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 The objective of this thesis is to design and develop basic components and 
approach for website implementation. The tool, which is named as CU-MILL, is 
designed and developed by following the J2EE standard and Oracle BC4J Framework. 
Additional, the approach for website implementation by using CU-MILL is designed. 
Consequently, users are able to use the developed components to implement their 
websites without having knowledge of development. 
 CU-MILL has 3 systems: Administrator system, Webmaster system, and 
Services system. The Services system consists of Counter system, Banner system, 
Polling system, Messages Update and Articles Feed system, Form Mail system, and 
Mailing List system. CU-MILL has 3 user roles: administrator, webmasters, and users. 
Furthermore, there are 2 roles for assembling and deploying the CU-MILL: application 
assembler and deployer. 

According to the test results, CU-MILL can provide the basic components for 
webmasters to implement their websites. Moreover, it can store all data in the system 
correctly.  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
เนื่องดวยระบบอินเตอรเน็ตในปจจุบันมีการแขงขันกันสูงมาก ทําใหการพัฒนาองค

ประกอบพื้นฐานและการเปลี่ยนแปลงเว็บไซตใหเสร็จทันเวลาที่จํากัดนั้น มีความสําคัญตอความ
สําเร็จของเว็บไซตอยางยิ่ง ปจจุบันมีวิธีการที่ชวยลดระยะเวลาในการพัฒนาเว็บไซตอยูหลายวิธี
ดวยกัน ตัวอยางเชน 

1. จากการจัดซื้อ หรือจัดหาโปรแกรมที่มีการพัฒนาเรียบรอยแลว จากผูผลิตรายตางๆ 
และนําโปรแกรมเหลานั้น มาติดตั้งเพิ่มเติมในเวบ็ไซตที่เราตองการ วิธีการเชนนี้ 
ชวยใหเราพัฒนาเว็บไซตไดเร็ว แตจะประสบปญหาดานความยุงยากในการดูแล 
เนื่องจากสวนขององคประกอบตางๆ ไมไดออกแบบ และพัฒนามาดวยกัน ซึ่งอาจ
จะเกิดจากการพัฒนาดวยภาษา หรือมาตรฐานที่แตกตางกัน วิธีการจัดเก็บขอมูลใน
รูปแบบที่แตกตางกัน 

2. จากการใชบริการออนไลนจากผูใหบริการ วิธีการนี้ ผูใชบริการสามารถเลือกใช และ
นําสวนประกอบตางๆ มาปรับแตงเว็บไซตไดตามตองการ แตจะประสบปญหา คือ 
การปรับแตง หรือเพิ่มเติมความตองการใหมๆ ทําไดอยางลาชา เนื่องจากขอมูลทั้ง
หมดจะถูกจัดเก็บที่เครื่องของผูใหบริการทั้งหมด และไมสามารถนํามาประยุกตใช
งานอินทราเน็ตได เนื่องจาก ถาเครื่องหรือเน็ตเวิรกของผูใหบริการประสบปญหา จะ
ทําใหเว็บไซตที่เราพัฒนาอยูประสบปญหาไปดวย และเราจะใชระบบบริการ
ออนไลนไดเฉพาะเน็ตเวิรกที่เชื่อมกับอินเตอรเน็ตเทานั้น   

 

จากการสํารวจเว็บไซตของบรษิัทชั้นนํา ดังแสดงในตารางที่ 1.1 ผูวิจัยไดพบวา เว็บไซต
สวนใหญ จะมีองคประกอบพื้นฐานที่ทําหนาที่ใหบริการตอผูใชบริการในลักษณะที่คลายคลึงกัน 
ตัวอยางเชน ระบบแผนปายโฆษณา (Banner) เพื่อแสดงขอมูลทางดานการตลาด ระบบจดหมาย
สงขาว (Mailing List) เพื่อสงขอมูลใหกับผูสนใจ   ระบบสอบถามความคิดเห็น (Survey/Vote) 
เพื่อรับทราบความคิดเห็นของผูใชบริการ ระบบเก็บสถิติการเขาชมเว็บไซต (Counter/Statistic) 
เพื่อทราบความนิยม และพฤติกรรมของผูใชบริการ เปนตน 
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ผูวิจัยจึงไดมีแนวความคิดในการออกแบบ และพัฒนาองคประกอบพื้นฐาน   รวมทั้งนํา
เสนอรูปแบบวิธีการพัฒนาเว็บไซต เพื่อชวยใหการพัฒนาเว็บไซตทําไดงาย รวดเร็ว มีระบบการจัด
เก็บขอมูลที่เปนระบบเดียวกัน การพัฒนานี้อยูบนมาตรฐานของจาวา เอนเตอรไพรซอิดิชัน (J2EE) 
อีกทั้งยังสามารถใชงานไดทั้งระบบอินเตอรเน็ต และอินทราเน็ต 

ตารางที่ 1.1 รายชื่อเว็บไซตขององคกรชั้นนําที่ใชองคประกอบพื้นฐาน 

องคประกอบพื้นฐาน ลําดับที่ รายชื่อเว็บไซต 

Ba
nn

er 

Su
rve

y/v
ote

 

Co
un

ter
 

Fo
rm

 M
ail 

Ma
ilin

g L
ist 

Me
ssa

ge
s 

up
da

te 

1 www.microsoft.com       
2 www.oracle.com       
3 www.netscape.com       
4 www.yep.com       
5 www.ibm.com       
6 www.techweb.com       
7 www.cnn.com       
8 www.toyota.com       
9 www.amazon.com       

10 www.sanook.com       
11 www.etrade.com       
12 www.100hot.com       
13 www.wrox.com       
14 www.dell.com       
15 www.cgi-resources.com       
16 www.javascripts.com       
17 www.weekends.com       
18 www.jobdb.com       
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ตารางที่ 1.1 รายชื่อเว็บไซตขององคกรชั้นนําที่ใชองคประกอบพื้นฐาน (ตอ) 

องคประกอบพื้นฐาน ลําดับที่ รายชื่อเว็บไซต 

Ba
nn

er 

Su
rve

y/v
ote

 

Co
un

ter
 

Fo
rm

 M
ail 

Ma
ilin

g L
ist 

Me
ssa

ge
s 

up
da

te 

19 www.catcha.co.th       
20 www.thailand.com       
21 www.mthai.com       
22 www.bizland.com       
23 www.mweb.co.th       
24 www.icq.com       
25 www.paramount.com       
26 www.usatoday.com       
27 www.wapdrive.com       
28 www.sun.com       
29 www.earthweb.com       
30 www.cnet.com       

หมายเหตุ: ขอมูล ณ วันที่ 29 พฤศจิกายน 2544 

 

1.2 วัตถุประสงค 
เพื่อออกแบบและพัฒนาองคประกอบพื้นฐานและวิธีการสําหรับใชในการพัฒนาเว็บไซต 

 

1.3 ขอบเขตงานวิจัย 
วิทยานิพนธนี้ มีขอบเขตของงานวิจัย ดังนี้ 

1. ใชฐานขอมูลออราเคิลเวอรชันแปดไอ (Oracle8i) เปนตัวเก็บขอมูลทั้งหมด 

2. องคประกอบพื้นฐานที่พัฒนาจะอยูบนพื้นฐานการทํางานของออราเคิล บีซีฟอรเจ 
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3. แอพพลิเคชันเซิรฟเวอร ตองมีองคประกอบของคลาสของออราเคิล บีซีฟอรเจอยู 

4. การทํางานของสวนเซิรฟเวอรสําหรับการแสดงผล ตองอาศัยเซิรฟเลท/เจเอสพี 
(Servlet/JSP)  

5. ผูใชจะใชงานบนเว็บบราวเซอรของเน็ตสเคป (Netscape) หรือไมโครซอฟต
อินเตอรเน็ตเอ็กซพลอเรอร (Microsoft Internet Explorer หรือ IE) 

 

1.4 ขั้นตอนและวิธีดําเนินงานวิจัย 
วิทยานิพนธนี้ มีขั้นตอน และวิธีการดําเนินงานดังนี้ 

1. ศึกษาการทํางานขององคประกอบพื้นฐานที่ใชในการพัฒนาเว็บไซต 

2. ออกแบบและรวบรวมองคประกอบพื้นฐานที่ใชในการพัฒนาเว็บไซต 

3. พัฒนาองคประกอบพื้นฐาน 

4. ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการสรางแมแบบ จากองคประกอบพื้นฐานที่
พัฒนาขึ้นเพื่อใชในการพัฒนาเว็บไซต 

5. ออกแบบและพัฒนาเว็บไซตตัวอยาง ซึ่งเปนเว็บไซตที่ทําธุรกิจตางกัน และสรางขึ้น
โดยใชองคประกอบพื้นฐานที่พัฒนาขึ้น 

6. ทดสอบและปรับปรุงแกไขเครื่องมือที่พัฒนา 

7. เขียนวิทยานิพนธและคูมือการใชองคประกอบพื้นฐานที่พัฒนา 

8. สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับจากวิทยานิพนธมีดังนี้ 

1. ไดองคประกอบพื้นฐานท ี่ใชในการพัฒนาเว็บไซต โดยมีการจัดเก็บขอมูลที่เกิดจาก
การใชงานในฐานขอมูลเดียวกัน รวมถึงใชภาษาเดียวกันในการพัฒนา 

2. ลดความซับซอนในการดูแลรักษา ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลงองคประกอบพื้นฐาน
ของเว็บไซตที่พัฒนาขึ้น 
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3. สามารถนําขอมูลที่ไดจากการใชองคประกอบพื้นฐาน มาทําการวิเคราะหเพื่อ
ประโยชนอ่ืนๆ  

4. องคประกอบพื้นฐานที่ได สามารถใชงานไดทั้งบนอินทราเน็ตและอินเตอรเน็ต 

5. เปนแนวทางในการปรับปรุง และพัฒนาองคประกอบพื้นฐานเพิ่มเติม 
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บทที่ 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

บทนี้กลาวถึงคําจํากัดความ ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวิทยานิพนธ ซึ่งมีราย
ละเอียดดังตอไปนี้ 

 

2.1 คําจํากัดความ 
สวนนี้เปนการใหคําจํากัดความของคําศัพทที่ใชในงานวิจัยนี้ 

 
2.1.1 องคประกอบพื้นฐาน 

องคประกอบพื้นฐาน (Basic Components) หมายถึง สวนประกอบเบื้องตนของเว็บไซต 
ซึ่งไดถูกพัฒนาขึ้น เพื่อใหเว็บไซต มีรูปแบบ และวิธีการติดตอกับผูใชบริการในรูปแบบที่แตกตาง
กัน ตัวอยางเชน การรับความคิดเห็นของผูใชบริการ การแสดงแผนปายโฆษณา การแสดงจํานวน
นับ เปนตน  ผูวิจัยไดทําการสํารวจ และสุมตัวอยางจากเว็บไซตขององคกรชั้นนําตางๆ  ที่ไดนํา
องคประกอบพื้นฐานเขามาประยุกตใชงานในเว็บไซตของแตละองคกร ดังแสดงในตารางที่ 1.1  

 
2.1.2 ระบบแอพพลิเคชันแบบกระจาย 

ระบบกระจาย (Distributed System) [1] หมายถึง การทํางานรวมกันระหวางหลายๆ 
ระบบ โดยผานวิธีการสื่อสารตางๆ ตัวอยางเชน ระบบสื่อสารดวยความเร็วสูง หรือระบบสาย
โทรศัพท ระบบแอพพลิเคชันแบบกระจาย จึงหมายถึงระบบงานที่ทํางานอยูบนพื้นฐานของระบบ
กระจาย 

 
2.1.3 เอพีไอ  

เอพีไอ (API, Application Program Interface) [2] เปนรูปแบบของภาษา หรือขอมูลที่
ถูกใชในการพัฒนาแอพพลิเคชัน เพื่อใชในการติดตอกับระบบปฏิบัติการหรือระบบที่เกี่ยวของ    
ตัวอยางเชน ระบบจัดการฐานขอมูล หรือโปรโตคอลในการติดตอส่ือสาร  
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2.1.4 คุกกี้  

คุกกี้ (Cookie) [3] เปนขอมูลขนาดเล็กที่ถูกสรางขึ้น โดยเว็บเซ ิรฟเวอร และจัดเก็บใน
เครื่องคอมพิวเตอรของผูใชบริการ ขอมูลคุกกี้จะถูกฝงรวมอยูในที่เปนเอชทีเอ็มแอล เพื่อใชในการ
ทํางานรวมกันระหวางเครื่องคอมพิวเตอรของผูใชบริการกับเว็บเซิรฟเวอร 

 
2.1.5 มัลติเทียร 

ตามความหมายทางคอมพิวเตอรโปรแกรมมิ่ง เทียร (Tier) คือ สวนหนึ่งของโปรแกรมที่
สามารถกระจายอยูในสวนตางๆ ของเครื่องคอมพิวเตอรที่อยูในเน็ตเวิรก โดยสวนของโปรแกรม
เหลานี้ เรียกวาเทียร และหากมีหลายสวน จะเรียกวา มัลติเทียร (Multi-Tier)  

ทรีเทียรแอพพลิเคชัน (3-Tier Application) เปนวิธีการจัดโครงสรางของโปรแกรม ใน
เน็ตเวิรกที่นิยมกันมากที่สุด โดยที่สถาปตยกรรมทรีเทียรแอพพลิเคชันเปนแนวคิดในการทํางาน
แบบกระจาย ซึ่งมีการแบงสวนหลักของการทํางานออกเปน 3 สวนยอย คือ 

1. สวนการแสดงผล (Presentation Interface)  
เวิรกสเตชัน (Workstation) ของผูใชบริการแบบทรีเทียรแอพพลิเคชัน จะมีสวน

ของการติดตอกับผูใช ซึ่งอาจอยูในรูปแบบของรูปภาพ (Graphic User Interface หรือ GUI) หรือ
แบบฟอรมใหกรอกขอมูลของโปรแกรมเฉพาะอยาง (Application-Specific Entry Form) ซึ่งการ
จัดเก็บขอมูลที่เกิดขึ้นแตละเวิรกสเตชัน อาจจะจัดเก็บที่ฮารดดิสกของเวิรกสเตชันเอง 

2. สวนบิสสิเนสลอจิก (Business Logic)  
บิสสิเนสลอจิก คือ สวนการทํางานที่เกี่ยวของกับความตองการของระบบงาน 

จะอยูที่เซิรฟเวอรในระบบแลน (Local Area Network หรือ LAN) หรือเครื่องคอมพิวเตอรที่
สามารถใชงานรวมกันได (Shared Computer) 

3. สวนการจัดเกบ็ หรือจัดการขอมูล (Database and Data Managing) 
สวนจัดเก็บ หรือจัดการขอมูล ทําหนาที่ในการอาน เขียน แกไขขอมูล ซึ่งการจัด

วางรูปแบบของแอพพลิเคชันแบบมัลติเทียร ทําใหสามารถพัฒนาระบบงานที่รองรับรูปแบบของ
แอพพลิเคชันที่มีความซับซอนมากได อีกทั้งยังสามารถพัฒนาระบบงานลักษณะที่เปนไคลเอนท
เซิรฟเวอร คอมพิวติง โมเดล (Client/Server Computing Model) ในรูปแบบทรีเทียรแอพพลิเคชัน
ไดทั้ง 3 สวนในเวลาพรอมกัน แตจากทีมงานที่ตางกัน และใชภาษาพัฒนาโปรแกรมที่แตกตางกัน 
เนื่องจากการพัฒนาโปรแกรม หรือระบบงานในแตละเทียร สามารถทําการเปลี่ยนแปลง หรือโยก
ยายไดโดยไมกระทบตอเทียรอ่ืนๆ 
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2.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

2.2.1 เจทูอีอี แพลตฟอรม (J2EE Platform) 

เจทูอีอี แพลตฟอรม หรือเจทูอีอี ไดถูกกําหนดใหเปนเทคโนโลยีที่ชวยในการพัฒนาระบบ
งานที่เปนลักษณะมัลติเทียรที่มีความซับซอน (Multi-Tier Enterprise Class Application) โดย
อาศัยเจทูเอสอี แพลตฟอรมเปนพื้นฐานในการทํางาน  

 
รูปที่ 2.1 สภาพการทํางานเจทูอีอี แพลตฟอรม [8] 

 
รูปที่ 2.1 แสดงสภาพการทํางานของเจทูอีอี แพลตฟอรม ซึ่งมีรูปแบบการทํางานใน

ลักษณะแอพพลิเคชันแบบกระจาย (Multitier Distributed Application Model) ประกอบดวยสวน
สําคัญตางๆ ที่สามารถทํางานไดบนแพลตฟอรมที่ตางชนิดกัน โดยมีการแบงเทียรดังนี้ 

- เอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียร (Enterprise Information System 
Tier หรือ EIS Tier)  

ทําหนาที่เปนสวนจัดเก็บขอมูลตางๆ ทําใหระบบงานที่พัฒนาดวยเจท ูอีอี 
สามารถทํางานรวมกับสวนที่ไมใชเจทูอีอี ซึ่งเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียรนี้อาจเปน
ระบบฐานขอมูล ระบบจัดการทรานเซคชัน (Transaction Processing) ระบบติดตอกับระบบเดิม
ที่รับมา (Legacy System) และระบบอีอารพี (ERP หรือ Enterprise Resource Planning) 
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- มิดเดิลเทียร (MiddleTier)  

ทําหนาที่ใหบริการที่เกิดจากการรองขอของไคลเอนทเทียร ในกรณีที่การรองขอ
เกี่ยวกับการจัดการขอมูล จะทําการติดตอกับเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียร เพื่อใหได
ขอมูลที่ตองการ จากนั้นจึงทําการจัดรูปแบบที่เหมาะสม แลวสงตอกลับไปใหไคลเอนทเทียร 

- ไคลเอนทเทียร (Client Tier)  

ทําหนาที่ในการติดตอกับผูใชบริการและแสดงขอมูลจากระบบ โดยที่เจทูอีอี 
แพลตฟอรมจะสามารถทํางานกับไคลเอนทไดหลายรูปแบบ ตัวอยางเชน เอชทีเอ็มแอล และจาวา
แอพพลิเคชัน 

 

ในสวนของมิดเดิลเทียร    อาจจะประกอบไปดวยเทียรยอย (Sub Tiers)  ดังรูปที่ 2.1  
มิดเดิลเทียร จะประกอบดวย 

- เว็บเทียร (WebTier)  
ทําหนาที่จัดการพรีเซนเทชัน ลอจิก (Presentation Logic) และรับคํารองขอจาก

สวนการแสดงผลของไคลเอนท ซึ่งอาจเปนเอชทีเอ็มแอล หรือจาวาสคริปต โดยที่เว็บเทียร จะทํา
การแสดงขอมูลที่เหมาะสมตามการรองขอนั้น ในการทํางานกับเจทูอีอี แพลตฟอรม สวนเว็บเทียร
นี้ สามารถเลือกการพัฒนาสวนของระบบงานโดยใชเจเอสพีและเซิรฟเลทซึ่งจะมีเว็บคอนเทนเนอร 
(Web Container) เปนตัวจัดการทํางาน 

- อีเจบีเทียร (EJB Tier)  
สวนที่มีการพัฒนาการทํางานเฉพาะอยาง ที่เหมาะสมกับความตองการเฉพาะ

ของแอพพลิเคชัน เราเรียกวา บิสสิเนสลอจิก สวนอีเจบีเทียร หรืออาจเรียกวา บิสสิเนสเทียร 
(Business Tier) จะทําหนาที่เปนบิสสิเนสลอจิกหลักของระบบงาน ซึ่งตองมีสวนติดตอใหกับสวน
อ่ืนไดเรียกใชบริการได ปกติการประมวลผลสวนนี้  มักจะจัดทําขึ้นโดยใชอีเจบี (EJB) โดยมีอีเจบี 
คอนเทนเนอร (EJB Container) ทําหนาที่คอยจัดการวงจรชีวิตของระบบงาน และวิธีการจัดเก็บ
ขอมูลที่เกี่ยวของกับทรานเซกชัน (Transaction) และทรัพยากรที่มีอยู 
 

 สําหรับรูปที่ 2.2 คือสถาปตยกรรมของเจทูอีอี ซึ่งแสดงความสัมพันธระหวางเจทูอีอี กับ
เจทูเอสอี เจทูอีอี แอพพลิเคชัน คอมโพเนนท และคอนเทนเนอร รวมทั้งบริการมาตรฐานตางๆ 
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2.2.1.1 เจทูเอสอี (J2SE - Java 2 Standard Edition) 

เจทูเอสอี เปนสวนพื้นฐานของเจทูอีอี โดยที่เจทูเอสอี สามารถแบงออกไดตามลักษณะ
การทํางาน 2 วิธี คือ 

- จาวาทู สแตนดารด อิดิชัน (Java 2 Standard Edition หรือ J2SE SDK) 

- จาวาทู รันทาม เอนไวรอนเมนท (Java 2 Runtime Environment, Standard 
Edition หรือ JRE) 

 

 
 

รูปที่ 2.2 สถาปตยกรรมของเจทูอีอี [8] 

 

เจทูเอสอี เอสดีเค หรือเรียกวา เจดีเค (JDK) เปนกลุมเอพีไอที่สามารถเรียกใชงานได
จากการเขียนโปรแกรมดวยภาษาจาวา โดยที่เจทูเอสอ ีไดใหฟงกชันตางๆ ของภาษาจาวา รวมทั้ง
ไลบรารีหลัก (Core Libraries) ที่จําเปนสําหรับการพัฒนา ระบบที่เลือกใชภาษาจาวาเปนภาษา
หลัก โดยที่ไลบรารีหลัก ประกอบดวย คลาสตางๆ ซึ่งอยูในแพ็คเก็จ (Package) ชื่อ java.* และ
สวนความสามารถเพิ่มเติมจากสวนพื้นฐาน จะอยูในแพ็คเก็จ ชื่อ javax.* 

นอกจากนั้น เจทูเอสอี ยังประกอบดวย เครื่องมือ และเอพีไอที่ใชในการพัฒนาระบบงาน 
ที่มีทั้งในสวนการติดตอกับผูใช (User Interface) การติดตอกับฐานขอมูล (Database Access) 
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การติดตอกับระบบสารบัญ (Directory Access) การใชงานระบบคอรบา (CORBA หรือ 
Common Object Request Broker Architecture) การควบคุมสิทธิการใชงาน (Fine-Grained 
Security) การนําขอมูลเขาและออก (Input/Output Function) และฟงกชันอื่นๆ ที่เกี่ยวของ 
ดังแสดงในตารางที่ 2.1 

ตารางที่ 2.1 ชนิดฟงกชันของเจทูเอสอี 
ชื่อฟงกชัน ชื่อแพ็คเก็จ 
Graphical user interface java.awt.*, javax.swing.* 
Database access java.sql.* 
Directory access javax.naming.* 
CORBA javax.rmi.CORBA.* 
Security java.security.* 
Input/output java.io.* 

 
2.2.1.2 เจทูอีอี แอพพลิเคชัน คอมโพเนนท และคอนเทนเนอร (J2EE Application 

Components and Containers) 

เจทูอีอี คอนเทนเนอร ทําหนาที่สนับสนุนการทํางานของระบบงานที่ไดพัฒนาขึ้น โดย
อาศัยพื้นฐานของเจทูอีอี แพลตฟอรม ซึ่งตัวคอนเทนเนอรจะคอยดูแล และใหบริการในสวนความ
ตองการพื้นฐาน (Infrastructure) ที่จําเปนตองเรียกใชงานของระบบงานที่ไดพัฒนา อีกทั้งใหการ
สนับสนุนการทํางานที่มีการรองขอจากไคลเอนท ซึ่งทั้งหมดนี้ คอนเทนเนอรจะทํางานโดยอาศัย
สภาพแวดลอมเสมือนของจาวา (Java Compatible Runtime Environment) ชวยในการทํางาน  

ลักษณะของระบบงานที่สามารถทํางานอยูกับเจทูอีอี แพลตฟอรม ไดน ั้นมีดังนี้ 

- จาวา แอพพลิเคชัน คอมโพเนนท (Java application components)  

เปนระบบงานที่สามารถทํางานไดดวยตัวเอง (Standalone Java Program) ซึ่ง
จะสามารถทํางานภายในแอพพลิเคชัน เซิรฟเวอร 

- แอพเพลท คอมโพเนนท (Applet component)  

จาวา แอพเพลท ทํางานภายในแอพเพลท คอนเทนเนอร (Applet container) ซึ่ง
โดยปกติจะทํางานไดกับเว็บบราวเซอรทั่วไป 
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- เซิรฟเลท และ เจเอสพี  

เปนคอมโพเนนทที่ทํางานในสวนของเว็บเทียร โดยจะอยูภายใตการควบคุมการ
ทํางานของเว็บคอนเทนเนอรแบบเซิรฟเลท และเจเอสพี ซึ่งเตรียมกลไกในการจัดการกับขอมูลที่มี
การเปลี่ยนแปลง (Dynamic Content) การประมวลผล และการจัดรูปแบบการแสดงผล 

- อีเจบี คอมโพเนนท (EJB components)  

อาศัยอีเจบี คอนเทนเนอรในการทํางาน ซึ่งปกติจะมีใชงานในผลิตภัณฑประเภท
แอพพลิเคชัน เซิรฟเวอร โดยอีเจบี คอมโพเนนท จะมี 2 ชนิด คือ เซสชันบีน (Session Beans) 
และเอนทิตีบีน (Entity Beans) โดยที่ 

 เซสชันบีน เหมาะกับการทํางานลักษณะการประมวลผล (Processing) 
หรือเวิรกโฟล ว (Workflow) ระบบที่ออกแบบใหใชงานเซสชันบีน มักจะ
ถูกใชงานกับระบบการทํางานแบบผูใชคนเดียว และไมมีการใชขอมูล
รวมกันระหวางผูใชบริการ เซสชันบีน แบงเปน 2 ชนิดยอย คือ สเตทฟูล 
(Stateful) และสเตทเลด (Stateless)  

• สเตทฟูล เซสชันบีน (Stateful Session Bean) ดูแลสถานะของ
ไคลเอนท เมื่อมีการรองขอเกิดขึ้นจากไคลเอนท 

• สเตทเลด เซสชันบีน (Stateless Session Bean)   ไมมีสวนการ
ดูแลสถานะ โดยปกติสเตทเลด เซสชันบีนจะถ ูกเรียกใชเมื่อ
ระบบงานที่เราจัดทําขึ้น ไมมีความตองการใหคอนเทนเนอรดูแล
สถานะ และผูพัฒนาระบบงานคํานึงถึงความรวดเร็วในการ
ทํางานมากกวาการควบคุมสถานะ  

 เอนทิตีบีน มักถูกใชงานเมื่อบิสสิเนส คอมโพเนนท ตองการเก็บขอมูลใน
ลักษณะถาวร และมีความตองการใชขอมูลรวมกันระหวางผูใช โดยปกติ
เอนทิตีบีน เพอรซิสแทน (Entity Bean Persistence)  สามารถแบงออก
เปน 2 ประเภท คือ บีเอ็มพี (BMP หรือ Bean-Managed Persistence) 
และ ซีเอ็มพี (CMP หรือ Container-Managed Persistence) โดยที่ 

• บีเอ็มพี จะถูกใชงานเมื่อผูพัฒนาตองจัดการเรื่องการจัดเก็บ
สถานะของขอมูลแบบถาวรเอง   
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• ซีเอ็มพี จะถูกใชงานในกรณีที่ผูพัฒนาตองการใหคอนเทนเนอร
จัดการดูแลเร่ืองการเก็บสถานะของขอมูลให โดยที่ผูพัฒนา
เพียงทําการกําหนดความสัมพันธระหวางแอตตริบิวทของบีน 
และสวนที่จัดเก็บขอมูลเทานั้น 

 
2.2.1.3 บริการมาตรฐาน (Standard Services) 

ผลิตภัณฑที่พัฒนาขึ้น โดยอยูบนพื้นฐานของเจทูอีอี แพลตฟอรม ประกอบไปดวยเอพีไอ
ตางๆ เพื่อใหระบบงานที่พัฒนาขึ้นสามารถเลือกใชงานได ดังนี้ 

- เอชทีทีพี (http)  

เปนโปรโตคอลมาตรฐาน สําหรับการสื่อสารของไคลเอนท ที่พัฒนาขึ้นในลักษณะ
เว็บ (Web  Client Program) โปรแกรมที่ถูกพัฒนาขึ้นจากจาวา สามารถติดตอกับเอชทีทีพี 
ไดโดยผาน java.net package 

- เอชทีทีพีเอส (https หรือ http over secure socket layer)  

ทําหนาที่เหมือนเอชทีทีพี ยกเวน โปรโตคอลนี้ จะทํางานอยูบนเอสเอสแอล (SSL 
หรือ Secure Socket Layer)  เพื่อความปลอดภัยของขอมูล 

- เจดีบีซี (JDBC หรือ Java Database Connectivity) 

เปนมาตรฐานที่ใชในการติดตอกับระบบฐานขอมูลดวยภาษาจาวา ซึ่งจะมีราย
ละเอียดที่แตกตางกัน ข้ึนอยูกับบริษัทผูผลิตโปรแกรมฐานขอมูลนั้น 

- จาวาเมล (Java Mail)  

เปนเอพีไอที่ไมข้ึนอยูกับแพลตฟอรม (Platform-Independent)  และไมขึ้นอยูกับ
โปรโตรคอลเฟรมเวิรก (Protocol Framework) ที่ใชในการสรางระบบงานประเภทเมล 
และเมสเสสจิง (Mail and Messaging Application) ดวยภาษาจาวา 

- เจเอเอฟ (JAF หรือ Java Activation Framework)  

เปนเอพีไอสําหรับเอกทิเวชัน เฟรมเวิรก (Activation Framework) ที่จะถูกเรียก
ใชงานโดยแพ็คเก็จอ่ืนๆ ตัวอยางเชน ผูพัฒนาระบบงานที่ใชเมล โดยนักพัฒนาสามารถใชเจเอเอฟ 
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ในการกําหนดชนิดตางๆ ของขอมูล รวมทั้งวิธีการเขาถึงขอมูล และการเริ่มสรางออบเจคที่เหมาะ
สมกับการทํางาน เชน จาวาเมล ไดมีการเรียกใชเจเอเอฟ เพื่ออธิบายชนิดของออบเจค
ที่จะถูกสรางขึ้น โดยขึ้นอยูกับชนิดของขอมูล (Mine Type) ของออบเจคนั้น 

- อารเอ็มไอ/ไอไอโอพี (RMI/IIOP หรือ Remote Method Invocation/Internet 
Inter-ORB Protocol)  

เปนโปรโตคอลที่ชวยใหผูที่พัฒนาระบบงาน ที่อาศัยการทํางานของอารเอ็มไอ 
สามารถไดประโยชนจากการใชงานของอารเอ็มไอ เอพีไอ (RMI APIs) และ การติดตอส่ือสารดวย
คอรบา ไอไอโอพี (Robust CORBA IIOP Communication Protocol) [6] ในการติดตอส่ือสารกับ
ไคลเอนทที่ทําดวยคอรบา (CORBA-compliant client) ซึ่งอาจถูกพัฒนาไดจากภาษาชนิดตางๆ ที่
ทํางานตามมาตรฐานคอรบา 

- จาวาไอดีแอล (JavaIDL หรือ Java Interface Definition Language)  

เปนบริการโดยมาตรฐานไอดีแอล (IDL) ที่ทําใหคอรบา สามารถติดตอส่ือสารกับ
ระบบงานที่พัฒนาดวยจาวา มาตรฐานนี้ไดถูกกําหนดขึ้นโดยโอเอ็มจี (OMG หรือ Object 
Management Group) ซึ่งใชไอไอโอพีในการติดตอส่ือสารระหวางคอมโพเนนท ที่ทํางานในระบบ
แบบกระจาย (Distributed Computing) และมีการเรียกใชงานผานรันทาม คอมโพเนนท 
(Runtime Component) สําหรับจาวา โออารบี (ORB หรือ Object Request Broker) 

- เจทีเอ (JTA หรือ Java Transaction API)  

เปนกลุมของกลุมคําสั่ง ที่อนุญาตใหจัดการเรื่องทรานเซคชันได โดยระบบที่ถูก
พัฒนาขึ้น สามารถใชเจทีเอในการเริ่ม (Start) ยอมรับ (Commit) และยกเลิก (Abort) ทรานเซคชัน 
นอกจากนั้นเจทีเอ ยังอนุญาตใหคอนเทนเนอร ทํางานรวมกับตัวจัดการทรานเซคชัน 
(Transaction Manager) และตัวจัดการเรื่องทรัพยากร (Resource Manager) 

- เจเอ็มเอส (JMS หรือ Java Message Service)  

เปนเอพีไอ ที่ชวยในการติดตอส่ือสารกับเอ็มโอเอ็ม (MOM หรือ Message-
Oriented Middleware) และทํางานในลักษณะพอยททูพอยท (Point-to-Point) รวมถึงการใชงาน
ระบบขาวสาร (Publish/Subscribe Messaging)  
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- เจเอนดีไอ (JNDI หรือ Java Naming and Directory Interface)  

ทําหนาที่เปนตัวกลางที่ชวยในการติดตอใชงานระบบชื่อ และระบบสารบัญที่
หลากหลาย  

 
2.2.1.4 บทบาทในเจทูอีอี แพลตฟอรม (J2EE Platform Roles) [8] 

เจทูอีอี แพลตฟอรม ไดกําหนดบทบาทของผูทํางาน ดังอธิบายตอไปนี้ 

- ผูผลิตผลิตภัณฑเจทูอีอี (J2EE Product Provider)  

ทําหนาที่จัดทําคอมโพเนนท คอนเทนเนอร ตัวอยางเชน แอพพลิเคชัน เซิรฟเวอร 
และเว็บเซิรฟเวอรที่ถูกสรางขึ้นตามขอกําหนดของเจทูอีอี (J2EE Specification)  โดยที่ผูผลิต 
ผลิตภัณฑไดใหเครื่องมือ (Tools) สําหรับการจัดเตรียมคอมโพเนนทใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 
(Deploy Component) ซึ่งทํางานอยูบนคอมโพเนนท คอนเทนเนอร โดยมีดีพลอยเยอร 
(Deployer)  เปนผูเรียกใชงานเครื่องมือเหลานี้ นอกจากนั้น ผูผลิตผลิตภัณฑ ตองมีเครื่องมือที่
ชวยในการตรวจสอบ ดูแล และจัดการระบบงานในคอนเทนเนอร โดยมีผูดูแลระบบงานเปนผูเรียก
ใชงาน ผูที่ทําหนาที่ในบทบาทนี้ คือบริษัทผูผลิตตางๆ  

- ผูพัฒนาแอพพลิเคชัน (Application Component Provider)  

ทําหนาที่สรางบิสสิเนส คอมโพเนนท ที่ไดพัฒนามาจากเอพีไอของเจท ูอีอี โดยที่
คอมโพเนนทตางๆ ซึ่งรวมไปถึงคอมโพเนนทสําหรับเว็บ และอีเจบี โดยผูที่ทําหนาที่ในบทบาทนี้ 
คือโปรแกรมเมอร (Programmers) นักพัฒนา (Developers) นักออกแบบเว็บ (Web Designer) 
เปนตน  

- ผูประกอบแอพพลิเคชัน (Application Assembler)  

ทําหนาที่รวบรวมกลุมของคอมโพเนนทตางๆ เพื่อใหพรอมที่จะนําไปใชงาน โดยที่
ผูประกอบแอพพลิเคชัน ไดนําแอพพลิเคชัน คอมโพเนนทตางๆ มาจากผูพัฒนา นอกจากนั้น ผู
ประกอบแอพพลิเคชัน ยังทําหนาที่สรางแอพพลิเคชันใหอยูในรูปแบบพรอมที่จะนําไปใชงาน 
(Package Application) และกําหนดขั้นตอนในการประกอบ (Assembly) และการนําไปใช 
(Deployment) กับการพัฒนา (Development) 
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- ดีพลอยเยอร (Application Deployer)   

ทําหนาที่นําแอพพลิเคชันที่จัดเตรียมเรียบรอยแลว (Assembled Application) 
ใหอยูในสภาพที่พรอมใชงาน ภายใตเจทูอีอี คอนเทนเนอร ซึ่งอาจเปนเว็บคอนเทนเนอร หรืออีเจบี
คอนเทนเนอร โดยที่ใชเครื่องมือที่ไดจากผูผลิตผลิตภัณฑเจทูอีอี กลาวโดยสรุป คือ ดีพลอยเยอรมี
หนาที่รับผิดชอบในการติดตั้ง ปรับแตง และสั่งการใหเจทูอีอี แอพพลิเคชันทํางานได 

- ผูดูแลระบบงาน (System Administrator)  

ทําหนาที่รับผิดชอบ และดูแลเจทูอีอี  แอพพลิเคชันที่ทํางานอยูภายใตเจทูอีอี 
คอนเทนเนอร โดยใชเครื่องมือที่ทางผูผลิตผลิตภัณฑเจทูอีอีจัดเตรียมไวให 

- ผูผลิตเครื่องมือ (Tools Provider)  

ทําหนาที่สรางเครื่องมือ ซึ่งจะถูกใชงานในขั้นตอนการพัฒนา และการรวบรวม
องคประกอบตางๆ  

 

2.2.1.5 ดีพลอยเมนท ดีสคริปเตอร (Deployment Descriptors) 

การดีพลอยเมนท  (Deployment) หมายถึง การจัดการแอพพลิเคชันที่อยูในเจทูอีอี   
คอนเทนเนอรใหอยูในสถานะที่พรอมใชงาน โดยในขั้นตอนของการรวบรวมสวนประกอบตางๆ 
ของระบบงานที่ไดพัฒนาขึ้นมานั้น ตองมีการกําหนดวิธีการรวบรวม และการนําไปใชงานไวใน
แฟมขอมูลเฉพาะ ซึ่งเรียกวา ดีพลอยเมนท ดีสคริปเตอร ดวยขอกําหนดของเจทูอีอี  จะกําหนดให
ดีพลอยเมนท ดีสคริปเตอร เปนเสมือนสิ่งที่สรางไวเชื่อมตอระหวางผูประกอบแอพพลิเคชัน   และ
ดีพลอยเยอรใหทํางานรวมกัน ซึ่งในระบบการทํางานจริง จะทําการจัดเก็บ ดีพลอยเมนท 
ดีสคริปเตอร ใหอยูในรูปแบบของเอ็กซเอ็มแอล (XML) ซึ่งจัดเก็บขอมูลที่จําเปนตางๆ และจะถูก
เรียกใชงานโดยเจทูอีอี แอพพลิเคชัน หรือเจทูอีอี คอมโพเนนท เมื่ออยูในสภาพวะพรอม
ที่จะทํางาน เชน ขอกําหนดเรื่องความปลอดภัย การกําหนดสภาพแวดลอมในการทํางาน ขอ
กําหนดเฉพาะขององคประกอบ ขอกําหนดเฉพาะของระบบงาน ดีพลอยเยอรจะใชเครื่องมือ 
(Deployment Tools) ที่ทางผูผลิตไดจัดเตรียมไวให ซ ึ่งสามารถตรวจสอบ แกไข ปรับแตง 
และเพิ่มรายละเอียดของดีพลอยเมนท ดีสคริปเตอรได 

การออกแบบที่มีดีพลอยเมนท ดีสคริปเตอร ทําใหเรามีความยืดหยุนในการพัฒนา และ
นําระบบงานที่ถูกพัฒนาดวยมาตรฐานเจทูอีอี โดยการปรับเปลี่ยน ขอกําหนดตางๆ ในแตละขั้น
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ตอนได เชน ขั้นตอนการพัฒนา การนําไปใชงาน หรือการดูแลรักษา โดยการเปลี่ยนแปลงทําได
โดยการเปลี่ยน และกําหนดในระดับพาราม ิเตอร ซึ่งทําใหไมตองเปลี่ยนแปลงขอกําหนดในระดับ
ชุดคําสั่งโปรแกรม (Source Code) 
 
2.2.1.6 เจทูอีอี แพทเทิรน (J2EE Pattern) [8] 

เจทูอีอี แพทเทิรน คือ แนวทางการทํางานที่ไดมาจากการถายทอดความรู และประสบ
การณที่ดีที่เกิดขึ้นจากการใชงานเจทูอีอี แพลตฟอรม เพื่อปองกันการทํางานและเจอปญหาที่ซ้ํา
ซอน และเพื่อใหการพัฒนาระบบงานเปนไปไดดวยดี  

เนื่องจากมีการใชงานภาษาจาวาอยางกวางขวาง จึงทําใหมีการพัฒนามาตรฐานใหม 
เพื่อตอบสนองความตองการในการพัฒนาระบบงานอยางมากมาย ทางบริษัท ซัน ไมโครซิสเต็ม 
และกลุมผูนําทางดานซอฟตแวรตางๆ จึงไดจ ัดตั้งกลุมเจซีพี (JCP หรือ Open Java Community 
Process) เพื่อกําหนดมาตรฐาน    และเอพีไอที่เกี่ยวของในการพัฒนาระบบงานขนาดใหญไวใน
เจทูอีอี แพลตฟอรม เพื่อชวยใหการพัฒนาระบบงานแบบกระจายขนาดใหญ (Distributed 
Enterprise Software Application) เปนไปในแนวทางเดียวกัน 

 

2.2.2 ออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก (BC4J - Oracle Business Component 
for Java Framework) [9] 
อีเจบี ไดกําหนดรูปแบบในสวนเซิรฟเวอร (Server-Side Model) สําหรับการพัฒนาการ

นําไปใชงาน และการทํางานในแบบกระจายของระบบงานที่พัฒนาดวยจาวา (Distributed Java 
Components) รวมทั้งไดกําหนดมาตรฐานกลุมของเอพีไอ และรันทามเซอรวิส (Runtime 
Services) ที่ทํางานโดยใชอีเจบี เซิรฟเวอร ดวยวิธีการเชนนี้ ทําใหนักพัฒนาแอพพลิเคชันมีเวลาที่
จะมุงจุดสนใจตอการพัฒนาสวนของการทํางานหลัก (Application Logic) ไดมากขึ้น โดยใหอีเจบี 
เซิรฟเวอร ดูแลการบริการพื้นฐาน เชน การทํารายการ ความปลอดภัย และการบรหิารทรัพยากรให
แทน ดังนั้น นักพัฒนาระบบงานที่อาศัยอีเจบีเปนพื้นฐาน (EJB Developer) มีความรับผิดชอบใน
การพัฒนาดังนี้ [5] 

- การพัฒนาสวนที่เปนบิสสิเนส แอพพลิเคชัน ลอจิก 
- การนําบิสสิเนสลอจิกกลับมาใชใหมในหลายระบบงาน 
- การเขาถึงขอมูลจากเอชทีเอ็มแอล และสวนติดตอกับผูใชที่เปนจาวา 
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- การปรับแตงวิธีการทํางานใหเหมาะสมกับความตองการ เมื่อระบบงานไดถูกนํา
ไปใชงานจริง 

เนื่องจากการนําไปใชงานจริงของอีเจบ ี ยังคงมีความซับซอน บริษัทออราเคิล จึงไดออก
แบบออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรกขึ้น เพื่อชวยใหการพัฒนาระบบงานแบบกระจาย โดยใช
เทคโนโลยีจาวาทําไดงายขึ้น โดยบีซีฟอรเจที่ออกแบบใหมีการนําสวนประกอบของบิสสิเนสลอจิก
กลับมาใชใหมได เพื่อใหระบบงานที่ตองติดตอใชงานฐานขอมูล สามารถทําไดอยางมีประสิทธิ
ภาพ การสรางสวนบิสสิเนสลอจิกที่นํามาใชใหมได รวมถึงการติดตอใชงานกับไคลเอนท
ที่แตกตางกัน [7] เชน เซิรฟเลท เจเอสพี  และไคลเอนทที่พัฒนาดวยสวิง แบบทิน (Thin-Java 
Swing Client) ในดานการนําไปใชงาน ผูพัฒนาสามารถนําบีซีฟอรเจไปใชงานได ทั้งลักษณะงาน
ที่เปนคอรบา เซิรฟเวอร ออบเจค หรือ อีเจบี เซสชันบีนก็ได 

 
2.2.2.1 องคประกอบของบีซีฟอรเจ [6] 

บีซีฟอรเจ เปนแฟรมเวิรคที่ประกอบดวย เทคโนโลยีภาษาจาวา และเทคโนโลยีภาษา
เอ็กซเอ็มแอล (XML) โดยมีจุดประสงคเพื่อชวยเพิ่มประสิทธิภาพ และความยืดหยุนในการพัฒนา
ระบบงานที่เปนมัลติเท ียร  ซึ่งมีองคประกอบสําคัญหลัก  คือ  เอนทิตีออบเจค (Entity Object)  
เอสโซซิเอชัน (Association) วิวออบเจค (View Object) วิวลิงค (View Link) โมดุลโปรแกรม 
(Application Module) โดเมน (Domain) และแฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอล ซึ่งรูปที่ 2.3 แสดงภาพรวม
ของบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก โดยแตละคอมโพเนนทจะมีบทบาทที่ตางกนัในแตละแอพพลิเคชัน ซึ่ง
อธิบายไดดังนี้ 

 
รูปที่ 2.3 ภาพรวมของออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก 
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- เอนทิตีออบเจค  

เอนทิตีออบเจค เปนคลาสที่รวมลักษณะของขอมูล กฏการเขาถึงขอมูล ความ
สัมพันธของขอมูล และพฤติกรรมของการจัดเก็บขอมูล 

ในแงของการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ เอนทิตีออบเจค จะแสดงถึงขอบเขตของ
ปญหา (Problem Domain) สวนในมุมมองของฐานขอมูลเชิงสัมพันธ เอนทิตีออบเจค คือตัวกลาง
ที่ใชในการติดตอใชงานฐานขอมูล โดยผานภาษาจาวา ซึ่งขอมูลที่ไดจากฐานขอมูล อาจมีลักษณะ
เปนตารางขอมูล หรือวิว ก็ได ในแตละเอนทิตีออบเจค จะแสดงถึงตารางขอมูลที่มีอยูในฐานขอมูล 
โดยที่แอตตริบิวทของเอนทิตีออบเจค จะหมายถึงคอลัมนของตารางขอมูล ซึ่งชื่อแอตตริบิวทอาจมี
ชื่อตรงกัน หรือตางกับชื่อของคอลัมนก็ได 

- เอสโซซิเอชัน  
เปนสวนบิสสิเนส คอมโพเนนท ที่กําหนดความสัมพันธระหวาง 2 เอนทิตีออบเจค 

โดยความสัมพันธอาจมีลักษณะเปนแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-to-One) แบบหนึ่งตอหลาย (One-to-
Many) หรือหลายตอหลาย (Many-to-Many) โดยที่เอสโซซเิอชันจะมีสวนชวยในการดึงขอมูลของ
เอนทิตีออบเจคที่มีความสัมพันธกันได 

- วิวออบเจค  

วิวออบเจค เปนคลาสที่ทํางานอยูบนพื้นฐานของเอนทิตีออบเจค ซึ่งแอตตริบิวท
ของวิวออบเจค มีความสัมพันธโดยตรงกับแอตตริบิวทของเอนทิตีออบเจค ผูพัฒนาสามารถ
กําหนดรูปแบบการแสดงผลของขอมูลที่ตองการได โดยการสรางวิวออบเจคที่เหมาะสมกับระบบ
งานที่ตองการ เชน จํากัดการแสดงขอมูลของเอนทิตีออบเจค   ทําใหผูใชบริการไดรับขอมูลที่
เหมาะสมกับระบบงานเฉพาะอยาง โดยไมตองแกไขโครงสรางของตารางขอมูลในฐานขอมูล   
แอตตริบิวทของวิวออบเจค สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ 

 ประเภทตามคาแอตตริบิวท ซึ่งขึ้นอย ูกับคาแอตตริบิวทของเอนทิตีออบเจค 

 ประเภทที่เกิดจากการคํานวณ ซึ่งขึ้นอยูกับการคํานวณของคําสั่งเอสคิวแอล 

นอกจากนี้ ผูพัฒนาสามารถจัดการขอมูล โดยผานวิวออบเจค เชน สามารถดึง 
หรือเปลี่ยนแปลงขอมูล เลื่อนตําแหนงการเขาถึงขอมูล และตั้งคาขอมูล ณ ตาํแหนงปจจุบันได 
โดยขอมูลที่ถูกเปลี่ยนแปลงนี้ จะถูกจัดเก็บลงฐานขอมูลเมื่อทําการยืนยันการเปลี่ยนแปลง 
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จากตัวอยางในรูปที่ 2.4 แสดงความสัมพันธระหวางตารางขอมูล เอนทิตีออบเจค 
และวิวออบเจค โดยที่วิวออบเจคชื่อ EmpName ทํางานอยูบนเอนทิตีออบเจคชื่อ Emp  โดยดึงขอ
มูลเฉพาะ EMPNO และ ENAME จากตารางขอมูลชื่อ EMP 

 

  
รูปที่ 2.4 ความสัมพันธระหวางตารางขอมูล เอนทิตีออบเจค และวิวออบเจค 

 
- วิวลิงค  

วิวลิงค คือ สวนที่กําหนดความสัมพันธระหวางวิวออบเจค ซึ่งอาจมีลักษณะ
ความสัมพันธเปนแบบหนึ่งตอหนึ่ง แบบหนึ่งตอหลาย หรือหลายตอหลาย เพื่อใหวิวออบเจคที่มี
ความสัมพันธกัน สามารถติดตอทํางานรวมกันได  

 

- โมดุลโปรแกรม  

โมดุลโปรแกรม เปนคลาสที่ทําหนาที่ดูแลพฤติกรรมการทํางานของระบบงาน 
รวมทั้งกําหนดรูปแบบความสัมพันธของขอมูลในสวนบิสสิเนสลอจิกและเมทธอด (Method)    ที่
จําเปนในระบบแอพพลิเคชันที่ตองการพัฒนา นอกจากนั้น โมดุลโปรแกรมจะทําการกําหนด
ดาตาเบสเซสชัน (Database Session) และกําหนดการล็อกของฐานขอมูล หรือสามารถกําหนด
เมทธอดที่ถูกนําไปใชงานไดทั้งระบบแอพพลิเคชัน 
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- โดเมน  

โดเมน คือ ชนิดของขอมูลแอตตริบิวทที่นักพัฒนาสามารถสรางขึ้นเองได โดยมี
จุดประสงคเพื่อตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 

- แฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอล  

แฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอล ทําหนาที่จัดเก็บเมตะดาตา (Metadata) ขององค
ประกอบของบีซีฟอรเจ โดยแตละองคประกอบจะมีแฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอล   ทําหนาที่อธิบาย
พฤติกรรมการใชงานขององคประกอบนั้น ตัวอยางเชน จัดเก็บความสัมพันธของเอนทิตีออบเจค
กบัตารางขอมูล จัดเก็บชนิดของขอมูลของแอตตริบิวท เปนตน  

 
2.2.2.2 การนําบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรกไปใชงาน [8] 

เราสามารถเลือกรูปแบบการนําบีซีฟอรเจเฟรมเวิรกไปใชงาน โดยขึ้นอยูกับชนิดของ
เครื่องไคลเอนทที่ไดพัฒนาขึ้น แบงไดเปน 4 วิธีดังตารางที่ 2.2 

 

ตารางที่ 2.2 การนําบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรกไปใชงาน 
ลักษณะของโปรแกรมดานไคลเอนท การนําไปใชของ บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก 
1. พัฒนาเปนจาวาไคลเอนท

ที่ทํางานที่เครื่องไคลเอนท 
ใชงานบนเครื่องเดียวกันกับเครื่องไคลเอนท หรือ
ใชงานเปน อีเจบีเซสชันบีน หรือคอรบา
เซิรฟเวอรออบเจค 

2. พัฒนาเปนเซิรฟเลท
/เจเอสพีที่ทํางานในลักษณะเว็บ 
ซึ่งมีการเรียกใชงานดวยเว็บบราวเซอร 

ใชงานในลักษณะเว็บโมด ุล หรือใชงานเปนอีเจบี
เซสชันบีน หรือคอรบาเซิรฟเวอรออบเจค 

 

จากตารางที่ 2.2 ผูวิจัยไดเลือกวิธีการนําไปใชงานในวิธีที่ 2 แบบใชงานในลักษณะเว็บ
โมดุลเปนวิธีที่ใชในงานวิจัย เนื่องจากงานวิจัยนี้ มีจุดประสงคใหผูใชบริการสามารถเรียกใชไดจาก
เว็บบราวเซอร โดยที่สวนบิสสิเนสลอจิกทํางานอยูบนเครื่องเดียวกับสวนการจัดการแสดงผล ซึ่งผู
วิจัยไดพัฒนาดวยเซิรฟเลทเจเอสพี  สวนการติดตอใชงานบีซีฟอรเจเฟรมเวิรกนั้น สามารถทํางาน
ไดโดยผานดาตาแทค (Data Tags) ของบีซีฟอรเจ เฟรมเวริก 
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2.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
ผูวิจัยไดแบงงานวิจัยที่เกี่ยวของกับวิทยานิพนธเปน 2 ประเภท ดังรายละเอียดดังนี้ 

 
2.3.1 งานบริการออนไลน 

เปนเว็บไซตที่ใหบริการแบบออนไลนกับผูที่ตองการสรางเว็บไซต แตไมตองการเขียน
โปรแกรม หรือพัฒนาองคประกอบตางๆ ข้ึนมาเอง เว็บมาสเตอรสามารถใชงานองคประกอบได 
โดยการสมัครเว็บมาสเตอรกับผูใหบริการนั้น ซึ่งอาจจะเปนในรูปแบบการคิดคาบริการรายเดือน 
ตัวอยางเชน mycomputer.com1 หรือเปนบริการฟรีที่ผูใหบริการจะไดรายไดจากคาโฆษณา ตัว
อยางเชน bravenet.com2 จากนั้นเว็บมาสเตอรจะสามารถเลือกใชองคประกอบที่ตองการสราง
สวนเรียกใชงาน และนําสวนการเรียกใชไปประกอบกับแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล วิธีการแบบนี้ ผูให
บริการจะจัดเก็บและดูแลรักษาขอมูลของเว็บมาสเตอรไว และเว็บมาสเตอรสามารถเรียกติดตอใช
งาน หรือเรียกดูขอมูลโดยผานเว็บบราวเซอร โดยที่เว็บมาสเตอรสามารถเพิ่มเติมองคประกอบ
ตางๆ ที่ผูใหบริการไดนําเสนอไว โดยที่เว็บมาสเตอรไมจําเปนตองมีความรู เร่ืองการพัฒนา
องคประกอบเหลานั้น แตวิธีการแบบนี้ยังคงมีขอจํากัดดังนี้ 

- บริการจะเปนบริการไดเฉพาะเว็บมาสเตอร หรือผูใชบริการของเว็บมาสเตอรที่มี
เครื่องตอกับอินเตอรเน็ตตลอดเวลาเทานั้น ระบบไมสามารถใหบริการในลักษณะ
อินทราเน็ตได 

- การพัฒนาองคประกอบพื้นฐานเพิ่มเติม และการใชประโยชนจากขอมูลที่มีอยูตอง
ทําตามกฎของผูใหบริการเทานั้น 

 

 

2.3.2 แหลงรวมโปรแกรมประเภทโอเพนซอส (Open Sources) 

ผูใหบริการ ไดทําการรวบรวมสคริปต หรือโปรแกรม ซึ่งผูพัฒนาตองการเผยแพร ผูใช
บริการสามารถดาวนโหลดสคริปต หรือโปรแกรมเหลานั้น มาทําการติดตั้งที่เครื่องที่ผูใชบริการได
จัดเตรียมไว ตัวอยางเขน cgi-resources.com hotscripts.com และ sourceforge.net เปนตน 

                                                  
1 MyComputer.com,Inc Products. <http://www.mycomputer.com> 
2 Bravnet.com,Inc Products. <http://www.bravenet.com> 
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โดยที่ผูใชบริการสามารถปรับเปลี่ยน และแกไขใหตรงตามความตองการของผูใชบริการไดเอง วิธีนี้
ชวยลดเวลาในการพัฒนาองคประกอบขึ้นมาเอง แตมีขอจํากัดดังนี้ 

- ขอมูลที่มีการจัดเก็บ และวิธีการดูแลรักษาระบบของแตละระบบ มีการออกแบบ 
และจัดเก็บที่แยกสวนกัน ทําใหยากตอการดูแลรักษา 

- เครื่องของผูใชบริการตองสามารถรองรับสถาปตยกรรมที ผูพัฒนาเดิมเลือกพัฒนา 

- ผูดูแลเว็บไซตตองมีความรูความชํานาญทางดานการเขียนโปรแกรม 
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บทที่ 3 
สถาปตยกรรมของระบบ 

 

ในบทนี้ ผูวิจัยไดกลาวถึงการเลือกเทคโนโลยี และมาตรฐานที่ไดนํามาใชออกแบบ
สถาปตยกรรมของงานวิจัย  โดยผูวิจัยไดตั้งชื่องานวิจัยนี้วา ซียูมิลล  (CU-Mill)  

 

3.1 ระบบซียูมิลล 
ผูวิจัยไดออกแบบระบบซียูมิลล ใหมีความสามารถในการใหความชวยเหลือผูดูแล

เว็บไซต ใหปรับแตง เพิ่มเติมรายละเอียดของเว็บไซตที่ดูแลอยูได โดยไมจําเปนตองมีความรูทาง
ดานการเขียนโปรแกรม ซึ่งในการทํางานนั้นผูดูแลเว็บไซตสามารถทําไดโดยการเลือกองคประกอบ
ที่ตองการจากซียูมิลล จากนั้นซียูมิลลจะสรางชุดคําสั่งงาน เพื่อใหเว็บมาสเตอรนําไปพัฒนา
เว็บไซตที่ดูแลอยูได 

 ระบบซียูมิลล สามารถแบ งตามวิธกีารจัดการได 3 ระบบยอย คือ  

1. ระบบเว็บมาสเตอร คือ ระบบที่ทําหนาที่ตรวจสอบสิทธิของเว็บมาสเตอร   ทําการ
จัดการขอมูลของผูใหบริการ และสรางชุดคําสั่งของโปรแกรมสําหรับผูใชบริการ 

2. ระบบใหบริการตอผูใชบริการ คือ ระบบที่ทําหนาที่จัดการใหบริการผูใชบริการดวย
ลักษณะการทํางานที่ตางกัน ผูใชสามารถนําชุดคําสั่งของโปรแกรมที่เกิดจากการเรียกใชระบบให
บริการนี้ ไปใชงานในเว็บไซตไดเลย ไมตองทําการพัฒนาใหม ซึ่งในระบบซียูมิลล ประกอบดวย
ระบบใหบริการยอย 6 ระบบ คือ 

2.1 ระบบตรวจนับ (Counter) คือ ระบบใหบริการผูใช เพื่อนําไปใชเปนเครื่องตรวจ
นับจํานวนผูเขาชมเว็บไซต 

2.2 ระบบปายโฆษณา (Banner) คือ ระบบใหบริการผูใช เพื่อนําไปใชในการสุม
เลือกปายโฆษณาที่ตองการใหแสดงในเว็บไซต โดยเว็บมาสเตอรจะจัดเก็บ
ปายโฆษณาตางๆ ไวในฐานขอมูลของระบบ 

2.3 ระบบสอบถามความคิดเห็น (Polling) คือ ระบบใหบริการผูใช เพื่อสรางแบบ
สอบถามบนเว็บไซต และจัดเก็บขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามไวในฐานขอมูล 
และมีการแสดงผลที่ไดจากการทําแบบสอบถามดวย 
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2.4 ระบบสงหัวขอขาว (Messages Update and Articles Feed) คือ ระบบให
บริการผูใช เพื่อแสดงผลหัวขอขาวทางเว็บไซต  

2.5 ระบบรับขอความ (Form Mail) คือ ระบบใหบริการผูใช เพื่อนําไปใชในการจัด
การรับขอความจากผูเขาชมทางเว็บไซต  และจัดเก็บขอมูลไวในฐานขอมูล 
จากนั้นทําการจัดสงขอความนั้นไปยังผูดูแลเว็บไซต หรือผูที่ผูดูแลเว็บไซต
กําหนดใหรับขอความ 

2.6 ระบบจดหมายสงขาว (Mailing List) คือ ระบบใหบริการผูใช เพื่อนําไปใชใน
การจัดการสรางแบบฟอรมใหผูเขาชมเว็บไซตสมัคร หรือยกเลิกการเปนเว็บ
มาสเตอร เพื่อรับขาวสารของเว็บไซต โดยจัดการเก็บขอมูลผูสมัครรับจดหมาย
ขาวไวในฐานขอมูล 

3. ระบบผูดูแลระบบงาน คือ ระบบที่ทําหนาที่จัดการขอมูลของระบบดูแลขอมูลเว็บ
มาสเตอร เชน การสรางเว็บมาสเตอรใหม   หรือเปลี่ยนแปลงขอมูลเว็บมาสเตอร   รวมทั้งจัดการ
ขอมูลเกี่ยวกับหัวขอขาวดวย 

 

จากการศึกษามาตรฐานเจทูอีอี แพลตฟอรม ผูวิจัยจึงนํามาตรฐานนี้มาใชในการพัฒนา
ระบบงานในสวนของมิดเดิลเทียร และเลือกออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก มาใชในสวนการ
ทํางานหลักของระบบซียูมิลล เพื่อลดความซับซอนในการพัฒนาระบบ และเพื่อใหระบบซียูมิลล
สามารถทํางานอยูบนพื้นฐานของมาตรฐานที่เปนที่นิยมใชงานในอุตสาหกรรมซอฟตแวร ทําให
การนําระบบซียูมิลลไปใชงานไดโดยงาย ไมตองติดตั้งโปรแกรมที่มีความซับซอนที่ฝงไคลเอนท 
และผูใชสามารถใชงานระบบซียูมิลลไดโดยผานเว็บบราวเซอร นอกจากนี้ ในสวนของฐานขอมูล
ของระบบ ผูใชเลือกระบบฐานขอมูลออราเคิล เนื่องจากเปนฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ซึ่งเหมาะกับ
โครงสรางขอมูลของระบบซียูมิลล ทําใหผูใชสามารถติดตอใชงานขอมูลได โดยผานแอพพลิเคชัน
เซิรฟเวอร (Application Server)  

 

3.2 สถาปตยกรรมของระบบซียูมิลล 
ผูวิจัยไดออกแบบสถาปตยกรรมของระบบซียูมิลล ดังแสดงในรูปที่ 3.1 โดยมีการแบง

เทียรการใชงานออกเปน 4 เทียร ดังนี้ 
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(1) Request
(2) doCommand (Request)
(3) Database
(4) doResult
(5) Response

Oracle  Containers for Java (OC4J)

Client-side Presentation
Tier

Browser

HTML Pages/
JavaScript

Server-side Presentation
Tier

web server

Servlet/JSP
Taglib

Server-side Business
Logic

AppServer

Oracle BC4J

Enterprise Information
System

Oracle 8i
Business Logic

Get Request

Prepare Data

Form

(1) (2)

(3)

(4)

(5)

CU-MILL Architecture

Result

 

รูปที่ 3.1 สถาปตยกรรมแบบมัลติเทียรของระบบซียูมิลล 
 

- เอนเตอรไพรซ อินฟอร เมชัน ซิสเต็ม (Enterprise Information System)  
ทําหนาที่เก็บขอมูลที่เกิดขึ้นจากการใชงานเทียรนี้     จะใชเทคโนโลยีฐานขอมูล

ออราเคิลแปดไอ และทําการติดตอกับเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิก โดยผานทางเจดีบีซี 
ซึ่งเปนเอพีไอที่ทําใหจาวาสามารถติดตอฐานขอมูลออราเคิลแปดไอได 

- เซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิก (Server-Side Business Logic)  
ทําหนาที่ตรวจสอบขอมูล และการตดิตอกับฐานขอมูลออราเคิล ในเทียรนี้ จะใช

เทคโนโลยีของออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก ชวยในการทํางาน 

- เซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชัน (Server-Side Presentation) 
ทําหนาที่ติดตอส่ือสาร รับการรองขอ และจัดรูปแบบการแสดงผลกับไคลเอนท

ไซด ในเทียรนี้ จะใชเทคโนโลยีเจเอชพี และเซิรฟเลท 

- ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชัน (Client-Side Presentation)  
ทําหนาที่รับขอมูลเขาและแสดงผลโดยผานเว็บบราวเซอร ซึ่งเทียรนี้จะใช

เทคโนโลยีเอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต ซึ่งผูวิจัยกําหนดใหใชเว็บบราวเซอร เวอรชัน 5.5 ขึ้นไป 
และจาวาสคริปต เวอรชัน 1.1 ขึ้นไป 
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เนื่องจากในสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชัน และเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิก ทํางานอยู
บนแอพพลิเคชันเซิรฟเวอรที่รองรับมาตรฐานเจทูอีอี ผูวิจัยจึงเลือกใชโอซีฟอรเจ (OC4J หรือ 
Oracle Containers for Java) เพื่อทําหนาที่เปนแอพพลิเคชันเซิรฟเวอร เนื่องจากมีขนาดเล็ก 
รองรับมาตรฐานเจทูอีอี และทํางานรวมกับฐานขอมูลออราเคิลไดดี 

สําหรับการพัฒนาระบบยอย หรือองคประกอบ ผูวิจัยเลือกใชออราเคิล เจเดเวลอปเปอร 
(Oracle JDeveloper) เปนเครื่องมือในการพัฒนา เนื่องจากเครื่องมือนี้ ชวยใหผูวิจัยสามารถ
พัฒนาโปรแกรมที่ทํางานบทพื้นฐานบนเจทูอีอีไดอยางสะดวก รวมทั้งสามารถนําองคประกอบที่ได
พัฒนาแลวไปใชงานไดอยางงาย 

 

3.3 วิเคราะหการทํางานของระบบ 
จากสถาปตยกรรมของระบบซียูมิลลในรูปที่ 3.1 แตละเทียรของระบบ จะมีลักษณะการ

ทํางานรวมกัน ดังนี้ 

1. ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร ใชเว็บบราวเซอรรองขอ ((1) Request) การทํางาน
มายังเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร โดยผานเอชทีทีพี โปรโตคอล 

2. เซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร นําขอมูลที่ถูกสงมาจากไคลเอนตไซด พรีเซนเทชัน
เทียร มาทําการคิดคํานวณ และสงตอใหกับเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร ใน
กรณีที่การรองขอนั้นจําเปนตองมีการติดตอกับเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็ม 

3. เซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร ซึ่งไดรับการรองขอ ((2) doCommand(Request)) 
จะทําหนาที่ตรวจสอบความถูกตองของขอมูล กําหนดคาขอมูลเบื้องตนใหกอนที่จะ
ทําการจัดเก็บ หรือกําหนดรูปแบบของขอมูลตามวิธีการรองขอ 

4. เซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร สงคํารอง ((3) Database) ตอไปยงัดาตาเบส
เซิรฟเวอร ในเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียร ตามรูปแบบการรองขอ ซึ่งอาจ
จะเปนการเพิ่ม เปลี่ยนแปลง หรือการเรียกคนขอมูล 

5. จากนั้นเมื่อเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร ไดขอมูลที่ตองการ หรือไดผลลัพธเรียบ
รอยแลว จะสงขอมูลที่ตรงกับการรองขอกลับไปยังเซิรฟเวอรไซด  พรีเซนเทชันเทียร 
((4)doResult) เพื่อจัดรูปแบบการแสดงผลที่เหมาะสมตามวิธีการรองขอ 

6. เซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร สงขอมูลที่มีการจัดรูปแบบเรียบรอยแลวกลับไปยัง
ไคลเอนทไซด เพื่อแสดงขอมูล หรือผลลัพธที่ไดไปยังเว็บบราวเซอรตอไป 
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ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดเลือกใชภาษายูเอ็มแอล (UML) โดยใชแผนภาพยูสเคส (Use 
case diagram) มาชวยในการวิเคราะหระบบ ดังรูปที่ 3.2 ระบบซียูมิลลประกอบดวยบทบาท 2 
กลุม คือ บทบาทตามระบบซียูมิลลที่ผูวิจัยไดออกแบบ      และบทบาทตามมาตรฐานเจทูอีอี 

บทบาทตามระบบซียูมิลลที่ผูวิจัยไดออกแบบ ประกอบดวย เว็บมาสเตอร 
(Webmaster) ผูใชบริการ (User) และผูดูแลระบบงาน (SysAdm หรือ System Administrator) 

 
1. เว็บมาสเตอร  

คือ กลุมคนที่ขอใชบริการระบบยอยของระบบซียูมิลล โดยเว็บมาสเตอรแตละ
ทานจะมีเว็บไซตที่ตองดูแลเปนของตนเอง ตัวอยางเชน เว็บมาสเตอรทานที่หนึ่งดูแลเว็บไซตชื่อ 
อาเชอร (http://archer.exzilla.net) เว็บมาสเตอรทานที่สองดูแลเว็บไซตชื่อ ฟูจู 
(http://fuju.exzilla.net) เปนตน โดยที่เน ื้อหา หรือวิธีการนําเสนอขอมูลของแตละเว็บไซต ไมจํา
เปนตองมีความเกี่ยวของกัน แตสามารถใชองคประกอบพื้นฐานจากระบบซียูมิลลมาใชในการ
พัฒนาเว็บไซตของตนได 

กอนใชงานระบบซียูมิลล เว็บมาสเตอรจะถูกตรวจสอบสิทธิการใชงาน 
(Authenticate) จากนั้น เว็บมาสเตอรจะมีสิทธิในการจัดการองคประกอบตางๆ (Manage Web 
Content) และทําการสรางชุดคําสั่งงาน (Generate Code) สําหรับการนําไปใชงาน 

 
2. ผูใชบริการ  

คือ ผูที่ใชบริการเว็บไซตที่เว็บมาสเตอรเปนผูดูแล ผูใชบริการจะทําการดึงขอมูล 
และเปลี่ยนแปลงขอมูลที่เกิดขึ้นในระหวางการใชงาน เชน เพิ่มจํานวนนับและแสดงตัวเลขจาก
ระบบตรวจนับ 

3. ผูดูแลระบบงาน  

คือ ผูดูแลระบบซียูมิลล ทําหนาที่เพิ่มเติม แกไข ลบขอมูลเว็บมาสเตอร และจัด
การรายละเอียดของระบบหัวขอขาว 

บทบาทตามมาตรฐานเจทูอีอี เปนบทบาทของผูที่รวบรวมระบบซียูมิลล    และนําระบบ
ซียูมิลลไปติดตั้ง เพื่อใชงาน บทบาทในสวนนี้ ประกอบดวย ผูรวบรวมโปรแกรม (Application 
assembler) และดีพลอยเยอร (Deployer) 
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1. ผูรวบรวมโปรแกรม  

จะทําหนาที่รวบรวมสวนประกอบตางๆ ของระบบซียูมิลล ใหเปนกลุมของ
โปรแกรมที่พรอมจะใชงาน  

2. ดีพลอยเยอร  

ทําหนาที่ปรับแตงโปรแกรมใหเหมาะสมกับสภาพแวดลอมการใชงานจริง  และ
ติดตั้งระบบซียูมิลลในเซิรฟเวอรที่ตองการ 

 

 
รูปที่ 3.2 แผนภาพยูสเคสระบบซียูมิลล 

 

ตารางที่ 3.1 แสดงตัวอยางการอธิบายยูสเคสสําหรับการจัดการองคประกอบ (Manage 
web component) และตารางที่ 3.2 แสดงตัวอยางการอธิบายยูสเคสสําหรับการติดตั้งระบบที่
เซิรฟเวอร (Install deployment units into server(s)) 
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ตารางที่ 3.1  อธิบายยูสเคสสําหรับการจัดการองคประกอบ  
บทบาท ระบบ 

1. เว็บมาสเตอรเลือกองคประกอบที่ตองการ ระบบแสดงรายการรายละเอียดขอมูลของ 
องคประกอบท ี่ตองการ 

2. เว็บมาสเตอรสรางขอมูลใหมในองคประกอบ
ที่เลือก 

ระบบสรางคียใหมขององคประกอบ 
ดึงคาวันที่ปจจุบัน และจัดเก็บรายการสราง 
ขอมูลใหมในองคประกอบที่เลือก 

3. เว็บมาสเตอรแกไขขอมูลในองคประกอบที่
เลือก 

ระบบจัดเก็บรายการแกไขขอมูลใน 
องคประกอบที่เลือก 

4. เว็บมาสเตอรลบขอมูลในองคประกอบที่
เลือก 

ระบบลบรายการขอมูลในองคประกอบ 
ที่เลือก 

5. เว็บมาสเตอรยืนยันการเปลี่ยนแปลงขอมูล ระบบจัดเก็บรายการที่ถูกเปลี่ยนแปลงลง 
ฐานขอมูล 

6. เว็บมาสเตอรยกเลกการเปลี่ยนแปลงขอมูล ระบบยกเลิกการจัดเก็บรายการที่ถูก 
เปลี่ยนแปลง 

 

ตารางที่ 3.2  อธิบายยูสเคสสําหรับการติดตั้งระบบที่เซิรฟเวอร  
บทบาท ระบบ 

ดีพลอยเยอรใชคําสั่งดีพลอยอารไควฟไฟล 
(Archive file) หรือแฟมขอมูลของระบบซียูมิลล
ที่ถูกรวบรวมไปติดตั้ง 

ระบบคัดลอกและนําอารไควฟไฟลไปจัด
เก็บในตําแหนงที่ถูกกําหนดไวในเซิรฟเวอร 
และเปลี่ยนสถานะของอารไควฟไฟลใหอยู
ในสถานะพรอมใชงาน 
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บทที่ 4 
การออกแบบและพัฒนาองคประกอบ 

 

ในบทนี้ผูวิจัยไดกลาวถึง การออกแบบและพัฒนาองคประกอบที่มีการใชงานในซียูมิลล 
รวมทั้งอธิบายการนําระบบซียูมิลลไปติดตั้ง ผูวิจัยไดนําภาษายูเอ็มแอลมาชวยในการออกแบบ
ระบบ ซึ่งแผนภาพยูเอ็มแอลที่นําเสนอจะประกอบดวย แผนภาพยูสเคส แผนภาพคลาส (Class 
Diagram) แผนภาพลําดับการทํางาน (Sequence Diagram) แผนภาพกิจกรรม (Activity 
Diagram) และแผนภาพองคประกอบ (Component Diagram)  

เนื่องจากระบบซียูมิลล ไดถูกออกแบบเพื่อพัฒนาอยูบนพื้นฐานของเจทูอีอี ซึ่งไดมีการ
แบงการทํางานออกเปนหลายเทียร ดังนั้นผูวิจัยจึงไดแยกวิธีการนําเสนอรายละเอียดการวิจัยเรื่อง
การออกแบบและการพัฒนาระบบซียูมิลลตามเทียรตางๆ ตามลําดับดังนี้ 

1. เอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชันซิสเต็มเทียร กลาวถึงการออกแบบฐานขอมูลที่ใชงานใน
ระบบซียูมิลล 

2. เซ ิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร กลาวถึงการออกแบบและการพัฒนาเอนทิตีออบ
เจค เอสโซซิเอชัน วิวออบเจค วิวลิงค และโมดุลโปรแกรมที่อาศัยพื้นฐานการทํางานของออราเคิล 
บีซีฟอรเจ เพื่อใชในการติดตอกับสวนเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียร 

3. เซ ิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร กลาวถึงการออกแบบและพัฒนาการรับการรองขอ 
และจัดเตรียมการแสดงผล เพื่อสงใหกับไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร 

4. ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร กลาวถึงการออกแบบและพัฒนาสวนแสดงผล และ
รับขอมูลจากเว็บบราวเซอร โดยใชเทคโนโลยีเอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต 

 

4.1 เอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็มเทียร  
ผูวิจัยไดเลือกใชงานฐานขอมูลออราเคิล เปนสวนเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชัน ซิสเต็ม

เทียร สําหรับสรางตารางขอมูล (Table) เพื่อทํางานรวมกับบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก ซึ่งอยูในเซิรฟเวอร
ไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร การสรางตารางขอมูลนี้ สามารถทําได 2 วิธีดวยกัน คือ 
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1. การสรางตารางแบบ รีเวิรส (Reverse Generation) วิธีนี้ผูดูแลฐานขอมูล จะสราง
ตารางขอมูล เพื่อจัดเก็บขอมูลตามรูปแบบที่ไดออกแบบไวกอน     แลวสรางสวนการติดตอใชงาน
บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก โดยที่ตารางขอมูล จะแสดงถึงเอนทิตี (Entity Objects)  คอลัมนของตาราง
ขอมูลจะแสดงถึงคุณลักษณะ (Attributes) ที่มีอยูในแตละเอนทิตี และขอกําหนดของฐานขอมูล 
(Database Constraints) จะแสดงถึงความสัมพันธ (Relationship) 

2. การสรางตารางแบบ ฟอรเวิรด (Forward generation) วิธีนี้ จะสรางตารางขอมูล 
โดยใชเครื่องมือการสรางจากบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก ซึ่งจะมีใหใชงานโดยผานออราเคิล เจเดเวลอป
เปอร 

ผูวิจัยไดเลือกใชวิธีการสรางตารางแบบรีเวิรสมาใชกับระบบซียูมิลล เนื่องจากการสราง
ตารางขอมูลในแบบนี้ สามารถทําไดจากเครื่องมือที่มีอยูหลากหลายในการเลือกใชงาน อีกทั้งยัง
กําหนดใหระบบใชความสามารถที่ฐานขอมูลออราเคิลมีใหไดอยางเต็มที่ ตัวอยางเชน การกําหนด
ดัชนี (Oracle Index) การสรางลําดบัขอมูล (Oracle Sequence) เปนตน 

จากนั้น ผูวิจัยไดออกแบบความสัมพันธของตารางขอมูล โดยใชแผนภาพอีอาร (E-R 
หรือ Entity Relationship Diagram) ดังรูปที่ 4.1 ซึ่งใชภาพการแสดง (Notation) ตามแบบวิธีการ
ซีดีเอ็ม (CDM Method) [10] ทั้งนี้ผูวิจัยใชเครื่องมือช่ือ ออราเคิล ดีไซนเนอร (Oracle Designer) 
เปนเครื่องมือชวยในการสรางแผนภาพอีอาร และสรางตารางขอม ูลในฐานขอมูลจริง เพื่อใชงาน
รวมกับบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรกตอไป 

จากรูปที่ 4.1 ผูวิจยัไดออกแบบเอนทิตี และความสัมพันธระหวางเอนทิตี เพื่อใชงานกับ
ระบบซียูมิลล ดังกลาวรายละเอียดไวในภาคผนวก ข 

 

4.2 เซ ิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร  
ผูวิจัยไดแบงสวนการทํางานในสวนเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร เปน 3 สวนใหญๆ 

คือ 

1. การทํางานในสวนเอนทิตีออบเจค เอสโซซิเอชัน และตารางขอมูล 

2. การทํางานในสวนวิวออบเจค วิวลิงค  โมดุลโปรแกรม  

3. การทํางานในสวนการตั้งคาเริ่มตน 

ซึ่งมีแสดงรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 



USRFORMMAI
#  UFRM_ID
o  UFRM_NAME
o  UFRM_EMAIL
...

MEMBERFEED
o  ARTICLE_MAX
o  UPDDATE

ARTICLESCATEGORY
#  CATEGORY_ID
o  CATEGORY_DESC
o  LASTUPDATE

ARTICLESFEED
#  ART_ID
o  ART_URL
o  ART_HEADLINE_TEXT
o  ART_SOURCE
o  ART_MEDIA_TYPE
o  ART_CLUSTER
o  ART_TAGLINE
o  ART_SOURCE_URL
o  ART_DOCUMENT_URL
o  ART_HARVEST_TIME
o  ART_ACCESS_REGISTRATION
o  ART_ACCESS_STATUS
o  ART_ACCESS_REG_URL

SUBSCRIBE
o  SUBDATE
#  SUB_ID
*  STARTDATE
*  ENDDATE
*  REGISTERED

SERVICE
#  SRVID
*  SRVNAME
o  SRVDESC

POLL
#  PID
o  PTITLE
o  PDEPLOY
o  UPDDATE

POLL DETAIL
o  PITEM
o  PCOUNT
#  PD_ID

MYCOUNTER
#  CID
*  CURRNUM
*  DESCRIPTION
o  UPDDATE

MYBANNER
#  MYB_ID
*  MYB_DESC
o  DELETEFLAG
o  SCALE
*  UPDDATE
o  UNTILCOUNT
o  HTMLCODE
o  FIXPAGE
o  EXPOSURES

MEMBER
#  MID
*  MNAME
*  MPASSWORD
*  MEMAIL
o  MFIRSTNAME
o  MSURNAME
o  MBIRTHDAY
o  MREGDATE
o  MLASTLOGIN
o  UPDDATE

MAILLIST DETAIL
#  MD_ID
*  UEMAIL
*  UFIRSTNAME
*  UPDDATE
*  ULASTNAME

MAILIST
*  LISTNAME
o  LISTDESC
*  UPDDATE
#  MID

FORMMAIL
#  FRM_ID
o  FRM_DESC
o  MAILARCHIVE
o  THANKYOUURL
o  SUBJECT
*  FRM_UPDATE
o  USR_NAME
o  USR_EMAIL
o  TARGETEMAIL
o  ERRORURL

CPATTERN
#  CPA_ID
o  CPBG
*  CPID
o  CPFG

form_usrform_fpk

form_usrform_fpk

mfeed_artcat_fk

mfeed_artcat_fk

cat_art_fk

cat_art_fk

feed_mem_fk

feed_mem_fk

pd_pol_fk

pd_pol_fk

sub_ser_fk

sub_ser_fk

sub_mem_fk

sub_mem_fk

myc_mem_fk

myc_mem_fk

pol_mem_fk

pol_mem_fk

myb__fk

myb__fk

frm__fk

frm__fk

md_mai_fk

md_mai_fk

mai__fk

mai__fk

cpa_fk

cpa_fk
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4.2.1 การทํางานในสวนเอนทิตีออบเจค เอสโซซิเอชัน และตารางขอมูล 

ผูวิจัยไดเร่ิมสรางเอนทิตีออบเจค และเอสโซซิเอชัน โดยใชวิธีการสรางแบบร ีเวิรส คือการ
สรางเอนทิตีออบเจค และเอสโซซิเอชัน จากตารางขอมูลที่มีอยูแลวในฐานขอมูล 

เมื่อเทียบความสัมพันธของแผนภาพอีอาร รูปที่ 4.1 กับแผนภาพคลาส รูปที่ 4.2 จาก
ตางมุมมองของบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก มุมมองของแผนภาพอีอาร และมุมมองของฐานขอมูลแบบ
สัมพันธ จะมีความสัมพันธที่เกี่ยวของกันดังนี้ คือ 

- เอนทิตี ในแผนภาพอีอาร จะแสดงถึง เอนทิตีในแผนภาพคลาส ซึ่งคือ แถวขอมูลใน
ตารางขอมูล 

- ความสัมพันธในแผนภาพอีอาร จะแสดงถึงเอสโซซิเอชันในแผนภาพคลาส ซึ่งคือขอ
กําหนดของความสัมพันธในฐานขอมูล 

 

ในแตละเอนทิตีออบเจค จะมีการเก็บรายละเอียดของความสัมพันธระหวางลักษณะขอ
มูลของออบเจค กับลักษณะขอมูลที่จัดเก็บในตารางขอมูลในฐานขอมูลไวในแฟมขอมูลเอ็กซเอ็ม
แอล ซึ่งจะกําหนดชื่อเปนชื่อเดียวกับชื่อเอนทิตีออบเจค 

 
<Attribute 
      Name="Mname" 
      IsNotNull="true" 
      Type="java.lang.String" 
      ColumnName="MNAME" 
      ColumnType="VARCHAR2" 
      SQLType="VARCHAR" 
      Precision="50" 
      TableName="MEMBERS" > 
      <Data> 
         <Property Name ="java.lang.JavaTransient" Value ="FALSE" /> 
         <Property Name ="OWNER_SCOPE" Value ="INSTANCE" /> 
         <Property Name ="ID" Value ="77118832-00ed-1000-809f-
7f00000134a8::::EntityObjectAttribute" /> 
         <Property Name ="CHANGEABILITY" Value ="CHANGEABLE" /> 
         <Property Name ="MULTIPLICITY" Value ="1" /> 
         <Property Name ="VISIBILITY" Value ="PACKAGE" /> 
         <Property Name ="java.lang.JavaVolatile" Value ="FALSE" /> 
      </Data> 
      <DesignTime> 
         <Attr Name="_DisplaySize" Value="50" /> 
      </DesignTime> 
   </Attribute> 

รูปที่ 4.3 ตัวอยางสวนของแฟมขอมูล Members.xml สวนจัดเก็บขอมูล 
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   <AccessorAttribute 
      Name="Polls" 
      Association="exzilla.PolMemFkAssoc" 
      AssociationEnd="exzilla.PolMemFkAssoc.Polls" 
      AssociationOtherEnd="exzilla.PolMemFkAssoc.Members" 
      Type="oracle.jbo.RowIterator" 
      IsUpdateable="false" > 
   </AccessorAttribute> 

 

รูปที่ 4.4 ตัวอยางสวนของแฟมขอมูล Members.xml 
 

รูปที่ 4.3 แอตตริบิวทชื่อ Mname ของเอนทิตีออบเจคที่ชื่อ Members นั้น มีการจัดเก็บ
ขอมูลในแบบ java.lang.String โดยที่การจัดเก็บขอมูลในฐานขอมูล จะจัดเก็บในตารางขอมูลชื่อ 
MEMBERS และใชชื่อคอลัมนวา  MNAME  ซึ่งมีลักษณะขอมูลเปน VARCHAR2  ในกรณีของ
เอสโซซิเอชัน ก็มีการอธิบายไวในแฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอลเชนกัน 

รูปที่ 4.4 คือตัวอยางการอธิบายความสัมพันธระหวางเอนทิตีออบเจค Members และ
เอนทิตีออบเจคชื่อ “Polls“ โดยผานเอสโซซิเอชันที่ชื่อ PolMemFkAssoc ซึ่งในทุกเอนทิตีออบเจค
ที่ไดแสดงในรูปที่ 4.2 จะอธิบายรายละเอียดทั้งหมดในการทํางานดวยแฟมขอมูลเอ็กซเอ็มแอลใน
แตละเอนทิตีออบเจคเชนกัน 

 
4.2.2 การทํางานในสวนวิวออบเจค วิวลิงค  โมดุลโปรแกรม  

งานวิจัยนี้ไดแบงโมดุลโปรแกรมตามวิธีการทํางานออกเปน 2 โมดุลโปรแกรม คือ โมดุล
โปรแกรมสําหรับสวนเว็บมาสเตอร   และโมดุลโปรแกรมสําหรับสวนผูใชบริการจากเว็บไซตของ
เว็บมาสเตอร ซึ่งมีรายละเอียดตอไปนี้  

 

4.2.2.1 โมดุลโปรแกรม สวนเว็บมาสเตอร  

ผูวิจัยกําหนดชื่อ โมดุลโปรแกรม สําหรับสวนเว็บมาสเตอรวา MbrModule และเนื่อง
จากซียูมิลลไดมีการพัฒนาการดูแลสิทธิในการเขาถึงขอมูลของเว็บมาสเตอรเอง ดังนั้นเมื่อเว็บ
มาสเตอรแตละทานเขามาใชงาน หรือจัดการขอมูลในระบบซียูมิลล เว็บมาสเตอรจะมีสิทธิเห็น
เฉพาะขอมูลที่เว็บมาสเตอรเปนเจาของเทานั้น    นอกจากนี้การเขาถึงขอมูลตองทําผานคียของ
วิวออบเจคหลักกอน ดังตารางที่ 4.1 แสดงความสมัพันธของวิวออบเจคหลักของระบบซียูมิลลที่มี
ตอวิวออบเจคยอย ซึ่งวิวออบเจคยอยประกอบดวย    วิวออบเจคยอยที่มีลักษณะรายละเอียดหลัก 
(Master) และรายละเอียดยอย (Details) โดยที่บางวิวออบเจคยอย อาจมีลักษณะที่เปนราย
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ละเอียดหลักเทานั้น ในตารางนี้ คอลัมนที่ 1 แสดงชื่อของวิวออบเจคหลัก และคอลัมนที่ 2 กับ
คอลัมนที่ 3 คือ วิวออบเจคยอยที่มีลักษณะรายละเอียดหลัก และรายละเอียดยอย ตามลําดับ  

ตารางที่ 4.1 วิวออบเจคภายใตโมดุลโปรแกรม MbrModule 
วิวออบเจคหลัก วิวออบเจคยอย วิวออบเจคยอย 

FormmailsView UsrformmailsView 
MaillistsView MaillistDetailsView 
MybannersView  
MycountersView1  
PollsView PollDetailsView 
SubscribesView  

MembersView 

MemberfeedsView1  
Servicesview SubscribesView1  

ArticlesfeedsView  ArticlescategoriesView 
MemberfeedsView  

CpatternView MycountersView  

 

วิวลิงคจะทําหนาที่เชื่อมความสัมพันธของวิวออบเจค ทําใหวิวออบเจคยอยแสดงขอมูล
เฉพาะที่ตรงกับวิวออบเจคหลักเทานั้น ดังตารางที่ 4.2 แสดงรายชื่อของวิวลิงคที่เชื่อมความ
สัมพันธของวิวออบเจคของระบบซียูมิลล เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงตําแหนงของขอมูล จะสงผลให
การแสดงขอมูลของวิวออบเจคยอยเปลี่ยนแปลงไปดวย ตัวอยางเชน เมื่อมีการเปลี่ยนขอมูลใน
วิวออบเจคชื่อ MembersView จะทําใหการแสดงขอมูลของวิวออบเจคยอย FormmailsView และ 
UsrformmailsView เปลี่ยนแปลงไปดวย  

รายชื่อแอตตริบิวทในแตละวิวออบเจคภายใตโมดุลโปรแกรม MbrModule แสดงอยูใน
ภาคผนวก ค 

ตารางที่ 4.2 วิวลิงคภายใตโมดุลโปรแกรม MbrModule 
วิวลิงค วิวออบเจคหลัก วิวออบเจคยอย 
FrmFkLink MembersView FormmailsView 
MailFkLink MembersView MailistsView 
MybFkLink MembersView MybannersView 
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ตารางที่ 4.2  วิวลิงคภายใตโมดุลโปรแกรม MbrModule (ตอ) 
วิวลิงค วิวออบเจคหลัก วิวออบเจคยอย 
MycMemFkLink MembersView MycountesView 
PolMemFkLink MembersView PollsView 
SubmemFkLink MembersView SubscribesView 
MemfeedFkLink MembersView MemberfeedsView 
FormUsrformFpLink FormmailsView UsrformmailsView 
MdMailFkLink MaillistsView MaillistDetailsView 
PdPolFkLink PollsView PollDetailsView 

 

4.2.2.2 โมดุลโปรแกรม สวนผูใชบริการ 

ผูวิจัยกําหนดชื่อโมดุลโปรแกรม สำหรับสวนผูใชบริการจากเว็บไซตของเว็บมาสเตอร วา 
UsrModule ในสวนการใชงานนี้ การเขาถึงขอมูลจะทําโดยตรง โดยผานคียที่ไดกําหนดไวแตแรก 
ซึ่งพฤติกรรมการใชงานขอมูลจะเปนการใชงานกับวิวออบเจคเดียวในแตละครั้งที่ประมวลผล ราย
ชื่อวิวออบเจคที่ประกอบอยูในโมดุลโปรแกรมชื่อ UsrModule แสดงในตารางที่ 4.3  

รายชื่อแอตตริบิวทในแตละวิวออบเจคภายใตโมดุลโปรแกรม UsrModule แสดงอยูใน
ภาคผนวก ค 

 

ตารางที่ 4.3 วิวออบเจคภายใตโมดุลโปรแกรม UsrModule 
วิวออบเจค คําอธิบาย 
MycountersView1 วิวออบเจคของระบบตรวจนับ ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บชื่อจํานวนนับ 

และจํานวนครั้งที่แสดงผล 
MybannersView1 วิวออบเจคของระบบปายโฆษณา ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บราย

ละเอียด ตําแหนงของปายโฆษณา จํานวนครั้งที่แสดงปายโฆษณา 
และคาน้ําหนักการแสดงปายโฆษณา 

PollsView วิวออบเจคของระบบสอบถามความคิดเห็น ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บ
ชื่อ และคําถามของแบบสอบถาม 

PollChartView วิวออบเจคของระบบแสดงความคิดเห็น ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บ
จํานวนความคิดเห็นที่ไดรับจากผูใชบริการ 



 39

ตารางที่ 4.3 วิวออบเจคภายใตโมดุลโปรแกรม UsrModule (ตอ) 
วิวออบเจค คําอธิบาย 
PollChartNameView วิวออบเจคของระบบแสดงความคิดเห็น ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บคํา

ถาม และคํานวณจํานวนความคิดเห็นที่ไดจาก PollChart View เพื่อ
นํามาแสดงแผนภาพ 

ArticlesfeedsView1 วิวออบเจคของระบบสงหัวขอขาว ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บราย
ละเอียดของหัวขอขาว เชน ชื่อหัวขอขาว แหลงที่มาของหัวขอขาว 

MemberfeedsView1 วิวออบเจคของระบบสงหัวขอขาว ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บประเภท
ของหัวขอขาว และจํานวนหัวขอขาวที่ตองการแสดงของเว็บมาสเตอร 

FormmailsView1 วิวออบเจคของระบบรับขอความ ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บชื่อของ
การรับขอความ อีเมลของผูรับขอมูล 

UsrformmailsView1 วิวออบเจคของระบบรับขอความ ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บขอมูลที่ได
จากการสงขอความของผูใชบริการ เชน ชื่อเร่ือง รายละเอียดของขอ
ความ 

MaillistDetailsView1 วิวออบเจคของระบบจดหมายสงขาว ในสวนผูใชบริการ ใชเก็บราย
ชื่อผูใชบริการที่สมัครรับขาวสารจากเว็บไซต 

 
4.2.3 การทํางานสวนการตั้งคาเริ่มตน 

การทํางานสวนการตั้งคาเริ่มตนนี้ เปนสวนของโปรแกรมที่ถูกสรางขึ้น เพื่อเพิ่มเติมความ
สามารถในการทํางานของเอนทิตีออบเจคใหเหมาะสมกับระบบงานที่ไดออกแบบ  

ในระบบซียูมิลล ผูวิจัยไดออกแบบใหทุกครั้งที่มีการสรางขอมูลใหม จะทําการสรางคา
ตัวเลข และดึงวันที่ปจจุบันขึ้นมาโดยอัตโนมัติ และทําการจัดเก็บขอมูลดังกลาวไวในฐานขอมูล ซึ่ง
วิธีการเชนนี้ ผูวิจัยพบวา บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก  มีเมทธอดชื่อ create() ให ผูวิจัยจึงแกไขเมทธอด
ชื่อ create() ของแตละเอนทิตีออบเจคที่สราง เพื่อใหสามารถทํางานที่ตองการดังกลาวได ตัวอยาง
ดังรูปที่ 4.5  เปนการแกไขเมทธอดชื่อ create() ของเอนทิตีออบเจค Members ในบรรทัดที่ 4 
และที่ 5 ไดมีการดึงคาจากซีเควนซ ซึ่งเปนดาตาเบสออบเจคที่อยูในฐานขอมูลออกมา จากนั้น
บรรทัดที่ 7 และ 8  เปนการนําคาที่ไดไปกําหนดเปนคาเริ่มตนใหกับคียของเอนทิตีออบเจค 
Members ซึ่งคือคา Mid ในเอนทิตีออบเจคนี้ สวนบรรทัดที่ 11 และ 12  เปนการนําคาวันที่
ปจจุบันไปจัดเก็บเปนคาเริ่มตนของแอตตริบิวทที่ชื่อ Regdate และ Upddate ซึ่งผูวิจัยไดเขียน



 40

ลําดับการทํางานดังกลาวดวยแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 4.6 และแผนภาพลําดับการทํางานของการ
สรางคาเริ่มตนใหแตละเอนทิตีในรูปที่ 4.7 ไดดังนี้ 

 
1:  public void create(AttributeList attributeList) { 
2:    super.create(attributeList); 
3: 
4:    SequenceImpl s = new SequenceImpl( 
5:      "MEM_SEQ", getDBTransaction()); 
6: 
7:    Long  next = (Long)s.getData(); 
8:    setMid(new Number(next.intValue())); 
9: 
10:     oracle.jbo.domain.Date dt = new Date(); 
11:     setMregdate((oracle.jbo.domain.Date)dt.getCurrentDate()); 
12:     setUpddate((oracle.jbo.domain.Date)dt.getCurrentDate()); 
  } 

รูปที่ 4.5 ตัวอยางการแกไขเมทธอดชื่อ create() 

 
รูปที่ 4.6 แผนภาพกิจกรรมของการสรางคาเริ่มตน 

 
รูปที่ 4.7 แผนภาพลําดับการทํางานการสรางคาเริ่มตน  
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4.3 เซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร 
หลังจากออกแบบ   และพัฒนาในสวนเซิรฟเวอรไซด   บิสสิเนสลอจิกเทียรแลว    ระบบ

ซียูมิลล จึงประกอบดวยโมดุลโปรแกรม MbrModule และ UsrModule จากนั้นผูวิจัยไดทําการ
ออกแบบ และพัฒนาสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร เพื่อใหเปนสวนแสดงผลของบิสสิเนสลอ
จิกเทียร การทํางานหลักของเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร   คือ การรับคํารองขอจากไคลเอนท
ไซด พรีเซนเทชันเทียร และแสดงขอมูลที่ผานการคิดคํานวณแลวกลับไปไคลเอนทไซดในรูปแบบที่
เว็บบราวเซอรเขาใจ    ซึ่งอาจจะเปนเอชทีเอ็มแอล   หรือจาวาสคริปต    ดังรูปที่ 4.8    อธิบาย 
องคประกอบของระบบซียูมิลล ซึ่งประกอบดวยสวนติดตอกับเว็บมาสเตอร (Webmaster UI) สวน
ติดตอกับผูใชบริการ (User UI) และสวนติดตอกับผูดูแลระบบงาน (SysAdm UI) ที่มีความ
สัมพันธติดตอกับสวนของบิสสิเนสลอจิก โดยในแตละสวนจะมีระบบยอยที่มีรายละเอียดการ
ทํางานดังนี้ 

 

 
รูปที่ 4.8 แผนภาพองคประกอบระบบซียูมิลล  
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4.3.1 สวนติดตอกับเว็บมาสเตอร  

ผูวิจัยไดใชแผนภาพยูสเคส ดังรูปที่ 4.9 อธิบายการทํางานของระบบเว็บมาสเตอร และ
แผนภาพคลาสรูปที่ 4.10 แสดงความสัมพันธระหวางคลาสที่มีการใชงาน ในสวนการจัดแสดงผล
จะถูกจัดการโดยเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทช ันเทียร ซึ่งใชวิธีการทํางานของเจเอสพี และเลือกใช
เทคนิคการทํางานแบบแทกลิบบ (Taglib) มาชวยในการติดตอกับเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิก
เทียร ซึ่งไดแสดงตัวอยางการใชงานแทกลิบบ ดังรูปที่ 4.11 ในบรรทัด 1 เปนการระบุโมดุล
โปรแกรมที่ตองการติดตอใชงาน และในบรรทัดที่ 2 และ 3 เปนการระบุชื่อ วิวออบเจค ซึ่งในตัว
อยางไดอางวิวออบเจคชื่อ MemberfeedsView1 ในบรรทัดที่ 8 เปนการกําหนดสวนในการแกไข
ขอมูลผานทางวิวออบเจคชื่อ MemberfeedsView1 และไดกําหนดวิธีการแสดงขอมูลในการแกไข
ไวในแฟมขอมูลชื่อ MmbArticlesFeed_dec.jsp นอกจากนั้น ผูวิจัยไดเลือกใชเทคนิคของคาสเคส
สไตล ชีสส (CSS) ในการควบคุมรูปแบบการแสดงผล  

 
รูปที่ 4.9 แผนภาพยูสเคส สวนจัดการระบบเว็บมาสเตอร 
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รูปที่ 4.10 แผนภาพคลาส สวนจัดการระบบเว็บมาสเตอร 

 
1: <jbo:ApplicationModule id="am" 
configname="exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal" releasemode="Reserved" 
/> 
2:<jbo:DataSource id="ds" appid="am" viewobject="MemberfeedsView1" /> 
3:<jbo:DataSource id="dsList" appid="am" 
viewobject="ArticlescategoriesView" /> 
4: 
5:<a href="javascript:history.go(-1)" >Cancel Edit Form</a> 
6: 
7:<h3>MybannersView Edit Form</h3> 
8:<jbo:DataEdit datasource="ds" 
relativeUrlPath="MmbArticlesFeed_dec.jsp" /> 
9: 
10:<jbo:ReleasePageResources /> 

รูปที่ 4.11 ตัวอยางการติดตอใชงานเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร 
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ผูวิจัยออกแบบสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียรของระบบเว็บมาสเตอรใหทําหนาที่
หลัก คือ การตรวจสอบสิทธิการเขาใชงานของเว็บมาสเตอร และการจัดการขอมูลระบบยอยและ
สรางชุดคําสั่งงาน 

 

4.3.1.1 ตรวจสอบสิทธิการเขาใชระบบงาน 

ระบบงานซียูมิลล ใชวิธีเก็บสถานะของการล็อกอิน โดยใชตัวแปรแบบเซสชัน ซึ่งเจเอสพี
มีความสามารถในการรองรับการทํางานแบบนี้ได ดวยวิธีการใชตัวแปรแบบเซสชัน ทําใหการ
พัฒนาแอพพลิเคชันแบบกระจายทํางานไดงายขึ้น และดวยวิธีการแบบนี้ ตองอาศัยบราวเซอรของ
ผูใชบริการที่รองรับการทํางานของคุกกี้ดวย ความสัมพันธของวิวออบเจค และแฟมขอมูลเจเอสพีที่
ทํางานอยูภายใตโมดุลโปรแกรมระบบเว็บมาสเตอร ผูวิจัยไดแสดงไวในตารางที่ 4.4  

 

ตารางที่ 4.4 ระบบเว็บมาสเตอร สวนตรวจสอบสิทธิการใชระบบงาน 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MembersView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MembersView” 
Jsp files MmbMember_Login.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับ เว็บ
มาสเตอร
เพื่อรับชื่อและรหัสผาน 

 MmbMember_Login_submit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
ตรวจสอบชื่อและรหัสผานโดย 
ติดตอกับขอมูลใน  
“MembersView”  

 MmbMember_Login_error.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 
ขอความผิดผลาดจากการตรวจ
สอบรหัสผาน 
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ตารางที่ 4.4 ระบบเว็บมาสเตอร สวนตรวจสอบสิทธิการใชระบบงาน (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
Stylesheet file /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสส 

ใชในการกําหนดรูปแบบของ 
ตัวอักษร และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

4.3.1.2 จัดการขอมูลของระบบยอยและสรางชุดคําสั่งงาน 

สวนการจัดการขอมูลของระบบยอยและสรางสวนชุดคําสั่งงาน ผูวิจัยไดออกแบบความ
สัมพันธของวิวออบเจค และแฟมขอมูลเจเอสพีที่ทํางานอยูภายใตโมดุลโปรแกรม MbrModule ซึ่ง
แบงการทํางานออกเปนระบบยอย ดังไดแสดงในตารางที่ 4.5 ถึงตารางที่ 4.10 

ตารางที่ 4.5 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบตรวจนับ 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MycountersView1 เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MycountersView1” 
Jsp files MmbCounter.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับ   
เว็บมาสเตอร 

 MmbCounter_BrowseEdit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 
ขอมูลจาก “MycountersView1” 

 MmbCounter_dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“MycountersView1” 
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ตารางที่ 4.5 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบตรวจนับ (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbCounter_Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 

ขอมูลใน “MycountersView1” 
 MmbCounter_dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 

รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “MycountersView1” 

 MmbCounter_GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสรางสวน 
เรียกใชงานใหกับผูใชบริการ 

 MmbCounter_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
รับการเลือกสวนที่ตองการ 
สรางสวนเรียกใชงาน 

STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่ใช
กําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

ตารางที่ 4.6 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบปายโฆษณา 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MybannersView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MybannersView” 
Jsp files MmbBanner.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับ 
เว็บมาสเตอร 

 MmbBanner_BrowseEdit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 



 47

ขอมูลจาก “MybannersView” 

ตารางที่ 4.6 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบปายโฆษณา (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbBanner_dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 

รูปแบบการแสดงผล 
“MybannersView” 

 MmbBanner_Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “MybannersView” 

 MmbBanner_dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “MybannersView” 

 MmbBanner_GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสราง 
สวนเรียกใชงานใหกับผูใช
บริการ 

 Mmb ฺBanner_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชรับการ 
เลือกสวนที่ตองการ 
สรางสวนเรียกใชงาน 

STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่
ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิร ก 

ตารางที่ 4.7 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสอบถามความคิดเห็น 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object PollsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“PollsView”  
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ตารางที่ 4.7 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสอบถามความคิดเห็น (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 PollDetailsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“PollDetailsView” 
Jsp files MmbPolling.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสวนหลัก 

ในการติดตอกับเว็บมาสเตอร 

 MmbPolling_BrowseEdit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
แสดงขอมูลจาก “PollsView” 

 MmbPolling_dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“PollsView” 

 MmbPolling_Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
แกไขขอมูลใน “PollsView” 

 MmbPolling_dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
กําหนดรูปแบบการแสดงผล 
สําหรับการแกไข “PollsView” 

 MmbPolling_BrowseEdit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
แสดงขอมูลจาก “PollsView” 
และ “PollDetailsView” 

 MmbPolling_dtc_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“PollDetailsView” 

 MmbPolling_Edit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “PollDetailsView” 

 MmbPolling_dec_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “PollDetailsView” 

 MmbPolling_GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสราง 
สวนเรียกใชงานใหกับผูใช
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บริการ 

ตารางที่ 4.7 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสอบถามความคิดเห็น (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbPolling_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช

รับการเลือกสวนที่ตองการ 
สรางสวนเรียกใชงาน 

STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่
ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

 

ตารางที่ 4.8 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสงหัวขอขาว  
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MemberfeedsView1 เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MemberfeedsView1”  
 ArticlescategoriesView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“ArticlescategoriesView” 
Jsp files MmbArticlesFeed.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับเว็บ
มาสเตอร 

 MmbArticlesFeed_BrowseEdit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
แสดงขอมูลจาก 
“MemberfeedsView1” 

 MmbArticlesFeed_dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
กําหนดรูปแบบการแสดงผล 
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“MemberfeedsView1” 

ตารางที่ 4.8 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสงหัวขอขาว (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbArticlesFeed_Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช

แกไขขอมูลใน 
“MemberfeedsView1” 
และอานขอมูลจาก 
“ArticlescategoriesView” 

 MmbArticlesFeed_dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
กําหนดรูปแบบการแสดงผล 
สําหรับการแกไข “PollsView” 

 MmbArticlesFeed_GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสราง 
สวนเรียกใชงานใหกับผูใช
บริการ 

 MmbArticlesFeed_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
รับการเลือกสวนที่ตองการ 
สรางสวนเรียกใชงาน 

STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่
ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

 

ตารางที่ 4.9 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบรับขอความ 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object FormmailsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 
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“FormmailsView”  

ตารางที่ 4.9 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบรับขอความ (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 UsrformmailsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“UsrformmailsView” 
Jsp files MmbFormMail.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับเว็บ
มาสเตอร 

 MmbFormMail_BrowseEdit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 
ขอมูลจาก “FormmailsView” 

 MmbFormMail_dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“FormmailsView” 

 MmbFormMail_Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “FormmailsView” 

 MmbFormMail_dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “FormmailsView” 

 MmbFormMail_BrowseEdit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 
ขอมูลจาก “FormmailsView” 
และ “UsrformmailsView” 

 MmbFormMail_dtc_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
กําหนดรูปแบบการแสดงผล 
“UsrformmailsView” 

 MmbFormMail_Edit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “UsrformmailsView” 

 MmbFormMail_dec_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “UsrformmailsView” 

 MmbFormMail_GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสราง 
 ี ใ  ใ  ั ใ 
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สวนเรียกใชงานใหกับผูใช
บริการ 

ตารางที่ 4.9 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบรับขอความ (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbFormMail_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช

รับการเลือกสวนที่ตองการ 
สรางสวนเรียกใชงาน 

STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่
ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีท ี่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

 

ตารางที่ 4.10 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบจดหมายสงขาว 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.MbrModule.MbrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MailistsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MailistsView”  
 MaillistDetailsView เรียกใชวิวออบเจคชื่อ 

“MaillistDetailsView” 
Jsp files MmbMailList.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชเปน

สวนหลักในการติดตอกับเว็บ
มาสเตอร 

 MmbMailList _BrowseEdit.jsp แสดงขอมูลจาก “MailistsView” 

 MmbMailList _dtc.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“MailistsView” 
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 MmbMailList _Edit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “MailistsView” 

ตารางที่ 4.10 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบจดหมายสงขาว (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 MmbMailList _dec.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 

รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “PollsView” 

 MmbMailList _BrowseEdit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแสดง 
ขอมูลจาก “MailistsView” และ 
“MaillistDetailsView” 

 MmbMailList _dtc_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผล 
“MaillistDetailsView” 

 MmbMailList _Edit_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแกไข 
ขอมูลใน “MaillistDetailsView” 

 MmbMailList _dec_md.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชกําหนด 
รูปแบบการแสดงผลสําหรับ 
การแกไข “MaillistDetailsView” 

 MmbMailList _GenCode.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชสราง 
สวนเรียกใชงานใหกับผูใชบริการ 

 MmbMailList_gc_select.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชรับการ 
เลือกสวนที่ตองการสรางสวน 
เรียกใชงาน 

 MmbMailList_sendmail.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใช
รับขอความที่ตองการสงไปยัง 
เว็บมาสเตอร 

 MmbMailList_sendmail_submit.jsp แฟมขอมูลเจเอสพีที่ใชแฟมขอ
มูลเจเอสพีที่ใชสงขอความไป ยัง
เว็บมาสเตอร
ที่อยูในบัญชีรายชื่อ ที่ตองการ 
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STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่
ใชกําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

ตารางที่ 4.10 ระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบจดหมายสงขาว (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 

รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 

 
ความสัมพันธ และการติดตอส่ือสารกันระหวางแฟมขอมูลเจเอสพีในแตละระบบยอยนั้น 

จะมีลักษณะการทํางานโดยรวมที่คลายกัน  ความสัมพันธของแฟมขอมูลสามารถแสดงไดโดย 
แผนภาพองคประกอบ ดังรูปที่ 4.12 เปนตัวอยางแผนภาพองคประกอบระบบเว็บมาสเตอร สวน
จัดการระบบตรวจนับ ซึ่งเปนขอมูลเดียวกับตารางที่ 4.5 สําหรับการติดตอส่ือสารระหวางออบเจค 
สามารถแสดงไดโดยแผนภาพลําดับการทํางาน ตัวอยางในรูปที่ 4.13 รูปที่ 4.14 และรูปที่ 4.15 
เปนการติดตอส่ือสารระบบตรวจนับได โดยแสดงเปนแผนภาพลําดับการทํางานสวนการเรียกดู 
และแกไข สวนการทํางานเมื่อมีการรองขอจากไคลแอนท  และตัวอยางการสงขาวผานทางระบบ
จดหมายขาว 
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รูปที่ 4.12 แผนภาพองคประกอบระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบตรวจนับ 

 
 

รูปที่ 4.13 แผนภาพลําดับการทํางานระบบตรวจนับ สวนการเรียกดูและแกไข 
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รูปที่ 4.14 แผนภาพลําดับการทํางานระบบตรวจนับ สวนการสรางชุดคําสั่งงาน 

 
รูปที่ 4.15 แผนภาพลําดับการทํางานระบบสงขาว สวนผูใชบริการ 

 
4.3.2 สวนติดตอกับผูใชบริการ 

ผูวิจัยไดตั้งชื่อโมดุลโปรแกรมนี้วา “exzilla.UsrModule.UsrModuleLocal”  ซึ่งประกอบ
ดวยวิวออบเจค และแฟมขอมูลเจเอสพีที่ทํางานรวมกัน ดังแสดงรายละเอียดในตารางที่ 4.11 ดังนี้ 

ตารางที่ 4.11 สวนประกอบระบบใหบริการตอผูใชบริการ 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
ApplicationModule exzilla.UsrModule.UsrModuleLocal ชื่อของโมดุลโปรแกรม 
Releasemode Stateful มีการทํางานแบบจดจําสถานะ 
View object MycountersView วิวออบเจค ระบบจํานวนนับ 
 MybannersView1 วิวออบเจค ระบบปายโฆษณา 
 PollsView1 วิวออบเจค ระบบแบบสอบถาม 
 PollChartView วิวออบเจค ระบบแบบสอบถาม 

ที่ตองการ คาพารามิเตอร 
 PollChartNameView วิวออบเจค แสดงรายชื่อของ 

ระบบแบบสอบถาม 
 MemberfeedsView1 วิวออบเจค ระบบสงหัวขอขาว 
 FormmailsView1 วิวออบเจค ระบบรับขอความ 
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ตารางที่ 4.11 สวนประกอบระบบใหบริการตอผูใชบริการ (ตอ) 
ประเภทของออบเจค ชื่อออบเจค คําอธิบาย 
 UsrformmailsView1 วิวออบเจค ในการเก็บขอความ 

ของระบบรับขอความ 
 MaillistView1 วิวออบเจค ระบบจดหมายสงขาว

ในสวนหลัก 
 MaillistDetailsView1 วิวออบเจค ระบบจดหมายสงขาว

ในสวนรายละเอียด 
Jsp files usrCounter.jsp แฟ มขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบจํานวนนับ 
 usrBanner.jsp แฟมขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบปายโฆษณา 
 usrPoll.jsp แฟมขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบแบบสอบถาม 
 usrArticle.jsp แฟมขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบสงหัวขอขาว 
 usrForm.jsp แฟมขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบรับขอความ 
 usrMail.jsp แฟมขอมูลเจเอสพี สําหรับ 

ระบบจดหมายสงขาว 
STYLESHEET files /webapp/css/bc4j.css แฟมขอมูลคาสเคสสไตล ชีสสที่ใช

กําหนดรูปแบบของตัวอักษร 
และสีที่ใชแสดงผล 

taglib file /webapp/DataTags.tld แฟมขอมูลแทกลิบบที่ใชเก็บ 
รายละเอียดของแทกที่มีการ 
ใชงานติดตอกับบีซีฟอรเจ 
เฟรมเวิรก 
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การทํางานของระบบยอยแตละระบบที่อยูภายในโมดุลโปรแกรมนี้ จะมีการทํางานที่แบง
ตามประเภทการใหบริการตอผูใชบริการ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
4.3.2.1 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบตรวจนับ 

ระบบตรวจนับ จะทําหนาที่ติดตอกับผูใชบริการที่ตองการแสดงตัวนับในลักษณะรูปภาพ
ของตัวเลข ดังแผนภาพยูสเคสในรูปที่ 4.16  
 

 
 

รูปที่ 4.16 แผนภาพยูสเคสระบบตรวจนับ สวนผูใชบริการ 

 

ในขั้นตอนการพัฒนา ผูวิจัยจัดเก็บโปรแกรมไวในชื่อ “usrCounter.jsp“ ซึ่งไดมีการติด
ตอกับวิวออบเจคชื่อ “MycountersView” ดังมีลําดับการทํางานดังนี้ 

 

เร่ิมตนการทํางานเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร ซึ่งพัฒนาดวยเจเอสพี และจาวาบีน 
จะทําหนาที่รับการรองขอจากไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร โดยผานเอชทีทีพี โปรโตคอล ผาน
คาคียของจํานวนนับที่ตองการใชแสดงมาดวย เมื่อเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียรไดรับการรอง
ขอแลว จะทําการติดตอกับฐานขอมูล เพื่อดึงขอมูลลาสุด และนําตัวเลขที่ไดมาสรางเปนรูปภาพ 
เพื่อสงรูปภาพที่ไดนั้นไปยังไคลเอนทไซด    พรีเซนเทชันเทียร     ดังแสดงการทํางานในแผนภาพ
กิจกรรมรูปที่ 4.17  สําหรับแผนภาพคลาสระบบตรวจนับ สวนผูใช แสดงไดดังรูปที่ 4.18 และ
ลําดับการทํางานดวยแผนภาพลําดับการทํางาน ดังรูปที่ 4.19 

 

สวนการสรางตัวเลขนับที่เปนรูปภาพ ผูวิจัยไดนําคลาสการสรางของ Jef Poskanzer 
<jef@acme.com> ACME Labs http://www.acme.com/ มาชวยในสรางรูปภาพของตัวเลขของ
ระบบตรวจนับ 
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รูปที่ 4.17 แผนภาพกิจกรรมระบบตรวจนับ สวนผูใชบริการ 

 

 

 
 

รูปที่ 4.18 แผนภาพคลาสระบบตรวจนับ สวนผูใชบริการ 
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รูปที่ 4.19 แผนภาพลําดับการทํางานระบบตรวจนับ สวนผูใชบริการ 

 
4.3.2.2 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบปายโฆษณา  

ระบบปายโฆษณา จะทําหนาที่สุมแสดงปายโฆษณาที่เว็บมาสเตอรไดจัดเตรียมไวใหกับ
ผูใชบริการที่มีการเรียกเว็บเพจ ดังแผนภาพยูสเคสในรูปที่ 4.20  

 
รูปที่ 4.20 แผนภาพยูสเคสระบบปายโฆษณา สวนผูใชบริการ 

 
เมื่อเซิรฟเวอรไซดไดรับการรองขอจากผูใชบริการ จะทําการสุมเลือกปายโฆษณาที่เปน

ของเว็บมาสเตอรนั้นๆ โดยเปอรเซ็นตการสุม จะขึ้นอยูกับน้ําหนักที่เว็บมาสเตอรกําหนดไว เมื่อได
หมายเลขปายโฆษณาที่ตองการแลว จะทําการสรางสวนของโปรแกรมในรูปแบบของจาวาสคริปต 
และสงสวนของโปรแกรมกลับไปยังเว็บเพจของผูใชบริการที่ไดรองขอ เพื่อใหไคลเอนทไซดไดเรียก
ปายโฆษณาที่ตรงตามความตองการ การทํางานของระบบปายโฆษณามีรายละเอียดดังนี้ 

ในขั้นตอนการพัฒนานั้น จะจัดเก็บโปรแกรมในชื่อ “usrBanner.jsp“ ซึ่งไดมีการติดตอ
กับวิวออบเจค ชื่อ “MybannersView1” เร่ิมตนการทํางานที่เซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร 
ซึ่งพัฒนาดวยเจเอสพี จะทําหนาที่รับการรองขอจากไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร โดยผานเอชที
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ทีพีโปรโตคอล และผานคาคียของรหัสเว็บมาสเตอรที่เปนเจาของระบบปายโฆษณามาดวย เมื่อ
เซิรฟเวอรไซด พรีเซตเทชันเทียรไดรับการรองขอแลว จะทําการติดตอกับฐานขอมูล เพื่อดึงกลุมขอ
มูลลาสุด แลวทําการเลือกสุมปายโฆษณาที่ตองการแสดง โดยใหความสําคัญกับน้ําหนักที่เว็บ
มาสเตอรกําหนดไว จากนั้นทําการสรางสวนของการเรียกใชปายโฆษณา และสงขอมูลกลับไปยัง
ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร ดังไดแสดงการทํางานในแผนภาพกิจกรรมรูปที่ 4.21 สําหรับแผน
ภาพคลาสของระบบปายโฆษณา สวนผูใช แสดงไดดังรูปที่ 4.22 และลําดับการทํางานดวยแผน
ภาพลําดับการทํางาน ดังรูปที่ 4.23 

 

 
รูปที่ 4.21 แผนภาพกิจกรรมระบบปายโฆษณา สวนผูใชบริการ 

 

 

 
รูปที่ 4.22 แผนภาพคลาสระบบปายโฆษณา สวนผูใชบริการ 
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รูปที่ 4.23 แผนภาพลําดับการทํางานระบบปายโฆษณา สวนผูใชบริการ 

 
4.3.2.3 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบสอบถามความคิดเห็น  

ระบบสอบถามความคิดเห็น จะทําหนาที่แสดงคําถามและตัวเลือก เพื่อรับความคิดเห็น
ของผูใชบริการ หรือผูที่แวะมาเยี่ยมชมเว็บไซต  โดยคําถามและตัวเลือกจะเปนไปตามที่เว็บมาส
เตอรไดกําหนดไวกอนหนานี้แลว หลังจากระบบไดรับความคิดเห็น      จะนําผลของการสํารวจ
มาสรางเปนแผนภาพแสดงตอผูใชบริการอีกครั้งหนึ่ง  

แผนภาพยูสเคส ในรูปที่ 4.24 จะมีสวนการทํางานของเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร 2 
ยูสเคสดวยกัน คือ “get poll” และ “show chart“  ดังจะอธิบายลําดับการทํางาน  ดวยแผนภาพ
กิจกรรมรูปที่ 4.25 และรูปที่ 4.26 สําหรับข้ันตอนการพัฒนา ผูวิจัยไดสรางแผนภาพคลาสของ
ระบบสอบถามความคิดเห็น สวนผูใช ดังรูปที่ 4.27 และกําหนดความสัมพันธของการทํางาน
ระหวางแฟมขอมูลเจเอสพี จาวาบีน และ วิวออบเจค ดังแสดงในตารางที่ 4.12 

 
รูปที่ 4.24 แผนภาพยูสเคสระบบสอบถามความคิดเห็น สวนผูใชบริการ 



 63

 
รูปที่ 4.25 แผนภาพกิจกรรมระบบสอบถามความคิดเห็น สวน “get poll” 

 

 
รูปที่ 4.26 แผนภาพกิจกรรมระบบสอบถามความคิดเห็น สวน “show chart” 
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รูปที่ 4.27 แผนภาพคลาสระบบสอบถามความคิดเห็น สวนผูใชบริการ 

 

ตารางที่ 4.12 ความสัมพันธระหวางแฟมขอมูลในระบบสอบถามความคิดเห็น 
ชื่อแฟมขอมูลเจเอสพี  ชื่อจาวาบีน   ชื่อวิวออบเจค 

usrPoll.jsp   PollChoiceBean   PollChartView 

usrPoll.jsp   PollHeadBean   PollChartNameView 

usrPoll_sumit.jsp   SimpleChart   PollChartView 

usrPoll_sumit.jsp   -  PollChartView1 

 

ผูวิจัยไดสรางวิวออบเจค PollChartView1 เพื่อเก็บขอมูลที่ไดจากการกรอกแบบสอบ
ถามของผูใชบริการ สวนวิวออบเจค PollChartView ถูกสรางขึ้นเพื่อดึงขอมูลแบบสอบถามที่เกี่ยว
ของ เพื่อแสดงผลของแบบสอบถามเปนแผนภาพ สําหรับวิวออบเจค PollChartNameView สราง
ขึ้นเพื่อดึงขอมูลช่ือของแบบสอบถามมาแสดงผลรวมกับแผนภาพ โดยลําดับการทํางานของระบบ
แบบสอบถาม สามารถแสดงไดดังแผนภาพลําดับการทํางานของระบบสอบถามความคิดเห็นใน
รูปที่ 4.28 
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รูปที่ 4.28 แผนภาพลําดับการทํางานระบบสอบถามความคิดเห็น สวนผูใชบริการ 

 
4.3.2.4 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบสงหัวขอขาว  

ระบบสงหัวขอขาว ทําหนาที่รวบรวมหัวขอขาวของขาวที่ใหบริการตามแหลงขาวตางๆ ที่
ใหบริการอยูในระบบอินเตอรเน็ต โดยที่ผูดูแลระบบงานเป ็นผูกําหนดแหลงที่มาของขาว และจัด
เตรียมขอมูลไว จากนั้นเว็บมาสเตอรของระบบจะเลือกประเภทของขาว และจํานวนที่ตองการ
แสดงใหกับผูใชบริการ เม่ือผูใชบริการเขามาใชบริการเว็บไซตของเว็บมาสเตอร จะเห็นหัวขอขาวที่
เว็บมาสเตอรไดจัดเตรียมไวให ดังแผนภาพยูสเคสรูปที่ 4.29 

 
รูปที่ 4.29 แผนภาพยูสเคสระบบสงหัวขอขาว สวนผูใชบริการ 
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ผูวิจัยไดออกแบบขั้นตอนการทํางานของระบบสงหัวขอขาว ดวยแผนภาพกิจกรรมในรูป
ที่ 4.30 และในขั้นตอนการพัฒนา กําหนดความสัมพันธของการทํางานระหวางแฟมขอมูลเจเอสพี 
และวิวออบเจค ดังแสดงในตารางที่ 4.13 

 

ตารางที่ 4.13 ความสัมพันธระหวางแฟมขอมูลในระบบสงหัวขอขาว 
ชื่อแฟมขอมูลเจเอสพี   วิวออบเจค 
UsrArticle.jsp  MemberfeedsView1 
  ArticlesfeedsView1 

 

ผูวิจัยไดกําหนดใหวิวออบเจค   MemberfeedsView1  เก็บรายละเอียดที่กําหนดโดย
เว็บมาสเตอร ตัวอยางเชน จํานวนขาวที่แสดงสูงสุดตอหนา และประเภทของขาวที่เลือกรับ     สวน
วิวออบเจค ArticlesfeedsView1 จะทําหนาที่แสดงรายละเอียดของหัวขอขาวทั้งหมาดที่พรอมจะ
ใหบริการตอผูใชบริการ  

 
รูปที่ 4.30 แผนภาพกิจกรรมระบบสงหัวขอขาว สวนผูใชบริการ 
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เร่ิมตนการทํางาน โดยผูใชบริการทําการสงการรองขอกับระบบ เพื่อแสดงหัวขอขาวที่
ตองการตามหมายเลขที่ของประเภทขาวที่เว็บมาสเตอรไดกําหนดไวแลว เมื่อระบบไดรับการรอง
ขอ จะทําการติดตอกับโมดุลโปรแกรม ซึ่งมีวิวออบเจคที่ตองการเรียกใชอยู เมื่อระบบไดขอมูลที่
ตองการ จะทําการสรางกลุมของขอมูลแบบอาเรยในรูปแบบของจาวาสคริปต เพื่อใหขอมูลเหลานี้
เปนขอมูลที่พรอมทํางานได เมื่อสคริปตถูกสงกลับไปยังเว็บบราวเซอร เว็บบราวเซอรจะสั่งใหจาวา
สคริปตที่ถูกสรางขึ้นมาเริ่มแสดงหัวขอขาวตางๆ ตามท ี่เว็บมาสเตอรไดกําหนดไว ซึ่งแผนภาพ
คลาสของระบบสงหัวขอขาว สวนผูใช แสดงในรูปที่ 4.31 และการทํางานในแผนภาพลําดับการ
ทํางานรูปที่ 4.32 

 

 
 

รูปที่ 4.31 แผนภาพคลาสระบบสงหัวขอขาว สวนผูใชบริการ 

 

 
 

รูปที่ 4.32 แผนภาพลําดับการทํางานระบบสงหัวขอขาว สวนผูใชบริการ 
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4.3.2.5 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบรับขอความ 

ระบบรับขอความ ทําหนาที่สรางแบบฟอรมอยางงาย เพื่อรับขอมูลจากผูใชบริการ โดย
ผานเว็บบราวเซอร     จากนั นจัดเก็บขอมูลลงในฐานขอมูลและสงขอมูลนั้น   ผานเมลไปยังเว็บ
มาสเตอรของระบบนี้ ดังแผนภาพยูสเคสในรูปที่ 4.33 

 
รูปที่ 4.33 แผนภาพยูสเคสระบบรับขอความ สวนผูใชบริการ 

 
ผูวิจัยไดออกแบบขั้นตอนการทํางานของระบบระบบรับขอความ ดวยแผนภาพกิจกรรม

ในรูปที่ 4.34 และในขั้นตอนการพัฒนา ไดกําหนดความสัมพันธของการทํางานระหวางแฟมขอมูล
เจเอสพี และวิวออบเจค ดังแสดงในตารางที่ 4.14 

 
รูปที่ 4.34 แผนภาพกิจกรรมระบบรับขอความ สวนผูใชบริการ 
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ตารางที่ 4.14 ความสัมพันธระหวางแฟมข อมูลในระบบรับขอความ 
ชื่อแฟมขอมูล   จาวาบีน    วิวออบเจค 
usrForm.jsp  oracle.jsp.webutil.email.SendMailBean  FormmailsView1 
   UsrformmailsView1 

 

ผูวิจัยไดกําหนดใหวิวออบเจค FormmailsView1  นําเสนอรายละเอียดที่ถูกกําหนดไว
แลวในแบบฟอรมรับขอความ เชน อีเมลของผูรับขอความจากผูใชบริการ เปนตน  วิวออบเจค 
UsrformmailsView1 ทําหนาที่เก็บขอมูลที่ผูใชบริการไดสงมาจากเว็บบราวเซอร และ 
oracle.jsp.webutil.email.SendMailBean จะทําหนาที่จัดสงขอมูลผานทางอีเมลไปยังชื่ออีเมลที่ไดระบุ
ไว โดยมีลําดับการทำงานรวมกัน ดังนี้ 

 เร่ิมตนดวยผูใชบริการไดสงการรองขอ ไปยังระบบแสดงแบบรับขอความตามหมายเลขที่
ของแบบรับขอความ เมื่อระบบไดรับการรองขอ จะทําการติดตอกับโมดุลโปรแกรม ซึ่งมีวิวออบเจค
ที่ตองการเรียกใชอยู เมื่อระบบไดขอมูลที่ตองการ จะทําการสรางแบบรับขอความในรูปแบบของ
เอชทีเอ็มแอล และสงขอมูลนั้นกลับไป เพ่ือใหเว็บบราวเซอรแสดงแบบรับขอความที่ไดมา ผูวิจัยได
สรางแผนภาพคลาสของระบบสอบถามความคิดเห็น สวนผูใช ดังรูปที่ 4.35 และการทํางานใน
แผนภาพลําดับการทํางานรูปที่ 4.36 

 

 
 

รูปที่ 4.35 แผนภาพคลาสระบบรับขอความ สวนผูใชบริการ 
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รูปที่ 4.36 แผนภาพลําดับการทํางานระบบรับขอความ สวนผูใชบริการ 

 
4.3.2.6 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบจดหมายสงขาว 

ระบบจดหมายสงขาว ทําหนาที่รับความจํานงการรับ หรือยกเลิกการรับขาวสารผานทาง
อีเมลจากผูใชบริการ ดังแผนภาพยูสเคสในรูปที่ 4.37 เมื่อเว็บมาสเตอรตองการสงขาวสาร เพียง
แคใชเว็บบราวเซอร เพื่อเลือกกลุมผูใชบริการในการสงขาวที่ตองการ  

 

 
รูปที่ 4.37 แผนภาพยูสเคสระบบจดหมายสงขาว สวนผูใชบริการ 

 

ผูวิจัยไดออกแบบขั้นตอนการทํางานของระบบระบบจดหมายสงขาว     ดวยแผนภาพ
กิจกรรมในรูปที่ 4.38 และในขั้นตอนการพัฒนา ไดกําหนดความสัมพันธของการทํางานระหวาง
แฟมขอมูลเจเอสพี และวิวออบเจค ดังแสดงในตารางที่ 4.15 
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รูปที่ 4.38 แผนภาพกิจกรรมระบบจดหมายสงขาว สวนผูใชบริการ 

 

ตารางที่ 4.15 ความสัมพันธระหวางแฟมขอมูลในระบบจดหมายสงขาว 
ชื่อแฟมขอมูล   วิวออบเจค 
usrList.jsp  MaillistDetailsView1 

 

ผูวิจัยไดกําหนดใหวิวออบเจค MaillistDetailsView1 ทําหนาที่เก็บรายชื่อผูที่ตองการรับ
ขาวสาร เพื่อใชในการตรวจสอบ และสงขาวตามที่เว็บมาสเตอรตองการ โดยมีลําดับการทํางาน 
ดังนี้  
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 เร่ิมตนการทํางานของระบบ โดยผูใชบริการไดสงการรองขอไปยังระบบ เพื่อบอกรับ 
หรือยกเลิกการรับขาวสาร ระบบจะสงหมายเลขของระบบสงขาวมาดวย เมื่อระบบไดรับการรอง
ขอ จะทําการติดตอกับโมดุลโปรแกรม ซึ่งมีวิวออบเจคที่ตองการเรียกใชอยู จากนั้นระบบจึงไดทํา
การเพิ่มรายชื่อ หรือลบรายชื่อตามลักษณะการรองขอ ผูวิจัยไดแสดงการทํางานดังกลาวดวยแผน
ภาพกิจกรรม รูปที่ 4.38 แผนภาพคลาสของระบบจดหมายสงขาว สวนผูใชบริการ ดังรูปที่ 4.39 
และลําดับการทํางานดวย แผนภาพลําดับการทํางาน ดังรูปที่ 4.40 

 

 
รูปที่ 4.39 แผนภาพคลาสระบบจดหมายสงขาว สวนผูใชบริการ 

 

 
รูปที่ 4.40 แผนภาพลําดับการทํางานระบบจดหมายสงขาว สวนผูใชบริการ 

 
4.3.3 สวนติดตอระบบผูดูแลระบบงาน 

ระบบผูดูแลระบบงาน ดังแผนภาพยูสเคสรูปที่ 4.41 จะทําหนาที่ดังอธิบายตอไปนี้ 

- การจัดการรายละเอียดของเว็บมาสเตอร เพื่อชวยใหผูดูแลระบบงานสรางราย
ชื่อเว็บมาสเตอรข้ึนมาใหม แก ไข หรือลบรายชื่อออกจากระบบ 

- การจัดการขอมูลท ี่จัดสงใหกับระบบสงหัวขอขาว เพื่อชวยใหผูดูแลระบบงาน
เพิ่มเติมหัวขอขาวที่ตองการนําเสนอใหกบัเว็บมาสเตอร โดยเว็บมาสเตอรจะ
เปนคนเลือกหัวขอขาวเหลานี้ เพื่อนําเสนอใหกับผูใชบริการตอไป 
ดังแสดงไดดวยแผนภาพยูสเคส ไดดังนี้ 



 73

 
รูปที่ 4.41 แผนภาพยูสเคส สวนผูดูแลระบบงาน 

 

ระบบผูดูแลระบบงาน การจัดแสดงผลจะถูกจัดเตรียมโดยเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชัน
เทียร โดยใชวิธีการทํางานของเจเอสพี และเลือกใชเทคนิคการทํางานแบบแทกลิบบ ซึ่งไดถูก
กําหนดไวดวยบีซีฟอรเจเฟรมเว ิรก เขามาชวยใหการติดตอกับเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร  

โดยขั้นตอนการพัฒนา ไดมีการกําหนดความสัมพันธของการทํางานระหวางแฟมขอมูล
เจเอสพี และวิวออบเจค ดังตารางที่ 4.16 

ตารางที่ 4.16 ความสัมพันธระหวางแฟมขอมูลในระบบผูดูแลระบบงาน 
ชื่อแฟมขอมูลเจเอสพี   วิวออบเจค คําอธิบาย 
SysHome.jsp - เมนูหลักของระบบเว็บมาสเตอร 
SysArticle_BrowseEdit_md.jsp ArticlescategoriesView

ArticlesfeedsView 
ขวยในการเลือกดูประเภทหัวขอ 
ขาว และหัวขอขาว 

SysArticle_BrowseEdit.jsp ArticlescategoriesView ชวยในการเลือกดูประเภทหัวขอ 
ขาว 

SysArticle_Edit_md.jsp ArticlesfeedsView แกไขขอมูลหัวขอขาว 
SysArticle_Edit.jsp ArticlescategoriesView แกไขขอมูลประเภทขาว 
SysArticles.jsp   เมนูยอยในการจัดการระบบหัวขอ

ขาว 
SysMember_BrowseEdit.jsp MembersView ขวยในการเลือกดูขอม ูลเว็บมาส

เตอร 
Sysmember_Edit.jsp MembersView แกไขขอมูลเว็บมาสเตอร 
SysMembers.jsp  เมนูยอยในการจัดการระบบ เว็บ

มาสเตอร 
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โดยท ี่วิวออบเจค MembersView ทําหนาที่แสดงขอมูลรายชื่อเว็บมาสเตอรที่อนุญาตให
ใชงานระบบได ArticlescategoriesView ทําหนาที่แสดงประเภทหัวขอขาวที่จัดเก็บ และ 
ArticlesfeedsView ทําหนาที่แสดงหัวขอขาว ท ี่มีในระบบตามประเภทของหัวขอขาว โดยมีลําดับ
การทํางานรวมกันระหวางแฟมขอมูลเจเอสพี และวิวออบเจคที่อยูในโปรแกรมโมดุล ดังนี้  

การทํางานเริ่มตนจากผูดูแลระบบงาน ไดสงการรองขอที่จะจัดการขอมูลของระบบ ซึ่ง
ระบบจะทําการเรียกแฟมขอมูล SysHome.jsp  ซึ่งทําหนาที่เปนเมนูหลักของผูดูแลระบบงาน จาก
เมนูหลักนี้ ผูดูแลระบบงานสามารถเลือกจัดการขอมูลเว็บมาสเตอร หรือขอมูลหัวขอขาวไดตาม
ตองการ     โดยการทํางานที่เกี่ยวกับการจัดการรายละเอียดของเว็บมาสเตอร        จะทํางานผาน
วิวออบเจค MembersView  ทั้งหมด และการจัดการรายละเอียดของเว็บมาสเตอร จะทํางานผาน
วิวออบเจค ArticlescategoriesView  และ ArticlesfeedsView ผูวิจัยไดออกแบบแผนภาพคลาส
ของระบบผูดูแลระบบงาน สวนการจัดการรายชื่อเว็บมาสเตอร ดังรูปที่ 4.42 ลําดับการทํางานดวย
แผนภาพลําดับการทํางานดังรูปที่ 4.43 และรูปที่ 4.44 

 
รูปที่ 4.42 แผนภาพคลาสระบบผูดูแลระบบงาน สวนการจัดการเว็บมาสเตอร 

 
รูปที่ 4.43 แผนภาพลําดับการทํางานระบบผูดูแลระบบงาน สวนจัดการเว็บมาสเตอร 
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รูปที่ 4.44 แผนภาพลําดับการทํางานระบบผูดูแลระบบงาน สวนจัดการหัวขอขาว 

 

4.4 ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร  
ผูวิจัยทําการออกแบบ และพัฒนาสวนแสดงผลและรับขอมูลจากเว็บบราวเซอร ในสวน

ไคลเอนท พรีเซนเทชันเทียร โดยใชเทคโนโลยีเอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต โดยในแตละสวนจะ
มีระบบยอยที่มีรายละเอียดการทํางานดังนี้ 

 
4.4.1 ระบบเว็บมาสเตอร 

สวนไคลเอนท พรีเซนเทชันเทียรของระบบเว็บมาสเตอร จะไมมีการคํานวณใดๆ ทั้งสิ้น 
เปนเพียงแคการเรียกใชงานขอมูลที่เปนเอชทีเอ็มแอล ซึ่งเว็บบราวเซอรจะเปนตัวจัดการแสดงผล
ไดเองทั้งหมด  

 สวนติดตอกับผูใชของระบบเวบ็มาสเตอร มี 6 สวน คือ สวนระบบตรวจนับ สวนระบบ
ปายโฆษณา สวนระบบสอบถามความคิดเห็น สวนระบบหัวขอขาว สวนระบบรับขอความ สวน
ระบบจดหมายขาว โดยที่ผูใชงาน สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร คือ เว็บมาสเตอรของ
ระบบซียูมิลล 

 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบตรวจนับ เปนสวนจัดการเกี่ยวกับ
ขอมูลตรวจนับของเว็บมาสเตอร ดังรูปที่ 4.45 สวนติดตอกับผูใชนี้ประกอบดวย ชื่อขอมูลตรวจนับ 
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และจํานวนนับลาสุดของขอมูลตรวจนับ เว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และเปลี่ยนแปลงขอมูล
ตรวจนับไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 

 
รูปที่ 4.45 สวนติดตอกับผูใช สวนระบบตรวจนับ 

 

 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบปายโฆษณา เปนสวนจัดการเกี่ยว
กับขอมูลปายโฆษณาของเว็บมาสเตอร ดังรูปที่ 4.46 สวนติดตอกับผูใชนี้ประกอบดวย ชื่อขอมูล
ปายโฆษณา และคาน้ําหนักในการสุมแสดงปายโฆษณา เว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และ
เปลี่ยนแปลงขอมูลปายโฆษณาไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.46 สวนติดตอกับผูใช สวนระบบปายโฆษณา 
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 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบสอบถามความคิดเห็น เปนสวนจัด
การเกี่ยวกับขอมูลแบบสอบถามความคิดเห็นของเว็บมาสเตอร ซึ่งมีสวนติดตอกับผูใช 2 สวนดวย
กัน คือ สวนที่เปนคําถาม และสวนที่จัดการเกี่ยวกับคําตอบของแบบสอบถาม รูปที่ 4.47 คือ สวน
ติดตอกับผูใช สวนที่เปนคําถาม ประกอบดวย คําถามของแบบสอบถามความคิดเห็น วันที่ปรับ
ปรุงลาสุด โดยเว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และเปลี่ยนแปลงขอมูลคําถามของแบบสอบถาม
ความคิดเห็นไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.47 สวนติดตอกับผูใช ระบบสอบถามความคิดเห็น สวนคําถาม 

สวนติดตอกับผูใช สวนจัดการเกี่ยวกับคําตอบของแบบสอบถาม ในรูปที่ 4.48 ประกอบ
ดวยสวนขอมูลหลักที่แสดงคําถามของแบบสอบถาม และสวนขอมูลรายละเอียดที่แสดงชุดคําตอบ
ของแบบสอบถาม ซึ่งประกอบดวย ชื่อคําตอบ และจํานวนที่ผูใชบริการเลือก โดยเว็บมาสเตอร
สามารถสราง ลบ และเปลี่ยนแปลงขอมูลคําตอบของแบบสอบถามความคิดเห็นไดที่สวนติดตอ
กับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.48 สวนติดตอกับผูใช ระบบสอบถามความคิดเห็น สวนคําตอบ 
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 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบหัวขอขาว เปนสวนจัดการเกี่ยวกับ
ขอมูลหัวขอขาวของเว็บมาสเตอร  ดังรูปที่ 4.49  สวนติดตอกับผูใชนี้ประกอบดวย  ประเภทของ
หัวขอขาว จํานวนหัวขอขาวที่ตองการแสดงบนเว็บไซต โดยเว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และ
เปลี่ยนแปลงขอมูลหัวขอขาวไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.49 สวนติดตอกับผูใช สวนระบบหัวขอขาว 

 

 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบรับขอความ เปนสวนจัดการเกี่ยว
กับขอมูลรับขอความของเว็บมาสเตอร   ประกอบดวยสวนติดตอกับผูใช 2 สวนคือ  สวนติดตอกับ
ผูใช สวนหลัก และสวนติดตอกับผูใช สวนรายละเอียด ในรูปที่ 4.50 คือ สวนติดตอกับผูใช สวน
หลัก ประกอบดวย ชื่อขอความ อีเมลของผูรับขอความ และยูอารแอลของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
หลังจากสงขอความแลว   โดยเว็บมาสเตอรสามารถสราง  ลบ  และเปลี่ยนแปลงขอมูลไดที่สวน
ติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.50 สวนติดตอกับผูใช ระบบรับขอความ สวนหลัก 
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สวนติดตอกับผูใช สวนรายละเอียด ดังรูปที่ 4.51 ประกอบดวย ชื่อเร่ือง รายละเอียดขอ
ความ ชื่อ และอีเมลของผูสงขอความ เว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และเปลี่ยนแปลงขอมูลราย
ละเอียดขอความไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.51 สวนติดตอกับผูใช ระบบรับขอความ สวนรายละเอียด 

 

 สวนติดตอกับผูใชของระบบเว็บมาสเตอร สวนระบบจดหมายขาว เปนสวนจัดการเกี่ยว
กับขอมูลจดหมายขาวของเว็บมาสเตอร ประกอบดวยสวนติดตอกับผูใช 2 สวนคือ  สวนติดตอกับ
ผูใช สวนหลัก และสวนติดตอกับผูใช สวนรายละเอียด ดังรูปที่ 4.52 สวนติดตอกับผูใช สวนหลักนี้
ประกอบดวย ชื่อกลุมที่รับจดหมายขาว   โดยเว็บมาสเตอรสามารถสราง  ลบ  และเปลี่ยนแปลง
ขอมูลจดหมายขาวไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 
รูปที่ 4.52 สวนติดตอกับผูใช ระบบจดหมายขาว สวนหลัก 
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สวนติดตอกับผูใช สวนรายละเอียด ดังรูปที่ 4.53 ประกอบดวย อีเมลของเว็บมาสเตอร
ในกลุมที่รับจดหมายขาว โดยเว็บมาสเตอรสามารถสราง ลบ และเปลี่ยนแปลงขอมูลรายชื่ออีเมล
ของเว็บมาสเตอรในกลุมไดที่สวนติดตอกับผูใชนี้ 

 

 
รูปที่ 4.53 สวนติดตอกับผูใช ระบบจดหมายขาว สวนรายละเอียด 

 
4.4.2 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ 

ผูวิจัยไดออกแบบ และพัฒนาสวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร โดยแบงออกเปน 6 
ระบบยอย ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

 
4.4.2.1 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบตรวจนับ 

ในสวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียรของระบบตรวจนับนี้ จะไมมีการคํานวณใดๆ 
ทั้งสิ้น ผูใชบริการเพียงทําการสรางแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล และนําสวนของเอชทีเอ็มแอลที่ไดจาก
การสรางสวนเว็บมาสเตอรมาประกอบในแฟ มขอมูลเทานั้น    ในการทํางานทุกครั้งที่แฟมขอมูล
เอชทีเอ็มแอลที่มีสวนประกอบของสวนจํานวนนับไดมีการถูกเรียกใชงานนั้น ไคลเอนทไซด จะ
แสดงตัวเลขที่เพิ่มข้ึนทุกครั้งที่มีการรองขอใหม โดยตัวที่แสดงจะเปนในรูปแบบภาพกราฟฟกตาม
ตําแหนงที่ผูใชบริการไดระบุไว โดยรูปที่ 4.54 แสดงตัวอยางสวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่ใช
แสดงรูปภาพของจํานวนนับ 
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1: <!-- Start  Counter Code --> 
2: <a href="http://www.exzilla.net" target="_top"> 
3: <img src="http://127.0.0.1:8988/Exzilla02-MbrManager-context-
root/usrCounter.jsp?cid=12" 
alt="Exzilla.net Services" border="0"> 
4: </a> 
5: <!-- End  Counter Code--> 

 

รูปที่ 4.54 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่แสดงรูปภาพของจํานวนนับ 

 
4.4.2.2 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบปายโฆษณา 

ในสวนนี้จะไมมีการคํานวณใดๆ ผูใชบริการเพียงแตทําการสรางแฟมขอมูลเอชทีเอ็ม
แอล    และนําสวนของเอชทีเอ็มแอลท ี่ไดจากการสรางจากสวนเว็บมาสเตอรมาประกอบในแฟม
ขอมูลเทานั้น จากน ั้น เมื่อผูใชบริการไดทําการเรียกใชงานแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลดังกลาว ดังรูป
ที่ 4.55 สวนท ี่กําหนดเปน <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" … </SCRIPT> จะถกูเปลี่ยนไป
เปนคําสั่งของสคริปต และเปลี่ยนไปเปนขอมูลเอชทีเอ็มแอล เพื่อใชแสดงผลในเว็บบราวเซอร
ตอไป และรูปที่ 4.56 ตัวอยาง สวนของการแสดงผลปายโฆษณา หลังจากผานขั้นตอนการสุม
เลือกแลว 

 
1: <html> 
2: <body> 
3: <h1>hello from my simple webpage </h1> 
4: <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" 
SRC="http://127.0.0.1:8988/Exzilla02-UsrBanner-context-
root/usrBanner.jsp?mid=1"> 
5: </SCRIPT> 
6: </body> 
7: </html> 

 

รูปที่ 4.55 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่แสดงปายโฆษณา 
 
 

1: document.write("<a href=\"http://www.fuju.org/\" target=\"_top\" 
border=\"0\"> <img src=\"http://www.fuju.org/ads/fujubanner.gif\" 
width=\"468\" height=\"60\" alt=\"Goto fuju.org\" 
border=\"0\"></a>"); 

 

รูปที่ 4.56 สวนของการแสดงผลปายโฆษณา 

 
4.4.2.3 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบสอบถามความคิดเห็น 

 ระบบสอบถามความคิดเห็น เร่ิมตนการทํางาน โดยผูใชบริการสงการรองขอตามหมาย
เลขของแบบสอบถาม   เมื่อระบบไดรับการรองขอ     จะทําการติดตอกับโมดุลโปรแกรม    ซึ่งมี
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วิวออบเจคที่ตองการเรียกใชอยู เมื่อระบบไดขอมูลที่ตองการ จะทําการสรางแบบสอบถามความ
คิดเห็น ในรูปแบบของจาวาสคริปต และสงขอมูลนั้นกลับไป เพื่อใหเว็บบราวเซอรแสดงแบบสอบ
ถามความคิดเห็นที่ไดมา จากนั้นเมื่อผูใชบริการทําการเลือกตัวเลือก หรือเรียกดูขอมูล  ระบบจะ
ติดตอกับโมดุลโปรแกรมอีกครั้ง เพื่อดึงขอมูล มาเปลี่ยนแปลงขอมูลเดิม และนําขอมูลดังกลาว
มาสรางเปนแผนภาพเสนอตอผูใชบริการตอไป  

ในสวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร จะทําหนาท ี่รอรับการเลือกตัวเลือกจากผูใช
บริการ และนําขอมูลนั้นสงตอไปยังเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร เพื่อจัดการตามวิธีการรองขอ 
ซึ่งอาจจะเปนการแสดงความคิดเห็น และหรือเรียกดูขอมูลอยางเดียว ดังไดแสดงรายละเอียดดวย
แผนภาพกิจกรรม รูปที่ 4.57 สําหรับการเรียกใชงาน ผูใชบริการตองนําสวนของเอชทีเอ็มแอลที่ได
จากการสรางจากสวนเว็บมาสเตอรมาประกอบในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลของผูใช ดังตัวอยางรูป
ที่ 4.58 จากนั้น เมื่อผูใชบริการไดเรียกใชงานแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลดังกลาว สวนที่กําหนดเปน 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" … </SCRIPT> จะถูกเปลี่ยนไปเปนคําสั่งของสคริปต 
และเปลี่ยนไปเปนขอมูลเอชทีเอ็มแอล และจาวาสคริปต ซึ่งจะทําหนาที่รับขอมูล เพื่อไปประมวล
ผล และนํามาแสดงเปนแผนภาพตอผูใชบริการอีกครั้ง ดังตัวอยางในรูปที่ 4.59 

 
รูปที่ 4.57 แผนภาพกิจกรรมระบบสอบถามความคิดเห็น สวน “select choice” 
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1:<!-- cu-mill Polling --> 

2:<div align="center"> 

3:<script language="JavaScript" src="http://127.0.0.1:8988/Exzilla02-
MbrManager-context-root/usrPoll.jsp?pid=5"> 

4:</script></div> 

5:<!-- End cu-mill Polling --> 

 

รูปที่ 4.58 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่แสดงแบบสอบถามความคิดเห็น 
 

1:document.write("<FORM name=\"pollform941\"  
action=\"http://127.0.0.1:8988/Exzilla02-MbrManager-context-
root/usrPoll_submit.jsp\" ");  

2:document.write(" onSubmit=\"return GetResults(this, 
1,3416054825,40,2909);\" ");  

3:document.write(" >");  

4:document.write("<TABLE border=\"0\" cellpadding=\"1\" cellspacing=\"0\" 
bgcolor=\"#909090\">");  

5:document.write("<TR>");  

6:document.write("<TD>");  

7:document.write("<TABLE width=\"130\" border=\"0\" cellpadding=\"3\" 
cellspacing=\"1\">");  

8:document.write("<TR>");  

9:document.write("<TD bgcolor=\"#dcdcdc\" align=\"center\">");   

10:document.write("<FONT face=\"Verdana,Arial,Helvetica\" color=\"#000080\" 
size=\"2\">");  

11:document.write("<B>Take the Poll</B>");  

12:document.write("</FONT>");  

13:document.write("</TD>");  

14:document.write("</TR>");  

15:document.write("<TR><TD bgcolor=\"#f9f9f9\" >");  

16:document.write("<FONT face=\"Verdana,Arial,Helvetica\" size=\"1\" 
color=\"#000000\">");  

17:document.write("<B>How would you rate my site?</B>");  

18:document.write("<P>");  

19:document.write("<INPUT type=\"radio\" name=\"cid\" value=\"14\">java 
<BR>");  

20:document.write("<INPUT type=\"radio\" name=\"cid\" value=\"13\">Database 
<BR>");  
21:document.write("<INPUT type=\"radio\" name=\"cid\" value=\"15\">php 
<BR>");  

22:document.write("<INPUT type=\"radio\" name=\"cid\" value=\"16\">asp 
<BR>"); 

 

รูปที่ 4.59 สวนของการแสดงผลความคิดเห็น 
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4.4.2.4 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบสงหัวขอขาว 

ในสวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร จะใหจาวาสคริปตแสดงหัวขอขาว    ซึ่งไดจาก
ขอมูลอาเรยที่ดึงมาจากเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร ดังไดแสดงรายละเอียดดวย   แผนภาพ
กิจกรรมรูปที่ 4.60 และในการเรียกใชงาน ผูใชบริการตองนําสวนของเอชทีเอ็มแอลที่ไดจากการ
สรางจากสวนเว็บมาสเตอร มาประกอบในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลของผูใช ดังตัวอยางรูปที่ 4.61 
บรรทัดที่ 1 ถึงบรรทดัที่ 3 จะเปนสวนในการรองขอขอมูลจากเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร เพื่อ
มาสรางเปนอาเรยสําหรับจาวาสคริปตที่ไดนําขอมูลมาแสดงผลในเว็บบราวเซอร ดังในบรรทัดที่ 4 
ถึง 6 จะเปนตัวอยางการนําคาในอาเรยมาแสดงผลในเว็บบราวเซอร    สําหรับตัวอยางการสราง
อาเรยแสดงไวดังรูปที่ 4.62  

 
รูปที่ 4.60 แผนภาพกิจกรรมระบบสงหัวขอขาว สวนผูใชบริการ 

 
 

1:</SCRIPT> 

2:<SCRIPT LANGUAGE="Javascript" 
SRC="http://140.83.18.109:8988/Exzilla02-MbrManager-context-
root/usrArticle.jsp?aid=9"> 

3:</SCRIPT> 

4:// Print out the headline 

5:document.write("<a href='"+global_article[counter].url+"' 
class='morehl'>"); 

6: 
document.write(global_article[counter].headline_text+"...</a><br>"); 

 

รูปที่ 4.61 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่แสดงหัวขอขาว 
 



 85

1: article = new Array ( 
2: <% for (int myi=0;myi < myLoop; myi++){%> 
3:      new sa("<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtUrl" />", 
4:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtHeadlineText" />", 
5:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtSource" />", 
6:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtMediaType" />", 
7:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtCluster" />", 
8:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtTagline" />", 
9:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtDocumentUrl" />", 
10:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtHarvestTime" />", 
11:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtAccessStatus" />", 
12:      "<jbo:ShowValue datasource="ds2" dataitem="ArtAccessRegistration" 
/>"), 
13: <jbo:RowsetNavigate action="Next" datasource="ds2"/> 
14: <%} 

 

รูปที่ 4.62 การสรางอาเรยสําหรับการแสดงผลในเว็บบราวเซอร 

 
4.4.2.5 ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ระบบรับขอความ 

สวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร จะใชชุดคําสั่งมาตรฐานของเอชทีเอ็มแอล เพื่อรอ
รับขอมูลจากผูใชบริการ และสงขอมูลนั้นไปยังเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร เพื่อจัดเก็บและสง
ตอขอมูลนั้นผานทางเอสเอ็มทีพี โปรโตคอล (SMTP) ตอไป ผูใชบริการจะใชแบบฟอรมที่เว็บมาส
เตอรเลือกไวได   หลังจากเวบ็มาสเตอรไดนําสวนของเอชทีเอ็มแอล   ที่ไดจากการสรางจากสวน
เว็บมาสเตอรมาประกอบในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลของผูใช ดังตัวอยางรูปที่ 4.63 

 
1:<!-- cu-mill Form Mail --> 
2:<form ACTION="http://140.83.18.109:8988/Exzilla02-MbrManager-
context-root/usrForm.jsp" METHOD="get"> 
3:  <table width="100%" border="0" cellspacing="0" bgcolor="#CCCCCC"> 
4:    <tr>  
...   
12:            <td>  
13:              <input type="Text" name="p_from" value="a@fuju.org" 
size="20"> 
14:            </td> 
15:          </tr> 
16:          <tr>  
17:            <td width="25%">Subjects:</td> 
18:            <td>  
19:              <input type="Text" name="p_subject" value="Hi form 
client mail number  
34:            <td>  
35:              <input type="Submit" name="summit" value="Submit"> 
36:            </td> 
... 
42:  <input TYPE="Hidden" NAME="formMailId" VALUE="1"> 
43:</form> 
44:<!-- cu-mill Form Mail --> 

 

รูปที่ 4.63 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่รับขอความ สวนเรียกใชงาน 
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4.4.2.6 ระบบใหบริการต อผูใชบริการ ระบบจดหมายสงขาว 

สวนไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร จะทําหนาท ี่รอรับการรองขอ ซึ่งอาจจะเปนการบอก
รับขาว หรือยกเลิกขาว โดยที่ไคลเอนไซด พรีเซนเทชันเทียร จะทําหนาที่แสดงแบบการรับขอมูล 
ซึ่งใชเอชทีเอ็มแอลเทานั้น จากนั้นเมื่อผูใชบริการได ใสอีเมล และเลือกการทําการแลว ระบบจะสง
ขอมูลดังกลาวไปยังเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร เพื่อตรวจสอบขอมลู และการทําการจัดเก็บ 
หรือลบขอมูลซึ่งขึ้นอยูกับการรองขอตอไป  

 ในสวนการเรียกใชงาน จะทํางานผานสวนของเอชทีเอ็มแอลที่ไดจากการสรางจากสวน
เว็บมาสเตอรมาประกอบในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่ผูใชติดตอใชงานดวย ดังไดแสดงในรูปที่ 
4.64 จากบรรทัดที่ 11 ของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล แสดงการเรียกใชโปรแกรมในเซิรฟเวอรไซด 
พรีเซนเทชันเทียร ชื่อ usrList.jsp ตามท ี่ไดกําหนด และโปรแกรมดังกลาวเมื่อไดรับการรองขอ 
จะทํางานตามวิธีการรองขอตอไป ซึ่งเห็นไดวา ทางไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียร ทําหนาที่เพียง
รอรับการรองขอ และแสดงผลเทานั้น 

 

1: <!-- cu-mill Mailing List --> 

2:              <table width="100%" border="0" cellspacing="0"> 

3:          <tr>  

4:            <td>&nbsp;</td> 

5:          </tr> 

... 

11:                    <form 
action="http://140.83.18.56:8988/Exzilla02-MbrManager-context-
root/usrList.jsp" method="POST"> 

12:                      <table border="0" align="center"> 

13:                        <tbody> <coldefs><coldef></coldefs><rows>  

14:                        <tr>  

15:                          <td colstart="1">  

... 

25:                           <input 

type="RADIO" name="subscribe" value="T" checked align="TOP"> 

26:                            <font size="-2" face="verdana, arial, 
<center> 

... 

30:                            <input type="SUBMIT" value="  Submit  
" name="SUBMIT" > 

... 

36:  <INPUT TYPE="Hidden" NAME="mailId" VALUE="3"> 

37:                    </form> 

... 

44: <!-- cu-mill Mailing List --> 

 

รูปที่ 4.64 สวนของแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่รับขอความ สวนเรียกใชงาน 
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4.4.3 ระบบผูดูแลระบบงาน 

ไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียรของระบบผูดูแลระบบงาน จะใชชุดคําสั่งมาตรฐานของ
เอชทีเอ็มแอล โดยทําหนาที่รับขอมูล และการรองขอตางๆ ผานเว็บบราวเซอร ซึ่งทําหนาที่ติดตอ
สื่อสารกับเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร    เพื่อรับขอมูลที่ถูกจัดเตรียมเรียบรอยแลวมาแสดงตอ
ผูดูแลระบบงานตอไป  

 สวนติดตอกับผูใชของระบบผูดูแลระบบงาน มี 2 สวน คือ สวนติดตอกับผูใชสวนเว็บ
มาสเตอร และสวนหัวขอขาว โดยผูดูแลระบบงาน คือผูใชงานสวนติดตอกับผูใชนี้ 
 สวนติดตอกับผูใชของระบบผูดูแลระบบงาน สวนเว็บมาสเตอร เปนสวนจัดการขอมูล
เว็บมาสเตอร ประกอบดวยตารางขอมูลดังรูปที่ 4.65 ผูดูแลระบบงานสามารถสราง ลบ หรือ
เปลี่ยนแปลงขอมูลเว็บมาสเตอรไดที่สวนติดตอนี้ 
 

 
รูปที่ 4.65 สวนติดตอกับผูใชระบบผูดูแลระบบงาน สวนเว็บมาสเตอร 

 
 สวนติดตอกับผูใชของระบบผูดูแลระบบงาน สวนหัวขอขาว เปนสวนจัดการขอมูลเกี่ยว
กับหัวขอขาว ผูดูแลระบบงาน สามารถสราง ลบ หรือเปลี่ยนแปลงขอมูลหัวขอขาวไดที่สวนติดตอ
นี้ สวนติดตอกับผูใชนี้ มีลักษณะเปนสวนขอมูลหลัก และสวนขอมูลรายละเอียด ดังรูปที่ 4.66  
 สวนขอมูลหลัก ประกอบดวย รหัสประเภทของหัวขอขาว ประเภทของหัวขอขาว และวัน
ที่เปลี่ยนแปลงขอมูลลาสุด 
 สวนขอมูลรายละเอียด ประกอบดวย ชื่อหัวขอขาว แหลงที่มาของหัวขอขาว และยูอาร
แอลของรายละเอียดของหัวขอขาว 
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รูปที่ 4.66 สวนติดตอกับผูใชระบบผูดูแลระบบงาน สวนหัวขอขาว 
 

4.5 การติดต้ังระบบซียูมิลล 
 เนื่องจากผูวิจัยออกแบบ และพัฒนาระบบซียูมิลลตามมาตรฐานเจทูอีอ ี ดังนั้น การนํา
ระบบซียูมิลลไปติดตั้ง จึงสามารถทําตามมาตรฐานที่เจทูอีอีกําหนดไวได ดังนั้นการออกแบบการ
บรรจุผลิตภัณฑ (Packaging) และการนําไปใชงาน (Deploying)  จึงดําเนินการตามขอกําหนด
ของเจทูอีอีเชนกัน โดยผูที่มีบทบาทในสวนนี้ คือ ผูรวบรวมโปรแกรม และดีพลอยเยอร ตามแผน
ภาพยูสเคสในรูปที่ 3.2 

 
4.5.1 แนวคิดการบรรจุผลิตภัณฑ และการนําไปใชงาน 

 จากทฤษฎีการทาํงานของเจทูอีอี เมื่อพัฒนาสวนประกอบตางๆ ของโปรแกรมเสร็จเรียบ
รอยแลว ขั้นตอนตอไป คือการรวบรวมสวนประกอบตางๆ นั้นใหเปนโมดุล    และทําการรวบรวม
โมดุลเปนโปรแกรม รวมทั้งกําหนดพฤติกรรมของโปรแกรมใหเปนไปตามความตองการที่ถูก
กําหนดขึ้น ขั้นตอนนี้เรียกวา การบรรจุผลิตภัณฑ ซึ่งไดผลลัพธเปนอารไควฟไฟล (Archive file) 
ซึ่งการบรรจุผลิตภัณฑนี้ เปนหนาที่ของผูรวบรวมโปรแกรม 

 หลังจากทําการบรรจุผลิตภัณฑเรียบรอยแลว ขั้นตอนตอไปคือ การนําไปใชงาน คือข้ัน
ตอนการนําสิ่งที่ไดจากการบรรจุผลิตภัณฑไปติดตั้งบนแอพพลิเคชันเซิรฟเวอร   ซึ่งเปนหนาที่ของ
ดีพลอยเยอร นอกจากการติดตั้งโปรแกรม ดีพลอยเยอรจะทําหนาที่ปรับแตงแอพพลิเคชัน
เซิรฟเวอรใหมีความเหมาะสม และสามารถทํางานในสภาพแวดลอมจริงได 
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4.5.2 การบรรจุผลิตภัณฑระบบซียูมิลล 

 ระบบซียูมิลลที่พัฒนาโดยออราเคิล เจเดเวลอปเปอร ไดถูกแบงออกเปน 2 โครงการ คือ 
BC4J.jpr และ MmbManager.jpr ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

- BC4J.jpr ทําหนาที่เก็บ และรวบรวมโมดุลที่เกี่ยวของกับบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก และ
สวนของเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียรของระบบซียูมิลล 

- MmbManager.jpr ทําหนาที่เก็บ และรวบรวมสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร 
และไคลเอนทไซด พรีเซนเทชันเทียรของระบบซียูมิลล 

ผูวิจัยจึงไดออกแบบใหการนําไปใชงานของซียูมิลล ในสวนมิดเดิลเทียรใหเปนลักษณะ  
เจทูอีอีเว็บโมดุล (J2EE Web Module) [4] หรือที่เรียกวา วารไฟล (WAR file) แตเนื่องจากผูวิจัย
เลือกใชวิธีการนําไปใชของออราเคิล โอซีฟอรเจ ซึ่งสามารถทําไดโดยผานคําสั่งการนําไปใชงาน
ของออราเคิล โอซีฟอรเจไดเลย ผูวิจัยจึงไดเพิ่มข้ันตอนการนําวารไฟลดังกลาวมาสรางเปนอีเออาร
ไฟล (EAR file) เพื่อใหอยูในสถาวะพรอมนําไปใชงาน  ดังนั้นแฟมขอมูลที่อยูในสภาวะพรอมใช
งานของระบบซียูมิลลจะมีรูปแบบเปนอีเออารไฟล ประกอบดวยวารไฟลอยูภายใน  และภายใน
วารไฟลนั้น จะมีสวนของเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร และเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร 
รวมอยูดวย 

 
4.5.3 การนําระบบซียูมิลลไปติดต้ัง 

จากสถาปตยกรรมของระบบซียูมิลลที่มีลักษณะการทํางานเปนแบบมัลติเทียร ดังนั้น 
การนําระบบซียูมิลลไปติดตั้ง จึงสามารถนําอีเออารไฟลที่ไดมาจัดวางในออราเคิล โอซีฟอรเจ
ที่จัดเตรียมไว นั่นคือสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร และเซิรฟเวอรไซด บิสสิเนสลอจิกเทียร 
สําหรับในสวนเอนเตอรไพรซ อินฟอรเมชันซิสเต็ม สามารถทํางานอยูบนเครื่องเดียวกับออราเคิล 
โอซีฟอรเจ หรือตางเครื่องกันก็ได 

ในสวนของฐานขอมูลของระบบซียูมิลล ผูวิจยัไดสรางแฟมขอมูลในลักษณะออราเคิล 
เอ็กซพอรต (Oracle export file) โดยใชชื่อวา cu-mill.dmp ผูใชบริการตองนําขอมูลในแฟมขอมูล
ออราเคิล เอ็กซพอรตมาจัดเก็บในฐานขอมูลออราเคิลที่ไดจัดเตรียมไว ซึ่งวิธีการนําขอมูลจากแฟม
ขอมูลออราเคิล เอ็กซพอรต สามารถดูรายละเอียดไดดัง ยูอารแอล นี้  

"http://otn.oracle.com/docs/products/oracle9i/doc_library/release2/server.920/a96652/to
c.htm" 
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บทที่ 5 
วิธีการพัฒนาเว็บไซต 

 

ในบทนี้ ผูวิจัยกลาวถึงการออกแบบวิธีการพัฒนาเว็บไซต โดยใชระบบซียูมิลล ซึ่งผูวิจัย
ออกแบบใหเว็บมาสเตอรมีขั้นตอนการทํางาน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

1. สรางเว็บไซตที่ตองการและสรางแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล เพื่อแสดงขอมูลของเว็บไซต
ที่ตองการ และทําการออกแบบตําแหนงที่ตองการนําองคประกอบพื้นฐานที่มีในระบบซียูมิลลไปใช
งาน 

ดังตัวอยางในรูปที่ 5.1 เว็บมาสเตอรสรางแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล และออกแบบใหแฟม
ขอมูลนี้ใชองคประกอบพื้นฐาน คือ แบบสอบถามความคิดเห็น แบบฟอรมการสมัครหรือยกเลิกรับ
จดหมายขาว แสดงหัวขอขาว แสดงปายโฆษณา และแสดงจํานวนนับ 

 

 
รูปที่ 5.1 แฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่ออกแบบ 

 

2. เขาสูระบบซียูมิลล โดยผานเว็บบราวเซอร เพื่อนําองคประกอบพื้นฐานที่ตองการมา
ใชงานในเว็บไซต 

ตัวอยางในรูปที่ 5.2 เว็บมาสเตอรเขาสูระบบซียูมิลล ดวยชื่อ และรหัสที่ถูกตอง 



 91

 
รูปที่ 5.2 เขาสูระบบซียูมิลล 

 
3. เลือกองคประกอบพื้นฐาน แลวทําการสราง หรือเปลี่ยนแปลงแกไของคประกอบพื้น

ฐานที่ตองการ เพื่อใหไดขอมูลที่เหมาะสมกับเว็บไซต 

ตัวอยางในรูปที่ 5.3 เมื่อเว็บมาสเตอรเขาสูระบบซียูมิลลเรียบรอยแลว ระบบซียูมิลลจะ
แสดงรายชื่อขององคประกอบพื้นฐานใหเว็บมาสเตอรสามารถเลือกองคประกอบพื้นฐานที่ตองการ 
ดังตัวอยางรูปที่ 5.4 เว็บมาสเตอรเลือกระบบตรวจนับเพื่อนําไปใชในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่
ออกแบบไว เมื่อเลือกระบบตรวจนับแลว เว็บมาสเตอรสามารถสราง หรือเปลี่ยนแปลงระบบตรวจ
นับของตนเองได โดยเลือก “Maintain Counter” 

 

 
รูปที่ 5.3 เลือกองคประกอบพื้นฐานที่ตองการ 
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รูปที่ 5.4 จัดการขอมูลระบบตรวจนับ 

 
4. สรางชุดคําสั่งงานขององคประกอบพื้นฐานนั้น แลวคัดลอกไปยังคลิปบอรด (Copy to 

Clibboard) หลังจากทําการสราง หรือเปลี่ยนแปลงแกไของคประกอบพื้นฐานเรียบรอยแลว 

ตัวอยางในรูปที่ 5.5 เว็บมาสเตอรเลือกระบบตรวจนับที่ตองการ แลวสั่งใหระบบซียูมิลล
สรางชุดคําสั่งงานของระบบตรวจนับนั้น จะไดชุดคําสั่งงานดังรูปที่ 5.6 เว็บมาสเตอรจึงทําการคัด
ลอกชุดคําสั่งงานนั้นไปยังคลิปบอรด  

 

 
รูปที่ 5.5 เลือกสรางชุดคําสั่งงานระบบตรวจนับ 
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รูปที่ 5.6 คัดลอกชุดคําสั่งงานไปยังคลิปบอรด 

 
5. เปดแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลในขอ 1 โดยใชโปรแกรมแกไขขอมูล เชน เท็กซอิดิเตอร 

หรือเอชทีเอ็มแอลอิดิเตอร จากนั้นทําการวางชุดคําสั่งงานที่คัดลอกไวในคลิปบอรด โดยใชคําสั่ง
วาง (Paste) ในตําแหนงขององคประกอบพื้นฐานที่ไดออกแบบไว 

ตัวอยางในรูปที่ 5.7 เว็บมาสเตอรนําชุดคําสั่งที่คัดลอกไวในคลิปบอรด มาวางไวในแฟม
ขอมูลเอชทีเอ็มแอลในตําแหนงที่ออกแบบไวแลว 

 

 
รูปที่ 5.7 วางชุดคําสั่งงานในแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล 
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6. จัดเก็บแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล และนําแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลไปนําเสนอทาง
เว็บไซต เพื่อใหผูใชบริการเว็บไซตไดใชบริการ 

ตัวอยางรูปที่ 5.8 เมื่อเว็บมาสเตอรจัดเก็บแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลที่แกไขเรียบรอยแลว 
มาแสดงบนเว็บไซต เพื่อใหผูใชบริการไดใชบริการตอไป 

 

 
รูปที่ 5.8 แสดงแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอลบนเว็บไซต 
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บทที่ 6 
การทดสอบระบบ 

 

บทนี้แสดงตัวอยางการทดสอบระบบ โดยทดสอบการใชงานระบบซียูมิลลกับ 2 เว็บไซต 
ซึ่งมีจุดประสงคในการนําเสนอขอมูลที่ตางกัน ไดแก เว็บไซต http://a.fuju.org  เปนเว็บไซต
สวนบุคคล และเว็บไซต http://b.fuju.org เปนเว็บไซตเสนอขอมูลทั่วไป ซึ่งมีรายละเอียดการ
ทดสอบดังตอไปนี้ 

 

6.1 สภาพแวดลอมการทดสอบ 
การทดสอบระบบซียูมิลลเพื่อตรวจสอบวิธีการทํางาน และผลการทํางานของซอฟตแวร

ในทุกสวนติดตอผูใช การทดสอบกระทําบนสภาพแวดลอมเดียวกับการพัฒนา ติดตั้งทั้งสวนให
บริการ และผูใชบริการในเครื่องเดียวกัน ประกอบดวยฮารดแวรและซอฟตแวร ดังนี้ 

1. คอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผล รุนเพนเทียม ความเร็ว 600 
เมกะเฮิรซ 

2. หนวยความจํา 512 เมกกะไบต 
3. ระบบปฏิบัติการ ไมโครซอฟทวินโดวส 200 โพรเชสชันนอล  
4. เอสเอ็มทีพี เซอรเวอร  ชื่อ “gmapacsmtp.oraclecorp.com“ ซึ่งทําหนาที่ใน

การสงเมล  
5. ระบบจัดการฐานขอมูลออราเคิลแปดไอ (8.1.7) 
6. ออราเคิล คอนเทนเนอร ฟอร เจทูอีอี 
7. ออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก 
8. อาปารเช เว็บเซ ิรฟเวอร 
9. อินเตอรเน็ต เอกซพลอเรอร เวอร ชัน 5.5 

 

6.2 กรณีทดสอบที่ 1 http://a.fuju.org 
โครงการ http://a.fuju.org เปนเว็บไซตสวนบุคคล ที่นําเสนอขอมูลสวนบุคคล ตองการ

ใชองคประกอบการตรวจนับ ปายโฆษณา และการสอบถามความคิดเห็นมาใชในเว็บไซต ในกรณี
ทดสอบนี้   มีผูใช 3 คนดวยกัน   คือ  root   ทําหนาที่เปนผูดูแลระบบงาน  afuju   ทําหนาที่เปน
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เว็บมาสเตอรผูที่ใชงานระบบ และ somchai ทําหนาที่เปนผูใชบริการ โดยมีขั้นตอนการทดสอบ ดัง
ตารางที่ 6.1 ตอไปนี้ 

ตารางที่ 6.1 ขั้นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 1 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

1.  root สรางรายชื อเว็บมาสเตอร
ขึ้นใหม โดยใชชื่อ afuju 
พรอมดวยรหัสผาน tiger 

ปรากฏรายชื่อ afuju 
ในระบบ 

ถูกตอง 

ดูรูปที่ 6.2 
ประกอบ 

2.  afuju เขาสูระบบดวยชื่อเว็บมาส
เตอร afuju  

เขาสูระบบได ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.3 
ประกอบ 

3.  afuju สรางขอมูลในระบบใหบริการ
ตอผูใชบริการ ระบบตรวจนับ 

ขอมูลรายชื่อ 
ของตัวนับในระบบ 

ถูกตอง
ดูรูปที่ 6.5 
ประกอบ 

4.  afuju สรางขอมูลในระบบใหบริการ
ตอผูใชบริการ 
ระบบปายโฆษณา 

ปรากฏขอมูล 
ปายโฆษณาในระบบ 

ถูกตอง 

5.  afuju สรางขอมูลในระบบใหบริการ
ตอผูใชบริการระบบสอบถาม
ความคิดเห็น 

ปรากฏขอมูลสอบถามความ
คิดเห็นในระบบ 

ถูกตอง 

6.  afuju สรางสวนของเอชทีเอ็มแอล 
เพื่อนําระบบตรวจนับ
ไปใชงานในเว็บเพจ 
ที่ไดจัดเตรียมไว 

สามารถใชระบบตรวจนับใน
เว็บเพจได 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.8 
ประกอบ 

7.  afuju สรางสวนของเอชทีเอ็มแอล 
เพื่อนําระบบปายโฆษณา ไป
ใชงานในเว็บเพจ 
ที่ไดจัดเตรียมไว 

สามารถใชระบบปาย
โฆษณาในเว็บเพจได 

ถูกตอง 



 97

ตารางที่ 6.1  ขั้นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 1 (ตอ) 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

8.  afuju สรางสวนของเอชทีเอ็มแอล 
เพื่อนําระบบ
สอบถามความคิดเห็นไปใช
งานในเว็บเพจที่ไดจัดเตรียม
ไว 

สามารถใช
ระบบสอบถามความคิดเห็น
ในเว็บเพจได 

ถูกตอง 

9.  Som 
chai 

เรียกเว็บเพจที่มีระบบตรวจ
นับ 

ระบบตรวจนับแสดงหมาย
เลขไดถูกตอง 

ถูกตอง 

10.  Som 
chai 

เรียกเว็บเพจที่มีระบบปาย
โฆษณา 

เว็บเพจแสดงปายโฆษณาได
ถูกตอง 

ถูกตอง 

11.  Som 
chai 

เรียกเว็บเพจที่มีระบบสอบ
ถามความคิดเห็น 

เว็บเพจแสดงแบบสอบถาม
ความคิดเห็นไดถูกตอง 

ถูกตอง 

12.  Som 
chai 

กรอกแบบสอบถามความคิด
เห็น 

เว็บเพจสามารถรับแบบสอบ
ถามที่กรอกได และปรากฏ
ขอมูลความคิดเห็นในระบบ 

ถูกตอง 

13.  Som 
chai 

เลือกใหแสดงผลแบบสอบ
ถาม 

แสดงผลที่ไดจากการทํา
แบบสอบถามไดถูกตอง 

ถูกตอง 

 

6.3 กรณีทดสอบที่ 2 http://b.fuju.org 
โครงการ  http://b.fuju.org     เปนเว็บไซตที่ทําหนาที่เสนอขอมูลทั่วไป     ตองการใช

องคประกอบการตรวจนับ ปายโฆษณา แบบสอบถามความคิดเห็น การรับขอความ การสมัครหรือ
ยกเลิกรับจดหมายขาว และรายการหัวขอขาวมาใชในเว็บไซต ในกรณีทดสอบนี้ มีผูใช 3 คน 
ดวยกัน คือ root ทําหนาที่เปนผูดูแลระบบงาน teddy ทําหนาที่เปนเว็บมาสเตอรผูที่ใชงานระบบ 
และ somchai ทําหนาที่เปนผูใชบริการ โดยมีข้ันตอนการทดสอบ ดังตารางที่ 6.2 ตอไปนี้ 
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ตารางที่ 6.2 ขั นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 2 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

1.  root สรางรายชื่อเว็บมาสเตอร
ขึ้นใหม โดยใชชื่อ teddy 
พรอมดวยรหัสผาน tiger 

ปรากฏรายชื่อ teddy 
ในระบบ 

ถูกตอง 

2.  teddy เขาสูระบบดวยชื่อเว็บมาส
เตอร  teddy   

เขาสูระบบได ถูกตอง 

3.  teddy สรางขอมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบตรวจนับ โดยการสราง
รายชื่อของตัวนับข้ึนใหม  

ปรากฏขอมูลรายชื่อ 
ของตัวนับใหมในระบบ 

ถูกตอง 

4.  teddy สรางขอมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบปายโฆษณา โดยการ
เพิ่มรายชื่อ และที่อยูของปาย
โฆษณา 

ปรากฏขอมูลรายชื่อ และที่
อยูปายโฆษณาในระบบ 

ถูกตอง 

5.  teddy สรางขอมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบสอบถามความคิดเห็น 
โดยการสรางรายชื่อของราย 
การ 
สอบถามความคิดเห็นขึ้นใหม 

ปรากฏขอมูลรายชื่อของ 
รายการสอบถามความคิด 
เห็นในระบบ 

ถูกตอง 

6.  teddy สรางขอมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบสงหัวขอขาว โดยการ
สรางรายชื่อประเภท 
หัวขอขาวที่ตองการแสดง 

ปรากฏขอมูลรายชื่อ 
ประเภทหัวขอขาวที่ตองการ
แสดงในระบบ 

ถูกตอง 
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ตารางที่ 6.2  ขั้นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 2 (ตอ) 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

7.  teddy สรางขอมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบรับขอความ โดยการ
สรางรายชื่อของระบบรับขอ
ความขึ้นใหม 

ปรากฏขอมูลรายชื่อ 
ของระบบรับขอความ 
ในระบบ 

ถูกตอง 

8.  teddy สรางข อมูลในระบบยอย 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ 
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ
ระบบจดหมายสงขาว โดย 
สรางขอมูล และสงขอความ 
ไปยังเว็บมาสเตอร
ที่อยูในบัญชี รายชื่อ 

ปรากฏขอมูลขอความที่สง 
ใหเว็บมาสเตอร
ที่อยูในบัญชีราย 
ชื่อในระบบ 

ถูกตอง 

9.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบตรวจนับในเว็บเพจ 
ที่เตรียมไว 

สามารถนําระบบตรวจนับ 
มาใชงานในเว็บเพจได 

ถูกตอง 

10.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบปายโฆษณาในเว็บเพจ 
ที่เตรียมไว 

สามารถนําระบบปาย 
โฆษณามาใชงานในเว็บเพจ 
ได 

ถูกตอง 

11.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบสอบถามความคิดเห็น 
ในเว็บเพจที่เตรียมไว 

สามารถนําระบบสอบถาม 
ความคิดเห็นมาใชงานใน 
เว็บเพจได 

ถูกตอง 

12.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบสงหัวขอขาวในเว็บเพจ
ที่เตรียมไว 

สามารถนําระบบสงหัวขอ 
ขาวมาใชงานในเว็บเพจได 

ถูกตอง 

13.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบรับขอความในเว็บเพจที่
เตรียมไว 

สามารถนําระบบรับขอ 
ความมาใชงานในเว็บเพจ 

ถูกตอง 
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ตารางที่ 6.2  ขั้นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 2 (ตอ) 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

14.  teddy สรางสวนเอชทีเอ็มแอลของ 
ระบบจดหมายสงขาวในเว็บ 
เพจที่เตรียมไว 

สามารถนําระบบจดหมาย 
สงขาวมาใชงานในเว็บเพจ 

ถูกตอง 

15.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มีสวนของระบบตรวจนับ 
ติดอยู และเรียกแฟมขอมูล 
เอชทีเอ็มแอลซ้ํา 

ปรากฏหมายเลขของระบบ 
ตรวจนับบนเว็บเพจ 
และหมายเลขเปลี่ยนแปลง 
ตามจํานวนที่เรียกแฟมขอ 
มูลเอชทีเอ็มแอลถูกตอง 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.12 
ประกอบ 

16.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มี สวนของ 
ระบบปายโฆษณาติดอยู 
และเรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็ม
แอล ซ้ํา 

ปรากฏปายโฆษณาบนเว็บ 
เพจ และปายโฆษณาเปลี่ยน
แปลงถูกตอง 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.12 
ประกอบ 

17.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มีสวนของระบบสอบถาม 
ความคิดเห็นติดอยู 
และเลือกทําแบบสอบถาม 

- แสดงแบบสอบถามใหผู
ใชบริการลือก 

- สามารถตอบแบบสอบ 
ถามได 

- แสดงแผนภาพจํานวนที่
มีผูเลือกทั้งหมดได 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.12 
ประกอบ 

18.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มีสวนของระบบสงหัวขอ 
ขาวติดอยู  

แสดงประเภท และจํานวน
หัวขอขาวตามที่กําหนดไว  

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.12 
ประกอบ 

19.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มีสวนของระบบรับขอความ
ติดอยู กรอกขอมูล 
และสงขอมูล 

- แสดงแบบฟอรมการรับ
ความคิดเห็นของผูใช
บริการได 

- ปรากฏขอมูลขอความ
ในฐานขอมูล 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.13 
ประกอบ 
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ตารางที่ 6.2  ขั้นตอนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 2 (ตอ) 
ลําดับ
ที่ 

ผูใช คําบรรยาย ผลการทดสอบที่คาดหวัง ผลการทด
สอบจริง 

20.  Som 
chai 

เรียกแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล
ที่มี สวนของระบบจดหมาย 
สงขาวติด อยู ใสชื่ออีเมล 
spidix@yahoo.com 
และสมัครรับจดหมายขาว 

- แสดงแบบฟอรมการ
เลือกสมัคร หรือยกเลิก
การรับจดหมายขาว 

- ปรากฏรายชื่ออีเมล 
spidix@yahoo.com 
ในฐานขอมูล 

ถูกตอง 
ดูรูปที่ 6.12 
ประกอบ 

21.  Som 
chai 

สงจดหมายขาว spidix@yahoo.com 
ไดรับจดหมายขาว 

ถูกตอง 

22.  Som 
chai 

spidix@yahoo.com 
ยกเลิกรับจดหมายขาว 

ชื่ออีเมล 
spidix@yahoo.com  
ถูกลบออกจากฐานขอมูล 

ถูกตอง 

 

 

6.4 ผลการทดสอบ 
จากการทดสอบ เว็บมาสเตอรของระบบซียูมิลลสามารถนําองคประกอบพื้นฐานที่ได

จากระบบซียูมิลลไปใชงานในเว็บไซตของเว็บมาสเตอรไดทั้งบนเว็บบราวเซอรของเน็ตสเคป และ
อินเตอรเน็ตเอ็กซพลอเรอร และองคประกอบพื้นฐานนั้นสามารถทํางานไดอยางถูกตอง ขอมูลที่
เกิดขึ้นจากการใชงานองคประกอบพื้นฐาน สามารถถูกจัดเก็บลงฐานขอมูลของระบบซียูมิลลได
อยางถูกตองเชนเดียวกัน 
 

 

6.5 ภาพประกอบการทดสอบ 
ภาพตัวอยางตอไปนี้ แสดงผลการทดสอบตามขอปฏิบัติในขอ 6.3 
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รูปที่ 6.1 การเขาสูระบบดวยบัญชีรายชื่อผูดูแลระบบงาน 

 

 
รูปที่ 6.2 การจัดการขอมูลเว็บมาสเตอร 

 

 
รูปที่ 6.3 การเขาสูระบบในสวนเว็บมาสเตอร 
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รูปที่ 6.4 การเขาสูระบบยอยระบบตรวจนับ 

 
รูปที่ 6.5 การเขาสูระบบสวนการจัดการขอมูลของระบบตรวจนับ 

 

 
รูปที่ 6.6 การแกไขขอมูลในระบบตรวจนับ 
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รูปที่ 6.7 การเลือกตรวจนับที่ตองการ 

 
รูปที่ 6.8 การสรางสวนของเอชทีเอ็มแอลที่จะนําไปใชงาน 

 

 
รูปที่ 6.9 ภาพตัวอยางการนําระบบซียูมิลลไปใชงาน 
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จากรูปที่ 6.9 เปนภาพแสดงเว็บไซต http://a.fuju.org มีการนําสวนประกอบ 
ระบบตรวจนับ ระบบปาย ระบบปายโฆษณา และ ระบบสอบถามความคิดเห็น เขามาใชงาน 

จากรูปที่ 6.12 เปนภาพแสดงเว็บไซต http://b.fuju.org มีการนําสวนประกอบระบบ
ตรวจนับ ระบบปายโฆษณา ระบบสอบถามความคิดเห็น ระบบสงหัวขอขาว ระบบรับขอความ 
และระบบจดหมายสงขาวเขามาใชงาน ซึ่งเมื่อผูใชบริการของเว็บไซต http://b.fuju.org กดลิงค 
“Feedback” ซึ่งอยูมุมบนขวาของรูปที่ 6.12 ก็จะเปนการเรียกใช งานระบบแบบรับขอความ โดย
ปรากฏหนาจอดังไดแสดง 

 
รูปที่ 6.10 ผลที่ไดจากการแสดงความคิดเห็น 

 
ภาพแสดงกรณีทดสอบที่ 2 http://b.fuju.org แสดงไดดังรูปที่ 6.11 และรูปที่ 6.12 
 

 
 

รูปที่ 6.11 ตัวอยางการนําระบบซียูมิลลไปใชงาน 
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รูปที่ 6.12 ตัวอยางของระบบรับขอความ 
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บทที่ 7 
สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

 

 ในบทนี้จะกลาวถึงบทสรุป และขอเสนอแนะเกี่ยวกับงานวิจัยที่ไดจากการออกแบบ และ
พัฒนาองคประกอบพื้นฐาน และวิธีการสําหรับใชในการพัฒนาเว็บไซต ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

7.1 สรุปผลการวิจัย 
ผูวิจัยไดพัฒนาเครื่องมือ โดยใชชื่อวา ระบบซียูมิลล เพื่อใชในการสรางองคประกอบพื้น

ฐาน และเสนอวิธีการในการพัฒนาเว็บไซต โดยผูวิจัยไดเลือกใชมาตรฐานเจทูอีอี รวมกับออราเคิล 
บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก ในการออกแบบ พัฒนา และนําไปใชงาน ซึ่งมีจุดประสงคใหผูใชบริการ
สามารถนําสวนประกอบที่ไดจากการสรางของระบบซียูมิลล ไปชวยพัฒนาเว็บไซตตามที่ผูใช
บริการตองการได โดยไมตองมีความรูเร่ืองการพัฒนาระบบในรูปแบบมัลติเทียรแอพพลิเคชัน  

ระบบซียูมิลล ไดแบงผูใชบริการออกเปน 3 ระดับ คือ ผูดูแลระบบซียูมิลล เว็บมาสเตอร 
ซึ่งเปนผูใชบริการระบบใหบริการของซียูมิลล และผูใชบริการเว็บไซตของเว็บมาสเตอร 

ระบบซียูมิลล แบงออกเปน 3 ระบบ คือ ระบบเว็บมาสเตอร ระบบผูดูแลระบบงาน และ
ระบบใหบริการตอผูใชบริการ ซึ่งประกอบดวยระบบใหบริการยอย 6 ระบบดวยกัน คือ  

ระบบตรวจนับ ซึ่งเปนองคประกอบที่ใชในการตรวจนับผูเขาชมเว็บไซต จากผลการ
ทดลอง เมื่อเว็บมาสเตอรนําชุดคําสั่งที่ไดจากระบบตรวจนับไปใชในเว็บไซต ระบบตรวจนับ
สามารถทํางานไดถูกตอง 

ระบบปายโฆษณา สําหรับแสดงปายโฆษณาบนเว็บไซต โดยเลือกสุมจากฐานขอมูล 
จากผลการทดลองระบบปายโฆษณา สามารถทํางานไดอยางถูกตองตามที่เว็บมาสเตอรกําหนดไว 

ระบบแสดงความคิดเห็น เปนองคประกอบที่ใชในการรับความคิดเห็นของผูเขาเยี่ยมชม
เว็บไซตตามหัวขอที่ตองการ จากผลการทดลอง เว็บมาสเตอรสามารถนําชุดคําสั่งที่ไดจากระบบ
ไปใชงาน สามารถรับการแสดงความคิดเห็นจากผูเขาเยี่ยมชมเว็บไซต และจัดเก็บขอมูลนั้นลงฐาน
ขอมูล รวมทั้งสามารถแสดงผลการแสดงความคิดเห็นไดอยางถูกตอง  

ระบบสงหัวขอขาว สําหรับแสดงหัวขอขาวทางเว็บไซต เว็บมาสเตอรสามารถใชระบบสง
หัวขอขาวในการจัดเตรียมหัวขอขาว และนํามาแสดงบนเว็บไซตไดถูกตอง 
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ระบบรับขอความ เปนองคประกอบที่ใชในการสรางแบบฟอรมสําหรับรับขอความจากผู
เขาชมเว็บไซต จากผลการทดลอง เว็บมาสเตอรสามารถนําชุดคําสั่งที่ไดจากระบบรับขอความไป
สรางแบบรับขอความได และระบบสามารถจัดเก็บขอความที่ไดรับจากผูเขาชมเว็บไซต รวมทั้ง
ระบบสามารถสงเมลไปยังผูที่เว็บมาสเตอรกําหนดใหเปนผูรับขอความไดอยางถูกตอง 

ระบบจดหมายสงขาว เปนองคประกอบที่ใชใหผูเขาเยี่ยมชมเว็บไซตสมัคร หรือยกเลิก
การรับขาวสารจากเว็บไซต จากผลการทดลอง เมื่อเว็บมาสเตอรนําระบบจดหมายสงขาวไปใชใน
เว็บไซต สามารถจัดเก็บขอมูลผูตองการสมัครรับขาวสารไดถูกตอง และเว็บมาสเตอรสามารถใช
ระบบจดหมายสงขาว สงขอความถึงผูที่สมัครรับขาวสารได 

จากนั้นผูวิจัยไดออกแบบวิธีการพัฒนาเว็บไซต โดยใชระบบซียูมิลล เพื่อเว็บมาสเตอรได
มีแนวทางในการพัฒนาเว็บไซต ซึ่งเริ่มจากสรางเว็บไซต และแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล จากนั้นทํา
การออกแบบตําแหนงที่ตองการนําองคประกอบพื้นฐานที่มีในระบบซียูมิลลไปใชงาน เมื่อออก
แบบเรียบรอยแลว       เว็บมาสเตอรสามารถนําชุดคําสั่งงานขององคประกอบที่ถูกสรางโดยระบบ
ซียูมิลลมาวางในตําแหนงที่ออกแบบไว และจึงทําการจัดเก็บแฟมขอมูลเอชทีเอ็มแอล และนําแฟม
ขอมูลนั้นไปใชงานบนเว็บไซต 

 

7.2 ประโยชนขององคประกอบพื้นฐานและวิธีการพัฒนาเว็บไซต 
ผูวิจัยสามารถสรุปประโยชนขององคประกอบพื้นฐานได ดังตอไปนี้ 
1. การบริหารและจัดการขอมูล สามารถทําไดจากขอมูลที่จัดเก็บในฐานขอมูลเดียวกัน 

2. ชวยใหเว็บมาสเตอรสามารถปรับเปลี่ยนเว็บไซตของเว็บมาสเตอรไดงาย และ
ประหยัดเวลาในการพัฒนาโปรแกรม 

3. ระบบที่พัฒนาไดทําตามมาตรฐานของเจทูอีอี และออราเคิลบีซีฟอรเจ เฟรมเวิรก จึง
ทําใหผูที่พัฒนางานตอสามารถพัฒนางานตอไดโดยที่ไมตองเริ่มตนจากศูนย 

4. ระบบที่พัฒนาสามารถทํางานไดกับ เจทอีูอี คอนเทนเนอร      ที่ตรงตามมาตรฐาน
เจทูอีอี 1.3  ทําใหมีความยืดหยุนในการนําไปใชงาน 

 

7.3 ปญหาและขอจํากัดจากการวิจัย 
ปญหาและขอจํากัดที่พบจากการวิจัยมีดังตอไปนี้ 
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1. ผูวิจัยใชเวลาจํานวนมากกวาที่คาดการณในการศึกษามาตรฐาน และวิธีการทํางาน
ของเฟรมเวิรก เนื่องจากในระหวางการพัฒนา ผูวิจัยตองการใหงานวิจัยรองรับกับมาตรฐานที่มีใช
งานอยูในขณะนั้น 

2. งานวิจัยตองอาศัยเทคโนโลยีหลายอยางเขามาประกอบกัน ทําใหตองอาศัยเครื่อง
คอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพ และซอฟตแวรประเภทตางๆ เขามาเกี่ยวของ ทําใหผูวิจัยใชเวลาใน
การเตรียมความพรอมกอนการพัฒนาคอนขางมาก 

 

7.4 ขอจํากัดของระบบซียูมิลล 
ระบบซียูมิลล มีขอจํากัดในการใชงานโดยแบงออกเปน 2 สวนคือ ขอจํากัดของสภาพ

แวดลอมการใชงาน ขอจํากัดของระบบซียูมิลล ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

 
7.4.1 ขอจํากัดของสภาพแวดลอมการใชงาน 

ขอจํากัดของสภาพแวดลอมการใชงานระบบซียูมิลล ประกอบดวย 

1. ตองอาศัยบีซีฟอรเจ รันทาม เวอรชัน 9.0.2.7.94 หรือมากกวาในการทํางาน 
2. ตองใชฐานขอมูลออราเคิล เวอรชัน 8.1.7 
3. ตองอาศัยคอนเทนเนอรที่ทาํตามมาตรฐานเจทูอีอี 1.3 
4. ตองใชเว็บบราวเซอรของอินเตอรเน็ตเอ็กซพลอเลอร เวอรชัน 5.5 ข้ึนไป หรือเว็บ

บราวเซอรของเน็ตสเคป เวอรชัน 4.7 ขึ้นไป 
5. ตองใชภาษาจาวาในการพัฒนาองคประกอบเพิ่มเติม 
6. ตองอาศัยเมลเซิรฟเวอร เพื่อใชในระบบสงจดหมาย 

 
7.4.2 ขอจํากัดของระบบซียูมิลล 

ขอจํากัดของระบบซียูมิลล ประกอบดวย 

1. ระบบเว็บมาสเตอร 
- เว็บมาสเตอรไมสามารถสมัครเปนเว็บมาสเตอรของระบบซียูมิลลไดดวย

ตนเอง ตองแจงผูดูแลระบบงาน เพื่อสรางบัญชีรายชื่อ และรหัสผานใน
การใชงานระบบซียูมิลลให 

- เว็บมาสเตอรไมสามารถแกไขประวัติ รหัสผานของเว็บมาสเตอรเองได 
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2. ระบบใหบริการตอผูใชบริการ 
- ระบบตรวจนับใหบริการรูปแบบการแสดงผลเพียงรูปแบบเดียว 
- ปายโฆษณาถูกจัดเก็บไวที่ไฟลซิสเต็ม ไมไดถูกจัดเก็บไวที่ฐานขอมูลของ

ระบบซียูมิลล  
- ระบบสอบถามความคิดเห็นแสดงชนิดของแผนภาพไดเพียงรูปแบบเดียว 
- ระบบสอบถามความคิดเห็นไมมีการปองกันการแสดงความคิดเห็นซ้ํา 
- แบบสอบถามความคิดเห็นและการรับหัวขอขาวของระบบซียูมิลลตองถูก

ใชงานบนเว็บบราวเซอรที่สนับสนุนการทํางานของจาวาสคริปตเทานั้น 
- ระบบสงหัวขอขาวแสดงรูปแบบการแสดงผลเพียงรูปแบบเดียว 
- การเพิ่มเติมหัวขอขาวสามารถทําได โดยการกรอกขอมูลผานเว็บ

บราวเซอรเทานั้น 
- เว็บมาสเตอรไมสามารถสราง หรือแกไขหัวขอขาวดวยตัวเอง 
- ระบบรับขอความแสดงแบบฟอรมการรับขอความเพียงรูปแบบเดียว 
- ระบบจดหมายสงขาวสนับสนุนการสงขอความที่เปนขอความเทานั้น 
- ระบบจดหมายสงขาวไมสนับสนุนการสงขอความแบบมีเอกสารแนบ 
- การสรางชุดคําสั่งงานของทุกระบบไมมีตัวอยางกอนการใชงานแสดงให 

3. ระบบผูดูแลระบบงาน 
- ระบบผูดูแลระบบงานไมสนับสนุนการสรางรายชื่อเว็บมาสเตอรคร้ังละ

หลายรายชื่อ 
- ระบบผูดูแลระบบงานไมสนับสนุนการเพิ่มหัวขอขาวโดยอัตโนมัติจาก

แหลงขาวที่กําหนด 
- ระบบผูดูแลระบบงานไมมีการจัดเก็บขอมูลพฤติกรรมการใชงานของเว็บ

มาสเตอร 

4. การใชงานองคประกอบของระบบซียูมิลล 
- หากมีการแกไข เปลี่ยนแปลง ลบ หรือเพิ่มเติมสวนของชุดคําสั่งงานของ

องคประกอบที่ไดจากระบบซียูมิลล องคประกอบนั้นอาจทํางานไมถูก
ตองตามที่ระบบซียูมิลลไดออกแบบไว 

- หากเจทูอีอี และหรือบีซีฟอรเจทํางานผิดพลาด จะสงผลกระทบตอการ
ทํางานของระบบซียูมิลลดวย 
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7.5 แนวทางการพัฒนาตอ 
ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ สําหรับงานวิจัยเกี่ยวกับองคประกอบพื้นฐาน และวิธีการสําหรับใช

ในการพัฒนาเว็บไซต ดังนี้ 
1. การตรวจสอบสิทธิการใชงาน ในปจจุบันยังคงใชวิธีการดึง รายชื่อ รหัสผาน มาจาก

ฐานขอมูล โดยที่ไมไดมีการเขารหัส ในระบบงานควรมีการเขารหัส เพื่อปองกันไมใหผูดูแลระบบ
งานมีสิทธิเห็นรหัสผานของเว็บมาสเตอรได 

2. การสรางรายชื่อเว็บมาสเตอร ควรใหเว็บมาสเตอรสรางรายชื่อแกไขรายละเอียดได
ดวยตนเอง 

3. การพัฒนาสวนระบบตรวจนับเพิ่มเติม โดยเพิ่มรูปแบบการแสดงผลของตัวเลข 

4. การพัฒนาสวนระบบปายโฆษณาเพิ่มเติม โดยจัดเก็บปายโฆษณาไวที่ฐานขอมูล
ของระบบซียูมิลล เพื่อปองกันการสูญหายของปายโฆษณา 

5. การพัฒนาสวนระบบสอบถามความคิดเห็น โดยปองกันการแสดงความคิดเห็นซ้ํา 
และเพิ่มรูปแบบการแสดงแผนภาพ 

6. การพัฒนาสวนระบบหัวขอขาว โดยใหเว็บมาสเตอรสามารถจัดการหัวขอขาวได 
และเพิ่มรูปแบบการแสดงหัวขอขาว 

7. การพัฒนาสวนระบบรับขอความ โดยเพิ่มรูปแบบการแสดงแบบฟอรมการรับความ
คิดเห็น 

8. การพัฒนาสวนระบบจดหมายสงขาว โดยเพิ่มความสามารถในการสงแฟมขอมูล
พรอมจดหมายขาว หรือเพิ่มการสงขอความแบบรูปแบบ หรือแบบเอชทีเอ็มแอล 

9. การพัฒนาตัวอยางกอนการใชงานหลังจากเว็บมาสเตอรสั่งสรางชุดคําสั่งงานของ
องคประกอบที่ตองการ เพื่อดูรูปแบบองคประกอบที่เลือก 

10. การพัฒนาองคประกอบเพิ่มเติมจากองคประกอบที่มีอยู สามารถทําไดโดย  

10.1 ออกแบบโครงสรางฐานขอมูลขององคประกอบนั้น ซึ่งอาจทําไดโดยใช
เทคนิคแบบรีเวิรดเอ็นจิเนียร คอื สรางตารางขอมูล โดยใชคําสั่งเอสคิว
แอล แลวใชเครื่องมือรีเวิรดเอ็นจิเนียร สรางเอนทิตีออบเจคจากตารางขอ
มูลที่มีอยู หรือแบบฟอรเวิรดเอ็นจิเนียร คือ ใชออราเคิลเจเดเวลอบเปอร
สรางเอนทิตีออบเจค แลวทําการการสรางตารางขอมูล ไปยังฐานขอมูลที่
ตองการ 
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10.2 สรางสวนประกอบตางๆ ที่จําเปนใชงานสําหรับบีซีฟอรเจ ตัวอยางเชน 
วิวออบเจค วิวลิงค เอสโซซิเอชัน โมดุลโปรแกรม 

10.3 กําหนดบิสสิเนสลอจิกที่ตองการในสวนบีซีฟอรเจ  

10.4 พัฒนาโปรแกรมในสวนเซิรฟเวอรไซด พรีเซนเทชันเทียร และไคลเอนท
ไซด พรีเซนเทชันเทียร โดยอาศัยไลบรารีที่มีอยูในบีซีฟอรเจ ซึ่งใช
เทคโนโลยีเจเอสพี และจาวาสคริปต 

10.5 สรางสวนจัดการขอมูลสําหรับเว็บมาสเตอรขององคประกอบที่สรางขึ้น 

10.6 ทดสอบการทํางานขององคประกอบที่สรางขึ้น 
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ภาคผนวก ก 
คูมือการใชงาน 

 
ก.1 การติดต้ังระบบ 
ก.1.1 ความตองการขั้นตํ่าของเครื่องมือ 

1. คอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผล รุนเพนเทียม ความเร็ว 600 เมกะเฮิรซ 

2. หนวยความจํา 512 เมกกะไบต 

3. ระบบปฏิบัติการ ไมโครซอฟทวินโดวส 200 โพรเชสชันนอล 

 
ก.1.2 การติดต้ัง 

การติดตั้งระบบซียูมิลลแบงออกเปน 2 สวนดวยกัน คือ ซอฟตแวรพื้นฐาน และการติด
ตั้งระบบซียูมิลล 

 

ก.1.2.1 ซอฟตแวรพื้นฐาน 

 ซอฟตแวรพื้นฐาน ประกอบดวย 

1. ติดตั้งระบบจัดการฐานขอมูลออราเคิลแปดไอ (Oracle 8.1.7) ตามขั้นตอนการติด
ตั้งในยูอารแอล “http://otn.oracle.com/docs/products/oracle9i/content.html “ 

2. ติดตั้งออราเคิล คอนเทนเนอร ฟอร เจทูอีอ ี ตามขั้นตอนการติดตั้งในยูอารแอล 
“http://otn.oracle.com/docs/tech/java/oc4j/htdocs/getstart.htm#1025280“ 

3. ติดตั้งออราเคิล บีซีฟอรเจ เฟรมเวิรค ตามขั้นตอนการติดตั้งในยูอารแอล 
“http://otn.oracle.com/products/jdev/htdocs/config_oc4j_for_bc4j.html“ 

4. ติดตั้งอาปารเช เว็บเซ ิรฟเวอร ตามขั้นตอนการติดตั้งในยูอารแอล 
“http://www.apache.org“ 
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ก.1.2.2 ระบบซียูมิลล 

 การติดตั้งระบบซียูมิลลออกเปน 2 สวนคือ สวนการทํางาน และ สวนฐานขอมูล 

- การติดต้ังซียูมิลลในสวนฐานขอมูล 

เรียกคําสั่ง $ imp teddy/tiger file=cu-mill.dmp ที่คอมมานดพรอม (Command 
Prompt) เพื่อนําเขาขอมูลเบื้องตนของระบบซียูมิลล 

 

- การติดต้ังซียูมิลลในสวนนําการทํางาน 

ทําการติดตั้ง cu-mill.ear โดยเรียกคําสั่งจากคอมมานดพรอม ดวย 

D:\Oracle\9iDS\jdk\jre\bin\javaw.exe  -jar D:\Oracle\9iDS\j2ee\home\admin.jar 
ormi://FJULNUAL-AU/ admin **** -deploy -file E:\thesisv2\myprojects\cu-mill.ear -
deploymentName webapp1 โดย FJULNUAL-AU คือช่ือเครื่องที่ตองการนําระบบซียูม ิลล 
ไปใชงาน 

 

ก.2 การใชงาน 
ระบบซียูมิลลจะสรางรายชื่อในการเขาใชงานในเบื้องตนไว 2 ชื่อ คือ root มีรหัสผานคือ 

tiger และ teddy มีรหัสผานคือ tiger โดยที่ root จะทําหนาที่เปนผูดูแลระบบงาน และ teddy 
จะเปนเว็บมาสเตอร 

 
ก.2.1 สวนผูดูแลระบบงาน 

ก.2.1.1 การเขาสูระบบ 

หลักจากไดติดตั้งระบบแลว ผูดูแลระบบงานและเว็บมาสเตอร สามารถเริ่มใชงานได 
โดยใชเว็บบราวเซอรเรียกแฟมขอมูล “login.jsp“ ซึ่งจะมีชองสําหรับการกรอกชื่อและรหัสผาน เพื่อ
เขาสูระบบซียูมิลล ในกรณีที่ผูใชระบบปอน “User ID” เปน “root” จะเป ็นการเขาส ูในฐานะผูดูแล
ระบบงาน ดังแสดงดังรูปที่ ก-1 

เมื่อผูดูแลระบบงานไดเขาสูระบบแลว จะมี 2 ระบบยอยใหเลือกใชงาน คือระบบยอยจัด
การรายละเอียดเว็บมาสเตอร และ ระบบยอยจัดการรายละเอียดหัวขอขาว 
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ก.2.1.2 การออกจากระบบ 

ผูดูแลระบบงานสามารถเลือกคลิกเมาสที่ไฮเปอรลิงค “Sign out” เพื่อเปนการออกจาก
ระบบ หลังจากผูดูแลระบบงานออกจากระบบ ระบบซียูมิลลจะแสดงหนาจอเขาสูระบบอีกครั้ง 

 

ก.2.1.3 การจัดการขอมูล 

ผูดูแลระบบงานสามารถเพิ่มเติม แกไข หรือลบขอมูลในระบบยอยแตละระบบ โดยการ
เลือกที่ไฮเปอรลิงค ตามชื่อระบบยอยที่ตองการ ซึ่งรายละเอียดในการจัดการขอมูลจะไดกลาว 
หัวขอที่ ก.2.3 

 
รูปที่ ก-1 หนาจอตรวจสอบสิทธิการใชงาน 

 
รูปที่ ก-2 หนาจอผูดูแลระบบงาน 
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ก.2.2 สวนเว็บมาสเตอร 

ก.2.2.1 การเขาสูระบบ 

เว็บมาสเตอรสามารถเริ่มใชงานได โดยใชเว็บบราวเซอรเรียกแฟมขอมูล “login.jsp“ ซึ่ง
จะมีชองสําหรับกรอกชื่อ และรหัสผาน เพื่อเขาสูระบบซียูมิลล  โดยใชรายชื่อและรหัสผานที่ผูดูแล
ระบบงานเปนผูกําหนดให จากนั้นเมื่อเขาสูระบบเว็บมาสเตอรแลว ระบบจะแสดงระบบยอย ซึ่ง
ประกอบดวย 6 ระบบ ดังแสดงในรูปที่ ก-3 

 

 
รูปที  ก-3 หนาจอเว็บมาสเตอร 

 

ก.2.2.2 การออกจากระบบ 

เว็บมาสเตอรสามารถเลือกคลิกเมาสที่ ไฮเปอรลิงค “Sign out” เพื่อเปนการออกจาก
ระบบหลังจากเว็บมาสเตอรออกจากระบบ ระบบซียูมิลลจะแสดงหนาจอเขาสูระบบอีกครั้ง  
 

ก.2.2.3 ระบบยอย 

ในแตละระบบยอยจะประกอบดวยสวนการจัดการขอมูล และสวนการสรางสวนใชงาน
สําหรับผูใช  ดังภาพแสดงที่ ก-4 ซึ่งเปนตัวอยางของระบบยอยปายโฆษณา 
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รูปที่ ก-4 หนาจอระบบยอยปายโฆษณา 

 

ก.2.2.4 การจัดการขอมูลของระบบยอย 

เว็บมาสเตอรสามารถเพิ่มเติม แกไข  หรือลบขอมูลในระบบยอยแตละระบบ โดยการ
เลือกที่ไฮเปอรลิงคตามชื่อระบบยอยที่ตองการ ซึ่งรายละเอียดในการจัดการขอมูลจะไดกลาว 
หัวขอที่ ก.2.3 

 
รูปที่ ก-5 หนาจอสรางสวนการใชงาน 

 

ก.2.2.5 การสรางสวนใชงานสําหรับผูใชของระบบยอย 

หลังจากเว็บมาสเตอรไดเขาสูหนาจอการของการสรางสวนการใชงานสำหรับผูใช ดัง
แสดงในรูปที่ ก-5 เว็บมาสเตอรสามารถกดปุม “COPY TO CLIBOARD” เพื่อคัดลอกขอความใน
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ชองแสดงมาเก็บไวที่คลิปบอรด เพื่อนําไปใชงาน โดยการนําขอมูลนั้นไปวางยังแฟมขอมูลเอชที
เอ็มแอลที่ตองการตอไป 

 
ก.2.3 รูปแบบมาตรฐาน 

ผูวิจัยไดออกแบบการจัดการขอมูลของแตละระบบยอย มีวิธีการติดตอใชงานที่
คลายคลึงกัน ดังรูปที่ ก-6 ซึ่งเปนตัวอยางหนาจอของระบบยอย ระบบจดหมายสงขาว ซึ่งจะมีวิธี
การทํางานดังไดอธิบายตอไป 

 
รูปที่ ก-6 หนาจอระบบจดหมายสงขาว 

 

ก.2.3.1 การยายตําแหนงปจจุบัน 

เว็บมาสเตอรสามารถยายตําแหนงของการทํางานปจจุบันไปยังเรคคอรดถัดไป 
เรคคอรดยอนหลัง เรคคอรดแรก และ เรคคอรดหลัง ไดโดยใชเมนูบารดังแสดงในรูปที่ ก-7 ได 

 

 
รูปที่ ก-7 สวนของหนาจอระบบผูดูแลระบบงาน 
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ก.2.3.2 การเพิ่ม การลบ และ การแกไขมูล 

เว็บมาสเตอรสามารถทําไดโดยกดลิงค “New” ในกรณีที่ตองการเพิ่มขอมูลใหม กดลิงค 
“Edit” ในกรณีที่ตองการแกไขขอมูลปจจุบัน และกดลิงค “Delete” ในกรณีที่ตองการลบขอมูลที่
เรคคอรดที่ตองการ ดังแสดงภาพการลิงครูปที่ ก-8 และ ในรูปที่ ก-9 ซึ่งไดแสดงตัวอยางหนาจอ
ของการแกไขขอมูล 

 

 
รูปที่ ก-8 สวนของหนาจอที่มีลิงค 

 

 
รูปที่ ก-9 หนาจอการแกไขขอมูล 

 

ก.2.3.3 การยืนยัน และการยกเลิกการทํางาน 

หลังจากที่เว็บมาสเตอรไดเพิ่มเติม แกไข หรือลบขอมูล เว็บมาสเตอรสามารถยืนยันการ
เปลี่ยนแปลงได โดยการกดลิงค “Commit” หรือ กดล ิงค “Rollback” เพื่อเปนการยกเลิกการ
ทํางาน ดังแสดงภาพของลิงคในรูปที่ ก-10 

 
รูปที่ ก-10 สวนของหนาจอที่ประกอบดวยลิงค “Commit” และ “Rollback” 
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 ก.2.3.4 การยายการทํางานของแตละระบบยอย 

เว็บมาสเตอรสามารถเลือกทํางานกับระบบยอยที่ตองการตางๆ ไดโดยการเลือกลิงคที่
ตองการ ดังแสดงในรูปที่ ก-11 และเมื่อเว็บมาสเตอร ไดเลือกเขาสูการจัดการระบบยอยในแตละ
ระบบยอย ลิงคในการจัดการขอมูล หรือตองการสรางสวนใชงานสําหรับผูใชบริการดังแสดงในรูป
ที่ก-12 

 
รูปที่ ก-11 หนาจอลิงคไปยังระบบยอยตาง ๆ 

 
รูปที่ ก-12 หนาจอระบบจดหมายสงขาว 

 

ในกรณีที่เว็บมาสเตอรตองการยอนกับไปยังสวนที่ผานมา หรือกลับไปยังหนาจอหลัก 
เว็บมาสเตอรสามารถเลือกกดลิงคที่อยูบนเมนูบาร เพื่อยอนกลับไปยังสวนที่ตองการได ดังแสดง
ในรูปที่ ก-13 

รูปที่ ก-13 สวนของหนาจอสําหรับการยอนกลับไปยังเมนูยอย 



ภาคผนวก ข 
ตารางขอมูล 

 

ชื่อเอนทิตี (Entity Name): ARTICLESCATEGORY 
คําอธิบาย (Description): เพื่อเก็บรายชื่อประเภทของบทความ 
ชื่อระบบยอย (Sub System): ระบบสงหัวขอขาว 
 
ตารางที่ ข.1 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ ARTICLESCATEGORY 
ชื่อแอตตริบิวท Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
CATEGORY_ID N NUMBER 5 คีย 
CATEGORY_DESC Y VARCHAR2 100 รายละเอียดของประเภทบทความ 
LASTUPDATE Y DATE  วันเวลาที่มีการสราง 
 
ชื่อเอนทิตี: ARTICLESFEED 
คําอธิบาย: เก็บรายละเอียดของบทความที่ตองการจัดการ 
ชื่อระบบยอย: ระบบสงหัวขอขาว 
 
ตารางที่ ข.2 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ ARTICLESFEED  
ชื่อแอตตริบิวท Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
ART_ID N NUMBER 10 คีย 
ART_URL Y VARCHAR2 150 ตําแหนงยูอารแอลของเอกสาร 
ART_HEADLINE_TEXT Y VARCHAR2 200 หัวขอเร่ือง 
ART_SOURCE Y VARCHAR2 50 ที่มาของบทความ 
ART_MEDIA_TYPE Y VARCHAR2 50 ชนิดของขอมูล ( html,text,pdf) 
ART_CLUSTER Y VARCHAR2 50 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
ART_TAGLINE Y VARCHAR2 50 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
ART_SOURCE_URL Y VARCHAR2 150 ยูอารแอล ที่มาของบทความ 
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ตารางที่ ข.2 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ ARTICLESFEED (ตอ) 
ชื่อแอตตริบิวท Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
ART_DOCUMENT_URL Y VARCHAR2 150 ตําแหนงยูอารแอลของเอกสาร 

สํารอง 
ART_HARVEST_TIME Y DATE  เวลาที่เอกสารถูกจัดเก็บ 
ART_ACCESS_REGIST
RATION 

Y VARCHAR2 50 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
ในกรณีแบงประเภทของสมาชิก 

ART_ACCESS_STATUS Y VARCHAR2 50 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
ART_ACCESS_REG_U
RL 

Y VARCHAR2 50 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
ในกรณีผูใชงานตองการยกเลิก 
การรับเอกสาร 

 
 
ชื่อเอนทิตี: CPATTERN 
คําอธิบาย: ตารางนี้ออกแบบไวสําหรับอนาคต ในกรณีขยายความสามารถของระบบใหรองรับการ
เลือกรูปแบบของตัวนับได  
ชื่อระบบยอย: ระบบตรวจนับ 
 
ตารางที่ ข.3 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ CPATTERN  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
CPA_ID N NUMBER 10 คีย 
CPBG Y VARCHAR2 240 คาสีพื้น 
CPID N NUMBER  คีย 
CPFG Y VARCHAR2 240 คาสีตัวแสดง 
 
 
ชื่อเอนทิตี: FORMMAIL 
คําอธิบาย: จัดเก็บรายละเอียดของแบบฟอรมเอกสาร  
ชื่อระบบยอย: ระบบรับขอความ 
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ตารางที่ ข.4 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ FORMMAIL 
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
FRM_ID N NUMBER 10 คีย 
FRM_DESC Y VARCHAR2 255 รายละเอียดแบบฟอรม 
MAILARCHIVE Y VARCHAR2 2000 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
THANKYOUURL Y VARCHAR2 255 ตําแหนงของขอความที่แสดง 

เมื่อสงเสร็จแลว 
SUBJECT Y VARCHAR2 255 หัวขอของแบบฟอรม 
FRM_UPDATE N DATE  เวลาที่สงแบบฟอรม 
USR_NAME Y VARCHAR2 150 ชื่อผูสง 
USR_EMAIL Y VARCHAR2 150 อีเมลผูสง 
TARGETEMAIL Y VARCHAR2 150 อีเมลผูรับ 
ERRORURL Y VARCHAR2 150 ตําแหนงของขอความที่แสดง 

เมื่อสงแลวผิดพลาด 
 
ชื่อเอนทิตี: MAILIST 
คําอธิบาย: รายละเอียดของระบบจดหมายสงขาว 
ชื่อระบบยอย: ระบบจดหมายสงขาว 
 
ตารางที่ ข.5 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MAILIST  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
LISTNAME N VARCHAR2 50 ชื่อระบบจดหมาย 
LISTDESC Y VARCHAR2 100 คําอธิบายของระบบ 
UPDDATE N DATE  เวลาที่สราง 
MID N NUMBER  คีย 
 
ชื่อเอนทิตี: MAILLIST DETAIL 
คําอธิบาย: รายละเอียดยอย ของระบบจดหมายสงขาว 
ชื่อระบบยอย: ระบบจดหมายสงขาว 
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ตารางที่ ข.6 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MAILLIST DETAIL  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
MD_ID N NUMBER 10 คีย 
UEMAIL N VARCHAR2 240 อีเมลของผูสง 
UFIRSTNAME N VARCHAR2 240 ชื่อจริงผูสง 
UPDDATE N DATE  เวลาที่จัดสง 
ULASTNAME N VARCHAR2 240 นามสกุลผูสง 
 
ชื่อเอนทิตี: MEMBER 
คําอธิบาย: จัดเก็บรายละเอียดของสมาชิก 
ชื่อระบบยอย: ระบบสมาชิก 
 
ตารางที่ ข.7 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MEMBER  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
MID N NUMBER 5 คีย 
MNAME N VARCHAR2 50 ชื่อสมาชิก 
MPASSWORD N VARCHAR2 30 รหัสผาน 
MEMAIL N VARCHAR2 50 อีเมล 
MFIRSTNAME Y VARCHAR2 50 ชื่อจริง 
MSURNAME Y VARCHAR2 50 นามสกุล 
MBIRTHDAY Y DATE  วันเกิด 
MREGDATE Y DATE  วันที่ ที่สมัคร 
MLASTLOGIN Y DATE  วันที่ ที่ใชงานลาสุด 
UPDDATE Y DATE  วันที่ ที่มีการแกไขขอมูลลาสุด 
 
 
ชื่อเอนทิตี: MEMBERFEED 
คําอธิบาย: เก็บรายละเอียดของระบบสงหัวขอขาว แยกตามสมาชิก 
ชื่อระบบยอย: ระบบสงหัวขอขาว 
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ตารางที่ ข.8 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MEMBERFEED  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
ARTICLE_MAX Y NUMBER 3 จํานวนหัวขอขาวสูงสุดที่แสดง 
UPDDATE Y DATE  เวลาแกไขลาสุด 
 
ชื่อเอนทิตี: MYBANNER 
คําอธิบาย:  เก็บรายละเอียดของระบบปายโฆษณา 
ชื่อระบบยอย: ระบบปายโฆษณา 
 
ตารางที่ ข.9 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MYBANNER  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
MYB_ID N NUMBER 10 คีย 
MYB_DESC N VARCHAR2 255 คําอธิบายปายโฆษณา 
DELETEFLAG Y VARCHAR2 1 ทําเครื่องหมายเมื่อลบ 
SCALE Y NUMBER 1 คาน้ําหนักการแสดง 

ปายโฆษณา 
UPDDATE N DATE  เวลาแกไขลาสุด 
UNTILCOUNT Y NUMBER 10 จํานวนนับสูง 
HTMLCODE Y VARCHAR2 255 ขอมูลปายโฆษณา 
FIXPAGE Y VARCHAR2 1 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
EXPOSURES Y NUMBER 10 จํานวนครั้งที่แสดง 
 
ชื่อเอนทิตี: MYCOUNTER 
คําอธิบาย: เก็บรายละเอียดระบบตรวจนับ 
ชื่อระบบยอย: ระบบตรวจนับ 
 
ตารางที่ ข.10 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MYCOUNTER  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
CID N NUMBER 5 คีย 
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ตารางที่ ข.10 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ MYCOUNTER (ตอ) 
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
CURRNUM N NUMBER  จํานวนนับปจจุบัน 
DESCRIPTION N VARCHAR2 500 คําอธิบาย 
UPDDATE Y DATE  เวลาแกไขลาสุด 
 
ชื่อเอนทิตี: POLL 
คําอธิบาย: เก็บรายละเอียดระบบสอบถามความคิดเห็น 
ชื่อระบบยอย: ระบบสอบถามความคิดเห็น 
 
ตารางที่ ข.11 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ POLL  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
PID N NUMBER 5 คีย 
PTITLE Y VARCHAR2 100 ชื่อหัวขอ 
PDEPLOY Y VARCHAR2 2 ออกแบบไวสําหรับอนาคต 
UPDDATE Y DATE  เวลาแกไขลาสุด 
 
ชื่อเอนทิตี: POLL DETAIL 
คําอธิบาย: เก็บรายละเอียดยอย ระบบสอบถามความคิดเห็น 
ชื่อระบบยอย: ระบบสอบถามความคิดเห็น 
 
ตารางที่ ข.12 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ POLL DETAIL  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
PITEM Y VARCHAR2 50 ขอเลือก ของความคิดเห็น 
PCOUNT Y NUMBER 5 จํานวนความคิดเห็น 
PD_ID N NUMBER 10 คีย 

ชื่อเอนทิตี: SERVICE 
คําอธ ิบาย: จัดเก็บรายละเอียดระบบที่ใหบริการตอสมาชิก 
ชื่อระบบยอย: ระบบสมาชิก 
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ตารางที่ ข.13 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ SERVICE  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
SRVID N NUMBER 5 คีย 
SRVNAME N VARCHAR2 240 ชื่อบริการ 
SRVDESC Y VARCHAR2 240 คําอธิบายของบริการ 
 
ชื อเอนทิตี: SUBSCRIBE 
คําอธิบาย: เก็บสถานะการใชบริการของสมาชิก 
ชื่อระบบยอย: ระบบสมาชิก 
 
ตารางที่ ข.14 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ SUBSCRIBE  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
SUBDATE Y DATE  วันที่เร่ิมสมัครใชบริการ 
SUB_ID N NUMBER 10 คีย 
STARTDATE N DATE  ว ันที่เร่ิมใชบริการ 
ENDDATE N DATE  วันส ิ้นสุดการใชบริการ 
REGISTERED N VARCHAR2 2 สมาชิกแสดงความจํานงใชงาน 
 
ชื่อเอนทิตี: USRFORMMAIL 
คําอธิบาย: จัดเก็บรายละเอียดยอย ของแบบฟอรมเอกสาร  
ชื่อระบบยอย: ระบบรับขอความ 
 
ตารางที่ ข.15 รายละเอียดเอนทิตีชื่อ USRFORMMAIL  
ชื่อแอตตริบิวท   Opt. รูปแบบ ความยาว คําอธิบาย 
UFRM_ID N NUMBER 10 คีย 
UFRM_NAME Y VARCHAR2 150 ชื่อผูสง 
UFRM_EMAIL Y VARCHAR2 150 อีเมลผูสง 
UFRM_SUBJ Y VARCHAR2 150 หัวขอเอกสาร 
UFRM_DETAILS Y VARCHAR2 2000 รายละเอียดเอกสาร 
 



ภาคผนวก ค 
ตารางวิวออบเจค 

 

ตารางที่ ค.1 รายชื่อแอตตริบิวทในวิวออบเจคของโมดุลโปรแกรม MbrModule 
วิวออบเจค  แอตตริบิวท 
ArticlesfeedsView ArtAccessRegistration, ArtSourceUrl, ArtDocumentUrl, 

ArtHeadlineText, ArtTagline, ArtCluster, ArtId, 
ArtAccessStatus, ArtHarvestTime, ArtUrl, ArtAccessRegUrl, 
ArtMediaType, ArtSource, ArtcatCategoryId 

FormmailsView FrmId, Thankyouurl, FrmUpdate, MembersMid, FrmDesc, 
Targetemail 

MaillistDetailsView MdId, Uemail, Ufirstname, Upddate, Ulastname, MaiMid 
MaillistsView Listname, Listdesc, Upddate, Mid, MembersMid 
MemberfeedsView MemfeedId, ArticeMax, Upddate, MembersMid, 

ArtcatCategoryId 
MemberfeedsView1 MemfeedId, ArticeMax, Upddate, MembersMid, 

ArtcatCategoryId 
MybannersView MybId, Deleteflag, Scale, Upddate, Untilcount, Htmlcode, 

Fixpage, Exposures, MembersMid, MybDesc 
MycountersView Cid, Currnum, Description, Upddate, CpaCpaId 
MycountersView1 Cid, Currnum, Description, Upddate, CpaCpaId 
PollDetailsView Pitem, Pcount, PdId, PolPid 
PollsView Pid, Ptitle, Pdeploy, Upddate, MemMid 
SubscribesView Subdate, SubId, SerSrvid, MemMid, Startdate, Enddate, 

Registered 
SubscribesView1 Subdate, SubId, SerSrvid, MemMid, Startdate, Enddate, 

Registered 
UsrformmailsView UfrmSubj, UfrmName, UfrmEmail, UfrmId, UfrmDetails, 

FormmailsFrmId 



 131

ตารางที่ ค.2 รายชื่อแอตตริบิวทในวิวออบเจคของโมดุลโปรแกรม UsrModule 
วิวออบเจค  แอตตริบิวท 
ArticlesfeedsView1 ArtAccessRegistration, ArtSourceUrl, ArtDocumentUrl, 

ArtHeadlineText, ArtTagline, ArtCluster, ArtId, 
ArtAccessStatus, ArtHarvestTime, ArtUrl, ArtAccessRegUrl, 
ArtMediaType, ArtSource, ArtcatCategoryId 

FormmailsView1 FrmId, Thankyouurl, FrmUpdate, MembersMid, FrmDesc, 
Targetemail 

MaillistDetailsView1 MdId, Uemail, Ufirstname, Upddate, Ulastname, MaiMid 
MemberfeedsView1 MemfeedId, ArticeMax, Upddate, MembersMid, 

ArtcatCategoryId 
MybannersView1 MybId, Deleteflag, Scale, Upddate, Untilcount, Htmlcode, 

Fixpage, Exposures, MembersMid, MybDesc 
MycountersView1 Cid, Currnum, Description, Upddate, CpaCpaId 
PollChartNameView Pid, Ptitle, Pdeploy, Upddate, MemMid 
PollChartView1 Pitem, Pcount, PdId, PolPid 
PollChartView Pitem, Pcount, PdId, PolPid (ใช PdId เปน where condition) 
PollsView Pid, Ptitle, Pdeploy, Upddate, MemMid 
UsrformmailsView1 UfrmSubj, UfrmName, UfrmEmail, UfrmId, UfrmDetails, 

FormmailsFrmId 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นายฟูเกียรติ จุลนวล เกิดเมื่อวันที่ 16 ธันวาคม พ.ศ.2513 ที่จังหวัดนครศรีธรรมราช สําเร็จ
การศึกษาหลักสูตรปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ) สาขาวิทยาการคอมพิวเตอรประยุกต สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกลา พระนครเหนือ เมื่อปการศึกษา 2535 ปจจุบัน (พ.ศ.2545) ทํางานที่บริษัท 
Oracle Corporation และเขาศึกษาตอหลักสูตรปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วท.ม) สาขาวิทยา
ศาสตรคอมพิวเตอร ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
เมื่อพ.ศ.2542 
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