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บทที่  1

บทนํา

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา
เว็บเซอรวิส (Web Service) [1] เปนมาตรฐานระบบกระจายแบบใหม ที่มีพื้นฐานของการ

ทํางานมาจากเอ็กซเอ็มแอล(XML) ซึ่งอาศัยโซพ (SOAP : Simple Object  Access Protocol)
เปนโพรโทคอลในการสื่อสาร เว็บเซอรวิสจะมีการเนนการใหบริการ โดยการเรียกใชบริการนั้นจะ
ตองมีการอางอิงยูอารแอลซึ่งเปนที่อยูของเอกสารดับเบิลยูเอสดีแอล (WSDL: Web Services
Description Language) ที่ใชในการอธิบายบริการ และเพื่อความสะดวกในการใชงาน จึงไดมีการ
รวมมือกันระหวางบริษัทขนาดใหญหลายบริษัทเพื่อใหเกิดมาตรฐานในการเรียกใชเว็บเซอรวิส ที่
เรียกวายูดีดีไอ (UDDI : Universal Description , Discovery and Integration) [2]

ยูดีดีไอรองรับการลงทะเบียนบริการของเว็บเซอรวิสเพื่อใหสามารถเผยแพรขอมูลเกี่ยวกับ
ธุรกิจและเอนทิตีอ่ืนรวมทั้งสวนตอประสาน ในการใชงานบริการได  การใชงานยูดีดีไอมีอยู 3
ลักษณะดังรูปที่ 1.1 คือ

                                             

Bind

Publish Find

Provider Requester

UDDI

รูปที่ 1.1 การใชงานยูดีดีไอ

• ประกาศ (Publish) เปนการลงทะเบียนคําอธิบายตางๆเชน ชื่อบริษัท การติดตอ
ประเภทของธุรกิจและบริการรวมทั้งการเรียกใชบริการ โดยผูที่ทําการประกาศคือ
ผูใหบริการ  (Service Provider)

• คนหา (Find) เปนการคนหาธุรกิจตางๆรวมทั้งบริการตางๆ ผลลัพธที่ไดจะเปน
รายละเอียดเกี่ยวกับธุรกิจและบริการรวมทั้งยูอารแอลของบริการนั้น เพื่อใชใน
การติดตอบริการตอไป โดยผูที่ทําการคนหาบริการก็คือ ผูรับบริการ (Service
Requester)
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• ผูกมัด (Bind) เปนการที่ผูรับบริการทําการผูกมัดเขากับบริการตามยูอารแอลที่ได
มาจากการคนหาเพื่อเรียกใชบริการ

ในการใชงานนั้นยูดีดีไอจะถูกติดตั้งในเว็บเซิรฟเวอร (Web Server) และสามารถเรียกใช
งานผานอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ตได ซึ่งรวมเรียกยูดีดีไอที่ใชงานนั้นวา โอเปอเรเตอรไซต
(Operator Site) ในการคนหานั้นผูใชบริการจะตองระบุโอเปอเรเตอรไซตกอน จากนั้นจึงทําการคน
หาตามเงื่อนไขที่ตองการ เชนอาจเริ่มตนการคนหาชื่อองคกรธุรกิจกอน จากนั้นจึงคนหาบริการ
อยางไรก็ตาม ในการคนหานั้นอาจไมพบขอมูลที่ตองการ เนื่องจากองคกรธุรกิจนั้นอาจไมไดลง
ทะเบียนกับโอเปอเรเตอรไซตนั้น ซึ่งในกรณีนี้ผูรับบริการก็ตองทําการคนหาที่โอเปอเรเตอรไซตอ่ืนๆ
ตอไป ซึ่งทําใหใชเวลาในการคนหามาก และเกิดความไมสะดวก ในปจจุบัน บริษัท ไอบีเอ็มและ
ไมโครซอฟตมีความพยายามที่จะกําหนดมาตรฐานสําหรับการเชื่อมตอกันของเว็บเซอรวิส แตขอ
กําหนดดังกลาวยังไมเสร็จสมบูรณ [3]

เพื่อแกปญหาเหลานี้ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาสหพันธยูดีดีไอเพื่อเพิ่มความสะดวกใน
การคนหาและโอกาสในการคนพบขอมูล โดยจะไดนําแนวคิดของสหพันธเทรดเดอร (Trader
Federation) ในระบบคอรบา (CORBA) มาปรับใช โดยหากการคนหาที่โอเปอเรเตอรไซตที่ผูรับ
บริการติดตออยูนั้น ไมพบขอมูลที่ตองการ โอเปอเรเตอรไซตนั้นสามารถสงตอคํารองขอไปยัง
โอเปอเรเตอรไซตที่เชื่อมตออยูใหทําการคนหาขอมูลดวยได ในระบบที่ผูวิจัยจะพัฒนาขึ้นนั้นจะ
เปนระบบที่มีการเชื่อมตอกันในแบบสองทิศทางในระหวางโอเปอเรเตอรไซต ในการคนหาแตละ
คร้ัง  โอเปอเรเตอรไซตตนทางจะคนหาขอมูลภายในตัวเองกอน แลวจึงสงตอคํารองขอไปยัง
โอเปอเรเตอรไซตปลายทางอื่นๆที่เชื่อมตออยู และที่โอเปอเรเตอรไซตปลายทางเมื่อไดรับคํารองขอ
แลวก็จะคนหาขอมูลและสงผลลัพธกลับไปใหโอเปอเรเตอรไซตตนทาง  ซึ่งการเชื่อมตอของยูดีดีไอ
จะเพิ่มประสิทธิภาพในการคนหา เนื่องจากการคนจากโอเปอเรเตอรไซตที่มีการเชื่อมตอ เปนการ
คนหาจากหลายๆ โอเปอเรเตอรไซต ในการคนหาเพียงครั้งเดียว จึงเปนการเพิ่มโอกาสในการคน
พบขอมูล เมื่อเปรียบเทียบกับการคนหาจากโอเปอเรเตอรไซตที่ไมไดมีการเชื่อมตอ เพราะในบาง
กรณีองคกรทางธุรกิจนั้นอาจไมไดลงทะเบียนในโอเปอเรเตอรไซตที่คนหา แตทั้งนี้เครือขายที่เชื่อม
โยงโอเปอเรเตอรไซตตองมีความเร็วเพียงพอ

1.2 วัตถุประสงค
เพื่อออกแบบและพัฒนาสหพันธยูดีดีไอ
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1.3 ขอบเขตการวิจัย
1. สหพันธยูดีดีไอจะสามารถใชงานไดในสภาพแวดลอมของไมโครซอฟตวินโดวสเทานั้น
2. ระบบจะพัฒนาดวย ไมโครซอฟต วิชวล ซีชารป (Visual C#) และ ไมโครซอฟต ยูดีดีไอ

ซอฟตแวร ดีวีลอปเมนต คิท  เวอรชัน1.5 (Microsoft UDDI Software Development Kit
1.5) เปนอยางนอย

3. การเชื่อมตอระหวางโหนดของยูดีดีไอจะเปนแบบสองทิศทาง

1.4 ขั้นตอนและวิธีการดําเนินงานวิจัย
1. ศึกษาทฤษฎีของระบบกระจาย
2. ศึกษาทฤษฎีของเว็บเซอรวิส
3. ศึกษาทฤษฎขีองยูดีดีไอ
4. ศึกษาทดลองเครื่องมือตางๆ ที่จะนํามาใชงาน
5. ศึกษาหลักการทํางานของสหพันธเทรดเดอรคอรบาเพื่อนํามาประยุกตใช
6. ออกแบบสหพันธยูดีดีไอ
7. พัฒนาสหพันธยูดีดีไอ
8. ทดสอบและปรับปรุงแกไขระบบ
9. วิเคราะหและสรุปผล พรอมขอเสนอแนะ
10. จัดทํารายงานวิทยานิพนธ

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ

1. ไดระบบตนแบบสหพันธยูดีดีไอซึ่งชวยเพิ่มความสามารถในการคนหาบริการ
2.  ไดแบบจําลองของสหพนัธยูดีดีไอ ซึ่งสามารถนําไปพัฒนาตอเพื่อใชงานบนแพลตฟอรม

อ่ืนๆ นอกเหนือจากระบบปฏิบัติการไมโครซอฟตวินโดวส
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บทที่  2

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ

2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวของ

2.1.1 เว็บเซอรวิส (Web Services) [1] [4]

เว็บเซอรวิสเปนซอฟตแวรที่ทําหนาที่ในการใหบริการผานเครือขายเวิลดไวดเว็บ นัก
พัฒนาสามารถสรางแอพพลิเคชันที่สามารถเรียกใชเว็บเซอรวิส โดยผานอารพีซี (RPC: Remote
Procedure Call) เพื่อที่จะเรียกใชบริการตางๆ เว็บเซอรวิสที่เผยแพรไปนั้นจะมีการโฆษณาคํา
อธิบายบริการไว ซึ่งนักพัฒนาสามารถที่จะคนหาบริการไดตามตองการ ตัวอยางเชน บริษัท
สามารถใหบริการเปนเว็บเซอรวิสเพื่อใหลูกคาสามารถที่จะตรวจสอบสินคาที่ลูกคาสั่งไวได เว็บ
เซอรวิสใชโซพเปนโพรโทรคอลในการสื่อสารซึ่งอยูบนพื้นฐานของเอชทีทีพี (HTTP) ที่เสมือนเปนท
รานสปอรตเลเยอร (Transport Layer) โดยที่โซพนั้นโดยแทจริงแลวเปนรูปแบบของเอกสารเอ็กซ
เอ็มแอลที่สงไปมาระหวางเว็บเซอรวิสกับไคลเอนทแอพพลิเคชันที่เรียกใชเว็บเซอรวิสนั้นในการติด
ตอกัน

เว็บเซอรวิสและไคลเอนทสามารถพัฒนาขึ้นดวยภาษาตางๆบนแพลตฟอรมตางๆได ตัว
อยางเชน ไคลเอนทของเว็บเซอรวิสสามารถเขียนไดดวยเดลไฟ (Delphi) และทํางานบนระบบ
ปฏิบัติการวินโดวส และเรียกใชงานเว็บเซอรวิสที่พัฒนาข้ึนดวยภาษาจาวา (Java) ที่ทํางานบน
ระบบปฏิบัติการลินิกซ (Linux)

2.1.2 โซพ (SOAP: Simple Object Access Protocol) [4]

โซพเปนโพรโทคอลที่ทําหนาที่ในการสงขอความ (Message) ซึ่งเปนเอกสารเอ็กซเอ็มแอล
โดยใชโพรโทคอลสื่อสารอื่นเปนพื้นฐานเชน เอชทีทีพี ขอความจะถูกสงแบบทางเดียว โดยใน
เอกสารโซพจะประกอบดวยสวนของเอ็นเวลลอป (Envelope) ซึ่งประกอบดวย 2 สวนคือ เฮดเดอร
(Header) และบอดี (Body) สวนเฮดเดอรจะใชในการหาเสนทางและบอดีจะประกอบดวยขอ
ความที่ตองการสื่อสาร
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2.1.3 ดับเบิลยูเอสดีแอล (WSDL: Web Service Description Language) [4]

ดับเบิลยูเอสดีแอล เปนภาษาที่มีพื้นฐานมาจากภาษาเอ็กซเอ็มแอลที่ใชในการอธิบายเว็บ
เซอรวิสและวิธีการในการเขาถึงเว็บเซอรวิส ซึ่งจะทําใหนักพัฒนาสามารถที่จะรูถึงเมธอดที่มีอยู
และอารกิวเมนตตางๆที่ใชในการเรียกใชบริการ

2.1.4 ยูดีดีไอ (UDDI: Universal Description, Discovery and Integration) [4]

ยูดีดีไอ  เปนมาตรฐานที่ใชในการอธิบาย เผยแพรและคนหาเว็บเซอรวิส ในขอกําหนดนั้น
ไดอธิบายถึงระบบทะเบียนที่เรียกวายูดีดีไอ รีจิสทรี (UDDI Registry) เมื่อมีการพัฒนาเว็บเซอรวิส
นั้น ดับเบิลยูเอสดีแอลไดถูกกําหนดขึ้นมาดวยสําหรับอธิบายบริการ ซึ่งถาไดมีการลงทะเบียนไวใน
ยูดีดีไอจิสทรีแลวจะทําใหผูรับบริการสามารถคนหาเว็บเซอรวิสไดงายขึ้น

2.1.5 โครงสรางของยูดีดีไอ [5] [6]
โครงสรางของยูดีดีไอจะมีลักษณะเปนลําดับชั้นดังรูปที่ 2.1 กลาวคือ จะมีสวนประกอบที่

แยกยอยลงไปเปนลําดับ ในรูปนี้จะแสดงเฉพาะสวนประกอบที่สําคัญของยูดีดีไอ

Business Entity

Name          - Business Name
Description  - Business Description
Contact        - Name, Phone, Fax, Web site
Business Services
IdentifierBag - Identifier for business (Tax Code)
CategoryBag - Anyone of three defined categories

1. Industry   2.Product /Services  3. Location

Business Services (1..n)

Name          - Service Name
Description  - Service Description
Binding Templates
CategoryBag - (Industry, Product, Location)

Binding Template ( 1.. n)
Description
AccessPoint
Hosting Redirector
tModelInstance Details

tModelInstanceInfo

tModleKey
Description
Instance Detail

tModel
Name
Description
Overview Doc
IdentifierBag
CategoryBag

UDDI RECORD

รูปที่ 2.1 ความสัมพันธระหวางเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอ
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• บิสิเนสเอนทิตี (Business Entity) จะใหรายละเอียดเกี่ยวกับองคกรผูใหบริการ
ประเภทของธุรกิจ การติดตอ ยูอารแอล และสิ่งอื่นๆที่จําเปนในการติดตอธุรกิจ ซึ่ง
ประกอบดวย

o ชื่อขององคกรที่ใหบริการ (Name)
o คําอธิบายเกี่ยวกับองคกร (Description)
o ขอมูลสําหรับติดตอองคกร (Contact) เชน ที่อยู เบอรโทรศัพท
o รหัสประจําตัวของธุรกิจ (Identifier) เชน เลขประจําตัวผูเสียภาษีอากร ตัว

อยางไดแก
 Thomasregister-com:supplierID

 Dnb-com:D-U-N-S (Dun & Bradstreet Number Identifier
System)

o รหัสที่ใชในการจําแนกประเภทธุรกิจ (Category) เชน แบงตามประเภทอุต
สาหกรรม ผลิตภัณฑ และ รหัสทางภูมิศาสตร (Geographic Code) ตัว
อยางไดแก

 NAICS( North American Industry Classification System)
 UNSPC 3.1 ( United Nation Standard Product and Service

Code System)
 SIC ( Standard Industry Classification Code)
 Unspsc-org:unspsc (Universal Standard Products and

Services Classification)

 Uddi-org:iso-ch:3166-1999 (Codes for Geographic Location)

o รายการของรหัสประจําตัวของธุรกิจ (IdentifierBag) ที่เกิดจากการคนหา
เนื่องจากองคกรนี้อาจมีการลงทะเบียนรหัสประจําตัวไวหลายแบบ

o รายการของรหัสประเภทธุรกิจ (CategoryBag) ที่เกิดจากการคนหา เนื่อง
จากองคกรนี้อาจมีการลงทะเบียนรหัสจําแนกประเภทธุรกิจไวหลายแบบ

o รายการของบิสิเนสเซอรวิส (Business Services) ที่องคกรใหบริการ
• บิสิเนสเซอรวิส (Business Service) จะอธิบายประเภทของการบริการ ประกอบดวย

o ชื่อของบริการ (Name)
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o คําอธิบายของบริการ (Description)
o รายการของประเภทบริการ (CategoryBag) ที่เกิดจากการคนหา เนื่องจาก

องคกรนี้อาจมีการลงทะเบียนประเภทของบริการไวหลายแบบ
o รายการของแผนแบบสําหรับการผูกมัดกับบริการ (BindingTemplate)

• แผนแบบสําหรับการผูกมัดกับบริการ (BindingTemplate) ประกอบดวย
o คําอธิบายสําหรับการผูกมัดกับบริการ (Description)
o ที่อยูสําหรับเขาถึงบริการ (AccessPoint) ซึ่งอาจเปนยูอารแอล อีเมลแอดเด

รสหรือเบอรโทรศัพท
o การอางอิงยูอารแอลสํารอง  (Hosting Redirector) ในกรณีที่ไมสามารถใช

เรียกบริการได
• ขอมูลทีโมเดลอินสแตนซ (TModelInstanceInfo) คือ ขอมูลเฉพาะของบริการตามที

โมเดล ประกอบดวย
o รหัสประจําตัวทีโมเดล (TModelKey)
o คําอธิบายสําหรับทีโมเดลอินสแตนซ (Description)

• ทีโมเดล (TModel) ใชในการอางอิงสําหรับบริการทางธุรกิจ โดยเปนคําอธิบายที่ใชใน
การกําหนดชนิดของบริการ (Service Type) ประกอบดวย

o ชื่อของทีโมเดล (Name)
o คําอธิบายสําหรับทีโมเดล (Description)
o ตัวชี้ไปยังตําแหนงของเอกสารที่ใชในการอธิบายเว็บเซอรวิส (Overview

Doc) ปกติจะใชเปนยูอารแอลของเอกสารดับเบิลยูเอสดีแอล

2.1.6 ประเภทการคนหาในยูดีดีไอ

• คนหาโดยธุรกิจ
การคนหาโดยธุรกิจเปนการคนหาบิสิเนสเอนทิตีที่มีลักษณะตามตองการโดยมีวิธีการ
คนหาได 3 แบบ คือ
o การคนหาโดยใชชื่อธุรกิจ (Business Name) ทําไดโดยการใชชื่อของธุรกิจในการ

คนหา
o การคนหาโดยใชประเภทธุรกิจ (Business Category) ทําไดโดยการระบุรหัส

ประเภทธุรกิจตามมาตรฐาน
o การคนหาโดยใชรหัสประจําตัวของธุรกิจ (Business Key)
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• คนหาโดยบริการ
การคนหาบริการจะตองทําภายใตบิสิเนสเอนทิตี ที่เลือกไวเทานั้น การคนหาทําไดโดย

อาศัยชื่อของบริการ และรหัสธุรกิจของบิสิเนสเอนทิตีที่เลือกไว เชน การคนหาบริการจองตั๋ว
เปนตน
• คนหาโดยทีโมเดล

การคนหาโดยทีโมเดล ทําไดโดยอาศัยชื่อของทีโมเดล
โดยปกติแลว ผูใชมักทําการคนหาในสองขั้นตอน ข้ันตอนแรกเปนการคนหารายการกอน โดย

กําหนดเงื่อนไขกวางๆเพื่อใหไดผลลัพธเปนรายการของเอนทิตีตางๆ จากนั้นในขั้นตอนที่สองจะใช
คารหัสของเอนทิตีที่ไดในการเรียกดูรายละเอียดของเอนทิตีอีกตอหนึ่ง ตัวอยางเชน ผูใชทําการคน
หาโดยธุรกิจโดยใชคําวา “Alpha” กอน ซึ่งผลลัพธที่ไดจะเปนรายการของบิสิเนสเอนทิตีที่มีบาง
สวนของชื่อคือ Alpha จากนั้นจึงใชคารหัสธุรกิจของแตละบิสิเนสเอนทิตีที่ไดในการเรียกดูราย
ละเอียดของธุรกิจนั้นๆ

2.1.7 ฟลัดดิงอัลกอริทึม(Flooding Algorithm)  [7]

ฟลัดดิงอัลกอริทึมเปนวิธีการหนึ่งที่ใชในการคนหาเสนทางในการสงขอมูล  (Routing
Algorithm) โดยมีลักษณะคือ โหนดจะทําการสงขอมูลไปยังโหนดตางๆที่เชื่อมตออยูทั้งหมด เพื่อ
ใหโหนดที่ไดรับขอมูลทําการสงตอขอมูลตอกันไปอีกเปนทอดๆ เปนการกระจายขอมูลตอกันไปใน
วงกวาง ในลักษณะนี้ การสงขอมูลอาจเกิดเปนวงวนหรือซํ้าซอนเนื่องจากโหนดมีการเชื่อมตอกัน
หลายเสนทาง ทําใหสามารถรับขอมูลเดียวกันมาจากหลายเสนทางได ดังนั้นอัลกอริทึมจะตองทํา
การตรวจสอบไมใหเกิดปญหาเหลานี้ เชน โหนดที่รับขอมูลจะตองตรวจสอบวาขอมูลที่ไดมานั้น
เคยไดรับมากอนหรือไม ถาไมเคยไดรับมากอน ก็จะทําการสงขอมูลนั้นออกไปยังเสนทางอื่นที่
เชื่อมตออยูทั้งหมด แตถาเคยไดรับขอมูลนี้มาแลว ก็จะไมสนใจขอมูลดังกลาว ในบางกรณีอาจมี
การควบคุมจํานวนครั้งของการสงตอขอมูลหนึ่งๆ โดยนับระยะทางบนเสนทางระหวางโหนดตน
ทางและโหนดปลายทาง เพื่อควบคุมการสิ้นสุดของการสงตอ

การนําฟลัดดิงไปประยุกตใชนั้นมีไมมากนัก แตก็มีการใชอยูบาง เชน แอพพลิเคชันทาง
ดานการทหาร เนื่องจากฟลัดดิงจะทําการสงขอมูลซํ้ากันไปมาระหวางเสนทางตางๆ ในกรณีที่บาง
เสนทางถูกทําลายไป ขอมูลก็ยังถูกสงไปยังปลายทางได ซึ่งกลาวไดวา ฟลัดดิง มีสภาพทนทาน (
Robustness) สูง
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อีกลักษณะหนึ่งของฟลัดดิงไดแก ซีเลคทีฟ ฟลัดดิง (Selective Flooding) ซึ่งในอัลกอริ
ทึมนี้จะไมมีการสงขอมูลออกไปทุกเสนทาง แตจะสงไปเฉพาะเสนทางที่มีการประมาณการวาถูก
ตองเทานั้น

2.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของ
2.2.1 Sangam: Universal Interop Protocols for E-Services Brokering
Communities using Private UDDI Nodes [8]
งานวิจัยนี้จะมุงเนนไปที่การพัฒนาโพรโทคอลชนิดใหมเรียกวาแซนแกม ซึ่งสามารถทําให

ยูดีดีไอสามารถทํางานรวมกัน โดยในการออกแบบเปนลักษณะของโครงสรางแบบลําดับชั้นใน
ลักษณะของการใชนายหนา (Brokering) ดังรูปที่ 2.2

รูปที่ 2.2 โครงสรางที่เปนลําดับชั้นของแซนแกม  [8]

ในการออกแบบจะแบงเปน 3 ระดับ คือ
• ซูเปอรโบรเคอริงเลเยอร (Super Brokering Layer) ประกอบดวย ซูเปอรโบรเคอร (Super

Broker)
• โบรเคอริงเลเยอร  (Brokering Layer) ประกอบดวย โดเมนโบรเคอร (Domain Broker)
• เซอรวิสเลเยอร (Service Layer)

o โลคัลโบรเคอร (Local Broker)
o ผูใหบริการ
o ผูรับบริการ

สําหรับข้ันตอนการทํางานของแซนแกม จะเริ่มโดยการที่ผูใหบริการทําการลงทะเบียนบริการตางๆ
ที่โลคัลโบรเคอร และโลคัลโบรเคอรจะสงผานคําอธิบายบริการไปยังโดเมนโบรเคอรในเลเยอรที่สูง
กวาและโดเมนโบรเคอรจะโฆษณาไปยังซูเปอรโบรเคอร ในการใชงานเมื่อผูรับบริการสงคํารองขอ
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ไปยังโลคัลโบรเคอร หากโลคัลโบรเคอรไมสามารถคนพบบริการได ก็จะสงคํารองขอนั้นไปยังโด
เมนโบรเคอรตอไป และในกรณีโดเมนโบรเคอรไมสามารถคนหาบริการพบ โดเมนโบรเคอรก็จะสง
คํารองขอไปยังซูเปอรโบรเคอรเพื่อคนหาบริการจากโดเมนโบรเคอรอ่ืนๆ

แซนแกมโพรโทคอลเปนกลุมโพรโทคอลที่มีพื้นฐานมาจากโพรโทคอลโซพ โดยแบงเปน
ชนิดตางๆไดดังนี้คือ

• เซอรวิสโพรโทคอล (Service Protocol) เปนโพรโทคอลขั้นพื้นฐานที่ใชในการลงทะเบียน
และยกเลิกการลงทะเบียนระหวางโลคัลโบรเคอรกับโดเมนโบรเคอร

• โบรเคอริงโพรโทคอล (Brokering Protocol) ใชในการเขารวมหรือออกจากกลุมของยูดีดี
ไอ ซ่ึงจะมีโพรโทคอลยอยดังตอไปนี้

o จอยนิงโพรโทรคอล (Joining Protocol) ใชในการเขารวมกลุมของยูดีดีไอ ซึ่งใช
ในการรวมกลุมระหวางโดเมนโบรเคอรกับซูเปอรโบรเคอร

o ดีพาเจอรโพรโทคอล (Departure Protocol) ใชในการออกจากกลุมของยูดีดีไอ
ซึ่งใชในการออกจากกลุมระหวางโดเมนโบรเคอรกับซูเปอรโบรเคอร

o โนวเลดจดิสคัฟเวอรีแอนดเอ็กซเชนจโพรโทคอล (Knowledge Discovery and
Exchange Protocol) เปนโพรโทคอลที่ใชในการคนหาบริการ โดยในการทํางาน
จะใชโพรโทคอลนี้ในการสงคํารองขอจากโดเมนโบรเคอรไปยังซูเปอรโบรเคอร

o คาพาบิลิตี แอ็ดเวอรทิสเมนทโพรโทคอล (Capability Advertisement Protocol)
ใชในการโฆษณาบรกิารระหวางโดเมนโบรเคอรกับซูเปอรโบรเคอร

• ซูเปอรโบรเคอริงโพรโทคอล (Super Brokering Protocol) ใชในการสื่อสารระหวางซูเปอร
โบรเคอร

งานวิจัยแซนแกมนี้แตกตางกับสหพันธยูดีดีไอก็คือ งานวิจัยแซนแกมจะมุงเนนที่การสรางโพร
โทคอลชนิดใหมที่ใชในการสื่อสารและคนหาบริการระหวางยูดีดีไอ โดยมีการสรางโบรเคอรเปน
ลําดับชั้นเพื่อควบคุมการเขาถึงคําอธิบายบริการ แตในงานวิจัยสหพันธยูดีดีไอจะมุงเนนในการ
กําหนดรูปแบบในการสื่อสารระหวางยูดีดีไอที่อยูในระดับเดียวกัน (Peer) และไมข้ึนตอกันให
สามารถชวยกันคนหาบริการได โดยใชโพรโทคอลมาตรฐานของเว็บเซอรวิสในการติดตอระหวางยู
ดีดีไอ โดยความแตกตางนั้นสามารถระบุไดเปนขอๆ ดังนี้

• ความยืดหยุนในการเชื่อมตอ ลักษณะการเชื่อมตอกันของโหนดในแซนแกมมีความเหมาะ
สมกับการคนหาในเครือขายของยูดีดีไอที่มีโหนดเปนจํานวนมาก เนื่องจากมีนายหนา
หลายระดับ ซึ่งจํานวนโหนดที่สามารถทํางานไดในแซนแกมควรจะมีอยางนอย 3 โหนด
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จึงจะเปนประโยชน กลาวคือ ประกอบดวย นายหนา 1 โหนด และยูดีดีไอ 2 โหนด ส
วนสหพันธยูดีดีไอจะสามารถใชงานไดตั้งแต 2 โหนดขึ้นไป และการเชื่อมตอกันจะมีรูป
แบบที่อิสระและหลากหลายกวา กลาวคือ สามารถเชื่อมตอกันในลักษณะใดก็ได

• เสถียรภาพของระบบ (Stability) ลักษณะการประมวลผลของแซนแกมจะเปนแบบรวม
ศูนย (Centralized Processing) กลาวคือ ในการคนหาไปยังโหนดอื่นๆจะตองทําการคน
หาผานนายหนาเทานั้นซึ่งจะทําใหระบบขาดเสถียรภาพไดถาคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปน
นายหนานั้นทํางานขัดของ ซึ่งจะทําใหโหนดที่ทําการคนหาภายใตนายหนานั้นไมสามารถ
ทําการคนหาไปยังโหนดอื่นๆไดอีกตอไป สวนสหพันธยูดีดีไอนั้นมีการเชื่อมตอกันโดยตรง
ในกรณีที่โหนดปลายทางขัดของก็ยังสามารถคนหาโดยใชโหนดปลายทางอื่นๆได นอก
จากนี้สหพันธยูดีดีไอยังมีการจัดการการเชื่อมตอที่ขัดของเพื่อปองกันการคนหาไปยัง
โหนดที่ขัดของหรือเครือขายที่ขัดของ ทําใหระบบมีเสถียรภาพมากขึ้น สวนในแซนแกมมิ
ไดกลาวถึงเรื่องนี้

• การนําไปใชงาน (Implementation) แซนแกมเปนโพรโทคอลที่ทํางานอยูบนเลเยอรของยู
ดีดีไอ ดังนั้นการนําแซนแกมไปใชงานจะตองมีการสรางแซนแกมเอพีไอ (Sangam API :
Sangam Application Programming Interface) เพื่อใหแอพพลิเคชันที่สรางสามารถนํา
แซนแกมไปใชงานไดดังรูปที่ 2.3 ซึ่งเมื่อเปรียบเทียบกับสหพันธยูดีดีไอในรูปที่ 2.3 แลวจะ
เห็นไดวาการใชงานแซนแกมจะตองผานขั้นตอนตางๆมากกวาสหพันธยูดีดีไอ ทําใหการ
คนหาของแซนแกมใชเวลานานขึ้น นอกจากนี้แซนแกมยังมิไดเปนโพรโทคอลมาตรฐาน
ดังนั้นเมื่อมีการเปลี่ยนแปลงเวอรชันของยูดีดีไอก็อาจทําใหตองมีการแกไขในสวนของโพร
โทคอลแซนแกมเปนจํานวนมาก

UDDI Server

UDDI API

SANGAM Protocol

SANGAM API

Searching Application

SANGAM Implementation UDDI Federation Implementio

UDDI Server

UDDI API

UDDI Federation

รูปที่ 2.3 การเปรียบเทียบเลเยอรตางๆในการทํางานของแซนแกมและสหพันธยูดีดีไอ

2.2.2 เทรดเดอร (Trader) [9]
เทรดเดอร เปนบริการที่ทําหนาที่ชวยในการคนหาบริการอื่นๆในระบบกระจายแบบคอรบา

(CORBA) โดยผูใหบริการจะทําการโฆษณาบริการที่มีอยูไวในเทรดเดอร สวนผูรับบริการจะคนหา
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บริการที่ตองการจากเทรดเดอรกอนที่จะเรียกใชบริการผานวัตถุอางอิง (Object Reference) ของ
บริการที่ไดจากการคนหาจากเทรดเดอรนั้น

เนื่องจากความจําเปนในการที่จะนําเสนอบริการใหมากขึ้น ดังนั้นจึงมีการนําเทรดเดอรมา
เชื่อมตอกันซึ่งจะทําใหโอกาสในการคนพบบริการที่ตรงกับความตองการมีมากขึ้น สําหรับเทรด
เดอรที่เชื่อมตอกันนั้นอาจมีการเชื่อมตอกันไปไดมากกวา 1 ระดับในลักษณะของกราฟเรียกวา เท
รดดิง กราฟ (Trading Graph) ในการเชื่อมตอระหวางเทรดเดอรนั้น ในแตละการเชื่อมตอจะเปน
การระบุวาเทรดเดอรตนทางสามารถสงตอคํารองขอในการคนหาบริการไปยังเทรดเดอรปลายทาง
ตัวใดได ดังนั้นขอมูลที่จําเปนสําหรับการเชื่อมตอจึงไดแก สวนตอประสานลุคอัพ (Lookup
Interface) ของเทรดเดอรปลายทาง

งานวิจัยสหพันธยูดีดีไอนี้จะนําแนวคิดสหพันธเทรดเดอรมาเปนพื้นฐานในการออกแบบ
และพัฒนา
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บทที่  3

การออกแบบสหพันธยูดีดีไอ

ในบทนี้จะกลาวถึงการออกแบบโครงสรางของสหพันธยูดีดีไอ รวมถึงการทํางานในสวน
ยอยตางๆภายในสหพันธยูดีดีไอ

3.1 ภาพรวมของสหพันธยูดีดีไอ
สหพันธยูดีดีไอ เปนการทํางานรวมกันของยูดีดีไอหลายๆโหนด ซึ่งแตละโหนดตางเปน

อิสระตอกัน และมีขอมูลของธุรกิจและบริการเปนของตนเอง ในสภาพการใชงานจริง อาจมีโหนดยู
ดีดีไอเปนจํานวนมาก ดังนั้นการออกแบบใหโหนดยูดีดีไออิสระเหลานั้น ดูแลขอมูลของตนเอง แต
ในขณะเดียวกันก็ทาํงานรวมกัน โดยแบงปนขอมูลของตนใหผูรับบริการของโหนดอื่นสามารถคน
หาได โดยการสงตอคํารองขอระหวางโหนดยูดีดีไอดวยกันเองก็จะชวยเพิ่มโอกาสในการคนพบ
บริการ งานวิจัยนี้ไดออกแบบสหพันธยูดีดีไอโดยอาศัยหลักการเชื่อมตอของเทรดเดอรของคอรบา
เปนพื้นฐาน โดยในการสงตอคํารองขอจะใชหลักการของฟลัดดิง อัลกอริทึม ในการเชื่อมตอ
ระหวางยูดีดีไอนั้น จะมีการสรางสวนขยายในลักษณะของเว็บเซอรวิสเพิ่มเติมที่เซิรฟเวอรที่ติดตั้งยู
ดีดไีอ และสวนขยายดังกลาวยังมีคุณสมบัติโปรงใส (Transparency) กลาวคือ สามารถทําใหผูใช
ยูดีดีไอเดิมสามารถใชงานสหพันธยูดีดีไอไดโดยไมจําเปนตองรับรูถึงการเชื่อมตอ นอกจากนี้ยัง
สามารถกําหนดสิทธิในการเขาถึงสารสนเทศที่มีอยูในยูดีดีไอเซิรฟเวอรที่ทําการเชื่อมตอกันได

3.1.1 แบบจําลองยูสเคส (Use Case Model)

Service Requester UDDI Server

Federate Search By Business

Federate Search By TModel

Federate Search By Service

UDDI Administrator

Administrate UDDI Federation

UDDI Federation

รูปที่ 3.1 แบบจําลองยูสเคสของระบบ
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จากแบบจําลองยูสเคสในรูปที่ 3.1 ผูใชในระบบ (Actors) แบงไดเปน 3 กลุมดังนี้ คือ
• ผูบริหารสหพันธ (Federation Administrator) ทําหนาที่ในการควบคุมและกําหนดสิทธิ

ตางๆในการเชื่อมตอ จัดการบัญชีรายชื่อผูใชของโหนดที่มีการเชื่อมตอ รวมทั้งกําหนดและยก
เลิกการเชื่อมตอ

• ผูรับบริการ (Service Requester) เปนผูใชงานในสหพันธยูดีดีไอ โดยจะทําการคนหาเอนทิตี
ตางๆของยูดีดีไอผานการเชื่อมตอ โดยผูใชงานดังกลาวสามารถแบงไดเปน 2 กลุม คือ

o ผูใชงานผานสวนตอประสานกับผูใช (User Interface) ของสหพันธยูดีดีไอโดย
ตรง

o  ผูใชงานผานเว็บเซอรวิสของยูดีดีไอที่สรางขึ้น โดยการใชงานดังกลาวทําใหสห
พันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส กลาวคือผูใชงานยูดีดีไอปกติสามารถไดผลลัพธจาก
การคนหาผานการเชื่อมตอของสหพันธ โดยไมจําเปนตองทราบเกี่ยวกับการเชื่อมตอ
หรือแหลงที่มาของผลลัพธ

• ยูดีดีไอเซิรฟเวอร (UDDI Server) ทําหนาที่ใหบริการยูดีดีไอ โดยจะติดตอกับผูใหบริการ
เมื่อมีการลงทะเบียนธุรกิจและบริการ

สวนยูสเคสที่เกิดขึ้นในระบบประกอบดวย
• ยูสเคสบริหารสหพันธยูดีดีไอ (Administrate UDDI Federation)  กระทําโดยผูบริหารสห

พันธ เพื่อจัดการและบริหารสหพันธยูดีดีไอ
• ยูสเคสคนหาในสหพันธโดยธุรกิจ (Federated Search by Business) กระทําโดยผูรับ

บริการ เพื่อใชในการคนหาโดยธุรกิจ ซึ่งรวมทั้งการคนหาที่โหนด และการคนหาผานการเชื่อม
ตอ

• ยูสเคสคนหาในสหพนัธโดยบริการ (Federated Search by Service) กระทําโดยผูรับ
บริการ เพื่อใชในการคนหาโดยบริการ ซึ่งรวมทั้งการคนหาที่โหนด และการคนหาผานการ
เชื่อมตอ

• ยูสเคสคนหาในสหพันธโดยทีโมเดล (Federated Search by tModel) กระทําโดยผูรับ
บริการ เพื่อใชในการคนหาโดยทีโมเดล ซึ่งรวมทั้งการคนหาที่โหนด และการคนหาผานการ
เชื่อมตอ
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3.1.2 หลักการทํางานของสหพันธยูดีดีไอ

สําหรับการทํางานของสหพันธยูดีดีไออาศัยหลักการที่วาจะมีการสรางสวนเพิ่ม
ขยายไวที่ยูดีดีไอเซิรฟเวอรตางๆ ซึ่งสวนเพิ่มขยายดังกลาวจะทําหนาที่เปนทั้งไคลเอนทและ
เซิรฟเวอร (รูปที่ 3.2) กลาวคือ สวนที่เปนไคลเอนท จะทําหนาที่ในการคนหาขอมูลจากสวนที่เปน
เซิรฟเวอรของโหนดอื่นๆ และสวนที่เปนเซิรฟเวอรจะใหบริการการคนหาขอมูลของยูดีดีไอตามคํา
ขอของโหนดอื่นๆโดยผานเว็บเซอรวิส แตละโหนดจะถูกเชื่อมตอกันโดยการเรียกอารพีซีและผล
ลัพธที่ไดก็จะถูกสะสมมาไวที่โหนดตนทาง ในการสงตอคํารองขอก็จะอาศัยวิธีการแพรสัญญาณ
(Broadcast) โดยอาศัยหลักการของฟลัดดิงอัลกอริทึม ดังนี้คือ

• โหนดตนทางจะสงตอคํารองขอไปยังโหนดที่เชื่อมตออยูทั้งหมด
• โหนดปลายทางเมื่อไดรับคํารองขอก็จะสงคํารองขอไปยังโหนดที่เชื่อมตอทั้งหมดยกเวน

โหนดตนทาง
• ในแตละโหนดเมื่อไดรับคํารองขอแลวก็จะทําการบันทึกหมายเลขของการรองขอนั้นเพื่อ

เอาไวตรวจสอบมิใหทําการคนหาซ้ําในภายหลังอีก ในกรณีที่คํารองขอเดิมถูกสงกลับมา
อีกครั้งหนึ่ง

• ใชการนับจํานวนการสงตอที่เหลือ (Hop Count) ในการจํากัดการสงตอคํารองขอ โดยใน
แตละครั้งที่คํารองขอถูกสงไปในแตละโหนด จํานวนการสงตอที่เหลือจะถูกลดลงครั้งละ
หนึ่ง จนกระทั่งมีคาเทากับศูนย ก็จะไมสง

ClientServer

ClientServer

ClientServer

ClientServer

ClientServer
ClientServer

UDDI 1

UDDI 2

UDDI 3

UDDI 4

UDDI 5

UDDI 6

รูปที่ 3.2 การทํางานของสหพันธยูดีดีไอ
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3.1.3 สวนขยายของยูดีดีไอ

ในการออกแบบสหพันธยูดีดีไอ ยูดีดีไอจะมีสวนขยายซึ่งมีสวนประกอบตางๆดังรูปที่ 3.3
และสามารถอธิบายไดดัง ตารางที่ 3.1

UDDI Inquiry
 Web Service

UDDI Federation
Web Service

UDDI Client
(Service

Requester)

Source UDDI
Federation

Node (Importer)

Target UDDI
Federation Node

(Exporter)

Federation
Admin

Authenticator

Entity Federation

Entity
Converter

Federation Manager

Permission
Controller

UDDI Federation Agent

Policy
Controller

SQL Server 2000

UDDI API UDDI Services

รูปที่ 3.3 สวนขยายของยูดีดีไอ

ตารางที่ 3.1 คําอธิบายสวนประกอบตางๆในสวนขยายของยูดีดีไอ
สวนประกอบ คําอธิบาย
ไคลเอนทของยูดีดีไอ (UDDI Client) ทําหนาที่เปนผูรับบริการ ซึ่งอาจจะเปนซอฟตแวรอ่ืนๆ

ที่มีการเรียกคนหาเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอเซิรฟเวอร
โดยที่วิธีการเรียกใชบริการสหพันธยูดีดีไอจะไมแตก
ตางจากการเรียกใชบริการของยูดีดีไอทั่วไป เพื่อให
เกิดความโปรงใส

โหนดตนทาง (Source UDDI
Federation Node)

คือโหนดอื่นที่มาคนหาเอนทิตีตางๆ ในยูดีดีไอ เทียบ
ไดกับ อิมพอรตเตอร (Importer) ในเทรดเดอร

โหนดปลายทาง (Target UDDI
Federation Node)

คือโหนดอื่น ที่ยูดีดีไอนี้เชื่อมตอเพื่อใชในการคนหาขอ
มูล เทียบไดกับ เอ็กซพอรตเตอร ( Exporter)
ในเทรดเดอร
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ตารางที่ 3.1 คําอธิบายสวนประกอบตางๆในสวนขยายของยูดีดีไอ (ตอ)
เอเจนทของสหพันธยูดีดีไอ (UDDI
Federation Agent)

ทําหนาที่เปนสวนขยายสําหรับการเชื่อมตอ

เว็บเซอรวิสสําหรับการคนหาในยูดีดีไอ
(UDDI Inquiry Web Sevices)

เปนสวนที่ทําใหสหพันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส
โดยเปนเว็บเซอรวิสที่มีฟงกชันเดียวกันกับเว็บเซอรวิส
ของยูดีดีไอเซิรฟเวอร เพื่อใหผูใชบริการยูดีดีไอตาม
แบบเดิมสามารถคนหาผานสหพันธ โดยไมจําเปนตอง
ทราบเกี่ยวกับการเชื่อมตอ โดยฟงกชันดังกลาวไดแก

• FindBusiness
• GetBusinessDetail
• FindService
• GetServiceDetail
• FindTModel
• GetTModeloDetail

เว็บเซอรวิสสําหรับสหพันธยูดีดีไอ
(UDDI Federation Web Service)

ทําหนาที่เปนเว็บเซอรวิสที่ใหบริการการคนหาขอมูล
ของยูดีดีไอตามคํารองขอจากเซิรฟเวอรอ่ืนๆ

ตัวพิสูจนตัวจริง  (Authenticator) ทําหนาที่ในการพิสูจนตัวจริงของโหนดอื่นที่สงตอการ
คนหามายังยูดีดีไอ

สหพันธเอนทิตี (Entity Federation) เปนสวนที่ใชในการคนหาผานการเชื่อมตอตามชนิด
ของเอนทิตีนั้นๆ ประกอบดวย
สหพันธธุรกิจ (Business Federation)
สหพันธบริการ (Service Federation)
สหพันธทีโมเดล (tModel Federation)

ตัวควบคุมนโยบาย  (Policy Controller) ทําหนาที่ในการควบคุมนโยบายตางๆในสหพันธยูดีดี
ไอ

ตัวควบคุมการอนุญาต  (Permission
Controller)

ทําหนาที่ในการควบคุมการเขาถึงเอนทิตีตางๆ เมื่อมี
การคนหาผานการเชื่อมตอ

ตัวจัดการสหพันธ (Federation
Manager)

ทําหนาที่ในการควบคุมการเชื่อมตอของยูดีดีไอ
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ตารางที่ 3.1 คําอธิบายสวนประกอบตางๆของสหพันธยูดีดีไอ (ตอ)
ตัวแปลงเอนทิตี (Entity Converter) ทําหนาที่แปลงผลลัพธที่ไดจากการคนหาตามชนิดของ

เอนทิตีใหอยูในรูปแบบที่เหมาะสมสําหรับการสงตอ
ผลลัพธ ไดแก
ตัวแปลงรายการธุรกิจ(Business List Converter)
ตัวแปลงรายการบริการ(Service List Converter)
ตัวแปลงรายการทีโมเดล (tModel List Converter)

ซีเควลเซิรฟเวอร (SQL Server 2000) เปนระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (RDBMS :
Relational Database Management System)  ทํา
หนาที่ในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับบริการและเอนทิตี
ตางๆ สําหรับยูดีดีไอเซอรวิส

ยูดีดีไอเซอรวิส  (UDDI Services) ทําหนาที่ในการใหบริการเกี่ยวกับยูดีดีไอทั้งหมด โดย
จะเปนเว็บเซอรวิสที่สรางขึ้นมาตามขอกําหนดยูดีดีไอ 
[2] ในการติดตั้งจะตองมีการติดตั้งซีเควลเซิรฟเวอร
กอนจึงจะติดตั้งยูดีดีไอเซอรวิส เนื่องจากในขณะติดตั้ง
ยูดีดีไอเซอรวิสจะมีการสรางตารางตางๆในซีเควล
เซิรฟเวอร (สวนนี้เปนสวนในมาตรฐานเดิมของ
ยูดีดีไอ)

ยูดีดีไอเอพีไอ (UDDI  API) ทําหนาติดตอกับยูดีดีไอเซอรวิสโดยตรง โดย จะมี
คลาสตางๆเชนเดียวกับยูดีดีไอ เอสดีเค (UDDI SDK)
แตกตางกันตรงที่ยูดีดีไอ เอสดีเคจะตองติดตอกับยูดีดี
ไอเซอรวิสโดยอาศัยโซพเปนโพรโทคอล

ผูบริหารสหพันธ (Federation
Administrator)

ทําหนาที่ในการจัดการการเชื่อมตอของยูดีดีไอ
กําหนดนโยบายในการคนหาบริการและสิทธิในการ
เขาถึงเอนทิตีตางๆ

3.2 การจัดการการเชื่อมตอ

3.2.1 ขอมูลเพื่อการเชื่อมตอของยูดีดีไอ
ขอมูลที่กําหนดเพิ่มเติมสําหรับยูดีดีไอ เพื่อการเชื่อมตอมีดังนี้
• ชื่อของโหนด (Node) ของยูดีดีไอ เพื่อใชระบุโหนดที่มีการเชื่อมตอกัน



19

• ขอมูลการเชื่อมตอ (Link) เปนการระบุวาในการคนหานั้นจะใหมีการสงตอคํารองขอไปคน
หายังโหนดใด

• ขอมูลการพิสูจนตัวจริง (Authentication) เพื่อใชพิสูจนตัวจริงผูรับบริการจากโหนดตน
ทางที่คํารองขอถูกสงตอไปที่โหนดปลายทาง โดยผูรับบริการจะมีขอมูลชื่อผูใชบนโหนด
ตนทางและรหัสผานสําหรับการพิสูจนตัวจริง

• ขอมูลการกําหนดสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ (Access Right) เนื่องจากในการเชื่อม
ตอนั้นอาจเปนการเชื่อมตอทั้งภายในองคกรและภายนอกองคกร จึงจําเปนตองมีการ
กําหนดสิทธิในการเขาถึงเนื่องจาก

o บริการอาจไมสามารถเขาถึงไดจากภายนอกองคกร เชน บริการนั้นติดตั้งอยูใน
เซิรฟเวอร ที่เขาถึงไดจากภายในองคกรเทานั้นเนื่องจากมีการใชงานเฉพาะภาย
ในองคกร เชน บริการเกี่ยวกับรายชื่อลูกคา บริการนี้จึงไมควรถูกคนพบจากภาย
นอกองคกร

o บริการอาจไดรับอนุญาตใหเขาถึงไดเฉพาะบางกลุม เชนบริการเกี่ยวกับขอมูล
ทางดานเทคนิคซึ่งอนุญาตเฉพาะตัวแทนจําหนายขององคกรใหเขาถึงไดเทานั้น

3.2.2 รูปแบบของการเชื่อมตอของยูดีดีไอในเครือขาย
การเชื่อมตอในยูดีดีไอสามารถทําไดโดยผานเครือขายทองถิ่น แวน และอินเทอรเน็ต

สําหรับการคนหาขอมูลในยูดีดีไอที่เชื่อมตอกันนั้นสามารถอธิบายไดดังรูปที่ 3.4 ซึ่งวงกลมในรูป
จะหมายถึง โหนดของยูดีดีไอ กลาวคือ การคนหาจะเริ่มจากโหนดที่ 1 ซึ่งไดรับคํารองขอจากผูรับ
บริการเปนอันดับแรกแลวจึงสงคํารองขอนั้นตอไปยังโหนดที่ 2 และ 3 ตามลําดับ ซึ่งในโหนดที่ 2 ก็
จะทําการคนหาและสงผลลัพธกลับไปยังโหนดที่ 1 สวนที่โหนดที่ 3 ก็จะทําการคนหาและในขณะ
เดียวกันก็จะสงคํารองขอตอไปที่โหนดที่ 4 ซึ่งในโหนดที่ 4 ก็คนหาขอมูลและสงผลลัพธกลับไปยัง
โหนดที่ 3 และโหนดที่ 3 ก็จะสงผลลัพธทั้งหมดกลับไปยังโหนดที่ 1 ซึ่งจะเห็นไดวาการสงคํารองขอ
ไปยังโหนดที่ 1 เพียงครั้งเดียวจะกอใหเกิดการคนหาจากโหนดทั้งสี่ ซึ่งจะทําใหโอกาสในการคน
พบบริการที่ตองการมีสูงขึ้นและสามารถคนหาขอมูลไดเร็วขึ้นถาเครือขายที่เชื่อมตอนั้นมีแบนดวิธ
เพียงพอ
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1

3

2

4

รูปที่ 3.4 การเชื่อมตอของยูดีดีไอ

ผูวิจัยมีแนวคิดวาการเชื่อมตอนั้นสามารถทําไดหลายรูปแบบ เชน ในองคกรขนาดใหญที่
อาจมียูดีดีไอเซิรฟเวอรหลายตัว ก็อาจมีการเชื่อมตอกันภายในองคกรและในขณะเดียวกันก็
สามารถเชื่อมตอกันระหวางองคกร ดังรูปที่  3.5

Service Requester

Organization A

Organization B Organization C

Find Services

รูปที่ 3.5  สหพันธยูดีดีไอภายในองคกรและระหวางองคกร

สําหรับโทโพโลยี (Topology) ของสหพันธยูดีดีไอนั้น ผูวิจัยมีแนวความคิดวาการเชื่อมตอ
นั้นสามารถกําหนดไดหลากหลายดังเชน รูปที่ 3.4 และรูปที่ 3.5 หรือเปนกราฟได สวนการเชื่อมตอ
นั้นจะมีรูปแบบอยางไรก็จะขึ้นกับความเหมาะสมกับเครือขายที่ใชงานในขณะนั้น ซึ่งผูวิจัยไดออก
แบบสหพันธยูดีดีไอใหมีความสามารถในการกําหนดนโยบายตางๆ ซึ่งจะควบคุมการทํางานให
เปนไปอยางถูกตอง
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3.2.3 การสราง ปรับปรุง และ ยกเลิกการเชื่อมตอ
ผูบริหารสหพันธของโหนดสามารถทําการสราง ปรับปรุง หรือยกเลิกการเชื่อมตอกับโหนด

อ่ืนๆ โดยเมื่อเร่ิมตนสรางการเชื่อมตอ จะมีการกําหนดชื่อและรหัสผานของผูใชของโหนด ซึ่งขอมูล
เหลานี้จะใชเพื่อพิสูจนตัวจริงในการสงตอคํารองขอไปยังโหนดที่เชื่อมตออยูตอไป ลักษณะการ
เชื่อมตอจะแตกตางจากการเชื่อมตอของเทรดเดอรในคอรบาโดยการเชื่อมตอของเทรดเดอรในคอร
บานั้นจะเปนแบบทิศทางเดียว กลาวคือ โหนดตนทาง จะรับรูวามีการเชื่อมตอไปยังโหนดใดบาง
แตโหนดปลายทางจะไมทราบวาถูกเชื่อมตอจากโหนดใดบาง แตในงานวิจัยนี้ผูวิจัยมีแนวความคิด
ที่จะทําใหการคนหาไมถูกสงตอไปยังโหนดที่บกพรอง เพื่อปองกันความลาชาในการคนหา ดังนั้น
โหนดปลายทางก็จะเก็บขอมูลเกี่ยวกับโหนดตนทางไวดวยดังที่จะกลาวใน หัวขอ 3.2.4 เพื่อที่
โหนดปลายทางจะไดรายงานสถานะการใชงานของตนใหกับโหนดตนทางที่เชื่อมตออยูได และเมื่อ
มีการปรับปรุงหรือยกเลิกการเชื่อมตอ ขอมูลการเชื่อมตอที่โหนดทั้งสองก็จะถูกแกไขใหสอดคลอง
กัน

การเพิ่มหรือลบขอมูลการเชื่อมตอระหวางทําการคนหาสามารถกระทําได และไมสงผลกระทบ
ตอการคนหาในขณะนั้นเนื่องจากในการสงตอคํารองขอ ขอมูลการเชื่อมตอตางๆนั้นจะถูกอานขึ้น
มาเก็บไวในหนวยความจํากอน การลบขอมูลการเชื่อมตอระหวางนั้นจึงไมมีผลกระทบตอการคน
หา อยางไรก็ตามการปรับปรุงหรือยกเลิกการเชื่อมตอสามารถทําไดจากโหนดตนทางเทานั้น ไม
สามารถกระทําจากโหนดปลายทางได เนื่องจากการปรับปรุงหรือยกเลิกการเชื่อมตอถูกควบคุม
โดยการใชรหัสผาน ซึ่งโหนดตนทางเทานั้นที่มีรหัสผานสําหรับการเปลี่ยนแปลงการเชื่อมตอกับ
โหนดปลายทาง (ดูหัวขอที่ 3.4.3)

3.2.4 การจัดการกับการเชื่อมตอที่ขัดของ
ในบางกรณีการเชื่อมตออาจขัดของในขณะใชงาน ซึ่งอาจเกิดไดจากสาเหตุ 2 ประการ คือ

• เครือขายที่เชื่อมตอระหวางโหนดนั้นไมสามารถทํางานได เนื่องจากความบกพรองของ
ฮารดแวร

• โหนดของยูดีดีไอที่ปลายทางไมไดเชื่อมตอกับเครือขาย (Offline) ซ่ึงอาจจะเกิดจาก
เซิรฟเวอรนั้นทํางานบกพรองหรืออาจมีความจําเปนตองปดเซิรฟเวอร เพื่อทําการบํารุง
รักษาหรือปรับปรุงฮารดแวรในบางขณะ

เมื่อเกิดความบกพรองในการเชื่อมตอจะทําใหประสิทธิภาพในการคนหาต่ําลงทั้งในดาน
ความเร็วในการตอบสนอง (Response Time) และโอกาสในการคนพบขอมูล เนื่องจากในการสง
คํารองขอไปยังการเชื่อมตอที่บกพรองทําใหตองเสียเวลารอจนกระทั่งตรวจสอบไดวาไมสามารถ
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เขาถึงโหนดปลายทางได ซึ่งการตรวจสอบดังกลาวนั้นทําไดโดยการใชคา Timeout โดยในการสง
ตอคํารองขอนั้นจะมีการกําหนดคา Timeout ที่โหนดตนทางจะรอผลลัพธ ถาไมมีการสงผลลัพธ
คืนมาภายในชวงเวลา Timeout  ก็แสดงวาการเชื่อมตอนั้นขัดของ โหนดตนทางจะยกเลิกการรอ
ผลลัพธ และ ดําเนินการอยางอื่นตอไปได

Source node
A U U

1 2 3

A

U

Available

Unavailable

รูปที่ 3.6 การตรวจสอบสภาพพรอมใชงานของโหนดปลายทาง
ในการคนหา โหนดตนทางจะทําการตรวจสอบสภาพพรอมใชงาน (Availability) ของโหนด

ปลายทางกอน โดยใชวิธีการเก็บสถานะของโหนดปลายทาง ในรูปที่ 3.6 โหนดตนทางจะไมสงคํา
รองขอไปยังโหนดที่ 2 และ 3 ซึ่งมีสภาพไมพรอมใชงาน สําหรับข้ันตอนการตรวจสอบสามารถทํา
ไดดวยวิธีการดังนี้

เมื่อโหนดตนทางเริ่มทํางาน (Startup) จะทําการตรวจสอบการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทาง
ทุกโหนด ถาพบวาโหนดปลายทางใดไมปรากฏอยูก็จะทําการเปลี่ยนสถานะของการเชื่อมตอกัน
นั้นเปนไมพรอมใชงาน และจะไมทําการคนหาผานโหนดที่ไมพรอมเหลานั้นจนกวาสถานะจะถูก
เปลี่ยนเปนมีสภาพพรอมใชงาน โดยสถานะของการเชื่อมตอก็จะถูกเก็บไวในฐานขอมูลของโหนด
ตนทาง

ในกรณีที่โหนดตนทางทําการตรวจสอบสถานะแลวในตอนเริ่มตนพบวาโหนดปลายทางมี
สภาพพรอมใชงาน แตเมื่อโหนดตนทางทําการคนหาไปยังโหนดปลายทางแลวพบวาโหนดปลาย
ทางมีสภาพไมพรอมใชงาน  โหนดตนทางก็จะเปลี่ยนสถานะของการเชื่อมตอนั้นเปนไมพรอมใช
งาน และการเชื่อมตอนั้นจะไมถูกใชงานอีกจนกวาจะถูกเปลี่ยนสถานะเปนสภาพพรอมใชงานโดย
การปรับปรุงสถานะของการเชื่อมตอจากโหนดปลายทาง

สําหรับที่โหนดปลายทางเมื่อเร่ิมทํางาน โหนดก็จะทําการตรวจสอบวามีการเชื่อมตอจากโหนด
อ่ืนๆมาหรือไมโดยอาศัยฐานขอมูลที่เก็บไวในโหนดปลายทางนั้น ถาพบวามีการเชื่อมตอก็จะทํา
การสงสถานะการพรอมใชงานไปยังโหนดตนทาง เพื่อใหโหนดตนทางรับรูถึงสภาพพรอมใชงาน
ของโหนดปลายทางนี้
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ในกรณีที่มีการยกเลิกการเชื่อมตอในระหวางที่โหนดปลายทางหยุดทํางาน ขอมูลการเชื่อมตอ
ระหวางโหนดตนทางกับโหนดปลายทางซึ่งเก็บอยูที่โหนดตนทางก็จะถูกลบ เมื่อโหนดปลายทาง
เร่ิมตนทํางานใหมก็จะมีการแจงเปลี่ยนสถานะไปยังโหนดตนทาง อยางไรก็ตามการเปลี่ยนสถานะ
ไมสามารถกระทําไดเนื่องจากขอมูลของการเชื่อมตอนั้นไดถูกลบไปแลวจากโหนดตนทาง ดังนั้น
ฟงกชันในการเปลี่ยนสถานะที่โหนดตนทางจะตอบกลับวาไมสามารถเปลี่ยนสถานะไดเนื่องจาก
ไมมีการเชื่อมตอแลวเพื่อใหโหนดปลายทางทําการลบขอมูลการเชื่อมตอกับโหนดตนทางดังกลาว
ออกไปดวย

สําหรับกรณีที่มีความบกพรองของโหนดเกิดขึ้นในระหวางการรอผลลัพธจากโหนดอื่นๆ เชน
โหนด A ทําการเชื่อมตอไปยังโหนด B และ โหนด B เชื่อมตอไปยังโหนด C และมีการสงตอคํารอง
ขอไปยัง โหนด A B และ C ตามลําดับ ในระหวางที่มีการสงผลลัพธที่ไดจากโหนด B และ C กลับ
ไปยังโหนด A เกิดความบกพรองในการเชื่อมตอระหวางโหนด A และ B ทําใหโหนด A เกิด
Timeout ผลลัพธที่ไดก็จะมีเฉพาะผลลัพธของโหนด A เทานั้น สวนผลลัพธจาก โหนด B และ โหน
ด C ก็จะไมถูกสงกลับมาอีกครั้ง แมวาการเชื่อมตอระหวางโหนด A กับ โหนด B จะกลับมาเปน
ปกติอีกครั้งก็ตาม เนื่องจากเมื่อโหนด A ไดรับแจงความผิดพลาดโดยการเกิด Timeout นั้นการ
เรียกอารพีซีระหวางโหนด A กับ โหนด B ไดสิ้นสุดลงแลว

3.3 การคนหาขอมูลผานการเชื่อมตอ

การทําใหสหพันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส ก็คือทําใหยูดีดีไอไคลเอนทเดิมสามารถเรียกใช
งานสหพันธยูดีดีไอไดเสมือนกับเรียกใชยูดีดีไอเซิรฟเวอร ซึ่งในการเรียกใชงานดังกลาวยูดีดีไอ
เซิรฟเวอรจะมีเว็บเซอรวิสสําหรับการคนหาในยูดีดีไอ (UDDI Inquiry Web Sevices) ซึ่งในการใช
งานนั้นจะตองมีการระบุยูอารแอลของเว็บเซอรวิสนั้น เว็บเซอรวิสสําหรับการคนหาในยูดีดีไอจะมี
ฟงกชันแบบอารพีซทีี่ใชในการคนหาเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอดังนี้คือ

public BusinessList FindBusiness(FindBusiness fbus)
public BusinessDetail GetBusinessDetail(GetBusinessDetail gbd)
public ServiceList FindService(FindService fs)
public ServiceDetail GetServiceDetail(GetServiceDetail gsd)
public TModelList FindTModel(FindTModel ftm)
public TModelDetail GetTModelDetail(GetTModelDetail gtmd)
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ดังนั้นเพื่อใหสหพันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส ผูวิจัยจึงสรางเว็บเซอรวิสที่มีฟงกชันตางๆ
ตามที่มีในเว็บเซอรวิสสําหรับการคนหาในยูดีดีไอเซิรฟเวอร หลังจากนั้นนําพารามิเตอรจาก
ฟงกชันเหลานั้นไปคนหาผานการเชื่อมตอและแปลงผลลัพธที่ไดใหอยูรูปของออบเจคตที่ฟงกชัน
เหลานั้นกําหนดไว ผลที่ไดก็คือผูใชที่ใชยูดีดีไอเดิม เมื่อกําหนดยูอารแอลใหชี้ไปยังเว็บเซอรวิส
ของสหพันธยูดีดีไอแลวทําการคนหาเอนทิตีตางๆ ผลลัพธที่ไดก็จะเปนผลลัพธที่ไดจากการคนหา
ผานการเชื่อมตอ

3.3.1 นโยบายการคนหา
ในกรณีที่ยูดีดีไอมีการเชื่อมตอกับยูดีดีไออ่ืน คํารองขอจะถูกสงตอไปได โดยขึ้นอยูกับ

นโยบายการคนหา ทั้งนี้ผูบริหารสหพันธของโหนดจะกําหนดนโยบายตางๆเพื่อใชในการคนหาขอ
มูลดังตารางที่ 3.2 โดยนโยบายดังกลาวจะเปนของแตละโหนด และถูกกําหนดโดยผูบริหารสห
พันธ

ตารางที่ 3.2 นโยบายการคนหา
นโยบาย คําอธิบาย
local_only จะทําการคนหาภายในโหนดของยูดีดีไอที่ติดตออยูเทานั้น

if_no_local จะทําการคนหาในโหนดของยูดีดีไอที่เชื่อมตอในกรณีที่คนหาในโหนดที่ผู
รับบริการติดตออยูไมพบ

always จะทําการคนหาในโหนดของยูดีดีไอที่เชื่อมตอเสมอ
hop_count จํานวนการสงตอการคนหา
default_hop_count คาโดยปริยายของจํานวนสงตอของการคนหา ใชในกรณีที่ไมไดกําหนดคา

hop_count
max_hop_count คาสูงสุดที่ใชจํากัดจํานวนของการสงตอการคนหา โดยคาดังกลาวจะถูก

กําหนดไวในแตละโหนด

ในกรณีที่นโยบายกําหนดใหมีการคนหาจากโหนดของยูดีดีไอที่เชื่อมตออยู ก็จะมีการสง
คํารองขอ ซึ่งประกอบดวยเงื่อนไขในการคนหาตางๆ รวมทั้งชื่อผูใชของโหนดและรหัสผานไปยัง
โหนดปลายทาง ซึ่งเมื่อโหนดปลายทางไดรับคํารองขอแลว ก็จะนําชื่อผูใชนั้นไปพิสูจนตัวจริงและ
ตรวจสอบสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ เชน บิสิเนสเอนทิตี บิสิเนสเซอรวิส และ ทีโมเดล ในกรณี
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ที่ผูใชมีสิทธิในการเขาถึงก็จะมีการเรียกใชยูดีดีไอเอพีไอ เพื่อดึงรายละเอียดตางๆ จากยูดีดีไอให
กลับมาเปนผลลัพธ และสงกลับใหกับยูดีดีไอตนทางตอไป

3.3.2 ขั้นตอนการคนหาขอมูลของยูดีดีไอ

ในการคนหาขอมูล ไมวาจะเปนการคนหารายการหรือเรียกดูรายละเอียดของขอมูลบิสิ
เนสเอนทิตี บิสิเนสเซอรวิสหรือทีโมเดล คํารองขอจะถูกสงตอไปยังยูดีดีไอโหนดที่เชื่อมตอกันตาม
นโยบายการคนหาที่กําหนดไว โดยจากรูปที่ 3.3 จะสามารถแสดงขั้นตอนการคนหาขอมูลขณะมี
การเชื่อมตอไดดังรูปที่ 3.7 และอธิบายไดดังนี้

UDDI Inquiry
 Web Service

UDDI Federation
Web Service

UDDI
Client

Federation
Admin

Authenticator

Entity Federation

Entity
Converter

Federation
Manager

Permission
Controller

Policy
Controller

Source Node

Target Node

UDDI Inquiry
 Web Service

UDDI Federation
Web Service

Federation
Admin

Authenticator

Entity Federation

Entity
Converter

Federation
Manager

Permission
Controller

Policy
Controller

Target Node

รูปที่ 3.7 ข้ันตอนการคนหาขอมูลของสหพันธยูดีดีไอขณะมีการเชื่อมตอ

1) เมื่อเร่ิมติดตั้งระบบ ผูบริหารสหพันธในแตละโหนด จะกําหนดนโยบายตางๆ ตามตารางที่
3.2 ซึ่งนโยบายเหลานี้อาจเปลี่ยนแปลงไดในภายหลัง นอกจากนี้ ผูบริหารสหพันธยังเปน
ผูจัดการการเชื่อมตอกับโหนดตางๆ  และกําหนดสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ

2) โหนดเริ่มตนรับคํารองขอจากผูรับบริการผานทางเว็บเซอรวิสที่สรางขึ้นมาเพื่อใหสหพันธยู
ดีดีไอสามารถรองรับการรองขอตามแบบยูดีดีไอเดิมได
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3) ภายในโหนดตนทางจะมีการกําหนดคาตัวระบุ (Identifier) ของคํารองขอซึ่งประกอบดวย
ชื่อเครื่อง วันเดือนปและหมายเลขที่เพิ่มข้ึนครั้งละหนึ่ง

4) คนหาตามคํารองขอนั้นดวยเงื่อนไขที่ผูรับบริการไดกําหนด  ซึ่งการคนหาดังกลาวจะทํา
ผานมอดูลเฉพาะ เชน การคนหาดวยทีโมเดล จะทําผานสหพันธทีโมเดล ในสวนสหพันธ
เอนทิตี

5) ตรวจสอบนโยบายในการคนหากับตัวจัดการการสหพันธ เพื่อทําการตัดสินใจวาควรจะคน
หาในโหนดที่เชื่อมตอหรือไม

6) กรณีที่นโยบายกําหนดใหไมตองสงตอการคนหา หากเปนโหนดเริ่มตน โหนดก็จะสงผล
ของการคนหาออกไปเปนผลลัพธทางเว็บเซอรวิสของยูดีดีไอ แตหากเปนโหนดที่รับการสง
ตอคํารองขอมา โหนดก็จะสงผลกลับไปยังโหนดที่รองขอ

7) กรณีที่นโยบายกําหนดใหสงตอการคนหา โหนดจะทําการตรวจสอบสถานะของโหนดทั้ง
หมดที่เชื่อมตออยู การคนหาจะเลือกสงตอไปยังโหนดเชื่อมตอทั้งหมดที่มีสถานะพรอมใช
งาน

8) หลังจากนั้นตัวจัดการสหพันธ จะทําการสรางเธร็ด (Thread) สําหรับสงตอการคนหาไปยัง
แตละโหนด ซึ่งจะตองระบุจุดเรียกใชเว็บเซอรวิส โดยคํารองขอที่สงตอประกอบดวยขอมูล

• ชื่อผูใชของผูรับบริการและรหัสผาน
• เงื่อนไขในการคนหา เชน คนหาโดยธุรกิจ คนหาโดยบริการ คนหาโดยทีโมเดล
• ขอมูลที่ตองการคนหา เชน ชื่อธุรกิจ ชื่อบริการ
• คาตัวระบุของคํารองขอนั้น
• คาของ hop_count

9) ที่โหนดปลายทาง หลังจากไดรับคํารองขอก็จะลดคา hop_count ลงหนึ่ง จากนั้นก็จะนํา
คาตัวระบุคํารองขอมาตรวจสอบวาเคยมีการคนหาไปแลวหรือไม ในกรณีที่เคยคนหาแลว
ก็จะไมทําการใดๆตอเพื่อปองกันการเกิดวงวน และจะกําหนดคา hop_count เปนศูนย

10) ในกรณีที่ยังไมเคยคนหา โหนดปลายทางก็จะทําการพิสูจนตัวจริงโดยตัวพิสูจนตัวจริง
โดยการเปรียบเทียบชื่อผูใชของโหนดที่รองขอกับฐานขอมูลผูใชที่มีอยู

11) ในกรณีที่พบวาโหนดที่รองขอมีสิทธิทําการคนหา ก็จะทําการคนหาที่โหนดปลายทาง โดย
ใชยูดีดีไอเอพีไอที่เหมาะสม ซึ่งเมื่อไดรับผลลัพธกลับมาก็จะตรวจสอบวาผลลัพธรายการ
นั้นมีสิทธิที่จะเผยแพรหรือไม โดยใชตัวควบคุมการอนุญาต  ซึ่งจะมีการระบุวาผูใชของ
โหนดใดมีสิทธิเขาถึงเอนทิตีใดบาง ถามีสิทธิก็จะสงผลลัพธกลับไปยังโหนดที่รองขอ ซึ่งที่
โหนดที่รองขอ ตัวจัดการสหพันธก็จะไดรับผลของการคนหา แลวสงตอใหตัวแปลงตางๆ
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ในสวนตัวแปลงเอนทิตีซึ่งทําหนาที่แปลงเปนผลลัพธที่เปนอ็อบเจ็กตที่สอดคลองกับการ
คนหานั้นๆ

12) ขณะเดียวกันที่โหนดปลายทาง ตัวจัดการสหพันธจะทําการตรวจสอบคา hop_count
หากมีคาเทากับศูนย หรือไมมีโหนดเชื่อมตออยูจะหยุดสงตอการคนหา หากยังไมเทากับ
ศูนยและมีโหนดเชื่อมตอ ก็จะทําการเปรียบเทียบคา hop_count กับ max_hop_count
ถาคา max_hop_count นอยกวาคา hop_count คา hop_count ก็จะถูกแทนที่ดวยคา
max_hop_count แตถาคา max_hop_count  มากกวาคา hop_count คา hop_count ก็
จะถูกลดลง 1 และก็จะทําตามขั้นตอน 4-12 ใหม

3.3.3 การสงตอขอมูลในการคนหา

จากรูปที่ 3.8 โหนดยูดีดีไอ1 ทําการเชื่อมตอไปยังโหนดยูดีดีไอ2และโหนดยูดีดีไอ2 ทําการ
เชื่อมตอไปยังโหนดยูดีดีไอ3 การคนหาและผลลัพธที่สะสมไดจะแสดงในตารางที่ 3.3

UDDI1Client

Query Forward Query

UDDI2 UDDI3

Forward Query

Return resultReturn resultReturn result

UDDI3 Result

1 2 3 4

56

UDDI2 Result

UDDI3 Result

UDDI1 Result

UDDI2 Result

UDDI3 Result

Results

7

รูปที่ 3.8 การเชื่อมตอกันและการคนหาผานโหนดที่เชื่อมตอกันของยูดีดีไอ

ตารางที่ 3.3 ข้ันตอนการคนหาผานโหนด
ขั้นตอนที่ โหนด คําอธิบาย ผลลัพธ

1
Client

 ผูรับบริการสงคํารองขอไปยังโหนดยูดีดีไอ1
 กําหนด hop_count = 2

-

2 UDDI1  คนหาตามคํารองขอในยูดีดีไอ1
 สงคํารองขอไปยังยูดีดีไอ2

-
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ตารางที่ 3.3 ข้ันตอนการคนหาผานโหนด (ตอ)
3 UDDI2  คนหาตามคํารองขอในยูดีดีไอ2

 สงคํารองขอไปยังยูดีดีไอ3
-

4 UDDI3  คนหาตามคํารองขอในยูดีดีไอ3
 สงผลลัพธกลับไปยังยูดีดีไอ2

UDDI3 Result

5 UDDI2  รวมผลลัพธในยูดีดีไอ2และยูดีดีไอ3
 สงผลลัพธกลับไปยังยูดีดีไอ1

UDDI2 Result

UDDI3 Result

6 UDDI1  รวมผลลัพธในยูดีดีไอ1และผลลัพธจากยูดีดีไอ2
 สงผลลัพธกลับไปยังผูรับบริการ UDDI2 Result

UDDI3 Result

UDDI1 Result

7 Client แสดงผลลัพธที่ไดจากการคนหาผานการเชื่อมตอ
UDDI2 Result

UDDI3 Result

UDDI1 Result

ผลลัพธจากการคนหาผานการเชื่อมตอ จะถูกรวบรวมโดยแตละโหนดปลายทาง เพื่อสงกลับ
คืนใหกับโหนดตนทางที่เปนผูสงคํารองขอมาใหกลับไปเปนทอดๆ แตอันที่จริงแลวแตละโหนด
สามารถสงผลลัพธของตนกลับไปยังโหนดแรกที่ผูรับบริการติดตอโดยตรง ซึ่งขอดีของวิธีนี้คือ
โหนดแรกมีโอกาสรับขอมูลกลับมามากกวา เพราะแตละโหนดก็จะคอยๆทยอยสงผลลัพธของตน
กลับมา ดังนั้นหากมีความบกพรองในเสนทางระหวางโหนดที่เชื่อมตอ โหนดแรกก็ยังมีโอกาสไดรับ
ผลลัพธจากเสนทางอื่น ขอเสียของวิธีนี้คือ โหนดแรกจะตองรอผลลัพธจนกวาจะ Timeout เสมอ
เนื่องจากไมรูวาจะมีโหนดกี่โหนดที่จะสงผลลัพธกลับมาให อีกทั้งยังอาจเกิดปญหาเกี่ยวกับไฟร
วอลล (Firewall) ได เชน โหนดอาจติดตอไดกับเฉพาะบางโหนดที่กําหนดไวเทานั้น นอกจากนี้การ
สงผลลัพธกลับมายังโหนดแรกโดยตรงยังทําใหเกิดความไมโปรงใสในการเชื่อมตอ เพราะโหนด
แรกจําเปนตองติดตอกับโหนดที่ไมไดเชื่อมตอกันโดยตรง

ผูวิจัยเลือกใชการสงผลลัพธกลับมาเปนทอดๆแทนการสงผลลัพธจากแตละโหนดปลายทาง
โดยตรง เนื่องจากวิธีการสงเปนทอดๆ เปนวิธีที่ใชกับสหพันธเทรดเดอร แมวาวิธีนี้จะมีขอเสียคือ
โหนดแรกอาจตองรอนานกวาจะไดผลลัพธกลับมาจากโหนดปลายทาง และในกรณีที่เกิดความบก
พรองในเสนทางการเชื่อมตอ อาจทําใหเกิด Timeout ตอกันเปนทอดๆ ซึ่งในกรณีที่เลวรายที่สุดคือ
โหนดแรกไมไดผลลัพธกลับมาจากสหพันธเลยก็เปนได อยางไรก็ตามในการสงผลลัพธกลับมาเปน
ทอดๆ โหนดแรกจะทราบจุดสิ้นสุดของการคนหาอยางชัดเจนในกรณีที่โหนดไดรับคําตอบกลับมา
จากทุกโหนดที่เชื่อมตอกันโดยตรงแลว โดยไมจําเปนตองรอจนกระทั่งเกิด Timeout อีกทั้งวิธีนี้ยัง
สามารถหลีกเลี่ยงปญหาที่อาจเกิดขึ้นเกี่ยวกับไฟรวอลลได

ในสวนตอไป จะไดกลาวถึงวิธีการคนหาขอมูลผานการเชื่อมตอของยูดีดีไอ
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3.3.3.1 การคนหารายการของเอนทิตี

รูปที่ 3.9 เปนตัวอยางของเอนทิตีการคนหาขอมูลโดยธุรกิจ

UDDI1Client

Send Query “Alpha” Forward “Alpha”

UDDI2 UDDI3

Forward “Alpha”

Return BusinessListReturn BusinessListReturn BusinessList

UDDI3's BusinessList

UDDI2's BusinessList

UDDI3'3 BusinessList

1 2 3 4

56

UDDI2's BusinessList

UDDI3's BusinessList

UDDI1's BusinessList

7

Results

รูปที่ 3.9 การคนหารายการของธุรกิจผานโหนดที่เชื่อมตอกันของยูดีดีไอ

จากรูปสมมติใหมีการคนหาโดยธุรกิจโดยใชคําวา “Alpha” โดยในการคนหาที่โหนดแตละ
โหนดจะมีการสรางออปเจคตของคลาส FindBusiness เพื่อที่จะใชในการคนหาโดยธุรกิจ ดังนี้ คือ
FindBusiness fb = new FindBusiness();
fb.Names.Add("Alpha");
BusinessList bizList = fb.Send();

โดยผลลัพธที่ไดจากฟงกชัน Send จะมีชนิดเปน BusinessList ซึ่งเปนรายการของชื่อทาง
ธุรกิจที่คนหาไดในแตละโหนด ( สําหรับรายละเอียดของคลาส BusinessList สามารถอานไดจาก
ภาคผนวก ก) สําหรับการคนหาและสงตอคํารองขอจะมีข้ันตอนการทํางานเชนเดียวกับตารางที่
3.5 แตผลลัพธในแตละโหนดจะมีชนิดเปน BusinessList ผลลัพธสุดทายก็จะเปนผลลัพธสะสม
ของ BusinessList

อยางไรก็ตาม เพื่อเก็บขอมูลที่สะสมจากแตละโหนด จําเปนจะตองมีโครงสรางขอมูลที่
สามารถรองรับลักษณะดังกลาว โครงสรางดังกลาวไดแกแถวลําดับของคลาส BusinessList  ดัง
รูปที่ 3.10

UDDI2's BusinessList

UDDI3's BusinessList

UDDI1's BusinesslList

ValueIndex

1

2

3

รูปที่ 3.10 แถวลําดับของคลาส BusinessList
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คลาส BusinessList ประกอบดวยคุณสมบัติ BusinessInfos ซึ่งเปนขอมูลชนิด
BusinessInfoCollection ที่มีลักษณะเปนแถวลําดับของคลาส BusinessInfo ดังรูปที่ 3.11

UDDI2's BusinessList

UDDI3's BusinessList

UDDI1's BusinessList

ValueIndex

1

2

3

BusinessList’s Array

UDDI2's BusinessList

UDDI3's BusinessList

UDDI1's BusinessList

ValueIndex

0

1

2

UDDI1's BusinessInfos[0]

UDDI1's BusinessInfos[1]

UDDI2's BusinessInfos[0]

UDDI2's BusinessInfos[1]

UDDI3's BusinessInfos[0]

UDDI3's BusinessInfos[1]

รูปที่ 3.11 แถวลําดับของคลาส BusinessList และรายละเอียดภายใน

ในการคนหารายการธุรกิจ  ไคลเอนทของยูดีดีไอจะตองมีการเรียกใชงาน ฟงกชัน
FindBusiness ผานเว็บเซอรวิส และผลลัพธที่ไดจะตองเปนคลาส BusinessList เทานั้น ดังนั้นจึง
ทําใหตองสรางอินสแตนซของ คลาส BusinessList ข้ึนมาเพื่อเปนผลลัพธ และนําคาตางๆของ
คลาส BusinessInfo ของสมาชิกทุกตัวในแถวลําดับมารวบรวมไวใน อินสแตนซนี้ ดังรูปที่ 3.12

UDDI1's BusinessInfos[0]

UDDI1's BusinessInfos[1]

UDDI2's BusinessInfos[0]

UDDI2's BusinessInfos[1]

UDDI3's BusinessInfos[0]

UDDI3's BusinessInfos[1]

UDDI1's BusinessInfos[1]
UDDI2's BusinessInfos[0]
UDDI2's BusinessInfos[1]
UDDI3's BusinessInfos[0]
UDDI3's BusinessInfos[1]

Index Value
UDDI1's BusinessInfos[0]0

1
2
3
4
5

New BusinessList

BusinessInfos

รูปที่ 3.12 การรวม BusinessInfo เพื่อนํามาเปนผลลัพธใหกับการคนหารายการ

สําหรับการคนหารายการของบริการและทีโมเดล ก็เปนไปในลักษณะเดียวกัน

3.3.3.2 การเรียกดูรายละเอียดของเอนทิตี
การเรียกดูรายละเอียดของเอนทิตี ตัวอยางเชน รายละเอียดของธุรกิจ สามารถทําไดโดย

ใชคา BusinessKey ดังนี้
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GetBusinessDetail gb = new GetBusinessDetail();
 gb.BusinessKeys.Add(“Key3”);
BusinessDetail bizDetail = gb.Send();

สวนขั้นตอนการคนหาผานการเชื่อมตอก็จะเหมือนกับการคนหารายการธุรกิจ แตคลาสที่
ใชในการคนหาคือ GetBusinessDetail สวนผลลัพธที่ไดมาจะเปนคลาส BusinessDetail สวน
คลาสที่เก็บรายละเอียดของ BusinessDetail ก็คือ คลาส BusinessEntity และในการสงผลลัพธ
กลับคืนใหกับยูดีดีไอก็มีการรวมคาในคลาส BusinessEntity จากโหนดตางๆมารวบรวมไวในอินส
แตนซของคลาส BusinessDetail ที่สรางขึ้นมาเพื่อเปนผลลัพธ ดังรูปที่ 3.13 สําหรับการเรียก
ดูรายละเอียดของบริการและทีโมเดล ก็จะเปนไปในลักษณะเดียวกัน

UDDI1's BusinessEntities[0]

UDDI2's BusinessEntities[0]

UDDI3's BusinessEntities[0]

UDDI2's BusinessEntities[0]
UDDI3's BusinessEntities[0]

Index Value
UDDI1's BusinessEntities[0]0

1
2

New BusinessDetail

BusinessEntities

รูปที่ 3.13 การรวม BusinessEntities เพื่อนํามาปนผลลัพธใหกับการเรียกดูรายละเอียด

3.3.4 โครงสรางขอมูลสําหรับการสงผลลัพธการคนหา
การออกแบบโครงสรางขอมูลตางๆที่ใชในการสงผลลัพธการคนหา มีดังนี้

3.3.4.1 โครงสรางขอมูลสําหรับการสงผลลัพธการคนหาโดยธุรกิจ

กําหนดคลาส BusinessListNode ซึ่งประกอบดวย BusinessList และ Path ดังนี้

public class BusinessListNode
{

public UDDI.API.Business.BusinessList BusinessList;
public string Path;

}
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เขตขอมูล BusinessList จะเก็บผลการคนหาธุรกิจจากยูดีดีไอหนึ่งๆไว การกําหนดแถว
ลําดับเพื่อนํามาใชงาน ทําไดโดยกําหนด BusinessListNodeArray ใหเปนขอมูลชนิดแถวลําดับ
ของคลาส BusinessList โดยมีขนาดของแถวลําดับเทากับ n โดยที่  n เปนจํานวนเต็ม

BusinessListNode   BusinessListNodeArray[] = new  BusinessListNodeArray[n];

เขตขอมูล Path จะเก็บรายชื่อของโหนดที่คํารองขอถูกสงไปจนไดผลลัพธที่เก็บอยูใน
BusinessList กลับมา เชน UDDI1>UDDI2>UDDI3 ซึ่งจะใชในการตรวจสอบในระหวางการ
พัฒนาตนแบบสหพันธยูดีดีไอวาผลลัพธที่ไดนั้นมาจากเสนทางใด ในการนําตนแบบสหพันธยูดีดี
ไอไปประยุกตใชงานจริงก็จะไมมีความจําเปนที่ใชเขตขอมูลนี้

3.3.4.2 โครงสรางขอมูลสําหรับการสงผลลัพธการคนหาโดยบริการ

ดวยหลักการเดียวกันกับการกําหนดโครงสรางขอมูลสําหรับการคนหาโดยธุรกิจ  สามารถ
กําหนดโครงสรางสําหรับการสงผลลัพธการคนหาโดยบริการ ไดเปน

public class ServiceListNode
{

public UDDI.API.Service.ServiceList ServiceList;
public string Path;

}

เขตขอมูล ServiceList จะเก็บผลของการคนหาจากยูดีดีไอหนึ่งๆไว การกําหนดแถวลําดับ
เพื่อนํามาใชงาน ทําไดโดยกําหนด ServiceListNodeArray ใหเปนขอมูลชนิดแถวลําดับของคลาส
ServiceList โดยมีขนาดของแถวลําดับเทากับ n โดยที่  n เปนจํานวนเต็ม

ServiceListNode   ServiceListNodeArray[] = new  ServiceListNodeArray[n];

เขตขอมูล Path ใชเก็บรายชื่อของโหนดที่คํารองขอถูกสงไป จนไดผลลัพธที่เก็บอยูใน
ServiceList กลับมา
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3.3.4.3 โครงสรางขอมูลสําหรับการสงผลลัพธการคนหาโดยทีโมเดล

ดวยหลักการเดียวกันกับการกําหนดโครงสรางขอมูลสําหรับการคนหาโดยธุรกิจ  สามารถ
กําหนดโครงสรางสําหรับการสงผลลัพธการคนหาโดยทีโมเดล ไดเปน

public class tModelListNode
{

public UDDI.API.ServiceType.tModelList tModelList;
public string Path;

}
เขตขอมูล tModelList จะเก็บผลการคนหาทีโมเดลจากยูดีดีไอหนึ่งๆไว การกําหนดแถว

ลําดับเพื่อนํามาใชงาน ทําไดโดยกําหนด tModelListNodeArray ใหเปนขอมูลชนิดแถวลําดับของ
คลาส tModelList โดยมีขนาดของแถวลําดับเทากับ n โดยที่  n เปนจํานวนเต็ม

tModelListNode   tModelListNodeArray[] = new   tModelListNodeArray[n];

เขตขอมูล Path ใชเก็บรายชื่อของโหนดที่คํารองขอถูกสงไป จนไดผลลัพธที่เก็บอยูใน
tModelList กลับมา

3.3.5 การแปลงคลาสตัวแทน (Proxy Class)
ในการใชงานเว็บเซอรวิส (ดูภาคผนวก ค) ผูรับบริการจะใชเครื่องมือดับเบิลยูเอสดีแอล

(WSDL Tool) ในการสรางคลาสตัวแทนของคลาสที่จะถูกเรียกเพื่อใชงานเว็บเซอรวิส ดังรูปที่ 3.14
โดยที่เครื่องมือก็จะสรางคลาสตัวแทนสําหรับคลาสขอมูลตางๆ ที่ถูกระบุในคลาสที่จะถูกเรียกผาน
เว็บเซอรวิสนั้นดวย

Web Service Method

Server Client

Generated Proxy class
Call

รูปที่ 3.14 การเรียกใชงานเว็บเซอรวิส
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ตัวอยางเชน ในการสงตอคํารองขอเพื่อคนหารายการธุรกิจ โหนดตนทางจะเรียกใชตัว
กระทําการ GetBusinessList() ของคลาส UDDI Federation ของโหนดปลายทาง โดยที่นิยาม
ของตัวกระทําการ GetBusinessList() เปนดังนี้

[WebMethod]
public Microsoft.Uddi.BusinessList  GetBusinessList()
{

Microsoft.Uddi.BusinessList  Result;
…..

           Result = FindBusiness.Send();
return result;

}
โดยที่คลาส BusinessList จะมีโครงสรางคือ

public class Microsoft.Uddi.BusinessList
{

public BusinessInfoCollection BusinessInfos;
public string Generic;
public string Operator;
public Truncated Truncated;
public bool truncatedSpecified;

}
เครื่องมือดับเบิลยูเอสดีแอลจะทําการสรางคลาสตัวแทนของคลาส UDDI Federation ให

และเนื่องจากในตัวกระทําการ GetBusinessList() มีการสงกลับขอมูลคลาส BusinessList ซึ่งไม
ใชชนิดขอมูลพื้นฐาน (Primitive) ดังนั้น เครื่องมือก็จะสรางคลาสตัวแทนของคลาส BusinessList
ใหดวย ซึ่งนิยามของคลาสตัวแทนของคลาส BusinessList จะเปนดังนี้

public class BusinessList : UddiCore
{

public BusinessInfo[] businessInfos;
public string generic;
public string @operator;
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public Truncated truncated;
public bool truncatedSpecified;

 }

    จะเห็นไดวา เขตขอมูล businessInfos จะถูกเปลี่ยนจากชนิดขอมูล
BusinessInfoCollection เปน แถวลําดับของคลาส BusinessInfo ซึ่งในกรณีที่ตัวกระทําการชนิด
เว็บเซอรวิสมีการเรียกตัวกระทําการชนิดเว็บเซอรวิสอ่ืน จะทําใหไมสามารถคืนคากลับไปได เนื่อง
จากชนิดขอมูลแตกตางกันทําใหตองมีการแปลงคลาสตัวแทนใหเปนคลาสดั้งเดิมกอน ซึ่งในกรณีนี้
ก็คือ การแปลงคลาสตัวแทนของคลาส BusinessList ใหเปนคลาส BusinessList ดังรูปที่ 3.15

เมื่อโหนดปลายทางที่เปนเว็บเซอรวิสถูกเรียกใชตัวกระทําการ GetBusinessList() ราย
การธุรกิจที่เปนผลลัพธ จะถูกสงกลับมายังโหนดตนทางในรูปของคลาสตัวแทนของคลาส
BusinessList ในลักษณะนี้จะทําใหเกิดปญหาในการสงกลับรายการบริการสะสมจากโหนดที่
เชื่อมตออยู

UDDI1 UDDI2 UDDI3

GetBusinessList() GetBusinessList()

Proxy_BusinessListLocal_BusinessList+
ConvertoBusinessList(Proxy_BusinessList)

รูปที่ 3.15 การเชื่อมตอและการแปลงคลาสตัวแทน

จากรูปที่ 3.15 การเชื่อมตอของโหนดจะมีดังนี้ กลาวคือ โหนดยูดีดีไอ1จะมีการเรียกใช
ฟงกชันGetBusinessList ของเว็บเซอรวิสไปยังโหนดยูดีดีไอ2 สวนที่โหนดยูดีดีไอ2จะมีการเรียก
ฟงกชัน GetBusinessList ที่โหนดยูดีดีไอ3 เชนเดียวกัน ผลลัพธที่โหนดยูดีดีไอ3 สงกลับมายัง
โหนดยูดีดีไอ2 จะเปนออปเจคตของคลาสตัวแทนของคลาส BusinessList ทําใหโหนดยูดีดีไอ2 ไม
สามารถรวมผลลัพธที่ไดมานี้เขากับผลลัพธจากการคนหาที่โหนดยูดีดีไอ2 เอง ซึ่งเปนออปเจคต
ของคลาส BusinessList ได เนื่องจากชนิดขอมูลแตกตางกัน ดังนั้น โหนดยูดีดีไอ2 จึงตองทําการ
แปลงออปเจคตของคลาสตัวแทนของคลาส BusinessList ที่ไดมาใหเปนคลาส BusinessList
กอน เพื่อรวมเขากับผลลัพธของตนเอง จากนั้นจึงสงผลลัพธทั้งหมดไปยังโหนดยูดีดีไอ1 ใน
ลักษณะเดียวกัน โหนดยูดีดีไอ1 จะไดรับผลลัพธนี้ในรูปออปเจคตของคลาสตัวแทนของคลาส
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BusinessList จึงตองทําการแปลงใหเปนคลาส BusinessList เพื่อรวมเขากับผลลัพธที่ไดจากการ
คนหาที่โหนดยูดีดีไอ1 เอง กอนสงผลลัพธทั้งหมดกลับไปยังผูรับบริการ ฟงกชันที่ใชในการแปลงนี้
คือ ConvertToBusinessList()  ซึ่งมีพารามิเตอรเปนขอมูลชนิดคลาสตัวแทนของคลาส
BusinessList

จากหลักการเดียวกันนี้ โครงสรางขอมูลในหัวขอ 3.3.4 ทั้งหมดก็จะถูกแปลงเชนเดียวกัน
เพื่อที่จะทําใหมีความสามารถในการรวบรวมผลลัพธในแตละโหนด

สําหรับหลักการแปลงจากคลาสตัวแทนใหเปนคลาสดั้งเดิม ก็คือการอานคาจากคลาสตัว
แทนแลวนําไปใหคากับคลาสดั้งเดิมเชน

Microsoft.Uddi.BusinessList  OriginalBusinessList = new Microsoft.Uddi.BusinessList ();
OriginalBusinessList.Generic = ProxyBusinessList.Generic;
OriginalBusinessList.Operator = ProxyBusinessList. @operator;
โดยที่ OriginalBusinessList เปนคลาสดั้งเดิม และ ProxyBusinessList เปนคลาสตัวแทน

3.4 การบริหารสหพันธยูดีดีไอ

3.4.1 หนาที่ของผูใชในสหพันธยูดีดีไอ
     ผูใชในสหพันธยูดีดีไอจะเปนผูใชที่ทําการคนหาภายในโหนดเองโดยตรงหรือเปนตัวแทนของ
โหนดที่มาเชื่อมตอ

3.4.2 หนาที่ของผูบริหารสหพันธยูดีดีไอ
• ทําการบันทึกเอนทิตีตางๆรวมทั้งบริการตางๆที่มีอยูในหนวยงานและพรอมใหบริการ
• สรางรายชื่อผูใชรวมทั้งรหัสผาน
• กําหนดสิทธิใหกับโหนดตางๆที่มาขอเชื่อมตอโดยการกําหนดสิทธิผูใช
• สรางการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทาง

3.4.3 ขั้นตอนการสรางการเชื่อมตอระหวางโหนดตนทางกับโหนดปลายทาง

1) ผูบริหารสหพันธของโหนดตนทางติดตอไปยังผูบริหารสหพันธของโหนดปลายทางเพื่อขอ
ทําการเชื่อมตอ โดยผูบริหารของโหนดตนทางจะตองแจงขอมูลของตนเอง เชน ชื่อผูบริหา
รสหพันธยูดีดีไอ หมายเลขไอพี (IP Address)ของโหนดตนทางและหนวยงานที่สังกัด
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2) ผูบริหารสหพันธของโหนดปลายทางจะทําการตรวจสอบวาขอมูลที่ไดมานั้นถูกตองและ
เปนจริงหรือไม โดยการติดตอไปยังผูบริหารสหพันธยูดีดีไอของโหนดตนทางและเพื่อยืน
ยันความถูกตอง

3) เมื่อผูบริหารสหพันธของโหนดปลายทางตรวจสอบขอมูลแลววาถูกตองและเปนจริง ก็จะ
ทําการสรางชื่อผูใชและรหัสผานรวมทั้งกําหนดสิทธิใหกับผูใชดังกลาวซึ่งก็คือโหนดตน
ทางนั่นเอง โดยสิทธิในการเขาถึงบริการตางๆนั้นขึ้นอยูกับวาโหนดตนทางนั้นสังกัดหนวย
งานใด เชน ถาโหนดตนทางนั้นมาจากภายนอกองคกรก็อาจเขาถึงบริการไดเพียงบางสวน
เทานั้น

4) หลังจากนั้นผูบริหารสหพันธของโหนดปลายทางก็จะแจงชื่อผูใชรวมทั้งรหัสผานและยูอาร
แอลของเว็บเซอรวิสของสหพันธยูดีดีไอของโหนดปลายทางไปยังผูบริหารสหพันธของ
โหนดตนทาง

5) ผูบริหารสหพันธของโหนดตนทางก็จะนําชื่อผูใชรวมทั้งรหัสผานและยูอารแอลของเว็บ
เซอรวิสของสหพันธยูดีดีไอ มาทําการสรางการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทาง ซึ่งในการคน
หาผานการเชื่อมตอก็จะระบุชื่อผูใชรวมทั้งรหัสผานเสมอ

6) ผูบริหารสหพันธของโหนดตนทางจะแจงชื่อผูใชรวมทั้งรหัสผานและยูอารแอลของเว็บ
เซอรวิสของสหพันธยูดีดีไอของโหนดตนทางไปยังผูบริหารสหพันธของโหนดปลายทาง
เพื่อใหโหนดปลายทางใชในการแจงการเปลี่ยนสถานะของตนมายังโหนดตนทางในภาย
หลัง ซึ่งในการเรียกใชเว็บเซอรวิสดังกลาวจะตองมีการระบุชื่อผูใชและรหัสผานเชนเดียว
กัน อยางไรก็ตาม ผูใชจากโหนดปลายทางจะไมมีสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ เนื่องจาก
ชื่อผูใชดังกลาวใชในการพิสูจนตัวจริงเทานั้น
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บทที่  4
ตนแบบสหพันธยูดีดีไอ

ในบทนี้จะกลาวถึงสหพันธยูดีดีไอที่พัฒนาข้ึนตามการออกแบบจากบทที่ 3 โดยจะกลาวถึงโครง
สรางหลักของระบบ รวมทั้งรายละเอียดของคลาสตางๆ

4.1 แผนภาพคลาสของสหพันธยูดีดีไอ
สหพันธยูดีดีไอ ไดรับการพัฒนาตามแผนภาพคลาสในรูปที่ 4.1 โดยมีคลาสตาง ๆ ดังนี้

+FederationManager()
-GetNextRoutingPath()
-GetLocalRoutingPath()
+ForwardBusinessQuery()
+ForwardServiceQuery()
+ForwardTModelQuery()
+ForwardBusinessDetailQuery()
+ForwardServiceDetailQuery()
+ForwardTModelDetailQuery()

FederationManager

+ServiceFederation()
+SetWebForm()
+FindServiceFederation()
+UddiURL()
+BusinessKey()
+ServiceName()

ServiceFederation

-UpdateNodeStatus()
+CollectServiceResult()

ServiceResultCollector

+ServiceListConverter()
+ProxyToServiceList()
+ServiceListToItem()
+ConvertToServiceDetail()

ServiceListConverter
+TModelListConverter()
+ProxyToTModelList()
+TModelListToItem()
+ConvertToTModelDetail()

TModelListConverter

-UpdateNodeStatus()
+CollectTModelResult()

TModelResultCollector

+tModelFederation()
+SetWebForm()
+FindtModel()
+UddiURL()

tModelFederation

+BusinessFederation()
+SetWebForm()
+FindBusinessFederation()
+UddiURL()

+WebForm : FedSearch
BusinessFederation

+PolicyController()
-ParseQueryIdentifier()
+WriteLog()
+GetQueryIdentifier()
+FoundExistingQuery()
-GetPropertiesInfo()

PolicyController

1..1 0..1

+Send()
FindBusiness

1..1

1..1

1

1

-UpdateNodeStatus()
+CollectBusinessResult()

BusinessResultCollector

+UDDIFederationProxy()
+GetBusinessLists()
+GetBusinessDetailFederation()
+GetServiceLists()
+GetServiceDetailFederation()
+GetTModelLists()
+GetTModelDetailFederation()
+ReportTargetNodeAvialabilityToSourceNode()
+ReportTargetNodeStatisticsToSourceNode()
+CheckStatusOfTargetNode()
+WriteCentralizedQueryLog()

UDDIFederationProxy

+UDDIFederations()
-InitializeComponent()
#Dispose()
-GetNextRoutingPath()
+GetBusinessLists()
+GetBusinessDetailFederation()
+GetServiceLists()
+GetServiceDetailFederation()
+GetTModelLists()
+GetTModelDetailFederation()
+ReportTargetNodeAvialabilityToSourceNode()
+ReportTargetNodeStatisticsToSourceNode()
+CheckStatusOfTargetNode()
+WriteCentralizedQueryLog()

UDDIFederations

+Authenticator()
+AuthenticateUser()

Authenticator

+PermissionController()
+CheckBusinessPermission()
+CheckServicePermission()
-CheckTModelPermission()
+GetAuthorizedBusinessList()
+GetAuthorizedServiceList()
+GetAuthorizedTModelList()
+GetAuthorizedBusinessDetail()

PermissionController

1
0..*

+BusinessListConverter()
+ProxyToBusinessList()
+BusinessListToItem()
+ConvertToBusinessDetail()

BusinessListConverter

1
0..1

1

1

1 0..*

1 0..*

1

0..*

1

1 1..11..1

1

1

+Send()
FindService

+Send()
FindTModel

1

1

1

1 1

1

+Send()
GetBusinessDetail

+Send()
GetServiceDetail

+Send()
GetTModelDetail

1

0..1

1

0..1

1

1 1
1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
1

1..1

0..1

0..1

1..1

1

1

1

0..1

รูปที่ 4.1 แบบจําลองคลาสของสหพันธยูดีดีไอ
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- BusinessFederation เปนคลาสที่ใชในการคนหาโดยธุรกิจผานการเชื่อมตอ โดยรับขอมูลและ
เงื่อนไขในการคนหาจากสวนตอประสานผูใช

- ServiceFederation เปนคลาสที่ใชในการคนหาโดยบริการผานการเชื่อมตอ โดยรับขอมูลและ
เงื่อนไขในการคนหาจากสวนตอประสานผูใช

- tModelFederation เปนคลาสที่ใชในการคนหาโดยทีโมเดลผานการเชื่อมตอ โดยรับขอมูลและ
เงื่อนไขในการคนหาจากสวนตอประสานผูใช

- PolicyController เปนคลาสที่ใชในการควบคุมนโยบาย และตรวจสอบตัวระบุของการรองขอ
- FederationManager เปนคลาสที่ใชในการคนหาผานการเชื่อมตอและควบคุมการเชื่อมตอ
- BusinessResultCollector  เปนคลาสที่ใชในการเก็บสะสมผลการคนหาโดยธุรกิจผานการ

เชื่อมตอ โดยคลาสดังกลาวจะถูกเรียกใชโดย FederationManager ในขณะที่มีการสรางเธร็ด
เพื่อคนหาผานการเชื่อมตอ

- ServiceResultCollector  เปนคลาสที่ใชในการเก็บสะสมผลการคนหาโดยบริการผานการ
เชื่อมตอ โดยคลาสดังกลาวจะถูกเรียกใชโดย FederationManager ในขณะที่มีการสรางเธร็ด
เพื่อคนหาผานการเชื่อมตอ

- tModelResultCollector  เปนคลาสที่ใชในการเก็บสะสมผลการคนหาโดยทีโมเดลผานการ
เชื่อมตอ โดยคลาสดังกลาวจะถูกเรียกใชโดย FederationManager ในขณะที่มีการสรางเธร็ด
เพื่อคนหาผานการเชื่อมตอ

- UDDIFederationProxy เปนคลาสตัวแทนสําหรับการเรียกใชเว็บเซอรวิส โดยคลาสดังกลาว
ถูกสรางมาจากคลาส UDDIFederations เพื่อการเรียกใชงานฟงกชันตางๆผานเว็บเซอรวิส

- UDDIFederations เปนคลาสที่ใชในการเรียกใชงานเว็บเซอรวิส โดยการคนหาตางๆจะกระทํา
ผานคลาสนี้ โดยการเรียกอารพีซี ผานคลาสนี้โดยอาศัยโซพเปนโพรโทคอล

- Authenticator เปนคลาสที่ใชในการพิสูจนตัวจริงผูใชที่มาจากโหนดที่สงตอคํารองขอมา
- PermissionController เปนคลาสที่ใชตรวจสอบสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆในการสงผล

ลัพธกลับใหกับโหนดที่สงตอคํารองขอมา
- BusinessListConverter เปนคลาสที่ใชในการแปลงคลาสตัวแทนใหเปนคลาสดั้งเดิมเพื่อใช

ในการคืนคากลับใหกับโหนดที่สงตอคํารองขอมา โดยคลาสนี้ทําการแปลงที่เกี่ยวของกับการ
คนหาโดยธุรกิจ และยังใชในการแปลงคาเพื่อชวยในการแสดงผล

- ServiceListConverter เปนคลาสที่ใชในการแปลงคลาสตัวแทนใหเปนคลาสดั้งเดิมเพื่อใชใน
การคืนคากลับใหกับโหนดที่สงตอคํารองขอมา โดยคลาสนี้ทําการแปลงที่เกี่ยวของกับการคน
หาโดยบริการ และยังใชในการแปลงคาเพื่อชวยในการแสดงผล
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- tModelListConverter เปนคลาสที่ใชในการแปลงคลาสตัวแทนใหเปนคลาสดั้งเดิมเพื่อใชใน
การคืนคากลับใหกับโหนดที่สงตอคํารองขอมา โดยคลาสนี้ทําการแปลงที่เกี่ยวของกับการคน
หาโดยทีโมเดล และยังใชในการแปลงคาเพื่อชวยในการแสดงผล

- FindBusiness เปนคลาสที่ยูดีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการคนหา
รายการธุรกิจ

- FindService เปนคลาสในยูดีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการคนหา
รายการบริการ

- FindtModel เปนคลาสในยดูีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการคนหา
รายการทีโมเดล

- GetBusinessDetail เปนคลาสในยูดีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการ
เรียกดูรายละเอียดของธุรกิจ

- GetServiceDetail เปนคลาสในยูดีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการ
เรียกดูรายละเอียดของบริการ

- GettModelDetail เปนคลาสในยูดีดีไอเอพีไอ ที่ใชในการเรียกเอพีไอของยูดีดีไอที่ใชในการ
เรียกดูรายละเอียดของทีโมเดล

4.2 การคนหาขอมูลในยดีูดีไอ
การคนหาขอมูลในยูดีดีไอจะมีลักษณะเหมือนกันทั้ง 3 เอนทิตี คือ บิสิเนสเอนทิตี บิสิเนส

เซอรวิส และทีโมเดล ซึ่งในหัวขอนี้จะใชการคนหาโดยธุรกิจเปนตัวอยาง การคนหาโดยธุรกิจจะ
ประกอบดวยการคนหา 2 ลักษณะ คือ การคนหารายการธุรกิจ และ การเรียกดูรายละเอียดของ
ธุรกิจ ซึ่งในแตละลักษณะจะไดมีการอธิบายถึงขั้นตอนในการทํางานที่โหนดตนทางและโหนด
ปลายทางโดยอาศัยแผนภาพลําดับเหตุการณ

4.2.1 การคนหารายการธรุกิจที่โหนดตนทาง
ขั้นตอนในการคนหารายการธุรกิจที่โหนดตนทาง มีรายละเอียดดังรูปที่ 4.2
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UDDIFederation FindBusiness PolicyController Federation Manager BusinessResultCollector UDDIFederationProxy

ForwardBusinessQuery()

CollectBusinessResult()

GetBusinessLists()

BusinessListConverter

IntegrateBusinessList

Find()

UDDI Client

FindBusiness()

GetSearchOption()

รูปที่ 4.2 แผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหารายการธุรกิจที่โหนดตนทาง

จากรูปที่ 4.2 ที่โหนดตนทาง การทํางานของระบบเริ่มจาก UDDI Client ซึ่งอาจเปน ยูดีดี
ไอเอสดีเค หรือเปนซอฟตแวรอ่ืนที่เรียกใชงานฟงกชัน FindBusiness ซึ่งเปนเว็บเซอรวิสของยูดีดี
ไอเซิรฟเวอร โดยมีพารามิเตอรซึ่งเปนขอมูลในการคนหาซึ่งไดแก ชื่อธุรกิจ รวมทั้งเงื่อนไขในการ
คนหาจากผูรับบริการ คลาส UDDIFederations จะมีการนํายูดีดีไอเอพีไอมาใชงาน ซึ่งเอพไีอดัง
กลาว คือ ออปเจคต FindBusiness ที่ทําหนาที่เปนคลาสที่ใชในการคนหารายการธุรกิจ ขอมูลที่
ใชในการคนหารวมทั้งเงื่อนไข ก็ถูกสงใหกับออปเจคต FindBusiness จากนั้นจะมีการเรียกใช
ฟงกชัน find() ในออปเจคต FindBusiness เพื่อใชในการคนหารายการธุรกิจที่โหนดตนทาง หลัง
จากนั้นจะมีการเรียกใชฟงกชัน GetSearchOption ภายในออปเจคต PolicyController เพื่อตรวจ
สอบนโยบาย เมื่อตรวจสอบแลวพบวาสามารถสงตอคํารองขอได ก็จะสงตอคํารองขอโดยการเรียก
ใชฟงกชัน Forward BusinessQuery ของออปเจคต  FederationManager โดยในการทํางาน
ของออปเจคต FederationManager จะมีการสรางเธร็ดเพื่อคนหารายการของธุรกิจ ดังนี้

Thread QueryThread = new Thread(newThreadStart(Collector.CollectBusinessResult));
QueryThread.Start();
QueryThread.Join();
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ในการทํางานของคลาส BusinessResultCollector จะมีการเรียกใชงานฟงกชัน
GetBusinessLists เพื่อคนหารายการของธุรกิจที่โหนดที่เชื่อมตออยู โดยฟงกชันดังกลาวจะมี
ลักษณะเปนอารพีซีแบบเว็บเซอรวิส โดยจะไปเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinessLists  ของคลาส
UDDIFederations ที่โหนดปลายทางซึ่งผลที่ไดกลับมาจะเปนแถวลําดับออปเจคต ซึ่งเปนอินส
แตนซของคลาสตัวแทน BusinessListNode จากนั้นแถวลําดับดังกลาวจะถูกแปลงเปนแถวลําดับ
ของคลาส BusinessList และในการแปลงดังกลาว ผลลัพธที่ไดจากการคนหารายการของธุรกิจที่
โหนดตนทางนั้นก็จะถูกนํามารวมกับผลลัพธจากโหนดปลายทาง และ ถูกแปลงอีกครั้งหนึ่งดวย
ฟงกชัน IntegrateBusinessList เพื่อเปนการรวม ออปเจคต BusinessInfo จากออปเจคต
BusinessList ในแถวลําดับทั้งหมด เพื่อนํามาสรางออปเจกต BusinessList เพื่อเปนคาที่คืนใหกับ
ฟงกชัน FindBusinessList ซึ่งจะทําใหเว็บเซอรวิสที่สรางขึ้นมีคุณสมบัติเชนเดียวกับเว็บเซอรวิสที่
เกิดจากยูดีดีไอมาตรฐาน และทําใหสหพันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส

4.2.2 การคนหารายการธุรกิจที่โหนดปลายทาง
สําหรับข้ันตอนในการคนหารายการทางธุรกิจที่โหนดปลายทาง มีรายละเอียดดังรูปที่ 4.3

UDDIFederations FindBusiness PolicyController FederationManager BusinessResultCollector UDDIFederationProxy

GetBusinessLists()

BusinessListConverter

ProxyToBusinessList()

PermissionControllerAuthenticator

AuthenticateUser

Find()

GetAuthorizedBusinessList()

FoundExistingQuery()

CollectBusinessResult()

GetPropertiesInfo()

WriteLog()

ForwardBusinessQuery()

รูปที่ 4.3 แผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหารายการธุรกิจที่โหนดปลายทาง
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จากรูปที่ 4.3 การทํางานของระบบเริ่มจากออปเจคต UDDIFederations ซึ่งเปนเว็บเซอร
วิสที่อยูที่เครื่องบริการเว็บ (Web Server) ที่ปลายทางไดถูกเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinessLists
จากโหนดตนทาง ซึ่งฟงกชันดังกลาวมีพารามิเตอร ซึ่งประกอบดวย ชื่อผูใชของโหนดที่รองขอ รหัส
ผาน ชื่อธุรกิจ ตัวระบุของการรองขอ เงื่อนไขในการคนหา คา hop_count และเสนทาง เมื่อถูก
เรียกใชงาน ออปเจคต UDDIFederation  จะลดคาตัวแปร hop_count ลงหนึ่ง และจะตรวจสอบ
คํารองขอวา เคยมีการรองขอมาแลวหรือไม โดยการนําตัวระบุของการรองขอ มาตรวจสอบกับ
ฟงกชัน FoundExistingQuery ของออปเจคต PolicyController โดยออปเจคต PolicyController
จะทําการตรวจสอบตัวระบุกับฐานขอมูลที่เก็บไว เมื่อพบวาคํารองขอดังกลาวเคยถูกคนหามาแลว
ก็จะไมทําการประมวลผลตอ  ในกรณีที่พบวาคํารองขอดังกลาวยังไมเคยถูกคนหามากอน ก็จะทํา
การประมวลผลตอ  โดยการพิสูจนตัวจริงของผูใชจากชื่อผูใชและรหัสผาน เมื่อพบวาเปนตัวจริงก็
จะทําการคนหารายการธุรกิจโดยการใชฟงกชัน FindBusiness และชื่อธุรกิจรวมทั้งเงื่อนไข ซึ่งผล
ลัพธที่ไดก็คือ ออปเจคตซึ่งเปนกรณีตัวอยางอินสแตนซ ของคลาส BusinessList ซึ่งออปเจคตดัง
กลาว จะไดรับการตรวจสอบสิทธิในการเขาถึงโดยการนําชื่อผูใชมาตรวจสอบโดยใชฟงกชัน
GetAuthorizedBusinessList ของคลาส PermissionController ซึ่งผลลัพธที่ไดจะเปนรายการ
ของธุรกิจที่โหนดที่รองขอมีสิทธิเขาถึงเทานั้น หลังจากนั้นจะมีการเขียนขอมูลเพื่อบันทึกเหตุการณ
(Log) ซึ่งประกอบดวย เวลาที่เขียนขอมูล ตวัระบุของการรองขอ ชื่อธุรกิจ และประเภทของการคน
หาลงในฐานขอมูล ตอมาจะมีการตรวจสอบนโยบายการคนหาวาจะสงการคนหาไปยังโหนดที่
เชื่อมตออ่ืนหรือไมโดยการเรียกใชฟงกชัน GetSearchOption ของออปเจคต PolicyController
เมื่อพบวาควรสงตอคํารองขอ ก็จะเรียกใชฟงกชัน ForwardBusinessQuery ของออปเจคต
FederationManager โดยในการทํางานของออปเจคต FederationManager จะมีการสรางเธร็ด
เพื่อคนหารายการของธุรกิจ สวนในการทํางานของคลาส BusinessResultCollector จะมีการเรียก
ใชงานฟงกชัน GetBusinessLists เพื่อคนหารายการของธุรกิจที่โหนดที่เชื่อมตออยู โดยฟงกชันดัง
กลาวจะมลีักษณะเปนอารพีซี โดยจะไปเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinessLists  ของคลาส
UDDIFederations ที่โหนดปลายทางซึ่งผลที่ไดกลับมาจะเปนแถวลําดับออปเจคต ซึ่งเปนอินส
แตนซของคลาสตัวแทน BusinessListNode จากนั้นแถวลําดับดังกลาวจะถูกแปลงเปนแถวลําดับ
ของคลาส BusinessList โดยใชฟงกชัน ProxyToBusinessList และในการแปลงดังกลาว ผลลัพธ
ที่ไดจากการคนหารายการของธุรกิจที่โหนดก็จะถูกนํามารวมกับผลลัพธที่ไดจากโหนดปลายทาง
อ่ืนที่เชื่อมตอกับโหนดนี้ หลังจากนั้นจะคืนคาใหกบัฟงกชัน GetBusinessLists ตอไป

สําหรับผลลัพธของการคนหารายการธุรกิจนี้ จะแสดงเปนรายการธุรกิจที่คนหาได โดยมี
ตัวอยางดังรูปที่ 4.4
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รูปที่ 4.4 ผลลัพธของการคนหารายการของธุรกิจ

4.2.3 การเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจที่โหนดตนทาง

สําหรับข้ันตอนการเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจ มีรายละเอียดดังรูปที่ 4.5

 

รูปที่ 4.5 แผนภาพลําดับเหตุการณของการรับรายละเอียดของธุรกิจที่โหนดตนทาง
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จากรูปที่ 4.5 การทํางานเริ่มจาก UDDI Client ซึ่งอาจเปน ยูดีดีไอเอสดีเค หรือเปน
ซอฟตแวรอ่ืนทําการเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinessDetail ผานเว็บเซอรวิส ซึ่งจะมีการสงผาน
คาพารามิเตอร BusinessKey และจะทําการคนหาที่โหนดนั้น การเรียกดูรายละเอียดทําโดยใช
ฟงกชัน Get ของออปเจคต GetBusinessDetail ซึ่งเปนยูดีดีไอเอพีไอ หลังจากนั้นก็จะสงตอคํา
รองขอซึ่งประกอบดวย BusinessKey ชื่อผูใช รหัสผาน และเสนทาง โดยใชฟงกชนั
ForwardBusinessDetailQuery ของออปเจคต FederationManager และในการทํางานของ
FederationManager ก็จะมีการสงตอคํารองขอดวยฟงกชัน GetBusinessDetailFederation
ของออปเจคต UDDIFederationProxy ซึ่งฟงกชันดังกลาวจะเปนฟงกชันแบบอารพีซีและผลลัพธที่
ไดกลับมาจะเปนออปเจคต ซึ่งเปนอินสแตนซของคลาสตัวแทนของคลาส BusinessDetail หลัง
จากนั้นออปเจคต ดังกลาวจะถูกแปลงเปนออปเจคต BusinessDetail ตอไป

4.2.4 การเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจที่โหนดปลายทาง

สําหรับข้ันตอนในการเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจที่โหนดปลายทาง มีรายละเอียดดังรูปที่ 4.6
UDDIFederations GetBusinessDetail PolicyController FederationManager UDDIFederationProxy BusinessListConverterPermissionControllerAuthenticator

AuthenticateUser

Get()

GetAuthorizedBusinessDetail()

GetBusinessDetailFederation()

ForwardBusinessDetailQuery()

ConvertToBusinessDetail()

WriteLog()

รูปที่ 4.6 แผนภาพลําดับเหตุการณของการเรียกดูละเอียดรายการของธุรกิจที่โหนดปลายทาง
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จากรูปที่ 4.6 การทํางานเริ่มจากออปเจคต UDDIFederations ซึ่งเปนเว็บเซอรวิสที่อยูที่
เครื่องบริการเว็บที่โหนดปลายทาง ไดถูกเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinessDetailFederation จาก
โหนดตนทาง หลังจากนั้นจะมีการพิสูจนตัวจริงโดยใชฟงกชัน AuthenticateUser ของออปเจคต
Authenticator เมื่อพิสูจนไดวาเปนตัวจริงก็จะตรวจสอบเสนทางวาเปนโหนดเปาหมายหรือไม โดย
ใชฟงกชัน GetNextRoute เมื่อพบวาเปนโหนดเปาหมาย ก็จะทําการเรียกดูรายละเอียดที่โหนดนี้
โดยการกําหนดคา BusinessKey ใหกับออปเจคต GetBusinesssDetail ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ ยูดีดี
ไอ เอสดีเค  และใชฟงกชัน Get ในการเรียกดูรายละเอียด ซึ่งจะไดผลลัพธเปนออปเจคตซึ่งเปน
อินสแตนซของคลาส BusinessDetail  หลังจากนั้นออปเจคตดังกลาวจะถูกนํามาตรวจสอบสิทธิ
ในการเขาถึงโดยการใชฟงกชัน GetAuthorizedBusinessDetail โดยใชชื่อโหนด ซึ่งจะไดผลลัพธ
กลับมาเปนออปเจคต BusinessDetail ซึ่งมีผูใชมีสิทธิเขาถึงรายละเอียดของขอมูลในออปเจคตนี้
และออปเจคตดังกลาวจะถูกสงกลับใหกับฟงกชัน GetBusinessDetailFederation

หลังจากนั้นโหนดปลายทางก็จะทําการสงตอคํารองขอโดยการเรียกใชงานฟงกชัน 
ForwardBusinessDetailQuery ของออปเจคต FederationManager ซึ่งภายในการทํางานของอ
อปเจคต FederationManager จะมีการเรียกใชงานฟงกชัน GetBusinesssDetailFederation เพื่อ
สงตอคํารองขอไปยังโหนดที่เชื่อมตอ ผลลัพธที่ไดกลับมาจะเปนอินสแตนซของคลาสตัวแทน
BusinessDatail ซึ่งจะถูกแปลงเปนอินสแตนซของคลาส BusinessDetail และสงเปนผลลัพธให
กับฟงกชัน GetBusinessDetailFederation ที่ถูกเรียกผานอารพีซีตอไป

สําหรับผลลัพธของการเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจมีตัวอยางดังรูปที่ 4.7

รูปที่ 4.7 ผลลัพธของการเรียกดูรายละเอียดของธุรกิจ
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4.3 ฐานขอมูลในสหพันธยูดีดีไอ
ในการทํางานของสหพันธยูดีดีไอจําเปนตองมีการเก็บขอมูลในการเชื่อมตอโหนด รวมทั้ง

ขอมูลอ่ืนที่จําเปน ดังนั้นจึงไดทําการเก็บขอมูลดังกลาวไวในฐานขอมูล ซีเควลเซิรฟเวอร เวอรชัน
2000 ซึ่งก็เปนฐานขอมูลเดียวกันกับที่บริการยูดีดีไอใชงานอยู สําหรับความสัมพันธระหวางตาราง
ตางๆ แสดงไดในรูปที่ 4.8

UDF_Service_Permission

PK businessID
PK serviceID
PK,FK1 UserName

serviceKey

UDF_Properties

PK NodeName

Description
QueryTimeOut
LastQuerySeq
Policy_SearchOptionID
Policy_DefaultHopCount
Policy_Max_Hop_Count
AllowFederation
CheckQueryIdentifier
CentralizedLogURL
Status

FK1 SearchOptionID
FK2 statusID

Simulated

UDF_Business_Permission

PK businessID
PK UserName

businessKey

UDF_StatusTypes

PK statusID

status

UDF_Centralized_Query_Log

PK LastChange
PK SeqNo

QueryIdentifier
SenderNodeName
QueryNodeName
QueryTime
QuerySeq

FK1 EntityTypeID
FK2 QueryTypeID

EntityKey
EntityName

UDO_entityTypes

PK entityTypeID

entityType

UDF_Query_Log

PK LastChange
PK SeqNo

QueryIdentifier
QueryNodeName
QueryTime
QuerySeq

FK1 EntityTypeID
EntityKey
EntityName

UDF_FederationSource

PK Alias

Description
FK1 UserName

Password
FederationAgentURL

UDF_FederationURL

PK AliasCode

Description
UserName
Password
FederationAgentURL
Status
Broken

UDF_QueryTypes

PK QueryTypeID

QueryType

UDF_SearchOption

PK SearchOptionID

SearchOption

UDF_Users

PK UserName

FullName
Description
Password
email

UDF_TModel_Permission

PK tmodelID
PK,FK1 UserName

tModelKey

รูปที่ 4.8 แผนภาพอีอารของขอมูลในสหพันธยูดีดีไอ

จากรูปที่ 4.8 ตารางตาง ๆ ในฐานขอมูลมีหนาที่การใชงานดังนี้
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UDF_FederationURL ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับการเชื่อมตอไดแก ยูอารแอลของจุดเรียกใช
เว็บเซอรวิส
UDF_Properties ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับนโยบายของโหนด
UDF_SearchOption ใชในการเก็บตัวเลือกของการคนหา
UDF_StatusType ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับสถานะของโหนด
UDF_FederationSource ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับโหนดตนทาง
UDF_entityType ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับชนิดของเอนทิตี
UDF_Query_Log ใชในการเก็บลําดับของเหตุการณการรองขอที่เกิดขึ้นที่โหนด
UDF_QueryType ใชในการเก็บประเภทของคํารองขอ
UDF_Centralized_Query_Log ใชในการเก็บลําดับของเหตุการณการรองขอที่เกิดขึ้นระหวาง
โหนด
UDF_Business_Permission ใชในการเก็บสิทธิในการเขาถึงธุรกิจ
UDF_Service_Permission ใชในการเก็บสิทธิในการเขาถึงบริการ
UDF_TModel_Permission ใชในการเก็บสิทธิในการเขาถึงทีโมเดล
UDF_Users ใชในการเก็บขอมูลเกี่ยวกับบัญชีรายชื่อผูใชของโหนด
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บทที่  5

การทดสอบการใชงานสหพันธยูดีดีไอ

ในบทนี้จะกลาวถึงรายละเอียดของการทดสอบการทํางานของสหพันธยูดีดีไอในสวน
ตางๆ คือ สวนบริหารสหพันธ การคนหาแบบตางๆ ไดแก การคนหาโดยธุรกิจ การคนหาโดย
บริการ และ การคนหาโดยทีโมเดล เปนตน โดยรายละเอียดการทดสอบมีดังนี้

5.1 สภาวะที่ใชทดสอบ
- เครื่องเซิรฟเวอร Intel Celeron 1 GHz แรม 128 เมกะไบต ระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเน็ต

เอ็นเตอรไพรซ เซิรฟเวอร (Windows .Net Enterprise Server) รุน 5.2.3663  จํานวน 3 เครื่อง
ในแตละเครื่องติดตั้ง ซีเควลเซิรฟเวอร รุน 2000

- เครื่องไคลเอนท Intel Pentium 500 MHz แรม 128 เมกะไบต ระบบปฏิบัติการวินโดวสเอ็กซพี
เวอรชัน 5.1 จํานวน 1 เครื่อง ติดตั้ง ซีเควลเซิรฟเวอร เวอรชัน 2000

- ไมโครซอฟต ด็อตเน็ต เฟรมเวิรค (Microsoft.Net Framework) รุน 1.0.3705
- บริการยูดีดีไอ (UDDI Services) เวอรชัน 5.2.663 โดยบริการดังกลาวจะเปนสวนหนึ่งของ

ระบบระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเนต็เอ็นเตอรไพรซ เซิรฟเวอร
- ไอไอเอส (IIS: Internet Information Server) เวอรชัน 6.0 ซึ่งเปนเครื่องบริการเว็บ (Web

Server) และเปนสวนหนึ่งของระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเน็ตเอ็นเตอรไพรซ เซิรฟเวอร
- อินเทอรเน็ต เอ็กซพลอเรอร (Internet Explorer) เวอรชัน 6.0 ทําหนาที่เปนเว็บเบราวเซอร
- ยูดีดีไอ เบราวเซอร (UDDI Browser) ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเดลไฟ (Delphi) เวอรชัน 7 ทําหนาที่

ในการแสดงผลเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอรีจิสทรี
- เว็บเซอรวิส เอ็กซพลอเรอร (Web Service Explorer) ซึ่งเปนสวนหนึ่งของเจบิลเดอร

(Jbuilder) เวอรชัน 8.0 ทําหนาที่ในการแสดงผลเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอรีจิสทรี
- สหพันธยูดีดีไอ ที่ถูกติดตั้งในเครื่องเซิรฟเวอร ทั้ง 3 เครื่อง และมีการเชื่อมตอกันดังรูปที่ 5.1
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รูปที่ 5.1 การเชื่อมตอกันของสหพันธยูดีดีไอเพื่อการทดสอบ

5.2 สวนทดสอบการบริหารสหพันธยูดีดีไอ
การทดสอบการบริหารสหพันธเกี่ยวของกับลักษณะงาน 2 สวน คือ
1. สวนบริหารสหพันธ ทําหนาที่ในการจัดการเกี่ยวกับคุณสมบัติของโหนดและการจัดการ

การเชื่อมตอ ไดแก การสรางการเชื่อมตอ การยกเลิกการเชื่อมตอ เปนตน
2. สวนเฝาดูบันทึกคํารองขอของยูดีดีไอ (UDDI Query Monitor) เปนสวนที่ใชในการเฝาดู

คํารองขอของยูดดีีไอที่เกิดขึ้นภายในโหนดและระหวางโหนด

ในการใชงานสวนบริหารสหพันธ สวนตอประสานผูใชมีลักษณะดังรูปที่ 5.2 ซึ่งดานซาย
จะเปนเมนูสําหรับเลือกมอดูลใชงาน โดยในสวนบริหารสหพันธจะแยกเปนมอดูลสวนบริหารยูดีดี
ไอ และสวนบริหารการเชื่อมตอ และในสวนเฝาดูบันทึกคํารองขอก็จะมีมอดูลสําหรับเฝาดูการคน
หาขอมูลเพื่อการทดสอบ สําหรับดานขวาของรูปจะเปนสวนแสดงผลหรือบันทึกขอมูลตาง ๆ

รูปที่ 5.2 สวนตอประสานผูใชของสวนบริหารสหพันธ

เมนู พื้นที่ใชงาน
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5.2.1 สวนบริหารยูดีดีไอ
ในสวนบริหารยูดีดีไอ ประกอบดวยมอดูลยอย 3 สวน คือ สวนจัดการคุณสมบัติของโหนด

(Properties) สวนจัดการบัญชีผูใช (User Account) และสวนจัดการสิทธิในการเขาถึงเอนทิตี
(Entity Permission)

5.2.1.1 สวนจัดการคุณสมบัติของโหนด (Properties)

รูปที่ 5.3 สวนตอประสานผูใชในสวนของการกําหนดคุณสมบัติของโหนด

จากรูปที่ 5.3 คุณสมบัติตางๆของยูดีดีไอที่กําหนดไดจะถูกเก็บไวในตาราง
UDF_Properties เชน ชื่อของโหนด และคําอธิบาย เปนตน ในกรณีที่มีการเปลี่ยนแปลงสถานะ คา
ของสถานะจะถูกเก็บในตารางดังกลาวเชนเดียวกัน และคาของสถานะจะถูกสงตอไปยังโหนดตน
ทางโดยใชฟงกชัน ReportTargetNodeAvialabilityToSourceNode ของคลาส
UDDDIFederations  ในการเชื่อมตอ คาตาง ๆ ในตาราง UDF_Properties จะถูกอานขึ้นมาเพื่อ
ใชในการกําหนดนโยบายตาง ๆ
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5.2.1.2 สวนจัดการบัญชีรายชื่อผูใช (User Account)

สําหรับสวนจัดการบัญชีรายชื่อผูใช จะใชในการเพิ่ม ลบ และแกไข บัญชีรายชื่อผูใชใน
สหพันธยูดีดีไอ รายชื่อผูใชดังกลาว จะใชในการพิสูจนตัวจริงและกําหนดสิทธิในการเชื่อมตอ
ระหวางโหนดตนทางกับโหนดปลายทาง โดยมีสวนตอประสานผูใชดังรูปที่ 5.4

รูปที่ 5.4 สวนจัดการบัญชีรายชื่อผูใช

จากรูปที่ 5.4 เขตขอมูลตางๆที่ปรากฏจะใชในการเก็บรายละเอียดเกี่ยวกับผูใช ไดแก ชื่อ
รหัสผาน เปนตน ขอมูลตางๆเหลานี้จะถูกเก็บไวในตาราง UDF_Users เพื่อที่จะใชในการพิสูจนตัว
จริง และตรวจสอบสิทธิตางๆในการคนหาผานการเชื่อมตอ

5.2.1.3  สวนจัดการสิทธิในการเขาถึงเอนทิตี (Entity Permission)
เปนมอดูลที่ใชในการกําหนดสิทธิสําหรับเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอ ไดแก บิสเินสเอนทิตี  บิสิ

เนสเซอรวิส และทีโมเดล ในการกําหนดสิทธิ จะตองทําการกําหนดในแตละเอนทิตี โดยกําหนดวา
ผูใชใดมีสิทธิเขามาคนหาผานการเชื่อมตอไดบาง ดังรูปที่ 5.5
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รูปที่ 5.5 สวนจัดการสิทธิในการเขาถึงเอนทิตี

จากรูปที่ 5.5  สวนตอประสานผูใชในสวนจัดการสิทธิในการเขาถึงเอนทิตี จะประกอบ
ดวย 2 สวน ดังนี้ คือ

• สวนแสดงเอนทิตี ใชในการแสดงเอนทิตีทั้งหมดของยูดีดีไอที่สามารถกําหนดสิทธิในการ
เขาถึงได ไดแก ธุรกิจหรือผูใหบริการ และทีโมเดล ในสวนของผูใหบริการนั้น จะประกอบ
ดวยบิสิเนสเอนทิตี ซึ่งแตละบิสิเนสเอนทิตีจะประกอบดวยบิสิเนสเซอรวิสตาง ๆ

• สวนกําหนดสิทธิ ใชในการกําหนดสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ อันไดแก บิสิเนสเอนทิตี
บิสิเนสเซอรวิสและทีโมเดล ในการกําหนดสิทธิ สามารถทําได 2 ลักษณะ คือ ไมอนุญาต
ใหทําการคนหาผานการเชื่อมตอ และ อนุญาตใหทําการคนหาผานการเชื่อมตอ ในกรณีที่
อนุญาตจะตองกําหนดวาใหผูใชคนใดมีสิทธิในการคนหาผานการเชื่อมตอบาง

สําหรับการกําหนดสิทธิตางๆในมอดลูนี้ ขอมูลทั้งหมดจะถูกเก็บไวในตาราง
UDF_Business_Permission, UDF_Service_Permission และ UDF_TModel_Permission

5.2.2 สวนบริหารการเชื่อมตอ
สําหรับสวนบริหารการเชื่อมตอนี้ จะใชในการกําหนดนโยบายการเชื่อมตอ และกําหนด

การเชื่อมตอตางๆ

สวนแสดงเอนทิตี สวนกําหนดสิทธิ
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5.2.2.1  สวนกําหนดนโยบายการเชื่อมตอ

รูปที่ 5.6 สวนกําหนดนโยบายการเชื่อมตอ
จากรูปที่ 5.6 สามารถอธิบายไดดังนี้

- นโยบายการสงตอ ใชในการกําหนดวา จะมีการสงตอคํารองขอในลักษณะใด ซึ่งการสง
ตอคํารองขอจะมีอยู 3 ลักษณะ ดังนี้ คือ

• ไมสงตอคํารองขอ (Local Only)
• สงตอคํารองขอในกรณีที่ไมพบขอมูลในโหนด (If No Local)
• สงตอคํารองขอเสมอ (Always)

- คาโดยปริยายของ hop_count  คานี้จะถูกใชในกรณีที่ในการคนหาผานการเชื่อมตอผูรับบริการ
ไมไดกําหนดคา hop_count เอง
- คาสูงสุดของ hop_count คานี้จะใชในการจํากัดจํานวนโหนดสูงสุดที่จะสงตอคํารองขอ
- คาโดยปริยายของ Time Out คานี้จะถูกใชในกรณีที่ในการคนหาผานการเชื่อมตอไมไดกําหนด
คา hop_count  ไวเพื่อไมใหการคนหาใชเวลานานเกินไป เชนในกรณีโหนดที่เชื่อมตอเกิดความขัด
ของ
- การปรับปรุงสถานะของโหนดโดยอัตโนมัติ

ใชในการกําหนดวาจะใหมีการปรับปรุงสถานะของโหนดหรือไม ในกรณีที่การคนหาไปยัง
โหนดปลายทางใชเวลามากกวากําหนดของ Timeout

5.2.2.2 สวนจัดการการเชื่อมตอ
สวนจัดการการเชื่อมตอใชสําหรับ เพิ่ม ปรับปรุง และ ลบการเชื่อมตอ โดยมีสวนตอ

ประสานผูใช ดังรูปที่ 5.7
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รูปที่ 5.7 สวนจัดการการเชื่อมตอ
จากรูปที่ 5.7 ในการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทางจะตองมีการระบุคาตางๆดังนี้

- ชื่อโหนดปลายทาง ใชในการระบุชื่อโหนดที่ทําการเชื่อมตอ
- คําอธิบายโหนด เปนการอธิบายการเชื่อมตอ
- ชื่อผูใชและรหัสผาน ใชในการระบุชื่อผูใชและรหัสผานเพื่อใชในการพิสูจนตัวจริงและตรวจสอบ
สิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตาง ๆ ที่โหนดปลายทาง โดยชื่อผูใชและรหัสผานดังกลาวจะถูกสงไป
พรอมกับคํารองขอเมื่อมีการคนหาที่โหนดปลายทาง
- กําหนดเวลาการคนหา ใชในการกําหนดระยะเวลาในการคนหาไปยังโหนดปลายทาง ซึ่งในการ
คนหานั้น ถาใชเวลามากกวา Time Out ที่กําหนด ระบบจะถือวาโหนดปลายทางนั้นไมพรอมใช
งาน
- ยูอารแอลของเอเจนท ใชในการระบุยูอารแอลสําหรับเอเจนทของสหพันธยูดีดีไอ ซึ่งสวนนี้เปน
สวนที่สําคัญที่สุดในการเชื่อมตอ เนื่องจากเปนจุดเรียกใชเว็บเซอรวิส ซึ่งใชในการสงตอคํารองขอ
และการตรวจสอบสถานะตางๆ
- การเชื่อมตอ ใชในการกําหนดวาจะใหมีการคนหาไปยังสหพันธยูดีดีไอที่กําหนดหรือไม

5.2.3 สวนเฝาดูบันทึกคํารองขอของยูดีดีไอ
สําหรับสวนเฝาดูบันทึกคํารองขอของยูดีดีไอนี้ จะไมเกี่ยวของกับการทํางานของสหพันธยู

ดีดีไอโดยตรง แตจะใชในการตรวจสอบการทํางานของระบบที่พัฒนาขึ้น ซึ่งสิ่งที่บันทึกไดแก วันที่
ทําการรองขอ ชนิดของการรองขอ และคํารองขอ เปนตน สวนเฝาดูบันทึกคํารองขอของยูดีดีไอ จะ
แบงเปน 2 สวน ดังนี้
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• สวนบันทึกคํารองขอภายในโหนด (Local Query Log)  ใชดูคํารองขอที่เกิดขึ้นภายในโหน
ด มีรายละเอียดเชนในรูปที่ 5.8

• สวนบันทึกคํารองขอระหวางโหนด (Centralized Query Log) ใชดูคํารองขอที่เกิดขึ้น
ระหวางโหนด ในขณะที่ทําการคนหาผานการเชื่อมตอ เชนในรูปที่ 5.9

สําหรับชนิดของการรองขอ จะมีอยู 6 ชนิด ดังตารางที่ 5.1

รูปที่ 5.8 สวนบันทึกคํารองขอภายในโหนด
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รูปที่ 5.9 สวนบันทึกคํารองขอระหวางโหนด

ตารางที่ 5.1 ชนิดของการรองขอในสหพันธยูดีดีไอ
ชนิดของการรองขอ คําอธิบาย
find คํารองขอเกิดขึ้นภายในโหนด โดยเกิดจากการคนหารายการ
get คํารองขอเกิดขึ้นภายในโหนด โดยเกิดจากการเรียกดูรายละเอียด
forward find เกิดการสงตอการคนหารายการ
forward get เกิดการสงตอการเรียกดูรายละเอียด
final find เกิดการคนหารายการที่โหนดสุดทาย โดยการคนหาดังกลาวเกิดจากการ

สงตอคํารองขอ
final get เกิดการเรียกดูรายละเอียดที่โหนดสุดทาย โดยการเรียกดูรายละเอียดดัง

กลาวเกิดจากการสงตอคํารองขอ

5.3 การรายงานสถานะของโหนดปลายทางไปยังโหนดตนทาง
เนื่องจากการเชื่อมตอในสหพันธยูดีดีไอจะมีลักษณะเปนแบบสองทิศทาง ดังนั้นโหนดตน

ทางและโหนดปลายทางจะตองรับรูสถานะซึ่งกันและกัน ดวยเหตุนี้ที่โหนดปลายทางจึงตองมี
โปรแกรมที่คอยรายงานสถานะและสถิติตางๆ ไปยังโหนดตนทางเพื่อใชในการคนหาผานการเชื่อม
ตอ โดยการรายงานดังกลาวจะกระทําเมื่อโหนดมีสถานะเปลี่ยนไป เชน กรณีที่ปดเซิรฟเวอร



58

เพื่อทําการซอมบํารุง ก็จะมีการรายงานวาไมพรอมใชงาน โปรแกรมดังกลาวมีลักษณะดังรูปที่
5.10

รูปที่ 5.10 โปรแกรมรายงานสถานะของโหนดปลายทางไปยังโหนดตนทาง

จากรูปที่ 5.10 โปรแกรมดังกลาวจะทํางานตอนที่ระบบปฏิบัติการเริ่มทํางาน โดยจะราย
งานสถานะและสถิติของโหนดปลายทางไปยังโหนดตนทาง โปรแกรมดังกลาวมีหนาที่ดังนี้

• สรางรายการของโหนดตนทางเพื่อใชรายงานสถานะและสถิติ รายการดังกลาว สามารถ
เพิ่ม ปรับปรุง และ ลบได

• รายงานความพรอมใชงานไปยังโหนดตนทาง

5.4 การทดสอบการคนหาขอมูล
ในสวนนี้จะไดกลาวถึง สวนตอประสานผูใชของผูรับบริการ และวิธีการทดสอบในดาน

ตางๆ สําหรับสวนตอประสานผูใชของผูรับบริการ แสดงไดดังรูปที่ 5.11
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รูปที่ 5.11 สวนตอประสานผูใชของผูรับบริการ

จากรูปที่ 5.11 สวนประกอบของสวนตอประสานของผูรับบริการมีสวนที่สําคัญ 2 สวน คือ
พื้นที่สําหรับกําหนดเงื่อนไขในการคนหา และ พื้นที่สําหรับใชในการแสดงรายละเอียดของผลลัพธ
สําหรับพื้นที่สําหรับกําหนดเงื่อนไขในการคนหา มีรายละเอียดดังรูปที่ 5.12

รูปที่ 5.12 พื้นที่สําหรับกําหนดเงื่อนไขในการคนหา

พื้นที่สําหรับการกําหนด
เงื่อนไขในการคนหา

พี้นที่สําหรับใชในการแสดง
รายละเอียดของผลลัพธ
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จากรูปที่ 5.12 สวนตอประสานผูใชจะประกอบดวยแท็บ (Tab) ตางๆดังนี้
• คนหา ใชในการกําหนดเงื่อนไขตางๆในการคนหา ดังนี้

o กําหนดแบบของการคนหา ไดแก การคนหาโดยธุรกิจ การคนหาโดยบริการ การ
คนหาโดยทีโมเดล

o กําหนดชื่อของเอนทิตีในการคนหา ไดแก ชื่อธุรกิจ ชื่อบริการ ชื่อทีโมเดล
o กําหนดเงื่อนไขในการคนหา เชน ผลลัพธตองตรงกับเงื่อนไขทุกตัวอักษร (Exact

Match) เปนตน
o กําหนดเงื่อนไขในการเชื่อมตอ ซึ่งก็คือ คา hop_count ที่ผูรับบริการตองการ

กําหนดเอง
• ผลลัพธ ใชในการแสดงรายการของผลลัพธที่คนหาได
• สํารวจ ใชในการแสดงโครงสรางของบิสิเนสเอนทิตี และ บิสิเนสเซอรวิส โดยโครงสรางดัง

กลาวจะมีลักษณะเปนแผนภูมิตนไม

5.4.1 การคนหาโดยธุรกิจ
สําหรับการทดสอบการคนหาโดยธุรกิจ และการคนหาแบบอื่น ๆ ในที่นี้จะมีการระบุชื่อ

โหนดไวในชื่อของเอนทิตี เพื่อความสะดวกในการติดตามผล แตอันที่จริงแลวในการใชงานสหพันธ
ยูดีดีไอนั้น ผูรับบริการไมมีความจําเปนตองทราบที่มาของผลลัพธ ในการทดสอบ เมื่อทําการคน
หาโดยธุรกิจ โดยกําหนดชื่อธุรกิจเปน ISEL ผลลัพธที่ได เปนดังรูปที่ 5.13

รูปที่ 5.13 ผลลัพธที่ไดจากการคนหาโดยธุรกิจ
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จากรูปที่ 5.13 จะเห็นไดวาผลลัพธที่ไดมาจากโหนดยูดีดีไอ1 ยูดีดีไอ2 และยูดีดีไอ3 เมื่อ
เลือกรายการที่1 ผลลัพธที่ไดจะมีลักษณะเปนดังรูปที่ 5.14

รูปที่ 5.14 รายละเอียดของบิสิเนสเอนทิตีหลังจากการเลือกรายการธุรกิจ

จากรูปที่ 5.14 เมื่อมีการเลือกรายการธุรกิจรายการหนึ่ง พื้นที่ดานขวาของสวนตอ
ประสานผูใชจะเปลี่ยนไปแสดงรายละเอียดของบิสิเนสเอนทิตี ไดแก ชื่อธุรกิจ จุดติดตอ เปนตน
สวนทางดานซายของสวนตอประสานผูใชจะถูกเปลี่ยนไปเปนแท็บสํารวจ (Explorer) ซึ่งในแท็บ
ดังกลาว ผูใชสามารถสํารวจโครงสรางของบิสิเนสเอนทิตี ซึ่งประกอบดวย บิสิเนสเอนทิตี แผน
แบบสําหรับการผกูมัดกับบริการ และขอมูลทีโมเดลอินสแตนซ ดังรูปที่ 5.15

รูปที่ 5.15 การสํารวจโครงสรางของบิสิเนสเอนทิตี
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จากรูปที่ 5.15 ในโครงสรางของบิสิเนสเอนทิตี เมื่อผูรับบริการไดเลือกรายการใดรายการ
หนึ่งเชน เลือกรายการบริการ Airport Code Service พื้นที่ที่ใชแสดงผลลัพธ ก็จะเปลี่ยนเปนราย
ละเอียดของบิสิเนสเซอรวิสนั้น

5.4.2 การคนหาโดยบริการ
ในการคนหาโดยบริการ ก็เชนเดียวกับการคนหาโดยธุรกิจ กลาวคือ ผูรับบริการจะตองใส

ชื่อบริการ และเงื่อนไขอื่นๆ จากนั้นเมื่อทําการคนหาโดยกําหนดชื่อบริการเปน airport ก็จะไดผล
ลัพธดังรูปที่ 5.16

รูปที่ 5.16 ผลลัพธที่ไดจากการคนหาโดยบริการ

จากรูปที่ 5.16 ผลลัพธที่ไดจะเปนรายการของบิสิเนสเซอรวิส แตอยางไรก็ตาม บิสิเนส
เซอรวิส จะตองอยูภายใตบิสิเนสเอนติทีเสมอ ดังนั้นเมื่อผูใชไดเลือกรายการ Airport Info Service
ผลลัพธที่ไดก็จะเปนโครงสรางของบิสิเนสเอนทิตี โดยมีบิสิเนสเซอรวิสที่ผูรับบริการไดเลือกอยูภาย
ใตบิสิเนสเอนทิตี ดังรูปที่ 5.17
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รูปที่ 5.17 รายละเอียดของบิสิเนสเซอรวิสหลังจากการเลือกรายการธุรกิจ

จากรูปที่ 5.17 โครงสรางของบิสิเนสเอนทิตีจะมีลักษณะเหมือนกับรูปที่ 5.15 กลาวคือผู
รับบริการสามารถสํารวจลงไปในโครงสรางดังกลาวได

5.4.3 การคนหาโดยทีโมเดล
การคนหาโดยทีโมเดลจะแตกตางจากการคนหาโดยธุรกิจและการคนหาโดยบริการ กลาว

คือ ผลลัพธที่ไดจะไมมีลักษณะเปนโครงสราง เนื่องจากทีโมเดลไมไดมีความสัมพันธกับบิสิเนสเอน
ทิตีโดยตรง ดังนั้นผลลัพธก็จะมีลักษณะเปนรายการ เมื่อผูรับบริการไดทําการคนหาทีโมเดลโดยใช
ชื่อ airport จะไดผลลัพธดังรูปที่ 5.18

รูปที่ 5.18 ผลลัพธที่ไดจากการคนหาโดยทีโมเดล
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จากรูปที่ 5.18 ผลลัพธที่ไดจะเปนรายการของทีโมเดลที่ไดจากโหนดยูดีดีไอ1 และโหนดยู
ดีดีไอ2 เมื่อผูใชไดทําการเลือกรายการ AirportWeather ซึ่งเปนผลลัพธที่ไดจากโหนดยูดีดีไอ2 ก็
จะไดผลลัพธดังรูปที่ 5.19

รูปที่ 5.19 รายละเอียดของบิสิเนสเซอรวิสหลังจากการเลือกรายการทีโมเดล

5.4.4 การทดสอบการคนหาขอมูลโดยการกําหนดนโยบาย
ในหัวขอนี้จะไดกลาวถึงตัวอยางการทดสอบที่เกี่ยวกับ นโยบาย hop_count การทดสอบ

วงวน การทดสอบสิทธิ รวมทั้งการเชื่อมตอที่ขัดของเมื่อทําการคนหารายการธุรกิจ
สําหรับกรณีทดสอบ กําหนดใหแตละโหนดมีขอมูลที่เกี่ยวของกับ ISEL ดังตารางที่ 5.2

และ  ตารางที่ 5.3 โดยโหนดยูดีดีไอ1จะเชื่อมตอกับโหนดยูดีดีไอ2 โหนดยูดีดีไอ3 และโหนดยูดีดี
ไอ4 โหนดยูดีดีไอ2จะเชื่อมตอกับโหนดยูดีดีไอ3 และ โหนดยูดีดีไอ4 สวนโหนดยูดีดีไอ 3 และ
โหนดยูดีดีไอ4 ไมไดเชื่อมตอกับโหนดอื่นอีก ในที่นี้จะใชชื่อของโหนดระบุที่มาของผูใช เชน
UDDI1/User1 คือ ผูใช User1 ที่มาจากโหนดยูดีดีไอ1
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ตารางที่ 5.2 การเชื่อมตอสําหรับการทดสอบนโยบาย
โหนดตนทาง โหนดปลายทาง ชื่อผูใชที่ขอเชื่อมตอ
UDDI1 UDDI2 UDDI2/User1
UDDI1 UDDI3 UDDI3/User1
UDDI1 UDDI4 UDDI4/User1
UDDI2 UDDI3 UDDI3/User2
UDDI2 UDDI4 UDDI4/User2

จากตารางที่ 5.2 จะเห็นไดวาเมื่อโหนดตนทางทําการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทาง โหนด
ปลายทางจะกําหนดชื่อผูใชพรอมรหัสผานให เพื่อใหโหนดตนทางใชเมื่อทําการสงตอคํารองขอ
มายังโหนดปลายทาง นอกจากนี้โหนดปลายทางยังกําหนดดวยวาโหนดตนทางนั้นมีสิทธิในการ
คนหาขอมูลใดบาง เชน ตามตารางที่ 5.3

ตารางที่ 5.3 สิทธิในการเขาถึงบิสิเนสเอนทิตีเพื่อการทดสอบ
โหนด บิสิเนสเอนทิตี ผูใชที่มีสิทธิคนหาผานการเชื่อมตอ
UDDI1 ISEL Airways UDDI1/User1
UDDI2 ISEL Finance & Investment Ltd. UDDI2/User1
UDDI2 ISEL Internal Service UDDI2/Internal_User1
UDDI3 ISEL Network Research Ltd. UDDI3/User1, UDDI3/User2
UDDI4 ISEL Industrial Ltd. UDDI4/User1, UDDI4/User2
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UDDI 3 UDDI 4

UDDI 1

UDDI 2

ISEL Airways
ISEL Finance&Investment
ISEL Network Research

Client

Send “ISEL”
hop_count = 2

Send “ISEL”

Send “ISEL”

Send “ISEL”

hop_count = 1

ISEL
Finance&
Investment

hop_count = 0

Unavailable

Link with request forwarding Link with no request forwarding

ISEL Network
Research

ISEL Network Research

Found Identifier

รูปที่ 5.20 การเชื่อมตอเพื่อการทดสอบสหพันธยูดีดีไอ

จากรูปที่ 5.20 เมื่อผูใชจากโหนดUDDI1ชื่อUser1ไดทําการคนหาโดยธุรกิจที่ชื่อวา ISEL
จากโหนดยูดีดีไอ1 ซึ่งคา hop_count เทากับ 2 และนโยบายการคนหาคือ Always การคนหาก็จะ
เร่ิมตนที่โหนดยูดีดีไอ1โดยที่โหนดยูดีดีไอ1จะทําการคนหาขอมูลภายในโหนด ซึ่งก็จะไดผลลัพธ
เปน ISEL Airways จากนั้นจึงทําการคนหาผานการเชื่อมตอโดยจะมีการสงคํารองขอตอไปยัง
โหนดยูดีดไีอ2 และยูดีดีไอ 3 ดวยชื่อผูใชเปน UDDI2/User1 และ UDDI3/User1 ตามลําดับ ซึ่ง
โหนดทั้งสองก็จะลดคา hop_count ใหเหลือ 1 สวนโหนดยูดีดีไอ4นั้นอยูในสภาพไมพรอมใชงาน
ในสวนของยูดีดีไอ2 เมื่อไดรับคํารองขอก็จะทําการคนหาภายในโหนดยูดีดีไอ2 เมื่อตรวจสอบผูใช
แลวพบวาผูใชชื่อ UDDI2/User1 มีสิทธิคนหาผานการเชื่อมตอ ก็จะไดผลลัพธเปน ISEL Finance
& Invesment Ltd. เทานั้น โดยไมรวม ISEL Internal Service. เปนผลลัพธดวย จากนั้นที่โหนดยูดี
ดีไอ2 ก็จะสงตอคํารองขอดวยชื่อผูใชเปน UDDI3/User2 ไปยังโหนดยูดีดีไอ3 ซึ่งคา hop_count ก็
จะลดเหลือ 0 โดยผลลัพธจากการคนหาที่โหนดยูดีดีไอ3 ก็คือ ISEL Network Research Ltd.
อยางไรก็ตาม เนื่องจากโหนดยูดีดีไอ4 เกิดความขัดของและโหนดยูดีดีไอ2 ไมไดเชื่อมตอกับโหนด
อ่ืนอีก โหนดยูดีดีไอ2 จึงไดรับเฉพาะผลการคนหาจากโหนดยูดีดีไอ3 ซึ่งจะถูกรวมกับผลการคนหา
ของตนเองและสงกลบัไปยังโหนดยูดีดีไอ1 ขณะเดียวกันคํารองขอจากโหนดยูดีดีไอ1 ไดถูกสงไป
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ยังโหนดยูดีดีไอ3ดวย แตที่โหนดยูดีดีไอ3 ไดมีการตรวจสอบตัวระบุของคํารองขอแลวพบวา คํา
รองขอดังกลาวไดถูกคนหาไปแลว จึงไมมีการคนหาผลลัพธที่โหนดดังกลาวอีก ผลลัพธที่ไดจาก
การคนหานี้ไดแสดงแลวดังรูปที่ 5.13

ในการทดสอบสามารถติดตามผลของการสงตอคํารองขอไดจากคํารองขอระหวางโหนด
ดังรูปที่ 5.21 ซึ่งสามารถดูไดจากคอลัมน event ซึ่งความหมายของเหตุการณตางๆ สามารถ
อธิบายไดดังนี้

• enter node       โหนดปลายทางไดรับคํารองขอ
• authenticated   โหนดปลายทางไดพิสูจนวาผูใชเปนตัวจริง
• link failed  ไมสามารถทําการเชื่อมตอไปยังโหนดปลายทางได
• found identifier พบตัวระบุของคํารองขอ
• find  มีการคนหารายการธุรกิจภายในโหนด
• forward find       มีการสงตอคํารองขอ
• final find  มีการคนหารายการธุรกิจที่โหนดสุดทาย

รูปที่ 5.21 สวนบันทึกคํารองขอของการทดสอบสหพันธยูดีดีไอโดยการกําหนดนโยบาย

5.5 การทดสอบคุณสมบัติโปรงใสของสหพันธยูดีดีไอ

จากการออกแบบสหพันธยูดีดีไอใหมีคุณสมบัติโปรงใส กลาวคือ สามารถทําใหผูใชงานยู
ดีดีไอทั่วไป สามารถเรียกใชงานสหพันธยูดีดีไอไดโดยใชโพรโทคอลมาตรฐานเดียวกันกับยูดีดีไอ
เดิม โดยไมตองคํานึงถึงการเชื่อมตอกันของยูดีดีไอ ในการทดสอบนี้จะอาศัยหลักการที่วา ในยูดีดี
ไอเซิรฟเวอรนั้น จะมีการสรางฟงกชันในแบบของเว็บเซอรวิสที่มีฟงกชันแบบอารพีซีซึ่งจะใชในการ
คนหาขอมูลในเอนทิตีตางๆ การเรียกใชฟงกชันดังกลาวสามารถทําไดโดยใชยูดีดีไอเอสดีเคในการ
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พัฒนาโปรแกรม เพื่อเรียกใชฟงกชันเหลานี้ หรือ อาจใชซอฟตแวรที่ทําหนาที่ในการคนหาเอนทิตี
ตางๆในยูดีดีไอ เชน ยูดีดีไอเบราวเซอร หรือ เว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอร ดังรูปที่ 5.22

Web Services

UDDI Browser

Web Service
Explorer

UDDI Server

รูปที่ 5.22 แนวคิดการใชงานยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอร กับ ยูดีดีไอ
เซิรฟเวอร

สําหรับการใชงานยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอรเพื่อการทดสอบคุณ
สมบัติโปรงใสของสหพันธยูดีดีไอ จะตองระบุยูอารแอลของเว็บเซอรวิสในสหพันธยูดีดีไอ ดังรูปที่
5.23 โดยเว็บเซอรวิสดังกลาวจะมีฟงกชันตางๆที่เกี่ยวกับการคนหาเชนเดียวกันกับในยูดีดีไอ
เซิรฟเวอรปกติทุกประการ ดังนั้นถาสามารถใชยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอร
กับสหพันธยูดีดีไอได แสดงวาสหพันธยูดีดีไอมีคุณสมบัติโปรงใส

Web Services
UDDI Browser

Web Service
Explorer

UDDI Server with
UDDI Federation

UDDI UDDI Federation
Agent

UDDI

UDDI

รูปที่ 5.23 แนวคิดการใชงานยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอรกับสหพันธยูดีดีไอ

ในการคนหาเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอดวยยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอร
จะตองมีการระบุยูอารแอลของเว็บเซอรวิสของยูดีดีไอที่ใชในการคนหาขอมูล เชน ในยูดีดีไอเซอร
วิสที่ติดตั้งมากับ วินโดวสด็อตเน็ตเอ็นเตอรไพรซเซิรฟเวอร จะมียูอารแอลที่ใชในการคนหาเอนทิตี
ในยูดีดไีอ คือhttp://localhost/uddipublic/inquire.asmx ดังนั้นการใชงาน ยูดีดีไอเบราวเซอรใน
การคนหาบิสิเนสเอนทิตีที่ชื่อ ISEL ที่โหนดยูดีดีไอ1  สามารถแสดงไดดังรูปที่ 5.24
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รูปที่ 5.24 ผลของการใชงานยูดีดีไอเบราวเซอรกับยูดีดีไอเซิรฟเวอร

เมื่อนํายูดีดีไอเบราวเซอรมาทดสอบกับสหพันธยูดีดีไอ โดยการกําหนดยูอารแอลของเว็บ
เซอรวิสของสหพันธยูดีดีไอที่สรางขึ้นไดแก http://uddi1/uddife/federation/uddifederations
.asmx และทําการคนหาบิสิเนสเอนทิตี ชื่อ ISEL ที่โหนดยูดีดีไอ1โดยใชยูดีดีไอเบราวเซอรและเว็บ
เซอรวิสเอ็กซพลอเรอร จะไดผลลัพธดังรูปที่ 5.25 และ 5.26 ซึ่งแสดงวาการคนหาเอนทิตีในสห
พันธยูดีดีไอเปนไปอยางโปรงใส
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รูปที่ 5.25 ผลของการใชงานยูดีดีไอเบราวเซอรกับสหพันธยูดีดีไอ

รูปที่ 5.26 ผลของการใชงานเว็บเซอรวิสเอ็กซพลอเรอรกับสหพันธยูดีดีไอ
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5.6 การจําลองการคนหาขอมูลในสภาวะที่มีการเชื่อมตอกันของยูดีดีไอเปนจํานวนมาก

ในการใชงานสหพันธยูดีดีไอในสภาพแวดลอมจริง อาจมีการเชื่อมตอกันของยูดีดีไอเปน
จํานวนมาก อยางไรก็ตามเนื่องดวยขีดจํากัดทางดานจํานวนของคอมพิวเตอรที่ใชทดสอบ การ
ทดสอบดังกลาวจึงตองทําโดยการจําลองโหนดของสหพันธยูดีดีไอไวในคอมพิวเตอรเครื่องเดียวกัน
โดยจะทําการสรางเว็บเซอรวิสของสหพันธยูดีดีไอไวที่ยูอารแอลตางๆกัน โดยกําหนดใหแตละยู
อารแอลนั้นเปรียบเสมือนโหนดของยดูีดีไอแตละโหนด ซึ่งภายโหนดยูดีดีไอจําลองนั้นจะประกอบ
ดวย

• เอเจนทของสหพันธยูดีดีไอ (UDDI Federation Agent) ทําหนาที่ในการเชื่อมตอยูดีดีไอ
ในสหพันธ เอเจนทดังกลาวจะมีการทํางานเหมือนกับการทํางานของสหพันธยูดีดีไอทุก
ประการ โดยยูอารแอลของเว็บเซอรวิสในเอเจนทของสหพันธยูดีดีไอนั้น จะทําหนาที่
เปรียบเสมือนโหนดจําลอง

• บริการยูดีดีไอจําลอง (Simulated UDDI Services) ทําหนาที่เหมือนกับบริการยูดีดีไอ แต
ไดทําการจาํลองเฉพาะบางสวนของยูดีดีไอ ไดแกการคนหาทีโมเดล ทั้งนี้เนื่องจากอัลกอริ
ทึมตางๆในการคนหาสําหรับแตละเอนทิตีนั้นจะไมแตกตางกัน

• ฐานขอมูลจําลอง (Simulated Database) ทําหนาที่เก็บขอมูลของบริการยูดีดีไอจําลอง
และเอเจนทของสหพันธยูดีดีไอ

ยูดีดีไอในสหพันธสามารถเชื่อมตอกันไดโดยอาศัยยูอารแอลซึ่งเปรียบเสมือนโหนดแตละโหนด
เชน http://localhost/uddi1/uddi/uddifederations.asmx เปรียบเสมือนโหนดยูดีดีไอ1 และ
http://localhost/uddi2/uddi/uddifederations.asmx เปรียบเสมือนโหนดยูดีดีไอ2  เปนตน ดังรูป
ที่ 5.27
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Simulated
UDDI Services

UDDI Federation Agent

Simulated
Database

Simulated
UDDI Services

UDDI Federation Agent

Simulated
Database

Simulated
UDDI Services

UDDI Federation Agent

Simulated
Database

http://localhost/UDDI1/UddiFederations.asmx http://localhost/UDDI2/UddiFederations.asmx

http://localhost/UDDI2/UddiFederations.asmx

รูปที่ 5.27 แนวคิดการเชื่อมตอกันของสหพันธยูดีดีไอจําลอง

จากแนวคิดดังกลาวไดมีการทดสอบโดยทําการเชื่อมตอสหพันธยูดีดีไอจํานวน 15 โหนด
โดยมีรูปแบบการเชื่อมตอกันดังรูปที่ 5.28  และมีการกําหนดขอมูลทีโมเดลภายในดังตารางที่ 5.4
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รูปที่ 5.28 การเชื่อมตอกันของสหพันธยูดีดีไอจําลอง
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จากการทดสอบซึ่งทําโดยจําลองสหพันธยูดีดีไอจํานวน 15 โหนด โดยมีการกําหนดขอมูล
ดังที่สําคัญดังตารางที่ 5.4

 ตารางที่ 5.4 ขอมูลทีโมเดลในสหพันธยูดีดีไอจําลอง
ชื่อโหนด ยูอารแอลของเว็บเซอรวิส ชื่อทีโมเดล
UDDI1 http://localhost/uddi1/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI1)
UDDI2 http://localhost/uddi2/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI2)
UDDI3 http://localhost/uddi3/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI3)
UDDI4 http://localhost/uddi4/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI4)
UDDI5 http://localhost/uddi5/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI5)
UDDI6 http://localhost/uddi6/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI6)
UDDI7 http://localhost/uddi7/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI7)
UDDI8 http://localhost/uddi8/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI8)
UDDI9 http://localhost/uddi9/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI9)
UDDI10 http://localhost/uddi10/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI10)
UDDI11 http://localhost/uddi11/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI11)
UDDI12 http://localhost/uddi12/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI12)
UDDI13 http://localhost/uddi13/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI13)
UDDI14 http://localhost/uddi14/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI14)
UDDI15 http://localhost/uddi15/uddifederations.asmx Stock Quote (UDDI15)

ในการทดสอบจะทําการระบุยูอารแอลของเว็บเซอรวิสของโหนดยูดีดีไอ1 ใหกับเว็บเซอร
วิสเอ็กซพลอเรอรเพื่อทําการคนหา โดยกําหนดใหคนหาทีโมเดลที่มีชื่อวา Stock Quote ซึ่งโหนดยู
ดีดีไอ1ก็จะทําการคนหาผานการเชื่อมตอไปยังโหนดตางๆ ผลลัพธที่ไดเปนดังรูปที่ 5.29
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รูปที่ 5.29 ผลที่ไดจากคนหาผานสหพันธยูดีดีไอจํานวน 15 โหนด

จากรูปที่ 5.29 จะเห็นไดวาสหพันธยูดีดีไอสามารถทํางานไดในสภาวะที่มีโหนดเชื่อมตอ
กันเปนจํานวนมาก นั่นคือสามารถคนหาทีโมเดลไดจากโหนดทุกโหนดที่มีการเชื่อมตอกัน



75

บทที่  6

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ

ในบทนี้จะกลาวถึงผลสรุปของงานวิจัย ปญหาและขอจํากัดในสวนตางๆของระบบ รวมทั้ง
ขอเสนอแนะที่สามารถนําไปปรับปรุงและพัฒนาตอไปในอนาคต โดยมีรายละเอียดดังนี้

6.1 สรุปผลการวิจัย

งานวิจัยนี้ไดทําการออกแบบและพัฒนาสหพันธยูดีดีไอ เพื่อเพิ่มความสามารถในการคน
หาของยูดีดีไอ โดยผลที่ไดรับคือตนแบบของสหพันธยูดีดีไอที่มีความสามารถในการคนหาขอมูล
จากยูดีดีไอเซิรฟเวอรอ่ืนๆได ทําใหโอกาสในการคนพบขอมูลในแตละครั้งเพิ่มสูงขึ้น นอกจากนี้ตน
แบบของสหพนัธยูดีดีไอที่ไดยังสามารถกําหนดสิทธิในการเขาถึงเอนทิตีตางๆ เพื่อเพิ่มความปลอด
ภัยในการเขาถึงขอมูล ซึ่งจะทําใหโหนดยูดีดีไอที่มีสิทธิเทานั้นที่ทําการคนหาผานการเชื่อมตอได
ตนแบบของสหพันธยูดีดีไอยังไดใชการควบคุมการสงตอคํารองขอและการกําหนดนโยบายการคน
หา ทําใหลดการสงตอคํารองขอที่ไมจําเปน และกําหนดปริมาณการสงตอได ตนแบบสหพันธยดูีดี
ไอจะมีสวนตอประสานผูใชซึ่งสามารถใชงานผานเว็บเบราวเซอรได ทําใหมีความสะดวกและยืด
หยุนในการใชงานมากขึ้น

6.2 ปญหาและขอจํากัดของงานวิจัย

1. ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดใชยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท รุน 2 เบตา 1 ซึ่ง
สามารถใชงานไดกับยูดีดีไอเซอรวิส ซึ่งติดตั้งบนระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเน็ต
เซิรฟเวอร รุน 5. 2 เทานั้น ไมสามารถนําไปใชงานกบัยูดีดีไอเซิรฟเวอรชนิดอื่นๆได

2. เนื่องจากมาตรฐานของยูดีดีไออยูระหวางการพัฒนา ขอกําหนดบางอยางอาจเปลี่ยน
แปลงไดเมื่อมีการออกมาตรฐานใหม

3. ในงานวิจัยมิไดมีการเขารหัสในการเชื่อมตอ ซึ่งจะทําใหขอมูลตางๆที่สงผานการเชื่อมตอ
อาจไมมีความปลอดภัยเพียงพอ

4. การนําฟลัดดิงอัลกอริทึมมาประยุกตใชในสหพันธยูดีดีไอ อาจทําใหระบบที่ไดมิไดมีประ
สิทธิภาพสูงสุด เนื่องจากฟลัดดิงอัลกอริทึมอาจทําใหมีการสงคํารองขอซ้ํากันไปมา
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ระหวางโหนด รวมทั้งการสงตออาจเปนไปโดยเปลาประโยชน หากโหนดปลายทางที่รับ
การสงตอไมมีผลลัพธที่ตองการ

6.3 ขอเสนอแนะ

1. ในการนําตนแบบสหพันธยูดีดีไอไปพัฒนาตอ ควรจะรอใช ยูดีดีไอซอฟตแวรดีวีลอปเมนต
คิท รุนใชงานจริง และ ระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเน็ตเซิรฟเวอร รุนใชงานจริง เพื่อที่จะ
สามารถนําตนแบบสหพันธที่พัฒนาแลวไปใชในสภาพแวดลอมที่ใชงานจริงได

2. เพื่อที่จะทําใหการเชื่อมตอระหวางโหนดยูดีดีไอมีความปลอดภัยสูงขึ้น เว็บเซิรฟเวอรที่ใช
ควรมีการกําหนดใหใชเอสเอสแอล (SSL : Secure Socket Layer) เพื่อทําใหการเชื่อมตอ
มีความปลอดภัยสูงขึ้น

3. ในปจจุบันไดมีการกําหนดมาตรฐานความปลอดภัยสําหรับเว็บเซอรวิส (WS-Security)
[9] ซึ่งสามารถนํามาปรับปรุงตนแบบสหพันธยูดีดีไอใหมีความปลอดภัยในการเชื่อมตอ
มากขึ้น ซึ่งในมาตรฐานความปลอดภัยดังกลาวสามารถกําหนดความปลอดภัยในแบบจุด
ตอจุด (Point-to-Point) เชนเดียวกับในสหพันธยูดีดีไอ หรือ ปลายทางไปยังปลายทาง
(End-to-End) ซึ่งจะทาํใหสามารถกําหนดนโยบายความปลอดภัยไดรัดกุมยิ่งขึ้น เชน
กรณีที่มีผูรองขอทําการสงคํารองขอไปยังโหนดปลายทาง โดยคํารองขอนั้นไดถูกสงผาน
ไปยังโหนดที่อยูระหวางกลางกอนที่จะสงไปยังโหนดปลายทาง ในกรณีเชนนี้สามารถ
กําหนดใหมีการตรวจสอบความปลอดภัยจากผูรองขอไปยังโหนดปลายทางได โดยการใช
สวนบริการความปลอดภัย (Security Token Service) ซึ่งเปนโหนดอิสระจากทั้งผูรองขอ
และโหนดปลายทาง โดยการตรวจสอบความปลอดภัยตางๆจะกระทําโดยสวนบริการ
ความปลอดภัยนี้โดยไมผานโหนดที่อยูระหวางกลาง

4. ในการนําสหพันธยูดีดีไอไปพัฒนาตอ อาจเปลี่ยนอัลกอริทึมที่ใชในการคนหาเสนทางเปน
อัลกอริทึมอ่ืนที่มีประสิทธิภาพสูงกวา เชน สแปนนิงทรี (Spanning Tree) โดยที่อัลกอริทึม
ดังกลาวจะลดการสงขอมูลที่ซ้ํากันไปมาระหวางโหนด หรือใชอัลกอริทึมที่มีการเลือกเสน
ทางสงตอ โดยการพิจารณาความนาจะเปนในการคนพบผลลัพธที่ตองการที่โหนด อันจะ
ทําใหสหพันธยูดีดีไอ มีประสิทธิภาพสูงขึ้น

5. ควรมีการพัฒนาอัลกอริทึมในการพิจารณาคา Timeout ใหกับโหนดยูดีดีไอในสหพนัธ
เนื่องจากคา Timeout จะมีผลกับจํานวนผลลัพธที่ไดจากการคนหา ซึ่งวิธีที่เปนไปได ก็คือ
การใชคา hop_count และสภาพการเชื่อมตอของเครือขายระหวางโหนดเปนปจจัยในการ
พิจารณา
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6. การนําสหพันธยูดีดีไอไปพัฒนาตอ อาจทําในลักษณะของการเชื่อมตอที่หลากหลายขึ้น
โดยทําในลักษณะของ เลเยอรที่เปนตัวแทน (Proxy Layer) เพื่อที่จะสามารถเชื่อมตอกับ
โหนดของยูดีดีไอที่มิไดทําการติดตั้งสวนขยายของสหพันธยูดีดีไอ
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ภาคผนวก ก
การใชงานยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท  (UDDI .NET Software

Development Kit)

ก.1 คําอธิบาย
ยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท เปนชุดของคอมโพเนนทที่ทําให โปรแกรมเมอร

สามารถใชงานยูดีดีไอเซิรฟเวอรได โดยเวอรชันที่ใชในงานวิจัยนี้เปนเวอรชัน 2.0 เบตา 1
(Version2.0 Beta1) ซึ่งเปนของบริษัทไมโครซอฟตคอรปอเรชัน โดย ยูดีดีไอด็อตเน็ต ซอฟตแวรดี
วีลอปเมนตคิทดังกลาว สามารถรองรับคุณสมบัติตางๆ ดังนี้

• รองรับขอกําหนดยูดีดีไอเวอรชนั 2 ( UDDI Version 2.0 Specification)
• รองรับโครงสรางขอมูลอางอิงฉบับรางของยูดีดีไอ (Open Draft Specification  8 June

2001)
• รองรับโซพโพรโทคอล เวอรชัน 1.1
• รองรับบริการยูดีดีไอ ในระบบปฏิบัติการวินโดวสด็อตเน็ตเซิรฟเวอร
ยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถนําไปใชงานกับบริการยูดีดีไอในดานตางๆ

ดังนี้
• คนหาสารสนเทศ

โดยในการใชงานยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถเรียกฟงกชันที่เกี่ยว
ของกบัการคนหาไดดังนี้คือ

o find_business ใชในการคนหาสารสนเทศที่เกี่ยวของกับธุรกิจ
o find_tModel ใชในการคนหาสารสนเทศที่เกี่ยวของกับทีโมเดล
o find_service ใชในการคนหาสารสนเทศที่เกี่ยวของกับบริการ
o find_binding ใชในการคนหาสารสนเทศเกี่ยวกับการผูกมัด

• เรียกดูรายละเอียดเกี่ยวกับเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอ
โดยในการใชงานยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถเรียกฟงกชันที่เกี่ยว

ของกับการเรียกดูรายละเอียดไดดังนี้คือ
o get_businessDetail ใชในการเรยีกดูรายละเอียดของบิสิเนสเอนทิตี
o get_businessDetailExt ใชในการเรียกดูรายละเอียดสวนเพิ่มขยายของบิสิเนส

เอนทิตี
o get_serviceDetail ใชในการเรียกดูรายละเอียดของบริการ
o get_bindingDetail ใชในการเรียกดูรายละเอียดเกี่ยวกับการผูกมัด
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o get_tModelDetail ใชในการเรียกดูรายละเอียดเกี่ยวกับทีโมเดล
• ประกาศขอมูลตางๆในยูดีดีไอ

โดยในการใชงานยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถเรียกฟงกชันที่เกี่ยว
ของกับการโฆษณาไดดังนี้คือ

o save_business ใชในการประกาศบิสิเนสเอนทิตีใหมหรือปรับปรุงบิสิเนสเอนทิตี
ที่มีอยูในบริการยูดีดีไอ

o save_service ใชในการประกาศบริการใหมหรือปรับปรุงบริการที่มีอยูแลวใน
บริการยูดีดีไอ

o save_binding ใชในการประกาศการผูกมดัใหมหรือปรับปรุงสารสนเทศที่เกี่ยว
กับการผูกมัดที่มีอยูในบริการยูดีดีไอ

o save_tModel ใชในการประกาศทีโมเดลใหมหรือปรับปรุงทีโมเดลที่มีอยูใน
บริการยูดีดีไอ

• ลบขอมูลตางๆในยูดีดีไอ
โดยในการใชงานยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถเรียกฟงกชันที่เกี่ยวของ

กับการลบขอมูลไดดังนี้คือ
o delete_business ใชในการลบบิสิเนสเอนทิตี
o delete_service ใชในการลบบริการ
o delete_binding ใชในการขอมูลการผูกมัด
o delete_tModel ใชในการลบทีโมเดล

ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดใชวิชวลสตูดิโอด็อตเน็ต (Visual Studio .Net) เปนเครื่องมือในการ
พัฒนา โดยใช C# เปนภาษาสําหรับการพัฒนา สําหรับการใชงานนั้น จะตองทําการดาวนโหลด ยู
ดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท จากเว็บไซตของบริษัทไมโครซอฟต
(http://download.microsoft.com/download/visualstudio.netente/Patch/v2.0/NT5XP/EN-
US/uddisdksetup.exe) หลังจากนั้น ใหนําซอฟตแวรดังกลาวมาติดตั้ง เมื่อจะนํามาใชงาน ใหทํา
การเพิ่มการอางอิง (Add Reference) แฟม Microsoft.Uddi.Sdk.dll ในโปรแกรมที่มีการเรียกใชยู
ดีดีไอ ดังรูปที่ ก1 หลังจากนั้นจึงสามารถใชงานฟงกชันตางๆ ในยูดีดีไอได
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รูปที่ ก1 การเพิ่มการอางอิง ยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิทในวิชวลสตูดิโอด็อตเน็ต

ก.2 สวนประกอบของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนต คิท

ก.2.1 คลาสที่เกี่ยวของในการคนหาโดยธุรกิจ
สําหรับในสวนการคนหาโดยธุรกิจในยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถ

แสดงเปนแผนภาพคลาสไดดังรูปที่ ก2
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+Send() : BusinessList

+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+DiscoveryUrls  : string
+FindQualifiers : FindQualifierCollection
+Generic  : string
+IdentifierBag  : KeyedReferenceCollection
+MaxRows : int
+Name : string
+TModelKeys : string

FindBusiness

+Name : string
+Descriptions : DescriptionCollection
+ServiceInfos : ServiceInfo
+BusinessKey : string

BusinessInfo

+BusinessEntities : BusinessEntityCollection
+Generic : string
+Operator : string
+Truncated : TruncateEnum

BusinessDetail
+BusinessInfos : BusinessInfo
+Generic : string
+Operator : string
+Truncated : bool

BusinessList

+isoLanguageCode : string
+text : string

Description
-Item : Description
DescriptionCollection

+isoLanguageCode : string
+text : string

Name
+Item : Name
NameCollection

+Text : string
+UseType : string

DiscoveryUrl
+Item : DiscoveryUrl
DiscoveryURLCollection

+Text : string
+UseType : string

Phone
+Item : Phone
PhoneCollection

+Text : string
+UseType : string

Email
+Item : Email
EmailCollection

+Text : string
+UseType : string
+AddressLines : StringCollection

Address

+Item : string
StringCollection

+Description : DescriptionCollection
+PersonName : string
+Phone : PhoneCollection
+Email : EmailCollection
+Address : AddressCollection
+Usetype : string

Contact

+Item : Address
AddressCollection

+DiscoveryURLs : DiscoveryURLCollection
+Name : NameCollection
+Description : DescriptionCollection
+Contacts : AddressCollection
+BusinessServices : BusinessServiceCollection
+IdetifierBag : KeyedReferenceCollection
+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+BusinessKey : string
+Operator : string
+AuthorizedName : string

BusinessEntity
+Item : Contact
ContactCollection

+Item : BusinessEntity
BusinessEntityCollection

1 0..*

1 *

1 0..1 1 *

1

0..1

+Name : NameCollection
+Descrption : DescriptionCollection
+BindingTemplate : BindingTemplateCollection
+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+ServiceKey : string
+BusinessKey : string

BusinessService

+Description : DescriptionCollection
+AccessPoint : AccessPoint
+HostingRedirector : HostingRedirector
+TModelInstanceDetails : TModelInstanceDetail
+ServiceKey : string
+BindingKey : string

BindingTemplate

+TModelInstanceInfo
TModelInstanceDetail

+Description : DescriptionCollection
+InstanceDetails
+TModelKey : string

TModelInstanceInfo

+Description : DescriptionCollection
+OverviewDoc
+InstanceParms : string

InstanceDetail

+Description : DescriptionCollection
+OverviewDoc : string

OverviewDoc

-URLType : URLType
+URLTypeSpecified : bool
-Text : StringCollection

AccessPoint

+BindingKey : string
HostingRedirector

1
0..*

+Item : BindingTemplate
BindingTemplateCollection

1
0..1

1

*

1
0..1

1
0..1

10..1

1
* 1 0..1 1 *

10..1

1 *

1

0..1

1

0..1

10..1

10..1

1

0..*

1
0..* 1

0..1
1 0..1

1 0..1

1

0..1

+Item : BusinessService
BusinessServiceCollection

+Send() : BusinessDetail

+BusinessKey : string
+Generic : string
+Truncated : bool

GetBusinessDetail
1

1

*
*

1

0..1

1 0..*

1

0..1

1

0..1

+Item : BusinessInfo
BusinessInfoCollection

1

0..1

รูปที่ ก2 แผนภาพคลาสของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิทในสวนที่เกี่ยวของกับการ
คนหาโดยธุรกิจ
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จากแผนภาพคลาสของยูดีดีไอเอสดีเค ในสวนของบิสิเนสเอนทิตีมีคลาสที่สําคัญดังนี้คือ

คลาส FindBusiness
เปนคลาสที่ใชในการคนหาขอมูลโดยธุรกิจ ซึ่งในการคนหานั้นจะสามารถคนหาไดโดย

กําหนดชื่อทางธุรกิจ เชน ชื่อบริษัท โดยกําหนดจาก คุณสมบัติ Name และสามารถกําหนดเงื่อนไข
อ่ืนๆ เชน ประเภทของธุรกิจ โดยกําหนดจากคุณสมบัติ CategoryBag สําหรับในการคนหานั้นทํา
ไดโดยใชฟงกชัน Send ซึ่งจะสงคาออปเจคต  BusinessList กลับมา

คลาส BusinessList
เปนคลาสที่ใชรับผลลัพธที่ไดจากการคนหาจากฟงกชัน Send() โดยคลาส FindBusiness

โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ BusinessInfos ซึ่งเปรียบเสมือนรายการผลลัพธที่ไดจากการคนหา

คลาส  BusinessInfo
เปนคลาสที่ใชในการแสดงสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการคนหาโดยธุรกิจโดยมีคุณสมบัติที่

สําคัญคือ Name และ Description เพื่อแสดงชื่อและคําอธิบายรายการธุรกิจที่คนหาได สวน
BusinessKey ใชในการเรียกดูรายละเอียดของคลาส GetBusinessDetail

คลาส GetBusinessDetail
เปนคลาสที่ใชในการเรียกดูรายละเอยีดของบิสิเนสเอนทิตี โดยการกําหนดคาของคุณ

สมบัติ BusinessKey ที่ไดจากการคนหาโดยใช FindBusiness ในการเรียกดูรายละเอียดทําได
โดยการใชฟงกชัน Send() ซึ่งจะสงคาของออปเจคต BusinessDetail กลับมา

คลาส BusinessDetail
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับบิสิเนสเอนทิตี โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ

BusinessEntities ซึ่งเปนรายการของบิสิเนสเอนทิตี

คลาส BusinessEntityCollection
เปนคลาสที่มีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส BusinessEntity
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คลาส BusinessEntity
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดของบิสิเนสเอ็นทีตี ซึ่งประกอบดวยคุณสมบัติที่

เกี่ยวของกับการติดตอเชน Contact, Address นอกจากนี้ยังมีคุณสมบัติที่เกี่ยวของกับบริการเชน
BusinessServices ซึ่งจะประกอบดวยรายการของบริการที่มีอยูในบิสิเนสเอนทิตี

คลาส BusinessServiceCollection
เปนคลาสที่มีโครงสรางเปนแถวลําดับซึ่งมีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส BusinessService

คลาส BusinessService
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดของบริการไดแก ชื่อ คําอธิบาย นอกจากนี้ยัง

ประกอบดวยรายการของการผูกมัด ซึ่งก็คือคุณสมบัต ิ BindingTemplate ซึ่งเปนรายการของการ
ผูกมัดที่มีอยูในบริการ

คลาส BindingTemplateCollection
เปนคลาสมีลักษณะเปนแถวลําดับซึ่งมีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส BindingTemplate

คลาส BindingTemplate
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดของการผูกมัด

ก.2.2 การคนหาโดยบริการ
สําหรับในสวนการคนหาโดยธุรกิจในยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถ

แสดงเปนแผนภาพคลาสไดดังรูปที่ ก3



87

+Send() : ServiceList

+BusinessKey : string
+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+FindQualifiers : FindQualifierCollection
+Generic  : string
+MaxRows : int
+Name : string
+TModelKeys : string

FindService
+ServiceInfos : ServiceInfoCollection
+Generic : string
+Operator : string
+Truncated : bool

ServiceList

+Name : string
+ServiceKey : string
+BusinessKey : string

ServiceInfo

+Send() : BusinessDetail

+ServiceKey : StringCollection
+Generic : string

GetServiceDetail
+BusinessServices : BusinessServiceCollection
+Generic : string
+Operator : string
+Truncated : TruncateEnum

ServiceDetail

+Item : BusinessService
BusinessServiceCollection

+Name : NameCollection
+Descrption : DescriptionCollection
+BindingTemplate : BindingTemplateCollection
+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+ServiceKey : string
+BusinessKey : string

BusinessService

1
0..*

-Item : Description
DescriptionCollection

1 0..1
+isoLanguageCode : string
+text : string

Description

1 0..*

+Item : BindingTemplate
BindingTemplateCollection

1
0..1

+Description : DescriptionCollection
+AccessPoint : AccessPoint
+HostingRedirector : HostingRedirector
+TModelInstanceDetails : TModelInstanceDetail
+ServiceKey : string
+BindingKey : string

BindingTemplate

1

0..*

+Item : Name
NameCollection

1 0..1 +isoLanguageCode : string
+text : string

Name
1 0..*

+TModelInstanceInfo
TModelInstanceDetail

+Description : DescriptionCollection
+InstanceDetails
+TModelKey : string

TModelInstanceInfo

10..1

+Description : DescriptionCollection
+OverviewDoc
+InstanceParms : string

InstanceDetail

1
0..1

+Description : DescriptionCollection
+OverviewDoc : string

OverviewDoc

1
0..1

-URLType : URLType
+URLTypeSpecified : bool
-Text : StringCollection

AccessPoint

+BindingKey : string
HostingRedirector

1 0..1

1
0..1

1
0..1

1

0..1

+Item : ServiceInfo
ServiceInfoCollection

1 1
1 0..1

1
0..*

1 1

รูปที่ ก3  แผนภาพคลาสของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิทในสวนที่เกี่ยวของกับการ
คนหาโดยบริการ
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จากแผนภาพคลาสของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท ในสวนของการคนหาโดย
บริการมีคลาสที่สําคัญดังนี้คือ

คลาส FindService
เปนคลาสที่ใชในการคนหาขอมูลโดยบริการ ซึ่งในการคนหานั้นจะสามารถคนหาไดโดย

กําหนดชื่อของบริการ  โดยกําหนดจาก คุณสมบัติ Name และสามารถกําหนดเงื่อนไขอื่นๆ เชน
ประเภทของบริการ โดยกําหนดจากคุณสมบัติ CategoryBag สําหรับในการคนหานั้นทําไดโดยใช
ฟงกชัน Send ซึ่งจะสงคาออปเจคต  ServiceList กลับมา

คลาส ServiceList

เปนคลาสที่ใชรับผลลัพธที่ไดจากการคนหาจากฟงกชัน Send() โดยคลาส FindService
โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ ServiceInfos ซึ่งเปรียบเสมือนรายการผลลัพธที่ไดจากการคนหา

คลาส ServiceInfoCollection
เปนคลาสมีลักษณะเปนแถวลําดับซึ่งมีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส ServiceInfo

คลาส  ServiceInfo
เปนคลาสที่ใชในการแสดงสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการคนหาโดยบริการโดยมีคุณสมบัติ

ที่สําคัญคือ Name และ Description เพื่อแสดงชื่อและคําอธิบายรายการธุรกิจที่คนหาได สวน
BusinessKey และ ServiceKeyใชในการเรียกดูรายละเอียดของคลาส GetServiceDetail  ซึ่ง
คลาส ServiceInfo จําเปนจะตองมี BusinessKey เนื่องจากบริการใดๆ นั้นจะตองอยูภายใตบิสิ
เนสเอนทิตีเสมอ

คลาส GetServiceDetail
เปนคลาสที่ใชในการเรียกดูรายละเอียดของบริการ โดยการกําหนดคาของคุณสมบัติ

ServiceKey ที่ไดจากการคนหาโดยใช FindService ในการเรียกดูรายละเอียดทําไดโดยการใช
ฟงกชัน Send() ซึ่งจะสงคาของออปเจคต ServiceDetail กลับมา

คลาส ServiceDetail
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับบริการ โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ

BusinessService ซึ่งเปนรายการของบริการ
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คลาส BusinessServiceCollection, BusinessService, BindingTemplateCollection,
BindingTemplate  ไดอธิบายแลวใน หัวขอ ก.2.1

ก.2.3 การคนหาโดยทีโมเดล

สําหรับในสวนการคนหาโดยธุรกิจในยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท สามารถ
แสดงเปนแผนภาพคลาสไดดังรูปที่ ก4

+Send() : TModelList

+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+FindQualifiers : FindQualifierCollection
+Generic  : string
+IdentifierBag  : KeyedReferenceCollection
+MaxRows : int
+Name : string

FindTModel

+Generic : string
+Operator : string
+TModelInfos : TModelInfoCollection
+Truncated : TruncateEnum

TModelList

+Name : string
+TModelKey : string

TModelInfo

+Generic : string
+Operator : string
+TModels : TModelInfoCollection
+Truncated : TruncateEnum

TModelDetail

+Item : TModel
TModelCollection

+Name : string
+Description : DescriptionCollection
-OverviewDoc : OverviewDoc
-IdentifierBag : KeyedReferenceCollection
+CategoryBag : KeyedReferenceCollection
+TModelKey : string
+Operator : string
+AuthorizedName : string

TModel

1
0..1

+Send() : TModelDetail

+TModelKeys : StringCollection
+Generic : string

GetTModelDetail

1

0..*

+Item : TModelInfo
TModelInfoCollection

1 1 1 0..1

1
0..*

1 1

รูปที่ ก4 แผนภาพคลาสของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิทในสวนที่เกี่ยวของกับการ
คนหาโดยทีโมเดล

จากแผนภาพคลาสของยูดีดีไอด็อตเน็ตซอฟตแวรดีวีลอปเมนตคิท ในสวนของการคนหา
โดยทีโมเดล สามารถอธิบายความหมายของคลาสตางๆไดดังนี้ คือ
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คลาส FindTModel
เปนคลาสที่ใชในการคนหาขอมูลโดยทีโมเดล ซึ่งในการคนหานั้นจะสามารถคนหาไดโดย

กําหนดชื่อของทีโมเดล  โดยกําหนดจาก คุณสมบัติ Name และสามารถกําหนดเงื่อนไขอื่นๆ เชน
ประเภทของทีโมเดล โดยกําหนดจากคุณสมบัติ CategoryBag สําหรับในการคนหานั้นทําไดโดย
ใชฟงกชัน Send ซึ่งจะสงคาออปเจคต TModelList กลับมา

คลาส TModelList
เปนคลาสที่ใชรับผลลัพธที่ไดจากการคนหาจากฟงกชัน Send() โดยคลาส FindTModel

โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ TModelInfos ซึ่งเปรียบเสมือนรายการผลลัพธที่ไดจากการคนหา

คลาส TModelInfoCollection
เปนคลาสมีลักษณะเปนแถวลําดับซึ่งมีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส TModelInfo

คลาส  TModelInfo
เปนคลาสที่ใชในการแสดงสารสนเทศที่เกี่ยวของกับการคนหาโดยทีโมเดลโดยมีคุณ

สมบัติที่สําคัญคือ Name และ TModelKey ซึ่งใชในการเรียกดูรายละเอียดของคลาส
GetTModelDetail

คลาส GetTModelDetail
เปนคลาสที่ใชในการเรียกดูรายละเอียดของบริการ โดยการกําหนดคาของคุณสมบัติ

TModelKey ที่ไดจากการคนหาโดยใช FindTModel ในการเรียกดูรายละเอียดทําไดโดยการใช
ฟงกชัน Send() ซึ่งจะสงคาของออปเจคต TModelDetail กลบัมา

คลาส TModelDetail
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับบริการ โดยมีคุณสมบัติที่สําคัญคือ

TModels ซึ่งเปนรายการของบริการ

คลาส TModelCollection
เปนคลาสมีลักษณะเปนแถวลําดับซึ่งมีสมาชิกที่ประกอบดวยคลาส TModel
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คลาส TModel
เปนคลาสที่ใชในการแสดงรายละเอียดของทีโมเดลไดแก ชื่อ คําอธิบาย นอกจากนี้ยัง

ประกอบดวย OverviewDoc ซึ่งใชในการเรียกใชงานเว็บเซอรวิส
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ภาคผนวก ข

ขั้นตอนการคนหาในยูดีดีไอ

ขั้นตอนการคนหาในยูดีดีไอมีอยู 2 ข้ันตอน  คือ
1. การคนหารายการ (Find Entity ) เปนการนําชื่อที่ตองการคนหาของเอนทิตีนั้นๆมาคนหา ผล
ลัพธที่ได คือรายการของเอนทิตี และ คียของเอนทิตีนั้น เชน BusinessKey
2. การเรียกดูรายละเอียด(Get Detail) เปนการนําคาคียที่ไดมาเรียกดูรายละเอียด

สําหรับแผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหาแตละแบบ เปนดังรูป ข1-ข3

Searching UI FindBusiness BusinessList GetBusinessDetail

Send()

return BusinessList

get_BusinesInfos()

return BusinessInfoColllection

Send()

return BusinessDetail

รูปที่ ข1 แผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหาโดยธุรกิจ
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Searching UI FindService ServiceList GetServiceDetail

Send()

return ServiceList

get_ServiceInfo()

return ServiceInfoCollection

Send()

return ServiceDetail

รูปที่ ข2 แผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหาโดยบริการ

FindTModelSearch UI

Send()

return TModelList

TModelList

get_TModelInfos()

return TModelInfoCollection

GetTModelDetail

Send()

return TModelDetail

รูปที่ ข3 แผนภาพลําดับเหตุการณของการคนหาโดยทีโมเดล
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ภาคผนวก ค

การใชงานเว็บเซอรวิส

ในการใชงานเว็บเซอรวิสจะตองมีการสรางคลาสตัวแทน (Proxy Class) เพื่อเรียกใชเว็บ
เซอรวิสไวที่ผูรับบริการ สําหรับวิชวลสตูดิโอด็อตเน็ต มีเครื่องมือที่เรียกวา ดับเบิลยูเอสดีแอล (
Wsdl.exe) สําหรับสรางคลาสตัวแทนดังกลาว ซึ่งมีรูปแบบการใชงานดังนี้

wsdl [options] {URL | path}

ตัวอยางเชน

wsdl /out:myProxyClass.cs http://hostServer/WebserviceRoot/WebServiceName.asmx

เปนการสรางคลาสตัวแทน จากจุดเรียกใชเว็บเซอรวิส
http://hostServer/WebserviceRoot/WebServiceName.asmx

โดยกําหนดวาจะตองสรางคลาสตัวแทนโดยกําหนดใหไฟลชื่อ myProxyClass.cs
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ภาคผนวก ง

การใชงานยูดีดีไอเอพีไอจากยูดีดีไอเซอรวิสโดยตรง

การใชงานยูดีดีไอนั้น จะมีสวนสําคัญ คือ สวนยูดีดีไอเซิรฟเวอร ทําหนาที่ในการเก็บ
บันทึกขอมูลและใหบริการในการคนหาเอนทิตีตางๆในยูดีดีไอ โดยการใหบริการดังกลาวจะมี
ลักษณะเปนเว็บเซอรวิส ซึ่งมีฟงกชันสําหรับการคนหาขอมูลของยูดีดีไอ ขอมูลตางๆของยูดีดีไอจะ
ถูกเรียกผานยูดีดีไอเอพีไอไปยังซีเควลเซิรฟเวอรซึ่งทําหนาที่ในการเก็บขอมูล และนอกจากนี้ยังมี
ยูดีดีไอเอสดีเค ซึ่งเปนซอฟตแวรที่ทําหนาที่ในการอํานวยความสะดวกในการติดตอกับยูดีดีไอ
เซิรฟเวอร โดยที่ผูใชสามารถเรียกใชงานฟงกชันตางๆของยูดีดีไอไดโดยไมจําเปนตองเขียน
โปรแกรมในการติดตอกับเว็บเซอรวิสของยูดีดีไอเซิรฟเวอร ดังรูปที่ ง1

Web Services Client Inquiry/Publlish Web Services

UDDI API

SQL Server

UDDI API

SOAP

Application

UDDI Services

UDDI SDK Business Logic

รูปที่ ง1 การใชงานยูดีดีไอเอพีไอในการคนหา

อยางไรก็ตาม ยูดีดีไอเอสดีเคไดถูกออกแบบมาสําหรับใชในสวนของไคลเอนท ซึ่งอาจไม
เหมาะกับการนํามาพัฒนาสวนขยายสําหรับยูดีดีไอเซิรฟเวอร เพราะจะตองมีการติดตอผานโพรโท
คอลโซพทําใหมีเวลาตอบสนองที่นานขึ้นเนื่องจากตองผานขั้นตอนในการแปลงขอมูลไปมา ดังนั้น
ผูวิจัยจึงหาวิธีที่จะติดตอกับยูดีดีไอเซอรวิสโดยตรงโดยไมผานโพรโทคอลโซพ โดยการเรียกใช
ไลบรารี uddi.api.dll ซึ่งอยูที่ <system drive>\Inetpub\uddi\bin และการใชงานยูดีดีไอเอพีไอ
ตางๆในไลบรารี uddi.api.dll ก็ไมแตกตางจากยูดีดีไอเอพีไอในยูดีดีไอเอสดีเคมากนัก และ
สามารถใชแทนกันไดเกือบทั้งหมด
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