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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 

กระบวนการการทดสอบซอฟตแวร (Software Testing) เปนขั้นตอนที่สําคัญใน

การพัฒนาซอฟตแวร ซึ่งในกระบวนการทดสอบซอฟตแวรนั้น จะตองสรางกรณีทดสอบเพื่อนํามา

ทดสอบโปรแกรมวาระบบนั้นไดพัฒนาตามความตองการของผูใชหรือไม โดยในขั้นตอนการสราง

กรณีทดสอบนั้นจะใชเวลาคอนขางมากเพื่อที่จะสรางใหไดกรณีทดสอบครอบคลุมกับระบบที่

พัฒนามากที่สุด ซึ่งกรณีทดสอบสามารถสรางไดจากเอกสารตางๆ ในขั้นตอนการพัฒนาระบบ 

เชนแผนภาพยูเอ็มแอล (UML Diagram) เปนตน 

ในปจจุบันนี้ไดมีการนําเสนอแนวคิดตางๆ ในการสรางกรณีทดสอบมากมายเชน 

เศรษฐพงศ  ลีฬหรัตนรักษ [1] ไดนําเสนอ วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส (An 

Approach for Automatically Generating Test Cases from Use Cases) ซึ่งเปนเครื่องมือที่ใช

สรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดของยูสเคส (Use Case Description) จากแผนภาพยูสเคส 

(Use Case Diagram) โดยจะทําการระบุลําดับเหตุการณตางๆ แลวสรางกรณีทดสอบตามลําดับ

เหตุการณที่เกิดขึ้นตามรายละเอียดของยูสเคสนั้นๆ ในขณะที่คณะเศรษฐศาสตรประยุกตแหง 

Katholieke Universiteit Leuven [2] [3] ไดเสนอเครื่องมือที่ชื่อวาโปรโลกา (PROLOGA) ซึ่งเปน

เครื่องมือที่ชวยในการสรางตารางการตัดสินใจ (Decision Table) เพื่อนําไปใชในการพิจารณาใน

ขั้นตอนตางๆ ตอไป เชนนําออกไปในรูปแบบของภาษาตางๆเปนตน 

จากการศึกษาพบวา วิธีการในการสรางกรณีทดสอบของ [1] นั้นไดสรางกรณี

ทดสอบตามลําดับเหตุการณของรายละเอียดยูสเคส ซึ่งกรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบ

เหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น อีกทั้งในสวนของความสมัพนัธของ

ยูสเคสแบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตามมาตรฐานของโอเอ็มจี (OMG) และในสวน

ของเครื่องมือโปรโลกา ผลลัพธของเครื่องมือนี้จะไดเปนตารางการตัดสินใจ ซึ่งตารางการตัดสินใจ

นั้นสามารถนําไปสรางกรณีทดสอบได แตในเครื่องมือนี้ไมสนับสนุนการนํากฎตางๆ ในตารางการ

ตัดสินใจไปสรางกรณีทดสอบ ดังนั้นงานวิจัยนี้จึงมีแนวคิดที่จะนําตารางการตัดสินใจเขามาชวย

ในขั้นตอนของการสรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส ซึ่งทําใหไดกรณีทดสอบที่สามารถ

ทดสอบเหตุการณไดมากกวา 1 เหตุการณ ใน 1 กรณีทดสอบได และทําใหสามารถทดสอบ

ซอฟตแวรไดสมบูรณมากยิ่งขึ้น  
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1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

เพื่อออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ และพัฒนาเครื่องมือสนับสนุนวิธีการดังกลาว 

 
1.3  ขอบเขตของการวิจยั 
 

1.3.1 รายละเอียดของยูสเคสที่นํามาสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตาราง

การตัดสินใจ จะตองระบุรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัยนี้  

1.3.2 ขอมูลนําเขา (Required Items) ที่ใชมี 4 ชนิดคือ ขอมูลประเภทเลข

จํานวนเต็ม ขอมูลประเภทตัวอักษรหรือขอความ ขอมูลประเภทตรรกะ และขอมูลประเภทเลข

จํานวนจริง 

1.3.3 เครื่องหมายทางคณิตศาสตรที่ใชมี 4 แบบคือ + - * และ / 

1.3.4 เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชมี 6 ชนิดคือ =  <>  >  >=  < และ <= 

1.3.5 เครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะที่ ใช เชื่อมพจนแตละพจนใน

รายละเอียดยูสเคสมี 2 ชนิดคือเคร่ืองหมาย “&&” เพื่อแทนการเชื่อมพจนวา “และ” และ

เครื่องหมาย “||” เพื่อแทนการเชื่อมพจนวา “หรือ” 

1.3.6 หมายเลขที่บอกลําดับของเหตุการณสําเร็จกําหนดใหเปน 0 เสมอ 

1.3.7 หมายเลขที่บอกลําดับของเหตุการณทางเลือกอื่นตองเริ่มดวยหมายเลข

ของลําดับเหตุการณ ในลําดับของเหตุการณสําเร็จแลวตามดวยเครื่องหมายมหัพภาค และตาม

ดวยหมายเลขลําดับต้ังแต 1 เปนตนไป 

1.3.8 กรณีทดสอบจะสรางอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจแบบ Limited 

Entries 

1.3.9 จํานวนของเงื่อนไขในรายละเอียดยูสเคสจะตองไมเกิน 7 เงื่อนไขที่นํามา

เชื่อมตอกัน และตองเขียนอยูภายใตวงเล็บที่ซอนกันอยางถูกตอง 

1.3.10 ในการสรางกรณีทดสอบที่เปนชุดขอมูลหรือตัวอักษร ถาผูใชไมได

กําหนดวา ตองการขอมูลทดสอบที่มีความหมาย ระบบจะทําการสุมตัวอักษรออกมาซึง่อาจจะเปน

คําที่ไมมีความหมาย 

1.3.11 ทดสอบเครื่องมือโดยทดสอบกับแผนภาพยูสเคส 3 แผนภาพที่มีทั้งอิน

คลูด และเอ็กซเทน 
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1.3.12 พัฒนาเครื่องมือ และใชในระบบปฏิบัติการวินโดว เอ็กซพี (Windows 

XP) 

 
1.4  ขั้นตอนการดําเนินการวิจยั 
 

1.4.1 ศึกษาแผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 

1.4.2 ศึกษาการทดสอบซอฟตแวร 

1.4.3 ศึกษางานวิจัย และเครื่องมือที่มีอยูในปจจุบัน 

1.4.4 กําหนดขอบเขตของเครื่องมือ 

1.4.5 กําหนดรูปแบบรายละเอียยูสเคส 

1.4.6 ออกแบบวิธีการสรางตารางการตัดสินใจจากรายละเอียดยูสเคส 

1.4.7 ออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

1.4.8 พัฒนาเครื่องมือสําหรับการสรางกรณีทดสอบอัตโนมัติจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

1.4.9 สรุปผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 

1.4.10 จัดทํารายงานวิทยานิพนธ 
 
1.5  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1.5.1 เครื่องมือสรางกรณีทดสอบอยางอัตโนมัติจากรายละอียดยูสเคส 

1.5.2 กรณีทดสอบที่ครอบคลุมเงื่อนไขตางๆ ในระบบ 

1.5.3 ผูทดสอบระบบสามารถนํากรณีทดสอบระบบไปใชในการทดสอบได

ทันที 
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ตารางที่ 2.1 รายละเอยีดยูสเคสแบบตารางหนึ่งสดมภ (ตอ) 

Success Guarantees <the interests as satisfied on a successful ending> 

Trigger <the action upon the system that starts the use case> 

Step Action 

1 <put here the steps of the scenario from 

trigger to goal delivery and any cleanup after> 

2 <…> 

Description 

3  

Step Branching Action Extensions 

1a <condition causing branching>: 

1a1 <action or name of sub use case> 

1a2 <…> 

Technology and Data 

Variations 

  

 1 <list of variations> 

 

จากตารางที่ 2.1 สามารถอธิบายสวนตางๆ ของรายละเอียดของยูสเคสแบบ

ตารางหนึ่งสดมภไดดังนี้ 

2.2.1 USE CASE # คือช่ือของยูสเคส 

2.2.2 Context of use คือขอความที่อธิบายรายละเอียดตางๆ ของยูสเคส 

2.2.3 Scope คือส่ิงที่ยูสเคสนี้สนใจ และสามารถทํางานไดแคไหน 

2.2.4 Level บอกวายูสเคสนี้เปนยูสเคสที่สืบทอดมาจากยูสเคสอื่นหรือไม 

2.2.5 Primary Actor คือช่ือของผูใชระบบ หรือช่ือของระบบที่ทํางานกับยสูเคส

นี้ 

2.2.6 Stakeholder and interests คือช่ือของผูที่มีสวนเกี่ยวของกับระบบ 

2.2.7 Preconditions คือเงื่อนไขที่ตองเปนจริงกอนที่จะทํายูสเคสนี้ 

2.2.8 Minimal Guarantees คือขอความที่บอกถึงกิจกรรมที่ตองทําเมื่อเกิด

ขอผิดพลาด 

2.2.9 Success Guarantees เปนขอความอธิบายผลลัพธ เมื่อเกิดเหตุการณ

สําเร็จ Success guarantees เรียกอีกอยางวา Post-condition 

2.2.10 Trigger คือเหตุการณที่ทําใหยูสเคสเริ่มทํางาน 
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2.2.11 Description คือลําดับเหตุการณสําเร็จ (Success Scenario) ที่ยูสเคส

จะตองทํา ซึ่งจะตองระบุเปนขอตามลําดับ 

2.2.12 Extensions คือเงื่อนไขที่จะทําใหเกิดเหตุการณทางเลือกอื่น 

(Alternative Scenario) ซึ่งจะตองระบุเปนขอตามลําดับ 

2.2.13 Technology and Data Variations คือขอความแสดงการใหขอมูล

นําเขาของผูใชงานยูสเคสดวยวิธีอ่ืน 

รายละเอียดยูสเคสรูปแบบตารางหนึ่งสดมภใชอธิบายยูสเคสหนึ่งยูสเคสของ

แผนภาพยูสเคส รายละเอียดยูสเคสแบบนี้มีลําดับเหตุการณสําเร็จ และอาจมีลําดับเหตุการณอ่ืน

เพื่ออธิบายเหตุการณที่อาจเกิดขึ้นจากเงื่อนไขที่ทําใหยูสเคสทํางานไมเปนไปตามเปาหมาย 

เศรษฐพงศ  ลีฬหรัตนรักษ [1] ไดกําหนดรูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคส

เพ่ิมเติม โดยมีสวนประกอบบางสวนซึ่งนํามาจากรายละเอียดยูสเคสของ Cockburn (ไดแก ชื่อ

ของยูสเคส ชื่อผูใชงานระบบ เงื่อนไขที่ตองเปนจริงกอนที่จะทํายูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และ ขอความที่บอกถึงสิ่งท่ีทําสําเร็จ) และสวนประกอบที่จําเปนซึ่ง

งานวิจัยกําหนดขึ้น (ไดแก หมายเลขยูสเคส ขอมูลนําเขาสําหรับยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ หมายเลขประโยคเงื่อนไข หมายเลขลําดับการทํางาน และคุณสมบัติการเปนยูสเคส

ตนแบบ) ซึ่งสวนประกอบของรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัยนี้เปรียบเทียบกับของ Cockburn 

แสดงไดดังตารางที่ 2.2 

 

ตารางที่ 2.2 ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดยูสเคสของงานวิจัย [1] กับรายละเอียดยูสเคสของ 

Cockburn [7] 

สวนประกอบของรายละเอยีดยูสเคส งานวิจยั [1] Cockburn [7] 

หมายเลขยูสเคส มี ไมมี 

ชื่อของยูสเคส มี มี 

ขอความอธิบายยูสเคส มี มี 

ชื่อผูใชงานระบบ มี มี 

Pre-condition มี มี 

ขอมูลนําเขา มี ไมมี 

ลําดับเหตุการณสําเร็จ มี มี 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอืน่ มี มี 

Post-condition มี มี 

คุณสมบัติการเปนยูสเคสตนแบบ มี ไมมี 
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ตารางที่ 2.2 ตารางเปรียบเทียบรายละเอยีดยูสเคสของงานวิจยั [1] กับรายละเอียดยูสเคสของ 

Cockburn [7] (ตอ) 

สวนประกอบของรายละเอยีดยูสเคส งานวิจยั [1] Cockburn [7] 

ขอบเขตการทาํงานของยูสเคส ไมมี มี 

ระดับความสําคัญของยูสเคส ไมมี มี 

ผูไดรับผลประโยชน ไมมี มี 

วิธีการใหขอมลูนําเขา ไมมี มี 

 

ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดนํารายละเอียดยูสเคสของ [1] ที่ประยุกตรายละเอียดยูสเคส

แบบตารางหนึ่งสดมภของ Cockburn มาใชซึ่งจะกลาวตอไป 

 
2.3  การทดสอบซอฟตแวร 
 

การทดสอบซอฟตแวร [8] เปนกระบวนการประเมินผลซอฟตแวรเพื่อตรวจสอบ

วาซอฟตแวรทํางานเปนไปตามความตองการของซอฟตแวร (Software Requirements 

Specification) หรือไม 

การทดสอบซอฟตแวรแบงระดับของการทดสอบเปน 3 ระดับ คือ การทดสอบ

ระดับหนวย  การทดสอบแบบบูรณาการ และการทดสอบระบบ การทดสอบแตละระดับมี

รายละเอียดดังนี้ 

2.3.1 การทดสอบระดับหนวย 

การทดสอบระดับหนวยเปนการทดสอบความสามารถของโมดูล ซึ่งเปน

หนวยที่เล็กที่สุดของการออกแบบซอฟตแวร การทดสอบระดับหนวยทําหลังจากพัฒนาโมดูลนั้น

เสร็จ 

2.3.2 การทดสอบแบบบูรณาการ 

การทดสอบแบบบูรณาการปนการทดสอบการทํางานรวมกันของโมดูลที่

ผานการทดสอบระดับหนวยแลว 

2.3.3 การทดสอบระบบ 

การทดสอบระบบเปนการทดสอบวาซอฟตแวรมีการทํางานเปนไปตาม

ความตองการของผูใชงาน และความตองการของซอฟตแวรหรือไม 

ในแตละขั้นตอนของการทดสอบซอฟตแวรจะตองมีกรณีทดสอบ (Test 

Case) เพื่อใชทดสอบในแตละระดับ วิธีการออกแบบกรณีทดสอบนั้น มีอยูมากมายหลากหลายวิธี 
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เชนการทดสอบโดยใชชั้นสมมูล (Equivalence Class Testing) หรือการแยกชั้นสมมูล การ

ทดสอบโดยใชคาขอบเขต (Boundary Value Testing) และตารางการตัดสินใจ (Decision table) 

ซึ่งเปนเทคนิคการทดสอบแบบแบล็กบอกซ (Black-box testing technique) ซึ่งแตละวิธีมี

รายละเอียดดังตอไปนี้ [2] 

1) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูล หรือการแยกชั้นสมมูล 

เปนวิธีการออกแบบกรณีทดสอบ โดยแบงชุดขอมูลออกเปนสวนๆ 

หรือเปนชั้น (Class) ซึ่งแตละชั้นจะไมมีขอมูลที่ซ้ํากัน จึงทําใหแนใจไดวาการทดสอบมีความ

สมบูรณและไมมีความซ้ําซอนเกิดขึ้น (เมื่อนําทุกชั้นมารวมกันก็จะไดชุดขอมูลเร่ิมตนที่ใชทดสอบ

นั่นเอง) โดยชุดขอมูลนั้นจะเปนชุดของขอมูลนําเขา (Input data) หรือชุดของขอมูลผลลัพธ 

(Output data) อยางใดอยางหนึ่งก็ได วิธีการนี้สามารถแบงออกเปนวิธียอยๆ ไดอีก 4 วิธี 

ดังตอไปนี้ 

1.1) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบวีคนอรมอล (Weak 

Normal Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะไมใชผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน หรือจะ

เกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น (Single fault assumption) และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะ

พิจารณาเฉพาะชั้นสมมูลที่ถูกตอง (Valid equivalence class) เทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สราง

ออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ชั้น 

1.2) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบสตรองนอรมอล (Strong 

Normal Equivalence Class Testing) จะออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วา

ความลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน 

(Multiple fault assumption) และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณาเฉพาะชั้นสมมูลที่

ถูกตองเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ การรวมกันของชั้นที่เปนไปได

ทั้งหมด หรือทุกๆ ผลคูณคารทีเชียน (Cartesian product) ที่เปนไปไดของชั้นทั้งหมด 

1.3) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบวีคโรบัส (Weak Robust 

Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลว

ของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น และชั้นของขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณา

ทั้งชั้นสมมูลที่ถูกตองและชั้นสมมูลที่ไมถูกตอง (Invalid equivalence class) ซึ่งกรณีทดสอบที่

สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ชั้น 

1.4) การทดสอบโดยใชชั้นสมมูลแบบสตรองโรบัส (Strong 

Robust Equivalence Class Testing) ออกแบบกรณีทดสอบโดยขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน และชั้นของ
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ขอมูลที่ใชพิจารณา จะพิจารณาทั้งชั้นสมมูลที่ถูกตอง และชั้นสมมูลที่ไมถูกตอง ซึ่งกรณีทดสอบที่

สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปไดของชั้นทั้งหมด 

2) การทดสอบโดยใชคาขอบเขต 

เปนวิธีการออกแบบกรณีทดสอบ โดยยึดหลักการวา ขอผิดพลาด

มักจะเกิดใกลๆ กับคาสดุทายของขอบเขตของคาของตัวแปรนําเขา (Input variable) ซึ่งวิธีการนี้

จะทํางานไดดีกับตัวแปรนําเขาที่เปนอิสระจากกัน (ไมสนใจความสัมพันธระหวางตัวแปรนําเขา) 

และมีคาเปนชวงที่ชัดเจน โดยวิธีการนี้สามารถแบงออกเปนวิธียอยๆ ไดอีก 4 วิธี ดังตอไปนี้ 

2.1) การวิเคราะหคาขอบเขต (Boundary Value Analysis) 

ออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 5 คา คือ 

คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด (Minimum) คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา (Minimum+) คา

ปกติที่อยูในขอบเขต (Nominal) คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา (Maximum-) และคา

ขอบเขตที่สูงที่สุด (Maximum) การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลว

ของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตอง

ครอบคลุมคาทั้ง 5 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 4n+1 เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.2) การทดสอบแบบเวิสตเคส (Worst-Case Testing) 

ออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 5 คา คือ 

คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูในขอบเขต คาที่นอย

กวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา และคาขอบเขตที่สูงที่สุด การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับ

สมมติฐานที่วาความลมเหลวของโปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไป

พรอมๆ กัน ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปได

ทั้งหมดของคาทั้ง 5 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 5 n เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.3) การทดสอบแบบโรบัสเนส (Robustness Testing) เปน

รูปแบบเพิ่มเติมของการวิเคราะหคาขอบเขต ซึ่งออกแบบกรณีทดสอบโดยมีแนวคิดพื้นฐานที่

ทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 7 คา คือ คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา 

(Minimum-) คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูใน

ขอบเขต คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่สูงที่สุด และคาที่มากกวาคา

ขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา (Maximum+) การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความ

ลมเหลวของโปรแกรมมักจะเกิดจากขอผิดพลาดเดียวเทานั้น ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางออกมาจะตอง
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ครอบคลุมทั้ง 7 คาของแตละตัวแปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 6n+1 เมื่อ n เปน

จํานวนของตัวแปร 

2.4) การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส (Robust Worst-Case 

Testing) เปนรูปแบบเพิ่มเติมของการทดสอบแบบเวิสตเคส ซึ่งจะออกแบบกรณีทดสอบโดยมี

แนวคิดพื้นฐานที่จะทดสอบคาของตัวแปรนําเขาตัวแปรละ 7 คา คือ คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่ตํ่า

ที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่ต่ําที่สุด คาที่มากกวาคาขอบเขตที่ต่ําที่สุดอยู 1 คา คาปกติที่อยูใน

ขอบเขต คาที่นอยกวาคาขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา คาขอบเขตที่สูงที่สุด และคาที่มากกวาคา

ขอบเขตที่สูงที่สุดอยู 1 คา การสรางกรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับสมมติฐานที่วาความลมเหลวของ

โปรแกรมมักจะเปนผลที่เกิดจากขอผิดพลาดตั้งแต 2 อันขึ้นไปพรอมๆ กัน ซึ่งกรณีทดสอบที่สราง

ออกมาจะตองครอบคลุมทุกๆ ผลคูณคารทีเชียนที่เปนไปไดทั้งหมดของคาทั้ง 7 คาของแตละตัว

แปร ดังนั้นจะไดจํานวนกรณีทดสอบทั้งหมด 7 n เมื่อ n เปนจํานวนของตัวแปร 
 
2.4  ตารางการตัดสินใจ 

 

ตารางการตัดสินใจ [8] ใชในการนําเสนอ และวิเคราะหความสัมพันธทางตรรกะ 

(Logical) โดยบรรยายความสัมพันธโดยกลุมของเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใตกลุมของเงื่อนไขตางๆ 

สวนประกอบของตารางการตัดสินใจมี 4 สวนดวยกันสามารถแสดงไดดงัตารางที่ 2.3 ดังนี้ 

 

 ตารางที ่2.3 สวนประกอบของตารางการตัดสินใจ 

 

Condition Stubs 

 

Condition Entries 

 

Action Stubs 

 

Action Entries 

 

จากตารางที่ 2.3 เห็นไดวาตารางการตัดสินใจประกอบดวย 4 สวนดังนี้ 

1) Condition Stubs คือเงื่อนไขตางๆ ของระบบ 

2) Condition Entries คือกฎที่เปนการรวมความสัมพันธตางๆ ของ 

Condition Stubs 

3) Action Stubs คือผลลัพธ ที่เปนไปไดของระบบ 
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4) Action Entries คือสวนที่บอกวาเมื่อเงื่อนไขตางๆสัมพันธกันแลวจะเกิด

ผลลัพธใดขึ้น 

ตารางการตัดสินใจนั้นมี 2 ประเภทคือ ตารางการตัดสินใจแบบ Limited Entries 

และตารางการตัดสินใจแบบ Extended Entries ซึ่งตารางการตัดสินใจ 2 ประเภทมีความแตกตาง

กันดังนี้ 

1) Limited Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไปไดในสวนของ 

Condition Entries เพียง 2 คาเทานั้นคือ จริง (T) และเท็จ (F) ซึ่งในงานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะ

ตารางการตัดสินใจประเภทนี้ 

2) Extended Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไปไดในสวน

ของ Condition Entries เกิดขึ้นไดหลายคา 

คาที่เกิดขึ้นในสวน Condition Entries นั้นนอกจากคาจริง และเท็จแลวยังมีอีก 2 

ชนิดคือคาที่เปนเท็จเสมอ (Must be Fault: F!) และคาที่ไมสนใจวาจะเปนจริงหรือเท็จ (Don’t 

Care: -) อีกดวย ซึ่ง F! จะใชในกรณีที่เงื่อนไขกอนหนาทําใหเงื่อนไขที่ตามมาเปนเท็จเสมอ เชนใน

กรณีที่ตัวแปรมีหลายชวง x<100 และ x>150 ถาในเงื่อนไขของ x<100 เปนจริงก็จะแสดงวาใน

เงื่อนไขของ X>150 เปนเท็จเสมอ และในกรณีที่ไมสนใจวาคาจะเปนจริงหรือเท็จ จะใชในกรณีที่

เมื่อเงื่อนไขกอนหนาเปนจริงหรือเปนเท็จก็ตาม แลวทําใหเงื่อนไขที่ตอๆ มาไมวาจะเปนจริงหรือ

เท็จผลลัพธที่ออกมาก็จะมีคาเหมือนกันจึงใชเครื่องหมาย “–“ ในเงื่อนไขที่เปนจริงหรือเท็จก็ได  

ตัวอยางของตารางการตัดสินใจ จะนําเสนอตัวอยางจากปญหาสามเหลี่ยม ซึ่ง

ปญหาสามเหลี่ยมมีเงื่อนไขของการเปนสามเหลี่ยมคือ มีดานทั้ง 3 ดาน a, b และ c ตองเปนเลข

จํานวนเต็มโดยขอมูลเขา โดยดานทั้ง 3 ดาน a, b และ c มีเงื่อนไขดังนี้ 

c1: 1 <= a <= 200 

c2: 1 <= b <= 200 

c3: 1 <= c <= 200 

c4: a < b + c 

c5: b < a + c 

c6: c < a + b 

ขอมูลออกของโปรแกรมคือชนิดของสามเหลี่ยม ดังนี ้

Equilateral  สามเหลี่ยมดานเทา 

Isosceles  สามเหลี่ยมหนาจัว่ 

Scalene  สามเหลี่ยมดานไมเทา 

Not A Triangle ไมเปนสามเหลี่ยม 
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ตารางการตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยมแสดงไดดังตารางที ่2.4 

 

ตารางที่ 2.4 ตารางการตัดสินใจของปญหาสามเหลี่ยม [8] 

c1: a < b + c 

c2: b < a + c 

c3: c < a + b 

c4: a = b 

c5: a = c 

c6: b = c 
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F 

a1: Not a Triangle 

a2: Scalene 

a3: Isosceles 

a4: Equilateral 

a5: Impossible 

X X X  

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

X 

 

 

 

 

X 

 

 

X 

 

 

X 

 

X 

 

จากตารางที่ 2.4 เห็นไดวาตารางการตัดสินใจทําใหสามารถทําความเขาใจกับ

ความสัมพันธตางๆ ไดเขาใจมากยิ่งขึ้น เนื่องจากไดแบงเปนแถว และสดมภอยางเรียบรอย อีกทั้ง

ในแตละสดมภของตารางการตัดสินใจสามารถนํามาสรางกรณีทดสอบได 1 กรณีทดสอบดวย 

 
2.5  เอ็กซเอ็มแอล (XML: eXtensible Markup Language) 

 

เอ็กซเอ็มแอล [9, 10] เปนภาษาที่ไดรับออกแบบมาเพื่อใหสามารถนิยาม

ความหมายของขอมูลได (Data Definition) เอกสารเอ็กซเอ็มแอลมีลักษณะเปนขอความธรรมดา 

แลวปดลอมดวยแท็ก (Tag) หรืออีลิเมนต ซึ่งแท็กตางๆ นั้นผูใชจะเปนคนกําหนดขึ้นมาเอง และ

สามารถนําเอกสารเอ็กซเอ็มแอลนี้ไปใชเปนตนแบบในการนิยามขอมูลเพื่อใชในงานตางๆ ไดอีก

ดวย ซึ่งเอกสารเอ็กซเอ็มแอลนี้ตองอยูในรูปแบบที่ถูกตอง (Well-Formedness) ดังนี้ 

2.5.1 เอกสารเอ็กซเอ็มแอล จะมีอีลีเมนตแม (Root Element) ไดเพียงอีลิเมนต

เดียวเทานั้น ซึ่งจะทําหนาที่คลุมอีลิเมนตอ่ืนทั้งหมด จากรูปที่ 2.6 อีลีเมนตแมคือ 

<BookCatalogue> </ BookCatalogue > 

2.5.2 ทุกๆ อีลีเมนตจะตองมีแท็กเปด และแท็กปดเหมือนกัน เชน 

<Title></Title> ดังรูปที่ 2.6 
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2.5.3 หามระบุแท็กเหลื่อมซอนกัน ถาแท็กไหนเปดกอนจะตองปดทีหลัง เชนมี

แท็ก <Title> กอน <Author> จะตองปดแท็ก </Author> กอนแท็ก <Title>  ดังรูปที่ 2.6 

2.5.4 ชื่อแท็กตัวอักษรตัวพิมพเล็ก และพิมพใหญถือวาไมเหมือนกัน (Case-

Sensitive) เชน <Title> กบั <TITLE> จะไมเหมือนกัน 

2.5.5 คาของแอตทริบิวต (Attribute) ตองอยูในเครื่องหมายคําพูด Single 

Quote (‘) หรือ Double Quote (“) อยางใดอยางหนึ่ง เชน <Author id=”001”> 

2.5.6 ถามีเอนทิที (Entity) ใดที่นํามาใชจากเอกสารอื่นตองทําการอางอิง 

(Reference) ไวกอนนํามาใช 

ตัวอยางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 2.6 จะเห็นไดวาเอกสารเอ็กเอ็ม

แอลจะประกอบไปดวย 3 สวนดังนี้ 

1) สวน Prolog ซึ่งจะแบงออกเปน 2 สวนยอยคือการประกาศเอ็กซเอ็มแอล 

(XML Declaration) และ Document Type Declaration 

2) สวน Body จะเปนสวนของเนื้อหาในเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ซึ่งไดแก

ขอความหรือขอมูลในเอกสาร และแท็กตางๆ ที่นิยามขอมูล 

3) Epilog เปนขอความประเภทคอมเมนต (Comment) และ PI (Processing 

Instruction) 

 

 
รูปที่ 2.6 ตวัอยางเอกสารเอก็ซเอ็มแอล 

 

 

<?xml version=”1.0”?> 

<!DOCTYPE BookCatalogue SYSTEM “bookcatalogue.dtd”> 

<BookCatalogue> 

 <Book> 

  <Title>Software Testing</Title> 

<Author id=”001”>Paul C. Jorgensen</Author> 

<Publisher>CRC PRESS</Publisher> 

 </Book> 

</ BookCatalogue> 

<!-- List Of Book --> 

Prolog 

Body 

Epilog 
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2.6  เอ็กซเอ็มแอลสคีมา (XML Schemas) 
 

เนื่องจากวาเอกสารเอ็กซเอ็มแอลปกติจะรูจักชนิดของขอมูลไมเพียงพอเพราะได

กําหนดชนิดขอมูลมาใหใชงานเพียง 10 ชนิด [9, 10] และยังไมสามารถระบุชนิดขอมูลได แตเอ็กซ

เอ็มแอลสคีมา จะไมมีขอจํากัดเหลานี้เพราะสามารถรองรับขอมูลได 41 ชนิด อีกทั้งเอก็ซเอ็มแอล

สคีมายังสามารถใหกําหนดรูปแบบขอมูลเองไดอีกดวย สามารถสรางชนิดของขอมูลใหมโดย

อางอิงจากชนิดขอมูลที่มีอยูเดิม และยังสามารถกําหนดจํานวนและลําดับของอิลิเมนตลูกได 

มาตรฐานของเอ็กซเอ็มแอลสคีมา [9, 10] จะมี 3 สวนคือ ขอมูลเบื้องตน (Primer) โครงสราง 

(Structure) และชนิดขอมูล (Data Type) ตัวอยางของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลสคีมาแสดงไดดังรูปที่ 

2.7 

 
2.7  งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

2.7.1 วิทยานิพนธ “วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส” [1] 

วิทยานิพนธนี้ ไดนําเสนอแนวทางการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติ

จากรายละเอียดยูสเคสของแผนภาพยูสเคส ซึ่งกรณีทดสอบจะครอบคลุมลําดับเหตุการณใน

รายละเอียดยูสเคสไดกําหนดไว โดยขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบเริ่มจากการสรางแผนภาพยูส

เคส และใสรายละเอียดของยูสเคส แลวบันทึกเปนเอกสารเอ็กซเอ็มแอล จากนั้นจะทําการแยก

รายละเอียดยูสเคสที่จําเปนลงฐานขอมูล ข้ันตอไปจะทําการรวมยูสเคสที่มีความสัมพันธแบบอิน

คลูดหรือเอ็กซเทนเขาดวยกัน แลวจะนํารายละเอียดยูสเคสที่ไดนําไปสรางกรณีทดสอบตามลําดับ

เหตุการณสําเร็จ และตามลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น 

ผลลัพธจากงานวิจัยนี้คือกรณีทดสอบที่ไดตามลําดับเหตุการณ แตจะ

พบวา กรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบเหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณ

เทานั้น อีกทั้งในสวนของความสัมพันธของยูสเคสแบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตาม

มาตรฐานของโอเอ็มจี (OMG) [4] อีกดวย ซึ่งตามมาตราฐานของโอเอ็มจีการกําหนด

ความสัมพันธแบบเอ็กซเทนไดระบุไววา ยูสเคสที่เอ็กซเทน (Extending Use case) จะตอง

กําหนดวามีการเอ็กซเทนไปยังยูสเคสใด และยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทน (Extended Use case) จะตอง

มีจุดที่บอกวามีความสัมพันธแบบเอ็กซเทน (Extension Point) เกิดขึ้น [7] ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดระบุ

การเรียกใชแบบเอ็กซเทนไวที่ยูสเคสที่เรียกยูสเคสอื่นมาเอ็กซเทน ซึ่งไมถูกตองตามมาตรฐาน 
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รูปที่ 2.7 ตวัอยางเอกสารเอก็ซเอ็มแอลสคีมา 

 

2.7.2 เครื่องมือโปรโลกา (PROLOGA: PROcedural LOGic Analyzer) [2,3] 

เครื่องมือโปรโลกาเปนเครื่องมือที่ใชทําตารางการตัดสินใจแบบอัตโนมัติ 

ซึ่งทางคณะเศรษฐศาสตรประยุกตแหง Katholieke Universiteit Leuven ประเทศเนเธอรแลนด 

ไดพัฒนาข้ึนมาเพื่อนํามาใชในการตัดสินใจเกี่ยวกับงานทางดานเงื่อนไขทางธุรกิจ (Business 

Rule) โดยขั้นตอนของเครื่องมือนี้จะเร่ิมจากผูใชใหขอมูลเงื่อนไขตางๆ ลงไป และระบุเหตุการณ

<?xml version=”1.0” encoding=“UTF-8”?> 

<!—W3C Schema generate by XML Spy v3.5 NT 

(http://www.xmlspy.com) --> 

<xsd:schema xmlns:xsd=”http://www.w3.org/2000/ 

                  10/XMLSchema” elementFromDefault=”qualified”> 

 <xsd:element name=”BahtPrice” type=”xsd:string”/> 

 <xsd:element name=”item”> 

 <xsd:complexType> 

 <xsd:sequence> 

 <xsd:element ref=”productName”/> 

 <xsd:element ref=”quantity”/> 

 <xsd:element ref=”BahtPrice”/> 

 <xsd:element ref =”shipDate”/> 

 </xsd:sequence> 

 <xsd:attribute name=”partNum” 

   type=”xsd:string” use=”required”/> 

 </xsd:complexType> 

 </xsd:element> 

 <xsd:element name=”productName” type=”xsd:string”/> 

 <xsd”element name=”quantity” type=”xsd:string”/> 

 <xsd:element name=”shipDate” type=”xsd:string”/> 

</xsd:schema> 

Primer 

Structure 

Data Type 
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ตางๆ ที่จะเกิดขึ้นเมื่อเงื่อนไขเหลานั้นเปนจริง ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือนี้คือตารางการตัดสินใจ 

อีกทั้งยังสามารถแสดงในรูปของภาษาตางๆ ได 

ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือนี้ซึ่งไดเปนตารางการตัดสินใจนั้น สามารถ

นําไปทํากรณีทดสอบไดแตในเครื่องมือนี้ไมไดนําไปทํากรณีทดสอบ เพียงแตแสดงในรูปของภาษา

ตางๆ และในสวนของขอมูลนําเขาเพื่อไปใชในการสรางตารางการตัดสินใจ ผูใชจะตองเปนผูที่ใส

ขอมูลตางๆ ลงไปใหเครื่องมือนี้ ซึ่งอาจจะทําใหสับสนได อีกทั้งถาตองการแกไขจะทําใหแกไขได

คอนขางยาก 

 

2.7.3 งานวิจยั “Traceability from Use Cases to Test Cases” [11] 

งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส โดยใช

ความสามารถในการตามรองรอยของความตองการของระบบ และไดแบงความตองการของระบบ

เปน 5 ระดับคือ ความจําเปน (Need) ความสามารถของระบบ (Features) ยูสเคส (Use Cases) 

และสวนเพิ่มเติม (Supplementary) ลําดับเหตุการณ (Scenarios) และกรณีทดสอบ (Test 

Cases) จากนั้นจะหาความสัมพันธของแตละระดับวามีความสัมพันธกันเชนไร ซึ่งในระดับ

ความสัมพันธยู ส เคสจะบรรยายถึ งความตองการด านหนาที่ ของระบบ  (Functional 

requirements) และในแตละยูสเคสจะมีเหตุการณตางๆ เกิดขึ้นมากมาย งานวิจัยนี้จึงนําเสนอ

วิธีการจากยูสเคสมาสรางเปนลําดับเหตุการณ จากนั้นจึงนําลําดับเหตุการณจากยูสเคสมาสราง

เปนกราฟ และนําเสนทางที่เปนไปไดในกราฟมาสรางเปนกรณีทดสอบ 

ในการนําลําดับเหตุการณตางๆ ของยูสเคสมาสรางเปนกราฟคอนขาง

ยุงยากเพราะแตละยูสเคสจะมีลําดับเหตุการณมากมาย อีกทั้งยังตองหาเสนทางตางๆ จากกราฟ

มาสรางเปนกรณีทดสอบ ซึ่งเสนทางที่ไดของแตละลําดับเหตุการณจะมไีดหลายเสนทาง ดังนั้นผู

ทดสอบอาจจะสรางกรณีทดสอบไดไมครบตามเสนทางทั้งหมดที่เปนไปได 

 

2.7.4 วิทยานิพนธ “การพัฒนาเครื่องมือสรางขอมูลทดสอบเพื่อสนับสนุนการ

ทดสอบซอฟตแวรจากสคีมาของฐานขอมูล” [12] 

วิทยานิพนธนี้ไดนําเสนอการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือชวยสราง

ขอมูลทดสอบที่สามารถกําหนดการขึ้นตอกันเชิงตรรกะระหวางเขตขอมูลในแตละตารางขอมูล 

และความคงสภาพในการอางอิงระหวางตารางขอมูลภายในฐานขอมูลได ซึ่งจะทําใหไดขอมูล

ทดสอบที่มีความใกลเคียงกับขอมูลที่ไดจากการใชงานจริงมากขึ้น โดยขอมูลทดสอบที่สรางขึ้นจะ

สามารถบันทึกลงไปในฐานขอมูล หรือบันทึกใหอยูในรูปแบบแฟมขอความที่มีตัวคั่นหรือแฟม

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลได 
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ในงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตาราง

การตัดสินใจไดเห็นความสําคัญของขอมูลทดสอบตางๆ ที่สรางมาได และจะนําไปใชในการสราง

กรณีทดสอบของขอมูลที่เปนประเภทขอความ หรือตัวอักษร 



บทที่ 3 
 

การออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบ 
 
3.1  การสรางกรณทีดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

 
โดยทั่วไปแผนภาพยูสเคสไมสามารถนําไปสรางตารางการตัดสินใจ หรือกรณี

ทดสอบได งานวิจัยนี้จึงกําหนดขอมูลรายละเอียดของแตละยูสเคสเพื่อชวยในสรางตารางการ

ตัดสินใจ และกรณีทดสอบ โดยรายละเอียดยูสเคสที่ใชในงานวิจัยนี้จะนํารายละเอียดยูสเคสของ

งานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] มาใช โดยในงานวิจัยนี้ไดทําการ

แกไขในการเขียนรายละเอียดยูสเคสของความสัมพันธระหวางยูสเคสแบบเอ็กซเทนใหม เพื่อให

สอดคลองตามมาตราฐานโอเอ็มจี [4] ดังนั้นยูสเคสที่เอ็กซเทนตองกําหนดวามีการเอ็กซเทนไปยัง

ยูสเคสใด ซึ่งการเขียนรายละเอียดยูสเคสในสวนนี้จะใชสัญลักษณ {ExToUC + หมายเลขยูสเคส} 

เพื่อแทนวาไดมีการเอ็กซเทนไปยังยูสเคสใด และยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทนจะใชสัญลักษณ {ExUC + 

หมายเลขยูสเคส} เพื่อบอกวา ณ จุดนี้จะมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเกิดขึ้น และกรณีทดสอบที่

ไดจากงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] นั้น ไดมาจากลําดับ

เหตุการณทั้งหมดของรายละเอียดยูสเคส ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงไดนําตารางการตัดสินใจเขามา

ชวยพิจารณาในการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส เพื่อจะใหไดกรณีทดสอบที่หลากหลายและ

ครอบคลุมกวา เชนในกรณีที่ลําดับเหตุการณเหลานั้นเกิดขึ้นพรอมๆ กัน 

ในสวนใหญขอมูลทดสอบในกรณีทดสอบเปนการสุมตัวอักษร หรือตัวเลขขึ้นมา

เพื่อใหไดคา และขนาดสอดคลองตามที่ขอมูลนําเขาไดกําหนดเอาไว จากนั้นจึงนําเอาขอมูล

ทดสอบที่ไดไปทดสอบระบบ ซึ่งในสวนขอมูลนําเขาที่เปนตัวอักษร คาของขอมูลทดสอบที่สุมมา

ไดสวนใหญมักเปนคําที่ไมมีความหมาย ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงไดนําเสนอขอมูลทดสอบที่เปนคําที่

มีความหมาย โดยนําความสามารถจากการสรางขอมูลทดสอบ ของงานวิจัยการพัฒนาเครื่องมือ

สรางขอมูลทดสอบเพื่อสนับสนุนการทดสอบซอฟตแวรจากสคีมาของฐานขอมูล [12] เขามาใช 

 
3.2  แผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 

 

งานวิจัยนี้ไดกําหนดรูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคสเหมือนกับ รูปแบบ

รายละเอียดขอมูลยูสเคสในวิทยานิพนธวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] ซึ่ง

ไดนํายูสเคสของ Cockburn [7] มาประยุกตใช โดยมีสวนประกอบของรายละเอียดยูสเคสดังนี้ 
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1) Use case no. คือหมายเลขของยูสเคส 

2) Use case Name คือช่ือของยูสเคส 

3) Description คือรายละเอียดของยูสเคส 

4) Actor คือช่ือของผูใชงานระบบ หรือช่ือของระบบที่ใชงานยูสเคส 

5) Precondition คือเหตุการณที่ตองเกิดกอนที่มาทํายูสเคส 

6) Required Items คือขอมูลนําเขาของยูสเคส โดยจะมีรายละเอียดดังนี้ 

6.1)  Name คือช่ือของตัวแปร หรือขอมูลที่นําเขา 

6.2) Type คือประเภทของตัวแปร หรือขอมูลนําเขา ซึ่งในงานวิจัยนี้ได

กําหนดประเภทของตัวแปร หรือขอมูลนําเขาดังนี้ 

6.2.1)  Integer เปนขอมูลประเภทตัวเลขจํานวนเต็ม 

6.2.2) String เปนขอมูลประเภทตัวอักษร หรือขอความตางๆ 

6.2.3) Boolean เปนขอมูลประเภทตรรกะมีคา 2 คาคือ จริง 

และ เท็จ 

6.2.4) Float เปนขอมูลประเภทเลขจํานวนจริง 

6.3) Size คือขนาดของตัวแปร โดยทําการระบุขนาดของตัวแปรดังนี้ 

6.3.1) Integer แทนจํานวนหลักของขอมูล และถาไมตองการ

กําหนดจํานวนหลักของขอมูลก็ไมตองระบุขนาดของขอมูล 

6.3.2) String การกําหนดขนาดตัวแปรของขอมูลประเภทนี้ 

แทนความยาวของตัวอักษร 

6.3.3) Boolean ไมตองกําหนดขนาดของขอมูลของขอมูล

ประเภทนี้ 

6.3.4) Float การกําหนดขนาดตัวแปรของขอมูลประเภทนี้ จะ

แทนจํานวนตําแหนงของทศนิยม 

7) Success Scenario คือลําดับเหตุการณสําเร็จของการทํางานของยูสเคส 

โดยตองกําหนดรายละเอียดดังนี้ 

7.1) Condition no. คือลําดับเหตุการณของประโยคเงื่อนไข และ

เนื่องจากในแตละยูสเคสมีลําดับเหตุการณสําเร็จเพียงหนึ่งลําดับเหตุการณ ดังนั้นจึงกําหนดให

หมายเลขของประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณสําเร็จเปนหมายเลข 0 เสมอ 

7.2) Condition คือประโยคเงื่อนไขเพื่อทดสอบการทํางานของยูสเคส 
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7.3) Scenario คือลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้นเมื่อประโยคเงื่อนไขเปนจริง 

ซึ่งจะมีลําดับเหตุการณเปนขอๆ เร่ิมต้ังแต 1 และมีขอความเพื่ออธิบายวามีเหตุการณใดไดเกิดขึ้น

บาง 

7.4) ถามีความสัมพันธกับยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบอินคลูด

ตองระบุจุดเชื่อมโยงโดยใชสัญลักษณ {UC + หมายเลขยูสเคส} [1] เพื่อทําการระบุจุดเชื่อมโยงวา

อินคลูดยูสเคสตัวอื่นๆ มาใช 

8) Alternative Scenario คือลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ที่นอกเหนือจาก

ลําดับเหตุการณสําเร็จ โดยจะตองกําหนดรายละเอียดดังนี้ 

8.1) Condition no. คือลําดับของประโยคเงื่อนไขของเหตุการณ

ทางเลือกอื่น โดยตองเริ่มตนดวยหมายเลขของลําดับเหตุการณในลําดับเหตุการณสําเร็จ แลวตาม

ดวยเครื่องหมายมหัพภาค และตามดวยหมายเลขเริ่มต้ังแต 1 เปนตนไป 

8.2) Condition คือประโยคเงื่อนไขของเหตุการณทางเลือกอื่น 

8.3) Scenario คือลําดับเหตุการณของเหตุการณทางเลือกอื่นที่เกิดขึ้น 

ซึ่งจะมีลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืนเปนขอๆ โดยการเขียนลําดับเหตุการณของเหตุการณ

ทางเลือกอื่น จะตองขึ้นตนดวยลําดับของประโยคเงื่อนไขของเหตุการณทางเลือกอื่น ตามดวย

เครื่องหมายมหัพภาคและตามดวยหมายเลขเริ่มต้ังแต 1 เปนตนไป 

8.4) ถามีความสัมพันธกับยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบเอ็กซเทน

จะตองระบุจุดเชื่อมโยงโดย ยูสเคสที่เอ็กซเทนใชสัญลักษณ {ExToUC + หมายเลขยูสเคส} และ

ยูสเคสที่ถูกเอ็กซเทนจะใชสัญลักษณ {ExUC + หมายเลขยูสเคส} เพื่อบอกวา ณ จุดนี้จะมี

ความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเกิดขึ้น 

8.5) Post Condition คือผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส ประกอบดวย 

หมายเลขลําดับของเหตุการณสําเร็จ หรือหมายเลขของลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น แลวตาม

ดวยคําอธิบายเปนขอความ ที่บงบอกถึงผลลัพธที่เกิดขึ้น  

9) Is abstract เปนคุณสมบัติที่กําหนดการเปน abstract use case หรือยูส

เคสที่เปนตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น โดยในงานวิจัยนี้ระบุใหเปน 0 เสมอ ซึ่งหมายถึงไมเปน

ตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น 

ตัวอยางของแผนภาพยูสเคสแสดงดังรูปที่ 3.1 และมีรายละเอียดยูสเคส Add 

contract [1] ดังตารางที่ 3.1 ซึ่งยูสเคส Add contract มีความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคส 

Authenticate client โดยมีรายละเอียดดังตารางที่ 3.2 และยูสเคส Add contract มีความสัมพันธ

แบบเอ็กซเทนกับยูสเคส Invalid phone no ดังตารางที่ 3.3 
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Client

login : String
passwd : String
name : String

sir_name : String
telephone : String
address : String
zipcode : Integer

Authenticate clientAdd contact

<<include>>

Invalid phone no<<extend>>

 
รูปที่ 3.1 ตัวอยางแผนภาพยูสเคส: Contact list manager 

 

ตารางที่ 3.1  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 1: Add contact 

Use case no.: 1 

Use case  name: Add contact 

Description: Adding new contact to list 

Actor: Client 

Pre-condition: Client enter the contact information: name, sir name, telephone 

number and e-mail address 

Name Type Min Max Required-item: 

name 

sir_name 

telephone 

address 

String 

String 

String 

String 

1 

1 

7 

1 

15 

20 

7 

20 

Success scenario: 

Condition 

no: 

0 (name.length  > 0) && (sirname.length > 0) && 

(telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) 
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ตารางที่ 3.1  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 1: Add contact (ตอ) 

Order Action 

1 

2 

3 

4 

{UC2} 

System submit the contact information form client 

System save the contact information into database 

System show  message “Save new contact complete” 

Alternative scenario: 

Condition 

no: 

2.1 (name.length <=0) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter Name”. 

Condition 

no: 

2.2 (sirname.length <= 0) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Sir name”. 

Condition 

no: 

2.3 n/a 

Order Action 

2.3.1 {ExUC3} 

Post-condition: 0 

 

2.1 

2.2 

 System save new contact and show a  message “Save new 

contact complete” 

System shows an error message “Please enter Name”. 

System shows an error message “Please enter Sir name”. 

 

ตารางที่ 3.2  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 2: Authenticate client 

Use case no.: 2 

Use case  

name: 

Authenticate client 

Description: Authenticate client 

Actor: Client 
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ตารางที่ 3.2  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 2: Authenticate client (ตอ) 

Pre-condition: ID and password are created in system. Client enter ID and 

password. 

Name Type Min Max Required-item: 

 

 

login 

passwd 

String 

String 

1 

1 

8 

5 

Success scenario: 

Condition 

no: 

0 (login <> “”) && (passwd <> “”) 

Order Action 

1 

2 

3 

System submit id and password form client 

System check id and password 

Client log into the system 

Alternative scenario: 

Condition 

no: 

2.1 (login == “”) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

Condition 

no: 

2.2 (passwd == “”) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Password”. 

Post-condition: 0  Client log into the system 

2.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

2.2 System shows an error message “Please enter Password”. 
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ตารางที่ 3.3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคสหมายเลข 3: Invalid phone no 

Use case no.: 3 

Use case  name: Invalid phone no 

Description: Telephone number is invalid 

Actor: Client 

Pre-condition: Client enters telephone number. 

Name Type Size Max Min Required-item: 

telephone String 7 - - 

Is abstract 0 

Success scenario: 

Condition no: 0 (telephone < “0000000”) || (telephone > “9999999”) 

Step Action 

1 {ExToUC1} 

2 System shows error message “telephone number length 

must be 7” 

Post-condition: 0 System shows error message “telephone number length 

must be 7” 

 

โดยทั่วไปรายละเอียดยูสเคสสามารถมีประโยคเงื่อนไขไดหลายประโยค และ

หลากหลายรูปแบบ อีกทั้งยังตองนําประโยคเงื่อนไขตางๆ ในรายละเอียดยูสเคสไปพิจารณาใน

การสรางตารางการตัดสินใจ  และการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจอีก

ดวย ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงตองกําหนดรูปแบบของประโยคเงื่อนไขในรายละเอียดยูสเคส เพื่อจะได

เขาใจไปในทางเดียวกันดังนี้ 

 

3.2.1 การเขียนประโยคเงื่อนไข 

1) กําหนดใหขอมูลนําเขาที่ระบุไวในขอมูลนําเขาของยูสเคส 1 ตัว 

คือตัวแปร 1 ตัวแปร 

2) ชื่อตัวแปรในประโยคเงื่อนไขตองถูกระบุไวในขอมูลนําเขาของยูส

เคส 

3) แตละพจนในประโยคเงื่อนไขตองเขียนไวในวงเล็บ เชน (a >= 1) 
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4) แตละประโยคเงื่อนไขสามารถประกอบดวยหลายๆ พจน โดย

จะตองมีเครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะแทรกระหวางพจน ซึ่งงานวิจัยนี้กําหนดใหใช

เครื่องหมายดําเนินการทางตรรกะ 2 เครื่องหมายคือ “&&“ แทน “และ” และ “||” แทน “หรือ” เชน 

(a >= 1) && (a <= 200) 

5) เครื่องหมายดําเนินการทางคณิตศาสตรที่ใชในงานวิจัยนี้คือ 

เครื่องหมายบวกแทนดวย “ + ” เครื่องหมายลบแทนดวย “ - ” เครื่องหมายคูณแทนดวย “ * ” และ

เครื่องหมายหารแทนดวย “ / ” 

6) เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชเปรียบเทียบในประโยคเงื่อนไขของแต

ละพจนที่ใชในงานวิจัยนี้ แสดงดังตารางที่ 3.4 [1] ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.4 เครื่องหมายทางตรรกะที่ใชเปรียบเทียบในประโยคเงื่อนไข 

ชนิดขอมูลของนาํเขา 
เครื่องหมาย คําอธิบาย 

Integer Float String Boolean 

== เทากับ ใชได ใชได ใชได ใชได 

<> ไมเทากับ ใชได ใชได ใชได ใชไมได 

> มากกวา ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

>= มากวาหรือเทากับ ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

< นอยกวา ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

<= นอยกวาหรือ

เทากับ 
ใชได ใชได ใชไมได ใชไมได 

 

7) การกําหนดคาใหกับขอมูลประเภทตรรกะกําหนดใหแทนคาจริง

ดวย true และคาเท็จแทนดวย false เชน a เปนจริงจะกําหนดวา a = true แตถา a เปนเท็จจะ

กําหนดวา a = false 

8) การกํ าหนดค าคงที่ ให กับข อมูลประ เภทตั วอั กษร  ให ใช

เครื่องหมาย “ ครอมขอความทั้งหมด เชน a = “student” 

9) การกําหนดความยาวใหกับขอมูลประเภทตัวอักษร ใหกําหนด

ดังนี้ ชื่อตัวแปรตามดวยเครื่องหมายจุลภาค แลวตามดวยคําวา “length” และความยาวของชุด

ตัวอักษร เชน กําหนดใหตัวแปร c มีความยาว 5 ใหกําหนดวา c.length == 5 
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3.3  การวิเคราะห และออกแบบระบบการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 

 

การวิเคราะหและออกแบบระบบการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐาน

ของตารางการตัดสินใจ ประกอบดวย แผนภาพยูสเคส แผนภาพคลาส แผนภาพซีเควนซ และ

แผนภาพลําดับกิจกรรม 

 

3.3.1 แผนภาพยูสเคส และแผนภาพซีเควนซ 

จากที่ไดกําหนดรายละเอียดยูสเคสตางๆ เรียบรอยแลว จะเขาสูขั้นตอน

การสรางตารางการตัดสินใจ และการสรางกรณีทดสอบที่อยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

โดยภาพรวมของแนวคิดจะแสดงโดยแผนภาพยูสเคสดังรูปที่ 3.4 ซึ่งแผนภาพยูสเคสจะแสดง

กิจกรรมตางๆ ของระบบ และบอกวาในแตละกิจกรรมมีความสัมพันธกันแบบใดในมุมมองของ

ผูใชงาน 

 

Tester

Select data from
database

Generate test case

Random test data

Generate decision table

<<include>>

<<ext
end

>>

Analyze use case 
diagram

Extract Information<<include>>

 

รูปที่ 3.4 แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ 
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จากรูปที่ 3.4 แบงขั้นตอนไดเปน 3 สวนใหญๆ ไดแก การแยก

รายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล (Analyze use case diagram และ Extract information) การ

สรางตารางการตัดสินใจ (Generate decision table) และการสรางกรณีทดสอบ (Generate test 

case, Select data from database และ Random test data) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

1) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคสลง

ฐานขอมูล 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการแยกรายละเอียดยูส

เคสลงฐานขอมูลนั้น มียูสเคสที่เกี่ยวของ 2 ยูสเคสคือ ยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส (Analyze 

use case diagram) และยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคส (Extract information) ซึ่งยูสเคส 

วิเคราะหแผนภาพยูสเคสไดอินคลูดยูสเคสการแยกรายละเอียดยูสเคสเพื่อนํามาใชในขั้นตอนนี้

ดวย โดยรายละเอียดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคสแสดงดังตารางที่ 3.5 และรายละเอียดยูส

เคสการแยกรายละเอียดยูสเคสแสดงดังตารางที่ 3.6 ดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.5 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส 

Use case no.: 1 

Use case name: Analyze use case diagram 

Description: เพื่อวิเคราะหแผนภาพยูสเคสสําหรับสรางกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: ผูทดสอบเตรียมแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 แผนภาพยูสเคสอยูในรูปแบบไฟล XML 

Step Action 

1 

2 

3 

4 

5 

- ผูทดสอบเลอืกไฟลแผนภาพยูสเคส 

- เครื่องมือเร่ิมอานไฟลแผนภาพยูสเคสของผูทดสอบ 

- เครื่องมือวิเคราะหหายูสเคสที่มีความสัมพันธกัน 

- {UC2} 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดยูสเคสจากการวิเคราะหทัง้หมดออก

ทางหนาจอ 
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ตารางที่ 3.5 รายละเอยีดยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส (ตอ) 

Post-condition: 0 เครื่องมือแสดงรายละเอียดยูสเคสจากการวิเคราะหออกทาง

หนาจอ 

 

ตารางที่ 3.6 รายละเอยีดยูสเคสการแยกรายละเอยีดยูสเคส 

Use case no.: 2 

Use case name: Extract information 

Description: เพื่อแยกรายละเอียดยูสเคส และบันทกึลงฐานขอมูล 

Actor: Tester 

Pre-condition: ผูทดสอบเตรียมแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 แผนภาพยูสเคสอยูในรูปแบบไฟล XML 

Step Action 

1 

 

2 

- เครื่องมือแยกรายละเอยีดยูสเคสออกเปนสวนตามโครงสราง

ฐานขอมูล 

- เครื่องมือบันทึกขอมูลรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมลู 

Post-condition: 0 เครื่องมือบันทกึขอมูลรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 

 

จากแผนภาพยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส และยูสเคสการ

แยกรายละเอียดยูสเคส สามารถนํามาวิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซ เพื่อแสดงถึงกิจกรรมตางๆ

ระหวางวัตถุภายในระบบ โดยแสดงถึงการเรียกใชขอความที่มีอยูในระบบตามลําดับเวลา ซึ่ง 

แผนภาพซีเควนซของยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูสเคส และแผนภาพซีเควนซของยูสเคสการแยก

รายละเอียดยูสเคสแสดงดังรูปที่ 3.5 และรูปที่ 3.6 ตามลําดับ 

จากรูปที่ 3.5 แผนภาพซีเควนซของยูสเคสวิเคราะหแผนภาพยูส

เคสเริ่มตนจากการลบขอมูลเกาในฐานขอมูล และเมื่อเครื่องมือรับไฟลแผนภาพยูสเคสในรูปแบบ

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลจากผูทดสอบ จากนั้นทําการตรวจสอบความถูกตองของเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล โดยเอกสารเอ็กซเอ็มแอลไดมาจากการสรางเอกสารแผนภาพยูสเคสที่โปรแกรมเรชันนอลโรส

เอ็นเตอรไพรส (Rational Rose Enterprise Edition) เวอรชัน 2002 จากนั้นใชเครื่องมือยูนิซีส
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:Tester
:ArrangeInfo

ArrangeAll()

ArrangeUC()

ArrangeItem()

ArrangeAssociation()

ArrangeCondition()

ArrangeSuccess()

ArrangeAlter()

DescUsecase()

Return

 
รูปที่ 3.6 แผนภาพซีเควนซการแยกรายละเอียดยูสเคส 

 

หลังจากนั้นทําการจัดเรียงขอมูล และบันทึกขอมูลตางๆ ลง

ฐานขอมูล ซึ่งไดแก รายละเอียดยูสเคส หมายเลขของยูสเคส ชื่อของยูสเคส รายละเอียดของยูส

เคส เหตุการณที่ตองเกิดกอนที่จะมาทํายูสเคส ขอมูลนําเขาของยูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 

ลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืน และผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส โดยการทํางานเริ่มตนจาก

การจัดเรียงขอมูลทั่วไปของยูสเคส (ArrangeUC) จัดเรียงขอมูลนําเขาของยูสเคส (ArrangeItem) 

จัดเรียงขอมูลความสัมพันธระหวางยูสเคส (ArrangeAssociation) จัดเรียงประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ (ArrangeCondition) จัดเรียงเงื่อนไขตางๆ จัดเรียงลําดับเหตุการณสําเร็จ 

(ArrangeSuccess) จัดเรียงลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น (ArrangeAlter) และจัดเรียงลําดับของ

ยูสเคส (DescUsecase) 
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2) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจ 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการ

ตัดสินใจนั้น มียูสเคสที่เกี่ยวของคือยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจ (Generate decision 

table) โดยแสดงรายละเอียดยูสเคสดังตารางที่ 3.7 ซึ่งในข้ันตอนนี้นําขอมูลยูสเคสที่แยกลง

ฐานขอมูลที่ไดจากขั้นตอนการแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูลมาใชสําหรับสรางตารางการ

ตัดสินใจ และขอมูลที่นํามาใชในการสรางตารางการตัดสินใจประกอบดวยหมายเลขยูสเคส 

หมายเลขของประโยคเงื่อนไขของการเกิดลําดับเหตุการณ ประโยคเงื่อนไข และผลลัพธที่เกิดขึ้น

หลังจากการทํางานของประโยคเงื่อนไขนั้นๆ โดยจํานวนกฎ (Rule) ที่ไดจะเทากับ  

จํานวน Condition Stub – จํานวนเครื่องหมาย “OR” + 1 

 

ตารางที่ 3.7  รายละเอียดยสูเคสการสรางตารางการตดัสินใจ 

Use case no.: 3 

Use case name: Generate decision table 

Description: เพื่อสรางตารางการตัดสินใจ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะห และ

บันทกึลงฐานขอมูล 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 รายละเอียดยสูเคสตองระบุขอมูลนําเขา และลําดับเหตกุารณ 

Step Action 

1 

2 

3 

4 

 

5 

- ผูทดสอบกําหนดสถานที่จดัเก็บไฟล 

- เครื่องมืออานขอมูลทีละยสูเคสจากฐานขอมูล 

- เครื่องมือสรางตารางการตัดสินใจตามลําดับเหตุการณ 

- เครื่องมือสงออกตารางการตัดสินใจที่สรางขึ้นในรูปแบบเอกสาร

เอ็ชทีเอ็มแอล 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดกรณีทดสอบทั้งหมดที่สรางไดทาง

หนาจอ 

Post-condition: 0 เครื่องมือสงออกตารางการตัดสินใจทั้งหมดในรูปแบบเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล และแสดงรายละเอียดตารางการตัดสินใจทางหนาจอ 
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จากแผนภาพยูสเคสการสรางตารางการตัดสินใจสามารถนํามา

วิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.8 แผนภาพซีเควนซของยูสเคสการสรางตารางการ

ตัดสินใจเริ่มจากแยกประโยคเงื่อนไข (SplitCond) จัดเรียงลําดับยูสเคสที่มีความสัมพันธกัน 

(SortUC) เลือกเงื่อนไขเพื่อนํามาใชสรางตารางการตัดสินใจในสวน Condition Stub และ 

Condition Entries (SelectCond) จัดเตรียมการสราง Condition Stub และ Condition Entries 

(PrepairDT) สรางตารางการตัดสินใจในสวน Condition Stub และ Condition Entries 

(CreateDT) สรางตารางการตัดสินใจในสวน Action Stubs และ Action Entries (ActionEntry) 

และจัดรูปแบบใหงายตอการนําไปสรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

(SortDT) จากนั้นนําขอมูลของตารางการตัดสินใจที่ไดไปใชในการสรางตารางการตัดสินใจใน

รูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล โดยการสรางวัตถุของคลาส exportHTML แลวเรียกใชเมทธอด 

genDTHTML() จะไดตารางการตัดสินใจในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลทั้งหมดของแตละยูส

เคส 

 

:Tester
DtAll()

:exportHTML

genHTML()

genDTHTML()
Return

Return

:DtInfo

SplitCond()

SortUC()

SelectCond()

PrepairDT()

CreateDT()

ActionEntry()

SortDT()

รูปที่ 3.8 แผนภาพซีเควนซการสรางตารางการตัดสินใจ   
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3) การวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ 

ในขั้นตอนการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ มี

ยูสเคสที่เกี่ยวของ 3 ยูสเคสคือยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ (Generate test Case) ยูสเคสการ

สุมขอมูลทดสอบ (Random test data) และ ยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูล (Select data from database) ซึ่งยูสเคสการสรางกรณีทดสอบไดมีความสัมพันธแบบ

อินคลดูกับยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคสการสรางกรณี

ทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล เพื่อนํามาใชงานรวมดวย โดยรายละเอียดยูสเคสการสราง

กรณีทดสอบแสดงดังตารางที่ 3.8 รายละเอียดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ แสดงดังตารางที่ 3.9 

และรายละเอียดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล แสดงดังตารางที่ 3.10 

ตามลาํดับดังนี้ 

 

ตารางที่ 3.8 รายละเอยีดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ 

Use case no.: 4 

Use case name: Generate test case 

Description: เพื่อสรางกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 มีตารางการตดัสินใจ และผูทดสอบเลือกขอมูลนําเขาทีต่องการ

ใหขอมูลทดสอบเปนคําที่มคีวามหมาย 

Step Action 

 

 

 

 

 

 

 

yelly
Line
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ตารางที่ 3.8 รายละเอยีดยูสเคสการสรางกรณีทดสอบ (ตอ) 

1 

2 

3 

4 

5 

 

6 

 

- {UC5} 

- เครื่องมือวิเคราะหเงื่อนไขของกฎในตารางการตัดสินใจ 

- เครื่องมือสรางกรณทีดสอบ 

- เครื่องมือสรางกรณทีดสอบตามกฎในตารางการตัดสินใจ 

- เครื่องมือสงออกกรณีทดสอบที่สรางขึน้ในรูปแบบเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล 

- เครื่องมือแสดงรายละเอยีดกรณีทดสอบทั้งหมดที่สรางไดทาง

หนาจอ 

Alternative scenario: 

Condition no: 1.1 - 

Step Action 

1.1.1 {ExUC6} 

Post-condition: 0 เครื่องมือสงออกกรณีทดสอบทั้งหมดในรปูแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็ม

แอล และแสดงรายละเอียดกรณีทดสอบทางหนาจอ 

 

ตารางที่ 3.9 รายละเอยีดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ 

Use case no.: 5 

Use case name: Random test data 

Description: เพื่อสุมสรางคาขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 ตองระบุรายละเอียดขอมูลนาํเขา และประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ 

 

 

 

yelly
Line

yelly
Line

yelly
Line
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ตารางที่ 3.9 รายละเอยีดยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบ (ตอ) 

Step Action 

1 

 

2 

3 

 

- เครื่องมือพิจารณาชนิด ขนาด คาสงูสุด และคาต่ําสุดของขอมูล

นําเขาของยูสเคส 

- เครื่องมือสุมคาขอมูลทดสอบที่สอดคลองกับขอมูลนาํเขา 

- เครื่องมือตรวจสอบคาขอมูลทดสอบกับประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

Post-condition: 0 - 

 

ตารางที่ 3.10 รายละเอียดยสูเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจากฐานขอมูล 

Use case no.: 6 

Use case name: Random test data 

Description: เพื่อสุมสรางคาขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบ โดยขอมลูทดสอบ

ที่ไดเปนคําที่มคีวามหมาย 

Actor: Tester 

Pre-condition: แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสตองถูกวิเคราะหบันทึกลง

ฐานขอมูล และตองมีตารางการตัดสินใจ 

Name Type Size Required-item: 

use case diagram XML file - 

Success scenario: 

Condition no: 0 ตองระบุรายละเอียดขอมูลนาํเขาที่ตองการสรางขอมูลทดสอบที่มี

ความหมาย  และประโยคเงือ่นไขของลําดับเหตุการณ 

Step Action 

1 

2 

 

3 

4 

 

- {ExFormUC4} 

- เครื่องมือพิจารณาชนิด ขนาด คาสงูสุด และคาต่ําสุดของขอมูล

นําเขาของยูสเคส 

- เครื่องมือสุมขอมูลในฐานขอมูลที่เตรียมไว 

- เครื่องมือตรวจสอบคาขอมูลทดสอบกับประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

Post-condition: 0 - 

yelly
Line
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จากแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบสามารถนํามาวิเคราะห

เปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.9 โดยเริ่มจากการสรางวัตถุของคลาส genData แลวเรียกใช

เมทธอด BuildTestdata() จากนั้นทําการสุมขอมูลโดยดูตามขอมูลนําเขาคือขอมูลประเภท

ตัวอักษร หรือขอความตางๆ (RandomStringGenerator(size, isFix, min, max)) ขอมูลประเภท

เลขจํานวนเต็ม (RandomIntegerGenerator(size, sign, min, max)) ขอมูลประเภทเลขจํานวน

จริง (RandomFloatGenerator(size, sign, min, max)) ขอมูลประเภทตรรกะ 

(RandomBooleanGenerator()) และขอมูลประเภทวันที่ (RandomDateGenerator()) หรือใช

ขอมูลจากฐานขอมูลเพื่อใหไดคาที่ทดสอบ (DbString(size, isFix, min, max)) 

เมื่อไดคาขอมูลทดสอบทั้งขอมูลทดสอบที่ไดจากการสุม และ

ขอมูลทดสอบที่ไดจากขอมูลในฐานขอมูลแลว จากนั้นแทนชื่อขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไขของ

แตละกฎในตารางการตัดสินใจ เพื่อใหไดประโยคเงื่อนไขใหมที่ไมมีขอมูลนําเขา ระบบทําการ

สรางวัตถุของคลาส RPNPraser แลวเรียกใชเมทธอด GetPostFixNotation (expression) เพื่อ

แปลงประโยคเงื่อนไขใหมจากสัญกรณเติมกลาง (Infix notation) เปนสัญกรณเติมหลัง (Postfix 

notation) ในขณะที่แปลงประโยคเงื่อนไขสรางวัตถุของคลาส Operand สําหรับตัวดําเนินการใน

ประโยคเงื่อนไข เมื่อไดประโยคเงื่อนไขแบบสัญกรณเติมหลังแลวนําไปตรวจสอบวาขอมูลทดสอบ

ที่สร างขึ้นสอดคลองกับประโยคเงื่ อนไขหรือไม  โดยการเรียกเมทธอด  EvaluateRPN 

(postfixexpression) ถาคาที่สงกลับเปนจริงแสดงวาขอมูลทดสอบสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข

แลว มิฉะนั้นจะตองกลับไปสรางขอมูลทดสอบใหมและตรวจสอบกับประโยคเงื่อนไขอีกครั้ง 

เมื่อสรางขอมูลทดสอบแลวจะนําขอมูลทดสอบที่สรางไปใชในการ

สรางกรณีทดสอบในรูปแบบไฟลเอ็ชทีเอ็มแอล โดยการสรางวัตถุของคลาส exportHTML แลว

เรียกใชเมทธอด genTCHTML() จะไดกรณีทดสอบที่อยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ

ทั้งหมดของแผนภาพยูสเคส 

แผนภาพยูสเคสการสุมขอมูลทดสอบสามารถนํามาวิเคราะหเปน

แผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.10 และแผนภาพยูสเคสการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูลสามารถนํามาวิเคราะหเปนแผนภาพซีเควนซไดดังรูปที่ 3.11 โดยรายละเอียดการ

ทํางานของแผนภาพซีเควนซของการสุมขอมูลทดสอบ และการสรางกรณีทดสอบโดยใชขอมูลจาก

ฐานขอมูลไดอธิบายไปแลวในแผนภาพซีเควนซการสรางกรณีทดสอบ 
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3) คลาส ArrangeInfo 

คลาส ArrangeInfo เปนคลาสที่เแยกขอมูลรายละเอียดยูสเคส

ตางๆ แลวบันทึกลงฐานขอมูล รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.13 

+New()
+ArrangeAll()
-ArrangeUC()
-ArrangeItem()
-ArrangeAssociation()
-ArrangeCondition()
-ArrangeSuccess()
-ArrangeAlter()
-DescUsecase()

ArrangeInfo

 
 

รูปที่ 3.13 คลาส ArrangeInfo 

4) คลาส DtInfo 

คลาส DtInfo เปนคลาสที่นําขอมูลตางๆ จากฐานขอมูลมาสราง

ตารางการตัดสินใจ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.14 

+New()
+DtAll()
-SplitCond()
-SortUC()
-SelectCond()
-PrepairDT()
-CreateDT()
-ActionEntry()
-SortDT()

DtInfo

 
 

รูปที่ 3.14 คลาส DtInfo 
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+New()
+RandomStringGenerator()
+RandomIntegerGenerator()
+RandomFloatGenerator()
+RandomBooleanGenerator()

-Seed : Integer
-iMod : Integer

RandomData

 
รูปที่ 3.17 คลาส RandomData 

8) คลาส DBData 

คลาส DBData เปนคลาสที่นําขอมูลในฐานขอมูลมาใชสรางกรณี

ทดสอบ โดยคาของขอมูลทดสอบที่สรางขึ้นตองสอดคลองกับชนิด ขนาด คาสูงสุด และคาต่ําสุด

ของขอมูลนําเขา ซึ่งรายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.18 

+New()
+CreateTestData()

DBData

 
รุปที่ 3.18 คลาส DBData 

9) คลาส RPNParser 

คลาส RPNParser เปนคลาสที่เก็บรายละเอียดของประโยค

เงื่อนไขของลําดับเหตุการณ และทําหนาที่แปลงประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณใหอยูใน

รูปแบบ Postfix รวมทั้งตรวจสอบคาของขอมูลทดสอบวาสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.19 

+New()
+EvaluateExpression()
+GetPostFixNotation()
+Convert2String()
+EvaluateRPN()

RPNParser

 
รูปที่ 3.19 คลาส RPNPraser 
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13) คลาส LogicalOperator 

คลาส LogicalOperator เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operator ซึ่งเก็บรายละเอียดผลการดําเนินการ และทําหนาที่หาผลลัพธของการดําเนินการทาง

ตรรกะ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.23 

+Eval()
+New()
+New()

LogicalOperator

 
รูปที่ 3.23 คลาส LogicalOperator 

 

14) คลาส StringOperator 

คลาส StringOperator เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operator ซึ่งเก็บรายละเอียดผลการดําเนินการ และทําหนาที่หาผลลัพธของการดําเนินการของ

ชุดอักขระ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.24 

+Eval()
+New()
+New()

StringOperator

 
รูปที่ 3.24 คลาส StringOperator 

 

15) คลาส Operand 

คลาส Operand เปนคลาสตนแบบที่เก็บรายละเอียดการ

ดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตางๆ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.25 

16) คลาส BoolOperand 

คลาส BoolOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส Operand 

ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตรรกะ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดัง

รูปที่ 3.26 
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+New()
+New()
+ToString()
+ExtractAndSetValue()
+Name()
+Value()

#m_szVarName : String
#m_VarValue : Object

Operand

 
รูปที่ 3.25 คลาส Operand 

+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+New()
+New()
+ANDD()
+ORR()

BoolOperand

 
รูปที่ 3.26 คลาส BoolOperand 

 

17) คลาส DecimalOperand 

คลาส DecimalOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตัวเลขจํานวนจริง รายละเอียด

ของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.27 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Plus()
+Minus()
+Multiply()
+Divide()
+Modulo()
+New()
+New()
+ToString()

DecimalOperand

 
รูปที่ 3.27 คลาส DecimalOperand 

 

18) คลาส LongOperand 

คลาส LongOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดตัวเลขจํานวนเต็ม รายละเอียด

ของคลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.28 

19) คลาส StringOperand 

คลาส StringOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส 

Operand ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดชุดอักขระ รายละเอียดของ

คลาสนี้แสดงดังรูปที่ 3.29 

20) คลาส DateOperand 

คลาส DateOperand เปนคลาสที่สืบทอดมาจากคลาส Operand 

ซึ่งเก็บรายละเอียดการดําเนินการของตัวดําเนินการชนิดวันที่ รายละเอียดของคลาสนี้แสดงดังรูป

ที่ 3.30 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Plus()
+Minus()
+Multiply()
+Divide()
+Modulo()
+New()
+New()
+ToString()

LongOperand

 
รูปที่ 3.28 คลาส LongOperand 

+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessThanOrEqulTo()
+GreaterThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+Length()
+New()
+New()

StringOperand

 
รูปที่ 3.29 คลาส StringOperand 
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+ExtractAndSetValue()
+EqualTo()
+NotEqual()
+LessThan()
+LessthanOrEqualTo()
+GreatherThan()
+GreatherThanOrEqualTo()
+New()
+New()

DateOperand

 
รูปที่ 3.30 คลาส DateOperand 

 

หมายเหตุ: รายละเอียดคลาสของระบบแสดงดังภาคผนวก ค 

 

3.3.3 แผนภาพลําดับกิจกรรม 

แผนภาพลําดับกิจกรรมเปนแผนภาพแสดงขั้นตอนการทํางานจาก

กิจกรรมหนึ่งไปอีกกิจกรรมหนึ่ง เพื่อใหสําเร็จการทํางานใดๆ ภายในระบบ แผนภาพลําดับ

กิจกรรมของระบบการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจจะแบง

อธิบายตาม 3 สวนใหญๆเชนเดียวกับแผนภาพยูสเคส เพื่อที่จะไดเขาถึงรายละเอียดของขั้นตอน

การทํางานไดชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

1) การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการแยกรายละเอียดยูสเคสลง

ฐานขอมูล 

การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมเพื่อแยกขอมูลลงฐานขอมูล

สามารถแสดงแผนภาพกิจกรรมไดดังรูปที่ 3.31 โดยกิจกรรมของการวิเคราะหแผนภาพยูสเคสเริ่ม

จากการรับเอกสารเอ็กซเอ็มแอล จากนั้นจะทําการตรวจสอบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลวารูปแบบของ

เอกสารที่ถูกตองหรือไม ถารูปแบบเอกสารไมถูกตองจะตองทําการรับเอกสารเอ็กซเอ็มแอลใหม 

แตถารูปแบบเอกสารถูกตองระบบจะทําการแยกขอมูลตางๆ เพื่อนําไปเก็บในฐานขอมูล โดยเริ่ม

จากการจัดเรียง และเก็บขอมูลทั่วไปของยูสเคส ขอมูลนําเขา ประโยคเงื่อนไข ลําดับเหตุการณ

สําเร็จ และ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ตามลําดับ 
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ตรวจหาขอมูลเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ

แยกประโยคเงื่อนไขและจัดเก็บ

สอบถามความสัมพันธของยูสเคส

[มีความสัมพันธระหวางยูสเคส] [ไมมีความสัมพันธระหวางยูสเคส]

ตรวจหาขอมูลของยูสเคสที่มีความสัมพันธ สราง Condition Stubs และCondition Entries

สราง Action Stubs และ Action Entries

สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

รูปที่ 3.32 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางตารางการตัดสินใจ 

 

2.1) ตรวจหาขอมูลเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ 
การตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณ เริ่มจากการหา

ประโยคเงื่อนไขตางๆ จากลําดับเหตุการณทั้งหมดที่เกิดขึ้นของแตละยูสเคสในฐานขอมูล ซึ่งทํา

การคนหาลําดับเหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณเลือกอื่น และผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคส 

2.2) แยกประโยคเงื่อนไข และจัดเก็บ 

เมื่อไดลําดับเหตุการณทั้งหมดแลว ทําการแยกประโยค

เงื่อนไขของแตละลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นออกเปนเงื่อนไขยอยๆ 

(พจน) เชนมีประโยคเงื่อนไข (a = b) && (a <> c) จะแยกประโยคเงื่อนไขนี้ออกเปน 2 พจนคือ 

พจน (a = b) และ พจน (a <> c) จากนั้นระบบทําการบันทึกประโยคเงื่อนไขตางๆ เอาไว โดยถามี

พจนที่แยกแลวซ้ํา หรือเปนนิเสธกับพจนกอนหนา ระบบทําการบันทึกพจนที่พบกอนเพียงแคพจน
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เดียวเทานั้นเชน ระบบไดทําการบันทึกพจน (a = 0) เอาไวแลว จากนั้นระบบไดพบพจน (a <> 0) 

ระบบก็จะทําการบันทึกพจน (a = 0) ที่เจอกอนเพียงพจนเดียว สวนพจนไหนมีความสัมพันธกัน

แบบ “หรือ” จะนํามาทั้ง 2 พจนที่สัมพันธกัน 

2.3) สอบถามความสัมพันธของยูสเคส 

พิจารณาความสัมพันธระหวางยูสเคส  ถายูสเคสไหนมี 

ความสัมพันธแบบอินคลูด หรือความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคสอื่น ระบบจะนําเงื่อนไขของ

ยูสเคสที่มีความสัมพันธกับยูสเคสที่ถูกอินคลูด หรือเอ็กซเทน มาสรางตารางการตัดสินใจของยูส

เคสนั้นๆดวย  

2.4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

2.4.1) การสราง Condition Stub 

Condition Stubs ไดมาจากการนําพจนตางๆ ของแต

ละเงื่อนไขในลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืนของยูสเคสนั้นๆ มาสราง

เปน Condition Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

2.4.2) การสราง Condition Entries 

ระบบทําการใส Condition Entries โดย “T” เพื่อแทน

วา Condition Stubs นั้นๆ เปนจริง และ “F” เพื่อแทนวา Condition Stubs นั้นๆ เปนเท็จแตละ

สดมภของ Condition Entries จะเรียกวากฎ (Rule) ถายูสเคสใดมีความสัมพันธระหวางยูสเคส 

จะสราง Condition Entries ตามลําดับการทํางานของยูสเคสในเงื่อนไขของรายละเอียดยูสเคส 

และในขณะที่ระบบสรางกฎของยูสเคสใด ในสวนของกฎของอีกยูสเคสจะกําหนดเปน “T” เสมอ 

โดยวิธีการสราง Condition Entries ของตารางการตัดสินใจมีดังนี้ 

• กฎแรกของตารางการตัดสินใจกําหนดใหเปน 

“T” ทั้งหมด ดังนั้นกฎแรกของตารางการตัดสินใจคือลําดับเหตุการณสําเร็จ 

• ทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stub 

ใหเปน “F”  

• ตรวจสอบแตละกฎในตารางการตัดสินใจวา

เงื่อนไขตางๆ จะตองไมขัดแยงกัน 

2.5) สราง Action Stubs และ Action Entries 

2.5.1) การสราง Action Stubs 

Action Stubs ไดจากการนําผลลัพธที่ไดจากการ

ทํางานยูสเคสมาสรางเปน Action Stubs ในตารางการตัดสินใจ 
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2.5.2) การสราง Action Entries 

การสราง Action Entries จะใชตัวอักษร “X” ใสลงไป

เพื่อแสดงวาเปนผลลัพธของ Condition Entries ตางๆในสดมภนั้น โดยดูจากผลลัพธที่ไดจากการ

ทํางานยูสเคสที่สัมพันธกับลําดับเหตุการสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น ถาเงื่อนไขที่

เกิดขึ้นไมมผีลลัพธใดไดระบุไวจะใหเงื่อนไขดังกลาวมีผลลัพธเปน “เปนไปไมได” (Impossible) 

2.6) สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดตารางการตัดสินใจแลว ระบบทําการสงออกตารางการ

ตัดสินใจทั้งหมดของแตละยูสเคสใหอยูในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

3) การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการสรางกรณีทดสอบ 

การวิเคราะหแผนภาพกิจกรรมการสรางกรณีทดสอบสามารถแสดง

แผนภาพกิจกรรมไดดังรูปที่ 3.33 โดยมีรายละเอียดในการสรางกรณีทดสอบดังนี้ 

3.1) สอบถามประโยคเงื่อนไขของกฎตางๆ ในตารางการตัดสินใจ 

การสรางขอมูลทดสอบเริ่มจากการพิจารณา  Condition 

Entries และ Action Entries ซึ่งก็คือแตละกฎในตารางการตัดสินใจ ซึ่งกําหนดให 1 กฎของตาราง

การตัดสินใจคือ 1 กรณีทดสอบ ถากฎใดมีผลลัพธวาเปนไปไมไดจะไมนํามาสรางกรณีทดสอบ 

โดยจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของแตละยูสเคส มีคาเทากับกฎที่เปนไปไดในตารางการตัดสินใจ 

ของแตละยูสเคส 

3.2) สอบถามขอมูลนําเขาของยูสเคส 

เมื่อไดกฎที่ทําการสรางกรณีทดสอบแลว จากนั้นทําการ

สอบถามประเภทของขอมูลนําเขาแตละตัวในประโยคเงื่อนไขที่ได เพื่อที่นําไปสรางกรณีทดสอบที่

สอดคลองตามเงื่อนไข และชนิดของขอมูลนําเขา ซึ่งแบงไดตามลักษณะขอมูลดังนี้ 

3.2.1) ขอมูลชนิดตัวอักษรหรือขอความ สามารถสรางขอมูล

ทดสอบได 2 แบบคือ 

• ทําการสุมขอความตัวอักษรตางๆ ตามความยาว

ของตัวอักษรที่ไมเกินความยาวที่ไดระบุไว และอยูในคาสูงสุด ต่ําสุดของขอมูลนําเขานัน้ไดกาํหนด

ไว 

• ทําการสุมขอมูลจากฐานขอมูล โดยผูใชตองเปน

คนเลือกวาจะใหทําการสรางขอมูลนําเขาวิธีนี้กับขอมูลนําเขาตัวไหน และในขั้นตอนการสราง

ขอมูลทดสอบในฐานขอมูล [12] จะตองเลือกการสรางขอมูลเปนแบบคาทั่วไปเทานั้น ขอมูล

ทดสอบที่ไดจึงเปนคําที่มีความหมาย 
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สอบถามประโยคเงื่อนไขของกฎในตารางการตัดสินใจ

สอบถามขอมูนําเขาของยูสเคส

[ตองการขอมูลในฐานขอมูล
มาสรางกรณีทดสอบ]

[ไมตองการขอมูลในฐานขอมูล
มาสรางกรณีทดสอบ]

สุมชุดอักขระ

สุมเลขจํานวนเต็ม

สุมเลขจํานวนจริง

สุมขอมูลทางตรรกะ

เลือกขอมูลในฐานขอมูล

แทนขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไข

[last input]

ตรวจสอบความสอดคลองของประโยคเงื่อนไข

[last condition]

[True]

สอบถามขอมูลทดสอบ

สรางกรณีทดสอบเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

[False]
สุมวันที่

รูปที่ 3.33 แผนภาพลาํดับกจิกรรมการสรางกรณทีดสอบ 

 

3.2.2) ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม ทําการสุมตัวเลขตาม

เงื่อนไขตางๆ ใหมีความสอดคลองกันในแตละเงื่อนไข 

3.2.3) ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง ทําการสุมตัวเลขตาม

เงื่อนไขตางๆ ใหมีความสอดคลองกันในแตละเงื่อนไข เชนเดียวกันกับขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 

3.2.4) ขอมูลชนิดตรรกะ ขอมูลนําเขาของขอมูลชนิดนี้มี

เพียง 2 แบบ คือ false แทนวาเปนเท็จ และ true แทนวาเปนจริง 
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3.2.5) ขอมูลชนิดวันที่ ทําการสุมวันที่เพื่อใหวัน เดือน และป

สอดคลองตามความเปนจริง 

3.3) แทนขอมูลนําเขาในประโยคเงื่อนไข 

เมื่อไดขอมูลนําเขาจากนั้นทําการแทนขอมูลนําเขาของแตละ

ตัวแปรลงในประโยคเงื่อนไข 

3.4) ตรวจสอบความสอดคลองของประโยคเงื่อนไข 

เมื่อแทนขอมูลนําเขาที่ไดลงในตัวแปรของประโยคเงื่อไขแลว 

จากนั้นทําการตรวจสอบวาขอมลูนําเขาที่ไดมานั้นสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

• ถาสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข ก็จะทําการสรางขอมูล

ทดสอบของกฎตอๆ ไป 

• ถาไมสอดคลองกับประโยคเงื่อนไข จะกลับไปสรางขอมูล

ทดสอบของประโยคเงื่อนไขใหม 

3.5) สอบถามขอมูลทดสอบ 

เมื่อไดขอมูลทดสอบที่สอดคลองในแตละเงื่อนไขแลว ทําการ

สอบถามขอมูลตางๆ ที่นาํมาใชในการสรางกรณีทดสอบดังนี้ 

3.5.1) กําหนดหมายเลขกรณีทดสอบโดยนํามาจาก
หมายเลขยูสเคสตามดวยเครื่องหมายมหัพภาค “.” และตัวเลขของกฎในตารางการตัดสินใจที่ไมซ้ํา

กันตั้งแต 01 เปนตนไป 

3.5.2) ระบุชื่อของกรณีทดสอบ โดยนํามาจากชื่อของยูสเคส 

3.5.3) ระบุขอความแสดงรายละเอียดของกรณีทดสอบ โดย

นํามาจากรายละเอียดของยูสเคส 

3.5.4) ระบุ Pre-condition ของกรณีทดสอบ โดยนํามาจาก 

Pre-Condition ในรายละเอียดยูสเคส 

3.5.5) สรางผลที่คาดหวัง โดยนําขอมูลจาก Action Entries 

ของแตละกฎนั้นๆ มาเปนผลที่คาดหวัง 

3.5.6) ระบุวากรณีทดสอบนี้ทดสอบลําดับเหตุการณใดใน
ยูสเคส 

3.6) สรางกรณีทดสอบเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดกรณีทดสอบแลว ทําการสงออกกรณีทดสอบทั้งหมดให

อยูในรูปแบบของเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

• Test case id เปนหมายเลขของกรณีทดสอบ 
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• Test case name เปนขอความชื่อของกรณีทดสอบเพื่อ

บอกวาเปนกรณีทดสอบของยูสเคสใด 

• Description เปนขอความแสดงรายละเอียดของกรณี

ทดสอบ 

• Pre-condition เปนขอความแสดงวากอนเริ่มทดสอบตอง

ทําสิ่งใดมากอน 

• Input เปนขอมูลทดสอบโดยประกอบดวยชื่อ และคา

ตางๆของขอมูลทดสอบ  

• Expected Output เปนคาคาดหวังของกรณีทดสอบวา

ตองการใหผลลัพธเปนเชนไร 

• Test Cover เปนขอความแสดงวากรณีทดสอบนี้ ทดสอบ

ลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 



บทที่ 4  
 

การพัฒนาเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 

 
4.1  สภาพแวดลอมที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือ 
 

4.1.1 ฮารดแวร (Hardware)  

ฮารดแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 

• เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผลเอเอ็มดี เซมพรอน 

64 บิท 2200 เมกกะเฮิรตซ (AMD Sempron64 2800+ 2200 MHz) 

• หนวยความจําหลัก (RAM) 512 เมกะไบต (512 MB) 

• ฮารดดิสก (Hard disk) 40 กิกะไบต (40 GB) 

 

4.1.2 ซอฟตแวร (Software) 

ซอฟตแวรที่ใชในการพัฒนาเครื่องมือประกอบดวย 

• ระบบปฏิบัติการ (Operating system) ไมโครซอฟทวินโดวสเอ็กซพี 

โพรเฟซชันนอล (Microsoft Windows XP Professional) 

• ระบบจัดการฐานขอมูล (Database management system) 

ไมโครซอฟทออฟฟซแอ็กเซส 2003 (Microsoft Office Access 2003) 

• พัฒนาเครื่องมือดวยภาษาวิชัวลเบสิกดอทเน็ตโดยใชโปรแกรม

ไมโครซอฟทวิชัวลสตูดิโอดอทเน็ต 2003 (Microsoft Visual Studio .NET 2003) 

• เครื่องมือชวยสรางเอกสารแผนภาพยูเอ็มแอล เรชันนอลโรสเอ็น

เตอรไพรส เวอรชัน 2002 

• เครื่องมือแปลงเอกสารแผนภาพยูเอ็มแอลเปนไฟลเอ็กซเอ็มแอล ยูนิ

ซีสเอ็กซเอ็มไอ 1.3 แอดอิน 
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4.2  โครงสรางของเครื่องมือ 
 

โครงสรางของเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของ

ตารางการตัดสินใจ จะแสดงความสัมพันธของปุมตางๆ ในหนาจอโดยแผนภาพ Window 

Navigator Diagram ดังรูปที่ 4.1 และแสดงสวนประกอบตางๆ ของเครื่องมือและความสัมพันธ

ระหวางสวนประกอบเหลานั้นโดยแผนภาพสวนประกอบ (Component Diagram) ดังรูปที่4.2 

จากรูปที่ 4.1 แสดงโครงสรางของเครื่องมือประกอบดวย หนาตาง (Window) ปุม 

(button) แท็บ (tab) ปอปอัพ (pop up) และรายงาย (report) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

หนาตางหลักของเครื่องมือ DTFrom ประกอบดวยปุม 6 ปุม คือ btOpen, 

btload, btBrowse, btDt, btExport และ btExit โดยแตละปุมมีการทํางานดังนี้ 

1. ปุม BtOpen 

ปุม BtOpen เปนปุมที่นําไปสูการเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ที่นํามาใชใน

การสรางกรณีทดสอบ โดยเมื่อกดปุมนี้แลว จะแสดงหนาตางปอบอัพ xml files ข้ึนมาเพื่อใหเลือก

เอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการ 

2. ปุม btLoad 

ปุม btLoad เปนปุมที่ใชในการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล เมื่อกดปุมนี้แลว 

TabGeneral จะแสดงรายละเอียดยูสเคสตางๆ ที่ใชในการสรางกรณีทดสอบ 

3. ปุม btBrowse 

ปุม btBrowse เปนปุมที่ใชเลือกโฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล

ทั้งหมด ที่สรางได เมื่อกดปุมนี้แลวจะแสดงหนาตางปอบอัพขึ้นมาเพื่อใหเลือกโฟลเดอรวาตองการ

เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลไวที่ใด 

4. ปุม btDt 

ปุม btDt เปนปุมที่ใชในการสรางตารางการตัดสินใจ เมื่อกดปุมนี้แลวที่แท็บ 

tabDT จะแสดงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลตางๆ ของตารางการตัดสินใจ และเมื่อกดไปที่เอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอล ก็จะแสดงรายละเอียดของตารางการตัดสินใจนั้นๆ 

5. ปุม btExport 

ปุม btExport เปนปุมที่ใชในการสรางกรณีทดสอบบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ เมื่อกดปุมนี้จะแสดงหนาตางปอบอัพ StringPanel ซึ่งหนาตางนี้มีหนาที่แสดงรายชื่อ

ของขอมูลนําเขาที่มีชนิดขอมูลประเภทอักขระ เพื่อใหผูทดสอบเลือก และถาเลือกไปที่ขอมูลนาํเขา

ตัวใด ขอมูลนําเขาตัวนั้นจะใชวิธีในการสรางกรณีทดสอบโดยใชฐานขอมูลชวยเพื่อที่จะไดขอมูล

ทดสอบเปนขอความที่มีความหมาย และเมื่อกดปุม OK ที่หนาตางปอบอัพ StringPanel นี้ ที่แท็บ 
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tabTc จะแสดงเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลของกรณีทดสอบ และเมื่อกดไปที่เอ็ชทีเอ็มแอล ก็จะแสดง

รายละเอียดของกรณีทดสอบนั้นๆ 

6. ปุม Exit 

ปุม Exit เปนปุมที่ใชในการปดการทํางานของโปรแกรม 

 

<<
wi

nd
ow

>>
DT

Fo
rm

<<
bu

tto
n>

>
bt

Op
en

<<
bu

tto
n>

>
bt

Lo
ad

<<
bu

tto
n>

>
bt

Br
ow

se

<<
bu

tto
n>

>
bt

Dt
<<

bu
tto

n>
>

bt
Ex

po
rt

<<
bu

tto
n>

>
bt

Ex
it

<<
po

p 
up

>>
xm

l fi
les

<<
ta

b>
>

ta
bG

en
er

al

Cl
ick

 “b
tO

pe
n”

Cl
ick

 “b
tL

oa
d”

<<
po

p 
up

>>
flo

de
rCl
ick

 “b
tB

ro
ws

e”

<<
ta

b>
>

ta
bD

TCl
ick

 “b
tD

t”

<<
po

p 
up

>>
str

ing
Pa

ne
l

Cl
ick

 “b
tE

xp
or

t”

<<
re

po
rt>

>
Us

e 
ca

se
s d

et
ail

Se
lec

t t
re

e 
no

de

<<
re

po
rt>

>
De

cis
ion

 ta
bl

es
 d

et
ail

Se
lec

t H
TM

L 
Fil

e
<<

bu
tto

n>
>

OK

<<
ta

b>
>

ta
bT

CCl
ick

 “O
K”

<<
re

po
rt>

>
Te

st 
ca

se
s d

et
ail

Se
lec

t H
TM

L 
Fil

e

<<
ex

it>
>

Ex
itCl

ick
 “b

tE
xit

”

 

รูป
ที่ 

4.
1 

W
ind

ow
 N

av
ig

at
or

 D
iag

ra
m

 ข
อง
ระ
บบ

วิธ
กีา
รส
รา
งก
รณ

ีทด
สอ
บจ
าก
ยูส
เค
สบ
นพ

ืน้ฐ
าน
ขอ
งต
าร
าง
กา
รต
ัดส
ินใ
จ 



 64 

«file»
Form1.VB

«file»
ArrangeInfo.vb

«executable»
XMIParser.vb

ArrangeInfo

Data Access

XMIParser

Data Access

«file»
DTInfo.vb

Data Access

DTInfo «executable»
DBMng.vb

Data Access

«executable»
usecase

OleDb

DBMng

«executable»
GenData.vb

Data Access

GenData

«executable»
ExportHTML.vb

Data Access

ExportHTML

«executable»
RPNParser.vb

Data Access

RPNParser

«executable»
WordMng.vb

Data Access

WordMng

«executable»
itemType.vb

Data Access

itemType

<<UI>>

<<Database>>

 

รูปที่ 4.2 แผนภาพสวนประกอบของครื่องมือ 

 

จากรูปที ่4.2 แสดงสวนประกอบของครื่องมือโดยมีรายละเอียดดังนี ้

1. Form1.vb เปนสวนประกอบหนาจอของเครื่องมือ ที่เปนสวนตอประสานกบั

ผูใช 

2. ArrangeInfo.vb เปนสวนประกอบแสดงรายละเอียดของยูสเคส จากเอกสาร

เอ็กซเอ็มแอล 

3. XMIParser.vb เปนสวนประกอบที่เปนสวนประมวลผลของเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล 

4. DTInfo.vb เปนสวนประกอบแสดงรายละเอียดของตารางการตัดสินใจที่

สรางได 

5. DBMng.vb เปนสวนประกอบที่ทําหนาที่ติดตอกับฐานขอมูล 

6. usecase เปนสวนประกอบที่เปนฐานขอมูลของเครื่องมือนี้ 

7. GenData.vb เปนสวนประกอบที่ทําหนาที่สรางขอมูลทดสอบ 

8. itemType.vb เปนสวนประกอบที่ตรวจสอบวาขอมูลแตละชนิด สามารถใช

กับเครื่องหมายทางตรรกะชนิดใดไดบาง 
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9. WordMng.vb เปนสวนประกอบที่ตรวจสอบความสัมพันธระหวางขอมูล

นําเขา และขอมูลทดสอบวาสอดคลองกันหรือไม 

10. RPNParser.vb เปนสวนที่ตรวจสอบประโยคเงื่อนไขของแตละกฎในตาราง

การตัดสินใจวา ขอมูลทดสอบที่สรางมาไดสอดคลองกับประโยคเงื่อนไขหรือไม 

11. ExportHTML.vb เปนสวนประกอบที่นําขอมูลของตารางการตัดสินใจ และ

กรณีทดสอบนําออกเปนเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

หมายเหต ุ คูมือการใชงานเครื่องมือสรางกรณทีดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ แสดงดังภาคผนวก ช 



บทที่ 5 
 

การทดสอบเครื่องมือ 
 
5.1  ขั้นตอนการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น 
 

ขั้นตอนในการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ดังนี้ 

1. เลือกแผนภาพยูสเคสที่ประกอบดวยรายละเอียดแตละยูสเคสที่ตองการ
ทดสอบ 

2. สําหรับกรณีที่แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสไมตรงตามรูปแบบ ทํา

การปรับแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสใหตรงกับรูปแบบที่กําหนดไวในบทที่ 3  

3. แปลงแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสเปนเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

4. สรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบของเอกสารเอ็กซเอ็มแอลในขอ 

5.1.3 ดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น พิจารณาตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบที่สรางจาก

เครื่องมือวาครอบคลุมทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดซึ่งระบุไวในแตละยูสเคสหรือไม โดยตาราง

การตัดสินใจพิจารณาจาก 1 ยูสเคสจะได 1 ตารางการตัดสินใจ และจํานวณกฎของแตละตาราง

การตัดสินใจจะไดเทากับ จํานวน Condition Stub – จํานวนเครื่องหมาย “OR” + 1 จํานวนของ

กรณีทดสอบในแตละตารางการตัดสินใจจะไดเทากับจํานวณกฎที่เปนไปไดของตารางการ

ตัดสินใจของยูสเคสนั้นๆ 

5. พิจารณาคาของขอมูลทดสอบของกรณีทดสอบที่สรางขึ้นตองสอดคลองกับ
ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ 

 
5.2  สภาพแวดลอมที่ใชในการทดสอบเครื่องมอื 
 

เครื่องคอมพิวเตอรที่ใชในการทดสอบ มีรายละเอียดดังนี้ 

1. เครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล หนวยประมวลผลเอเอ็มดี เซมพรอน 64 บิท 

2200 เมกกะเฮิรตซ (AMD Sempron64 2800+ 2200 MHz) 

2. หนวยความจําหลัก (RAM) 512 เมกะไบต (512 MB) 

3. ฮารดดิสก (Hard disk) 40 กิกะไบต (40 GB) 
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5.3  แผนภาพยูสเคสที่ใชทดสอบเครื่องมือ 
 

แผนภาพยูสเคสที่นํามาใชทดสอบเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ ตองเปนแผนภาพยูสเคสที่มีรายละเอียดยูสเคส และภายใน

แผนภาพยูสเคสตองไมมียูสเคสที่มีความสัมพันธกันแบบซ้ําซอนดังที่ไดเสนอไวในบทที่ 3 และมี

ลักษณะตามขอกําหนดของงานวิจัยนี้ 

แผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสที่เลือกมาทดสอบเครื่องมือมี 3 แผนภาพ

คือ แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย [13] แผนภาพยูสเคสของระบบ

ใหบริการเชาวีซีดี และแผนภาพยูสเคสระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

ในสวนของฟงกชันการทํางานเกี่ยวกับการจัดการผูใช ของระบบ [14] แตละแผนภาพยูสเคสมี

รายละเอียดดังนี้ 

 

5.3.1 ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย เปนระบบที่ใชจําลองการซื้อขาย

หลักทรัพย ซึ่งระบบนี้แบงการทํางานออกเปน 2 สวนคือสวนของนักลงทุน และสวนของตลาด

หลักทรัพย จากแผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยในรูปที่ 5.1 ประกอบดวย

ยูสเคสจํานวน 9 ยูสเคส และตัวอยางรายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรพัยใน

รูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 5.2 สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อ

ขายหลักทรัพยแสดงในภาคผนวก ง   

 

5.3.2 ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

ระบบใหบริการเชาวีซีดี เปนระบบจัดการบริหารรานเชาวีซีดีครบวงจร 

เชน การรับสมัครสมาชิกราน การเพิ่มวีซีดีใหม การเชาวีซีดี และการคืนวีซีดี เปนตน จากแผนภาพ

ยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปที่ 5.3 ประกอบดวยยูสเคส 13 ยูสเคส และตัวอยาง

รายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอลแสดงดังรูปที่ 5.4 

สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีแสดงในภาคผนวก ง 
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Create Session

Maintain Session

Submit Session News

Session_Administ
rator

ss_name : String
ss_start : Date
ss_end : Date

market_status : Integer
ss_investor : Integer
inv_com1 : Integer
inv_com2 : Integer
inv_com3 : Integer
inv_com4 : Integer

auto_news : Boolean
news_header : String
news_detail : String

news_status : Boolean
news_effect : Integer
ss_charge : Integer

Add register

Query

Investor

session_name : String
security_name : String

order_type : Integer
order_cond : Integer
order_unit : Integer
order_cost : Double
username : String
passwd : String

isMatch : Boolean

Check Bid

Submit Order
<<include>>

Match Call Market<<include>>

Match ATO

<<extend>>

 
รูปที่ 5.1 แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
รูปที่ 5.2 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 



 69 

Edit member

Print detail Print overdue report

Search VCD

Member

Create member

Search member

<<extend>>

Rent VCD

<<extend>>

<<include>>

Return VCD

<<extend>>
<<include>>

Add VCD

Change category VCD
<<include>>

Delete VCD

<<include>>

Print daily report

Print overdue member

Staff

name : String
address : String

tel : String
id : String

vcd_id : String
vcd_num : Integer
vcd_name : String
vcd_cat : Integer

vcd_disknum : String
vcd_date : Date

a : Integer

 
รูปที่ 5.3 แผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ 5.4 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

5.3.3 ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order  

บริษัท Instant Order เปนบริษัทที่ทําหนาที่ในการจัดการใหบริการ

เฉพาะแกลูกคาผูถือบัตรเครดิต Visa และ MasterCard ของธนาคาร ในการใชคะแนนหรือแตมที่

สะสมไวเพื่อซื้อหรือแลกสินคา (redeem) ที่ทางบริษัท Instant Order ไดนําเสนอผานทางสื่อที่

เกี่ยวของ จากแผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปที่ 5.5 ประกอบดวยยูสเคส 9 ยูส

เคส และตัวอยางรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็มแอล

แสดงดังรูปที่ 5.6 สําหรับรายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีแสดงในภาคผนวก ง 
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SignUp

ExchangePoint

Customer

username : String
password : String

cid : String
creditcard : String
change : Boolean

point : Integer

Login

EditProfile

Staff

RemoveUser

ModifyProfile

<<include>>

ViewUser

<<extend>>

AddUser

Admin

usernameadmin : String
passwordadmin : String

UpdateCustomerProfileSystem

date : Date
profile : Boolean

 
รูปที่ 5.5 แผนภาพยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบรษิัท Instant Order 

 
5.4  ผลการทดสอบ 

 

จากการนําแผนภาพยูสเคส และรายละเอียดยูสเคสในรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอลของแตละระบบในหัวขอ 5.3 มาวิเคราะหยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจ และสรางกรณี

ทดสอบดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น ไดผลการทดสอบดังนี้ 
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รูปที่ 5.6 ตัวอยางรายละเอยีดยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั Instant 

Order 

 

5.4.1 ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยดวย

เครื่องมือที่พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 7 ยูสเคส สรางตารางการ

ตัดสินใจได 7 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ และสรางกรณีทดสอบ

ไดจํานวน 16 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ จํานวนกรณีทดสอบที่

ไดในแตละยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.1 
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย ซึ่งอยูบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 Create Session 1 

3 Submit Session News 1 

4 Add Register 1 

5 Submit Order 8 

6 Check Bit 1 

7 Match Call Market 3 

8 Match ATO 1 

 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณี

ทดสอบของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย จากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต ซึ่ง

วิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขตมี 4 วิธีคือ การวิเคราะหคาขอบเขต การทดสอบแบบเวิสตเคส 

การทดสอบแบบโรบัสเนส และการทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส แสดงดังตารางที่ 5.2 โดยวิธีการ

ทดสอบโดยใชคาขอบเขตจะใชวิธีการคํานวณในแตละประโยคเงื่อนไขของทั้งลําดับเหตุการณ

สําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น แลวนําจํานวนกรณีทดสอบที่คํานวณไดของแตละยูสเคส

มารวมกัน 

 

ตารางที ่ 5.2 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธตีางๆ ของระบบจาํลองการซื้อขาย

หลักทรัพย 

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

16 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

6 

การวิเคราะหคาขอบเขต 141 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 2925 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 205 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 10,717 
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5.4.2 ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดีดวยเครื่องมือที่

พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 12 ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 

12 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 

20 กรณทีดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ จํานวนกรณีทดสอบที่ไดในแตละ

ยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.3 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบใหบริการ

เชาวีซีดี จากวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ วิธีการสราง

กรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต แสดงดังตารางที่ 

5.4 

 

ตารางที่ 5.3 ตารางสรุปจาํนวนกรณีทอบสอบที่ไดของระบบใหบริการเชาวซีีดี ซึง่อยูบนพืน้ฐาน

ของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 Create Member 1 

2 Search Member 3 

3 Edit Member 1 

4 Rent VCD 3 

5 Print Detail 1 

6 Return VCD 3 

7 Print overdue report 1 

8 Add VCD 1 

9 Change Category VCD 3 

10 Delete VCD 1 

11 Search VCD 1 

12 Print daily report 1 
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ตารางที่ 5.4 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธีตางๆ ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

20 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

13 

การวิเคราะหคาขอบเขต 169 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 905 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 243 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 2331 

 

5.4.3 ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

ผลจากการวิเคราะหยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทาง

บริษัท Instant Order ดวยเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 9 

ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 9 ตาราง ซึ่งตารางการตัดสินใจที่สรางไดแสดงในภาคผนวก จ 

และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 22 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่สรางไดแสดงในภาคผนวก ฉ 

จํานวนกรณีทดสอบที่ไดในแตละยูสเคสแสดงดังตารางที่ 5.5 

ทั้งนี้ไดทําการเปรียบเทียบจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบใหบริการ

เชาวีซีดี จากวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ วิธีการสราง

กรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส  [1] และวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต แสดงดังตารางที่ 

5.6 

 

ตารางที่ 5.5 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท 

Instant Order ซึ่งอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส 

หมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

1 SignUp 5 

2 EditProfile 4 

3 ModifyProfile 1 

4 ExchangePoint 1 

5 Login 3 

6 ViewUser 4 



 76 

ตารางที่ 5.5 ตารางสรุปจํานวนกรณีทดสอบที่ไดของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท 

Instant Order ซึ่งอยูบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส (ตอ) 

7 RemoveUser 1 

8 AddUser 2 

9 UpdateCustomerProfile 1 

 

ตารางที่ 5.6 ตารางเปรียบเทียบจาํนวนกรณีทดสอบดวยวิธีตางๆ ของระบบบริหารและการจัดการ

ของทางบริษทั Instant Order 

วิธีการสรางกรณีทดสอบ จํานวนกรณีทดสอบที่ได 

วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 

22 

วิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูส

เคส 

15 

การวิเคราะหคาขอบเขต 118 

การทดสอบแบบเวิสตเคส 790 

การทดสอบแบบโรบัสเนส 167 

การทดสอบแบบโรบัสเวิสตเคส 2688 

 
5.5  ตัวอยางการสรางตารางการตัดสินใจ และกรณทีดสอบ 
 

จากการออกแบบวิธีการสรางกรณีทดสอบในบทที่ 3 แสดงตัวอยางของการสราง

ตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบของแผนภาพยูสเคส Contact list manager จากรูปที่ 3.1 

และรายละเอียดยูสเคส Contact list manager จากตารางที่ 3.1 3.2 และ 3.3 ไดดังนี้ ตัวอยาง

ของตารางการตัดสินใจยูสเคส 1 Add Contract แสดงดังตารางที่ 5.7 

 

5.5.1  การสรางตารางการตัดสินใจ 

1) ตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณจากรายละเอียดยูสเคสที่ 1 

Add Contract ยูสเคสที่ 2 Authenticate client และยูสเคสที่ 3 Invalid phone no 

2) ทําการแยกประโยคเงื่อนไขที่ไดจากขั้นตอนแรกทีละประโยค

เงื่อนไขของแตละยูสเคส เชนยูสเคสที่ 1 มีลําดับเหตุการณสําเร็จคือ (name.length  > 0) && 

(surname.length > 0) && (telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) และมี
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ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นคือ (name.length <=0) และ (surname.length <= 0) ก็จะทําการ

แยกออกเปนเงื่อนไขยอยๆ ซึ่งจะได 4 พจนคือ (name.length  > 0) (surname.length > 0) 

(telephone>=”0000000”) และ (telephone<=”9999999”) จากนั้นจะทําการจัดเก็บเงื่อนไขที่ได

ลงในฐานขอมูล 

 

ตารางที่ 5.7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1: Add Contract 

  r1 r2 r3 r4 r5 r6 

C1 login<>"" T F T T T T 

C2 passwd<>"" T T F T T T 

C3 name.length>0 T T T F T T 

C4 sir_name.length>0 T T T T F T 

C5 
telephone>="0000000"&& 

telephone<="9999999" 
T T T T T F 

C6 
telephone<"0000000"|| 

telephone>"9999999" 
F! F! F! F! F! T 

         

 Impossible       

A1 Client log into the system X   X X X 

A2 
System show an error message 

"Please enter ID" 
 X     

A3 System show an error message 

"Please enter password" 
  X    

A4 

System save new contact and show 

message "Save new contact 

complete" 

X X X    

A5 
System show an error message 

"Please enter name" 
   X   

A6 
System show an error message 

"Please enter sir name" 
    X  

A7 
System show error message 

"telephone number lenght must be 7" 
     X 
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3) พิจารณาความสัมพันธของยูสเคสจะพบวา ยูสเคสหมายเลข 1 มี

ความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคสหมายเลข 2 และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคส

หมายเลข 3 ดังนั้นยูสเคสหมายเลข 1 จะตองนําเงื่อนไขตางๆ ของยูสเคสหมายเลข 2 และยูสเคส

หมายเลข 3 มาสรางตารางการตัดสินใจของยูสเคส 1 ดวย 

4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

4.1) นําพจนตางๆ ที่ไดของแตละยูสเคสมาสรางเปน Condition 

Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

4.2) ระบบทําการใส Condition Entries ดังนี้ 

• กฎแรกของตารางการตัดสินใจกําหนดใหเปนจริง

ทั้งหมดเชน r1 ในตารางที่ 5.7 

• ระบบทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stubs 

ใหเปนเท็จเชน r2 ในตารางที่ 5.7 จาก r1 ระบบจะทําการเปลี่ยนเงื่อนไข C1 ใหเปน “F” และ r3 

ระบบจะทําการเปลี่ยนเงื่อนไข C3 ใหเปน “F” 

5) นําผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคสมาสรางเปน Action Stub 

และในสวน Action Entries จะใชตัวอักษร “X” เพื่อแสดงถึงผลลัพทที่เกิดขึ้นดังตารางที่ 5.7 

6) ทําการสงออกตารางการตัดสินใจที่ไดในรูปของเอกสารเอ็ชทีเอ็ม

แอลดังรูปที่ 5.7 

 
รูปที่ 5.7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคส Add Contract ในรูปแบบเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 
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ในการสรางตารางการตัดสินใจโดยใชวิธีการนี้ จะสามารถสรางกฎได

เทากับ จํานวน Condition Stubs – จํานวนความสัมพันธแบบ “หรือ” + 1 เชนจากตารางที่ 5.7 จะ

พบวาจํานวน Condition Stub เทากับ 6 และจํานวนความสัมพันธแบบ “หรือ” เทากับ 1 ดังนั้น

จํานวนกฎที่ไดจากตารางการตัดสินใจนี้คือ 6 – 1 + 1 ซึ่งเทากับ 6 กฎ 

 

5.5.2 การสรางกรณีทดสอบ 

กรณีทดสอบของกฎที่ 1 (r1) ของตารางการตัดสินใจของยูสเคส Add 

contract (ตารางที่ 5.7) แสดงไดดังตารางที่ 5.8 และในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลดังรูปที่ 5.8 

โดยจะเปนการสรางกรณีทดสอบโดยใชฐานขอมูลเขามาชวยเพื่อใหไดคําที่มีความหมาย 

 

ตารางที่ 5.8 กรณีทดสอบกฎที่ 1 (r1) ของตารางการตดัสินใจยูสเคส Add contract 

Test case id 01.01 

Test case name Add contact 

Description Adding new contact to list 

Pre-condition Client enter the contact information: name, sirname, telephone 

number and e-mail address 

Name Value Input  

login 

passwd 

name 

sir_name 

telephone 

address 

FARGO 

Idaho 

Puerto Rico 

Canada 

3 

4/30 Moo5 

Expected output   1 Client log into the system 

  2 System save new contact and show message "Save new contact 

complete" 

Test Coverage   Success Scenario 0 From Use Case 02 

  Success Scenario 0 From Use Case 01 
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รูปที่ 5.8 กรณีทดสอบของยสูเคส Add Contract ในรูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

กรณีทดสอบทีไ่ดจะเทากับจาํนวนกฎที่เปนไปไดในตารางการตัดสินใจ เชน จากตารางที่ 

5.7 จะพบวามีกฎทั้งหมด 6 กฎ และไมมีกฎไหนที่เปนไปไมได ดังนั้นจาํนวนกรณีทดสอบที่ไดจาก

ตารางการตัดสินใจนี้คือ 6 กรณีทดสอบ ซึ่งกรณีทดสอบที่ไดจากวธิีการนี้ยงัสามารถทดสอบ

เหตุการณไดมากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะทีก่รณีทดสอบทีไ่ดจากวิธกีารกรณีทดสอบที่

ไดจากวิธกีารสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 1 กรณีทดสอบจะครอบคลุม 1 เหตุการณ

เทานัน้ ดังในรูปที่ 5.9 

 

 
รูปที่ 5.9 ตวัอยางกรณีทดสอบจากเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 
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5.6  สรุปผลการทดสอบ 
 

จากการทดสอบเครื่องมือวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของ

ตารางการตัดสินใจ ดวยแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสทั้ง 3 ระบบ พบวาเครื่องมือ

สามารถสรางตารางการตัดสินใจไดตามวิธีการที่ไดกําหนดไว และกรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการนี้

จะมีจํานวนมากกวากรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส แตมี

จํานวนนอยกวากรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการทดสอบโดยใชคาขอบเขต 

 กรณีทดสอบที่ไดครอบคลุมลําดับเหตุการณที่เปนไปไดทั้งหมด คาของขอมูล

ทดสอบที่สุมสรางสอดคลองกับขอมูลนําเขา และประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณเชนเดียวกับ

กรณีทดสอบที่ไดจากวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส อีกทั้งกรณีทดสอบที่ได 

ครอบคลุมเหตุการณทั้งหมดที่เปนไปได ของตารางการตัดสินใจ และสามารถทดสอบเหตุการณได

มากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะกรณีทดสอบที่ไดจากงานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดย

อัตโนมัติจากยูสเคส แตละกรณีทดสอบที่ไดสามารถทดสอบเหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณี

ทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น 



บทที่ 6 
 

สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 
 
6.1  สรุปผลการวิจัย 
 

งานวิจัยนี้เสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ

ตัดสินใจ โดยขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบเริ่มจากการเตรียมแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูส

เคส แลวนํารายละเอียดยูสเคสมาวิเคราะห จากนั้นทําการสรางตารางการตัดสินใจ และสรางกรณี

ทดสอบที่มีพื้นฐานบนตารางการตัดสินใจที่ได 

ในงานวิจัยนี้ไดรายละเอียดยูสเคสเชนเดียวกับงานวิจัยวิธีการสรางกรณทีดสอบ

โดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] ที่ประกอบดวยหมายเลขยูสเคส ชื่อยูสเคส ผูใชงานระบบ ขอมูล

นําเขา กิจกรรมที่ตองปฏิบัติกอนทํางานยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ ลําดับ

เหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธหลังจากการทํางานยูสเคส 

ขอมูลนําเขาที่สามารถใชไดในงานวิจัยนี้มี 5 ชนิดคือขอมูลชุดอักขระ ขอมูลชนิด

เลขจํานวนจริง ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม ขอมูลชนิดตรรกะ และขอมูลชนิดวันที่ 

สามารถสรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบไดตามวิธีการที่นําเสนอมา ซึง่

นําเสนอโดยเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล และกรณีทดสอบที่สรางขึ้นจากตารางการตัดสินใจของงานวิจัย

นี้จะประกอบดวยหมายเลขของกรณีทดสอบ ชื่อของกรณีทดสอบ รายละเอียดของกรณีทดสอบ 

กอนเริ่มทดสอบตองทําสิ่งใดมากอน ขอมูลทดสอบ คาคาดหวังของกรณีทดสอบ และไดทดสอบ

ลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 

ผลจากการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นดวยแผนภาพยูสเคส และรายละเอียด

ยูสเคสของระบบ 3 ระบบ ผลลัพธแสดงวาสามารถสรางตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบได

ตามวิธีการที่ไดออกแบบไว รวมทั้งครอบคลุมทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดของแผนภาพยูสเคส 

แตเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ ทํางานได

ชากวาเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] เนื่องจากเงื่อนไขในสวน 

Condition Stubs ของตารางการตัดสินใจมีคอนขางมากจึงทําใหการทํางานในสวนสรางกรณี

ทดสอบชา สวนทางดานกรณีทดสอบที่ไดจากเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส

บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจจะไดจํานวนของกรณีทดสอบมากกวา กรณีทดสอบที่ไดจาก

เครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส [1] อีกทั้งยังสามารถสรางกรณี

ทดสอบประเภท Multiple Fault Assumption ไดอีกดวย 
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ขอมูลทดสอบที่ไดจากเครื่องมือของวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พื้นฐานของตารางการตัดสินใจที่เปนประเภทอักขระ หรือขอความสามารถสรางใหเปนคําที่มี

ความหมายได เพื่อใหการทดสอบที่ไดคลายกับการปฏิบัติงานจริงมากยิ่งขึ้น 

 
6.2  ขอจํากดั และแนวทางการวิจยัตอ 

 

6.2.1 งานวิจัยนี้ไมอนุญาตใหความสัมพันธระหวางยูสเคสกับยูสเคสมี

ความสัมพันธที่ซอนกันดังที่ไดอธิบายในบทที่ 3 ซึ่งในความเปนจริงความสัมพันธลักษณะนี้เกิดขึ้น

ได ดังนั้นจึงควรวิธีจัดการกับยูสเคสที่มีความสัมพันธกันเชนนี้ 

6.2.2 งานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะตารางการตัดสินใจประเภท Limited Entries 

เทานั้น ดังนั้นจึงควรมีวิธีการสรางตารางการตัดสินใจประเภท Extended Entries ไดดวย 

6.2.3 ขอมูลทดสอบที่เปนคําที่มีความหมายยังมีขอจํากัดในเรื่องขอมูลใน

ฐานขอมูล เชนมีขอมูลนําเขาที่เปนชนิดอักขระหรือขอความมีขนาด 10 ตัวอักษร แตขอมูลใน

ฐานขอมูลไมมีขอมูลที่มีความยาว 10 ตัวอักษร ก็จะไมสามารถสรางขอมูลทดสอบที่ตองการได 

 
6.3  ผลงานที่เกี่ยวของกบัการวิจัย 
 

งานวิจัยนี้ไดรับคัดเลือกใหนําเสนอในงานประชุมวิชาการและตีพิมพในเอกสาร 

“10th National Computer Science and Engineering Conference (NCSEC 2006)” ใน

ระหวางวันที่ 25-27 ตุลาคม พ.ศ. 2549 โดยมีหัวของานวิจัยชื่อ “วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูส

เคสบนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ (An Approach for Generating Test Cases from Use 

Cases Based on A Decision Table)” สําหรับผลงานที่ตีพิมพ สามารถดูไดที่ภาคผนวก ซ 
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• uml:association แสดงความสัมพันธระหวางยูสเคสกับผูใชงานระบบ และความสัมพันธ

ระหวางยูสเคสดวยกัน ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-1 

 
รูปที่ ก-1 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:association 

 

• uml:usecase คือช่ือยูสเคสในแผนภาพยูสเคส ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-2 

 

 
รูปที่ ก-2 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:usecase 

 

• uml:actor คือช่ือผูใชงานระบบ ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-3 

 

 
รูปที่ ก-3 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:actor 

 

• uml:associationend คือจุดปลายของเสนความสัมพันธ ซึ่งระบุเปนหมายเลขประจําของยูส

เคส หรือผูใชงานระบบ ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-4 
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รูปที่ ก-4 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:associationend 

 

• uml:stereotype คือรูปแบบความสัมพันธของยูสเคส ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-5 

 

 
รูปที่ ก-5 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:stereotype 

 

• uml:taggedvalue คือรายละเอียดอื่นๆ ของยูสเคส และผูใชงานระบบเชน Pre-condition 

ลําดับเหตุการณ เปนตน ตัวอยางโคดแสดงดังรูปที่ ก-6 

 

 
รูปที่ ก-6 เอกสารเอ็กซเอ็มแอลในสวนของ uml:taggedvalue 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
พจนานุกรมขอมูล 
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ตารางที่ ข-1  พจนานกุรมขอมูลตาราง uc_context 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK 1 

usecase_name ชื่อยูสเคส Text 200  Add contact 

description คําอธิบายยูสเคส Memo -  Add new 

contact 

precondition กิจกรรมที่ตองปฏิบัติ

กอน 

Memo -  Login to 

system 

 

ตารางที่ ข-2  พจนานกุรมขอมูลตาราง required_item 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

item_id หมายเลขขอมลูนําเขา Text 50 PK 254.1400.21.1

0 

item_name ชื่อขอมูลนําเขา Text 50  Age 

item_type ชนิดของขอมลูนําเขา Text 50  Integer.unsign

ed 

item_size ขนาดของขอมูลนําเขา Integ

er 

-  5 

item_fixsize จํากัดขนานขอมูล

นําเขา 

True = จํากัด 

False = ไมจํากัด 

Text 5  False 

item_maxval คาสูงสุดของขอมูล

นําเขา 

Memo -  10000 

item_minval คาต่ําสุดของขอมูล

นําเขา 

Memo -  0 
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ตารางที่ ข-3  พจนานกุรมขอมูลตาราง uc_item 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

item_id หมายเลขขอมลูนําเขา Text 50 PK,FK 254.1400.21.1

0 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

description คําอธิบายยูสเคส Memo -  Add new 

contact 

 

ตารางที่ ข-4  พจนานกุรมขอมูลตาราง condition 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK 0 

expression ประโยคเงื่อนไข Memo -  (age>10) 

postcondition ผลลัพธหลงัทาํงานยูส

เคส 

Memo -  Show 

message 

 

ตารางที่ ข-5  พจนานกุรมขอมูลตาราง success 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK,FK 0 

step_id หมายเลขลําดบัการ

ทํางาน 

Text 50 PK 2 

actions อธิบายการทาํงาน Memo -  User enter 

info. 
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ตารางที่ ข-6  พจนานกุรมขอมูลตาราง alternative 

ชื่อขอมูล คําอธิบาย ชนิด
ขอมูล 

ขนาด
ขอมูล 

หมาย
เหตุ 

ตัวอยางขอมลู 

usecase_id หมายเลขยูสเคส Text 50 PK,FK 1 

condition_id หมายเลขประโยค

เงื่อนไข 

Text 50 PK,FK 2.1 

step_id หมายเลขลําดบัการ

ทํางาน 

Text 50 PK 2.1.1 

actions อธิบายการทาํงาน Memo -  User enter 

info. 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค  
รายละเอียดคลาสของระบบ 
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ตารางที่ ค-1 รายละเอยีดคลาส DBMng 

DBMng 
Method Operator รายละเอียด 

dbconn : OleDbConnection  ติ ดต อ กั บ ฐ านข อมู ล แบบ 

OleDb 

connstr : String  ติดตอกับฐานขอมูล 

isConnect : Boolean  ติดตอฐานขอมูลสําเร็จหรือไม 

DBFolder : String  โฟลเดอรที่เก็บฐานขอมูล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 IsConnectDB() ติดตอกับฐานขอมูล 

 getDataReader() เลือกขอมูลจากฐานขอมูล 

 SqlQuery() คําสั่ งในการกระทําการกับ

ฐานขอมูล 

 DeleteAll() ลบขอมูลในฐานขอมูล 

 CloseDB() ปดฐานขอมูล 

 

ตารางที่ ค-2 รายละเอยีดคลาส XMIParse 

XMIParse 
Method Operator รายละเอียด 

xmi_filename : String  ชื่อของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 XMIFilename() เอกสารที่รับมาใชเอกสารเอ็กซ

เอ็มแอลหรือไม 

 ReadXMI() อานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 FormatXMI() ตรวจรูปแบบเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอล 
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ตารางที่ ค-3 รายละเอยีดคลาส ArrangeInfo 

ArrangeInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ArrangeAll() จัดการในสวนการแยกเก็บ

ขอมูลตางๆ จากเอกสารเอ็กซ

เอ็มแอลลงในฐานขอมูล 

 ArrangeUC() จัดเรียงขอมูลทั่วไปของยูสเคส 

 ArrangeItem() จัดเรียงขอมูลนําเขาของยูส

เคส 

 ArrangeAssociation() จัดเรียงขอมูลความสัมพันธ

ระหวางยูสเคส 

 ArrangeCondition() จัดเรียงประโยคเงื่อนไขของ

ลําดับเหตุการณ 

 ArrangeSuccess() จั ด เ รี ย ง เ งื่ อน ไขต า งๆ  จั ด

เรียงลําดับเหตุการณสําเร็จ 

 ArrangeAlter() จั ด เ รี ย ง ลํ า ดั บ เ ห ตุ ก า รณ

ทางเลือกอื่น 

 DescUsecase() จัดเรียงลําดับของยูสเคส 

 

ตารางที่ ค-4 รายละเอยีดคลาส DtInfo 

DtInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 DtAll() จัดการในสวนการสรางตาราง

การตัดสินใจ 

 SplitCond() แยกประโยคเงื่อนไข 

 SortUC() จั ด เ รี ย ง ลํ า ดั บ ยู ส เ ค สที่ มี

ความสัมพันธกัน 

 SelectCond() เลือกเงื่อนไขเพื่อนํามาใชสราง

ตารางการตัดสินใจ 
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ตารางที่ ค-4 รายละเอยีดคลาส DtInfo (ตอ) 

DtInfo 
Method Operator รายละเอียด 

 PrepairDT() จัดเตรียมการสราง Condition 

Stub และ Condition Entries 

 CreateDT() สรางตารางการตัดสินใจใน

สวน Condition Stub และ 

Condition Entries 

 ActionEntry() สรางตารางการตัดสินใจใน

สวน Action Stubs และ 

Action Entries 

 SortDT() จัดรูปแบบใหงายตอการนําไป

สรางตารางการตัดสินใจใน

รูปแบบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

 

ตารางที่ ค-5 รายละเอยีดคลาส ExportHTML 

ExportHTML 
Method Operator รายละเอียด 

html_path : String  โฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลที่จะสรางขึ้น 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 htmlPath() โฟลเดอรที่ใชเก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลที่จะสรางขึ้น 

 genDTHTML() สรางเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล ใน

สวนของตารางการตัดสินใจ 

 genTCHTML() สรางเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล ใน

สวนของกรณีทดสอบ 
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ตารางที่ ค-6 รายละเอยีดคลาส GenData 

GenData 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ShowExpression() แ ส ด ง ป ร ะ โ ย ค เ งื่ อ น ไ ข ที่

ต อ งการนํ ามาสร า งข อมูล

ทดสอบ 

 GenerateValue() สรางคาของขอมูลทดสอบ 

 BuildTestData() สรางขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-7 รายละเอยีดคลาส RandomData 

RandomData 
Method Operator รายละเอียด 

Seed : Integer  เปนหมายเลขที่ใชในการสุม

ขอมูลทดสอบ 

iMod : Integer  ทําใหคาที่ไดไมเกินคาสูงสุด

ของ Integer (คาสูงสุดของ 

integer คือ 2147483647) 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 RandomStringOperator() สุมขอมูลทดสอบประเภท

อักขระ 

 RandomIntegerOperator() สุมขอมูลทดสอบประเภทเลข

จํานวนเต็ม 

 RandomFloatGenerator() สุมขอมูลทดสอบประเภทเลข

จํานวนจริง 

 RandomBooleanGenerator() สุมขอมูลทดสอบประเภท

ตรรกะ 
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ตารางที่ ค-8 รายละเอยีดคลาส DBData 

DBData 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 CreatTestData() สรางขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-9 รายละเอยีดคลาส RPNPraser 

RPNPraser 
Method Operator รายละเอียด 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 EvaluateExpression() เร่ิมกระบวนการการทดสอบ

ประโยคเงื่อนไข 

 GetPostfixNotation() ทําประโยคเงื่อนไขใหเปนแบบ 

Postfix 

 Convert2String() แปลงประโยคเงื่อนไขใหเปน

สายอักขระ 

 EvaluateRPN() ตรวจสอบวาขอมูลทดสอบที่

ไดทําใหประโยคเงื่อนไขเปน

จริงหรือไม 

 

ตารางที่ ค-10 รายละเอยีดคลาส Operator 

Operator 
Method Operator รายละเอียด 

m_szOperator : String  เก็บเครื่องหมายตัวดําเนินการ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําประโยคเงื่ อนไขให เปน

สายอัขระ 

 Value() หาคาของขอมูลที่สอดคลอง

กับเงื่อนไข 
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ตารางที่ ค-11 รายละเอยีดคลาส ArithmeticOperator 

ArithmeticOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-12 รายละเอยีดคลาส ComparisonOperator 

ComparisonOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-13 รายละเอยีดคลาส LogicalOperator 

LogicalOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 

ตารางที่ ค-14 รายละเอยีดคลาส StringOperator 

StringOperator 
Method Operator รายละเอียด 

 Eval() นํ า ข อ มู ล ท ด ส อบที่ ไ ด ม า

ทดสอบ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 
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ตารางที่ ค-15 รายละเอยีดคลาส Operand 

Operand 
Method Operator รายละเอียด 

m_szVerName : String  เก็บชื่อตัวแปรที่จะตองนํามา

สรางขอมูลทดสอบ 

m_VerValue : Object  คาของขอมูลทดสอบที่ได 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําประโยคเงื่ อนไขให เปน

สายอัขระ 

 ExtractAndSetValue() เลือกแตละสวนของประโยค

เงื่อนไขเพื่อมาหาหาคาของ

ขอมูลทดสอบ 

 Name() นํ าชื่ อของตั วแปร ไปสร า ง

ขอมูลทดสอบ 

 Value() หาคาของขอมูลทดสอบ 

 

ตารางที่ ค-16 รายละเอยีดคลาส BoolOperand 

BoolOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSelectValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 
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ตารางที่ ค-16 รายละเอยีดคลาส BoolOperand (ตอ) 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ANDD() ตรวจสอบวามีความสัมพันธ

แบบ “และ” 

 ORR() ตรวจสอบวามีความสัมพันธ

แบบ “หรือ” 

 

ตารางที่ ค-17 รายละเอยีดคลาส DecimalOperand 

DecimalOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Plus() ตรวจสอบวามี เครื่องหมาย

บวก 

 Minus() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายลบ 

 Multiply() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายคูณ 

 Divide() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายหาร 
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ตารางที่ ค-17 รายละเอยีดคลาส DecimalOperand (ตอ) 

DecimalOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 Modulo() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายมอ

ดูโล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทํ า เ งื่ อน ไขนี้ ใ ห เ ป นข อมู ล

ประเภทขอความ 

 

ตารางที่ ค-18 รายละเอยีดคลาส LongOperand 

LongOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Plus() ตรวจสอบวามี เครื่องหมาย

บวก 

 Minus() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายลบ 

 Multiply() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายคูณ 

 Divide() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายหาร 
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ตารางที่ ค-18 รายละเอยีดคลาส LongOperand (ตอ) 

LongOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 Modulo() ตรวจสอบวามีเครื่องหมายมอ

ดูโล 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 ToString() ทําเงื่อนไขนี้ใหเปนขอมูล

ประเภทขอความ 

 

ตารางที่ ค-19 รายละเอยีดคลาส StringOperand 

StringOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 Length() ตรวจสอบความยาวของชุดอัข

ระ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 
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ตารางที่ ค-20 รายละเอยีดคลาส DateOperand 

DateOperand 
Method Operator รายละเอียด 

 ExtractAndSetValue() สุมเลือกขอมูลทดสอบ 

 EqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

เทากับ 

 NotEqual() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

ไมเทากับ 

 LessThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา 

 LessThanOrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

นอยกวา หรือเทากับ 

 GreaterThan() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา 

 GreaterThan OrEqualTo() ตรวจสอบวาเปนเครื่องหมาย

มากกวา หรือเทากับ 

 New() สรางวัตถุของคลาส 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง  
รายละเอียดยูสเคสของระบบ 

ที่นํามาทดลองเครื่องมือที่พัฒนาขึ้น 
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1. ขอกําหนดการเขียนรายละเอียดยูสเคส 
 

รายละเอียดยูสเคสของระบบที่นํามาทดลองเครื่องมือสรางกรณีทดสอบตอง

เขียนเปนขอมูลเพิ่มเติมของแผนภาพยูสเคสที่เขียนดวยโปรแกรมเรชันนอลโรส ซึ่งรายละเอียดยูส

เคสตองเขียนตามขอกําหนดของงานวิจัยนี้ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

usecase_no ระบุหมายเลขของยูสเคสดวยตัวเลขไมซ้ํากันตั้งแต 1 

Pre-condition ระบุขอความแสดงการทํางาน หรือกิจกรรม 

IsAbstract ใสเลข 0 เมื่อไมเปนยูสเคสตนแบบ และใส 1 เมื่อเปนยูสเคสตนแบบ 

SuccessScenario การใสลําดับเหตุการณสําเร็จมีรายละเอียดดังนี้ 

1) บรรทัดแรกของลําดับเหตุการณสําเร็จตองเปนประโยคเงื่อนไขเสมอ โดย

ระบุหมายเลขของประโยคเงื่อนไขเปนเลข 0 ซึ่งอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” ที่หนาประโยค

เงื่อนไข 

2) ทายประโยคเงื่อนไขใหใสเครื่องหมาย “@” เพื่อแสดงวาสิ้นสุดประโยค

เงื่อนไข 

3) หมายเลขลําดับการทํางานเปนเลขไมซ้ํากันตั้งแต 1 เปนตนไป ซึ่งอยู

ระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” 

4) ระบุหมายเลขลําดับการทํางานกอนขอความแสดงการทํางาน และใส

เครื่องหมาย “|” ที่ทายขอความเพื่อแสดงวาสิ้นสุดแตละการทํางาน 

5) เวนบรรทัดเพื่อแยกการทํางานแตละขั้นตอน 

 AlternativeScenario การใสลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นมีรายละเอียดดังนี้ 

1) บรรทัดแรกของแตละลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นตองเปนประโยค

เงื่อนไขเสมอ โดยการใหหมายเลขของประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นไดกลาวไว

ในบทที่ 3 ซึ่งหมายเลขของประโยคเงื่อนไขระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” 

2) ทายประโยคเงื่อนไขใหใสเครื่องหมาย “@” เพื่อแสดงวาสิ้นสุดประโยค

เงื่อนไข 

3) หมายเลขลําดับการทํางานใหระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ และ “]” ซึ่ง

การใหหมายเลขลําดับการทํางานไดกลาวไวในบทที่ 3 

4) ระบุหมายเลขลําดับการทํางานกอนขอความแสดงการทํางาน และใส

เครื่องหมาย “|” ที่ทายขอความเพื่อแสดงวาสิ้นสุดแตละการทํางาน 

5) เวนบรรทัดเพื่อแยกการทํางานแตละขั้นตอน 
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6) กรณีที่มีการเรียกใชยูสเคสอื่น ซึ่งเปนความสัมพันธแบบเอ็กซเทนใหระบุ

ประโยคเงื่อนไขเปน “n/a” เทานั้น และใสการทํางานเปนจุดเชื่อมโยงไปยูสเคสที่ตองการเรียกใช 

 Post-condition มีรายละเอียดดังนี้ 

1) ระบุผลลัพธหลังจากการทํางานของทุกลําดับเหตุการณที่เปนไปไดของ

ยูสเคส โดยหนึ่งบรรทัดแทนผลลัพธหลังการทํางานยูสเคสหนึ่งลําดับเหตุการณ 

2) ระบุหมายเลขของผลลัพธหลังจากการทํางานยูสเคสดวยหมายเลขของ

ประโยคเงื่อนไขของลําดับเหตุการณ โดยหมายเลขของผลลัพธใหระบุอยูระหวางเครื่องหมาย “[“ 

และ “]”  

 การระบุขอมูลนําเขาของยูสเคสมีรายละเอียดดังนี้ 

1) โปรแกรมเรชันนอลโรสกําหนดใหขอมูลนําเขาของยูสเคสตองระบุที่

ผูใชงานระบบ 

2) Item_name ใหใสชื่อของขอมูลนําเขา 

3) Item_type ใหเลือกชนิดขอมูลนําเขา ซึ่งมีใหเลือก 9 ชนิดดังนี้ 

• String.All เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนไดทั้งตัวอักษรและตัวเลข 

• String.Alphabet เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนตัวอักษรเทานั้น 

• String.Numeric เปนขอมูลชุดอักขระที่เปนตัวเลขเทานั้น 

• Integer.Unsigned เปนขอมูลเลขจํานวนเต็มบวกเสมอ 

• Integer.Signed เปนขอมูลเลขจํานวนเต็ม ซึ่งอาจมีคาเปนบวกหรือ

ลบ 

• Float.Unsigned เปนขอมูลเลขจํานวนจริงบวกเสมอ 

• Float.Signed เปนขอมูลเลขจํานวนจริง ซึ่งอาจมีคาเปนบวกหรือลบ 

• Boolean เปนขอมูลตรรกะ มีคาเปนคาจริงหรือเท็จ 

• Date เปนขอมูลชนิดวันที่ 

4) Item_size ใหใสเลขระบุขนาดของขอมูลนําเขา ซึ่งมีความหมายดังนี้ 

• ขนาดของขอมูลชุดอักขระ เปนการกําหนดความยาวสูงสุดขอความ

ที่สราง 

• ขนาดของขอมูลเลขจํานวนเต็ม เปนการกําหนดจํานวนหลักสูงสุด

ของเลขจํานวนเต็มที่สราง 

• ขนาดของขอมูลเลขจํานวนจริง เปนการกําหนดจํานวนหลักหลังจุด

ทศนิยมของเลขจํานวนจริงที่สราง 



 

 

109 

• ไมตองระบุขนาดของขอมูลตรรกะและขอมูลวันที่ 

5) Item_fixsize ใหเลือก True หรือ False โดยถาเปน True คือระบุวา

ตองการสรางขอมูลทดสอบใหมีขนาดเทากับขนาดที่กําหนด แตถาเปน False คือระบุวาตองการ

สรางขอมูลทดสอบใหมีขนาดไมเกินขนาดที่กําหนด 

6) Maxvalue ใหระบุคาสูงสุดที่เปนไปไดของขอมูลนําเขา 

7) Minvalue ใหระบุคาต่ําสุดที่เปนไปไดของขอมูลนําเขา 

8) usecaseno ใหระบุหมายเลขของยูสเคสที่ตองการขอมูลนําเขานี้  ถามี

ยูสเคสที่ตองการขอมูลนําเขานี้มากกวานหนึ่งยูสเคสใหคั่นหมายเลขของยูสเคสดวยเครื่องหมาย

จุลภาค 

 

หมายเหต:ุ  1. หามใสเครื่องหมายอัญประกาศในขอความใดๆ 

  2. การเรียกใชงานยูสเคสอื่น ซึ่งมีความสัมพันธแบบอินคลูดตองระบุในลําดับ

เหตุการณสําเร็จเทานั้น 

  3. การเรียกใชงานยูสเคสอื่น ซึ่งมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนตองระบุในลําดับ

เหตุการณทางเลือกอื่นเทานั้น 

 
2. รายละเอียดยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพยประกอบดวยรายละเอียดยูสเคส 7 ยูสเคส 

และมีขอมูลนําเขา 24 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-1 ถึง ง-9 

 

ตารางที ่ง-1  รายละเอียดยสูคสหมายเลข 1: Create Session 

usecase_no 1 

usecase_name Create Session 

IsAbstract 0 

Pre-condition Session administrator register information into system. 

SuccessScenario [0] (ss_name <> "") && (ss_start < ss_end) && (market_status 

<= 2) && (ss_charge > 0) @ 

[1] Session administrator enter session s information. | 

[2] System create session id. | 

[3] System insert new session information into database. | 
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ตารางที ่ง-1  รายละเอียดยสูคสหมายเลข 1: Create Session (ตอ) 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] New session information is crated and saved in database. 

 

ตารางที่ ง-2 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 3: Submit Session News 

usecase_no 3 

usecase_name Submit Session News 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start session news page. 

SuccessScenario [0] (news_header <> "") && (news_detail <> "") && (news_effect 

>= 0) && (news_effect <= 100) @ 

[1] Session administrator enter news detail. | 

[2] System submit news and save into database. | 

[3] System send new news to newsmanager. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System save new news detail and sent to newsmanager. 

 

ตารางที่ ง-3 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 4: Add Register 

usecase_no 4 

usecase_name Add Register 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start registered session s member page. 

SuccessScenario [0] (session_name <> "") @ 

[1] Investor select session name that want to register. | 

[2] System submit information from investor. | 

[3] System save information into database. | 

[4] System increase number of session s member. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update session member and increase number of 

member. 
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ตารางที่ ง-4 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 5: Submit Order 

usecase_no 5 

usecase_name Submit Order 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start order page. 

SuccessScenario [0] (username <> "") && (passwd <> "") @ 

[1] {UC6} 

[2] {UC7} 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System submits order. 

 

ตารางที่ ง-5 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 6: Check Bid 

usecase_no 6 

usecase_name Check Bid 

IsAbstract 0 

Pre-condition System received order. 

SuccessScenario [0] (security_name <> "") @ 

[1] System submit order information from investor. | 

[2] System check order information. | 

[3] Order information is correct. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Order information is correct. 

 

ตารางที่ ง-6 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 7: Match Call Market 

usecase_no 7 

usecase_name Match Call Market 

IsAbstract 0 

Pre-condition Investor enter order information. 
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ตารางที่ ง-6 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 7: Match Call Market (ตอ) 

SuccessScenario [0] (order_type == 0) && (order_unit > 0) && (order_cost > 0) && 

(isMatch == True) @ 

[1] System submit order type. | 

[2] System match order. | 

[3] Order that is matched be deal. | 

[4] Order is complete. | 

AlternativeScenario [1.1] n/a @ 

[1.1.1] {ExUC8} 

[2.1] (isMatch == False) @ 

[2.1.1] Order is waited or canceled. | 

[2.1.2] Order is not complete. | 

Post-condition [0] Order is submitted complete. 

[1.1]  

[2.1] Order is not complete. 

 

ตารางที่ ง-7 รายละเอยีดยูสเคสหมายเลข 8: Match ATO 

usecase_no 8 

usecase_name Match ATO 

IsAbstract 0 

Pre-condition Investor enter order information. 

SuccessScenario [0] (order_type == 1) && (order_unit > 0) && (order_cost > 0) @ 

[1] {ExToUC7} 

[2] System match order. | 

[3] Order that is matched be deal. | 

[4] Order is complete. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Order (ATO) is complete. 
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ตารางที่ ง-8 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Session_Administrator 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

ss_name String.Alphabet 10 False   1 

ss_start Date -1 False   1 

ss_end Date -1 False   1 

market_status Integer.Unsigned 1 True   1 

ss_investor Integer.Unsigned 5 False   1 

inv_com1 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com2 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com3 Integer.Unsigned 2 False   1 

inv_com4 Integer.Unsigned 2 False   1 

auto_news Boolean -1 False   1 

news_header String.All 20 False   3 

news_detail String.All 100 False   3 

news_status Boolean -1 False   3 

news_effect Integer.Unsigned 3 False   3 

ss_charge Integer.Unsigned 10 False   1 

 

ตารางที่ ง-9 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Investor 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

session_nam

e 

String.Alphabet 10 False   4 

security_nam

e 

String.Alphabet 2 True   6 

order_type Integer.Unsigned 1 True 3 0 6,7,8 

order_cond Integer.Unsigned 1 True   6 
order_unit Integer.Unsigned 5 False 9000 0 6,7,8 

order_cost Float.Unsigned 1 False 100000 500 6,7,8 

username Integer.Unsigned 5 True   5 
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ตารางที่ ง-9 รายละเอยีดของขอมูลนาํเขาจาก Investor (ตอ) 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

passwd String.All 8 False   5 

isMatch Boolean -1 False   7 

 
3. รายละเอียดยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

ระบบใหบริการเชาวีซีดีประกอบดวยรายละเอียดยูสเคส 12 ยูสเคส และมีขอมูล

นําเขา 10 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-10 ถึง ง-22 

 

ตารางที ่ง-10 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 1: Create member 

usecase_no 1 

usecase_name Create member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts sign up new member function. 

SuccessScenario [0] (name <> "") && (address <> "") && (tel.length == 9) @ 

[1] Staff entry new member s information. | 

[2] System adds new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] New member s information is added and print member card. 

 

ตารางที่ ง-11 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: Search member 

usecase_no 2 

usecase_name Search member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts searched member function 

SuccessScenario [0] (name <> "") || (id <> "") @ 

[1] Staff entry condition to search member s information. | 

[2] System search information from database. | 
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ตารางที่ ง-11 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: Search member (ตอ) 

AlternativeScenario [2.1] n/a @ 

[2.1.1] {ExUC3} 

Post-condition [0] System display member s information. 

 

ตารางที่ ง-12 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 3: Edit member 

usecase_no 3 

usecase_name Edit member 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts edited member function.. 

SuccessScenario [0] (name <> "") && (address <> "") && (tel.length == 9) @ 

[1] {ExToUC2} 

[2] Staff entry new information. | 

[3] System update new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update member s information and status. 

 

ตารางที่ ง-13 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: Rent VCD 

usecase_no 4 

usecase_name Rent VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff start rental VCD. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) && (vcd_num < 5) && (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry member id. | 

[2] {UC7} | 

[3] Staff entry rented vcd id into database. | 

[4] System save rental information into database. | 

 

 

 

 



 

 

116 

ตารางที่ ง-13 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: Rent VCD (ตอ) 

AlternativeScenario [3.1] (id.length == 5) && (vcd_num >= 5) @ 

[3.1.1] System show that "Cannot rent VCD because number of 

rented VCD is more than 5". | 

[3.2] n/a @ 

[3.2.1] {ExUC5} 

Post-condition [0] System save rental information. 

[3.1] System show that "Cannot rent VCD because number of 

rented VCD is more than 5". 

 

ตารางที่ ง-14 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 5: Print detail 

usecase_no 5 

usecase_name Print detail 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start printed detail function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) @ 

[1] {ExToUC4} 

[2] {ExToUC6} 

[3] Sytem compute fee. | 

[4] System print bill. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Symtem print bill. 
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ตารางที่ ง-15 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 6: Return VCD 

usecase_no 6 

usecase_name Return VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts returned VCD function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) && (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry member id. | 

[2] {UC7} 

[3] Staff entry vcd id to return VCD. | 

[4] System save vcd id to return. | 

AlternativeScenario [3.1] (id.length == 5) && (vcd_num > 0) @ 

[3.1.1] System show that "Member has VCD that not return". | 

[3.2] n/a @ 

[3.2.1] {ExUC5} 

Post-condition [0] System update returned VCD. 

 

ตารางที่ ง-16 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 7: Print overdue report 

usecase_no 7 

usecase_name Print overdue report 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts overdue report function. 

SuccessScenario [0] (id.length == 5) @ 

[1] System search rental information by member id. | 

[2] System show overdue report. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System show overdue report. 
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ตารางที่ ง-17 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 8: Add VCD 

usecase_no 8 

usecase_name Add VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts add VCD. 

SuccessScenario [0] (vcd_name <> "") && (vcd_cat >= 1) && (vcd_cat <= 3) @ 

[1] Staff entry VCD s information into system. | 

[2] Staff select group of movie 

[3] Staff set category of rental. | 

[4] Staff set number of disk. | 

[5] System add new information into database. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System add new VCD s information and generate VCD id. 

 

ตารางที่ ง-18 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 9: Change category VCD 

usecase_no 9 

usecase_name Change category VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts change category function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") && (vcd_cat >= 1) && (vcd_cat <= 3) @ 

[1] Staff entry VCD id to search. | 

[2] {UC11} 

[3] System show VCD category. | 

[4] Staff set new VCD category. | 

[5] System update VCD category. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update VCD category. 
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ตารางที่ ง-19 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 10: Delete VCD 

usecase_no 10 

usecase_name Delete VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition Staff starts deleted VCD function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") @ 

[1] Staff entry VCD id to delete. | 

[2] {UC11} 

[3] System shows VCD information. | 

[4] System show message to confirm to delete VCD. | 

[5] System deletes VCD information. | 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System deletes VCD information. 

 

ตารางที่ ง-20 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 11: Search VCD 

usecase_no 11 

usecase_name Search VCD 

IsAbstract 0 

Pre-condition System starts searched VCD function. 

SuccessScenario [0] (vcd_id <> "") @ 

[1] System search VCD detail by VCD id. | 

[2] System show VCD detail. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System show VCD detail. 
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ตารางที่ ง-21 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 12: Print daily report 

usecase_no 12 

usecase_name Print daily report 

IsAbstract 0 

Pre-condition System start print daily report function. 

SuccessScenario [0] (vcd_date <> "") @ 

[1] Staff enter info into system. | 

[2] System print daily report. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System print daily report via printer. 

 

ตารางที่ ง-22 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Member-Staff 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

name String.Alphabet 30 False   1,2,3 

address String.All 50 False   1,3 

tel String.Numeric 9 True 01000

0000 

09000

0000 

1,3 

id String.Numeric 5 True   2,4,5,6,7 

vcd_id String.Numeric 5 True   4,6,9,10,1

1 

vcd_num Integer.Unsigned 1 False 9 0 4,6 

vcd_name String.All 10 False   8 

vcd_cat Integer.Unsigned 1 False 3 1 8,9 

vcd_disknum Integer.Unsigned 2 False   8 

vcd_date Date -1 False   12 
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4. รายละเอียดยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
 

ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order ประกอบดวย

รายละเอียดยูสเคส 9 ยูสเคส และมีขอมูลนําเขา 10 ตัว แสดงไดดังตารางที่ ง-23 ถึง ง-34 

 

ตารางที่ ง-23 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 1: SignUp 

usecase_no 1 

usecase_name SignUp 

Description: Customers enter to ordering system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer connect to internet then. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) && (password.length==8) && 

(cid>="0000000000") && (creditcard>="0000000000000000") @ 

[1] Customer regist on the webpage. | 

[2] System check customer s data and send back to customer 

for approval. | 

[3] System approve customer s registration. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] System show an error message Please Enter Usernname 

[1.2] (password.length<8) @ 

[1.2.1] System show an error message Please Enter Password. 

[1.3] (cid<="0000000000") @ 

[1.3.1] System show an error message Please Enter CID. 

[1.4] (creditcard<="0000000000000000") @ 

[1.4.1] System show an error message Please Enter Credit Card 

No. 

Post-condition [0] Process to system. 

[1.1] Please Enter Username. 

[1.2] Please Enter Password. 

[1.3] Please Enter CID. 

[1.4] Please Enter Credit Card No. 



 

 

122 

ตารางที่ ง-24 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 2: EditProfile 

usecase_no 2 

usecase_name EditProfile 

Description: Customers update data in database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6)&&(password.length==8) @ 

[1] {UC3} 

[2] Customer edit data on the webpage. | 

[3] System check customer s updated data and send back to 

customer for approval. | 

[4] System update customer s data to database. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] System update customer s data 

 

ตารางที่ ง-25 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 3: ModifyProfile 

usecase_no 3 

usecase_name ModifyProfile 

Description: Edit user s data. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Customer login to system with correct username and password. 

SuccessScenario [0] (change==True) @ 

[1] Search customer s data for update. | 

[2] Edit  customer s data  | 

[3] Save updated customer s data to database. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Edit data in database. 
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ตารางที่ ง-26 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 4: ExchangePoint 

usecase_no 4 

usecase_name ExchangePoint 

Description: Change points to credits in credit card. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Login to system with correct username and password. 

SuccessScenario [0] (point<>0) @ 

[1] Customer choose number of points to exchange to money. | 

[2] System show amount of available points. | 

[3] Customer make confirmation. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Chosen points exchange to credits. 

 

ตารางที่ ง-27 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 5: Login 

usecase_no 5 

usecase_name Login 

Description: Customer enters to system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Connect to internet then login to company s system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6)&&(password.length==8) @ 

[1] Customer input their username and password | 

[2] System check username and password | 

[3] Enter to database system. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] System show an error message Please Enter Username. 

[1.2] (password.length<8) @ 

[1.2.1] System show an error message Please Enter Password. 

Post-condition [0] Customer enter to system. 

[1.1] Please Enter Usernname. 

[1.2] Please Enter Password. 
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ตารางที่ ง-28 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 6: ViewUser 

usecase_no 6 

usecase_name ViewUser 

Description: Administrator check customer s data. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (usernameadmin.length==8)&&(passwordadmin.length==8) 

@ 

[1] Administrator select customer for checking | 

[2] System check username and password | 

[3] Enter to database system. 

AlternativeScenario [1.1] n/a @ 

[1.1.1] {ExUC7} 

Post-condition [0] Administrator check customer s data. 

 

ตารางที่ ง-29 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 7: RemoveUser 

usecase_no 7 

usecase_name RemoveUser 

Description: Permanent remove user from database system. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) @ 

[1] {ExToUC6} 

[2] Administrator select customer for removing | 

[3] Administrator remove user | 

[4] Permanent remove user from database system. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Remove user. 
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ตารางที่ ง-30 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 8: AddUser 

usecase_no 8 

usecase_name AddUser 

Description: Add new customer s data to Database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Administrator login to system. 

SuccessScenario [0] (username.length==6) @ 

[1] Administrator receive new data | 

[2] Administrator check new data | 

[3] Add new data to database system. 

AlternativeScenario [1.1] (username.length<6) @ 

[1.1.1] Data is invalid. 

Post-condition [0] Add new data to Database. 

[1] Reject user s profile. 

 

ตารางที่ ง-31 รายละเอียดยสูเคสหมายเลข 9: UpdateCustomerProfile 

usecase_no 9 

usecase_name UpdateCustomerProfile 

Description: Update customer s data to Bank s database. 

IsAbstract 0 

Pre-condition Company system link to Bank. 

SuccessScenario [0] (date<>"")&&(profile==True) @ 

[1] choose customer s data to send to Bank | 

[2] Send customer s data to Bank | 

[3] Receive updated customer s data | 

[4] Update customer s data to database system. 

AlternativeScenario  

Post-condition [0] Bank receives customer s data from company then sends 

updated data back to company. 
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ตารางที่ ง-32 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Customer 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

username String.All 8 False   1,2,7,8 

password String.All 8 False   1,2,5 

cid String.Numeric 10 False   1 

creditcard String.Numeric 16 False   1 

change Boolean  False   3 

point Integer.Unsigned 7 False 99999

99 

0 4 

 

ตารางที่ ง-32 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก Admin 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

usernamead

min 

String.All 8 False   6 

passwordad

min 

String.All 8 False   6 

 

ตารางที่ ง-33 รายละเอียดของขอมูลนําเขาจาก System 

item_name item_type 
item_ 
size 

item_ 
fixsize 

max 
value 

min 
value 

usecaseno 

date Date  False   9 

profile Boolean  False   9 

 

 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ  
ตัวอยางตารางการตัดสินใจ 
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1. ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
 

Create Session

Maintain Session

Submit Session News

Session_Administ
rator

ss_name : String
ss_start : Date
ss_end : Date

market_status : Integer
ss_investor : Integer
inv_com1 : Integer
inv_com2 : Integer
inv_com3 : Integer
inv_com4 : Integer

auto_news : Boolean
news_header : String
news_detail : String

news_status : Boolean
news_effect : Integer
ss_charge : Integer

Add register

Query

Investor

session_name : String
security_name : String

order_type : Integer
order_cond : Integer
order_unit : Integer
order_cost : Double
username : String
passwd : String

isMatch : Boolean

Check Bid

Submit Order
<<include>>

Match Call Market<<include>>

Match ATO

<<extend>>

 
รูปที่ จ-1 แผนภาพยูสเคสของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-2 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ จ-3 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-4 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-5 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ จ-6 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ จ-7 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 

 
รูปที่ จ-8 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 
2. ระบบใหบริการเชาวีซีดี 
 

 
รูปที่ จ-9 ตารางการตัดสินของใจยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบใหบริการเชาวซีีดี 
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รูปที่ จ-10 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 2 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-11 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 
รูปที่ จ-12 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-13 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ จ-14 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 

 
รูปที่ จ-15 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-16 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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รูปที่ จ-17 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 9 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี

 

 
รูปที่ จ-18 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 10 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 

 
รูปที่ จ-19 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 11 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ จ-20 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 12 ของระบบใหบริการเชาวีซีด ี
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Edit member

Print detail Print overdue report

Search VCD

Member

Create member

Search member

<<extend>>

Rent VCD

<<extend>>

<<include>>

Return VCD

<<extend>>
<<include>>

Add VCD

Change category VCD
<<include>>

Delete VCD

<<include>>

Print daily report

Print overdue member

Staff

name : String
address : String

tel : String
id : String

vcd_id : String
vcd_num : Integer
vcd_name : String
vcd_cat : Integer

vcd_disknum : String
vcd_date : Date

a : Integer

 
รูปที่ จ-21 แผนภาพยูสเคสของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 

 

 

 

 
3. ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
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SignUp

ExchangePoint

Customer

username : String
password : String

cid : String
creditcard : String
change : Boolean

point : Integer

Login

EditProfile

Staff

RemoveUser

ModifyProfile

<<include>>

ViewUser

<<extend>>

AddUser

Admin

usernameadmin : String
passwordadmin : String

UpdateCustomerProfileSystem

date : Date
profile : Boolean

 
รูปที่ จ-22 แผนภาพยูสเคสของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-23 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 1 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-24 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 2 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-25 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 3 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-26 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 4 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-27 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 5 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-28 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 6 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-29 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 7 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 
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รูปที่ จ-30 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 8 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 

 
รูปที่ จ-31 ตารางการตัดสินใจยูสเคสหมายเลข 9 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษทั 

Instant Order 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ  
ตัวอยางกรณีทดสอบ 
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4. ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
รูปที่ ฉ-1 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-2 กรณทีดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-3 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-4 กรณทีดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ ฉ-5 กรณทีดสอบหมายเลข 05.02 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-6 กรณทีดสอบหมายเลข 05.03 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-7 กรณทีดสอบหมายเลข 05.04 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 
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รูปที่ ฉ-8 กรณทีดสอบหมายเลข 05.05 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-9 กรณทีดสอบหมายเลข 05.06 ของระบบจําลองการซื้อขายหลกัทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-10 กรณีทดสอบหมายเลข 05.07 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
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รูปที่ ฉ-11 กรณีทดสอบหมายเลข 05.08 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-12 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-13 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-14 กรณีทดสอบหมายเลข 07.02 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 
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รูปที่ ฉ-15 กรณีทดสอบหมายเลข 07.05 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 

 
รูปที่ ฉ-16 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย 

 
5. ระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 
รูปที่ ฉ-17 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-18 กรณีทดสอบหมายเลข 02.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-19 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-20 กรณีทดสอบหมายเลข 02.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-21 กรณีทดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-22 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-23 กรณีทดสอบหมายเลข 04.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-24 กรณีทดสอบหมายเลข 04.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-25 กรณีทดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-26 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-27 กรณีทดสอบหมายเลข 06.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-28 กรณีทดสอบหมายเลข 06.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-29 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-30 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-31 กรณีทดสอบหมายเลข 09.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-32 กรณีทดสอบหมายเลข 09.03 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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รูปที่ ฉ-33 กรณีทดสอบหมายเลข 09.04 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-34 กรณีทดสอบหมายเลข 10.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-35 กรณีทดสอบหมายเลข 11.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 

 

 
รูปที่ ฉ-36 กรณีทดสอบหมายเลข 12.01 ของระบบใหบริการเชาวีซีดี 
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6. ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant Order 
 

 
รูปที่ ฉ-37 กรณีทดสอบหมายเลข 01.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-38 กรณีทดสอบหมายเลข 01.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-39 กรณีทดสอบหมายเลข 01.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-40 กรณีทดสอบหมายเลข 01.04 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-41 กรณีทดสอบหมายเลข 01.05 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-42 กรณีทดสอบหมายเลข 02.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-43 กรณีทดสอบหมายเลข 02.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-44 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-45 กรณีทดสอบหมายเลข 02.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-46 กรณีทดสอบหมายเลข 03.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-47 กรณีทดสอบหมายเลข 04.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-48 กรณีทดสอบหมายเลข 05.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-49 กรณีทดสอบหมายเลข 05.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-50 กรณีทดสอบหมายเลข 05.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-51 กรณีทดสอบหมายเลข 06.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-52 กรณีทดสอบหมายเลข 06.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-53 กรณีทดสอบหมายเลข 06.03 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-54 กรณีทดสอบหมายเลข 06.04 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-55 กรณีทดสอบหมายเลข 07.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-56 กรณีทดสอบหมายเลข 08.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 

 
รูปที่ ฉ-57 กรณีทดสอบหมายเลข 08.02 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 
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รูปที่ ฉ-58 กรณีทดสอบหมายเลข 09.01 ของระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช  
คูมือการใชงาน 

เครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส 
บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ 
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เครื่องมือสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคสที่พัฒนาขึ้นตามวิธีการที่ได

นําเสนอในวิทยานิพนธนี้มีข้ันตอนการใชงานดังนี้ 

 

1. เมื่อเปดเครื่องมือสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคสจะพบหนาจอ
ของเครื่องมือดังรูปที่ ช-1 

 
รูปที่ ช-1 หนาจอหลักของเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพืน้ฐานของตารางการ

ตัดสินใจ 

 

2. กดปุม “เปด” เพื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการ ซึ่งเอกสารเอ็กซเอ็ม

แอลนี้เก็บขอมูลแผนภาพยูสเคสและรายละเอียดยูสเคสที่ตองการสรางกรณีทดสอบ ดังรูปที่ ช-2 
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รูปที่ ช-2 ปุมเปดเพื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอม็แอล 

 

3. เมื่อกดปุมเปดจะปรากฏหนาตางเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ดังรูปที่ ช-3 

 
รูปที่ ช-3 หนาจอเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
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4. เมื่อเลือกเอกสารเอ็กซเอ็มแอลที่ตองการแลว จากนั้นกดปุม “อานขอมูล” 

เพื่อใหเครื่องมือเร่ิมตนอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล ดังรุปที่ ช-4 

 
รูปที่ ช-4 ปุมอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

 

5. เครื่องมือจะรายงานผลการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอลดังรูปที่ ช-5 พรอมทั้ง

แสดงรายละเอียดยูสเคสและลําดับเหตุการณที่เปนไปไดทั้งหมดของยูสเคสในแผนภาพยูสเคสดัง

รูปที่ ช-6  

ผูใชงานเครื่องมือสามารถดูรายละเอียดของยูสเคส หรือลําดับเหตุการณของ

ยูสเคสโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อยูสเคส หรือลําดับเหตุการณที่ตองการ ซึ่งลําดับเหตุการณของยูสเคส

สามารถแบงไดเปน 2 ประเภทคือ 

• ลําดับเหตุการณสําเร็จของยูสเคส แทนดวยสัญลักษณวงกลมสีเขียว 

• ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นของยูสเคส แทนดวยสัญลักษณวงกลมสี

แดง 

 

 
รูปที่ ช-5 หนาตางรายงานผลการอานเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 
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รูปที่ ช-6 หนาจอแสดงรายละเอียดยูสเคส 

 

6. เลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอลของทั้งตารางการตัดสินใจ และกรณีทดสอบ

ที่จะถูกสรางขึ้น โดยกดปุม “Browse...” ดังรูปที่ ช-7 

 
รูปที่ ช-7 ปุมเลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 
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7. เมื่อกดปุม Browse… แลวจะปรากฏหนาตางเลือกสถานที่เก็บเอกสารเอ็ช

ทีเอ็มแอลดังรูปที่ ช-8 

 
รูปที่ ช-8 หนาจอเลือกที่เก็บเอกสารเอ็ชทเีอ็มแอล 

 

8. ทําการสรางตารางการตัดสินใจ โดยกดปุม ”ตาราง” ดังรูปที่ ช-9 

 
รูปที่ ช-9 ปุมสรางตารางการตัดสินใจ 
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9. เครื่องมือจะรายงานผลการสรางตารางการตัดสินใจดังรูปที่ ช-10 พรอมทั้ง

แสดงรายละเอียดตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส ดังรูปที่ ช-11 โดยสามารถดูตารางการ

ตัดสินใจที่สรางขึ้นไดโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อตารางการตัดสินใจที่ตองการ 

 

 
รูปที่ ช-10 หนาตางรายงานผลการสรางตารางการตัดสินใจ 

 

 
รูปที่ ช-11 หนาจอแสดงตารางการตัดสินใจ 
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10. ทําการสรางกรณีทดสอบโดยกดปุม “สราง” ดังรูปที่ ช-12 

 
รูปที่ ช-12 ปุมสรางกรณีทดสอบ 

 

11. เมื่อกดปุมสราง จะแสดงหนาจอที่มีรายการของตัวแปรประเภทอักขระเพื่อให
เลือกวาตองการขอมูลเปนคําที่มีความหมายหรือไม ถาตองการใหกดเลือกที่ตัวแปรนั้นๆ ดังรูปที่ 

ช-13 จากนั้นกดปุม “OK” เพื่อดําเนินการสรางกรณีทดสอบตอไป ดังรูปที่ ช-14 

 
รูปที่ ช-13 หนาจอแสดงขอมลูนําเขาประเภทอักขระ 
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รูปที่ ช-14 ปุมสรางกรณีทดสอบบนพืน้ฐานของตารางการตัดสินใจ 

 

12. เครื่องมือจะรายงานผลการสรางกรณีทดสอบดังรูปที่ ช-15 พรอมทั้งแสดง

รายละเอียดกรณีทดสอบบนพื้นฐานตารางการตัดสินใจของแตละยูสเคส ดังรูปที่ ช-16 โดย

สามารถดูกรณีทดสอบที่สรางขึ้นไดโดยดับเบิลคลิกที่ชื่อกรณีทดสอบที่ตองการ 

 

 
รูปที่ ช-15 หนาตางรายงานผลการสรางกรณีทดสอบ 
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รูปที่ ช-16 หนาจอแสดงรายละเอียดของกรณีทดสอบ 

 

13. กดปุม “ออก” เพื่อออกจากโปรแกรม ดังรูปที่ ช-17 

 
รูปที่ ช-17 ปุมออกจากโปรแกรม 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ  
ผลงานที่ตพิีมพ 
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บทคัดยอ 
 

กระบวนการทดสอบซอฟตแวร  เปนขั้นตอนที่สําคัญใน
การพัฒนาซอฟตแวร โดยผูทดสอบตองสรางกรณีทดสอบ ซึ่ง
กรณีทดสอบประกอบดวยขอมูลนําเขา และผลลัพธที่คาดหวัง
เปนอยางนอย การทดสอบทางฟงกชันของระบบ หรือการ
ทดสอบแบบแบล็กบ็อก (Black Box) สามารถออกแบบกรณี
ทดสอบจากเอกสารความตองการของผูใช เชนจากแผนภาพ
ยูเอ็มแอลไดเปนตน การสรางกรณีทดสอบสําหรับระบบใหญ
จะใชเวลาคอนขางมาก งานวิจัยนี้จึงเสนอวิธีการสรางกรณี
ทดสอบจากยูสเคสบนพื้นบนของตารางการตัดสินใจ ซึ่ง
สามารถสรางกรณีทดสอบไดครอบคลุมลําดับเหตุการณทุก
เหตุการณ ที่เปนไปไดในแผนภาพยูสเคส 

 
คําสําคัญ: การทดสอบซอฟตแวร, ยูสเคส, กรณีทดสอบ, 
ตารางการตัดสินใจ 

 
Abstract 

 
Software Testing is an important activity in software 

development process. Testers have to generate test cases 
to test the system. At least, test cases consist of test input 
values and expected results. In functional testing or 
black–box testing, test designers can generate test cases 
from a requirements specification document which 
includes diagrams such as UML Diagram. In a large 
system, test cases generating process takes a lot of time. 
In this paper, we propose an approach for generating 
test cases from use cases based on a decision table. 
These test cases cover all possible scenarios in a use 
case and can be generated early once a use case 
diagram is completed. 
 
Keywords: Software Testing, Use cases, Test Cases, 
Decision table 

1. บทนํา 
กระบวนการทดสอบซอฟตแวรเปนขั้นตอนที่สําคัญใน

การพัฒนาซอฟตแวร แตในกระบวนการสรางกรณีทดสอบ
นั้นใชเวลาคอนขางมาก ถาขั้นตอนในกระบวนการสรางกรณี
ทดสอบสามารถสรางไดในขั้นตอนตนๆของการพัฒนา
ซอฟตแวรแลวจะทําใหลดเวลาในการพัฒนาไปไดสวนหนึ่ง 

งานวิจัยน้ีสนใจการทดสอบทางฟงกชันของระบบ ซึ่งใน
ปจจุบันนี้แผนภาพยูเอ็มแอล [1] ไดรับความนิยมอยางมากใน
การพัฒนาซอฟตแวร แผนภาพยูสเคสเปนแผนภาพหนึ่งของ
ยูเอ็มแอลแสดงถึงการใชงาน ฟงกชันการทํางาน และกิจกรรม
ตางๆ ของระบบ อีกทั้งยังสามารถเขียนแผนภาพยูสเคสได
ตั้งแตในขั้นตอนการวิเคราะห และออกแบบระบบ 

ตารางการตัดสินใจ (Decision Table) นอกจากถูกใชเปน
เครื่องมือสําหรับออกแบบการทํางานของโปรแกรมที่มีลอจิก
ซับซอนแลว ยังใชในการออกแบบกรณีทดสอบไดอีกดวย 
ดังนั้นงานวิจัยน้ีจึงมีแนวคิดที่จะนําตารางการตัดสินใจเขามา
ชวยในขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส 
เนื่องจากยูสเคสสามารถแสดงการทํางานฟงกชันหลักๆ ของ
ระบบ  ในทุกๆกรณีที่ เปนไปได  ดังนั้นจะทําใหไดกรณี
ทดสอบที่ครอบคลุมมากกวา และจะทําใหสามารถทดสอบ
ซอฟตแวรไดสมบูรณมากยิ่งขึ้น ซึ่งงานวิจัยน้ีนําเสนอการ
สรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบนพื้นฐานของตารางการ
ตัดสินใจ 
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2. งานวจิัยท่ีเกี่ยวของ 
 
2.1 งานวิจัยวิธีการสรางกรณีทดสอบโดยอัตโนมัติจากยูสเคส 

งานวิจัยนี้ [2] ไดนําเสนอแนวทางการสรางกรณีทดสอบ
โดยอัตโนมัติจากรายละเอียดยูสเคสของแผนภาพยูสเคส ซึ่ง
กรณีทดสอบจะครอบคลุมลําดับเหตุการณในรายละเอียดยูส
เคส ผลลัพธจากงานวิจัยนี้คือกรณีทดสอบที่ไดตามลําดับ
เหตุการณ แตจะพบวากรณีทดสอบที่ไดจะทดสอบไดทีละ 1 
เหตุการณเทานั้น อีกทั้งในสวนของความสัมพันธของยูสเคส
แบบเอ็กซเทนของงานวิจัยนี้ยังไมสอดคลองตามมาตรฐาน
ของโอเอ็มจี (OMG) [1] 

 
2.2 เคร่ืองมือโปรโลกา (PROLOGA: PROcedural 
LOGic Analyzer) 

เครื่องมือโปรโลกา [3] [4] เปนเครื่องมือที่ใชสรางตาราง
การตัดสินใจแบบอัตโนมัติ ซึ่งทางคณะเศรษฐศาสตรประยุกต
แหง Katholieke Universiteit Leuven ไดพัฒนาขึ้นมาเพื่อ
นํามาใชในการตัดสินใจเกี่ยวกับงานทางดานเงื่อนไขทางธุรกิจ 
(Business Rule) ผลลัพธที่ไดจากเครื่องมือน้ีซึ่งไดเปนตาราง
การตัดสินใจนั้น สามารถนําไปทํากรณีทดสอบไดแตใน
เครื่องมือนี้ไมสนับสนุนการนํากฎตางๆ  ในตารางการ
ตัดสินใจไปสรางกรณีทดสอบ 

 
2.3 งานวิจัย Traceability from Use Cases to Test 
Cases 

งานวิจัยนี้ [3] ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูส
เคส  โดยใชความสามารถในการตามรองรอยของความ
ตองการของระบบ และไดแบงความตองการของระบบเปน 5 
ระดับ ในแตละยูสเคสจะมีเหตุการณตางๆ เกิดขึ้นมากมาย 
งานวิจัยนี้จึงนําเสนอวิธีการจากยูสเคสมาสรางเปนลําดับ
เหตุการณ จากนั้นนํามาสรางเปนกราฟ และนําเสนทางที่
เปนไปไดในกราฟมาสรางเปนกรณีทดสอบ การนําลําดับ
เหตุการณตางๆ ของยูสเคสมาสรางเปนกราฟคอนขางยุงยาก 
อีกทั้งยังตองหาเสนทางตางๆ จากกราฟมาเพื่อสรางเปนกรณี

ทดสอบ ซึ่งผูทดสอบอาจสรางกรณีทดสอบไดไมครบตาม
เสนทางทั้งหมดที่เปนไปได 

 

3. แผนภาพยูสเคส 
แผนภาพยูสเคส [1] แสดงถึงการใชงาน กิจกรรมตางๆ 

ของระบบ โดยมีองคประกอบ  2 สวนคือ ผูใชงานระบบ 
(Actor) กับยูสเคส (Use Case) โดยผูใชงานระบบจะหมายถึง
สิ่งที่อยูนอกระบบแตเปนผูที่ใหขอมูลตางๆ เพื่อใหระบบ
สามารถทํางานได และยูสเคสจะแสดงถึงขอบเขตของระบบที่
สนใจ ซึ่งจะบอกถึงหนาที่การทํางาน หรือระบบยอยของ
หนาที่การทํางาน โดยในสวนตางๆ จะตองมีความสัมพันธกัน 
ตัวอยางของแผนภาพยูเคสแสดงดังรูปที่ 1 

Client

login : String
passwd : String
name : String

sir_name : String
telephone : String
address : String

Authenticate clientAdd contact

<<include>>

Invalid phone no<<extend>>

 
รูปท่ี 1 แผนภาพยูสเคส 

 
ความสัมพันธระหวางยูสเคสกับยูสเคส มีความสัมพันธได 

2 ลักษณะ อินคลูด (Include) และเอ็กซเทน (Extend) 
• ความสัมพันธแบบอินคลูด เปนการนําขั้นตอนการ

ทํางานที่ซ้ําซอนกันมาสรางเปนยูสเคสเพื่อใหยูสเคสอื่นได
เรียกใช 

• ความสัมพันธแบบเอ็กซเทน เปนการทํางานที่จะไม
เกิดขึ้นทุกครั้ง จะเกิดขึ้นเมื่อมีเง่ือนไขบางอยางของยูสเคส
หลักทําใหไมสามารถทํางานตามปกติได หรือเปนทางเลือก
อ่ืนของการทํางานตามปกติ จึงทําใหตองเรียกใชยูสเคสอื่นมา
ใช 
 

4. ยูสเคส และรายละเอียดยูสเคส 
ยูสเคสจะบรรยายลําดับเหตุการณ ฟงกชันตางๆ และ

กิจกรรมที่ตองทําของระบบนั้น Cockburn [5] ไดนําเสนอ
การเขียนรายละเอียดยูสเคสหลายรูปแบบ ซึ่งรายละเอียดยูส
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เคสแบบตารางหนึ่งสดมภ (One-Column Table) เปน
รายละเอียดยูสเคสที่เขาใจงาย ซึ่งในงานวิจัยนี้ไดกําหนด
รูปแบบรายละเอียดขอมูลยูสเคสเพิ่มเติม โดยมีสวนประกอบ
บางสวนซึ่งนํามาจากรายละเอียดยูสเคสของ  Cockburn 

(ไดแก ชื่อของยูสเคส ชื่อผูใชงานระบบ เงื่อนไขที่ตองเปนจริง
กอนที่จะทํายูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณ
ทางเลือกอ่ืน และ ขอความที่บอกถึงสิ่งที่ทําสําเร็จ) และ
สวนประกอบที่จําเปนซึ่งงานวิจัยกําหนดขึ้น (ไดแก หมายเลข
ยูสเคส ขอมูลนําเขาสําหรับยูสเคส ประโยคเงื่อนไขของลําดับ

เหตุการณ หมายเลขประโยคเงื่อนไข หมายเลขลําดับการ
ทํางาน และคุณสมบัติการเปนยูสเคสตนแบบ) ตัวอยางของ
รายละเอียดยูสเคสที่ใชในงานวิจัยน้ีแสดงดังตารางที่ 1 

• Use case no คือหมายเลขของยูสเคสเริ่มตนตั้งแต 1  

• Use case name คือชื่อของยูสเคส 

• Description คือรายละเอียดของยูสเคส 

• Actor คือชื่อของผูใชงานระบบ หรือชื่อของระบบที่ใช
งานยูสเคส 

 

 
ตารางที่ 1 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Add contract 

Use case no.: 1 

Use case  name: Add contact 
Description: Adding new contact to list 
Actor: Client 
Pre-condition: Client enters the contact information: name, surname, 

telephone number and address. 
Name Type Size Required-item: 

name 
surname 
telephone 
address 

String 
String 
String 
String 

15 
20 
7 
20 

Is abstract: 1 
Success scenario: 

Condition no: 0 (name.length  > 0) && (surname.length > 0) && 
(telephone>=”0000000”) && (telephone<=”9999999”) 

Step Action 

1 
2 
3 
4 

{UC2} 
System submits the contact information from client. 
System saves the contact information into database. 
System shows a message “Save new contact complete”. 

Alternative scenario: 

Condition no: 2.1 (name.length <= 0) 

Step Action 
2.1.1 System shows an error message “Please enter Name”. 

Condition no: 2.2 (sir_name.length <= 0) 

Step Action 
2.2.1 System shows an error message “Please enter surname”. 

Condition no: 2.3 - 

Step Action 

2.3.1 {ExUC3} 
Post-condition 0 System saves new contact and shows a message “Save new 

contact complete”. 
2.1  System shows an error message “Please enter name” 
2.2  System shows an error message “Please enter surname” 
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• Pre-condition คือเหตุการณที่ตองเกิดกอนทีจ่ะมาทํา
ยูสเคส 

• Required items คือขอมูลนําเขาของยูสเคส 

• Is abstract เปนคุณสมบัติที่กําหนดการเปน ตนแบบ
สําหรับยูสเคสอื่น โดยในงานวิจัยน้ีระบุใหเปน 0 เสมอ ซึ่ง
หมายถึงไมเปนตนแบบสําหรับยูสเคสอื่น 

• Success scenario คือลําดับเหตุการณสําเร็จของการ
ทํางานของยูสเคส 

• Alternative scenario คือลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น
ที่นอกเหนือจากลําดับเหตุการณสําเร็จ  

• Post-condition คือผลลัพธที่ไดจากการทาํงานยูสเคส  
โดยแตละยูสเคสจะมีลําดับเหตุการณสําเร็จไดเพียง

เหตุการณเดียวเทานั้น และลําดับเหตุการณทางเลือกอ่ืน
สามารถมีไดหลายเหตุการณ จากตารางที่ 1 รายละเอียดยูสเคส
ของยูสเคส Add Contract มี 1 ลําดับเหตุการณสําเร็จ และมี 3 
ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น 
 

5. ตารางการตัดสินใจ 
ตารางการตัดสินใจ [6] ใชในการนําเสนอ และวิเคราะห

ความสัมพันธทางตรรกะ โดยจะบรรยายความสัมพันธโดย
กลุมของเหตุการณที่เกิดขึ้นภายใตกลุมของเงื่อนไขตางๆ 

สวนประกอบของตารางการตัดสินใจมี 4 สวนดวยกัน 

• Condition Stubs คือเงื่อนไขตางๆ ของระบบ 

• Condition Entries คือกฎที่เปนการรวมความสัมพันธ
ตางๆ ของ Condition Stubs 

• Action Stubs คือผลลัพธ ที่เปนไปไดของระบบ 

• Action Entries คือสวนที่บอกวาเมื่อเงื่อนไขตางๆ
สัมพันธกันแลวจะเกิดผลลัพธใดขึ้น 

ตารางการตัดสินใจนั้นมี 2 ประเภทคือ ตารางการตัดสินใจ
แบบ Limited Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่
เปนไปไดในสวนของ Condition Entries เพียง 2 คาเทานั้น
คือ จริง (T) และเท็จ (F) และตารางการตัดสินใจแบบ 
Extended Entries ตารางการตัดสินใจประเภทนี้มีคาที่เปนไป
ไดในสวนของ Condition Entries เกิดขึ้นไดหลายคา ซึ่ง

งานวิจัยนี้ครอบคลุมเฉพาะตารางการตัดสินใจประเภท 
Limited Entries 
 

6. กระบวนการทํางาน 
งานวิจัยนี้นําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคสบน

พ้ืนฐานของตารางการตัดสินใจ โดยแบงขั้นตอนไดเปน 3 
สวนใหญๆ ไดแก การแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 
การสรางตารางการตัดสินใจ และการสรางกรณีทดสอบ 

 
6.1 การแยกรายละเอียดยูสเคสลงฐานขอมูล 

วิธีการจะเริ่มจากการรับแผนภาพยูสเคสในรูปแบบของ
เอกสารเอ็กซเอ็มแอลจากผูทดสอบ จากนั้นจะตรวจสอบความ
ถูกตองของเอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

หลังจากนั้นจะจัดเรียงขอมูล และบันทึกขอมูลตางๆ ลง
ฐานขอมูล ไดแก รายละเอียดยูสเคส หมายเลขของยูสเคส ชื่อ
ของยูสเคส รายละเอียดของยูสเคส เหตุการณที่ตองเกิดกอนที่
จะมาทํายูสเคส ขอมูลนําเขาของยูสเคส ลําดับเหตุการณสําเร็จ 
ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธที่ไดจากการทํางาน
ยูสเคส ถาในลําดับเหตุการณมีความสัมพันธแบบอินคลูด เชน 
ยูสเคสหมายเลข 1 มีความสัมพันธแบบอินคลูดกับยูสเคส
หมายเลข 2 จะแสดงความสัมพันธในรายละเอียดยูสเคสวา 
{UC2} ดังตารางที่ 1 สวนความสัมพันธแบบเอ็กซเทนเชน ยูส
เคสหมายเลข  1 มีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับยูสเคส
หมายเลข 3 จะแสดงความสัมพันธในรายละเอียดยูสเคสที่ยูส
เคสหมายเลข  1 วา {ExUC3} ดังตารางที่ 1 และที่ยูสเคส
หมายเลข 3 แสดงวา {ExToUC1} ดังตารางที่ 4 

 
6.2 การสรางตารางการตัดสินใจ 

แสดงดังแผนภาพลําดับกิจกรรมในรูปที่ 2 และตัวอยาง
ของตารางการตัดสินใจแสดงดังตารางที่ 2 

1) การตรวจหาขอมูลของลําดับเหตุการณ เร่ิมจากการหา
ประโยคเงื่อนไขตางๆ จากลําดับเหตุการณทั้งหมดที่เกิดขึ้น
ของแตละยูสเคสในฐานขอมูล  ซึ่งจะทําการคนหาลําดับ
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เหตุการณสําเร็จ ลําดับเหตุการณทางเลือกอื่น และผลลัพธที่ได
จากการทํางานยูสเคส 

 

 
รูปท่ี 2 แผนภาพลําดับกิจกรรมการสรางตารางการตัดสินใจ   

 
2) แยกประโยคเงื่อนไข และจัดเก็บ เมื่อไดลําดับเหตุการณ

ทั้งหมดแลว จะทําการแยกประโยคเงื่อนไขของแตละลําดับ
เหตุการณสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือกอื่นออกเปน
เงื่อนไขยอยๆ (พจน) เชนมีประโยคเงื่อนไข (a = b) && (a 

<> c) จะแยกประโยคเงื่อนไขนี้ออกเปน 2 พจนคือ พจน (a = 

b) และ พจน (a <> c) จากนั้นระบบจะทําการบันทึกประโยค
เงื่อนไขตางๆ เอาไว โดยถามีพจนที่แยกแลวซ้ํา หรือเปนนิเสธ
กับพจนกอนหนา ระบบจะทําการบันทึกพจนที่พบกอนเพียง
แคพจนเดียวเทานั้น สวนพจนไหนมีความสัมพันธกันแบบ 
“หรือ” จะนํามาทั้ง 2 พจนที่สัมพันธกัน 

3)  คนหาความสัมพันธของยูสเคส  ถายูสเคสไหนมี 
ความสัมพันธแบบอินคลูด หรือความสัมพันธแบบเอ็กซเทน
กับยูสเคสอื่น ระบบจะนําเงื่อนไขของยูสเคสที่มีความสัมพันธ
กับยูสเคสที่ถูกอินคลูด หรือเอ็กซเทน มาสรางตารางการ
ตัดสินใจของยูสเคสนั้นๆดวย เชนจากตารางที่ 1 ตารางที่ 3 
และตารางที่ 4 ยูสเคสหมายเลข 1 มีความสัมพันธแบบอินคลูด
กับยูสเคสหมายเลข 2 และมีความสัมพันธแบบเอ็กซเทนกับ

ยูสเคสหมายเลข 3 ดังนั้นยูสเคสหมายเลข 1 จะตองนําเงื่อนไข
ตางๆ ของยูสเคสหมายเลข 2 และยูสเคสหมายเลข 3 มาสราง
ตารางการตัดสินใจของยูสเคส 1 ดวย 

 
ตารางที่ 2 ตารางการตัดสินใจของยูสเคสหมายเลข 1: Add 
Contract 

  r1 r2 r3 r4 r5 r6 

C1 login<>"" T F T T T T 

C2 passwd<>"" T T F T T T 

C3 name.length>0 T T T F T T 

C4 sir_name.length>0 T T T T F T 

C5 telephone>="0000000"&& 
telephone<="9999999" T T T T T F 

C6 telephone<"0000000"|| 
telephone>"9999999" F! F! F! F! F! T 

         

A1 Impossible       

A2 Client log into the system X   X X X 

A3 System show an error 
message "Please enter ID"  X     

A4 
System show an error 
message "Please enter 
password" 

  X    

A5 
System save new contact 
and show message "Save 
new contact complete" 

X X X    

A6 
System show an error 
message "Please enter 
name" 

   X   

A7 
System show an error 
message "Please enter sir 
name" 

    X  

A8 
System show error message 
"telephone number lenght 
must be 7" 

     X 

 
4) สราง Condition Stubs และ Condition Entries 

4.1) การสราง Condition Stubs ไดมาจากการนําพจน
ตางๆ ของแตละเงื่อนไขในลําดับเหตุการณสําเร็จ และลําดับ
เหตุการณทาง เลื อกอื่นของยูส เคสนั้นๆ  มาสร าง เปน 
Condition Stubs ในตารางการตัดสินใจ 

4.2) การสราง Condition Entries ระบบจะทําการใส 
Condition Entries โดย “T” เพื่อแทนวา Condition Stubs 

นั้นๆ เปนจริง และ “F” เพื่อแทนวา Condition Stubs นั้นๆ 
เปนเท็จ แตละสดมภของ Condition Entries จะเรียกวากฎ 
(Rule) โดยวิธีการสราง Condition Entries ของตารางการ
ตัดสินใจมีดังนี้ 
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• กฎแรกของตารางการตัดสินใจจะกําหนดใหเปน 
“T” ทั้งหมด ดังนั้นกฎแรกของตารางการตัดสินใจคือลําดับ
เหตุการสําเร็จเชน r1 ในตารางที่ 2 

• ทําการเปลี่ยนทีละเงื่อนไขของ Condition Stub ให
เปน “F” เชน r2 ในตารางที่ 2 จาก r1 ระบบจะทําการเปลี่ยน
เงื่อนไข C1 ใหเปน “F” และ r3 ระบบจะทําการเปลี่ยน
เงื่อนไข C3 ใหเปน “F” 

• ตรวจสอบแตละกฎในตารางการตัดสินใจวาเงื่อนไข
ตางๆ จะตองไมขัดแยงกัน 

5) สราง Action Stubs และ Action Entries 

5.1)  การสราง Action Stubs ไดจากการนําผลลัพธที่
ไดจากการทํางานยูสเคสในสวนของโพสคอนดิชันใน
รายละเอียดยูสเคสมาสรางเปน Action Stubs ในตารางการ
ตัดสินใจ 

5.2) การสราง Action Entries จะใชตัวอักษร “X” ใส
ลงไปเพื่อแสดงวาเปนผลลัพธของ Condition Entries ตางๆ
ในสดมภนั้น โดยจะดูจากผลลัพธที่ไดจากการทํางานยูสเคสที่
สัมพันธกับลําดับเหตุการสําเร็จ และลําดับเหตุการณทางเลือก
อื่น ถาเงื่อนไขที่เกิดขึ้นไมมีผลลัพธใดไดระบุไวจะใหเงื่อนไข
ดังกลาวมีผลลัพธเปน “เปนไปไมได” (Impossible) 

6) สรางตารางการตัดสินใจในรูปแบเอกสารเอ็ชทีเอ็มแอล 

เมื่อไดตารางการตัดสินใจทั้งหมดของแตละยูสเคสแลว 
 
 
 
 

6.3 การสรางกรณีทดสอบ 
แตละกฎของตารางการตัดสินใจ สามารถสรางได 1 กรณี

ทดสอบ แตถากฎใดที่เปนไปไมไดก็จะไมนํามาสรางกรณี
ทดสอบ โดยสวนประกอบของกรณีทดสอบมีรายละเอียดดังนี ้

• Test case id เปนหมายเลขของกรณีทดสอบ 

• Test case name เปนขอความชื่อของกรณีทดสอบ 

•  Description เปนขอความแสดงรายละเอียดของกรณี
ทดสอบ 

• Pre-condition เปนขอความแสดงวากอนเริ่มทดสอบ
ตองทําสิ่งใดมากอน 

• Input เปนขอมูลทดสอบโดยจะประกอบดวยชื่อ และ
คาตางๆของขอมูลทดสอบ ประเภทของขอมูลนําเขาไดแก 
ขอมูลชนิดตัวอักษร หรือขอความ ขอมูลชนิดเลขจํานวนเต็ม 
ขอมูลชนิดเลขจํานวนจริง และขอมูลชนิดตรรกะ โดยคาของ
ขอมูลนําเขาไดจากการสุมขอมูลใหสอดคลองกับขอมูลนําเขา
แตละชนิด หรือทําการสุมขอมูลจากฐานขอมูล [7] ที่ไดเตรียม
ไว ซึ่งวิธีนี้จะทําไดเฉพาะขอมูลนําเขาชนิดตัวอักษรหรือ
ขอความเทานั้น 

• Expected Output เปนคาคาดหวังของกรณีทดสอบวา
ตองการใหผลลัพธเปนเชนไร 

• Test Cover เปนขอความแสดงวากรณีทดสอบนี้ 
ทดสอบลําดับเหตุการณใดในยูสเคส 

ตัวอยางกรณีทดสอบแสดงดังตารางที่ 5 เปนกรณีทดสอบ
กฎที่ 1 ของยูสเคสหมายเลข 1 

 
ตารางที่ 3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Authenticate client 

Use case no.: 2 
Use case  name: Authenticate client 
Description: Authenticate client 
Actor: Client 
Pre-condition: ID and password are created in system. Client enters ID and 

password. 
Name Type Min Max Required-item: 

 
 login 

passwd 
String 
String 

1 
1 

8 
5 

Success scenario: 
Condition no: 0 (login.length <> “”) && (passwd.length <> “”) 

Order Action 
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ตารางที่ 3 ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Authenticate client (ตอ) 
1 
2 
3 

System submit id and password form client 
System check id and password 
Client log into the system 

Alternative scenario: 

Condition no: 2.1 (login.length == “”) 

Order Action 

2.1.1 System shows an error message “Please enter ID”. 

Condition no: 2.2 (passwd.length == “”) 

Order Action 

2.2.1 System shows an error message “Please enter Password”. 

Post-condition: 0  Client log into the system 
2.1 System shows an error message “Please enter ID”. 
2.2 System shows an error message “Please enter Password”. 

 
ตารางที่ 4  ตัวอยางรายละเอียดยูสเคส Invalid phone no 

Use case no.: 3 
Use case  name: Invalid phone no 
Description: Telephone number is invalid 
Actor: Client 
Pre-condition: Client enters telephone number. 

Name Type Size Required-item: 
Telephone String 7 

Is abstract 1 
Success scenario: 
Condition no: 0 (telephone.length < “0000000”) || (telephone.length > 

“9999999”) 
Step Action 

1 {ExToUC1} 

2 System shows error message “telephone number length must 
be 7” 

Post-condition: 0  System shows error message “telephone number length 
must be 7” 

 
  ตารางที่ 5 ตัวอยางกรณีทดสอบที่ไดจากยูสเคส Add contract 

Test case id 1.1 
Test case name Add contact 
Description Adding new contact to list 
Pre-condition Client enter the contact information: name, sir name, telephone number and 

e-mail address 

Name Value Input 
login 

passwd 
name 

surname 
telephone 

CONWAY 
Nurse 

Georgia 
ATHENS 
2115073 

Expected Output 1. Client log into the system  
2. System save new contact and show message "Save new contact complete" 

Test Coverage   Success Scenario 0 From Use Case 02 
  Success Scenario 0 From Use Case 01 
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7. สรุป 
งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูสเคส 

บนพื้นฐานของตารางการตัดสินใจ โดยวิธีการนี้สามารถสราง
กรณีทดสอบจากรายละเอียดยูสเคส  ซึ่งไดจากการวาด
แผนภาพยูสเคสโดยโปรแกรมเรชันนอลโรส ที่แปลงเปน
เอกสารเอ็กซเอ็มแอล 

วิธีการของงานวิจัยน้ีสนับสนุนเฉพาะตารางการตัดสินใจ
ประเภท Limited Entries เทานั้น ไมสามารถสนับสนุนตาราง
การตัดสินใจประเภท Extended Entries 

ไดทําการทดสอบกับแผนภาพยูสเคส 3 แผนภาพที่มีทั้งอิน
คลูด และเอ็กซเทนดังนี้ 

1) ระบบจําลองการซื้อขายหลักทรัพย [8] มียูสเคสที่
สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 7 ยูสเคส สรางตารางการ
ตัดสินใจได 7 ตาราง และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 16 
กรณีทดสอบ  

2) ระบบใหบริการเชาวีซีดี [2] มียูสเคสที่สามารถสราง
กรณีทดสอบไดจํานวน 12 ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 
12 ตาราง และสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 20 กรณีทดสอบ 

3) ระบบบริหารและการจัดการของทางบริษัท Instant 

Order [9] มียูสเคสที่สามารถสรางกรณีทดสอบไดจํานวน 9 
ยูสเคส สรางตารางการตัดสินใจได 9 ตาราง และสรางกรณี
ทดสอบไดจํานวน 22 กรณีทดสอบ 

กรณีทดสอบที่ได ครอบคลุมเหตุการณทั้งหมดที่เปนไป
ได ของตารางการตัดสินใจ และสามารถทดสอบเหตุการณได
มากกวา 1 เหตุการณที่เกิดขึ้น ในขณะกรณีทดสอบที่ไดจาก

งานวิ จัย  [2] แตละกรณีทดสอบที่ ไดสามารถทดสอบ
เหตุการณที่เกิดขึ้นไดเพียงกรณีทดสอบละ 1 เหตุการณเทานั้น 
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