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บทที่ 1 
 

บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ชวงปลายทศวรรษ 1980 จนถึงตนศตวรรษที่ 19 ถือไดวาเปนชวงรอยตอของอุตสาหกรรม

โทรทัศนสําหรับงานในแขนงกราฟกโทรทัศน ภายใตกรอบภาพของโทรทัศน การปรากฎชัดในเรื่อง

ของสิ่งแวดลอมการทํางานที่เปลี่ยนแปลงไป เมื่อการพัฒนาทางดานอีเล็กทรอนิกสและศาสตร

คอมพิวเตอรไดมาเปลี่ยนแปลงวิถีทางผลิตงานโทรทัศน เปนสัมผัสของการผสานระหวาง

เทคโนโลยีและการออกแบบกราฟฟกโทรทัศน จากกราฟกที่เปนพื้นฐานสวนหนึ่งของรายการ

อยางเชน ไตเติ้ลรายการ เครดิตทายรายการ ที่ใชเทคนิคการวาดดวยมืออยาง Hand-Drawn Title 

Captions หรือจะเปนวิธีอยาง Photographic Title Captions ซึ่งเปนกราฟกที่ออกแบบดวย

เทคนิควิธีที่ไมสลับซับซอนอันมุงที่จะใชในการตอบสนองวัตถุประสงคของรายการ ความรวดเร็ว 

งบประมาณการผลิต ไปสูกระบวนการผลิตแบบใหม 

ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรกลายเปนพื้นฐาน

อันหนึ่ งของการพัฒนากระบวนการผลิตงานกราฟกโทรทัศนก็

เนื่องมาจากการผลิตงานกราฟกสมัยใหมดําเนินการพัฒนาในเรื่องของ

เทคนิค วิธีการผลิต โดยตั้งอยูบนพื้นฐานการพัฒนาของเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรเปนสําคัญ รูปแบบรายการโทรทัศนที่มีความหลากหลาย

มากข้ึน สวนหนึ่งก็เพื่อตอบสนองความตองการของผูชมรายการ 

กราฟกงานโทรทัศนก็เชนกัน ไดประยุกตนําไปใชอยูตามแตประเภท

ของรายการ กลายเปนสวนหนึ่งของงานโทรทัศนที่จําเปนที่จะตองมี 

การทําหนาที่ของกราฟฟกก็มีความหลากหลายตามแตเปาประสงคของ

ผูผลิตรายการ วัตถุประสงคการนํามาใชของรายการ แตทั้งหมดทั้งปวง

คือการพยายามที่จะสื่อความหมายถายทอดสารไปสูผูชมรายการ  ใน

รูปของการสื่อความหมายดวยภาพกราฟก  

ภาพกราฟกที่ปรากฎในงานโทรทัศน ในแตละชิ้นงานแทจริงก็คือ การวาด หรือการ

ออกแบบ ซึ่งเปนการบันทึก และสงผานความเสมือนกัน (resemblance) ในการทําหนาที่นําเสนอ

แทน (representation) ของการสื่อความหมาย ดังนั้นกราฟกตางๆที่ปรากฎใหเห็นบนกรอบของ

โทรทัศน ก็คือสัญญะในรูปแบบตางๆที่ถูกจัดวางเขาดวยกัน อนึ่งรูปแบบหนึ่งของสัญญะ(sign) ที่

ครอบครองพื้นที่สวนหนึ่งบนกรอบภาพของงานกราฟกโทรทัศน คือ “สัญรูป (Iconic)” โดย 
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O’Sullivan (1994: 138) กลาววา สัญรูปเปนเครื่องหมายทางกายภาพ หรือเปนความเหมือนกัน

จากการมองเห็นดวยสายตา ระหวางตัวหมาย (Signifier) กับส่ิงที่สัญรูปอางอิงถึง ซึ่งก็คือ

ภาพกราฟกมีความเสมือนกันภาพกับส่ิงที่ภาพกราฟฟกกําลังนําเสนอแทน 

คําวา “กราฟก(graphic)” มีผูใหนิยามความหมายที่แตกตาง

กันออกไป แตรากศัพทของความหมายของคําวา “กราฟก” นั้นมา

จากศัพทกรีกโบราณคําวา “Graphien” ซึ่งแปลวาการทําเครื่องหมาย 

ซึ่งครอบคลุมถึงการเขียน และการวาดเครื่องหมาย นอกจากนี้ก็

นักวิชาการที่ไดใหคํานิยามในความหมายอื่นๆ อยาง Jobling และ 

Crowley (1996:26) กลาววา “กราฟกก็คือรูปแบบวัฒนธรรมของการ

มองเห็น” สวน Hollis (1994:7) กลาวไวใน Graphic Design: A 

Concise History วา กราฟกก็คือ “การสื่อสารดวยสายตา เปนเรื่องสําคัญของการสราง การเลือก

เครื่องหมาย และการจัดเรียงเพื่อแสดงความคิด”   

ดวยสถานะที่ภาพกราฟกมีความแตกตางจากภาพประเภทอื่นๆ และมีความหลากหลาย

ในตัวกราฟกเอง McCutchan (1992: 120-121) ไดจําแนกประเภทของกราฟกออกเปนลักษณะ

ตางๆ ดังนี้ 

 

1. กราฟกที่เปนการวาดเชิงเทคนิคและสถาปตยกรรม (Technical and Architectural Drawings) 

 การวาดเชิงเทคนิคและสถาปตยกรรมถูกใชในการนําเสนอทั้งในรูปของการวาดแบบ 

Orthogonal หรือในลักษณะกราฟกสามมิติที่ใชการวาดแบบ Pictorial การวาดแบบ Orthogonal 

จะใหขอมูลเกี่ยวกับมุมมองของวัตถุ หรือส่ิงกอสราง ตัวอยางเชน มุมมองดานหนาของตึก 

ดานขาง ดานหลัง และแนวระนาบ ขณะที่การวาดแบบ Pictorial จะเปนการนําเสนอแทนของวัตถุ

ทั้งหมด เปนการใหขอมูลเกี่ยวกบัรูปรางของวัตถุ และการกอสราง 

 

2. แผนที่ (Map)  

แผนที่ถูกนํามาใชในหลากหลายวิธี การนําเสนอที่ตั้ง พื้นที่ และตําแหนง นอกจากนี้ยัง

สามารถที่จะแสดงเรื่องของปริมาณ แผนที่ชวยในเรื่องการสื่อสารขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ แผน

ที่มีทั้งการนําเสนอแทนในลักษณะของกราฟกสองมิติ หรือกราฟกสามมิติ ขึ้นอยูกับขอมูลที่จะถูก

ส่ือสารไปยังผูรับสาร ความหลากหลายของการใชสี และพื้นผิว จะชวยในการจําแนก แยกความ

แตกตางของพื้นที่  
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3. กราฟ (Graph) 

 กราฟเปนภาพกราฟกที่เกี่ยวของการใหขอมูลเชิงสถิติ และจํานวน ซึ่งนําเสนอในลักษณะ

แผนภาพทางสถิติ อันไดแก กราฟเสน(Line Graph), กราฟแทง(Bar and column graph), Pie 

diagram, ตาราง (Table)  

 

4. ภาพประกอบ (Illustration)  

เปนการนําเสนอขอมูล ใหเปนสิ่งตางๆแทนสิ่งที่ผูออกแบบกลาวอางถึง ภาพประกอบอาจ

รวมถึงการวาดดวยมือเปลา อันเปนกุญแจสําคัญในการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ ภาพประกอบ

สามารถที่จะทําหนาที่ในการตกแตง การแจงขาวสารขอมูล ขอคิดเห็น เปนตน 

 

5. แผนภาพ หรือแผนภูมิ  

แผนภาพ บอยครั้งจะกลาวอางถึงแผนภาพแบบอธิบาย (Explanatory Diagram) หนาที่

โดยทั่วไปของแผนภาพ คือการใหคําอธิบาย และแผนภาพยังสามารถที่จะถูกใชในการสื่อสาร

ขอมูลที่มีความหลากหลาย และพรรณนาถึงสิ่งตางๆ หากจําแนกตามชนิดของแผนภาพ สามารถ

แบงชนิดของแผนภาพออกเปนชนิดตางๆ ดังปรากฎในตารางที่1.1 

 

ตารางที่ 1.1 ตารางแสดงการจําแนกชนิดของแผนภาพ 
ชนิดของ
แผนภาพ 

ลักษณะสําคัญ ตัวอยาง 

โครงสราง 
(Structural) 

• เปนการอธิบายถึงวิธีการที่วัตถุถูกสรางขึ้น

หรือ ถูกจัดการ 

• เปนการนําเสนอแทนในรูปของภาพกราฟก

สองมิติ หรือกราฟกสามมิติ 

• ภาพตัดขวางของอาคาร

เพื่อใหเห็นโครงสรางของตัว

อาคารทั้งหมด 

• ภาพกราฟกแสดงโครงสราง

ภายในเครื่องยนตของรถยนต 

ความสัมพันธ 
(Relationship) 

• เปรียบเทียบส่ิงที่คลายคลึงกัน 

• นําเสนอโดยใชสัญลักษณ หรือรูปภาพ 

• นําเสนอแทนในรูปของกราฟกสองมิติ หรือ

กราฟกสามมิติ 

• ภาพกราฟกแสดงการ

เปรียบเทียบกะโหลกของ

มนุษยกับกะโหลกของมนุษย

โครมันยอง 

• ภาพกราฟกความสัมพันธ

ทางกายภาพของ ดาว

เคราะห 
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การใหความรู 
(Instructional) 

• การใหขอมูลทั่วไป การสอน 

• นําเสนอโดยการใชสัญลักษณ หรือรูปภาพ 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• ภาพกราฟกในรายการแนะ

สินคา อธิบายถึงคุณสมบัติ 

วิธีการใชสินคา 

พฤติการณ
(Procedural) 

• แสดงลําดับของเหตุการณ หรือกระบวนการ

ที่เกิดขึ้น 

• แสดงการไหล หรือคําส่ังตามลําดับ 

• นําเสนอโดยการใชสัญลักษณ หรือภาพ 

• ภาพกราฟกแสดงลําดับขั้น

การกอตัวขึ้นของพายุ 

• ภาพแสดงลําดับขั้นการเกิด      

สึนามิ 

ระบบ 
(Systems) 

• อธิบายความซับซอนทั้งหมดเสมือนชุดของ

ชิ้นสวนทั้งหลายที่เชื่อมโยงกัน 

• แตละชิ้นสวนที่สําคัญ ถูกจัดเรียงเปนลําดับ

ขั้นวิธี 

• เปนการอธิบายที่มีระเบียบแบบแผน 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• ภาพกราฟกอธิบายการ

กอสรางทางรถไฟฟาใตดิน 

ตั้งแตการขุดเจาะ การวาง

ระบบรางรถ     เปนตน 

การ
ปฏิบัติการ
(Operational) 

• การอธิบายถึงหนาที่ของวัตถุ 

• ภาพชวยในเรื่องขอความ 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• ภาพกราฟกอธิบายหนาที่ 

การทํางานของปอด 

แสดง
คุณสมบัติ
(Behavioural) 

• อธิบายพฤติการณ หรือการกระทํา 

• แสดงการเกิดขึ้นของสิ่งเหลานั้น หรือแสดง

อาการ 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• ภาพกราฟฟกจําลอง

พฤติการณการแพรกระจาย

เชื้อไวรัส H5N1 ในไขหวัดนก

เขาสูรางกายของมนุษย 

• ภาพกราฟฟกจําลอง

ผลกระทบของการเกิดพายุ

สุริยะ (Solar Storm) 

หลักการ, กฎ 
(Principles) 

• การสรุปกฎโดยทั่วไป หรือ พื้นฐานของความ

เปนจริง 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• ภาพกราฟกอธิบายหลักการ

ทํางานของเครื่องยนตเจ็ท

ของเครื่องบิน 

• ภาพกราฟฟกอธิบายกฎแรง

ผลักของขั้วแมเหล็กในการทํา

ใหรถไฟความเร็วสูงสามารถ

ที่จะวิ่งเหนือรางได 

กรอบ
ความคิด
(Conceptual) 

• การอธิบายแนวคิดทั่วไป  

• โครงรางของความคิด 

• เปนภาพกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

 

• ภาพกราฟกอธิบายกรอบการ

ส่ือสารแบบกราฟก 
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รูปแบบ
(Form) 

• การอธิบายเกี่ยวกับรูปราง 

• แสดงความชัดเจนของวัตถุ 

• นําเสนอแทนดวยภาพสัญลักษณ  

• สัญลักษณ 

 

6. สัญลักษณ  

สัญลักษณเปนการนําเสนอแทนในความหลากหลายของขอมูล และมีบทบาทสําคัญใน

ชีวิตประจําวัน และความหลากหลายของสัญลักษณที่ถูกออกแบบมาเพื่อจุดประสงค หรือผูชมเปน

การเฉพาะ สําหรับสัญลักษณในรายการโทรทัศน อาทิ  โลโกสนับสนุนรายการ สัญลักษณของทีม

แขงขัน สัญลักษณของบริษัทผูสนับสนุนรายการ เปนตน ซึ่งสัยลักษณจัดแบงตามประเภทออกได

ดังในตารางที่ 1.2 

ตารางที่ 1.2 ตารางแสดงการจําแนกชนิดของสัญลักษณ 
ชนิดของ
สัญลักษณ 

ลักษณะสําคัญ ตัวอยาง 

เอกลักษณ 

(Identification) 
• ส่ือความหมายแทนองคกร หรือบริษัท 

• เปนโลโก  

• เปนการเชื่อมโยงภาพกับแนวคิด 

• เปนกราฟกสองมิติ หรือสามมิติ 

• โลโกของ

สถานีโทรทัศน 

• โลโกของทีมกีฬา 

• โลโกผูสนับสนุน

รายการ เจาของ

สินคา 

การใหความรู

และทิศทาง 

 (Instructional 

and 

Directional) 

• รูปกราฟกเปนสัญลักษณที่เชื่อมโยงกับภาพ 

• ถูกใชรวมกับภาษาเขียน 

• แนวโนมที่จะถูกจดจําเปนสากล 

• บอยครั้งถูกนําเสนอแทนในรูปกราฟกสองมิติ 

• สัญลักษณ

สมาพันธกีฬา 

• สัญลักษณ

โอลิมปก 

พิเศษ 

(Special) 
• ภาพกราฟกที่เชื่อมโยงไปยังพื้นที่เฉพาะ 

• บอยครั้งไมสามารถเปนที่จดจํา เวนแตจะตองมีความรู

มากอน 

• เปนการเชื่อมโยงภาพกับแนวความคิด 

• แนวโนมที่จะถูกจดจําเปนสากล 

• ภาพกราฟกที่

ปรากฎในรายงาน

ขาวพยากรณ

อากาศ แสดงแทน

สภาพอากาศ 

 

เมื่อสัญรูปคือส่ิงที่แทรกอยูในลักษณะของกราฟก การถายทอดความหมายผานวิธีการ

มองเห็นจึงถูกนําเสนอแทนในลักษณะรูปราง (form) และพื้นที่ (space) ของกราฟกไมวาจะเปน

ความสัมพันธของพื้นที่ในลักษณะสองมิติ สามมิติ หรือการนําเสนอแทนในเรื่องความสัมพันธ
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(Relationships) ของสิ่งตางๆ ในรูปของกราฟ แผนภาพ แผนภูมิ เปนตน แตก็มีกราฟกบาง

ลักษณะที่เมื่ออยูเพียงลําพังไมไดบงความหมาย หรือส่ือความหมายแตประการใด หากแตเมื่อมี

การใชเสียงประกอบ จะกอใหเกิดการสื่อความหมายเกิดขึ้น เสียงประกอบเขามาทําหนาที่ใดใน

การสื่อความหมายรวมกับภาพกราฟก 

ในเรื่องของการสื่อความหมายเชิงกราฟกในรายการโทรทัศน สัญรูปที่แทรกอยูในลักษณะ

ของกราฟกจะทําหนาที่ในการสื่อสารในเนื้อหา ขอความใหผูชมรายการเกิดความเขาใจตามแต

เปาหมายหรือวัตถุประสงคแลวนั้น กราฟกก็มีความหลากหลายในประเภทงานกราฟกเอง ฉะนั้น

จะมีกราฟกบางประเภทถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย และสรางความเขาใจของผูรับสารอนันา

ที่จะเกิดจากความเหมือนกัน หรือเสมือนกันของกราฟกที่นําเสนอแทนกับส่ิงที่อางอิงถึง อาทิ การ

จําลองการถลมของตึกซัมปง กรุงโซล ประเทศเกาหลีใต โดยจําลองตัวตึกในลักษณะของ

โครงสรางโมเดลแบบสามมิติ เลียนแบบ

ตัวตึกมาจากตึกจริง ในเรื่องของรูปราง 

พื้นผิว สีของตึก เปนตน การนําเสนอของ

กราฟกคือ ตัวตึกที่เปนกราฟกอันจําลอง

ขึ้นกับ ตึกซัมป งที่ ถู กอ างอิ ง  เปนการ

เลียนแบบเสมือนกันของสิ่งของสองสิ่งหรอื

ที่เรียกวา การสมสัณฐาน (Isomorphism) สมสัณฐานเปนแนวคิดที่กลาวถึงการเสมือนกันของ

ส่ิงของสองสิ่ง หากจะกลาวไปการสมสัณฐานนั้นปรากฏอยูในศาสตรแขนงตางๆ อาทิ ศาสตรการ

บริหารจัดการ มีการศึกษาเรื่องการสมสัณฐานในบริบทการจัดการโครงสราง การบริหารงาน

องคกรแตละองคกรที่มีความสมสัณฐานกัน ไมวาจะเปนการสมสัณฐานอันเนื่องมาจากแรงบีบ

บังคับ (Coercive Isomorphism) การสมสัณฐานดวยการจําลอง (Mimetic Isomorphism) การ

สมสัณฐานแบบบรรทัดฐาน (Normative Isomorphism) ขณะที่แขนงจิตวิทยา มีการศึกษา

แนวคิดเรื่องสมสัณฐานในหนาที่ (Functional Isomorphism) นอกเหนือไปจากการสมสัณฐานใน

แงของโครงสราง (Structural Isomorphism) ฉะนั้นเมื่อการสมสัณฐานปรากฎในการสื่อสารเชิง

กราฟกแลว  กราฟกตางๆที่ถูกนําเสนอในงานโทรทัศนแตละประเภทรายการ จะมีลักษณะของการ

สมสัณฐานในลักษณะ รูปแบบใดอันทําใหผูชมงานโทรทัศนเกิดความเขาใจวากราฟกที่นําเสนอคอื

ส่ิงเดียวกันกับวัตถุ หรือส่ิงที่ตองการจะอางอิงถึง 

นอกจากนี้ในเร่ืองของการจัดองคประกอบภาพภายใตกรอบภาพของโทรทัศน จะพบวา 

กราฟกที่ถูกนําเสนอสูสายตาของผูชม มีองคประกอบหลายอยางมาของเกี่ยว ไมวาจะเปนความ

ตางดานขนาดของกราฟก การวางทัศนียภาพ การเคลื่อนไหวของวัตถุ การเคลื่อนไหวของกลอง 

จังหวะ เวลา การปรากฏขึ้น และหายไปของแตละสวนกราฟก ประกอบเขาดวยกันภายใตกรอบ
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ภาพแตละภาพกอนที่จะรอยเรียงเปนภาพตอเนื่อง หรือภาพเคลื่อนไหวสูสายตาผูชม ดังนั้นจึง

จําเปนที่จะตองมีการจัดการในการจัดวางองคประกอบภายในกรอบของงานโทรทัศน ทั้ง

ความสําคัญและการสื่อถึงความหมายอันเกิดจากตําแหนงการจัดวาง ไมตางจากการจัดวางเลย

เอาตของสื่อประเภทสิ่งพิมพ หรือส่ืออินเตอรเน็ตอยางเวบ็ไซค ที่มีการจัดวางตําแหนงของขอมูลใน

แตละหนาของเว็บเพจ ในสวนของสื่ออยางโทรทัศนก็เชนกัน ภายในกรอบภาพก็ตองมีการจัดวาง

องคประกอบภาพ อันเปนสิ่งที่จะกําหนดการอานความหมายของภาพนั้นๆแกผูชม ผูชมสามารถ

อานความหมายไปตามทิศทาง การจัดวางที่กําหนดไวให ไมวาจะเปนการกําหนดทิศทางการจัด

วาง ซายไปขวา บนลงลาง หรือ จากจุดกลางไปยังขอบภาพ ตําแหนงขอมูลใหมสําหรับผูชม

รายการ กับส่ิงที่ผูชมรายการมีพื้นความรูหรือประสบการณรวม การสื่อความหมายดวยภาพหรือ

ตัวอักษรถึงความปรารถนา อุดมคติ สิ่งที่ผูสงสารปรารถนาใหเกิดขึ้นกับผูรับสาร กับขอเท็จจริง

ของเหตุการณ ความเปนจริงที่เกิดขึ้น การเนนหรือส่ิงที่ตองการใหผูชมนั้นใหความสนใจเปนพิเศษ 

ส่ิงหนึ่งที่คูมาตลอดกับการจัดวางองคประกอบภาพ แมจะเปลี่ยนผานสื่อจากสื่อในยุคสมัยนึงไป

อีกยุคสมัยนึง นั้นคือกริด (grid) กริดคือส่ิงที่อยูเบื้องหลังของการจัดวางองคประกอบในการ

ออกแบบจัดวางเพื่อส่ือความหมาย ในงานกราฟกปจจุบันนี้ส่ิงเหลานี้ถูกนํามาใชประดับตกแตงใน

งานกราฟกใหสวยงาม เปนสิ่งที่ผูชม หรือผูอานความหมายงานโทรทัศนของงานนั้นคุนเคย แทที่

จริงกริดเหลานี้กําลังทําหนาที่และสื่อความหมายใดกับผูชม  

 

และในยุคสมัยของเทคโนโลยีที่เขามามีบทบาทอยางมากในการผลิตงานโทรทัศน การจัด

วางองคประกอบในการสื่อความหมายภายในกรอบของโทรทัศน มีเร่ืองของมิติความลึกของภาพ

เขามาเกี่ยวของ การสราง กําหนดมุมกลองใหเกิดขึ้นในงานกราฟกดวยกลองเชิงสมมติใน

โปรแกรมประยุกตของการผลิตงานกราฟกสามมิติ สิ่งเหลานี้กําลังตั้งคําถามตอแนวคิดในเรื่อง

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบ ถึงความจําเปนและบทบาทความสําคัญที่ยงัคงอยู

หรือลดนอยลงในการสื่อความหมาย ในเมื่อเทคโนโลยีสมัยใหมสามารถกําหนดมุมมอง การเนน

ความสําคัญ ความหมายใหเกิดขึ้นไดดวยมุมกลอง และการเคลื่อนไหวของกลองในการสื่อ

ความหมายตอผูชม ทั้งหมดที่กลาวมาจึงเปนที่มาในการศึกษาครั้งนี้ 
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ปญหานําวิจยั 
1. ลักษณะภาพกราฟกของงานโทรทัศนเฉพาะเรื่องที่คัดสรรมาศึกษาเปนอยางไร และ

สื่อความหมายอยางไร 

1.1 สัญญะเชิงสญัรูปที่ปรากฎในภาพกราฟกและเสียงของโทรทัศนในงาน
โทรทัศนเฉพาะเรื่องสรางความหมายตรงอยางไร 

1.2 ภาพกราฟกของงานโทรทัศนเฉพาะเรื่องมีการสื่อความหมายดวยลกัษณะ
การสมสัณฐานอยางไร 

1.3 การจัดวางองคประกอบภาพกราฟกในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่องกอใหเกิดการ
ส่ือความหมายไดอยางไร 

 
วัตถุประสงคของการวิจยั 

1. เพื่อเขาใจถงึการสรางความหมายตรงในการสื่อความหมายดวยสัญญะเชิงสัญรูปที่
ปรากฏในกราฟกและเสียงของโทรทัศนในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง 

2. เพื่อเขาใจถงึการสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสณัฐานของกราฟกในงาน
โทรทัศนเฉพาะเรื่อง 

3. เพื่อเขาใจถงึการสื่อความหมายอนัเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพกราฟก  

ในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง 

 
ขอบเขตการวิจัย 

ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดจํากัดขอบเขตการศึกษา การสือ่ความหมายเชิงสัญรูปของการ

สื่อสารเชิงกราฟกสําหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง โดยผูวิจัยไดคัดเลือกและนํามาศกึษาเฉพาะสวน

กราฟกที่ถกูนาํมาใชในการสื่อความหมาย จากรายการโทรทัศนประเภทไมบอกรับสมาชิก และ

บอกรับสมาชกิ จํานวน 14 ชิ้นงาน อันประกอบดวย 

 

1. รายการประเภทสารคดี จํานวน 3 ชิ้นงาน ประกอบดวย 

1.1      วีดทีัศนรายการ Megastructure ตอน Dubai Palm Beach  

           Island ออกอากาศทางชอง National Geographic (24) วันที่ 8  

           ตุลาคม 2549 

1.2      วีดทีัศนรายการ สงครามสุขภาพ (Body Wars) ตอน Coronary  

           Heart Disease ออกอากาศทาง X-Zyte (18) วันที่ 2  

           กันยายน 2549 
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1.3       วีดีทัศนรายการ Megafactories ตอน Ferrari ออกอากาศทาง  

            National Geographic (24) วนัที่ 14 มิถุนายน 2550 

 

2. รายการประเภทกฬีา ผูทาํการศึกษาไดเก็บขอมูลจากรายการกฬีาทีไ่ดรับความ

นิยมสาํหรับผูชมรายการโทรทัศนในประเทศไทย ใน 3 ประเภทกีฬา 3 ชิ้นงาน อันไดแก 

กีฬาฟุตบอล (วีดีทัศนรายการที่ 2.1) กอลฟ (วีดีทัศนรายการที ่2.4) และเทนนิส (วีดีทัศน

รายการที่ 2.5) ในรายการวิดีทัศนที่ 2.2* และ 2.3* นั้นผูทําการศึกษา ไดคัดเอาเฉพาะ

สวนของกราฟกในบางลักษณะ มาใชประกอบการศึกษารวมกับรายการวิดีทัศนที ่2.1  

2.1       วีดีทัศนการแขงขนัฟตุบอลพรีเมียรชิป ฤดูกาล 2006 คูระหวาง  

            แบล็กเบิรน โรเวอร กับ ท็อตแนม ฮ็อตสเปอร ออกอากาศทาง      

            ชอง Super Sports (35) วันที่ 2 มกราคม 2550 

2.2 *     วีดทีศัน Calcio Serie A 2006/2007 Highlights Week 31  

            ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วันที่ 10 เมษายน 2550 

2.3 *     วีดีทัศน Calcio Serie A 2006/2007 คูระหวาง AC Milan VS    

            Empoli ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วันที่ 10     

            เมษายน 2550  

2.4       วีดีทัศนการแขงขนักอลฟรายการ U.S. Open Golf  

            Championships 2007 วนัสุดทาย ออกอากาศทางชอง Super   

            Sports (35) วนัที ่18 มิถุนายน 2550  

2.5       วีดีทัศนแขงขันเทนนสิ รายการ Wimbledon Lawn Tennis   

            Championships รอบชิงชนะเลศิ ประเภทชายเดี่ยว ระหวาง          

            Rojor Ferderer กับ Rafael Nadal ออกอากาศทางชอง Star       

            Sports (40) วนัที ่9 กรกฎาคม 2550  

 

3. รายการประเภทขาว จํานวน 5 ชิ้นงาน ไดแก 

3.1    ขาว “Ahmadimejad frees 15 British sailors, marines”  

         ออกอากาศทางชอง CNN ชวง Your World Today เมื่อวันพุธที ่   

เมษายน 2550 ชวงเวลา 21.00-24.00น. 

3.2 ชวงขาว “Climate Report” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  

World News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00- 

15.30น. 
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3.3 ขาว “พยากรณอากาศ” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  

         World News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00-     

         15.30น. 

3.4 ขาว “การซื้อขายหุนในตลาดหลักทรพัยภาคพื้นเอเซีย-  

         แปซิฟค” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง World News เมื่อวัน 

         พุธที ่19 กันยายน 2550 เวลา19.00-20.00น. 

3.5 ขาว “ผลการแขงขันฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก” ออกอากาศ

ทางชอง CNN ชวง World News วันพธุที ่19 กันยายน 2550 

เวลา 19.00-20.00น. 

 

4. รายการประเภทเกมสโชว จาํนวน 3 ชิ้นงาน ไดแก 

4.1       วีดีทัศนรายการ Question Pour Un Champion ออกอากาศ  

ทางชอง TV5 เมื่อวันที ่7 มกราคม 2550  

4.2       วีดีทัศนรายการแฟนพันธแท ออกอากาศทางสถานีกองทพับก 

ชอง 5 เมื่อวนัที่ 17 พฤศจิกายน 2549  

4.3 วีดีทัศนรายการศึกตะหลิวผูพิชิต ป 2 (Cooking Showdown)

ออกอากาศทางชอง X-Zyte เมื่อวนัที ่7 มกราคม 2550  

   
ขอสันนษิฐานการวิจัย 

1. กราฟกที่ปรากฏในงานโทรทศันแตละประเภทมีการสื่อความหมายดังนี ้
1.1 สัญญะเชิงสญัรูปที่ปรากฎในกราฟกงานโทรทัศนสรางความหมายตรงโดย

ความเสมือนกนัของสิ่งทีน่ําเสนอแทน และเสียงของโทรทศันชวยในการให

ขอมูลแสดงความสมัพนัธไปยังสิ่งที่อยูภายในและภายนอก 

1.2 กราฟกของงานโทรทัศนมกีารสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสณัฐานอนั
เกิดจากรหัสสารเชิงเสมือนจริง 

1.3 การจัดวางองคประกอบภาพกราฟกในงานโทรทัศนกอใหเกิดการสื่อ
ความหมาย โดยการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบซายไปขวาสื่อความ

หมายถงึขอมลูที่ใหไวกอนแลวกับขอมูลใหม การจัดวางคุณคาของขอมูล

แบบบนลางสือ่ความหมายถึงอุดมคติและความเปนจริง การจัดวางแบบ

คุณคาของขอมูลศูนยกลางไปสูขอบภาพสือ่ความหมายถึงศูนยกลางของ

ความสาํคัญและสวนสนับสนุน 
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นิยามศัพท 
สัญรูป หมายถึง วิธีการที่ตัวหมาย (siginifier) สามารถเลียนแบบหรือทําตัวใหเสมือนหรือ

พองกันกับตัวหมายถึง (signified) เชน เสียง ความรูสึก สัมผัส หรือกลิ่น รวมไปถึงกระบวนการที่

เหมือนกัน เพื่อใหไดตัวหมายถึงที่มีเสมือน หรือพองกันทางดานคุณสมบัติกับตัวหมาย เชน 

ลักษณะที่ถายทอดออกมาใหเห็น (portrait), แบบแผน (diagram), แบบจําลองยอ/ขยายสัดสวน

(scale-model) สัทพจนหรือการเลียนเสียง  (Onomatopoeia) เปนการนําเสียงที่ไดยินตาม

ธรรมชาติมาใชบรรยายใหเกิดมโนภาพแกผูชม อุปมา (metaphors) เสียงเสมือนจริงโดยการใช

เครื่องดนตรี (realistic sound in music) และเสียงประกอบในโทรทัศน (Chanler, 2002: 292) 

 

กราฟก หมายถึง การสื่อสารดวยการมองเห็น ผานการใช สี เสน อันเปนองคประกอบหลัก

รวมถึงภาพ และคําในการจัดวางเพื่อวัตถุประสงคตางๆ ทางการสื่อสาร  

 

 สมสัณฐาน หมายถึง ความเสมือนซึ่งกันและกันหรือเปนคูขนานกัน 1) หมายถึง

คุณสมบัติ/รูปแบบที่คลายคลึงกันหรือความสัมพันธของโครงสรางสองโครงสรางที่แตกตางกัน  2) 

ใจความอันเปนแกนสําคัญที่ปรากฏอยูในโครงสรางสองแบบที่แตกตางกัน 3) ใจความอันเปนแกน

สําคัญที่ปรากฎอยูในโครงสรางเดียวกันแตในระดับที่ตางกัน (Chanler, 2002: 231) 

 

การจัดวางองคประกอบกราฟก หมายถงึ วิธีการวาง หรือการจัดเรียง ชิ้นสวนตางๆในงาน

กราฟก เปนการเลือกและวางชิน้สวนตางๆในงานอยางเหมาะสมในลาํดับข้ันการสื่อสารความคิด 

ความรูสึกไปยงัผูชม 
 
 งานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง หมายถงึ รายการโทรทัศนในแตละรูปแบบรายการที่มกีารนําเอา

กราฟกมาใชในการสื่อความหมาย และผูทาํการศึกษาไดนํามาใชในการศึกษาครั้งนี ้

 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรบั 
 ผลการวิจยัครั้งนี้เปนการกระตุนใหผูผลิตงานสื่อสารมวลชน มีความตระหนกัถึงความ

จําเปน และความสาํคัญของการนําเอากราฟกมาใชในการสื่อความหมาย และพัฒนาคุณภาพของ

งานสื่อมวลชนตอไป 

 
 



บทที่ 2 
 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 

 
ในการศึกษาวจิัยมีแนวคิด ทฤษฎี และงานเขียนทีเ่กี่ยวของที่ใชในการศึกษาเรื่อง การสื่อ

ความหมายเชงิสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกสาํหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง ดังตอไปนี้ 

 
1.1 สัญญะเชิงสญัรูปที่ปรากฎในกราฟกงานโทรทศันสรางความหมายตรงโดยความ

เสมือนกันของสิ่งที่นาํเสนอแทน และเสียงของโทรทัศนชวยในการใหขอมูล แสดง
ความสมัพันธไปยังสิ่งที่อยูภายในและภายนอก 

 
ในการวิเคราะหเร่ืองสัญญะเชิงสัญรูปในการสื่อความหมาย ผูวิจัยไดนําเอาทฤษฎีสัญวิทยา

มาใชเปนกรอบในการวิเคราะห โดยตั้งสมมุติฐานเอาไววาสัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฎในกราฟก

งานโทรทัศนส่ือความหมายโดยความเสมือนกันของสิ่งที่นําเสนอแทน 

 โดย Charles Saunders Pierce (1839-1914) นักตรรกวิทยาและนักปรัชญาชาวอเมริกัน

หนึ่งในผูกอตั้งสาขา Semiotic ในอเมริกา Pierce ไดนาํเอาระยะหางระหวางตัวหมาย (signifier) 

และ ตัวหมายถึง (signified) มาจัดประเภทของสัญญะ (sign) เปน 3 ประเภท คือ icon, index, 

symbol 

 
ประเภท/ 

สัญญะเกณฑพิจารณา 
icon index symbol 

สรางความหมายโดย ความคลายคลึง เกี่ยวโยงเชิงเหตุผล ขอตกลงหรือ จารีต 

ตัวอยาง รูปภาพ, อนุสาวรีย ควัน/ไฟ 

อาการ/โรค 

ถอยคํา, จํานวน 

ธง, ไฟแดง 

เขาใจไดโดย มองเห็นได สามารถคิดได ตองเรียนรู 

 

กราฟกในงานโทรทัศน ก็คือสัญญะ หรือกลุมของสัญญะที่ถูกนํามาจัดวางในการสื่อ

ความหมาย โดยประเภทของสัญญะรูปแบบหนึ่งที่พบเห็นโดยทั่วไปในกราฟกโทรทัศน คือ สัญญะ

เชิงสัญรูป อาทิ แผนที่ กราฟกรูปรถยนต อาคาร สิ่งปลูกสราง เปนตน ส่ิงเหลานี้สรางการสื่อ

ความหมายดวยการแสดงความเสมือนไปยังสิ่งที่อางอิงถึง  

ขณะที่ Roland Barthes (อางถงึใน John Fiske, 1982) สานุศิษยคนหนึง่ของ Saussure 

หัวใจของทฤษฎีของ Barthes คือ ข้ันตอนในการแสดงความหมาย 2 ชั้น ซึง่ประกอบดวยการ

ตีความหมายโดยตรง (Denotation) และการตีความหมายโดยแฝง (Connotation) 
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การตีความหมายโดยตรงเปนความหมายขั้นแรกเหมือนที่ Saussure ไดศึกษา มันอธิบาย

ถึงความสัมพันธระหวางตัวหมายกับตัวหมายถึงในสัญญะนั้น และความสัมพันธของสัญญะกับส่ิง

ที่กลาวถึงความหมายที่ชัดแจงของสัญญะ เชน ภาพวิวรูปถนนก็แสดงความหมายวาเปนถนนสาย

นั้น หรือ คําวา “Street” ก็แสดงความหมายวาถนนในเมืองที่มีอาคารบานเรือนเรียงรายอยูสอง

ฟาก แตถาเราใชเทคนิคในการถายภาพเขาชวย เชน ฟลมสีขณะที่มีแสงออนๆใชเลนสกระจกปรับ

ภาพทําใหภาพนุมขึ้น จะทําใหมองถนนสายนี้เปนถนนที่อบอวลไปดวยความสุข ความอบอุน 

สะทอนสังคมที่มีมนุษยธรรมสําหรับเด็กๆ ที่จะวิ่งเลนอยูบนถนนนี้ แตถาใชเทคนิคการถายภาพอีก

รูปแบบหนึ่ง ใชฟลมขาว-ดํา และกระจกเลนสปรับภาพทําใหดูแข็งกระดางจะทําใหภาพของถนน

สายนี้เปนที่ๆไมนาอยู มีแตความเยือกเย็นไมเปนมิตร ไมมีความอบอุนเมตตา ไมเหมาะสําหรับ

เด็กๆที่จะวิ่งเลน ความหมายแรกจากภาพที่แสดงวา เปนถนนสายนั้นเปนการตีความตาม

ความหมายตรง แตความหมายที่สองที่ใหความรูสึกจากการใชเทคนิคการถายภาพทั้งสองวิธี 

แสดงความหมายในขั้นที่สอง ซึ่งเรียกวาการตีความหมายโดยแฝง 

กราฟกเปนสิ่งที่ปรากฎพบเห็นไดทั่วไปในชีวิตประจําวัน การทํางาน ตามที่สาธารณะ หรือ

บนสื่อส่ิงพิมพ อินเตอรเน็ต โทรทัศน เปนตน กราฟกถูกนําใชในการสื่อสาร โดยในเรื่อง “หนาที่

ของกราฟก” นั้น Bernard (2005:14-16) ไดกลาวถึงการทําหนาที่ของกราฟกดังตอไปนี้ 

1. หนาที่ใหขอมูล (Informative Function) เปนบทบาทของกราฟกในการใหความรู 

สติปญญา ปรากฎบนสิ่งตางๆ อาทิ สัญลักษณในที่สาธารณะ หนาราน โลโกบริษัท 

บนบรรจุภัณฑ เปนตน  สิ่งเหลานี้เปนตัวอยางของกราฟกในการทําหนาที่ใหขอมูล 

ขอมูลที่ใหแกผูชม หรือผูอานอาจจะเปนขอมูลพื้นฐานที่เขาใจงายจนถึงขอมลูทีม่คีวาม

สลับซับซอน 

2. หนาที่โนมนาวใจ (Persuasive Function) เปนการใชสํานวนโวหาร อุปมาอุปไมย ใช

คําที่มีความสละสลวย เปนลักษณะของกราฟกในการใหความเชื่อมั่น สรางการ

เปลี่ยนแปลงในพฤติกรรม หรือความคิดของผูรับสาร หนาที่ของการโนมนาวใจมาใน

หลายรูปแบบ การโฆษณาเปนรูปแบบหนึ่งที่มีความเดนในเรื่องนี้ นอกเหนือจากการ

ขอบขายการผลิตงานกราฟกสําหรับการโฆษณาชวนเชื่อทางการเมือง การอธิบายการ

เลือกตั้ง และงานสารคดี เปนตน 

3. หนาที่ประดับตกแตง (Decorative Function) หนาที่ประดับตกแตง หรือหนาที่

สุนทรียศาสตร (Aesthetic Function) เปนการทําหนาที่ของกราฟกในเรื่องของการ

สรางความสนุก ความบันเทิง เปนสิ่งประดับตกแตง หรือเปนแหลงของความ

เพลิดเพลิน พึงพอใจ ดึงความสนใจของผูชม 
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4. หนาที่สรางสิ่งมหัศจรรย (Magic Function) เปนการทําหนาที่ของกราฟกดวยการเปน

ภาพสัญลักษณ นําเสนอแทนดวยวิธีการใดก็ตาม ที่จะอนุญาตใหเขาไปยังพื้นที่หวง

หาม การทําหรือสรางบางสิ่งใหแตกตางออกไปจากความเปนจริง การเปลี่ยนจากสิ่ง

หนึ่งใหเปนสิ่งอื่นๆ เหลานี้คือหนาที่ของการสรางความมหัศจรรย  

5. หนาที่ชองทางสื่อสาร (Phatic Function) หนาที่ชองทางสื่อสาร Bernard ไดอางถึง

บทความเรื่อง Drawing, Design and Semiotic ของ Clive Ashwin โดย Ashwin ได

ยกตัวอยางคําวา “Hi there”, “I see” ,“You Know”, “uh huh” ในการสนทนา วลี

เหลานี้สามารถพยากรณลวงหนาไดวาจะเกิดขึ้นในการสนทนา เปนลักษณะของการ

ซ้ําทางการสื่อสาร นอกจากนี้ Ashwin ยังกลาวตอไปอีกวา การตูนเปนสิ่งที่เต็มไปดวย

เครื่องหมาย หรือสัญลักษณที่ทําหนาที่ชองทางสื่อสาร วิธีการวาดการตูนที่ดูเหมือน

การตีกรอบสี่เหลี่ยมบนพื้นของกริด สามารถที่จะชี้ใหผูอานทราบวากรอบไหนที่จะตอง

อานตอไป ลูกศร การเปลี่ยนมุมมอง หรือมุมแบบเปอรสเปคทีฟ และการเคลื่อนไหว

ของมุมกลอง จากโคลสอัพไปสูภาพมุมกวาง อาจจะไมมีอะไรในการเลาเรื่อง แตจะ

รักษาคงไวซึ่งการเลาเรื่อง และจะเปนสิ่งที่บอกผูชมถึงสิ่งที่จะเกิดขึ้นตอไป 

6. หนาที่อัตภาษาศาสตร (Metalinguistic function) คือภาษาที่ถูกใชพูดเกี่ยวกับภาษา

อ่ืน การสื่อสารอัตภาษาศาสตรเปนการสื่อสารที่จะแสดงขอคิดเห็น อธิบาย ทําใหเกิด

ความชัดเจน หรือแสดงคุณสมบัติอ่ืนๆ ของการสื่อสาร ตัวอยางเชน เครื่องหมาย

อางอิงปรากฎบนคําในงานหนังสือ เปนตัวอยางที่แสดงใหเห็นวามีคนเขียนมันขึ้นมา 

หรือ แผนที่ การใช “Key” ของแผนที่ เปนการทําหนาที่อัตภาษาศาสตรแสดงการ

เชื่อมโยงไปยังรหัส รหัสที่จะอธิบายเครื่องหมายที่ปรากฎบนแผนที่ 

 

สิ่งที่ปรากฎใหเห็นบนงานโทรทัศนทั้งหมดก็คือตัวบท ซึ่งจะกลาวไปแลวกราฟกกค็อืตัวบท

ในการสื่อความหมายไปยังผูชม แนวความคิดเรื่องของตัวบท Transtexuality หรือสิ่งที่อยู

เหนือตัวบท ตามนิยามของ Gerard Genette หมายความครอบคลุมไปถึง การเลียนแบบ 

(imitation) การเปลี่ยนรูป (transformation) และการจําแนกประเภทวาทกรรม (Discourse) 

 Transtexuality คือตัวบททุดชุดที่ปรากฎในความสัมพันธนั้น ไมวาเปนตัวบทที่ปรากฎให

เห็นเดนชัด หรือถูกปกปดซุกซอนอยูในตัวบทอื่นใดก็ตาม คําวา  Transtexuality ในนิยาม

ความหมายของ Genette จัดเปนภาคหนึ่งของการเชื่อมโยงเนื้อหา (Intertexuality) โดย Genette 

สรางคําวา Transtexuality ขึ้นเพื่อจําปนกวาแนวความคิดนี้เปนกระบวนการคนละรูปแบบกับ

กระบวนการแบบหลังโครงสราง (Poststructural) 
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 Genette ใชแนวความคิด Transtexuality นี้เพื่อแสดงใหเห็นวาตัวบทนั้นสามารถที่จะถูก

แปลออกมาอยางมีระบบและมีความหมายเปนที่ เขาใจได  Genette ไดแยกยอยคําวา 

Transtexuality ออกเปน 5 ประเภท ไดแก intertextuality, paratextuality, metatexuality, 

hypertextuality, และ architextuality 

 Transtexuality ประเภทแรกของ Genette ก็คือ  intertextuality นั้นอาจสรางความสับสน

ใหแกผูที่ศึกษาได intertextuality ในความหมายของ Genette หมายถึง “ความสัมพันธของการ

ปรากฎรวมกันระหวางตัวบทสองตัวบทที่อยูทามกลางตัวบทอันหลากหลายอื่นๆ” (Genette, 

1992: 1-2) ได intertextuality ของ Genette นั้นประกอบดวยการอางอิง (quotation) การคัดลอก

ความคิดเห็นหรือคําพูด (plagiarism) และการพาดพิง (allusion) อันกอใหเกิดความสัมพันธอัน

เกี่ยวโยงและเกี่ยวของกัน ระหวางใจความหลักเฉพาะของตัวบทแตละตัว ส่ิงที่ Genette อยากจะ

ทําก็คือ การสามารถที่จะวางใจความสําคัญของตัวบทลงในระบบใดๆก็ตามได สามารถที่จะ

นํามาใชอยางสะดวก 

 ประเภทตอมาก็คือ Paratextuality ซึ่งเปนคําที่ปรากฎขึ้นในการศึกษาของ Genette 

 เร่ือง Paratext: Thresholds of Interpretation (1997b) ในแนวความคิดของ Genette ในเรื่อง 

Paratextuality นั้นใหความสําคัญกับการโผลหรือการแทรกเขามาของตัวบท ซึ่งชวยกําหนด

ทิศทางหรือควบคุมการรับรูของตัวบทนั้นของผูอานได การผานเขามาของตัวบทในลักษณะนี้

ประกอบดวย Peritext และ Epitext 

 Peritext คือตําแหนงที่อยูรอบๆตัวบท ซึ่งมีโครงสรางหรือลักษณะการนําเสนอที่มากกวา 

หรือแตกตางไปจากตัวบทธรรมดาทั่วไป ไดแก ชื่อเร่ือง ชื่อบท คํานํา คําฮิบายภาพ หรอืเชิงอรรถ 

นอกจากนี้ยังครอบคลุมถึงคําอุทิศ รูปประกอบ คําอางอิงของตอนตนเรื่อง ซึ่งเปนสิ่งที่ Genette 

บอกวา ส่ิงเหลานี้สงผลอยางมากตอการตีความ 

 สวน Epitext นั้นเปนสิ่งที่ปรากฎอยูรอบนอก ไกลออกไปจากตัวบท มีบทบาทในการ

เขาถึงตัวบท หรือเพื่อกระตุนผูอานใหเกิดความสนใจในตัวบท Epitext  มาในรูปแบบความคิดเห็น 

หนังสือ คําวิจารณ บทสัมภาษณ การกลาวถึงผลงานที่ผานมาของผูที่เขีนหนังสือเลมนี้ จดหมาย 

หรือบทวิพากษวิจารณเกี่ยวกับงานเขียนชิ้นนั้นๆ เปนตน กลาวโดยสรุปก็คือ Paratextuality ก็คือ

ภาพรวมของ Peritext และ Epitext นั้นเอง คือตัวบทที่อยูนอกเหนือไกลไปจากเนื้อหาของหนังสือ 

แตชวยใหผูอานรูวาจะอานหนังสือเลมนั้นดวยวิธีการและความเขาใจอยางไรจึงจะเหมาะสม 

 ประเภทที่ 3 คือ Metatextuality คือส่ิงที่กลาวไวอยางชัดแจงหรือกลาวเปนนัยเพื่อ

เชื่อมโยงตัวบทหนึ่งกับอีกตัวบทหนึ่ง หรือการที่ตัวบทหนึ่งกอใหเกิดการวิพากษวิจารณ (critical 

commentary) ตออีกตัวบทหนึ่ง ในความหมายของ Genette กลาววา “คือการรวมเอาตัวบทที่ได

รับมานั้นเขากับตัวบทอื่นโดยไมจําเปนที่ตองเรียก อาง หรือพูดซ้ํา (Genette 1997a:4) 
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 ประเภทที่ 4 Hypertextuality ปรากฎอยูในการศึกษาของ Genette เร่ือง Palimpsest: 

Literature in the Second Degree (1997a) ตามความหมายของ Genette เร่ือง Hypertextuality 

หมายถึง “ความสัมพันธใดๆก็ตามที่เชื่อมโยงหรือรวมเอาตัวบท B (hypertext) เขากับตัวบท 

A(hypotext) ที่มีการกลาวถึงหรือมีมากอนแลว ดังนั้นกลาวสรุปไดวา Hypertextuality คือ 

ความสัมพันธระหวางตัวบทกับตัวบท หรือตัวบทที่มีลักษณะหรือจัดอยูในประเภทเดียวกัน แตถูก

เปลี่ยนรูป ดัดแปลง เสริมแตง หรือตอเติมออกมา (เชน การลอเลียน, ภาคตอของภาพยนตรหรือ 

หนังสือที่แปลมา) 

 การศึกษาของ Genette ยังสนใจถึงวิธีการที่ตัวบทถูกเปลี่ยนรูปดวยวิธีการที่เรียกวา Self-

expurgation หรือการลดทอนบงสิ่งบางอยางในตัวบทออกโดยตัวถายทอดตัวบทนั้น เชน การที่

บรรณาธิการตองตัด หรือ ลดคําหยาบ หรือ คําที่ไมสมควรออกจากนวนิยายกอนตีพิมพ หรือ การ

ตีพิมพผลงานที่ปราศจากการโตเถียงหรือขัดแยง วิพากษิวิจารณ เนื่องจากเปนลายมือของ

ผูประพันธเอง Genette เชื่อวาตัวบททั้งหมดนั้น คือ Hypertextual แตบางครั้งการดํารงอยูของ 

Hypertext นั้นเสถียรพอที่จะนับเปนพื้นฐาน หรือตนแบบของการอานแบบ Hypertextual ดวยเหตุ

นี้ Genette จึงบอกกับผูอานวา Hypertext นั้นเปนการอานที่ไดเอาความหมายเฉพาะเจาะจงของ

ตัวบทนั้นเอง หรือการอานโดยอาศยัความสัมพันธเชื่อมโยงกับ Hypertext ดวยก็ได 

 ประเภทที่ 5 Architextuality เปนธรรมชาติของตัวบท ที่รวมเอาความคาดหวังเกี่ยวกับ

ใจความสําคัญ (thematic) และการใชงาน (fugulative) ของตัวบทนั้น Genette บอกวาปจจัยที่

สําคัญที่สุดของ Architextuality ก็คือ ความคาดหวัองผูอานและการยอมรับงานชิ้นนั้นๆของพวก

เขา 

 Genette ยอมรับวา Transtextuality ทั้ง 5 ประเภทนี้ไมสามารถแบงไดอยางชัดเจน 

เพราะความหมายของ Transtextuality แตละประเภทตางก็มีความสัมพันธและเหลื่อมซอนกันอยู 

 

กราฟกในงานโทรทัศนถูกสรางขึ้นมาเพื่อส่ือความหมาย เปนการนําเสนอแทน รูปราง 

พื้นที่ และขอมูล ดังนั้นจึงมักที่ตอบคําถามที่วา ส่ิงนั้นคืออะไร สิ่งเหลานั้นอยูที่ไหน สิ่งเหลานั้นเปน

อยางไร เปนความหมายที่ผูชมสามารถที่จะทราบไดดวยการมองเห็น เปนความเหมือนกันโดยตัว

มันเอง ขณะเดียวกันกราฟกบางประเภทก็ไมมีความจําเปนที่จะตองมีรหัสในการจัดการใหเกิด

ความหมายขึ้น นอกจากสัญรูปที่อยูในรูปของกราฟกแลว องคประกอบอีกประการของลักษณะสื่อ

โทรทัศนคือ เร่ืองของเสียง 

 Herbert Zettl  กลาวถึง แนวคิดเรื่องเสียงของโทรทศัน (television sound) ไวใน 

(เมธา เสรีธนาวงศ, 2547: 34-36) วา 
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โทรทัศนเกิดขึ้นเพื่อเปนสื่อโสตทัศน (audiovisual) เสียงในโทรทัศนมีความสําคัญในการ

สงผานเนื้อหาไมยิ่งหยอนไปกวาภาพ แตเปนที่นาเสียดายที่ คําวา “โทรทัศน” (หรือ “ภาพยนตร”) 

ไมไดใหความสําคัญแกเสียง ในฐานะเปนองคประกอบสําคัญประการหนึ่ง 

 เสียง (sound) มีวัตถุประสงคของการสื่อสาร ขณะที่เสียงรบกวน (noise) ไมมี ส่ิงที่หูได

ยินสามารถเปนไดทั้งเสียงและเสียงรบกวนในเวลาเดียวกัน หลายครั้งจึงพบวาเสียงดนตรีใน

รายการโทรทัศนกลายเปนเสียงรบกวนได 

 และ Herbert Zettl ไดเสนอแนวคิดในการศึกษาเรื่องเสียงในงานโทรทัศนวาสามารถ

ศึกษาไดจากลักษณะทั่วไปทางเสียงโทรทัศน หนาที่ของเสียงและองคประกอบทางสุนทรียะ 

ลักษณะทั่วไปทางเสียงโทรทัศน 

 ความเขาใจผิดประการสําคัญเกี่ยวกับโทรทัศนคือ การหลีกเลี่ยงการใชคนพูดดวยการใช

ภาพ พูด เพราะถึงอยางไรก็ตามโทรทศน ไมใชส่ือภาพเพียงอยางเดียว แตยังตองสื่อสารดวยเสียง

ดวย 

 ลักษณะทั่วไปทางเสียงโทรทัศนเปนดังนี้ 

1. สะทอนความจริง (reflection of reality) รายการโทรทัศนสรางขึ้นโดยมีความจริงเปน

พื้นฐาน ไมวาจะเปนรายการประเภทตางๆ เชน ขาว สารคดี รายการพูดคุย หรอืแมแต

ละคร ก็ลวนแตสะทอนบางลักษณะของความจริงใหปรากฎ ซึ่งเมื่อเปนเชนนั้นคงไม

สามารถที่จะละเลยหรือเพิกเฉยตอเสียงที่จะปรากฎในโทรทัศนได 

2. ลดความชัดเจนของภาพ (low-definition image) ดวยเหตุที่โทรทัศนมีจอขนาดเล็ก

ภาพมีความละเอียดนอย มีอัตราความคมชัดและสีที่จํากัด (ซึ่งลวนแตกตางจาก

ภาพยตร) ทําใหโทรทัศนมักจะนําเสนอภาพที่มีระยะใกล (close up) ซึ่งจําเปนอยาง

ยิ่งที่จะตองใชเสียงในการใหขอมูลเพิ่มเติมภาพแตเพียงลําพังอาจจะไมเพียงพอตอ

การเลาเรื่อง และเมื่อปดเสียงโทรทัศน มักจะพบวาเปนการยากที่จะเขาใจเรื่องราว

ทั้งหมด แมวาภาพเหลานั้นจะสื่อสารมากเพียงใดก็ตาม โดยปกติเสียงโทรทัศนจะมี

ความสัมพันธกับขอมูลหรือเนื้อหามากวาภาพ 

3. ลักษณะทางเทคนิค (technical aspects) ดวยขอจํากัดทางเทคนิคบางอยางทําให

คุณภาพของเสียงโทรทัศนลดลง เชน การบันทึกเสียงและปญหาการผลิตซ้ํา ซึ่ง

ไมโครโฟนบางประเภทไมเหมาะสมกับทุกสถานการณ ทําใหเสียงไมชัดเจน 

เสียงที่ไดยินทางโทรทัศนมี 2 รูปแบบ ไดแก เสียงพูด เชน บทสนทนา บทบรรยาย 

ตางๆ และเสียงประกอบ เชน เสียงแวดลอม ซึ่งทั้งสองรูปแบบนี้สามารถจัดกลุมได 2 กลุม ไดแก 

 เสียงแท (literal sound) เปนทั้งเสียงพูดและเสียงแวดลอมตางๆ ซึ่งแสดงความหมายที่

เฉพาะเจาะจง และแสดงใหผูชมรับรูถึงความสัมพันธกับแหลงกําเนิดเสียงอีกดวย เสียงแทสามารถ
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เกิดขึ้นโดยเห็นพรอมกันกับ (synchronous) แหลงกําเนิดเสียง หรือไมเห็นแหลงกําเนิดเสียง

(asynchronous) ก็ได เสียงที่เกิดขึ้นพรอมกับแหลงกําเนิดเสียงเปนเสียงในจอ (on-screen 

sound) ขณะที่เสียงที่ไมเห็นแหลงกําเนิดเสียงเปนเสียงนอกจอ (off-screen sound) 

 เสียงไมแท (nonliteral sound) เปนเสียงที่ไมไดตั้งใจระบุถึงแหลงกําเนิดเสียงที่

เฉพาะเจาะจง หรือแสดงถึงความหมายที่แทจริง เสียงไมแทไมมีความสัมพันธกับแหลงกําเนดิเสยีง 

อีกทั้งยังไมชวยทําใหสื่อถึงภาพแตอยางใด แตอาจสงผลตอความรูสึกบางอยาง เสียงดนตรีเปน

เสียงไมแท โดยทั่วไปแลวเสียงแทและเสียงไมแทมักปรากกฎอยูรวมกันในรายการโทรทัศน 

เมื่อกลาวถึงหนาที่ของเสียง (Sound Functions) เสียงโทรทัศนมีหนาที่หลักดังนี้ 

1. ใหขอมูล (information) หนาที่ในการใหขอมูลของเสียงเปนการสื่อสารเชิงวัจนภาษา ซึ่ง 

ภายใตเงื่อนไขนี้ คําพูดสามารถสื่อความหมายแทนภาพไดหลายภาพโดยเฉพาะคําประเภท

นามธรรมตางๆ รูปแบบของคําพูดที่ใชในงานโทรทัศน ไดแก  บทสนทนา บทพูดกับผูชมโดยตรง 

และบทบรรยาย 

บทสนทนา (dialogue) หมายถึง คําพูดที่เกิดขึ้นระหวางบุคคลตั้งแตสองคนขึ้นไป บท

สนทนาจะจะเกดิขึ้นเมื่อบุคคลหนึ่งฟง หรือเมื่อบุคคลหนึ่งพูดกับตัวเองได 

บทพูดกับผูชมโดยตรง (direct address) หมายถึงคําพูดที่ผูแสดงพูดโดยตรงกับผูชมจาก

ตําแหนงที่ปรากฎบนจอโทรทัศน โดยทั่วไปโทรทัศนถือเปนสื่อที่เหมาะสําหรับการพูดกับผูชม

โดยตรงเพราะโทรทัศนมีขนาดเล็ก และดวยความมีชีวิตชีวาของภาพที่นําเสนอไดทันที 

บทบรรยาย (narration) สามารถที่จะเกิดข้ึนในกลองหรือนอกกลองก็ได บทบรรยายใชใน

การอธิบายเหตุการณ หรือเปนการพูดเชื่อมชวงตางๆ 

2. แสดงความสัมพันธกับส่ิงภายนอก (Outer Orientation) ไดแก พื้นที่ เวลา สถานการณ 

และปจจัยภายนอก  

พื้นที่ (space) เสียงที่เฉพาะเจาะจงสามารถแสดงและระบุไดถึงสถานที่ สภาพแวดลอม 

และพื้นที่นอกจอ (off-screen space) 

เวลา (time) มีพลังอยางยิ่งในการที่จะบอกเวลาและฤดูกาล 

สถานการณ (situation) เสียงใหรายละเอียดเหตุการณที่เฉพาะเจาะจงได และเสียงยัง

สามารถบงบอกสถานการณลวงหนาบางอยางได 

ปจจัยภายนอก (external condition) เสียงแสดงถึงสิ่งที่ใหญหรือเล็ก เรียบหรือขรุขระ สูง

หรือตํ่า เกาหรือใหม เร็วหรือชา ข้ึนอยูกับการใชที่แตกตางกันออกไป 

3. แสดงความสัมพันธกับส่ิงภายใน (Inner Orientation) ได แกเร่ือง อารมณ ปจจัยภายใน  

พลัง และโครงสราง 
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 อารมณ (mood) เสียงดนตรีเปนวิธีหนึ่งที่จะสรางอารมณได ดนตรีทําใหคนหัวเราะ มี

ความสุข หรือเศราได ดนตรีมีผลตออารมณโดยตรง โดยปราศจากการปดกั้นใดๆ จึงเปนเหตุให

เกิดการยอมรับวาดนตรีเปนสวนหนึ่งของเหตุการณที่ปรากฎในโทรทัศน แมดนตรีจะไมไดเลาเรื่อง

ใดเลยก็ตาม 

 ปจจัยภายใน (inner condition) เสียงแสดงปจจัยภายในที่หลากหลาย เชน ภาวะ

แวดลอมที่มั่นคงหรือไมมั่นคง หรือปจจัยภายในของบุคคลที่รูสึกสงบ ตื่นเตน กระวนกระวาย 

 พลัง (energy) ดนตรีและเสียงไมแทตางๆ สามารถสรางหรือเพิ่มสุนทรียะใหแกเหตุการณ

ในรายการโทรทัศนตางๆได โดยเฉพาะอยางยิ่งรายการการตูน ดนตรีและเสียงประกอบเปนแหลง

เสียงที่สรางพลังอยางมาก 

 โครงสราง(structure) หนาที่ที่สําคัญที่สุด แตสังเกตเห็นไดนอยที่สุดของเสียงคือ การสราง

หรือเสริมโครงสรางของจังหวะ (rhythmic structure) ซึ่งมีสวนสัมพันธโดยตรงกับจังหวะของภาพ 

เมื่อจังหวะของภาพและเสียงขนานไปดวยกัน โครงสรางโดยรวมจะกลายเปนหนึ่งและคงที่ ซึ่งถา

โครงสรางดังกลาวเรียบและนานเกินไป จะทําใหนาเบื่อได 

องคประกอบทางสุนทรียะ (aesthetic factors) 

องคประกอบพื้นฐานทางสุนทรียะในการใชเสียงที่ควรคํานึงถึงมี 3 ประการ คือ 

1. วัตถุ/บุคคลกับพื้นหลัง (figure/background) เปนการเลือกใชเสียงที่เหมาะสมและ

เขากันไดระหวางวัตถุ/บุคคลเบื้องหนา (figure) กับพื้นหลัง (ground) 

2. มิติของเสียง (perspective) คือ การเลือกใชเสียงในระยภาพที่แตกตางกัน เสียงใน

ระยะใกลใหมิติการปรากฎมากกวาเสียงในระยะไกล  มิติ เสียงยังขึ้นอยูกับ

ความสัมพันธของวัตถุ/บุคคลกับพื้นหลัง 

3. ความตอเนื่อง (continuity) เปนการกําหนดใหเสียงมีความดังและมีคุณภาพตอเนื่อง

ตลอดในชุดของภาพที่ตัดตอไว (series of edits) การรักษาความตอเนื่องของเสยีง

ประกอบ (เสียงพื้นหลัง) จะทําใหผูชมรับรูวาเสียงที่ปรากฎขึ้นเบื้องหนายังคงดําเนิน

ตอเนื่องไปโดยไมคํานึงถึงวาเสียงเบื้องหนาเปลี่ยนระดับหรือคุณภาพไปแลวก็ตาม 

 
1.2 กราฟกของงานโทรทศันมีการสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสณัฐานอนัเกิดจาก 

รหัสสารเชิงเสมือนจริง (Analogical Massage Code) 
 

เมื่อกลาวถึงการสื่อสารเชิงกราฟก กราฟกเปนลักษณะของการนําเสนอแทน สิ่งของสองสิ่ง

จะตองมีความเสมือนกัน James McCroskey ไดกลาวถึงการสมสัณฐานของรหัสสารวา “การสม

สัณฐาน” เปนระดับซึ่งสิ่งของสองสิ่งมีเสมือนกัน การสมสัณฐานอางอิงถึงระดับที่รหัสสารมีความ
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เสมือนกันไปยังรหัสของการนําเสนอแทน โดยทั่วไปยิ่งรหัสสารมีการสมสัณฐานมากขึ้นกับส่ิงที่

รหัสสารนําเสนอแทน จะยิ่งทําใหมีประสิทธิภาพมากขึ้นในการสื่อสาร แมวาในหลายกรณี รหัส

สารแบบอวัจนภาษา(nonverbal massage code) จะมีการสมสัณฐานมากกวารหัสสารแบบวัจ

นภาษา (verbal massage code) รหัสสารสามารถจําแนกออกไปเปนสองประเภท คือ รหัสสาร

เชิงเสมือนจริง (Analogical Massage Codes) และรหัสสารเชิงตรรกะ (Digital Massage 

Codes) 

รหัสเชิงเสมือนจริงเปนการนําเสนอแทนความสําคัญของสิ่งตางๆอันที่ รหัสเชิงเสมือนจริง 

อางอิงถึงตัวอยางเชน แผนที่เปนการนําเสนอแทนของพื้นที่ แผนที่จึงเปนรหัสเชิงเสมือนจริง

(Analogic Codes) ภาพก็เปนรหัสเชิงเสมือนจริง ภาพเปนการนําเสนอแทนแบบสองมิติของบุคคล 

หรือ สิ่งตางๆ ทาทางก็สามารถที่จะใชเปน รหัสเชิงเสมือนจริง 

รหัสสารเชิงเสมือนจริงมีระดับของการสมสัณฐานสูงกับวัตถุที่รหัสสารเชิงเสมือนจริง

นําเสนอแทน เปนการยากสําหรับแหลงของสารที่จะหา หรือสรางรหัสเชิงเสมือนจริงมากกวาที่

แหลงสารนั้นจะหาและใช รหัสเชิงตรรกะ(Digital Code) อยางไรก็ตามเปนการงายที่ผูรับสารที่จะ

ถอดรหัสของสารอันที่เปนรหัสเชิงเสมือนจริงมากกวารหัสเชิงตรรกะ เพราะฉะนั้นกลาวโดยทั่วไป 

รหัสสารเชิงเสมือนจริงมีแนวโนมที่จะผลิตการสื่อสารที่มีความแมนยํามากขึ้นระหวางแหลงของ

สารและผูรับสารมากกวา ตัวอยางเชนภาพดานลางนี้ 

 

 
 

 เปนการนําเสนอแทนดวยภาพกราฟก โดนภาพดานซายมือทั้งสองภาพนั้นเปนภาพหัวขุด

เจาะอุโมงซึ่งเปนสิ่งที่ถูกนําเสนอแทน ภาพดานขวามือเปนภาพกราฟกของหัวขุดเจาะอุโมงคที่

นําเสนอแทนดวยเสนที่ประกอบกันเปนรูปราง ความเสมือนกันที่เกิดขึ้นของภาพทั้งสองนั้นอันจะ

เปนสิ่งที่ทําใหผูชมทางโทรทัศนเขาใจไดวาสิ่งที่นําเสนอทั้งสองสิ่งนั้นเสมือนเปนสิ่งเดียวกัน หรือที่

เรียกวาการสมสัณฐาน ภาพกราฟกในงานโทรทัศนสวนหนึ่งมีลักษณะดังกลาวในขางตน ในการ

สื่อความหมายดวยการนําเสนอแทนในเรื่องของรูปราง พื้นที่ และขอมูล ซึ่งอางอิงไปยังสิ่งที่ถูก

นําเสนอแทน เสมือนกับการสมสัณฐานของสิ่งของสองสิ่ง นั้นคือภาพกราฟกที่นําเสนอและสิ่งที่ถูก

นําเสนอแทน และภาพกราฟกในงานโทรทัศนซึ่งเปนสารประเภทรหัสเชิงเสมือนจริงจึงมีระดับของ

การสมสัณฐานมากกวารหัสเชิงตรรกะ (Mccroskey, 1976: 64-66) 
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1.3 การจัดวางองคประกอบกราฟกในงานโทรทัศนกอใหเกิดการสื่อความหมาย โดยการ
จัดวางคุณคาของขอมลูแบบซายขวา สื่อความหมายถึงขอมลูทีใ่หไวกอนแลวกับ
ขอมูลใหม การจัดวางคุณคาของขอมลูแบบบนลาง สื่อความหมายถึงอุดมคติและ
ความเปนจรงิ การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ สื่อความ
หมายถึงศูนยกลางของความสําคัญและสวนสนับสนุน  

 
กราฟกในงานโทรทัศนนอกจากจะสื่อความหมายภายในตัวงานชิ้นงานกราฟกแตละ

ชิ้นงานแลว กราฟกยังสื่อความหมายโดยแสดงความสัมพันธของกราฟกไปยังสิ่งอ่ืน ไมวาจะเปน

ภาพเคลื่อนไหว หรือกราฟกชิ้นงานอื่นที่ปรากฎรวม ดังนั้นความหมายที่เกิดขึ้นจึงเปนความหมาย

อันเนื่องมาจากการจัดวางชิ้นงานของกราฟกเขาดวยกัน หรือที่เรียกวาการจัดวางองคประกอบ

ภาพ ผูวิจัยไดนําเอา แนวความคิดเรื่องความหมายขององคประกอบภาพ มาอธิบายในเรื่อง

ความหมายที่เกิดขึ้นอันเนื่องดวยการจัดวางองคประกอบ โดย Kress (1996: 183-218) กลาวไว

ใน Reading Images: The Grammar of Visual design วา   

 องคประกอบภาพเปนความสัมพันธของความหมายที่เปนตัวแทน (Representational 

Meaning) และความหมายซึ่งปฏิสัมพันธ (Interactive Meaning) ของภาพไปยังสิ่งอื่น ผานระบบ

ที่สัมพันธกันทั้งสามระบบ อันไดแก 

1. คุณคาของขอมูล (Information Value) เปนการจัดวางองคประกอบภาพของกราฟกในแต

ละสวน การจัดวางรวมกัน การสลับสับเปลี่ยน เปนความสัมพันธระหวางสวนของกราฟก

เหลานั้นไปยังสวนของกราฟกอื่นๆในองคประกอบภาพ นําไปสูสายตาของผูชม ทําใหผูชม

รูถึงคุณคาของขอมูลกราฟกที่ปรากฎ ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะของการจัดวางภาพ การจัด

วางตําแหนงซายขวา บนลาง หรือศูนยกลางไปสูขอบภาพ 

2. ลักษณะเดน (Salience) สวนประกอบ หรือชิ้นสวนของกราฟกแตละชิ้น การจัดวาง

สามารถที่จะสรางหรือดึงความสนใจของผูชมในระดับที่ตางๆกัน เชน การเนนโดยให

กราฟกชิ้นนั้นๆวางไวตรงขางหนา หรือขางหลัง ความแตกตางในเรื่องการใหน้ําหนักสี 

ความแตกตางในเรื่องความชัดเจนของภาพ เปนตน 

3. กรอบ (Framing) การมีอยู หรือไมมี เกี่ยวกับเครื่องหมายของกรอบ เปนสวนประกอบที่

เชื่อมโยง หรือไมเชื่อมโยงภาพเขากัน มีความหมายวากรอบเปนสวนหนึ่งหรือไมเปนสวน

หนึ่งของกันและกัน 

ทั้งสามหลักการขององคประกอบภาพไมเพียงแตประยุกตใชกับภาพนิ่ง แตทั้งสามหลักการ

ขององคประกอบภาพ สามารถประยุกตใชกับองคประกอบของการมองเห็น การมองเห็นที่รวมเอา

ขอความและภาพ หรือบางครั้งก็เปนสวนประกอบของกราฟก ซึ่งอยูบนหนากระดาษ บนโทรทัศน 
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หรือหนาจอคอมพิวเตอร โดยความหมายอังเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ ในเร่ืองของ

คุณคาของขอมูลแบงออกเปน 3 รูปแบบดังนี้ 

 

คุณคาของขอมูลแบบซายขวา (Information Value: Left and Right)  

 การจัดวางองคประกอบภาพขอมูลที่ถูกจัดวางไวดานซาย และที่ถูกจัดวางไวดานขวา 

สามารถที่จะสรางความหลากหลายใหกับการอานความหมายจากการมองเห็น อันเปนสิ่งที่ยืนยัน

ถึงหลักการทั่วไปที่วาภาพ หรือการจัดวาง สามารถที่จะสรางความสําคัญของขอมูลโดยการใชแกน

แนวนอน ตําแหนงการจัดวางองคประกอบของภาพดานซาย แตกตางจากการจัดวางองคประกอบ

ภาพดานขวาจากแนวกึ่งกลาง สวนประกอบของภาพที่วางอยูดานซายจะถูกนําเสนอดัง “Given 

(สิ่งที่ใหไวแลว)” และสวนประกอบของภาพที่วางอยูดานขวาเปนดัง “New (ส่ิงใหม)”  บางครั้ง

สวนประกอบที่เปน  “Given” หมายถึงวา สวนประกอบของภาพเหลานั้นถูกนําเสนอเสมือนสิ่งที่

ผูชมรูอยูแลว มีความคุนเคย หรือมีความเห็นพองกับขอความที่ปรากฎ แตสําหรับบางสิ่งที่เปนสิ่ง

ใหม “New” หมายถึงขอมูลบางสิ่งบางอยางที่ผูชมยังไมรู หรือยังไมไดรับการยอมรับ เพราะฉะนั้น

จึงเปนบางสิ่งบางอยางอันที่ผูชมตองใหความสนใจเปนพิเศษ กลาวโดยกวางๆความหมายของ 

“New” คือ ลักษณะของความนาสงสัย มีเงื่อนงํา การโตแยง หรือขอมูลในลักษณะของ “ประเด็น” 

ขณะที่ “Given” ถูกนําเสนอถึงความสามัญทั่วไป และสามารถเปนขอพิสูจนในตัวเอง  

 โครงสรางแบบ Given-New สามารถที่จะพบในภาพยนตรหรือโทรทัศน ตัวอยางเชน การ

สัมภาษณของส่ือมวลชน โดยปรกติผูสัมภาษณจะอยูดานซายของผูใหสัมภาษณจากมุมมองของ

ผูชม ผูสัมภาษณถูกนําเสนอดั่งเปนตัวแทนของประชาชนผูชมรายการ และสมมติข้ึนอีกวาผูชม

รายการก็เปนคนที่คุนเคยกันอยูแลว และการเปนตัวแทนที่จะถามคําถามแทนผูชมเปน “Given” 

ขณะที่ผูถูกสัมภาษณอีกดานหนึ่งเปน “New” และอยูในตําแหนงดานขวามือของผูชม 

ความสัมพันธระหวาง “Given” และ “New” อาจจะถูกใหความสําคัญโดยการเคลื่อนไหวกลองใน

แนวนอน หรือการแพนกลอง ตัวอยางเชน 

 

 
 
 กรอบภาพแรก Hala Gorani พิธีกรรายการขาวของสถานี CNN มีสถานะเปน New ในการกลาวพูดถึงประชุมผูนํา

ประเด็นของปญหาอาวุธนิเคลียรของอิหรานและปญหาความขัดแยงระหวางอิสราเอลกับปาเลสตไตน  เมื่อเขาสูกรอบภาพที่สอง 
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Hala Gorani มีสถานะเปน Given ซ่ึงเปนสิ่งที่ผูชมรู และคุนเคย ขณะที่ผูสื่อขาวอีกคน คือ Kathleen Koch นักขาวของ CNN 

รายงานจากวอชิงตัน  จะมีสถานะเปน New ในการนําเสนอขอมูลขาวสารในประเด็นที่ Hala Gorani กลาวไวกอนหนา เปนตน 

 

ในขอความหรอืสารที่ตอเนื่องกันไปนั้น แตละอันของ “New” ก็จะยอนกลับไปเปน 

“Given” สําหรับ “New” ถัดไป ดังแผนภาพขางลางนี ้

 

 
 

อุดมคติและความจริง: คุณคาของขอมูลแบบบนลาง 

คุณคาของขอมูลแบบบนลาง (Information Value of Top and Bottom) สามารถที่จะ

สรุปไดวา การจัดวางองคประกอบภาพในการมองเห็น องคประกอบของภาพที่ถูกวางไวในสวน

ดานบน และองคประกอบภาพอื่นที่แตกตางกันอันถูกจัดวางไวดานลางพื้นที่ของกรอบภาพ สวนที่

ถูกวางไวดานบนจะเปรียบดังอุดมคติ (Ideal) สวนที่วางไวดานลางจะเปนดังความจริง (Real) 

สําหรับองคประกอบภาพ สิ่งที่จะเปนอุดมคติจะหมายความถึงวา สิ่งนั้นจะตองถูกนําเสนอดังสิ่ง

สําคัญที่เปนหลักการโดยทั่วไป หรือแบบอยางของขอมูล ขณะที่ความจริงเปนสิ่งที่ตรงขามกันคือ 

ความจริงจะนําเสนอขอมูลที่มีความเฉพาะเจาะจง เปนรายละเอียดของขอมูลแบบปลีกยอยลงไป 

เชน ภาพถายเปนดั่งหลักฐานทางสารคดี หรือแผนที่ หรือแผนภูมิ เปนตน  

 

คุณคาของขอมูล: การเปนศูนยกลางและขอบเขต 

 คุณคาของขอมูลอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบในการมองเห็น สามารถที่จะถูกสราง

ในลักษณะมิติของการเปนศูนยกลาง และขอบภาพ สิ่งที่บงชี้ลักษณะทางกายภาพเหลานี้สามารถ

ที่จะพบไวในงานวาดภาพของเด็ก โดยทั่วไปแลวถาองคประกอบของการมองเห็นสราง

ความสําคัญของการใชศูนยกลาง ในการวางจัดองคประกอบภาพหากวางชิ้นสวนของภาพอันหนึ่ง

ไวตรงกลาง และชิ้นสวนอื่นๆขององคประกอบภาพถูกวางไวรายรอบชิ้นสวนนั้นก็จะสามารถ

อางอิงไดวา ชิ้นสวนที่อยูตรงกลาง เปนศูนยกลางไปยังสวนประกอบที่อยูรายรอบที่เปนดังขอบเขต
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ของภาพ สิ่งที่ถูกวางดั่งศูนยกลาง หมายความถึงสวนของภาพนั้นถูกนําเสนอดั่งแกนกลางของ

ขอมูล บนสวนประกอบอื่นๆที่เปนสวนสนับสนุน ขอบเขตทั้งหลายเปนสวนที่มาเพิ่มเติม หรือ

ประกอบเขาดวยกัน ในหลายๆกรณีขอบเขตเปนความเหมือน หรืออยางนอยที่สุดเปนความ

คลายคลึงไปยังสวนอื่นๆ 

 

 
  

ตัวอยางเชน ภาพกราฟกแสดงการอธิบายทฤษฎีสตริงของไอสสไตน มีการจัดวาง

องคประกอบภาพดังนี้ 

 
 

ภาพกราฟกที่อยูตรงกลางแทนแนวความคิดเรื่องของอะตอมของวัตถุ โดยมีองคประกอบทั้ง 4 ที่มาเกี่ยวของอันไดแก 

แรงโนมถวง (G), แรงนิวเคลียรอยางเขม (S), แรงแมเหล็กไฟฟา(EM), แรงนิวเคลียรอยางออน(W), ถูกจัดวางรอบๆอะตอม แสดงให

เห็นถึงความสําคัญของสวนที่อยูกลาง และภาพกราฟกที่อยูรายรอบซ่ึงเปนสัญญะประเภทสัญลักษณ (Symbol) เปนสวนที่มา

สนับสนุน หรือแสดงความสัมพันธไปยังสวนกลางของภาพ 

Given-New, Real-Ideal สามารถที่จะรวบเขากับ Centre และ Margin การแบงแยกพื้นที่

ของการมองเห็นซึ่งเปนสัญลักษณชองวางทางวัฒนธรรมของตะวันตก  

 รูปแบบอันหนึ่งของการรวมกันของโครงสรางแบบ Given-New กับโครงสรางแบบ Central 

-Margin คือ Triptych โครงสราง Triptych เปนโครงสรางแบบงายและเปนสมมาตร เสมือนดัง

โครงสราง Margin-Center-Margin หรือโครงสรางแบบโพลาไรซ (Polarized Structure) ในอันที่
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การกระทําที่เปนศูนยกลางเสมือนสื่อกลางระหวางโครงสรางแบบ Given-New และโครงสรางแบบ 

Ideal-Real 

 
 

การสื่อความหมายของกราฟกงานโทรทัศนนอกเหนือจากเรื่องของความหมายของ

องคประกอบภาพแลวยังสังเกตพบวา “กริด (Grid)” ซึ่งเปนสิ่งที่ถูกใชในกระบวนการงานผลิตหรือ

การออกแบบกราฟก เปนสิ่งที่ถูกนํามาใชเพื่อส่ือความหมาย โดย Williamsom J.H.(1986: 15-16) 

กลาววา กริดมีบทบาทสําคัญในการพัฒนา และการเคลื่อนไหวของยุคสมัยใหมสําหรับงาน

ออกแบบในศตวรรษที่ 20 การใชกริดเปนเสมือนดั่งศูนยกลาง สวนสําคัญของการออกแบบ การ

ควบคุม การจัดวางตัวอักษร และการจัดวางภาพ กริดในยุคสมัยใหมจะปรากฎใหเห็นในชิ้นงานที่

เสร็จเรียบรอยแลว ตรงกันขามกับช้ินงานกราฟกแบบหลังสมัยใหมที่กริดถูกยอมรับในการทํา

หนาที่สัญลักษณ หรือเครื่องหมาย เพื่อเขาใจถึงการทําหนาที่เปนสัญลักษณของกริด จึงตอง

กําหนดจุดเชื่อมโยงบางอยาง ทัศนสารของตัวมันเอง จุด (point) หรือจุดกําเนิด จุดประสาน 

(coordinate) รวมกับ เสนแกน (axial line) รูปแบบปฏิสัมพันธที่มีตอกัน ในรูปของการ

เปลี่ยนแปลงคุณคาของทัศนสาร โครงสรางของกริดที่มีความหมายบนตัวกริดเอง โดยพื้นฐานขอ

งกริดแบงออกเปน 4 รูปแบบยอย คือ  
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แมวากริดจะเปนสิ่งที่ปรากฎใหเห็นเหมือนกัน แตการประเมินความเฉพาะของแตละทัศน

สาร ตามแตละรูปแบบยอย และการเชื่อมโยงของกริดกับเนื้อหาที่จัดวาง ในแตละเครื่องหมาย  

รูปแบบยอยของกริด พบรูปแบบการทําหนาที่ในการเขาคู หรือรวมกันในการกอใหเกิดรูปแบบหลัก 

2 รูปแบบ คือ  

 รูปแบบ point-based อันประกอบไปดวยกริดรูปแบบยอย 2 รูปแบบ คือกริดแบบ 

coordinate และกริดแบบ intersection-based สวนรูปแบบที่สอง filed-based ประกอบไป

ดวยกริดรูปแบบยอย 2 รูปแบบเชนกัน คือ กริดแบบ module และกริดแบบ line-based  

รูปแบบ point-based ถูกใชในการเนนใหความสําคัญ การรวมกันภายในคูหรือของตัวมัน

เอง เสมือนการรวมกันของแกนสองแกน เปนชุดของความสัมพันธแบบแนวตั้ง ระหวางสิ่งที่

เหนือกวาทางกายภาพที่อยูเบื้องบน และความเปนจริงทางวัตถุที่อยูเบื้องลาง อันเปนการ

คาดการณความหมายที่เปนจุดกําเนิด ถูกรับรูเสมือนจุดเริ่มตน (thresholds)  

รูปแบบ field-based ใชในการเนนขีดความสามารถเพิ่มเติมที่เปนไปไดของโมดูลที่มีการ

ซ้ํา  และเสนแกนในการตอเนื่องการไปตลอดของสวนขยาย วัตถุเหลานี้ถูกนิยามเสมือน

ความสัมพันธแนวนอน กริดในยุคนี้ถูกใชในการเสนอแทนหลักการ หรือกฎของโครงสรางของภาพ 

เปนสิ่งที่ซอนอยูเบื้องหลังของภาพ (Williamsom J.H., 1986: 18) 

ในชวงป 1970 จํานวนของนักออกแบบเริ่มที่จะลมลางระเบียบของการออกแบบสมัยใหม  

และใชกริดเพื่อเปาหมายใหม กริดแบบโพสตโมเดิรนไมไดทําหนาที่เชิงตรรกะที่มิอาจมองเหน็ และ

ซอนอยูเบื้องหลังของการวางองคประกอบภาพอีกตอไป แตบอยครั้งที่ถูกเปดเผยใหมองเห็น และ

ใชเปนทัศนสารในการประดับตกแตง ในบางกรณีกริดก็จัดวางเอียงแสดงออกซึ่งการตอตานเหตผุล

นิยม หรือเปนการสุม และบอยครั้งที่กริดเชื่อมโยงไปยังเครื่องหมายสวนประกอบอื่นๆ โดยปรกติ 

กริดนถูกกําหนด และหลีกเลี่ยงหรือแยกจากพื้นผิวที่มันอางอิงอยู กริดเปนเหมือนการประกาศทาง

วัฒนธรรมโพสตโมเดิรนอื่นๆ กริดแสดงออกถึงรูปแบบโดยทั่วไปในทางที่ตรงกันขามกับโมเดิรน

นิสต รูปแบบทั่วไปของการไรเหตุผล บอยครั้งที่กริดถูกใชในการอธิบายดังสิ่งที่เกิดขึ้นเบื้องหลัง

ฉากของพื้นผิวที่ปรากฎใหมองเห็น หรือการนําเสนอแทนพื้นผิวที่มีความแปลกแยกอยางชัดเจน  

ในบางเวลาที่ตองการแนะในสิ่งที่ไมรู หรือความจริงที่ปกปดอยู ในทางตรงกันขามกับโมเดิรนนิสต 

กริดโนมเอียงที่จะเผยใหเห็นโครงสรางและวัตถุประสงคที่อยูภายใน ระนาบพื้นผิวของวัตถุถูกเจาะ

รู หรือทําใหแยกแตกออกมา เพื่อที่จะแนะใหทราบถึงตนกําเนิดขอบเขตของความลึกลับ และ

บอยคร้ังที่ไมใชมิติทางกายภาพ กริดจึงเหมือนสัญลักษณของการตระหนักรู (Williamsom J.H., 

1986: 24-25) 
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บทสรุปเกี่ยวกับแนวคิดและทฤษฎีที่นํามาใชในการวิจัย 
 ในการศึกษาวิจัยเรื่อง การสื่อความหมายเชิงสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกสําหรับงาน

โทรทัศนเฉพาะเรื่อง ผูวิจัยไดใชกรอบแนวคิดและทฤษฎีตามที่ไดกลาวมาแลว เพื่อนํามาใชอธิบาย

ขอสันนิษฐานทั้ง 3 ขอ คือ 

1. สัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฎในกราฟกงานโทรทัศนสรางความหมายตรงโดยความเสมือน
กันของสิ่งที่นําเสนอแทน และเสียงของโทรทัศนชวยในการใหขอมูล แสดงความสมัพนัธไป

ยังสิ่งที่อยูภายในและภายนอก 

2. กราฟกของงานโทรทัศนมีการสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสัณฐานอันเกิดจากรหัส
สารเชิงเสมือนจริง 

3. การจัดวางองคประกอบกราฟกในงานโทรทัศนกอใหเกิดการสื่อความหมาย โดยการจัด

วางคุณคาของขอมูลแบบซายขวาสื่อความหมายถึงขอมูลที่ใหไวกอนแลวกับขอมูลใหม 

การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลางสื่อความหมายถึงอุดมคติและความเปนจริง การ

จัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพสื่อความหมายถึงศูนยกลางของ

ความสําคัญและสวนสนับสนุน  

โดยนําเอาทฤษฎีสัญวิทยามาใชในการวิเคราะหสัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฎในกราฟกงาน

โทรทัศนเฉพาะเรื่องวามีการสื่อความหมายตรงอยางไร แนวคิดเรื่องหนาที่การสื่อสารมาใชในการ

อธิบายการทําหนาที่ของกราฟก แนวคิดเรื่องเสียงของโทรทัศนมาศึกษาเรื่องของเสียงในการสื่อ

ความหมาย แนวคิดเรื่องการสมสัณฐานมาอธิบายถึงลักษณะของการสมสัณฐานที่เกิดขึ้นในงาน

กราฟกโทรทัศนเฉพาะเรื่อง แนวความคิดเรื่องความหมายขององคประกอบภาพ และความหมาย

ของกริดมาเปนกรอบในการวิเคราะหความหมายที่ถูกสรางขึ้น และปรากฏในกราฟก และ

ความหมายที่ถูกสรางขึ้นอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพกราฟกในลักษณะตางๆกัน  

แนวคิดและทฤษฎีตางๆที่ไดทบทวนและรวบรวมมานําเสนอทั้งหมดนี้ จะนําไปอธิบายถึง

ปรากฎการณที่เกิดขึ้นในงานวิจัยเรื่อง การสื่อความหมายเชิงสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟก

สําหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง 
 



บทที่ 3 
 

ระเบียบวิธกีารวิจยั 
 

การศึกษาวิจัยในเรื่อง การสือ่ความหมายเชิงสัญรูปของการสื่อสารเชงิกราฟกสาํหรับงาน

โทรทัศนเฉพาะเรื่องนี้ใชระเบียบวิธวีิจัยในลักษณะทีเ่รียกวา การวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) ในการวิเคราะหเพื่อหาความหมายจากชิ้นงานกราฟกทีป่รากฏในงานโทรทัศนเฉพาะ

เร่ือง โดยมวีิธกีารศึกษาดังนี ้

 
แหลงขอมูล 
 ในการศึกษาวจิัยครั้งนี ้แหลงขอมูลที่ใชในการศึกษาเรื่องการสื่อความหมายเชงิสัญรูป

ของการสื่อสารเชิงกราฟกสาํหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่องจะใชแหลงขอมูลที่เปนวดีีทัศนรายการ

โทรทัศนซึ่งคัดเฉพาะเรื่องมาใชในการศึกษาดังนี ้

 

1. แหลงขอมลูประเภทวีดีทศัน 

แหลงขอมูลทีเ่ปนวีดทีัศนเกีย่วกับกราฟกในงานโทรทัศนที่นาํมาใชศกึษาถงึการสื่อ

ความหมายเชงิสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกสาํหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง ทางผู

ทําการศึกษา ไดคัดเลือกและบันทึกเทปจากแหลงขอมลู 2 แหลงดวยกัน อันไดแก วดีีทัศนจาก

รายการโทรทศันประเภทไมบอกรับสมาชกิอันไดแก เทปรายการโทรทัศนจากสถานีโทรทัศน

กองทพับกชอง 5 และวีดีทัศนจากรายการโทรทัศนประเภทบอกรับสมาชิกของบริษทั ยูไนเต็ด 

บรอดคาสติ้ง คอรปอเรชั่น จาํกัด (มหาชน) หรือ บริษทั ทรู วิชั่นส จาํกัด (มหาชน) ในปจจุบัน 

จํานวนทั้งหมด 14 ชิ้นงาน โดยจําแนกตามประเภทของรายการดังนี ้ 

 

1.1 รายการประเภทสารคดี จํานวน 3 ชิ้นงาน ประกอบดวย 

1.1.1   วีดีทัศนรายการ Megastructure ตอน Dubai Palm Beach  

           Island ออกอากาศทางชอง National Geographic (24) วนัที่ 8  

           ตุลาคม 2549 

1.1.2   วีดีทัศนรายการ สงครามสุขภาพ (Body Wars) ตอน Coronary  

           Heart Disease ออกอากาศทาง X-Zyte (18) วันที่ 2  

           กันยายน 2549 
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1.1.3   วีดีทัศนรายการ Megafactories ตอน Ferrari            

           ออกอากาศทาง National Geographic (24) วันที่ 14 มิถุนายน             

           2550 

 

1.2 รายการประเภทกีฬา จาํนวน 3 ชิ้นงาน ซึง่ผูทาํการศึกษาไดเลือกมาจาก

รายการกฬีาทีไ่ดรับความนิยมของผูชมโทรทัศนในไทย อันไดแก กฬีาฟตุบอล เทนนิส และ

กอลฟ  

1.2.1    วีดีทัศนการแขงขนัฟตุบอลพรีเมียรชิป ฤดูกาล 2006 คู 

ระหวาง แบล็กเบริน โรเวอร กับ ท็อตแนม ฮ็อตสเปอร 

ออกอากาศทางชอง Super Sports (35) วันที่ 2 มกราคม 2550 

1.2.2 วีดีทัศน Calcio Serie A 2006/2007 Highlights Week 31  

            ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วันที่ 10 เมษายน 2550 

1.2.3 วีดีทัศน Calcio Serie A 2006/2007 คูระหวาง AC Milan VS 

Empoli ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วันที่ 10 

เมษายน 2550 ฟุตบอลกัลโช ซีรีย อาร เปนลีกฟุตบอลสงูสุด

ของอิตาลี ซึง่ไดรับความนยิมเทียบเทากับฟุตบอล ลา ลกีา ของ

สเปน และพรีเมียรชิป ขององักฤษ 

1.2.4   วีดทีัศนการแขงขนักอลฟรายการ U.S. Open Golf  

Championships 2007 วันสุดทาย ออกอากาศทางชอง Super 

Sports (35) วนัที ่18 มิถุนายน 2550 เปนกอลฟรายการเมเจอร

ที่สองของป ซึง่จัดขึ้นที่สนามโอคมองค คนัทรี คลับ ในเวสต

เทิรน เพนซิลวาเนยี 

1.2.5    วีดีทัศนแขงขันเทนนสิ รายการ Wimbledon Lawn Tennis   

Championships รอบชิงชนะเลิศ ประเภทชายเดี่ยว ระหวาง 

Rojor Ferderer กับ Rafael Nadal ออกอากาศทางชอง Star 

Sports (40) วนัที ่9 กรกฎาคม 2550 ซึ่งเทนนิสรายการนี้เปน 

แกรนดสแลมลําดับที่สามของป แขงขันกนัเปนปที ่121 ที่ออล 

อิง แลนด คลับ กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ บนคอรตหญาซึ่ง

เปนเอกลกัษณของรายการ 
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1.3 รายการประเภทขาว จํานวน 5 ชิ้นงาน ซึ่งผูทําการศกึษาไดคัดเลือกมาจาก

รายการขาวซึง่เปนขาวทางเคเบิล นวิส เนต็เวิรก (Cable News Network) หรือรูจักกันใน

ชื่อ ซีเอ็นเอ็น (CNN) อันเปนเครือขายโทรทัศนเคเบิล ที่เสนอขาวสารตลอด 24 ชั่วโมง ใน 

212 ประเทศทั่วโลก สาํหรบัประเทศไทย ชอง CNN International สามารถรับชมไดผาน 

True Visions ชอง 71 ในระบบดิจิตอล  

1.3.1   ขาว “Ahmadimejad frees 15 British sailors, marines”  

            ออกอากาศทางชอง CNN ชวง Your World Today เมื่อวันพุธที่    

           4 เมษายน 2550 ชวงเวลา 21.00-24.00น. 

1.3.2   ชวงขาว “Climate Report” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  

World News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00- 

15.30น. 

1.3.3   ขาว “พยากรณอากาศ” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  

          World News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00-     

           15.30น. 

1.3.4   ขาว “การซื้อขายหุนในตลาดหลกัทรัพยภาคพื้นเอเซีย-  

           แปซฟิค” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง World News เมื่อวัน 

           พุธที่ 19 กันยายน 2550 เวลา19.00-20.00น. 

1.3.5.  ขาว “ผลการแขงขันฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก” ออกอากาศทาง 

           ชอง CNN ชวง World News วันพธุที่ 19 กันยายน 2550 เวลา 

          19.00-20.00น. 

 

1.4 รายการประเภทเกมสโชว จาํนวน 3 ชิ้นงาน ซึ่งผูทําการศึกษาไดเลือกรายการ 

เกมสโชวมาจากรายการเกมสโชวของประเทศตางๆ ที่ไดรับความนยิม ไดแก 

1.4.1   วีดีทัศนรายการ Question Pour Un Champion ออกอากาศทาง 

TV5 เมื่อวนัที ่7 มกราคม 2550 Question Pour Un Champion 

(คําถามสาํหรบัแชมป) เปนรายการเกมสโชวที่ไดรับความนิยม

ในฝรั่งเศส เนือ้หารายการเปนการถามคาํถามทัว่ไป ดาํเนนิ

รายการโดย จเูลียง เลอแปร (Julien Lepers) 

1.4.2 วีดีทัศนรายการแฟนพนัธแท ออกอากาศทางสถานกีองทพับก 

ชอง 5 เมื่อวนัที่ 17 พฤศจิกายน 2549 แฟนพนัธแทเปนรายการ

เกมสโชวที่ไดรับความนิยมอยางสงู ผลิตโดย บริษัท เวิรคพอยท 
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เอ็นเทอรเทนเมนท จาํกัด (มหาชน)  ซึง่ไดรับรางวัล อาทิ Highly 

Commended Game or Quiz Programme 2006 จากงาน 

Asian Television Award และ รายการเกมโชวยอดเยี่ยม 

ประจําป 2005 จากงานโทรทัศนทองคํา 

1.4.3 วีดีทัศนรายการศึกตะหลิวผูพิชิต ป 2 (Cooking Showdown)   

ออกอากาศทางชอง UBC X-Zyte เมื่อวนัที ่7 มกราคม 2550 

หรือช่ือรายการอีกชื่อหนึง่คอื The Dotch Cooking Show เปน

รายการเกมสโชวทาํอาหารแบบญี่ปุน ผลิตโดย Yomiuri 

Telecasting Corporation 

 

2. แหลงขอมลูประเภทเอกสาร 

 แหลงขอมูลประเภทเอกสารอันไดแก บทความ งานวิจัย และวิทยานิพนธทีเ่กี่ยวของกับ 

แนวคิดของการสื่อสารเชิงกราฟกซึง่คนควาจากหองสมดุคณะนิเทศศาสตร หอสมุดกลาง 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย และหองสมุดเซนตกาเบรยีล มหาวิทยาลยัอัสสัมชัญ 

 
การเก็บรวบรวมขอมลู 
 การเก็บรวบรวมขอมูล แบงตามประเภทของขอมูลไดดังนี ้

1.แหลงขอมูลประเภทวีดีทัศน 

ดวยการศึกษาในเรื่องของ การสื่อความหมายเชงิสัญรูปของการสื่อสารเชิง

กราฟกสาํหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง เปนการคัดสรรเฉพาะเรื่อง หรือตอนที่มีความ

สอดคลองกับวัตถุประสงคของการวิจัยเพือ่นํามาใชในการศึกษาครั้งนี ้ผูวิจัยจึงไดใชการ

บันทกึลงในรูปแบบดีวีดี กอนที่จะนาํมาตัดตอคัดเฉพาะสวนของงานกราฟกที่เกี่ยวของ

สอดคลองกับการวิจยัมาใชในการศึกษา อันประกอบดวย 

 

1.1 รายการประเภทสารคดี จํานวน 3 ชิ้นงาน ประกอบดวย 

1.1.1   วีดีทัศนรายการ Megastructure ตอน Dubai Palm Beach  

           Island ออกอากาศทางชอง National Geographic (24) วันที่ 8  

           ตุลาคม 2549 

1.1.2   วีดีทัศนรายการ สงครามสุขภาพ (Body Wars) ตอน Coronary  

           Heart Disease ออกอากาศทาง X-Zyte (18) วันที่ 2  

           กันยายน 2549 
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1.1.3   วีดีทัศนรายการ Megafactories ตอน Ferrari            

           ออกอากาศทาง National Geographic (24) วันที่ 14 มิถุนายน             

           2550 

 

1.2 รายการประเภทกีฬา ผูทําการศึกษาไดเก็บขอมูลจากรายการกีฬาที่ไดรับ

ความนิยมสาํหรับผูชมรายการโทรทัศนในประเทศไทย ใน 3 ประเภทกีฬา อันไดแก กีฬา

ฟุตบอล (วีดีทศันรายการที ่1.2.1) กอลฟ (วีดีทัศนรายการที่ 1.2.4) และเทนนิส (วีดีทัศน

รายการที่ 1.2.5) ในรายการวิดีทัศนที่ 1.2.2* และ 1.2.3* นัน้ผูทาํการศึกษา ไดคัดเอา

เฉพาะสวนของกราฟกในบางลักษณะ มาใชประกอบการศึกษารวมกับรายการวิดีทัศนที ่

1.2.1   

1.2.1 วีดีทัศนการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรชิป ฤดูกาล 2006 คูระหวาง 

แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับ อารเซนอล ออกอากาศทางชอง 

Super Sports (35) วันที่  2 มกราคม 2550   

1.2.2*   วีดทีศัน Calcio Serie A 2006/2007 Highlights Week 31 

ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วนัที ่10 เมษายน 2550 

1.2.3*   วีดทีศัน Calcio Serie A 2006/2007 คูระหวาง AC Milan VS    

            Empoli ออกอากาศทางชอง Super Sport (61) วันที่ 10       

            เมษายน 2550 

1.2.4    วีดีทัศนการแขงขนักอลฟรายการ U.S. Open Golf  

Championships 2007 วันสุดทาย ออกอากาศทางชอง Super 

Sports (35) เมื่อวันที่ 18 มถิุนายน 2550  

1.2.5 วีดีทัศนแขงขนัเทนนิส รายการ Wimbledon Lawn Tennis   

Champtionships รอบชิงชนะเลิศ ประเภทชายเดี่ยว ระหวาง 

Rojor Ferderer กับ Rafael Nadal ออกอากาศทางชอง Star 

Sports (40) เมื่อวันที่ 9 กรกฎาคม 2550  

 

1.3 รายการประเภทขาว จํานวน 5 ชิ้นงาน ไดแก 

1.3.1   ขาว “Ahmadimejad frees 15 British sailors, marines”  

            ออกอากาศทางชอง CNN ชวง Your World Today เมื่อวันพุธที่    

           4 เมษายน 2550 ชวงเวลา 21.00-24.00น. 

1.3.2   ชวงขาว “Climate Report” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  
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Wolrd News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00- 

15.30น. 

1.3.3   ขาว “พยากรณอากาศ” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง  

          Wolrd News เมื่อวันศกุรที่ 6 เมษายน 2550 ชวงเวลา 15.00-     

           15.30น. 

1.3.4   ขาว “การซื้อขายหุนในตลาดหลกัทรัพยภาคพื้นเอเซีย-  

           แปซฟิค” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง World News เมื่อวัน 

           พุธที่ 19 กันยายน 2550 เวลา19.00-20.00น. 

1.3.5.  ขาว “ผลการแขงขันฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลกี” ออกอากาศทาง 

           ชอง CNN ชวง World News วันพธุที่ 19 กันยายน 2550 เวลา 

           19.00-20.00น. 

 

1.4 รายการประเภทเกมสโชว จาํนวน 3 ชิ้นงาน ไดแก 

1.4.1   วีดีทัศนรายการ Question Pour Un Champion ออกอากาศ  

ทางชอง TV5 เมื่อวันที ่7 มกราคม 2550  

1.4.2    วีดีทัศนรายการแฟนพันธแท ออกอากาศทางสถานีกองทพับก 

ชอง 5 เมื่อวนัที่ 17 พฤศจิกายน 2549  

1.4.3 วีดีทัศนรายการศึกตะหลิวผูพิชิต ป 2 (Cooking Showdown)   

ออกอากาศทางชอง X-Zyte เมื่อวนัที ่7 มกราคม 2550    

 
การวิเคราะหขอมูล 
 การวิเคราะหขอมูลจากวีดีทศันในสวนของกราฟกในงานโทรทัศน ผูวิจยัไดกําหนดรูปแบบ

การวิเคราะหดังนี ้

1. จากวัตถุประสงคการวจิัยที่ตองการเขาใจถงึการสรางความหมายตรงในการสื่อ
ความหมายดวยสัญญะเชงิสัญรูปที่ปรากฏในกราฟกงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง ซึ่ง

ผูวิจัยไดตั้งขอสันนษิฐานไววา สัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฎในกราฟกงานโทรทัศนสราง

ความหมายตรงโดยความเสมือนกันของสิง่ทีน่ําเสนอแทน และเสียงของโทรทัศนชวย

ในการใหขอมูล แสดงความสัมพันธไปยังสิ่งที่อยูภายในและภายนอก ผูวิจัยได

ออกแบบแนวทางการวิเคราะหโดยเริ่มจากการจาํแนกประเภทของกราฟกงาน

โทรทัศนเฉพาะเรื่องที่อยูในลักษณะของสญัรูปออกตามประเภทของสญัรูป โดยนาํ

แนวคิด วธิีการจําแนกสัญรูปมาจากงานวจิัยเรื่อง Icon in the mind  ของ Philip 
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Baker and Paul van Schaik ในการศึกษาการวเิคราะห Teach-back protocals 

และประเภทของเสียงตามลกัษณะหนาทีข่องเสียงโดยอิงจากแนวคิดเรื่องเสียงของ

โทรทัศน แลวจึงทาํการวิเคราะหถึงการสรางความหมายตรงของสัญรูปของกราฟกใน

การสื่อความหมาย 

 

2. จากวัตถุประสงคการวจิัยทีมุ่งเขาใจถงึการสื่อความหมายดวยลักษณะการสม
สัณฐานของกราฟกในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง ผูวิจยัไดตั้งขอสันนษิฐานการวิจยัไววา 

กราฟกของงานโทรทัศนมกีารสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสณัฐานอนัเกิดจาก

รหัสสารเชิงเสมือนจริง ดังนัน้จึงนํามาสูการจําแนกลักษณะการสมสณัฐานของ

ชิ้นงานกราฟกในงานโทรทัศน โดยผูวิจัยไดจําแนกรูปแบบการสมสัณฐาน อางอิงจาก

กรอบงานวิจยัเรื่อง Gestalt Isomorphism and the Primacy of Subjective 

Conscious Experience: A Gestalt Bubble Model ของ Steven Lehar แลวจึง

วิเคราะหถึงการสื่อความหมายอนัเนื่องมาจากการสมสณัฐานตอไป 

 

3. จากวัตถุประสงคการวจิัยทีมุ่งเขาใจถงึการสื่อความหมายดวยการจัดวาง
องคประกอบกราฟกในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง โดยผูวจิัยไดตั้งขอสันนิษฐานไววา 

การจัดวางองคประกอบกราฟกในงานโทรทัศนกอใหเกิดการสื่อความหมาย โดยการ

จัดวางคุณคาของขอมูลแบบซายขวาสื่อความหมายถงึขอมูลที่ใหไวกอนแลวกบัขอมูล

ใหม การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลางสื่อความหมายถงึอุดมคติและความเปน

จริง การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพสื่อความหมายถงึ

ศูนยกลางของความสาํคัญและสวนสนับสนุน และการเคลื่อนไหวของกราฟกหรือ

กลองโทรทัศนสรางความขัดแยงหรือความกลมกลนืแกภาพในการสื่อความหมาย 

ดังนัน้ผูวิจยัไดจําแนกลกัษณะการจัดวางของกราฟกงานโทรทัศน การเคลื่อนไหวของ

กราฟกหรือกลองโทรทัศนในการสื่อความหมาย ตามแนวความคิดในเรื่องความหมาย

ของการจัดวางองคประกอบภาพ แลวจึงวเิคราะหถงึคุณคาของขอมูลตามหลกัการจัด

วาง การสรางความหมายอนัเนื่องมาจากการองคประกอบภาพ 

 
การนาํเสนอขอมูล 

การวิจยัเชิงคณุภาพเรื่อง การสื่อความหมายเชงิสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกสาํหรับ

งานโทรทัศนเฉพาะ ผูวิจยัใชการพรรณนาเชิงวิเคราะห (Analytical Description) ซึ่งเปนการ

พรรณนาอธิบายใหเหน็ถงึลกัษณะของการสื่อความหมายตรงดวยสญัรูปที่แทรกอยูในงานกราฟก 
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การสื่อความหมายที่เกิดจากการสมสัณฐาน และความหมายที่เกิดขึ้นจากการจัดองคประกอบ

ภาพ การนาํเสนอขอมูลเปนการนําเสนอขอมูลเชิงบรรยาย และจัดเรียงตามการนําเสนอตาม

ประเภทของรายการ ดังตอไปนี ้

บทที ่4  นาํเสนอการสื่อความหมายเชงิสญัรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกในงานกราฟฟก   

            ประเภทรายการสารคดี 

บทที ่5  นาํเสนอการสื่อความหมายเชงิสญัรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกในกราฟฟก 

            ประเภทรายการขาว 

บทที ่6  นาํเสนอการสื่อความหมายเชงิสญัรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกในกราฟฟก 

            ประเภทรายการเกมสโชว 

บทที ่7  นาํเสนอการสื่อความหมายเชงิสญัรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกในกราฟฟก 

ประเภทรายการกีฬา 

บทที ่8  ผูวิจัยทําการสรุปผลการศึกษา พรอมขอเสนอแนะที่จะสามารถนําไป 

เปนแนวทางการศึกษาวิจัยเรื่องที่เกีย่วของในอนาคต และขอเสนอแนะที่เปน

ประโยชนบางประการที่คนพบขณะทาํการวิจัย 

 

 จากการเก็บรวมรวมขอมูลในการศึกษาวจิัยครั้งนี ้ขอมลูที่สําคัญก็คือ วิดีทัศน ซึง่ผูวิจัยได

จัดเก็บขอมูลมาจากรายการที่ออกอากาศในระบบโทรทศันแบบบอกรับสมาชิกของบริษัท ยูไนเตด็ 

บรอดคาสติ้ง คอรปอเรชั่น จาํกัด (มหาชน) และรายการที่ออกอากาศในโทรทัศนระบบไมบอกรับ

สมาชิกทางสถานโีทรทัศนกองทพับกชอง 5 แมรายการโทรทัศนที่ออกอากาศในประเทศไทยทั้ง

สองระบบจะมีความหลากหลายของรูปแบบรายการ แตในสวนของชิน้งานกราฟกที่จะคัดสรรมา

เพื่อการศึกษาและสอดคลองกับวัตถุประสงคการศึกษา ยังมีขอจํากัดอยูบางในตัวชิน้งานกราฟกที่

ไมมีความหลากหลายมากนัก กอปรกับการที่จะศึกษาวจิัยในเรื่องดงักลาวนี้ หากจะใหไดการวิจัย

ที่สมบูรณที่สุด ควรที่จะมีชวงเวลาที่ยาวนานเพยีงพอในการจัดเก็บตัวอยางชิน้งานที่ดี และเหมาะ

สําหรับเปนตัวอยางในการศึกษา แตทั้งนี้การจํากัดดวยเรื่องของเวลา ทางผูวิจยัจึงพยายามคัดสรร

ชิ้นงานที่สอดคลองกับวัตถปุระสงคงานวจิัยใหมากที่สุด แลวจึงนําขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะหและ

ศึกษาดังจะกลาวลําดับตอไป 

 

 

 
 



บทที ่4 
 

รายการประเภทสารคดี 
 

ในบทนี้ผูวิจัยไดนําเอากราฟกที่ปรากฎในรายการประเภทสารคดีที่คัดสรรมาสําหรับ

การศึกษาครั้งนี้ มาวิเคราะหถึงการสื่อความหมายดวยสัญรูปของแตละชิ้นงาน ลักษณะของการ

สรางความหมายตรง การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อสาร ความหมายอันเนื่องมาจากการสม

สัณฐาน และความหมายอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพ โดยจัดลําดับการวิเคราะห

ชิ้นงานดังตอไปนี้ 

 

 ชิ้นงานที่ 1 วีดีทัศนรายการ Megastructure ตอน Dubai Palm Beach Island

ออกอากาศทางชอง National Geographic (24) วันที่ 8 ตุลาคม 2549 ประกอบดวยชิ้นงานยอย 

จํานวน 7 ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะหตามลําดับชิ้นงานดังตอไปนี้ 

 
ชิ้นงานที่ 1.1 
 

 
 

ภาพที ่4.1 ภาพกราฟกแสดงลักษณะของ Dubai Palm Beach Resort ที่จะกอสราง 

 (ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 2) 
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 กราฟกชิ้นงานที่ 1.1 กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย เพื่ออธิบายถึงแผนการสราง

เกาะซึ่งมีรูปรางคลายกับตนปาลม กราฟกถูกออกแบบขึ้นเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง 

คือเกาะรูปตนปาลม และนําชิ้นงานกราฟกมาจัดวางดวยกันเพื่อส่ือความหมาย สอดคลองตาม

แนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวาง

เครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 กราฟกถูกนํามาใชเพื่อที่จะสื่อความหมายถึงลักษณะของเกาะที่กําลังกอสรางซึ่งมี

ลักษณะคลายตนปาลม ดังนั้นกราฟกจึงตองพิสูจนเพื่อใหผูชมยอบรับในการกลาวอางวา เกาะที่

กําลังดําเนินการกอสรางมีลักษณะคลายกับตนปาลม การที่จะสรางการยอบรับของผูชมกับการ

กลาวอางดังขางตน จําเปนที่จะตองโตแยงเชิงเหตุผล โดยสรางขอความสนับสนุนการกลาวอาง 

ขอความที่ปรากฎในการศึกษาวิจัยก็คือ กราฟกที่จะสื่อความหมายใหผูชมยอบรับ 

 การออกแบบไดเขามาสรางการสื่อความหมาย เครื่องหมายหรือกราฟกที่ถูกสรางขึ้น 

เปนสัญญะที่มีรหัสกํากับไว เพื่อสรางความเขาใจที่ตรงกันวาสิ่งที่กราฟกกําลังนําเสนอ คือตน

ปาลม  การเคลื่อนไหวของลายเสนที่คอยๆปรากฎขึ้นเปนรูปรางกราฟกตนปาลมเปนการ

เคลื่อนไหวของสัญญะเพื่อตองการสื่อความหมาย บงลักษณะพิเศษ หรือเฉพาะใหผูชมทราบวา 

สิ่งกอสรางที่กําลังนําเสนออยูมีลักษณะที่มีความเปนที่สุด เฉพาะตัว ซึ่งในตัวบทของงานชิ้นนี้ก็คือ

การสรางเกาะซึ่งเปนสิ่งที่ไมมีใครทํามากอน และเกาะที่กําลังกอสรางก็มีเอกลักษณเฉพาะคือ 

เกาะที่มีรูปลักษณคลายกับตนปาลม สําหรับงานชิ้นนี้กราฟกมีความสําคัญสําหรับการสื่อ

ความหมายในการที่จะบอกกับผูรับสารหรือผูชมวา ส่ิงที่กําลังกอสรางมีรูปรางเหมือนกับตนปาลม 

ในประสบการณของผูชมหรือผูรับสาร ตนปาลมในจินตภาพของแตละคนตางกันออกไป ดังนั้นจึง

เปนหนาที่ของกราฟกที่จะสรางความเขาใจที่ตรงกันในสารที่ตองการสงใหกับผูชม หรือผูรับสาร 

ขณะเดียวกันตัวบทของภาพอยางเดียวไมสามารถที่จะสื่อความหมายในสารที่จะบอกกับผูชมได

ทั้งหมด ตัวบทของเสียงจึงเขามาชวยเพื่อสรางการสื่อความหมายที่สมบูรณ 

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้ เปนการเขามาทําหนาที่ส่ือสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล 

อธิบายใหผูชมทราบถึงลักษณะของเกาะที่จะทําการกอสราง การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎ

การทําหนาที่อยางอื่นรวมดวย การทําหนาที่ประดับตกแตง ในการออกแบบแมจะเปนภาพ

ลายเสนอยางงาย แตการสรางการเคลื่อนไหวของเสนก็สามารถที่จะสรางการดึงดูด สรางความ

สนใจจากผูชมไดเชนเดียวกัน  

 การสื่อความหมายดวยลักษณะของการสมสัณฐาน จากการศึกษาพบวาลักษณะของ

กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้เปนการสมสัญฐานเชิงโครงสราง ก็อันเรื่องดวยมาจากรหัสสารเชิง

เสมือนจริงในที่นี้คอื รหัสสารของกราฟกลายเสนรูปตนปาลม มีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่ง
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ที่นําเสนอแทน คือเกาะรูปตนปาลม ความเสมือนกันของรูปรางของกราฟกตนปาลมมีความเสมอืน

ไปยังรูปรางของเกาะที่สรางขึ้น 

 การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมาย ไมปรากฎการใชรูปแบบการจัดวาง

องคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ซึ่งในชิ้นงานที่ทําการศึกษาการสื่อความหมายของกราฟก

เกิดจากการเคลื่อนไหวของกราฟกหรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติเปนสําคัญ 
 
ชิ้นงานที่ 1.2 
 

 
ภาพที ่4.2 ภาพกราฟกแสดงการถมทรายของเรือขุด 

 (ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 3) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.2 กราฟกถูกใชในการสาธิตกระบวนการถมทะเลเพื่อสรางเกาะ กราฟก

แตละชิ้นถูกออกแบบเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง การจัดวางของกราฟกและการสราง

การเคลื่อนไหวของกราฟกเพื่อสรางการสื่อความหมายถึงกระบวนการถมทะเล สอดคลองตามแนว

ความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวาง

เครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 กราฟกถูกนํามาใชสาธิตก็เพื่อที่จะพิสูจนถึงขอกลาวอาง กระบวนการของการสรางเกาะที่

เร่ิมตนดวยการถมทะเล การที่จะโนมนาวใหผูชมเกิดการยอบรับสารที่สงไป จึงเปนหนาที่ของ

กราฟกที่จะสรางขอความสนับสนุนขอกลาวอาง การออกแบบของกราฟกใชเพื่อจะอธิบายและสื่อ

ความหมายในขอความดังกลาว กลาวไดวาการออกแบบกราฟกก็คือการออกแบบสัญญะ กราฟก
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รูปเรือขุดเปนสัญญะเชิงสัญรูป อันเนื่องดวยสรางความหมายดวยการเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิง

ถึง ขณะที่กราฟกสีพื้นฟาออนปรากฎลักษณะของกริดเปนสัญญะที่มีรหัสกํากับส่ือความหมายถึง

ผิวน้ํา และพื้นสีเหลืองออนปรากฎลักษณะของกริดเปนสัญญะที่มีรหัสกํากับอยูเชนกันสื่อความ

หมายถึงพื้นทะเล กริดในงานชิ้นนี้เปนโพสตโมเดิรนกริด ถูกใชเพื่อส่ือความหมายใหผูชม หรือ

ผูอานทราบวา สิ่งที่กําลังนําเสนอเปนการเผยใหเห็นโครงสรางสิ่งที่อยูภายใน ขณะที่ภาพกราฟกที่

มีรูปรางอิสระสีเหลือง เปนสัญญะที่มีรหัสกํากับเพื่อส่ือความหมายถึงทราย การเคลื่อนไหวของ

ตัวสัญญะสื่อความหมายถึง ทรายที่ถูกถมลงไปสูทองทะเล เฉพาะภาพกราฟกสรางการสื่อ

ความหมายในระดับหนึ่ง แตเมื่อมีการนํารหัสของเสียงมาใชรวม สรางความเสมือนจริงมากขึ้นใน

การสื่อความหมาย รหัสของเสยีงอยาง เสียงเททราย ส่ือความหมายถึงเสียงของทรายที่เทลงไปสู

พื้นทะเล  

 กราฟกสําหรับงานชิ้นนี้มีความสําคัญในการสื่อความหมายเพื่อที่จะอธิบายถึง

กระบวนการถมทะเลเพื่อสรางเกาะ ก็เพราะวาตามหลักความเปนจริงหากนําเสนอดวย

ภาพเคลื่อนไหว ภาพวิดีโอจะมีขอจํากัดในกระบวนการผลิตงาน โดยเฉพาะกระบวนการถายทํา 

อาทิเชน การเททรายลงไปสูพื้นทองน้ํา น้ําทะเลยอมขุน ขาดซึ่งความชัดเจนของภาพในการสื่อ

ความหมาย กราฟกจึงเขามาทําหนาที่ในการสื่อความหมายไดดีกวา เพราะกราฟกไมถกูจาํกดัดวย

สิ่งแวดลอมของสิ่งที่นําเสนอแทน 

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้เปนการทําหนาที่สื่อสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล อธิบาย

ใหผูชมทราบถึงกระบวนการถมทะเล การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎการทาํหนาทีอ่ยางอืน่รวม 

การทําหนาที่ประดับตกแตง การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมภาพของกลองเชิงสมมติ เปนการทําหนาที่

ชองทางในการสื่อสาร   

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ความหมายความเขาใจใน

สาร สวนหนึ่งมาจากการเสมือนกันของกราฟก ไปยังสิ่งที่อางอิงถึง นั่นคือกราฟกเรือขุด มีความ

เสมือนกันทั้งในเรื่องของ รูปรางภายนอกเรือ แทงคเก็บทราย หอบังคับการ เปนตน เสมือนกันกับ

เรือขุดจริงที่อางอิงถึง ดังนั้นเมื่อชุดรหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่

นําเสนอแทน ความเสมือนกันเชิงโครงสราง จึงเปนความหมายที่เกิดขึ้นอันเนื่องมาจากการสม

สัณฐานเชิงโครงสราง 

ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายของชิ้นงาน ไมปรากฎ

เร่ืองการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้น มา

จากการใชมุมกลองเชิงสมมติในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใชใน

การบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ  
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ชิ้นงานที่ 1.3 
 

 
ภาพที ่4.3 ภาพกราฟกแสดงโครงสรางของเขื่อนกนัคลื่น 

 (ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 4) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.3 กราฟกถูกใชในการสาธิตใหเปนกระบวนการสรางเขื่อนปองกันทะเล 

เผยใหเห็นโครงสรางเขื่อน กราฟกแตละชิ้นถูกออกแบบเพื่อสื่อความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง การ

จัดวางของกราฟกเพื่อสรางการสื่อความหมายถึงโครงสรางเขื่อนกันทะเล สอดคลองตามแนว

ความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวาง

เครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 การใชการสาธิตสําหรับกราฟกงานชิ้นนี้ ก็เพื่อที่จะพิสูจนการกลาวอางที่วา เข่ือนกันทะเล

ที่สรางขึ้น เปนเขื่อนที่สรางมาจากชั้นของวัสดุ อันไดแก ชั้นของทราย และเศษหิน เปนฐานของ

เขื่อน ขณะที่แกนที่เปนเกราะปองกันเขื่อนคือชั้นนอกสุดที่เปนหิน เพื่อโนมนาวผูชมใหเกิดการ

ยอมรับในสารที่นําเสนอนี้  จึงตองใชการโตแยงเชิงเหตุผลในการสรางการยอมรับในสารที่นําเสนอ 

การสนับสนนุขอความกลาวอางนั้นถูกพิสูจนใหเห็นดวยกราฟก 

 กราฟกถูกออกแบบเพื่อส่ือความหมายถึงชั้นโครงสรางของเขื่อน โดยกราฟกหรือสัญญะที่

นําสื่อความหมายแทนชั้นวัสดุของเขื่อนที่เปนชั้นทราย ชั้นของเศษหิน และชั้นของหิน เปนสัญญะ

ที่ถูกนํามาจัดวางเขาดวยกันภายใตการกํากับของรหัส เพ่ือส่ือความหมายถึงชั้นโครงสรางของ

เขื่อนกันคลื่น การเคลื่อนไหวของสัญญะเปนการสื่อความหมายถึง ลําดับข้ันของการสรางเขื่อน

จากวัสดุดังกลาว การเคลื่อนไหวของพื้นกราฟกสีน้ําเงินซึ่งปรากฎตารางกริดเปนสัญญะที่มีรหัส
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กํากับในการสื่อความหมายถึง การเคลื่อนไหวของน้ํา ขณะที่พื้นกราฟกสีเหลืองอันปรากฎตารางก

ริดสื่อความหมายถึงพื้นทะเล ทั้งนี้ตารางกริดทั้งสองเปนรหัสที่ส่ือความหมายถึง การเปดเผยให

เห็นโครงสรางที่อยูภายใน ในที่นี้ของชิ้นงานคือการเผยใหเห็นโครงสรางของเขื่อนกันคลื่นที่อยูใน

น้ํา 

 การนํากราฟกเขามาสื่อความหมายในงานชิ้นนี้มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง การทีจ่ะ

อธิบายใหเห็นโครงสรางที่อยูภายในเขื่อน พื้นที่ภายในเขื่อนถือวาเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred 

Zone) ซึ่งไมสามารถนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว กราฟกจึงใชในการนําเสนอแทนเรื่อง

ดังกลาว การสรางการเคลื่อนไหวของสัญญะ สรางความเขาใจแกผูรับสารที่จะเขาใจขั้นตอนของ

การกอสราง เผยใหเห็นโครงสรางที่อยูภายใน และเฉพาะตัวบทของภาพคงไมอาจที่จะสื่อ

ความหมายในเรื่องโครงสรางของเขื่อนได จึงเปนหนาที่ของเสียงที่มาเสริมการสื่อความหมาย  

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้เปนการทําหนาที่สื่อสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล อธิบาย

ใหผูชมทราบถึงโครงสราง การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎการทําหนาที่อยางอื่นรวม การทํา

หนาที่ประดับตกแตง การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมภาพของกลองเชิงสมมติ เปนการทําหนาที่ชองทาง

ในการสื่อสาร การทําหนาที่สรางความมหัศจรรย เนื่องจากกราฟกเปนการนําเสนอแทน เพื่อ

สื่อสารในเร่ืองโครงสรางของเขื่อน ซึ่งเปนพื้นที่หวงหามอันไมสามารถนําเสนอแทนดวย

ภาพเคลื่อนไหวได 

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ความหมายความเขาใจใน

สาร อันเนื่องมาจากรหัสสารของกราฟก ซึ่งสื่อความหมายถึง ชั้นโครงสรางของเขื่อนไมวาจะเปน

ชั้นของทราย เศษหิน และหิน มีความเสมือนกันรหัสสารของสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ในที่นี้คือช้ันวัสดุ

ที่เปนโครงสรางของเขื่อน ดังนั้นรหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอ

แทน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง 

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงาน ไม

ปรากฎเรื่องการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่

เกิดขึ้น มาจากการใชรหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใช

ในการบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ  
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ชิ้นงานที่ 1.4 
 

 
ภาพที ่4.4 ภาพกราฟกแสดงพนทรายถมเกาะนํารองดวยเทคโนโลย ีGPS 

(ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 5) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.4 กราฟกถูกใชในการสาธิตกระบวนการถมทรายเพื่อสรางเกาะดวย

ระบบ GPS (Global Positioning System) กราฟกแตละชิ้นถูกออกแบบเพื่อส่ือความหมายแทน

ส่ิงที่อางอิงถึง การจัดวางและการเคลื่อนไหวของกราฟกถูกใชเพื่อสรางความหมายอันหมายถึง

กระบวนการถมที่ดวยระบบนํารองจีพีเอส สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก

คืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพา

แนวความคิด 

 การใชการสาธิตสําหรับกราฟกงานชิ้นนี้ ก็เพื่อที่จะพิสูจนการกลาวอาง เกาะที่สรางขึ้นก็

ดวยการถมที่โดยการใชเทคโนโลยีจีพีเอส เพื่อบอกบอกพิกัดแกเรือขุดในการพนทรายถมที่ เพื่อ

โนมนาวผูชมใหเกิดการยอมรับในสารที่นําเสนอนี้  จึงตองใชการโตแยงเชิงเหตุผลในการสรางการ

ยอมรับในสารที่นําเสนอ การสนับสนุนขอความกลาวอางถูกพิสูจนดวยกราฟก 

 เปนงานของกราฟกที่จะเขามาสื่อความหมายใหเห็นกระบวนการถมที่ดวยระบบจีพีเอสนาํ

รอง บอกพิกัด โดยการออกแบบกราฟกตองสื่อใหเห็นกระบวนการทํางานของระบบดังกลาว

กราฟกรูปคนพรอมอุปกรณจีพีเอส เรือขุด และดาวเทียม เปนสัญญะเชิงสัญรูปสรางการสื่อ

ความหมายดวยความเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิงถึง คือ คนที่ทําหนาที่ในสํารวจเสนรอบรูปเกาะ

ดวยจีพีเอส เรือขุด และดาวเทียม ขณะที่กราฟกรูปวงกลมสีแดงซอนกันหลายๆวง การเคลื่อนไหว
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ของกราฟกดังกลาว ก็คือการเคลื่อนไหวของสัญญะที่มีรหัสกํากับ ส่ือความหมายถึงสัญญาณที่

ติดตอส่ือสารระหวาง เรือขุด ดาวเทียม และพิกัดของที่ที่ตองการถม  พื้นที่ สีน้ํ า เงินและสี เหลือง

กํากับดวยรหัสเพื่อส่ือความหมายถึงพื้นเกาะ และพื้นน้ํา โดยตารางกริดที่ปรากฎบนพื้นที่ เปนรหัส

ที่สื่อความหมายวา เปนการเผยใหเห็นสิ่งที่อยูในภายใตลักษณะภายนอก ในที่นี้คือ การเผยใหเหน็

กระบวนการติดตอส่ือสารดวยระบบีพีเอสเพื่อถมพื้นที่เกาะ 

 การนํากราฟกเขามาสื่อความหมายในงานชิ้นนี้มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่ง เนื่อง

ดวยสิ่งที่ตองการนําเสนอเกี่ยวกับการสื่อสาร การที่จะอธิบายในสิ่งที่เปนนามธรรม ไมสามารถ

อธิบาย นําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว จําเปนที่จะตองใชกราฟกมาใชในการอธิบาย นําเสนอ

แทน และเฉพาะตัวบทของภาพคงไมอาจที่จะสื่อความหมายในเรื่องโครงสรางของเขื่อนได จึงเปน

หนาที่ของเสียงที่มาเสริมการสื่อความหมาย  

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้เปนการทําหนาที่สื่อสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล อธิบาย

ใหผูชมทราบถึงกระบวนการในการถมเกาะดวยเทคโนโลยีจีพีเอส การทําหนาที่ของกราฟกมัก

ปรากฎการทําหนาที่อยางอื่นรวม การทําหนาที่ประดับตกแตง การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมภาพของ

กลองเชิงสมมติในการเลาเรื่องเปนการทําหนาที่ชองทางในการสื่อสาร การทําหนาที่สรางความ

มหัศจรรย เนื่องจากกราฟกเปนการนําเสนอแทน เพื่อส่ือสารกระบวนการติดตอสื่อสารของเรือขุด 

ดาวเทียม ซึ่งเปนสิ่งที่นามธรรม ไมสามารถนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว 

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ความหมายความเขาใจใน

สาร อันเนื่องมาจากรหัสสารของกราฟก ซึ่งประกอบไปดวยกราฟกเรือขุด ดาวเทียม และกราฟก

บุคคลที่เดินสํารวจเสนรอบเกาะ มีความเสมือนกันรหัสสารของสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ความเสมือน

กันไมวาจะเปนรูปรางของเรือขุดที่มีความเสมือนกันของรูปตัวเรือ หอควบคุม ทอพนทราย ความ

เสมือนกันในบางลักษณะของกราฟกรูปคนโดยสะพายวัตถุดานหลังคลายเครื่องสงสัญญาณจีพี

เอส  เมื่อรหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทนดวยลักษณะทาง

โครงสรางที่เสมือนกัน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง 

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงาน ไม

ปรากฎเรื่องการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่

เกิดขึ้น มาจากการใชรหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใช

ในการบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ  
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ชิ้นงานที่ 1.5 
 

 
ภาพที ่4.5 ภาพกราฟกแสดงกระบวนการบดอัดพื้นดิน “ไวดบลูคอมแพคชั่น” 

 (ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 6) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.5 กราฟกถูกใชในการสาธิตกระบวนการบดอัดพื้นดินใหแนนดวย

วิธีการที่เรียกวา ไวดบลูคอมแพคชั่น กราฟกแตละชิ้นถูกออกแบบเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่

อางอิงถึง การจัดวางของกราฟกเพื่อสรางการสื่อความหมายถึงวิธีการทําไวดบลูคอมแพคชั่น 

สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย 

และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 การใชการสาธิตสําหรับกราฟกงานชิ้นนี้ ก็เพื่อที่จะพิสูจนการกลาวอางที่วา การบดอัด

พื้นดินใหแนนเกิดจากกรรมวิธีไวดบลูคอมแพคชั่นโดยการเจาะลงไปในดิน และสั่นพื้นที่โดยรอบให

ชั้นดินเกิดการบดอัดแนน เพื่อโนมนาวผูชมใหเกิดการยอมรับในสารที่นําเสนอนี้ จึงตองใชการ

โตแยงเชิงเหตุผลในการสรางการยอมรับในสารที่นําเสนอ การสนับสนุนขอความกลาวอางถูก

พิสูจนดวยการสรางขอความเชิงกราฟก 

 การออกแบบกราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย โดยกราฟกเครื่องขุดเจาะ ถือวา

เปนสัญญะเชิงสัญรูป เพราะกราฟกดังกลาวสื่อความหมายไปยังผูรับสารโดยความเสมือนกันของ

ตัวกราฟกกับส่ิงที่อางอิง นั้นก็คือเครื่องขุดเจาะ พื้นกราฟกสีเหลืองเปนสัญญะที่รหัสกํากับ ถูกใช

ในการสื่อความหมายถงึพื้นดิน ตารางกริดที่ปรากฎถูกใชในการสื่อความหมายเพื่อใหผุชมซ่ึงเปนผุ

รับสารเขาใจวา กราฟกที่กําลังนําเสนอเปนการเผยใหเห็นสิ่งที่อยูภายใน ในที่นี้ก็คือการเผยใหเห็น
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กระบวนการไวดบลูคอมแพคชั่น กราฟกทรงกลมจํานวนหลายชิ้น จัดวางเขาดวยกันเปนสัญญะที่

นํามาจัดวาง เพื่อใชในการสื่อความหมายถึงชั้นดิน การเคลื่อนไหวของกราฟกแทนขุดเจาะ และ

การเคลื่อนไหวของกอนดินเปนการเคลื่อนไหวของสัญญะที่มีรหัสกํากับ ถูกใชในการสื่อ

ความหมายถึง การสั่นของแทนขุดเจาะ และการเคลื่อนไหวของเม็ดดินมารวมกัน เสียงเคลื่อนขุด

เจาะเปนรหัสที่ถูกใชเพื่อส่ือความหมายถึงเสียงทํางานของเครื่องขุดเจาะ  

 การนํากราฟกเขามาส่ือความหมายในงานชิ้นนี้มีความสําคัญ และจําเปนอยางยิ่ง การที่

จะอธิบายใหเห็นกระบวนการไวดบลูคอมแพคชั่น ซึ่งเปนการขุดเจาะลงไปใตพื้นดิน ใตพื้นดินถือ

วาเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) ซึ่งไมสามารถนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว กราฟกจึงใช

ในการนําเสนอแทนเรื่องดังกลาว การสรางการเคลื่อนไหวของสัญญะ สรางความเขาใจแกผูรับสาร

ที่จะเขาใจกระบวนการไวดบลูคอมแพคชั่น  และเฉพาะตัวบทของภาพคงไมอาจที่จะสื่อ

ความหมายในเรื่องกระบวนการไวดบลูคอมแพคชั่นไดสมบูรณ จึงเปนหนาที่ของเสียงที่มาเสริม

การสื่อความหมาย  

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้ เปนการทําหนาที่สื่อสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล อธิบาย

ใหผูชมทราบถึงโครงสราง การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎการทําหนาที่อยางอื่นรวม การทํา

หนาที่ประดับตกแตง การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมภาพของกลองเชิงสมมติ เปนการทําหนาที่ชองทาง

ในการสื่อสาร และการทําหนาที่สรางความมหัศจรรย การนําเสนอแทนชั้นของดิน ซึ่งถือวาพื้นของ

ดินเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) อันไมสามารถนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว 

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ความหมายความเขาใจใน

สารของผูชมสวนหนึ่งก็มาจากรหัสสารของกราฟก อันไดแกกราฟกเครื่องขุดเจาะ ซึ่งมีลักษณะของ

รูปรางภายนอกของตัวเครื่องขุดเจาะ รูปรางของแทนขุดเจาะ มีความเสมือนกันกับส่ิงที่อางอิงถึง 

นั้นคือเครื่องขุดเจาะ เมื่อรหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน 

ความเสมือนกันเชิงโครงสราง จึงเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง 

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงาน ไม

ปรากฎเรื่องการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่

เกิดขึ้น มาจากการใชรหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใช

ในการบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ 
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ชิ้นงานที่ 1.6 
 

 
ภาพที ่4.6 ภาพกราฟกจาํลองสิ่งปลูกสรางบนเกาะรูปปาลมเมื่อสรางเสร็จ 

 (ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 7) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.6 กราฟกถูกใชในการจําลองใหเห็นสถาพของเกาะเมื่อกอสรางเสร็จ

เรียบรอยแลว ซึ่งประกอบดวยกลุมอาคาร สิ่งกอสรางที่เปนอพารทเมนต ชอปปงมอลล ปาลมทาว

เวอร และภัตตาคาร กราฟกแตละชิ้นถูกออกแบบเพื่อสื่อความหมายแทนสิ่งกลาวอางเหลานั้น 

การจัดวางและการเคลื่อนไหวของชิ้นงานกราฟกก็เพื่อสรางการสื่อความหมายถึงสภาพการจัดวาง

ของส่ิงปลูกสรางเมื่อสรางเสร็จ สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของ

การทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 การใชการสาธิตสําหรับกราฟกงานชิ้นนี้ ก็เพื่อที่จะพิสูจนการกลาวอางที่วา เมื่อเกาะสราง

เสร็จจะประกอบไปดวยสิ่งปลูกสรางที่เปนอพารทเมนต ชอปปงมอลล ปาลมทาวเวอร และ

ภัตตาคาร ทุกอยางจัดวางตามแผนการที่วางไว เพื่อโนมนาวผูชมใหเกิดการยอมรับในสารที่

นําเสนอนี้  จึงตองใชการโตแยงเชิงเหตุผลในการสรางการยอมรับในสารที่นําเสนอ การสนับสนุน

ขอความกลาวอางถูกพิสูจนใหเห็นดวยกราฟก 

 กราฟกถูกออกแบบเพื่อส่ือความหมายถึงสิ่งปลูกสรางที่เปนอพารทเมนต ชอปปงมอลล 

ปาลมทาวเวอร และภัตตาคาร  เปนการจัดวางชิ้นสวนของกราฟกหลายๆชิ้นเขาประกอบดวยกัน

เปนหนึ่งชิ้นงานที่สื่อความหมายถึงสิ่งปลูกสราง การจัดวางของชิ้นงานกราฟกเขาดวยกัน เปนการ

จัดวางของกลุมสัญญะที่มีรหัสกํากับในการสื่อความหมาย เนื่องจากการสื่อความหมายของสิ่ง
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ปลูกสรางที่กลาวอางถึง ไมไดเปนการเสมือนกันไปยังสิ่งกลาวอางในความเปนจริงใดๆ เพราะสิ่ง

ปลูกสรางตางๆเหลานั้นอยูในชวงดําเนินการกอสราง ยังไมแลวเสร็จแตประการใด ภาพกราฟกที่

นําเสนอเปนภาพนิมิตร จึงเปนกลุมสัญญะที่สื่อความหมายภายใตรหัส 

 การนํากราฟกเขามาสื่อความหมายในงานชิ้นนี้มีความสําคัญ และจําเปนอยางยิ่งที่จะ

ส่ือสารใหผูชมที่เปนผูรับสารเกิดความเขาใจในตัวสารตรงกันที่วา เมื่อโครงการของเกาะสรางเสร็จ

จะประกอบไปดวยสิ่งปลูกสรางที่เปน อพารทเมนต ชอปปงมอลล ปาลมทาวเวอร และภัตตาคาร 

และสิ่งปลูกสรางเหลานี้จะถูกจัดวางตามลักษณะที่ไดออกแบบแปลนไว เปนขอจํากัดของการ

นําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว เพราะภาพที่นําเสนอนั้นไมไดมีอยูจริง เปนภาพนิมิตร การสราง

ความเขาใจที่ตรงกันจึงเปนงานของกราฟกที่จะนําเสนอแทนในการสนับสนุนขอกลาวอางดัง

ขางตน 

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นน้ี เปนการทําหนาที่ส่ือสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูล

เกี่ยวกับสภาพของเมืองบนเกาะเมื่อโครงการเสร็จสมบูรณ การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎการ

ทําหนาที่อยางอื่นรวม การทําหนาที่ประดับตกแตง การออกแบบกราฟกที่มีความสวยงามมีความ

เสมือนจริงสรางการดึงดูดในการอานความหมายจากผูชมซ่ึงเปน การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมกลอง

ของกลองเชิงสมมติ เปนการทําหนาที่ชองทางในการสื่อสาร การทําหนาที่สรางความมหัศจรรย 

เนื่องจากกราฟกเปนการนําเสนอสาร ซึ่งเปนเรื่องราวที่ไมไดมีอยูจริง 

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ไมปรากฎลักษณะของการ

สมสัณฐานแตประการใด เนื่องจากวารหัสารของกราฟกที่นําเสนอ ไมไดมีความเทียบเทียม หรือ

เสมือนกันไปยังรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน  

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงาน ไม

ปรากฎเรื่องการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่

เกิดขึ้น มาจากการใชรหัสมุมภาพในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใช

ในการบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ  
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ชิ้นงานที่ 1.7 
 

 
ภาพที ่4.7 ภาพกราฟกจาํลองการกัดเซาะของกระแสน้าํที่เปลีย่นทิศทาง 

(ดูใน DVD รหัส D 01, Chapter 8) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.7 กราฟกถูกใชในการสาธิตใหเห็นผลกระทบซึ่งเกิดจากสรางเกาะ ไป

เปลี่ยนทิศทางของกระแสน้ํา นําไปสูการทับถม และการกัดเซาะชายฝงทะเล กราฟกแตละชิ้นถูก

ออกแบบเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางถึง การจัดวางของกราฟกเพื่อสรางการสื่อความหมายถึง

ทิศทางการไหลของกระแสน้ํา การทับถมและการกัดเซาะ สอดคลองตามแนวความเรื่องของ

กราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือการเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิว

เพื่อนําพาแนวความคิด 

 การใชการสาธิตสําหรับกราฟกงานชิ้นนี้ ก็เพื่อที่จะพิสูจนการกลาวอางที่วา การสรางเกาะ 

ไปเปล่ียนทิศทางของกระแสน้ํา นําไปสูการทับถมและการกัดเซาะชายฝงทะเล เพื่อโนมนาวผูชม

ใหเกิดการยอมรับในสารที่นําเสนอนี้  จึงตองใชการโตแยงเชิงเหตุผลในการสรางการยอมรับในสาร

ที่นําเสนอ การสนับสนุนขอความกลาวอางถูกพิสูจนใหเห็นดวยกราฟก 

 กราฟกถูกออกแบบเพื่อส่ือความในงานชิ้นนี้ โดยกราฟกที่เปนลายเสนอิสระสีฟา 3 สาม

เสนถูกจัดวางเรียงกัน เปนสัญญะที่มีรหัสกํากับในการสื่อความหมายเพื่อส่ือความหมายถึง 

กระแสน้ํา การเคลื่อนไหวของลายเสนก็คือ การเคลื่อนไหวของสัญญะที่บงความหมายถึง การไหล

ของกระแสน้ํา ลายเสนสีเหลืองที่จะวางกันมีลักษณะคลายตนปาลม เปนสัญญะที่ถูกจัดวาง

ภายใตรหัส เพื่อสรางการสื่อความหมายถึง เกาะที่สรางขึ้น พื้นกราฟกสีน้ําเงินซึ่งปรากฎตาราง 
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กริดเปนสัญญะที่มีรหัสกํากับในการสื่อความหมายถึง พื้นน้ํา หรือทะเล ขณะที่พื้นกราฟกสีเหลือง

อันปรากฎตารางกริดสื่อความหมายถึงพื้นดินบริเวณชายฝง ทั้งนี้ตารางกริดทั้งสองเปนรหัสที่ส่ือ

ความหมายถึง การเปดเผยใหเห็นโครงสรางที่อยูภายใน ในที่นี้ของช้ินงาน คือการเผยใหเห็น

ทิศทาง กระแสน้ําที่มากัดเซาะชายฝงทะเล การเปลี่ยนแปลงของตารางกริดซึ่งเปนพื้นกราฟกสี

เหลือง การโคงงอเขา และโคงงอออก สื่อความหมายถึงการทับถม และการกัดเซาะของกระแสน้ํา 

 การนํากราฟกเขามาสื่อความหมายในงานชิ้นนี้มีความสําคัญ และจําเปนอยางยิ่ง อยางไร 

ที่จะเผยใหเห็นการเปลี่ยนแปลงโครงสรางของบริเวณชายฝงที่กลาวอางถึง ซึ่งการเปลี่ยนแปลงไม

สามารถมองเห็นดวยตาเปลา หรือผานการนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหว การเผยโครงสรางซึ่ง

เปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) จึงเปนงานของกราฟกที่เขามาในการนําเสนอแทน 

 กราฟกที่เขามาปรากฎในงานชิ้นนี้ เปนการทําหนาที่สื่อสาร โดยทําหนาที่ใหขอมูล อธิบาย

ผลกระทบซึ่งเกิดจากสรางเกาะ ไปเปลี่ยนทิศทางของกระแสน้ํา นําไปสูการทับถม และการกัด

เซาะชายฝงทะเล การทําหนาที่ของกราฟกมักปรากฎการทําหนาที่อยางอื่นรวม การทําหนาที่

ประดับตกแตง การเคลื่อนไหวเปลี่ยนมุมกลองของกลองเชิงสมมติ เปนการทําหนาที่ชองทางใน

การสื่อสาร การทําหนาที่สรางความมหัศจรรย การสรางบางสิ่งใหปรากฎ เปลี่ยนจากสิ่งหนึ่งให

เปนอีกสิ่งนึง ในที่นี้ อาทิ กระแสน้ํา การทับถม และกัดเซาะของชายฝง เปนตน 

 การสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน ในงานชิ้นนี้ไมปรากฎลักษณะของการ

สมสัณฐานแตประการใดเนื่องจากวารหัสารของกราฟกที่นําเสนอ ไมไดมีความเทียบเทียม หรือ

เสมือนกันไปยังรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน  

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงาน ไม

ปรากฎเรื่องการจัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่

เกิดขึ้น มาจากการใชรหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ ถูกใช

ในการบอกเลาเรื่องราวแทนการจัดวางองคประกอบภาพ  
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 ชิ้นงานที่ 2 วีดีทัศนรายการ สงครามสุขภาพ (Body Wars) ตอน Coronary Heart 

Disease ออกอากาศทาง X-Zyte (18) วันที่ 2กันยายน 2549 ประกอบดวยชิ้นงานยอย จํานวน 5 

ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะหตามลําดับชิ้นงานดังตอไปนี้ 
 
ชิ้นงานที่ 2.1 
 

 
 

ภาพที ่4.8 ภาพกราฟกแนะนําตัวผูปวยโรคหัวใจ 

 (ดูใน DVD รหัส D 02, Chapter 02) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 2.1 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมาย แนะนําเกี่ยวกับผูปวยโรคหัวใจ 

การใหขอมูลเร่ืองของชื่อบุคคล อายุ อาการของโรค ซึ่งกราฟกที่ปรากฎในการสื่อความหมายเปน

การสื่อความโดยการขับเคลื่อนของตัวบทที่เปนกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคล่ือนหลักในการสื่อ

ความหมาย กราฟกอื่นในสวนพื้นเปนการประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา 

กราฟกคือการนําพาแนวความคิดผานการรวมกันของคําและภาพ 

 กราฟกในชิ้นงานเปนลักษณะของ Text-Based Graphic ซึ่งเปนรูปแบบหนึ่งของการ

นําเสนอเรื่องราว ในลักษณะที่เรียกวา Profile Box เปนกลองขอความที่แสดงแฟมขอมูลประวัติ

ของผูปวย กราฟกทําหนาที่ในลักษณะของตัวบทแบบ Pretext เพื่อใหขอมูลเบื้องตน ซึ่งจะ

เชื่อมโยงไปยังตัวบทอื่นๆที่นําเสนอตอไป การเขาใจในการสื่อความหมายของผูรับสารนั้นก็มาจาก

การขับเคลื่อนของตัวบท เปนหลักในการสื่อความหมาย ลักษณะของ Text-Based Graphic เปน

การเปลี่ยนแปลงขอมูลใหอยูในลักษณะของการอานดวยการมองเห็นมากขึ้น การใชคําที่ส้ัน 

กระชับ ความแตกตางของรูปแบบตัวอักษรชวยจําแนกขอมูลใหงายตอการอาน  การนํากราฟก

อยางนี้มาใชในการแนะนํา นําเสนอขอมูลเบื้องตน อยางในกรณีชิ้นงานนี้เปนการแนะนําผูปวย 

เปนการทําใหผูชมสามารถเขาถึงขอมูลไดงายและรวดเร็ว  
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 ดังนั้นการเขามาสื่อความหมายของกราฟกในชิ้นงานนี้ก็คือการทําหนาที่การสื่อสารใน

หนาที่ของการใหขอมูล ขณะเดียวกันบนพื้นฐานของความเรียบงายของตัวกราฟกเอง ก็ทําหนาที่

ของการประดับตกแตงในตัวเอง ออกแบบเพื่อใหดึงผูชมใหมาอานความหมาย 

 จากการศึกษาพบวาไมปรากฎการสมสัณฐานในชิ้นงานที่นําเสนอ สวนในเรื่องของการจัด

วางองคประกอบภาพ  ผูทําการศึกษาพบวาการจัดวางตัวบทของกราฟก และตัวบทของ

ภาพเคลื่อนไหวไมมีความสอดคลองตามลักษณะการจัดวางองคประกอบภาพเพื่อสื่อความหมาย

ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง 

 
ชิ้นงานที่ 2.2 
 

 
 

ภาพที ่4.9 ภาพกราฟกจาํลองกระบวนการเกิดโคเลสเตอรอลในหลอดเลือด 

 (ดูใน DVD รหัส D 02, Chapter 3) 

 

 กราฟกชิ้นที่ 2.2 กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย การเกิดโคเลสเตอรอลในหลอด

เลือด ซึ่งกราฟกที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย  เปนกราฟกที่ถูกออกแบบขึ้น เพื่อส่ือ

ความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง และนํามจัดวางดวยกันเพื่อสื่อความหมาย สอดคลงตามแนวความ

เร่ืองของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือ การเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมาย

บนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 
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 กราฟกถูกนํามาใชเพื่อการพิสูจน กลาวไปแลวก็คือการโตแยงเชิงเหตุผล ในการกลาวอาง

วา “การมีโคเลสเตอรอลในเลือดมาก ดังนั้นเสนเลือดจึงอาจอุดตันได” เพื่อสนับสนุนขอกลาวอาง

ดังกลาวนี้ จึงเปนหนาที่ของกราฟกที่สอความหมายใหเห็นวา โคเลสเตอรอลนั้นทําใหเสนเลือดอุด

ตัน และทําหัวใจตองสูบฉีดลือดแรงขึ้น   

 เร่ิมตนของการพิสูจนเพื่อสรางขอสนับสนุนการกลาวอาง คือตองชี้บงตําแหนงที่ตั้งของจุด

ที่ไขมันอุดตันในเสนเลือดหัวใจ ดังปรากฎกรอบภาพที่1-2 โดยกรอบภาพที่1 มีการใชกราฟกใน

ลักษณะสญัรูปเพื่อส่ือความหมายดวยการเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิงถึง นั้นคือปอดและหัวใจการ

จัดวางโดยการมอนทาจภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวเพื่อส่ือความหมายใหทราบวา สวนของ

กราฟกที่โชวเกี่ยวกับอวัยวะดังกลาวอยูในตําแหนงสวนใดของรางกาย ขณะที่การใชกริด การ

เคลื่อนไหวของกริดดังกลาวเปนการเคลื่อนไหวของสัญญะภายใตรหัสเพื่อส่ือความหมายถึง การ

เผยใหเห็นสิ่งที่อยูซอนภายใน ซึ่งกริดถูกนํามาใชอีกครั้งในกรอบภาพที่ 2 ขณะที่การออกแบบเพื่อ

สื่อความหมายของกราฟกที่ปรากฎในกรอบภาพที่ 3-6 เปนการออกแบบกราฟกเพื่อสนับสนุน ใน

การสื่อใหเห็นวาโคเลสเตอรอลนั้นทําใหเสนเลือดอุดตัน กราฟกที่ถกูนํามาใชเปนลักษณะของการ

ออกแบบสามมิติที่ดัดแปลงเอารูปทรงเลขาคณิตมาใช ไมวาจะรูปทรงกระบอก ทรงกลม ซึ่งกราฟก

เหลานี้ถูกใชในการนําเสนอแทน หลอดเลือด เม็ดเลือด โคเลสเตอรอล ซึ่งกราฟกเหลานี้

เปนสัญญะที่มาจัดวางเขาดวยกัน รวมถึงการเคลื่อนไหวของสัญญะเหลานี้ถูกกํากับดวยรหัส เพื่อ

ส่ือความหมายใหผูชมเขาใจไดวา ส่ิงเหลานั้นคือหลอดเลือด เม็ดเลือด โคเลสเตอรอล การแสดง

การเคลื่อนไหวของกราฟกเหลานี้คือการไหลเวียนของเลือดที่มีโคเลสเตอรอลปะปนอยู ยังมีการใช

โพสตโมเดิรนกริด มาใชในการสื่อความหมาย ซึ่งกริดถูกใชในการสื่อความหมายถึงการเผยใหเห็น

ส่ือที่อยูภายใน กราฟกลูกศรสีขาวถูกใชเปนสัญะเชิงดัชนีบงชี้ เปนสื่อความหมายเชื่องโยงวา 

ทิศทางดังกลาวเปนทิศทางขยายการอุดตันของไขมันโคเลสเตอรอล จากการศึกษาการสื่อ

ความหมายดวยตัวบทกราฟกเพียงอยางเดียวไมสามารถที่จะสรางความเขาใจแกผูชมได 

โดยเฉพาะในกรอบภาพที่ 3-6 ซึ่งตองการตัวบทเสียงมาชวยในการสื่อความหมาย เพื่อใหการ

สื่อสารสามารถที่จะสรางความเขาใจในเนื้อหาที่ตองการสื่อกับผูชม 

 จากการศึกษามาดังขางตนพบวากราฟกชิ้นงานนี้เขามาชวยในการสื่อความหมายโดยทํา

หนาที่แงการสื่อสารที่วา กราฟทําหนาที่การใหขอมูล ขณะเดียวกันก็ทําหนาประดับตกแตง การทํา

หนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร อันเกิดจากการเคลื่อน ตัดเปล่ียนมุมภาพ  และการทําหนาท่ีการ

ใหความมหัศจรรย นั้นคือการสื่อความหมายของกราฟกเปนการนําเสนอแทนในพื้นที่หวงหาม 

(Sacred Zone) อันที่ไมสามารถนําเสนอดวยภาพตามปรกติได 

 การสื่อความหมายดวยลักษณะของการสมสัณฐาน จากการศึกษาพบวาลักษณะของ

กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้เปนการสมสัญฐานเชิงโครงสราง ก็อันเรื่องดวยมาจากรหัสสารเชิง
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เสมือนจริง มีความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน อาทิเชน การเสมอนกันของกราฟก

รูปหัวใจ เสมือนกันไปยังอวัยวะหัวใจที่อยูในรางกาย ในเรื่องของการเสมือนกันในเรื่องของรูปราง 

แตไมไดหมายความวากราฟกถูกชิ้นที่ประกอบกันในการสื่อความหมายเปนการสื่อความหมาย

ดวยลักษณะของการสมสัณฐาน ซึ่งมีกราฟกจํานวนหนึ่งที่ทํางานอยูภายใตรหัสคือ กราฟกที่ถูกใช

สื่อความหมายแทนเม็ดเลือด โคเลสเตอรอล เปนตน 

 การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมายไมปรากฎการใชหลักการจัดวางในการสื่อ

ความหมาย ซึ่งในชิ้นงานที่ทําการศึกษานั้น การสื่อความหมายของกราฟกเกิดจากการเคลื่อนไหว

ของกราฟกหรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงเสมือนเปนสําคัญในการสื่อความหมาย

เร่ืองราวที่ตองการนําเสนอ 

   
ชิ้นงานที่ 2.3 
 

 
ภาพที ่4.10 ภาพกราฟกจําลองเสนเลือดแตกจากการอุดตันของโคเลสเตอรอล 

 (ดูใน DVD รหัส D 02, Chapter 4) 

 

 กราฟกชิ้นที่ 2.3 กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย ภาวะเสี่ยงเสนเลือดแตกอันเกิด

จากการสะสมของโคเลสเตอรอล นําไปสูอาการหัวใจวาย ซึ่งกราฟกที่ถูกนํามาใชในการสื่อ

ความหมาย เปนกราฟกที่ถูกออกแบบขึ้นเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง และนํากราฟกแต

ละชิ้นมาจัดวางดวยกันเพื่อส่ือความหมาย สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก



 54 

คืองานของการทํา หรือ การเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพา

แนวความคิด 

 กราฟกถูกนํามาใชเพื่อการพิสูจนกลาวไปแลวก็คือการโตแยงเชิงเหตุผล ในสิ่งที่กลาวอาง

วา “การสะสมของโคเลสเตอรอล ทําใหเกิดความเสี่ยงที่เสนเลือดแตก และหัวใจวาย” เพื่อ

สนับสนุนขอกลาวอางดังกลาวนี้ จึงเปนหนาที่ของกราฟกที่ส่ือความหมายใหเห็นวา การสะสม

ไขมันในเลือดนั้น ทําใหเสนเลือดเปนอยางไร และมีโอกาสทําใหเสนเลือดแตกอยางไร   

 เร่ิมตนของการพิสูจนเพื่อสรางขอสนับสนุนการกลาวอาง อันดับแรกก็คือการสรางการสื่อ

ความหมายเกี่ยวกับบริเวณที่เปนที่ตั้งของเรื่องราวที่จะนําเสนอ ปรากฎในกรอบภาพที่ 1-2 นั้นคือ

เสนเลือดของหัวใจ กราฟกอันเปนสัญญะเชิงสัญรูปซึ่งสื่อความหมายดวยการเสมือนกันกับส่ิงที่

อางอิงถึงถูกนํามาใช เพื่อบอกบอกที่ตั้งของเรื่องที่จะนําเสนอ ปอดและหัวใจถูกจัดวางโดยการ

มอนทาจภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวเขาดวยกัน เปนการสรางความหมายใหทราบวา บริเวณ

ที่ภาพกราฟกมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหวที่เปนภาพบุคคล คือบริเวณที่ตั้งของหัวใจที่เปนเรื่องราว

ที่จะนําเสนอ ขณะที่มีการการใชกริด การเคลื่อนไหวของกริดดังกลาวเปนการเคลื่อนไหว

ของสัญญะภายใตรหัสเพื่อส่ือความหมายถึง การเผยใหเห็นสิ่งที่อยูภายใน  เมื่อกราฟกไดบอก

เหลาเรื่องราวที่ตั้งของสิ่งที่นําเสนอแลวก็จะเปนสวนของกราฟกที่จะสาธิตใหเห็นวา การสะสมของ

โคเลสเตอรอลทําใหเสนเลือดแตกไดอยางไร ปรากฎในกรอบภาพที่ 3-6 กราฟกที่ถูกนํามาใชสื่อ

ความหมาย  เปนกราฟกรูปทรงสามมิติที่ดัดแปลงเอารูปทรงเลขาคณิตมาใช ไมวาจะรูป

ทรงกระบอก ทรงกลม และรูปทรงอิสระ ซึ่งกราฟกเหลานี้ถูกใชในการนําเสนอแทน หลอดเลือด 

เม็ดเลือด ขณะที่โคเลสเตอรอล ถูกสื่อความหมายแทนดวยรูปทรงอิสระ ซึ่งกราฟกเหลานี้

เปนสัญญะที่มาจัดวางเขาดวยกัน รวมถึงการเคลื่อนไหวของสัญญะเหลานี้ถูกกํากับดวยรหัส เพื่อ

ส่ือความหมายใหผูชมเขาใจไดวา สิ่งเหลานั้นคือหลอดเลือด เม็ดเลือด โคเลสเตอรอล การแสดง

การเคลื่อนไหวของกราฟกเหลานี้ เปนการนําเสนอ การไหลเวียนของเลือดผานบริเวณที่มี

โคเลสเตอรอลสะสมอยู ซึ่งการเคลื่อนไหวของสัญญะที่เปนกราฟกรูปรางทรงอิสระสีฟาเปนการสื่อ

ความหมายถึงการสะสมของโคเลสเตอรอลและนําไปสูภาวะเสนเลือดแตก ขณะที่การใชโพสตโม

เดิรนกริดภายใตการกํากับของรหัส เปนการสื่อใหทราบวา ส่ิงที่มองเห็นเปนการเผยใหเห็นสิ่งที่อยู

ภายใน จากการศึกษาการสื่อความหมายดวยตัวบทกราฟกเพียงอยางเดียว ไมสามารถที่จะสราง

ความเขาใจแกผูชมได โดยเฉพาะในกรอบภาพที่ 3-5 ซึ่งตองการตัวบทเสียงมาชวยในการสื่อ

ความหมาย เพื่อใหการสื่อสารสามารถที่จะสรางความเขาใจในสารที่ตองการสื่อกับผูชม 

 จากการศึกษามาดังขางตนพบวากราฟกชิ้นงานนี้เขามาชวยในการสื่อความหมายโดยทํา

หนาที่ในแนวความเรื่องการสื่อสารที่วา กราฟกทําหนาที่ในการใหขอมูล ขณะเดียวกันก็ทําหนา

ประดับตกแตง การทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร  
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 การสื่อความหมายดวยลักษณะของการสมสัณฐาน จากการศึกษาพบวาลักษณะของ

กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้เปนการสมสัญฐานเชิงโครงสราง ก็อันเรื่องดวยมาจากรหัสสารเชิง

เสมือนจริงมีความเสมือนกันกับรหัสสารของส่ิงที่นําเสนอแทน อาทิเชน การเสมือนกันของกราฟก

รูปหัวใจ เสมือนกันไปยังอวัยวะหัวใจที่มีอยูในรางกาย ในเรื่องของการเสมือนกันในเรื่องของรูปราง 

แตไมไดหมายความวากราฟกทุกชิ้นที่ประกอบกันในการสื่อความหมายเปนการสื่อความหมาย

ดวยลักษณะของการสมสัณฐาน ซึ่งมีกราฟกจํานวนหนึ่งกับทํางานอยูภายใตรหัส เชน กราฟกทีถ่กู

ใชสื่อความหมายแทนเม็ดเลือด โคเลสเตอรอล ไมไดปรากฎลักษณะการสมสัณฐานเลย 

 การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมาย ไมปรากฎการใชรูปแบบการจัดวาง

องคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ซึ่งในชิ้นงานที่ทําการศึกษาการสื่อความหมายของกราฟก

เกิดจากการเคลื่อนไหวของกราฟกหรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติเปนสําคัญ 
 
ชิ้นงานที่ 2.4 
 

 
ภาพที ่4.11 ภาพกราฟกแสดงการเปลี่ยนโคเลสเตอรอลของตับ 

 (ดูใน DVD รหัส D 02, Chapter 5) 

  

 กราฟกชิ้นงานที่ 2.4 กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย การลดโคเลสเตอรอลดวย

ยาสตาติน และการเปลี่ยนโคเลสเตอรอลของตับ ซึ่งกราฟกที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย เปน

กราฟกที่ถูกออกแบบขึ้น เพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง และนําจัดวางดวยกันเพื่อส่ือ
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ความหมาย สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคืองานของการทํา หรือ การ

เลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 กราฟกถูกนํามาใชเพื่อการพิสูจน กลาวไปแลวก็คือการโตแยงเชิงเหตุผล ในสิ่งที่กลาวอาง

ถึงคือ เร่ืองของการลดระดับโคเลสเตอรอลของผูปวยโรคหัวใจ ดวยยาสตาตินและกระบวนการลด

โคเลสเตอรอลของตับ เพ่ือสนับสนุนขอกลาวอางดังกลาวนี้จึงเปนหนาที่ของกราฟกที่ ส่ือ

ความหมายสรางขอสนับสนุนดวยภาพกราฟกใหเห็นวา ยาสตาตินไปลดระดับโคเลสเตอรอล

อยางไร กอนที่จะเปนหนาที่ตับในการกําจัดโคเลสเตอรอลออกไป 

 เร่ิมตนของการพิสูจนเพื่อสรางขอสนับสนุนการกลาวอาง อันดับแรกนั้นก็คือการสรางการ

ส่ือความหมายเกี่ยวกับบริเวณที่เปนที่ตั้งของเรื่องราวที่จะนําเสนอ ปรากฎในกรอบภาพที่ 1-2  

กราฟกอันเปนสัญญะเชิงสัญรูปซ่ึงสื่อความหมายดวยการเสมือนกันกับส่ิงที่อางอิงถึงถูกนํามาใช 

เพื่อบอกบอกที่ตั้งของเรื่องที่จะนําเสนอ นั้นคือกราฟกรูปหัวใจ และตับรวมถึงอวัยะวะอ่ืนๆ กราฟก

อวัยวะตางถูกจัดวางโดยการมอนทาจภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวเขาดวยกัน เปนการสราง

ความหมายใหทราบวา บริเวณที่ภาพกราฟกมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหวที่เปนภาพบุคคล คือ

บริเวณที่ตั้งของหัวใจที่เปนเร่ืองราวที่จะนําเสนอ ขณะที่มีการการใชกริด การเคลื่อนไหวของกริด 

ดังกลาวเปนการเคลื่อนไหวของสัญญะภายใตรหัสเพื่อส่ือความหมายถึง การเผยใหเห็นสิ่งที่อยู

ภายใน การใชรหัสในเรื่องของสีก็เพือส่ือความหมาย เปนการเนนจุดที่มุงใหผูชมอานความหมาย 

ซึ่งปรากฎชัดเจนในกรอบภาพที่สองจะเห็นวา กราฟกมีการใชรหัสสีชมพูกับกราฟกรูปตับ ขณะที่

กราฟกหวัใจใชสีฟา โดยบริเวณอื่นๆที่ไมเกี่ยวของกับเร่ืองราวที่นําเสนอนั้นกําหนดดวยรหัสสีมวง 

เมื่อกราฟกไดบอกเรื่องราวที่ตั้งของสิ่งที่นําเสนอแลว ก็จะเปนสวนของกราฟกที่จะสาธิตใหเห็นวา 

การลดโคเลสเตอรอลดวยยาสตาติน และกระบวนการของตับเปนอยางไร ปรากฎในกรอบภาพที่ 

4-6 กราฟกที่ถูกนํามาใชส่ือความหมาย เปนกราฟกรูปทรงสามมิติที่ดัดแปลงเอารูปทรงเลขาคณิต

มาใช ไมวาจะรูปส่ีเหลี่ยมทรงสูง ทรงกลม ซึ่งกราฟกเหลานี้ถูกใชในการนําเสนอแทน ยาสตาติน 

และโคเลสเตอรอล ซึ่งกราฟกเหลานี้เปนสัญญะที่มาจัดวางเขาดวยกัน รวมถึงการเคลื่อนไหว

ของสัญญะเหลานี้ถูกกํากับดวยรหัส เพื่อส่ือความหมายใหผูชมเขาใจไดวา ส่ิงเหลานี้คือ ยาสตา

ติน และโคเลสเตอรอล การแสดงการเคลื่อนไหวของกราฟกเหลานี้ เปนการนําเสนอ การหยุด

กระบวนการของไขมันของสตาติน ซึ่งการเคลื่อนไหวของสัญญะที่เปนกราฟกรูปทรงกลม สีฟาสื่อ

ความหมายถึงโคเลสเตอรอล การเคลื่อนไหวของสัญญะผานสัญญะที่อยูในรูปกราฟกแทงสีมวง 

(สตาติน) เปนการสื่อความหมายแทนการลดโคเลสเตอรอลของสตาติน  ขณะที่สัญญะที่เปน

กราฟกทรงกลม เคลื่อนไหวหายเขาไปยังกราฟกรูปตับเปนการเคลื่อนไหวของสัญญะที่ตองการสื่อ

ใหทราบวา โคเลสเตอรอลถูกดูดซับโยตับ จากการศึกษาการสื่อความหมายดวยตัวบทกราฟกเพยีง

อยางเดียวไมสามารถที่จะสรางความเขาใจแกผูชมได โดยเฉพาะในกรอบภาพที่ 3-5 ซึ่งตองการ
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ตัวบทเสียงมาชวยในการสื่อความหมาย เพื่อใหการสื่อสารสามารถที่จะสรางความเขาใจในเนื้อหา

ที่ตองการสื่อกับผูชม 

 จากการศึกษามาดังขางตนจะเห็นวา กราฟกชิ้นงานนี้เขามาชวยในการสือ่ความหมายโดย

ทําหนาที่ในแนวความเรื่องการสื่อสารที่วา กราฟกทําหนาที่การใหขอมูล ขณะเดียวกันก็ทําหนา

ประดับตกแตง การทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร  นอกจากนี้ยังทําหนาที่ใหความมหัศจรรย 

เนื่องจากกราฟกสรางการนําเสนอแทนในพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) ซึ่งเปนพื้นที่อยูภายใน

รางกาย ที่การนําเสนอแทนดวยภาพเคลื่อนไหวไมสามารถที่จะกระทําได 

 การสื่อความหมายดวยลักษณะของการสมสัณฐาน จากการศึกษาพบวาลักษณะของ

กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้เปนการสมสัญฐานเชิงโครงสราง ก็อันเร่ืองดวยมาจากรหัสสารเชิง

เสมือนจริงมีความเสมือนกันกับรหัสสารของส่ิงที่นําเสนอแทน อาทิเชน การเสมือนกันของกราฟก

รูปหัวใจ ตับ เสมือนกันไปยังอวัยวะรางกายในความเปนจริง การเสมือนกันในเรื่องของรูปราง แต

ไมไดหมายความวากราฟกทุกชิ้นที่ประกอบกันในการสื่อความหมายเปนการสื่อความหมายดวย

ลักษณะของการสมสัณฐาน ซึ่งมีกราฟกจํานวนหนึ่งกับทํางานอยูภายใตรหัส นั้นคือ กราฟกที่ถูก

ใชสื่อความหมายแทนสตาติน โคเลสเตอรอล เปนตน 

 การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมายไมปรากฎการใชหลักการจัดวางในการสื่อ

ความหมาย ซึ่งในชิ้นงานที่ทําการศึกษา การสื่อความหมายของกราฟกเกิดจากการเคลื่อนไหวของ

กราฟกหรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติเปนสําคัญ 
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ชิ้นงานที่ 2.5 
 

 
ภาพที ่4.12 ภาพกราฟกแสดงวิธีการทาํบอลลูน (Angioplasty) 

 (ดูใน DVD รหัส D 02, Chapter 6) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 2.5 กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมายถึงวิธีการทําบอลลูน หรือที่

เรียกวา Angioplasty เปนการขยายเสนเลือดหัวใจ บริเวณที่มีการตีบตันใหถางออก ซึ่งกราฟกที่

ถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย เปนกราฟกที่ถูกออกแบบขึ้น เพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิง

ถึง และนําจัดวางดวยกันเพื่อส่ือความหมาย สอดคลองตามแนวความเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก

คืองานของการทํา หรือ การเลือกเครื่องหมาย และจัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพา

แนวความคิด 

 กราฟกถูกนํามาใชเพื่อการพิสูจน กลาวไปแลวนั้นก็คือการโตแยงเชิงเหตุผล ในสิ่งที่กลาว

อางถึง นั่นคือ “กระบวนการทํา Angioplasty” เพื่อสนับสนุนขอกลาวอางดังกลาว จึงทําหนาที่การ

สื่อความหมายแทนกระบวนการทํา Angioplasty จริง  

 เร่ิมตนการพิสูจนดวยกราฟกเพื่อสรางขอสนับสนุนเรื่องดังกลาว การเริ่มนําเสนอเรื่องราว

เร่ิมจาก การสรางการสื่อความหมายเกี่ยวกับบริเวณที่เปนที่ตั้งของเรื่องราวที่จะนําเสนอ ปรากฎใน

กรอบภาพที่ 1-2 นั้นคือ กราฟกแสดงบริเวณเสนเลือดหัวใจที่จะทํา Angioplasty การใชกราฟกอัน

เปนสัญญะเชิงสัญรูปซึ่งสรางการสื่อความหมายดวยการเสมือนกันกับส่ิงที่อางอิงถึงถูกนํามาใช 

เพื่อบอกที่ตั้งของเรื่องที่จะนําเสนอ กราฟกหัวใจและอวัยวะในระบบหายใจถูกจัดวางโดยการมอน

ทาจภาพกราฟกและภาพเคลื่อนไหวเขาดวยกัน เปนการสรางความหมายใหทราบวา บริเวณที่
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ภาพกราฟกมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหวที่เปนภาพบุคคล คือบริเวณที่ตั้งของหัวใจที่เปนเรื่องราวที่

จะนําเสนอ ขณะที่มีการการใชกริด การเคลื่อนไหวของกริด ดังกลาวเปนการเคลื่อนไหว

ของสัญญะภายใตรหัสเพื่อส่ือความหมายถึง การเผยใหเห็นสิ่งที่อยูภายใน เมื่อกราฟกไดบอก

เหลาเรื่องราวที่ตั้งของส่ิงที่นําเสนอแลว ก็จะเปนสวนของกราฟกที่จะสาธิตใหเห็นกระบวนการ 

Angioplasty ปรากฎในกรอบภาพที่ 3-6 กราฟกที่ถูกนํามาใชสื่อความหมาย เปนกราฟก

ทรงกระบอก ทรงกลม และรูปทรงอิสระ ซึ่งกราฟกเหลานี้ถูกใชในการนําเสนอแทน หลอดเลือด 

เม็ดเลือด ขณะที่โคเลสเตอรอล ถูกสื่อความหมายแทนดวยรูปทรงอิสระ ซึ่งกราฟกเหลานี้

เปนสัญญะที่มาจัดวางเขาดวยกัน รวมถึงการเคลื่อนไหวของสัญญะเหลานี้ถูกกํากับดวยรหัส เพื่อ

ส่ือความหมายใหผูชมเขาใจไดวา สิ่งเหลานั้นคือหลอดเลือด เม็ดเลือด โคเลสเตอรอล กราฟก

ทรงกระบอกสีขาวถูกกํากับไวดวยรหัส เปนสัญญะที่แสดงการเคลื่อนไหว เพื่อส่ือคามหมายถงึแนว

ทางการทํา Angioplasty ที่เกิดขึ้น  จากการศึกษาพบวาการสื่อความหมายดวยตัวบทกราฟกเพียง

อยางเดียวไมสามารถที่จะสรางความเขาใจแกผูชมได โดยเฉพาะในกรอบภาพที่ 3-6 ซึ่งตองการ

ตัวบทเสียงมาชวยในการสื่อความหมาย เพื่อใหการสื่อสารสามารถที่จะสรางความเขาใจในเนื้อหา

ที่ตองการสื่อกับผูชมได 

 จากการศึกษามาดังขางตนจะเห็นวา กราฟกชิ้นงานนี้เขามาชวยในการสือ่ความหมายโดย

ทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อสารที่วา กราฟกทําหนาที่ใหขอมูล ขณะเดียวกันก็ทําหนาประดับ

ตกแตง การทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสารอันเกิดจากการเคลื่อนไหวของกลอง และหนาที่การ

สรางความมหัศจรรย การนําเสนอแทนของกราฟกในพื้นที่ตองหาม (Sacred Zone) ในบริบทงาน

ชิ้นนี้คือรางกายมนุษยซึ่งถือวาเปนเขตหวงหาม เปนพื้นที่ๆการนําเสนอแทนดวยกลองถายภาพถูก

จํากัดดวยขีดความสามารถในการนําเสนอ 

 การสื่อความหมายดวยลักษณะของการสมสัณฐาน จากการศึกษาพบวา ลักษณะของ

กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้เปนการสมสัญฐานเชิงโครงสรางก็อันเรื่องดวยมาจากรหัสสารเชิง

เสมือนจริงมีความเสมือนกันกับรหัสสารของส่ิงที่นําเสนอแทน อาทิเชน การเสมอืนกันของกราฟก

รูปหัวใจ เสมือนกันไปยังอวัยวะหัวใจที่มีอยูในรางกาย ในเรื่องของการเสมือนกันในเรื่องของรูปราง 

แตไมไดหมายความวากราฟกทุกชิ้นที่ประกอบกันในการสื่อความหมายเปนการสื่อความหมายอัน

เกิดจากลักษณะของการสมสัณฐาน ซึ่งมีกราฟกจํานวนหนึ่งกับทํางานอยูภายใตรหัส นั้นคือ 

กราฟกที่ถูกใชส่ือความหมายแทนเม็ดเลือด โคเลสเตอรอล เปนตน 

 การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมาย ไมปรากฎการใชหลักการจัดวางในการ

สื่อความหมาย ซึ่งในชิ้นงานที่ทําการศึกษาการสื่อความหมายของกราฟกเกิดจากการเคลื่อนไหว

ของกราฟกหรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติเปนสําคัญ 
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ชิ้นงานที ่3 วีดีทัศนรายการ Megafactories ตอน Ferrari ออกอากาศทาง National Geographic 

(24) วันที่ 14 มิถุนายน 2550 ประกอบดวยชิ้นงานยอย จํานวน 8 ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะห

ตามลําดับชิน้งานดังตอไปนี ้
 
ชิ้นงานที ่3.1 
 

 
ภาพที ่4.13 ภาพกราฟกแสดงที่ตั้งของโรงงานเฟอรรารี ่

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 2) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.1 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายเปนกราฟกแสดงแผนทีต่ัง้ของ

โรงงานเฟอรราร่ี ในเมือง Maranello โดยการใชแผนที่ทั้งในลักษณะของสองมิติ และสามมิติใน

เพื่อเชื่อมโยงการสื่อความหมายระหวางแผนที่ตั้ง และเรื่องราวที่นําเสนอ ซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก คือวิธีการสรางเครื่องหมายซึ่งครอบคลุมการเขียนและการวาด

เครื่องหมาย  

 การออกแบบกราฟกนํามาใชในการสื่อความหมายที่ตั้งของเรื่องราวที่กําลังนําเสนอ นั่นก็

คือที่ตั้งของโรงงานเฟอรราร่ี กราฟกแผนที่ที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมายเปนแผนที่แบบ 

“Locator Map” ซึ่งเปนแผนที่ที่ถูกใชในการสรางการจดจํา ความคุนเคยแกผูชม ใหขอมูลที่

เฉพาะเจาะจงในบริบทของเรื่องราวที่จะนําเสนอ แผนที่นําเสนอใหเห็นรายละเอียดในภาพกวางๆ 

นั้นคือทวีปยุโรป กอนที่ใชรหัสมุมภาพในนําเสนอเพื่อใหเห็นเฉพาะเจาะจงลงไปในพื้นที่บริเวณ

ประเทศอิตาลี โดยกราฟกตัวอักษรถูกอานความหมายตามรหัสสารเชิงตรรกะ วลีวา “Emilia 
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Romagna Maranello” เพื่อบอกเกี่ยวกับชื่อเมืองที่ตั้ง ในประเศอิตาลี แตเนื่องจากแผนที่ที่

นํามาใชในชิ้นงานนี้มีการตัดเอาขอมูลที่สําคัญในการอานแผนที่ ไมวาจะเปนจุดอางอิง 

(Reference Points) ออกไปจนหมด ดังนั้นสิ่งที่จะเขามาชวยทําใหเกิดความเขาใจแกผูชมอีก

ประการคือเรื่องตัวบทของเสียง เฉพาะตัวบทของกราฟกอยางเดียวไมสามารถที่จะสรางความ

เขาใจแกผูชมได หรือสรางความเขาใจที่ตรงกันได ขณะที่ในกรอบภาพที่ 3 ถึง 6 เปนแผนที่แสดง

ที่ตั้งในลักษณะสามมิติ เพื่อใหผูชมนั้นเขาใจถึงลักษณะทางกายภาพ หรือขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับ

ลักษณะที่ตั้งของโรงงานเฟอรรารี่ ผานรหัสมุมกลองในมุมที่ตางกันออกไป 

 ดังนั้นสิ่งที่กราฟกชิ้นงานนี้เขามาชวยในเรื่องการสื่อความหมายคือการใหขอมูล ขอมูล

เกี่ยวกับที่ตั้งของโรงงาน หนาที่ประดับตกแตง กราฟกมีความสวยงามในระดับหนึ่งที่จะดึงความ

สนใจของผูชมใหอานความหมายของตัวกราฟกเอง ขณะเดียวกันการทําหนาที่ในการรรักษา

ชองทางการสื่อสาร การตัดมุมภาพไปมาเพื่อรักษาชองทางการเลาเรื่องราวไปสูผูชม 

ความเขาใจของผูชม อนึ่งก็เนื่องมาจากการสมสัณฐาน เปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง 

ก็เพราะวาแผนที่เปนการนําเสนอแทนสิ่งที่อางอิงถึงในความเปนจริง แผนที่เปนการยอขนาดโดย

เทียบอัตราสวนจากความเปนจริง กราฟกตึก อาคารที่เปนโมเดลสามมิติ ปรากฎบนแผนที่ ก็มี

ความเสมือนกันเชิงโครงสรางกับตัวตึก อาคารจริงในสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ดังนั้นรหัสสารในที่นี้คือ

ภาพกราฟกแผนที่ มีความเสมือนกันกับ รหัสสารของสิ่งที่อางอิงถึง คือสถานที่ตั้งของเรื่องราวที่

นําเสนอ ความเสมือนกนัของสารทั้งสองชุดเปนไปในลักษณะของรหัสสารเสมือนจริง อันกอใหเกิด

การอานความหมาย ความเขาใจที่ตรงกันของผูชม 

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในชิ้นงานที่ 3.2 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นมาจากการใช

รหัสมุมภาพในการสื่อความหมาย เร่ิมจากการใชรหัสมุมกลองเสนอภาพมุมกวางเพื่อส่ือ

ความหมายใหเห็นถึง ลักษณะโดยรวมของการนําเสนอ กอนที่จะใชมุมกลองอยางการซูมอินเพื่อ

นําไปสูประเด็น หรือขอมูลเฉพาะเจาะจงที่จะนําเสนอ  
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ชิ้นงานที ่3.2 
 

 
ภาพที ่4.14 ภาพกราฟกแสดงรูปรางของรถเฟอรรารี่ ฟออราโน 599 

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 3) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.2 กราฟกถูกใชในการสาธิตในลักษณะของการแนะนํารถ ใหเห็นรูปราง

ภายนอกของรถเฟอรราร่ี ฟออราโน 599 ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ การทํา 

หรือ การเลือกเครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวคิด 

 กราฟกที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมายในชิ้นงานนี้แลว ตัวของกราฟกก็คือสัญญะ

เชิงสัญรูป อันสื่อความหมายไปสิ่งที่อางอิงถึงดวยความเสมือนกัน ดันนั้นภาพรถที่ปรากฎใน

ชิ้นงานนี้ จึงปนการสื่อสัญญะที่สื่อความหมายไปถึงรถเฟอรราร่ี ฟออราโน 599 ที่มีอยูจริง กราฟก

ถูกใชในการแนะนํา ใหขอมูลเบื้องตน เกี่ยวกับเร่ืองราวที่จะนําเสนอ ซึ่งก็คือรถยี่หอเฟอรราร่ี รุนฟ

ออราโน  599 การนําเอากราฟกในชิ้นงานนี้มาใชสื่อความหมายแทนการนําเสนอดวย

ภาพเคลื่อนไหวซึ่งในแงของการกระบวนการผลิตงาน การผลิตงานกราฟกปจจุบัน สามารถที่จะ

ส่ือสาร ถายทอดรายละเอียดในตัวงาน ซึ่งในที่นี่คือ รถ ไมวาจะเปนเรื่องของรูปราง สี เงา รวมถึง

สามารถที่จะกําหนดเรื่องของสภาพแสง การตกกระทบ แสงสรางอารมณความรูสึกตอผูชม รวมถึง

เร่ืองของกลองเชิงสมมติที่สามารถเคลื่อนไหว เสนอมุมมองของภาพ ตามจุดมุงหมายของการ

นําเสนอ เทียบเทาการผลิตงานดวยกลอง การผลติดวยกลองหากตองการงานออกแบบในลักษณะ

เดียวกันตองใชกําลังคน อุปกรณและงบประมาณที่สูงกวามาก 
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 ในชิ้นงานนี้ การสื่อความหมายที่จะใหผูชมเกิดความเขาใจถึงวากราฟกที่กําลังนําเสนอ ก็

คือส่ิงเดียวกันกับที่กราฟกอางอิงถึงในความเปนจริงเกี่ยวกับรถเฟอรราร่ี ฟออลาโน 599 ก็มาจาก

การเสมือนกันของชุดรหัสสาร ซึ่งลักษณะของการเสมือนกันของกราฟกรถกับรถที่ปรากฎอยูจริง

นั้น เปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง โครงสรางของสารที่นําเสนอ คือสัญญะที่มีการจัดวางเขา

ดวยกันอยางเปนระเบียบ ความเสมือนกันไมวาจะเปนเรื่องของโครงรางของรถ กระจังหนารถ ไฟ

รถ ลอแมกซที่เปนเอกลักษณมีสัญลักษณรูปมาลําพองปรากฎอยู ผานมุมภาพตางๆ สรางความ

เขาใจแกผูชมไดวาสิ่งที่นําเสนอ คือส่ิงเดียวกันกับความเปนจริงที่อางอิงถึง 

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงานที่ 3.1 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นมาจากการใช

รหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การกวาดกลองจากมุมกวาง ซูมอิน และดอลลี่ไปรอบๆรถ เปน

การสื่อความหมายในลักษณะที่ตองการใหผูชมไดเห็นขอมูลทางกายภาพทั้งหมดของตัวรถกอน

นําเสนอไปยังสวนตางๆที่เปนลักษณะเดนของรถรุนนี้ และจบการนําเสนอตรงลอแม็ก เพื่อส่ือ

ความหมายในความเปนเอกลักษณเฟอรรารี่ ซึ่งคือสัญลักษณรูปมา 

 
ชิ้นงานที ่3.3 
 

 
ภาพที ่4.15 ภาพกราฟกสาธติอากาศพลศาสตรของรถเฟอรรารี่ ฟออราโน 599  

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 4) 
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 กราฟกชิ้นงานที่ 3.3 กราฟกถูกใชในการสื่อความหมาย การออกแบบรถในเรื่องอากาศ

พลศาสตร ตัวถังของรถที่มีความเพรียวลม ซึ่งลักษณะของการนําเอากราฟกมาใชในการสื่อ

ความหมายสอดคลองกับแนวคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ การทํา หรือการเลือกเครื่องหมายจัดวาง

บนพื้นผิว ที่จะนําพาแนวความคิด 

 ในชิ้นงานจะพบวาการออกแบบกราฟกถูกนํามาใชเพื่อสาธิต การสาธิตก็คือการพิสูจนที่

อยูบนพื้นฐานของการโตแยงเชิงเหตุผล โดยการกลาวอางที่วา การออกแบบรถรุนนี้มีความลูลมไม

ตางจากรถเอฟวันของเฟอรราร่ี รถเอฟวันขึ้นชื่อวาเปนรถที่เร็วที่สุดในโลก ดังนั้นรถรุนนี้จึงมี

ความเร็วสูงเชนเดียวกัน การสนับสนุนขอกลาวอางดังกลาว ถูกพิสูจนดวยกราฟกเพื่อส่ือ

ความหมายใหเห็นลักษณะของการออกแบบตัวถังรถ กราฟกรถเฟอรราร่ีเปนสัญญะเชิงสัญรูปส่ือ

ความหมายดวยการเสมือนกันไปยังรถที่กลาวอางถึง กราฟกที่อยูในลักษณะของละอองสีขาว 

พาดผานสวนดานบนและลางของรถนั้น เปนสัญญะที่มีรหัสกํากับอยูถูกใชในการสื่อความหมาย

ถึง กระแสลมที่พัดผาน ตามหลักอากาศพลศาสตร แรงที่อากาศกระทําตอวัตถุที่กําลังเคลื่อนที่ 2 

แรง คือ แรงยก และแรงฉุด แรงฉุดจะมากหรือนอยขึ้นอยูกับรูปรางของวัตถุย่ิงวัตถุมีรูปรางเพรียว 

แรงฉุดก็ยิ่งนอยลง การออกแบบยานพาหนะจึงพยายามใหมีรูปรางเพรียวเพื่อใหเกิดแรงฉุดนอย

ที่สุด ในกรณีนี้ก็เชนเดียวกัน กราฟกไดสาธิตใหเห็นถึงการไหลผานของกระแสลมเมื่อไหลผานตัว

รถที่มีรูปรางเพรียว ดวย การใชรหัสมุมภาพเพื่อใหเห็นในหลายๆมุม สรางเหตุผลสนับสนุนขอ

กลาวอางเพื่อนําไปสูขอสรุปที่วา การออกแบบรถรุนนี้ทําใหรถทําความเร็วสูงเฉกเชนเดียวกับเอฟ

วัน ขณะเดียวกันก็ยึดเกาะถนนดี การสื่อความหมายดวยตัวบทกราฟกเพียงอยางเดียวไมสามารถ

ที่จะทาํใหผูชมเขาใจความหมายที่ตองการจะสื่อไดทั้งหมด ดังนั้นจึงตองการตัวบทเสยีงชวยเพือ่ให

การสื่อความหมายมีความสมบูรณ 

 ในชิ้นงานนี้ การสื่อความหมายที่จะใหผูชมเกิดความเขาใจถึงวากราฟกที่กําลังนําเสนอ ก็

คือส่ิงเดียวกันกับที่กราฟกอางอิงถึงในความเปนจริงเกี่ยวกับรถเฟอรราร่ี ฟออลาโน 599 น้ัน ก็มา

จากการเสมือนกันของชุดรหัสสาร ซึ่งลักษณะของการเสมือนกันของกราฟกรถกับรถที่ปรากฎอยู

จริงนั้น เปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง โครงสรางของสารที่นําเสนอ นั้นคือสัญญะที่มีการจัดวาง

เขาดวยกันอยางเปนระเบียบ ความเสมือนกันไมวาจะเปนเรื่องของโครงรางของรถ กระจังหนารถ 

ไฟรถ ลอแมกซ สรางความเขาใจแกผูชมไดวาส่ิงที่นําเสนอนั้นคือส่ิงเดียวกันกับความเปนจริงที่

อางอิงถึง  

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงานที่ 3.3 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นนั้น มาจากการ

ใชรหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย  
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ชิ้นงานที ่3.4 
 

 
ภาพที ่4.16 ภาพกราฟกแสดง Chasis ของรถเฟอรรารี ่ฟออราโน 599  

(ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 5) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.4 กราฟกถูกใชเพื่อสื่อความหมายเกี่ยวกับ Chassis ของรถเฟอรราร่ี 

ตําแหนง ความสําคัญ ลักษณะพิเศษซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟกคือ การ

ทํา หรือ การเลือกเครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวคิด 

 กราฟกในงานชิ้นนี้ถูกใชในการสาธิต ซึ่งก็คือการพิสูจนเชิงเหตุผลในขอกลาวอางเรื่องของ 

สวนประกอบของรถที่เ รียกวา “Chassis” อันเปนโครงสรางพื้นที่ของรถสวนใหญ สวนของ 

Chassis อยูตรงสวนไหนของรถ และ มีความสําคัญอยางไร สําหรับรถรุนนี้มีคุณลักษณะพิเศษ

อยางไร ซึ่งการสาธิตของกราฟก กราฟกที่สื่อความหมายเปนสัญญะเชิงสัญรูปส่ือความหมายดวย

ความเสมือนกันของสิ่งที่อางอิงถึง การเสมือนกันของตัวรถเฟอรรารี่, Chassis และเคร่ืองยนตวี 12 

ไปยังสิ่งที่อางอิงถึงในความเปนจริง ส่ิงสําคัญที่กราฟกกําลังทํา คือการพิสูจนขอโตแยงวาส่ิงที่

กําลังนําเสนอนั้นเปนสิ่งที่เกิดข้ึนจริง นั้นคือการบอกใหผูชมทราบวา Chassis ของรถยนตอยูที่

ตําแหนงไหน มีความสําคัญอยางไร การเคลื่อนไหวของกราฟก ก็คือการเคลื่อนไหวของสัญญะ 

รหัสของการตัดตอในเรื่องการมอนทาจจึงมีความสําคัญในการอธิบายถึงตําแหนงของ Chassis 

นั้น ปรากฎในกรอบภาพที่ 2 การมอนทาจของภาพสื่อความหมายใหผูรับสารทราบวา สวนของ 

Chassis อยูภายในโครงรถ ขณะเดียวกันการเคลื่อนไหวของสัญญะที่เปนกราฟกรูปเครื่องยนต 

เปนสื่อความหมายใหทราบวา Chassis เปนติดตั้งรองรับน้ําหนักของตัวเครื่องยนต  
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 ดังนั้นการเขามาของกราฟก นอกจากทําหนาที่ในการใหขอมูล คือขอมูลเกี่ยวกับ Chassis 

หนาที่ของ Chassis นอกจากนั้นแลวกราฟกยังทําหนาที่ประดับตกแตง ความสวยงาม ดูเสมือน

จริง สรางความสนใจที่จะดึงผูชมใหติดตาม ขณะเดียวกันการรักษาชองทางการสื่อสารไมวาจะ

เปนการรหัสของมุมกลอง ทําหนาที่ในเรื่องชองทางการสื่อสาร การสราง รักษา และจบการสื่อสาร 

การทําหนาใหความมหัศจรรย เนื่องจากกราฟกที่นําเสนอนั้น เปนการนําเสนอในสวนประกอบ

ภายในของรถ ซึ่งถือเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) เปนการยากที่จะนําเสนอ Chassis ดวย

ภาพเคลื่อนไหว จึงเปนหนาที่ของกราฟกในการนําเสนอแทน 

 ในชิ้นงานนี้การสื่อความหมายที่จะใหผูชมเกิดความเขาใจถึงวากราฟกที่กําลังนําเสนอ ก็

คือส่ิงเดียวกันกับที่กราฟกอางอิงถึงในความเปนจริงเกี่ยวกับรถเฟอรราร่ี ฟออลาโน 599, Chassis 

และเครื่องยนตวี 12 ก็มาจากการเสมือนกันของชุดรหัสสาร ซึ่งลักษณะของการเสมือนกันของ

กราฟกรถ ชิ้นสวนรถกับรถที่ปรากฎอยูจริง เปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง โครงสรางของสารที่

นําเสนอ คือโครงสรางของสัญญะที่มีการจัดวางเขาดวยกันอยางเปนระเบียบ ความเสมือนกันไม

วาจะเปนเรื่องของโครงรางของรถ Chassis และเครื่องยนตวี 12 สรางความเขาใจแกผูชมไดวาสิ่ง

ที่นําเสนอคือส่ิงเดียวกันกับความเปนจริงที่อางอิงถึง  

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในชิ้นงานที่ 3.4 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นมาจากการใช

รหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 67 

ชิ้นงานที ่3.5 
 

 
ภาพที ่4.17 ภาพกราฟกแสดงเครื่องยนตของรถเฟอรราร่ี ฟออราโน 599  

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 6) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.5 กราฟกถูกใชเพื่อสื่อความหมายเครื่องยนตที่เสร็จสมบูรณ หลังจาก

การหลอข้ึนรูปชิ้นสวนตางๆ ผานการประกอบเขาดวยกัน ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟก

ที่วา กราฟกคือ การทํา หรือการเลือกเครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวคิด 

 กราฟกในงานชิ้นนี้เปนการสาธิต ซึ่งก็คือการพิสูจนเชิงเหตุผล เปนการพิสูจนใหผูชมเห็น

วา เมื่อช้ินสวนตางของเครื่องยนต เมื่อหลอเสร็จเรียบรอยแลว และนําชิ้นสวนตางๆประกอบเขากัน 

จะเปนเครื่องยนตวี 12 ซึ่งลักษณะของกราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายเปนสัญญะเชิงสัญ

รูป เพราะวาการสื่อความหมายของกราฟกเกิดจากการเสมือนกันของตัวกราฟกไปยังสิ่งที่กราฟก

อางอิงถึง คือเครื่องยนตวี 12 ของเฟอรราร่ี เปนการพิสูจนขอโตแยงวาสิ่งที่กราฟกกําลังนําเสนอ

เปนส่ิงที่เกิดขึ้นจริง นั้นคือช้ินสวนเครื่องยนตเมื่อหลอ และนํามาประกอบแลวจะเปนอยางที่

กราฟกกําลังนําเสนออยู  

 ดังนั้นการเขามาของกราฟก นอกจากทําหนาที่ในการใหขอมูล นั้นคือขอมูลเกี่ยวกับ

เครื่องยนตวี12 และกราฟกยังทําหนาที่ประดับตกแตง ความสวยงาม ดูเสมือนจริง สรางความ

สนใจที่จะดึงผูชมใหติดตาม ขณะเดียวกันก็ทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร ไมวาจะเปนการรหัสของ

มุมกลอง การสราง รักษา และจบการสื่อสาร การทําหนาใหความมหัศจรรย เนื่องจากกราฟกที่
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นําเสนอเปนการนําเสนอในสวนประกอบภายในของรถ ซึ่งถือเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) 

จึงเปนหนาที่ของกราฟกในการนําเสนอแทน 

 การสื่อความหมายใหเกิดความเขาใจแกผูชม ประหนึ่งสําหรับชิ้นงานนี้เกิดจากการเสมือน

กันเชิงโครงสราง หรือการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ชุดของรหัสสารเชิงเสมือนจริง มีการเสมือนกัน

กับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน ในที่นี้ กราฟกเครื่องยนตนั้น มีความเสมือนกันของโครงสราง 

สวนประกอบตางๆ อาทิ ทอไอเสีย การวางกระบอกสูบในแตละขางของเรื่อง 6 กระบอกสูบ ฝา

ครอบตัวเครื่องสีแดง ตามฉบับของเฟอรรารี่ เปนตน กับส่ิงที่นําเสนอแทน นั้นคือเครื่องยนต วี 12  

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงานที่ 3.5 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นมาจากการใช

รหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การใชมุมกลองอยางการซูมอิน พรอมๆกับการหมุนกลอง เปน

การสื่อความหมายใหผูชมสามารถที่จะเห็นรายละเอียดทั้งหมด 
 
ชิ้นงานที ่3.6 
 

 
ภาพที ่4.18 ภาพกราฟกแสดงการทํางานของแหวนลิ้นในเครื่องยนต  

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 7) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.6 นี้ กราฟกถูกใชเพื่ออธิบายแหวนฝาลิ้นกระบอกสูบ แหวนฝาลิ้น

กระบอกสูบ คือสวนที่ติดตั้งอยูที่บริเวณรองบาก ดานขางสวนบนของลูกสูบ ทําหนาที่เปนซีลกั้น

ระหวางปลอกสบู (Cylinder liner) กับลูกสูบ (Piston) เพื่อกันไมใหอากาศที่เกิดจากการจุดระเบิด
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ในหองเผาไหม ร่ัวไหล ผานเขาไป ในหองเครื่อง ซึ่งเปนสาเหตุ ใหกําลังเครื่องตก ชวยระบายความ

รอน สงตอความรอน จากลูกสูบไปยังผนังกระบอกสูบ เพื่อที่จะระบายความรอนออกไปใหกับน้ํา

หลอเย็น บริเวณผนังกระบอกสูบดวยหนาที่กลไกทํางานของฝาลิ้นกระบอกสูบ กราฟกที่นํามาใช

ในการสื่อความหมายเรื่องนี้ จึงเปนการสรางชิ้นงานกราฟกที่นําเสนอแทนชิ้นสวนตาง แหวนฝาลิ้น 

กระบอกสูบ กานสูบเพื่อนําเสนอแทนในการสื่อความหมายแทนแหวนฝาลิ้น กลไกการทํางาน

แหวนฝาลิ้น ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟกคือ การทํา หรือ การเลือก

เครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวคิด 

 การออกแบบกราฟกในงานชิ้นน้ีถูกใชเพื่อวัตถุปะสงคในการสาธิต ซึ่งก็คือการพิสูจนเชิง

เหตุผล เปนการพิสูจนใหผูชมเห็นวา ชิ้นสวนของแหวนฝาลิ้นอยูในสวนประกอบไหนของ

เครื่องยนต ความสําคัญและลักษณะของฝาลิ้นมีหนาที่การทํางานอยางไร ซึ่งการสื่อความหมาย

ของกราฟกฝาลิ้นกระบอกสูบส่ือความหมายดวยลักษณะของการเสมือนกันกับฝาล้ินกระบอกสบูที่

อางอิงถึง ขณะเดียวกันในการที่จะสื่อความหมายถึงตําแหนงที่ตั้งของฝาลิ้น มีความจําเปนที่

สําคัญวา จะตองใชกราฟกอื่นๆมาประกอบการสื่อความหมาย อยางในชิ้นงานนี้กราฟกอื่นๆที่มา

จัดวางรวมกันในการสื่อความหมาย อันไดแก หัวเทียน ลูกสูบ กานสูบ เปนลักษณะการจัดวาง

ของสัญญะตางๆภายใตรหัส เพื่อส่ือความหมายรวมกันใหเห็นถึงกระบวนการทํางานของแหวนลิ้น

สูบ และความสัมพันธไปยังชิ้นสวนอื่นๆ เปนการพิสูจนเพื่อโตแยงวาสิ่งที่กําลังนําเสนอ เปน

กระบวนการที่เกิดขึ้นจริง การสื่อความหมายดวยตัวบทกราฟกอยางเดียวอาจสรางความเขาใจได

ระดับหนึ่ง หรือเขาใจสําหรับผูชมที่มีประสบการณในเรื่องของเครื่องยนตรถมากอน ดังนั้นตัวบท

ของเสียงจึงมีความสําคัญในการที่จะทําใหผูชมทั่วไป เกิดความเขาใจรวมกัน ตรงกันในสารที่

นําเสนอ 

 ดังนั้นกราฟกชวยในการสื่อความหมายในการทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูลเกี่ยวกับแหวนลิ้น

ของลูกสูบ กราฟกยังทําหนาที่ประดับตกแตง ความสวยงาม ดูเสมือนจริง สรางความสนใจที่จะดึง

ผูชมใหติดตาม ขณะเดียวกันการใชรหัสของมุมภาพ ทําหนาที่ในเรื่องชองทางการสื่อสาร การสราง

กําหนด รักษา และจบการสื่อสาร การทําหนาใหความมหัศจรรยก็อันเนื่องมาจากกราฟกทีนํ่าเสนอ

นั้น เปนการนําเสนอในชิ้นสวนที่อยูในกลไกการสันดาปของเครื่องยนต ซึ่งถือเปนพื้นที่หวงหาม 

(Sacred Zone) จึงเปนหนาที่ของกราฟกในการนําเสนอแทน 

 การสื่อความหมายใหเกิดความเขาใจแกผูชม ประหนึ่งสําหรับชิ้นงานนี้เกิดจากการเสมือน

กันเชิงโครงสราง หรือการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ชุดของรหัสสารเชิงเสมือนจริง มีการเสมือนกัน

กับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน ในที่นี้ กราฟกแหวนลิ้น กานสูบ กระบอกสูบ ลูกสูบ มีความ

เสมือนกันของโครงสราง กับส่ิงที่นําเสนอแทนในชิ้นสวนจริงของเครื่องยนตดังกลาว 
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การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในชิ้นงานที่ 3.6 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้น มาจากการใช

รหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย การใชรหัสกลองอยางการซูมอิน พรอมๆกับการหมุนกลอง 

เปนการสื่อความหมายใหผูชมสามารถที่จะเห็นรายละเอียด เร่ืองราวที่นําเสนอ 
 
ชิ้นงานที ่3.7 
 

 
ภาพที ่4.19 ภาพกราฟกแสดงการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง  

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 08) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.7 กราฟกถูกใชเพื่อส่ือความหมายถึงกลไกการทํางาน ความสําคัญของ

เพลาขอเหวี่ยง (Crankshaft) เพลาขอเหวี่ยง คือชิ้นสวนที่ทําหนาที่รับแรงกระทําที่สงมาจากกาน

สูบ (Connecting rod) โดยเปลี่ยนจากแรงกําลังแนวขึ้น-ลง ของลูกสูบ มาเปน แรงกําลังในแนว

หมุนการสื่อความหมายของชิ้นงานนี้ เปนการนําเอากราฟกที่สรางขึ้นเพื่อนําเสนอแทนชิ้นสวนตาง

ของเครื่องยนตมาจัดวาง ประกอบเขาดวยกันเพื่อส่ือความหมาย ถึงสวนที่เปนเพลาขอเหวี่ยง และ

กลไกการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง สอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟกคือ การทํา 

หรือ การเลือกเครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวคิด 

 กราฟกในงานชิ้นนี้เปนการสาธิต ซึ่งก็คือการพิสูจนเชิงเหตุผล เปนการพิสูจนใหผูชมเห็น

หลักการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง เปนไปอยางที่ตัวบทที่ผานมากลาวถึง ซึ่งลักษณะของกราฟกที่

นํามาใชในการสื่อความหมายนั้น เปนสัญญะเชิงสัญรูป เพราะวาการสื่อความหมายของกราฟก 
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เกิดจากการเสมือนกันของตัวกราฟกไปยังสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง คือเพลาขอเหวี่ยงที่ประกอบอยูใน

เครื่องยนต  เปนการพิสูจนขอโตแยงวาสิ่งที่กราฟกกําลังนําเสนอนั้นเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจริง ในบริบท

ของงานชิ้นนี้ คือการพิสูจนใหเห็นหลักการ กลไกการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง แตในการที่จะสื่อ

ความหมายใหผูชมเขาใจการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง กราฟกที่ใชในการสื่อความหมายจะตอง

ประกอบดวย กราฟกที่เปนการนําเสนอแทน สวนประกอบเครื่องยนตหลายชิ้นดวยกัน อาทิที่

ปรากฎในชิ้นงานไดแก ลูกสูบ กานสูบ มาประกอบเขากับเพลาขอเหวี่ยง ดังนั้นจึงเปนลักษณะของ

การจัดระเบียบสัญญะตางๆเขาดวยกัน การเคลื่อนไหวของสัญญะที่จัดวางรวมกัน เปนการสื่อ

ความหมายถึง ลักษณะของการทํางานของเพลาขอเหวี่ยง ในการทําหนาที่ของชิ้นสวนนี้สัมพนัธไป

ยังสวนกลไกอื่นๆ ตัวบทของกราฟกอยางเดียวนั้น สําหรับผูอานความหมายที่มีประสบการณ แต

สําหรับผูที่ไมมีประสบการณเกี่ยวกับเร่ืองเครื่องยนตนั้น ตัวบทเสียงมีความสําคัญที่จะสรางความ

เขาใจในการสื่อความหมาย  

 ดังนั้นการเขามาของกราฟกนั้น นอกจากทําหนาที่ในการใหขอมูล นั้นคือขอมูลเพลาขอ

เหวี่ยงนอกจากนี้กราฟกยังทําหนาที่ประดับตกแตง ความสวยงาม ดูเสมือนจริง สรางความสนใจที่

จะดึงผูชมใหติดตาม การใชรหัสของมุมภาพทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร การเปดการสื่อสาร  

รักษา และจบการสื่อสาร การทําหนาใหความมหัศจรรยก็เนื่องจากกราฟกที่นําเสนอนั้น เปนการ

นําเสนอในสวนประกอบภายในของรถ ซึ่งถือเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) จึงเปนหนาที่ของ

กราฟกในการนําเสนอแทน 

 การส่ือความหมายใหเกิดความเขาใจแกผูชมประหนึ่งสําหรับชิ้นงานนี้เกิดจากการเสมือน

กันเชิงโครงสราง หรือการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ชุดของรหัสสารเชิงเสมือนจริงมีการเสมือนกัน

กับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน ในที่นี้กราฟกเพลาขอเหวี่ยงมีความเสมือนกันกับส่ิงที่นําเสนอ

แทนคือเพลาขอเหวี่ยงที่อยูในเครื่องยนต วี 12  

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในชิ้นงานที่ 3.5 นั้นไมปรากฎเรื่องการ

จัดวางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเรื่องราวที่เกิดขึ้นนั้น มาจาก

การใชรหัสมุมภาพในการสื่อความหมาย   
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ชิ้นงานที ่3.8 
 

 
ภาพที ่4.20 ภาพกราฟกแสดงการทํางานของโชคอัพรถเฟอรรารี่ ฟออราโน 599  

 (ดูใน DVD รหัส D 03, Chapter 09) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.8 กราฟกถูกอธิบายเกี่ยวกับโชคอัพของ เฟอรราร่ี 599 ถึงลักษณะ

พิเศษ การทํางานของโชคอัพ ซึ่งการนําเอากราฟกมาใชในการสื่อความหมายนั้น เปนการสราง

งานกราฟกเพื่อส่ือความหมายแทนโชคอัพที่อางอิงถึง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟก

ที่วา กราฟกคือ การทํา หรือ การเลือกเครื่องหมายจัดวางบนพื้นผิวที่จะนําพาแนวความคิด 

 กราฟกในงานชิ้นนี้เปนการสาธิต ซึ่งก็คือการพิสูจนเชิงเหตุผล เปนการพิสูจนใหผูชมเห็น

วา โชคอัพของรถเฟอรราร่ี ราออนิโอ 599 มีลักษณะอยางไร มีหลักการทํางานอยางไร ซึ่งลักษณะ

ของกราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายเปนสัญญะเชิงสัญรูป เพราะวาการสื่อความหมายของ

กราฟก เกิดจากการเสมือนกันของตัวกราฟกไปยังสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ดังที่ปรากฎในกรอบภาพที่ 

1-2 ขณะที่กรอบภาพที่สามจะเห็นวา รหัสของการตัดตอ การ Dissolve ภาพถูกใชสื่อความ

หมายถึงการเปดเผยถึงโครงสรางภายในของโชคอัพ กราฟกที่เผยใหเห็นโครงสรางภายในของโชค

อัพนั้น เปนลักษณะของการจัดวางชิ้นสวนตางๆของกราฟกเขาดวยกัน เปนสัญญะที่มีรหัสกํากับ

อยู เพื่อส่ือความหมายถึงโครงสรางภายใน ขณะที่การเคลื่อนไหวของสัญญะเปนการสื่อ

ความหมายถึง การเคลื่อนไหวของโชคอัพ  การพิสูจนเกี่ยวกับโชคอัพเปนการโตแยงวาสิ่งที่กราฟก

กําลังนําเสนอ คือโชคอัพนั้นเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจริง คือในความเปนจริงของโชคอัพในรถเฟอรรารีน่ัน้ ก็

มีลักษณะการทํางานเฉกเชนเดียวกับการสาธิตที่กราฟกกําลังนําเสนอ 
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 การเขามาของกราฟกนอกจากทําหนาที่ในการใหขอมูล คือขอมูลเกี่ยวกับโชคอัพ และการ

ทํางานของโชคอัพ ยังทําหนาที่ประดับตกแตง ความสวยงาม ดูเสมือนจริง สรางความสนใจที่จะ

ดึงผูชมใหติดตาม ขณะเดียวกันการใชรหัสของมุมภาพก็ทําหนาที่ในเรื่องชองทางการสื่อสาร การ

เปด รักษา และปดชองทางการสื่อสาร การทําหนาใหความมหัศจรรยเนื่องจากกราฟกที่นําเสนอน

เปนการนําเสนอในสวนประกอบภายในของรถ ซึ่งถือเปนพื้นที่หวงหาม (Sacred Zone) จึงเปน

หนาที่ของกราฟกในการนําเสนอแทน 

 การสื่อความหมายใหเกิดความเขาใจแกผูชม ประหนึ่งสําหรับชิ้นงานนี้เกิดจากการเสมือน

กันเชิงโครงสราง หรือการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ชุดของรหัสสารเชิงเสมือนจริง มีการเสมือนกัน

กับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน ในที่นี้กราฟกโชคอัพ มีความเสมือนกันกับส่ิงที่นําเสนอแทนนั้น

คือโชคอัพที่อยูในเครื่องยนต ของเฟอรรารี่ 

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในชิ้นงานที่ 3.8 ไมปรากฎเรื่องการจัด

วางองคประกอบภาพ แตวิธีการนําเสนอเรื่องราว ความหมายของเร่ืองราวที่เกิดขึ้นมาจากการใช

รหัสมุมกลอง และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติในการสื่อความหมาย   
 

โดยสรุปจากการวิเคราะหรายการประเภทสารคดี  
จากการศึกษาพบวา กราฟกที่เปนสัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฎในรายการสารคดี สรางการ

ส่ือความหมายดวยการเสมือนกันกับส่ิงที่กราฟกอางอิงถึง ขณะเดียวกันในชิ้นงานกราฟกที่ได

ทําการศึกษาวิเคราะห ยังปรากฎลักษณะของกราฟก หรือสัญญะที่สื่อความหมายภายใตการ

กํากับของรหัส ในบางลักษณะบางชิ้นงานกราฟกเหลานี้ถูกจัดวางรวมกับกราฟกที่เปนสัญรูปเพื่อ

สรางการสื่อความหมายรวมกัน โดยกราฟกเหลานี้ถูกใชเพื่อนําเสนอแทนสิ่งที่เปนนามธรรม หรือ

นอกเหนือจากสิ่งที่มองเห็นทางกายภาพ 

สําหรับกราฟกในงานสารคดี ความหมายตรงถูกผลิตขึ้นในสองลักษณะ คือ ประการที่

หนึ่ง การนําเสนอแทนของสัญญะตอส่ิงใดสิ่งหนึ่ง ประการที่สอง เกิดจากการเคลื่อนไหว

ของสัญญะภายใตรหัส  

นอกจากนี้ในกราฟกรายการประเภทสารคดี กริดไดถูกนําเขามาใชในการสื่อความหมาย 

นอกจากการประดับตกแตงใหชิ้นงานกราฟกแลว กริดยังถูกใชเปนรหัสเพื่อส่ือความหมายกับผูชม

ถึงการเผยใหเห็นโครงสรางที่อยูภายใน ใหผูอานความหมายไดทราบ 

 

บทบาทของกราฟกในการทําหนาที่ส่ือสารในงานประเภทสารคดี ปรากฎการทําหนาที่ดังนี ้

1. หนาที่ใหขอมูล 

2. หนาที่ประดับตกแตง 
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3. หนาที่ชองทางสื่อสาร 
4. หนาที่สรางสิ่งมหัศจรรย 

การสื่อความหมายของกราฟกในรายการสารคดี สวนหนึ่งก็มาจากการสื่อความหมายดวย

การสมสัณฐาน ซึ่งก็คือการเสมือนกันของรหัสสารที่นําเสนอซึ่งในที่นี้คือกราฟก และรหัสสารของ

ส่ิงที่นําเสนอแทน กราฟกที่ปรากฎในรายการสารคดีเปนลักษณะของการสมสัณฐานเชิงโครงสราง 

เนื่องดวยรหัสสสารของกราฟก ไมวาจะเปนเร่ืองของรูปราง สี พื้นผิว โทนสี มีความเสมือนกันรหัส

สารของสิ่งที่กราฟกเหลานี้นําเสนอแทน 

 ความหมายอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพ กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงาน

สารคดี แทบจะทั้งหมดของทุกชิ้นงานที่ไดทําการศึกษามาเปนชิ้นงานกราฟกสามมิติ ไมปรากฎใน

เร่ืองของการจัดองคประกอบภาพ แตการสื่อความหมายเกิดจากการเคลื่อนไหวของกราฟก

หรือสัญญะ และการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติเปนสําคัญ รหัสมุมกลองที่จะใหความหมาย 

บอกเลาเรื่องราวของสิ่งที่กําลังนําเสนอ 



บทที ่5 
 

รายการประเภทกฬีา 
 

ในบทนี้ผูวิจัยไดนําเอากราฟกที่ปรากฎในรายการประเภทกีฬาที่คัดสรรมาสําหรับ

การศึกษาครั้งนี้ มาวิเคราะหถึงการสื่อความหมายดวยสัญรูปตามแตละรายการ ลักษณะของการ

สรางความหมายตรง การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อสาร ความหมายอันเนื่องมาจากการสม

สัณฐาน และความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ โดยจัดลําดับการวิเคราะห

ตามแตละรายการดังตอไปนี้ 

 

ชิ้นงานที่ 1 วีดีทัศนการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรชิป ฤดูกาล 2006 คูระหวาง แบล็กเบิรน โรเวอร กับ 

ท็อตแนม ฮ็อตสเปอร ออกอากาศทางชอง Super Sports (35) วันที่ 2 มกราคม 2550 

ประกอบดวยชิ้นงานยอย จํานวน 12 ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะหตามลําดับชิ้นงานดังตอไปนี้ 
 
ชิ้นงานที่ 1.1 
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ภาพที ่5.1 ภาพกราฟกรายชือ่นักฟุตบอลของทีมแบล็คเบิรน โรเวอร 

 (ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 2) 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.1 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี ้เปนการใชกราฟก

เพื่อแนะนําทีมฟุตบอลที่จะทําการแขงขัน ซึ่งเปนทีมฟุตบอลในลีกพรีเมียรชิปของอังกฤษ ขอมูลช่ือ

ทีม ผูจัดการทีม โลโกสัญลักษณของสโมสร รายชื่อของผูเลนทั้งหมด ซึ่งเปนการใชกราฟฟก

ตัวอักษร เปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) มีการใชภาพสัญลักษณ

สโมสรเขามารวมในการสื่อความหมาย สอดคลองกับแนวคิดความหมายของกราฟกที่วา กราฟก

คือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุก

ส่ิงทุกอยาง  

 การออกแบบของกราฟกในงานชิ้นนี้เปนการออกแบบมาในรูปแบบหนึ่งของ Text-Based 

Graphic ฉะน้ันการสื่อความหมายจึงเกิดจากกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมายไมวาจะ ชื่อลีกฟุตบอล ชื่อทีม ผูจัดการทีม ผูเลน หมายเลขเสื้อ ของเรื่องราวที่นําเสนอ 

เปน Fact Boxes กรอบขอเท็จจริงที่หยิบยื่นใหผูชมในลักษณะที่เปนแบบแผนในการมองแกผูชม

วา ใคร (Who) เปนอะไร (What) ในเรื่องราวที่นําเสนออันรูปแบบหนึ่งที่เปนทางเลือกในการ

นําเสนอเรื่องราว ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจน

ในการนําเสนอ การใชกรอบขอความในการจําแนกขอมูล พื้นที่ดานบนทําหนาที่เสมือนสวนที่เปน 

Headline ของการนําเสนอ เร่ิมจาก กรอบดานบนสุดที่นาํเสนอขอมูลที่ส่ือความหมายลีกฟุตบอล 

ไลลงมาในกรอบของชื่อทีม ผูจัดการทีม  และกรอบลางคือรายชื่อผูเลน เปนลักษณะการเสนอใน

ภาพรวมลงไปสูรายละเอียด ขณะที่มีการใชโลโกสโมสรซึ่งถือวาเปนสัญญะเชิงสัญลักษณ มา

ประกอบรวมในการสื่อความหมาย การใชกราฟกโลโกสโมสร ชวยใหการอานความหมายนั้นมี

ความรวดเร็ว และงายมากยิ่งขึ้น ผูชมฟุตบอลที่เปนแฟนฟุตบอลอังกฤษ ไมตองอานขอมูลสวนที่

อยูดานบนเลย ก็สามารถทราบไดทันทีวาขอมูลที่นําเสนอคือขอมูลของทีมใด 
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 การนําเอากราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายชวยใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพมาก

ขึ้น ประการหนึ่งเรื่องของเวลา เปนการหยุดเวลาของผูชม แทนที่ผูชมจะตองนั่งฟงผูบรรยายเกมส

การแขงขันนั้นอานรายชื่อผูเลนของแตละทีมทั้งหมด แตเมื่อนําขอมูลเหลานั้น มาเปลี่ยนเปนขอมูล

ที่เปนลักษณะของการอานผานทางสายตา ผานการจัดระเบียบโครงสรางใหม  ผูชมก็สามารถ

เขาใจไดงาย รวดเร็ว  

ดังนั้นกราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายซึ่งสอดคลองกับการทําหนาที่ในการสื่อสาร

คือการทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูลเกี่ยวกับทีมทั้งหมด การทําหนาที่ประดับตกแตงเปนสิ่งที่ปรากฎ

รวมเนื่องจากการออกแบบกราฟกที่สวยงามจะดึงดูดผูชมใหอานความหมายของกราฟก หนาที่

การรักษาชองทางการสื่อสาร เปนไปตามลักษณะของการปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟก 

 จะวาไปแลวการที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับทีม 

ผูเลน รหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกันกับรหัสสารที่กราฟกนําเสนอแทนก็คือรหัสสารของการ

ทําหนาที่ผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงมีความเสมือนกันในเชิงหนาที่ เปนการ

สมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ กราฟกถูกจัดวางไวกลางกรอบภาพเกือบจะ

เต็มกรอบภาพ ซึ่งสื่อความหมายถึงความสําคัญของขอมูลที่จัดวางไวกลางภาพ เปนขอมูลที่มี

ความสําคัญสอดคลองกับแนวทางการจัดวางคุณคาขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ 

ขณะเดียวกัน เปนการผสานการจัดวางคุณคาขอมูลแบบบนลางเขามา คือพื้นที่ดานบนถูกใชส่ือ

ความหมายที่เปนขอมูลสําคัญทั่วไป ในที่นี้คือขอมูลที่เปนชื่อลีกฟุตบอล ทีม และผูจัดการ ลงไปสู

รายละเอียดของขอมูลซึ่งปรากฎอยูในพื้นที่สวนลาง คือหมายเลขเสื้อ ชื่อผูเลน ดังนั้นการสื่อ

ความหมายดวยการจัดวางของงานชิ้นนี้ จึงเปนการสื่อความหมายดวยการผสานการจัดวาง

คุณคาของขอมูลศูนยกลางไปสูขอบภาพและบนลางเขาดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 1.2 

 

 

ภาพที ่5.2 ภาพกราฟกแสดงตําแหนงและแผนการเลนของทีมฟุตบอล                                          

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 3) 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.2 กราฟกถูกใชในการใหขอมูลเกี่ยวกับ รูปแบบแผนการเลนของทีม ชื่อ

ผูเลน หมายเลขเสื้อ ตําแหนงของผูเลน ซึ่งใชกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมาย (Text-Driven) โดยกราฟกอื่นๆเปนภาพประกอบ ประดับตกแตงในการสื่อความหมาย 

สอดคลองกับแนวความคิดเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก คือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวย

การใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง   

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลกัใน

การสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  ซึ่งเปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชมกอนผูจะเริ่มชม 

หรืออานความหมายขอมูลอ่ืนตอไป เปนการหยิบยื่นการอานความหมายแกผูชมที่เปนแบบแผน 

ใคร (Who) อะไร (What) ของขอมูลที่นําเสนอ ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งาย

ตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ การใชกรอบขอความในการจําแนกขอมูล พื้นที่

ดานบนทําหนาที่เสมือนสวนที่เปน Headline ของเรื่องราวที่นําเสนอ พื้นที่ลางลงมานําเสนอใน

รายละเอียด ขนาดของตัวอักษรชวยในการจําแนกขอมูล ลักษณะของกราฟกชิ้นนี้มีความเฉพาะ



 79 

ตรงที่วา การจะเขาใจความหมายของงานกราฟกชิ้นนี้ นอกจากผูอานความหมายจะตองเขาใจ

รหัสสารเชิงตรรกะ ซึ่งก็คือการอานตามหลักไวยากรณภาษาอังกฤษแลวนั้น ยังตองเขาใจรหัสของ

เกมสฟุตบอลอีกดวย อาทิ “4-4-2 “ เปนรหัสของเกมสฟุตบอล ซึ่งสื่อความหมายถึง รูปแบบ

แผนการเลนของฟุตบอล ที่เปนการทําเกมสเชิงรุก กองหนาสองคน กองกลางสี่คน และกองหลังสี่

คน ในกรอบลาง การจัดวางกราฟกซึ่งเปน Text-Based Graphic สื่อความหมายถึงหมายเลขและ

ชื่อนักฟุตบอลนั้น กราฟกเหลานี้ก็คือสัญญะที่มีรหัสกํากับไวคือ ตําแหนงการจัดวางของกราฟกที่

เปนหมายเลขและชื่อของนักฟุตบอล ส่ือความหมายถึงตําแหนงของผูเลนแตละคน  การมอนทาจ

ภาพกราฟกที่เปนสนามฟุตบอล และสัญญะเชิงสัญลักษณที่เปนโลโกสโมสรแบล็คเบิรน โรเวอรนัน้ 

สื่อความหมายที่ชัดเจนวา นี่คือแผนการเลนของทีมฟุตบอลทีมนี้ การนํากราฟกเขามาใช ทําให

ผูชมเขาใจไดอยางรวดเร็วถึงขอมูลผูเลน แผนการเลน มากกวาการใหขอมลูผานการไดยิน 

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับทีม ผูเลน แผน

การเลนซึ่งเปนรหัสสารของกราฟกเปนรหัสารชุดเดียวกันกับรหัสการของผูบรรยายเกมสการ

แขงขัน ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของผูบรรยายเกมสการแขงขัน 

ดังนั้นจึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ กราฟกถูกจัดวางไวกลางกรอบภาพเกือบเต็ม

กรอบภาพ ซึ่งสื่อความหมายถึงความสําคัญของขอมูลที่จัดวางไวกลางภาพ เปนขอมูลที่มี

ความสําคัญสอดคลองกับแนวทางการจัดวางตามคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ

ขณะเดียวกันก็ผสานการจัดวางคุณคาขอมูลแบบบนลางเขามา คือพื้นที่ดานบนสื่อความหมายที่

เปนขอมูลสําคัญทั่วไป ในที่นี้คือขอมูลที่เปนชื่อลีกฟุตบอล ทีม และผูจัดการ ไลลงไปสูรายละเอียด

ของขอมูลซึ่งปรากฎอยูในพื้นที่สวนลาง คือ หมายเลขเสื้อ ชื่อผูเลน ดังนั้นการสื่อความหมายดวย

การจัดวางของงานชิ้นนี้ จึงเปนการสื่อความหมายดวยการผสานการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบ

ศูนยกลางไปสูขอบภาพและบนลางเขาดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 1.3 

 

ภาพที ่5.3 ภาพกราฟกนําเสนอขอมูลเกมสการแขงขัน, สถานที่แขงขนั                                             

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 4) 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.3 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูล เกี่ยวกับเกมส

การแขงขัน และสถานที่แขงขัน โดยการใชกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมาย (Text-Driven) ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการจําแนก

ขอมูลแกผูอานความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา “กราฟก คือ ส่ือ 

เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุก

อยาง” 

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ “Fact Boxes” กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวบท 

(Text) หลักในการสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  ซึ่งเปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชม

กอนผูจะเริ่มชม หรืออานความหมายขอมูลอ่ืนตอไป เปนการหยิบยื่นการอานความหมายแกผูชมที่

เปนแบบแผน ใคร (who) ทําอะไร (What) ที่ไหน (Where)  ของเรื่องที่นําเสนอ ลักษณะโครงสราง

การออกแบบที่ส้ัน กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ แมจะปรากฎกรอบ

ขอความชิ้นเดียวในงานชิ้นนี้ แตส่ิงที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสี ชวยใหงาย

แกการจัดลําดับความสําคัญของขอมูลในการอานความหมายทางสายตา และกราฟกชิ้นงานนี้นั้น 

เปนการใหขอมูลเพิ่มเติมแกการชม  

กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายโดยทําหนาที่ทางการสื่อสารในเร่ืองของการให

ขอมูล ขอมูลเร่ืองการแขงขัน สถานที่แขงขัน ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการ
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ประดับตกแตง ซึ่งการออกแบบชวยดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การ

ปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟก เปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับทีมที่ทําการ

แขงขัน และสถานที่แขงขัน ซึ่งเปนรหัสสารของกราฟกเปนรหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารของ

ผูบรรยายเกมสการแขงขัน หรือผูประกาศในสนาม ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันกับ

การทําหนาที่ของผูบรรยายเกมสการแขงขัน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ ภาพของผูแขงขันซึ่งเปนพื้นที่สวนใหญ

ดานบนของกรอบภาพเปนขอมูลที่สําคัญของการนําเสนอ เปนตัวบทหลัก เชื่อมโยงกับตัวบท

ดานลางซึ่งก็คือกราฟกซึ่งเปนการนําเสนอในรายละเอียด อันไดขอมูลการแขงขันและสถานที่ 

ดังนั้น การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้จึงเปนการจดัวางตามคุณคา

ของขอมูลแบบบนลาง 

ชิ้นงานที่ 1.4  

 

ภาพที ่5.4 ภาพกราฟกแนะนําชื่อผูตัดสินเกมสฟุตบอล                                                         

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 5) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.4 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูลแนะนํา

กรรมการแขงขัน โดยการใชกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-

Driven) ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการจําแนกขอมูลแกผูอาน

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธกีารสือ่สาร 

ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  
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 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวบท หลัก

ในการสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  ซึ่งเปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชมกอนผูจะเริ่มชม 

หรืออานความหมายขอมูลอ่ืนตอไป เปนการหยิบยื่นการอานความหมายแกผูชมที่เปนแบบแผน 

ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ 

แมจะปรากฎกรอบขอความชิ้นเดียวในงานนี้ แตสิ่งที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการ

ใชสีเปนสิ่งที่ทําหนาที่ในการจําแนกขอมูลแตละสวนออกจากกัน การมอนทาจภาพนกหวีดที่

เปนสัญญะเชิงเชิงสัญรูป เขากับ Text-Based Graphic ชวยในการสรางความหมายที่ชัดเจน

ยิ่งขึ้น เชื่อมโยงการสื่อความหมายของตัวบทกราฟกไปยังตัวบทหลักที่เปนภาพเคลื่อนไหวในภาพ 

ชี้ใหเห็นถึงสถานะของบุคคลในกรอบภาพ 

 ดังนั้น การใชกราฟกที่ปรากฎในงานชิ้นนี้จึงเปนการทําหนาที่ทางการสื่อสารในเรื่องของ

การทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูลบุคคลในเรื่องราวที่กําลังนําเสนอ และกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของ

การประดับตกแตง การออกแบบที่ดูเรียบงาย สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ 

การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้คือ ขอมูลเกี่ยวกับทีมที่ทําการ

แขงขัน และสถานที่แขงขัน ซึ่งรหัสารของกราฟกเปนรหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารในการทํา

หนาที่ของผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันผูบรรยายเกมสการ

แขงขัน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ภาพของผูแขงขันซึ่งเปนพื้นที่สวนใหญดานบน

ของกรอบภาพเปนขอมูลที่สําคัญของการนําเสนอเปนตัวบทหลักเชื่อมโยงกับตัวบทดานลาง ซึ่งก็

คือกราฟกที่การนําเสนอในรายละเอียดของขอมูล อันไดขอมูลการแขงขันและสถานที่ ดังนั้น     

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้ จึงสอดคลองกับรูปแบบการจัดวาง

คุณคาขอมูลแบบบนลาง พื้นที่ดานบนถูกใชจัดวางสําหรับขอมูลทั่วไปที่มีความสําคัญ และพื้นที่

สวนลางถูกใชในการจัดวางขอมูลที่เปนรายละเอียด 
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ชิ้นงานที่ 1.5 

 

ภาพที ่5.5 ภาพกราฟกแนะนําชื่อคอมเมนเตเตอรเกมสฟุตบอล                                                   

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 6) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.5 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูลแนะนําคอมเมน

เตเตอร โดยการใชกราฟฟกตัวอักษร เปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) 

ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการจําแนกขอมูลแกผูอานความหมาย 

ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก คือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบ

ไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลกัใน

การสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  เนื่องจากตัวบทเปนการใหขอมูลเบื้องตน ซึ่งมีอยูกอน

แลวแกผูชม กอนที่ผูชมจะเริ่มชม หรืออานความหมายขอมูลอ่ืนตอไป เปนการหยิบยื่นการอาน

ความหมายแกผูชมที่เปนแบบแผน ใคร (who) คือบุคคลของเรื่องที่นําเสนอ ลักษณะโครงสรางการ

ออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ แมจะปรากฎกรอบ

ขอความชิ้นเดียวในงานนี้ แตส่ิงที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสีงายที่ผูชมจะ

จัดความสําคัญของขอมูลในการอานความหมาย กราฟกสําหรับช้ินงานนี้นั้นเปนการใหขอมูล

เพิ่มเติมแกการชม  

 กราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้ จึงเปนการทําหนาที่ทางการสื่อสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลบุคคลในเรื่องราวที่กําลังนําเสนอ ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเร่ืองของการประดับ

ตกแตง ซึ่งการออกแบบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหวเขาออก 

ปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร  
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การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับชื่อคอมเมนเต

เตอรการแขงขัน รหัสสารของกราฟกเปนรหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารของผูบรรยายเกมสการ

แขงขัน ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันกับผูบรรยายเกมสการแขงขัน การทําหนาที่

เสมือนกันของทั้งสองสิ่งจึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ ภาพของผูแขงขันซึ่งเปนพื้นที่สวนใหญ

ดานบนของกรอบภาพเปนขอมูลที่สําคัญของการนําเสนอ เปนตัวบทหลัก เชื่อมโยงกับตัวบท

ดานลางซึ่งก็คือกราฟกซึ่งเปนการนําเสนอในรายละเอียด อันไดขอมูลการแขงขันและสถานที่ 

ดังนั้นการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้จึงเปนการจัดวางที่สอดคลอง

กับรูปแบบการจัดวางคุณคาขอมูลแบบบนลาง ที่ความหมายของการจัดวางองคประกอบทีใ่หพืน้ที่

สวนบนของภาพเปนที่จัดวางของขอมูลทั่วไปที่มีความสําคัญ และพื้นที่ดานลางนั้น สื่อความ

หมายถึงพื้นที่สําหรับการจัดวางขอมูลในสวนของรายละเอียด 

ชิ้นงานที่ 1.6 

 

 

ภาพที ่5.6 ภาพกราฟกแสดงการล้าํหนาของเกมสการแขงขันฟุตบอล                                        

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 7) 



 85 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.6 กราฟกไดเขามาทําหนาที่ในสาธิต ซึ่งการสาธิตก็คือการพยายามที่

จะ พิสูจนใหเห็นวา ตําแหนงของผูเลนทีมรุกอยูในตําแหนงล้ําหนา หรือออฟไซคตามคําตัดสินของ

กรรมการผูกํากับเสน การใชเสนกราฟกชี้ใหเห็นแนวระดับของการล้ําหนา (Offside Line) และ

กราฟกสี่เหลี่ยมโปรงใสสีดําแสดงพื้นที่ของทีมรับ ดังนั้นกราฟกที่ถูกใชในการสื่อความหมายของ

ชิ้นงานนี้ สอดคลองกับนิยามกราฟกที่วา กราฟกหมายถึง การสรางเครื่องหมายซึ่งครอบคลุมถึง

การเขียน และการวาดเครื่องหมาย  

 จากงานกราฟกชิ้นนี้จะพบวาการออกแบบกราฟกถูกนํามาใชในการสาธิตเพื่อพิสูจน

ขอเท็จจริงที่วา ผูเลนของทีมรุกนั้นอยูในตําแหนงล้ําหนาตามการตัดสินของกรรมการกํากับเสน  

การพิสูจนคือ การอางสิ่งที่แนใจไดกอน (ขออาง) ไปสนับสนุนเพื่อยืนยันสิ่งที่แนใจไดทีหลัง 

(ขอสรุป) ดังนั้นขออางในที่นี้คือตัวบทของภาพเคลื่อนไหวซึ่งเปนการตัดสินตามกติกาฟุตบอลที่วา 

“การล้ําหนาคือ การที่ผูเลนจะล้ําหนา ถาลวงหนาลูกบอลเขาไปใกลประตูของคูตอสู นอกจากผูล้ํา

หนานั้นอยูในแดนของตนมีคูตอสูสองคนอยูใกลเสนประตูของเขามากกวาที่ตนอยูคร้ังสุดทายฝาย

ตอสูเปนผูถูกลูกบอลนั้น หรือตนเปนผูเลนลูกบอลนั้นเอง ผูล้ําหนาไดรับลูกบอลโดยตรงจากการ

เตะจากประตู เตะจากมุม ลูกทุม หรือลูกบอลที่ผูตัดสินทุม (Drop Ball)” ขออางดังกลาวจึงมา

สนับสนุนขอสรุป ซึ่งพิสูจนยืนยันความเปนไปไดที่มีเหตุผล ดวยการใชภาพกราฟก กราฟกที่ถูก

นํามาใชในการสื่อความหมายเพื่อพิสูจนเร่ืองการล้ําหนา ประกอบไปดวย เสนสีขาวลากขวาง

สนาม เปนสัญญะเชิงดัชนี้บงชี้ แสดงการเชื่อมโยงเชิงเหตุผล แสดงสถานะที่วาบริเวณนี้คือแนว

การล้ําหนา (Offside Line) พื้นที่ส่ีเหลี่ยมสีดําโปรงใสที่เคลื่อนเขามา มอนทาจกับสภาพสนาม

ฟุตบอลจริง เปนการเคลื่อนไหวของสัญญะที่มีรหัสกํากับเพื่อส่ือความหมายถึงพื้นที่ของฝายตั้งรับ 

 การนํากราฟกเขามาใชในการสาธิตเพื่อพิสูจนถึงการล้ําหนา ในชิ้นงานนี้ทําใหเกิดความ

ชัดเจนขึ้นในการสื่อความ เพื่อลดความคลุมเครือเร่ืองรหัสของมุมภาพ ซึ่งมุมภาพแตละมุมภาพใน

ภาพเหตุการณเดียวกัน ก็ทําใหการสื่อความหมายมีความตางกัน มุมหนึ่งมองเห็นการล้ําหนาที่

ชัดเจน แตในทางกลับกันในมุมอ่ืนก็นํามาซึ่งความไมชัดเจน แตในบางทัศนะนั้นการนําเอากราฟก

มาพิสูจนเร่ืองการล้ําหนา ก็นํามาซึ่งความกดดันในการทําหนาที่ของกรรมการกํากับเสน หากเกิด

การตัดสินที่ใหเหตุผลตางไปจากการแสดงเหตุผลของกราฟก  

 การทําหนาที่ของกราฟกที่จะพิสูจนเร่ืองการล้ําหนา การล้ําหนาก็เปนสารที่กราฟก

ตองการสื่อความหมาย รหัสสารของกราฟกเปนรหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารในการทําหนาที่

ของกรรมการกํากับเสน การเสมือนกันในการทําหนาที่ของกราฟกและกรรมการกํากับเสนจึงเปน

การสมสัณฐานเชิงหนาที่ 
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 ความหมายอันเกิดจากการจัดองคประกอบภาพ ในชิ้นงานนี้ซึ่งเปนการสาธิตเพื่อพิสูจน

เชิงเหตุผลในเร่ืองการล้ําหนา การจัดวางไมไดสอดคลองเปนไปตามรูปแบบการจัดวางองค 

ประกอบภาพแตประการใด กราฟกที่นํามาใชเปนการมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหว ภายใตการ

กํากับของรหัสมุมภาพเปนสําคัญ 

ชิ้นงานที่ 1.7 

 

ภาพที ่5.7 ภาพกราฟกแสดงสถิติการล้ําหนาของเกมสการแขงขันฟุตบอล                                        

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 8) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.7 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูลสถิติการล้ําหนา 

หรือออฟไซค โดยการใชกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-

Driven) ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการจําแนกขอมูลแกผูอาน

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก คือ สื่อ เปนวิธีการ

ส่ือสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กลองขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักใน

การสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Posttext ตัวบทสื่อความหมายถึง ผลสรุปของเหตุการณที่ผาน

มา ใหการอานความหมายแกผูชมที่เปนแบบแผน ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ 

งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ แมจะปรากฎกรอบขอความชิ้นเดียวในงานนี้ 

แตสิ่งที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสีเปนสิ่งที่ทําหนาที่ในการแยกขอมูลแตละ

สวนออกจากกัน กราฟกชิ้นงานนี้เปนการใหขอมูลเพิ่มเติมแกผูชม 

 ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้ จึงเปนการทําหนาที่การสื่อสารในการทําหนาที่ใหขอมูล 

ขอมูลสถิติการล้ําหนา ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง ซึ่งการ
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ออกแบบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหวของกราฟก การปรากฎ

ขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร จากการศึกษาพบวาการนาํ

กราฟกเขามาใชในงานชิ้นนี้ เปนการใหขอมูลเพิ่มเติมแกผูชม เปนการ  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลสถิติการล้ําหนา ซึ่งเปน

รหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารจากการทําหนาที่ของผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นการทํา

หนาที่ของกราฟกจึงเปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของผูบรรยายเกมสการแขงขันจึง

เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ สิ่งที่ตองการสื่อความหมายหลักๆ คือ

ภาพเคลื่อนไหวจากกลองโทรทัศนอันเปนตัวบทหลัก จัดวางไวกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทที่เปน

กราฟกสวนดานบนที่ใหขอมูลเกี่ยวกับเวลาการแขงขัน สกอรการแขงขันในขณะนั้น  ตัวบทสวน

ของกราฟกดานลางซึ่งใหขอมูลเกี่ยวกับสถิติการล้ําหนาของแตละทีม จัดวางไวบริเวณขอบภาพ 

ซึ่งสอดคลองกับการจัดวางคุณคาขอมูลแบบศูนยกลางไปสูชายขอบ ซึ่งพื้นที่กลางคือขอมูลที่

สําคัญเปนหลักในการสื่อความหมาย พื้นที่รอบขอบภาพนั้น เปนที่จัดวางของขอมูลสนับสนุน ตัว

บทกราฟกแสดงการเชื่อมโยง เพื่อสนับสนุนการสื่อความหมายแกตัวบทหลักที่วางอยูกลางภาพ 

และการจัดวางกราฟกนั้นก็สอดคลองกับการจัดวางคุณคาขอมูลแบบบนลาง เพราะพื้นที่ดานบนที่

นําเสนอเวลาการแขงขัน และสกอรการแขงขัน เปนการสื่อความหมายของขอมูลสําคัญโดยทั่วไป 

ขณะที่พื้นที่ดานลางนั้นเปนการนําเสนอในรายละเอียด ซึ่งในกราฟกชิ้นนี้คือขอมูลสถิติการล้ําหนา 

ดังนั้น การจัดวางกราฟกชิ้นนี้นั้นเปนการจัดวางองคประกอบภาพที่ใชลักษณะของการผสมกัน

ระหวางการจัดวางคุณคาขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพและการจัดวางคุณคาขอมูลแบบบน

ลางเขาดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 1.8 

 

ภาพที ่5.8 ภาพกราฟกสรุปผลการแขงขันในครึ่งเวลาแรกของเกมสการแขงขันฟุตบอล                                  

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 9) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.8 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูลผลการแขงขัน

ครึ่งแรกของเกมสฟุตบอล โดยการใชกราฟฟกตัวอักษร เปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมาย (Text-Driven) ขณะที่กราฟกพื้นหลังออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการ

จําแนกขอมูลแกผูอานความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก

คือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุก

สิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กลองขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งตัวบทเปนตัวหลักในการส่ือ

ความหมาย เปนตัวบทแบบ Posttext ตัวบทไดสื่อความหมายถึงตัวบทของเหตุการณกอนหนาที่

เสร็จสิ้นลง ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการ

นําเสนอ แมจะปรากฎกรอบขอความชิ้นเดียวในงานนี้ แตสิ่งที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือ

เร่ืองของการใชสี และความแตกตางของรูปแบบตัวอักษร ทําหนาที่ในการแยกขอมูลในการอาน

ความหมายทางสายตา โลโกสโมสรฟุตบอลเปนสัญญะเชิงสัญลักษณ  สําหรับผูอานความหมายที่

มีประสบการณ หรือจดจําสัญลักษณได แทบไมตองอาน ตัวบทที่ตามมาดานหลังก็เขาใจไดเลยวา

หมายถึงทีมไหน 

 ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่เขาชวยสื่อความหมายในเรื่องของการให

ขอมูล เพิ่มขอมูลแกผูชม ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเร่ืองของการประดับตกแตง ซึ่งการ

ออกแบบนั้น ชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น คงอยู
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และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร จากการศึกษาพบวาการนํา

กราฟกเขามาใชในงานชิ้นนี้เปนการใหขอมูลเพิ่มแกผูชม  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับผลการแขงขันใน

คร่ึงเวลาแรก  ซึ่งเปนรหัสสารของกราฟกชุดเดียวกันกับรหัสสารการทําหนาที่ของผูบรรยาย

ภาคสนาม ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ ภาพของผูแขงขันซึ่งเปนพื้นที่สวนใหญ

ดานบนของกรอบภาพเปนขอมูลที่สําคัญของการนําเสนอ เปนตัวบทหลัก เชื่อมโยงกับตัวบท

ดานลางซึ่งก็คือกราฟก อันนําเสนอขอมูลในรายละเอียด ไดแกขอมูลผลการแขงขันครึ่งเวลาแรก 

ดังนั้น การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้นั้นจึงเปนการจัดวางตาม

คุณคาของขอมูลแบบบนลาง 

ชิ้นงานที่ 1.9 
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ภาพที ่5.9 ภาพกราฟกสถิตกิารยิงเขากรอบประตูของนกัฟุตบอล                                              

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 10) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.9 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายในการใหขอมูลสถิติการยิงเขา

กรอบประตูของนักฟุตบอล โดยกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมายกับ

ผูชม ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง ชวยในการจําแนกขอมูลแกผูอานความหมาย 

ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟก คือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบ

ไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กลองขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักใน

การสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Posttext  เปนตัวบทที่สรุปความหมายของเหตุการณกอนหนา 

ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ 

การออกแบบกราฟกชวยในการจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสีเปนสิ่งที่ทําหนาที่ใน

การแยกขอมูลแตละสวนออกจากกัน  การใชโลโกเปนการใชสัญญะเชิงสัญลักษณส่ือความหมาย

แทนสโมสรท็อตแนม ฮอตสเปอร ในชิ้นงานนี้แมจะเปน Text-Based Graphic แตตัวกราฟกเองก็

ไดส่ือความหมายนอกจากขอมูลสถิติการยิงเขากรอบประตูของนักฟุตบอลคนนี้แลว ยังสื่อ

ความหมายอื่นอีกนั้นคือ เปนการสื่อความหมายใหทราบวา นักฟุตบอลที่เลนตําแหนงศูนยหนา

รายนี้ เปนกองหนาที่ใชโอกาสสิ้นเปลือง นั้นก็เพราะวาขอมูลทางสถิติเปนตัวบงบอก จากโอกาส

การทําประตู 4 คร้ัง ยิงเขากรอบประตูคร้ังเดียว 

 ดังนั้นกราฟกในงานชิ้นนี้ไดส่ือความหมายโดยการทําหนาที่ทางการสื่อสารคือ หนาที่ใน

การใหขอมูล ขอมูลบุคคลในเรื่องราวที่กําลังนําเสนอ ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของ
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การประดับตกแตง ซึ่งการออกแบบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การ

เคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเชิงวิเคราะหในศักยภาพ

ของนักฟุตบอลที่กลาวถึง รหัสสารของกราฟกเปนรหสัสารชุดเดียวกันกับรหัสสารของการทําหนาที่

ผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายเกมสการแขงขัน เปนลักษณะการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ สิ่งที่ตองการสื่อความหมายหลักๆ คือ

ภาพเคลื่อนไหวจากกลองโทรทัศนอันเปนตัวบทหลัก จัดวางไวกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทที่เปน

กราฟกสวนดานบนที่ใหขอมูลเกี่ยวกับเวลาการแขงขัน สกอรการแขงขันในขณะนั้น  ตัวบทสวน

ของกราฟกดานลางซึ่งใหขอมูลเกี่ยวกับสถิติการยิงเขากรอบประตูของนักฟุตบอล จัดวางไว

บริเวณขอบภาพ ซึ่งสอดคลองกับการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูชายขอบ ซึ่งพื้นที่

กลางคือขอมูลที่สําคัญเปนหลักในการสื่อความหมาย พื้นที่รอบขอบภาพนั้น เปนที่จัดวางของ

ขอมูลสนับสนุน ตัวบทกราฟกแสดงการเชื่อมโยงเพื่อสนับสนุนการสื่อความหมายแกตัวบทหลักที่

วางอยูกลางภาพ และการจัดวางกราฟกนั้นก็สอดคลองกับการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบน

ลาง เพราะพื้นที่ดานบนที่นําเสนอเวลาการแขงขัน และสกอรการแขงขันเปนการสื่อความหมาย

ของขอมูลสําคัญโดยทั่วไป ขณะที่พื้นที่ดานลางเปนการนําเสนอในรายละเอียด ซึ่งในกราฟกชิ้นนี้

คือขอมูลการยิงประตูของนักฟุตบอล ดังนั้น การจัดวางกราฟกชิ้นนี้เปนการจัดวางองคประกอบ

ภาพที่ใชลักษณะของการผสมกันระหวางการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ

และการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลางเขาดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 1.10 

 

 

ภาพที ่5.10 ภาพกราฟกแสดงขอมูลนักฟตุบอลที่โดนใบแดง                                                    

(ดูใน DVD รหัส S 01, Chapter 11) 

กราฟกชิ้นงานที่ 1.10 กราฟกถูกใชในการสื่อความหมายเรื่องขอมูลผูเลน (นักฟุตบอลที่

โดนใบแดง) โดยการใชกราฟฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-

Driven) ขณะที่กราฟกอ่ืนออกแบบเพื่อประดับตกแตง และชวยในการจําแนกขอมูลแกผูอาน

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธกีารสือ่สาร 

ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  
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 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งตัวบทเปนตัวขับเคลื่อนหลักใน

การสื่อความหมาย และเปนตัวบทแบบ Posttext เนื่องจากตัวบทของกราฟกมีการเชื่อมโยงกับตัว

บทของภาพเคลื่อนไหวกอนหนา คือภาพนักฟุตบอลปะทะกันในเกมสการแขงขัน และปรากฎการ

ทําผิดกติกา ลักษณะโครงสรางการออกแบบกราฟก สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย 

ชัดเจนในการนําเสนอ สีของเสนชวยในการจําแนกขอมูลออกจากกัน ขณะที่การใชสัญญะเชิง

สัญลักษณรูปสโมสรแบล็คเบิรน โรเวอร จัดวางมอนทาจหลังชื่อนักฟุตบอล ภายใตรหัสที่กํากับอยู 

ทําใหผูอานความหมายทราบวาผูเลนสงักัดทีมนั้นๆ  

 ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกเขาชวยสื่อความหมายผานการทําหนาที่

สื่อสาร ในการเรื่องของการใหขอมูล ขอมูลบุคคลในเรื่องราวที่กําลังนําเสนอ ขณะเดียวกันกราฟก

ยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง ซึ่งการออกแบบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลัง

นําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทาง

การสื่อสาร จากการศึกษาพบวาการนํากราฟกเขามาใชในงานชิ้นนี้เปนการใหขอมูลเพิ่มเติม  

การที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือการทําผิดกติกาการแขงขัน 

(โดนใบแดง) รหัสสารของกราฟกซึ่งเปนรหัสสารชุดเดียวกันกับรหัสสารในการทําหนาที่ของ

กรรมการตัดสินในสนาม ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของกรรมการ

ตัดสิน จึงเปนลักษณะของการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 การจัดวางองคประกอบภาพ ในกราฟกชิ้นนี้ สิ่งที่ตองการสื่อความหมายหลักๆ คือ

ภาพเคลื่อนไหวจากกลองโทรทัศนอันเปนตัวบทหลัก จัดวางไวกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทที่เปน

กราฟกสวนดานบนที่ใหขอมูลเกี่ยวกับเวลาการแขงขัน สกอรการแขงขันในขณะนั้น  ตัวบทสวน

ของกราฟกดานลางซึ่งใหขอมูลเกี่ยวกับช่ือนักฟุตบอลที่โดนใบแดง จัดวางไวบริเวณขอบภาพ ซึ่ง

สอดคลองกับการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูชายขอบ ซึ่งพื้นที่กลางคือขอมูลที่

สําคัญเปนหลักในการสื่อความหมาย พื้นที่รอบขอบภาพเปนที่จัดวางของขอมูลสนับสนุน ตัวบท

กราฟกแสดงการเชื่อมโยงเพื่อสนับสนุนการสื่อความหมายแกตัวบทหลักที่วางอยูกลางภาพ และ

การจัดวางกราฟกก็สอดคลองกับการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง เพราะพื้นที่ดานบนที่

นําเสนอเวลาการแขงขัน และสกอรการแขงขันเปนการสื่อความหมายของขอมูลสําคัญโดยทั่วไป 

ขณะที่พื้นที่ดานลางเปนการนําเสนอในรายละเอียด ซึ่งในกราฟกชิ้นนี้คือขอมูลการยิงประตูของ

นักฟุตบอล ดังนั้นการจัดวางกราฟกชิ้นนี้เปนการจัดวางองคประกอบภาพที่ใชลักษณะของการ
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ผสมกันระหวางการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพและการจัดวางคุณคาของ

ขอมูลแบบบนลางเขาดวยกัน 

ชิ้นงานที่ 1.11 

 

ภาพที ่5.11 ภาพกราฟกแสดงแทกติกการเลนเกมรกุของทีมกายารี่                                                

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 12) 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.11 กราฟกไดเขามาทําหนาที่ในการสื่อความหมายโดย วิเคราะหใหเห็น

เทคนิคการเลนโตกลับเร็ว (Counter Attack) ของทีมกายารี่ กราฟกรูปวงกลม และลูกศรเปน

เครื่องหมายที่ถูกสรางขึ้นเพื่อใชวิเคราะหทิศทางเคลื่อนไหวในเกมสการแขงขันของทั้งสองทีม 

ดังนั้นกราฟกที่ถูกใชในการสื่อความหมายของชิ้นงานนี้สอดคลองกับนิยามกราฟกที่วา กราฟก

หมายถึง การสรางเครื่องหมายซึ่งครอบคลุมถึงการเขียน และการวาดเครื่องหมาย  

 จากงานกราฟกชิ้นนี้จะพบวาการออกแบบกราฟกถูกนํามาใชในการวิเคราะหใหเห็น

แนวทาง แทกติคการเลนของทีมกายารี่ การออกแบบหรือนํากราฟกมาใชในงานชั้นนี้ กราฟกลูกศร 

ซึ่งเปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ เปนการเชื่อมโยงเชิงเหตุผล ซึ่งสัญญะสื่อความหมายถึงทิศทางการ

เคลื่อนไหวของตัวผูเลน ขณะที่กราฟกรูปวงกลมก็เปนลักษณะเชิงดัชนีบงชี้สื่องความหมายถึง

ตําแหนงของผูเลนในขณะนั้น สัญญะชิ้นตางๆที่จัดวางมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหวในการสื่อ

ความหมาย มีการใชรหัสสีมาใชในการสื่อความหมายรวม รหัสสีแดง ใชในการสื่อความหมายถึง
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ทีมที่เปนฝายรับ (ทีมปารแลโม) ขณะที่รหัสสีน้ําเงินถูกใชในการสื่อความหมายถึงทีมรุก (ทีมกายา

ร่ี) 

 การนํากราฟกเขามาใชในการวิเคราะหแทกติคของทีมฟุตบอล กราฟกเขามาชวยในผูชม

เกิดการอานความหมายจากตัวบทภาพในระดับที่ลึกขึ้น และเขาใจงายขึ้น จากเดิมที่ผูชมอาจจะ

อานความหมายในระดับเบื้องตน การเขาทําประตู ผลการแขงขันไปสูการเขาใจแทกติคการเขาทํา 

กราฟกสรางจุดสังเกตใหติดตาม งายตอความเขาใจ 

 การสื่อความหมายของงานกราฟกชิ้นนี้ สารที่กราฟกตองการสื่อความหมายไปยังผูชมก็

คือ การเลนเกมสสวนกลับของทีมฟุตบอลกายารี่ ซึ่งชุดของรหัสสารในงานกราฟกชิ้นนี้นั้น มีความ

เสมือนกันกับการทําหนาที่วิเคราะหเกมสการแขงขันของคอมเมนเตเตอร ซึ่งเปนความเสมือนกัน

ของชุดรหัสสาร จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ความหมายของการจัดองคประกอบภาพสําหรับงานชิ้นนี้ ไมปรากฎลักษณะของการจัด

วางที่สอดคลองเปนไปตามหลักการจัดวางแตประการใด การสื่อความหมายของกราฟกเปน

ความหมายอันเกิดจากการมอนทาจกับภาพเคลื่อนไหว  

ชิ้นงานที่ 1.12 

ภาพที ่5.12 ภาพกราฟกแสดงระยะฟรีคิกถึงกรอบประต ูและระยะรัศมี 10 หลาจากจุดตั้งเตะ                             

(ดูใน DVD รหัส S 03, Chapter 13) 
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กราฟกชิ้นงานที่ 1.12 กราฟกถูกใชในการสื่อความหมายเกี่ยวกับระยะทางระหวางจุดตั้ง

เตะหรือลูกเซ็ทพีท กับประตูฟุตบอล และระยะการตั้งกําแพงปองกันของทีมรับและจุดตั้งเตะ ผาน

การสื่อความหมายของกราฟกลูกศรที่มีตัวบทกํากับการสื่อความหมาย กราฟกลายเสนรูปวงกลม 

แสดงพื้นที่ระยะหางจดุตั้งเตะและแนวตั้งรับของทีมรับ ดังนั้นกราฟกที่ถูกใชในการสื่อความหมาย

ของชิ้นงานนี้นั้น สอดคลองกับนิยามกราฟกที่วา กราฟกหมายถึง การสรางเครื่องหมายซึ่ง

ครอบคลุมถึงการเขียน และการวาดเครื่องหมาย  

 จากงานกราฟกชิ้นนี้จะพบวาการออกแบบกราฟกถูกนํามาใชใหขอมูลแกผูชมการแขงขัน

ฟุตบอล ในกรอบภาพที่ 2 การสรางเครื่องหมายและนําเครื่องหมายมาใช อยางกราฟกลูกศร

สองทิศทาง เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้เพื่อเชื่อมโยงเชิงเหตุผล ใชบงทิศทาง ทิศทางระหวางจุดตั้ง

เตะและประตูฟุตบอล กราฟกตัวอักษร  “36m” ในกรอบภาพเดียวกันซึ่งอานความหมายตามรหัส

สารเชิงตรรกะ ถูกใชสื่อความหมายในเรื่องหนวยระยะทาง หมายถึงระยะทาง 36 เมตร ขณะที่ใน

กรอบภาพที่ 3 กราฟกจึงถูกใชในการพิสูจนเชิงเหตุผล กับขออางของตัวบทภาพเคลื่อนไหวในเรื่อง

ของระยะจุดตั้งเตะ และการตั้งรับของทีมรับถึงความถูกตองของกรรมการในการกําหนดจุดตั้งเตะ 

และแนวกําแพงของทีมรับ ซึ่งจะตองมีรัศมีหางจากจุดตั้งเตะไมนอยกวา 10 หลา ดังนั้นการสราง

ขอสนับสนุนเชิงเหตุผลทางกราฟก โดยการออกแบบกราฟกเคลื่อนไหวกวาดเปนเสนรอบวงกลม 

เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ที่มีการเคลื่อนไหวของสัญญะ สื่อความหมายถึง ระยะรัศมี 10 หลารอบ

จุดตั้งเตะ ซึ่งทีมรับตองอยูนอกเหนือพื้นที่ดังกลาว การมอนทาจของกราฟกเขากับภาพเคลื่อนไหว 

เปนการสรางความหมายใหมข้ึนมาเพื่อสนับสนุนขออาง พิสูจนใหเห็นวาจุดตั้งเตะ และแนวตั้งรับ

อยูในตําแหนงที่ถูกตอง 

 กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานนี้จากการศึกษาพบวา ในมิติการสื่อความหมายแลวชวยใหการ

ส่ือความหมายในดานขอมูล เปนการเพิ่มขอมูลแกผูชม ขณะเดียวกันก็พิสูจนใหเห็นถึงความ

ถูกตองของกรรมการในการตัดสิน ซึ่งสําหรับเกมสการแขงขันที่มีความเปรียบตางของทีมใกลเคียง

กันนั้น ทุกวินาที เหตุการณของการแขงขันมีความสําคัญตอผลคะแนนที่ออกมา  อยางกรณีนี้ จุด

ต้ังเตะ สําหรับนักฟุตบอลที่มีทักษะการยิงฟรีคิกที่ดี โอกาสที่จะนํามาซึ่งประตูก็มีสูง ความ

ผิดพลาดของการตัดสินนํามาซ่ึงการประทวง ในทัศนะที่ตรงขามกัน กราฟกก็สรางความกดดันแก

ผูตัดสินในเกมสการแขงขัน หากการตัดสินที่ออกมาแยงกับการพิสูจนดวยกราฟก ความนิยมใช

กราฟกลักษณะนี้จึงลดลง เหลือปรากฎใหเห็นเฉพาะในรายการแขงขันฟุตบอลกัลโช ซี่ร่ียอาร ของ

อิตาลีเทานั้น 
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การสื่อความหมายของงานกราฟกชิ้นนี้ สารที่กราฟกตองการสื่อความหมายไปยังผูชมก็

คือ การเลนเกมสสวนกลับของทีมฟุตบอลกายารี่ ซึ่งชุดของรหัสสารในงานกราฟกชิ้นนี้นั้น มีความ

เสมือนกันกับการทําหนาที่วิเคราะหเกมสการแขงขันของคอมเมนเตเตอร ซึ่งเปนความเสมือนกัน

ของชุดรหัสสาร จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ความหมายของการจัดองคประกอบภาพ ในชิ้นงานนี้ซึ่งเปนการสาธิตเพื่อพิสูจนเชิง

เหตุผลในเรื่องการล้ําหนา การจัดวางองคประกอบภาพของกราฟกไมไดสอดคลองเปนไปตาม

หลักการจัดวางแตประการใด กราฟกที่นํามาใชส่ือความหมายเปนการมอนทาจกับภาพเคลือ่นไหว

เพื่อใหเกิดความหมายเปนสําคัญ  
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ชิ้นงานที่ 2 วีดีทัศนการแขงขันกอลฟรายการ U.S. Open Golf Championships 2007 วันสุดทาย 

ออกอากาศทางชอง Super Sports (35) วันที ่ 18 มิถุนายน 2550 ประกอบดวยชิ้นงานยอย 

จํานวน 7 ชิ้นงาน ผูวิจยัไดวิเคราะหตามลาํดับชิ้นงานดงัตอไปนี้ 

 
ชิ้นงานที่ 2.1 
 

 

ภาพที ่5.13 ภาพกราฟกแสดงสภาพไลนของกรีนหลุมที่ 18, Oakmont Country Club                                  

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 02) 

 กราฟกชิ้นงานที่ 2.1 กราฟกถูกใชสาธิตใหเห็นสภาพหลุมแขงของวันที่ทําการแขงขัน ซึ่ง

ในชิ้นงานนี้คือ การแขงขันวันสุดทายของรายการ U.S. Open Golf Championships 2007 

ชี้ใหเห็นความยากของกรีน หลุมที่ 18 ของสนาม Oakmont Country Club และยกตัวอยางการตี

ของผูเลนที่อยูในกลุมผูนําอยาง ไทเกอร วูด ประกอบการอธิบาย ชิ้นงานกราฟกแตละชิ้นที่ถกูสราง

ขึ้นเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟก คือ 

งานของการทําหรือ เลือกเครื่องหมาย จัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

 การออกแบบกราฟกก็เพื่อที่จะพิสูจน การกลาวอางเชิงเหตุผล ถึงคํากลาวอางที่วาหลุม

แขงขัน หลุม 18 มีสภาพสนามอยางไร  มีความยากตอการเลนของนักกอลฟอยางไร  และสําหรับ

หลุมการแขงขันนี้แลว เปนหลุมสุดทายของการแขงขันในรายการนี้ ประกอบกับบริบทในขณะนี้

โอกาสที่ผูที่มีโอกาสควาแชมปในรายการนี้จะตองสูกันมาถึงหลุมสุดทายนั้นมีสูง พรอมทั้ง
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ยกตัวอยางผลงานการเลนของนักกอลฟที่อยูในกลุมผูนําอยางไทเกอร วูดในการออกรอบสามครั้ง

ที่ผานมาในสนามนี้มาสรางขอสนับสนุนเชิงเหตุผล ดังนั้นเพื่อพิสูจนขอความดังกลาวดวยกราฟก

นั้น ขอกลาวอางอันที่หนึ่งเรื่องความยากของสนามแขงขัน กราฟกมีการออกแบบดวยการสื่อ

ความหมายเชิงสัญรูป เพื่อสรางการสื่อความหมายดวยความเสมือนกันไปยังสภาพของหลุมที่ 18 

กราฟกตั้งแตสภาพสนามแขงขัน จุดทีออฟ ไมวาจะเปนกราฟกจุดทีออฟ บังเกอร แฟรเวย กรีน  

การใชสัญเชิงสัญรูปที่อยูในรูปของกราฟกดังกลาวไมสามารถสื่อความหมายไดทั้งหมด

ของสิ่งที่ตองการที่จะพิสจูน การนําเอาสัญญะประเภทอื่น เขามาจัดวางรวมในการสื่อความหมาย

นั้นเปนสิ่งที่จําเปน มีความสําคัญ อยาง กราฟกลูกศรสีเหลือง ซึ่งปรากฎในกรอบภาพที่ 6 อัน

เปนสัญญะเชิงดัชนี้บงชี้ การเคลื่อนไหวของสัญญะดังกลาว เปนสิ่งที่ใชสื่อความหมายถึง ทิศ

ทางการไหลของลูกบนกรีน เพราะขออางประการหนึ่งของสนาม Oakmont คือกรีนการแขงขันนั้น

มีความลื่นและเร็วของลูกเมื่อตกบนกรีน ประกอบกับสภาพกรีนแตละพื้นที่นั้นมีความลาดเอียงไป

ในทิศทางตางๆ กันออกไป  

ขอสนับสนุนหนึ่งถึงความยากของหลุมนี้คือ ผลงานการเลนของนักกอลฟที่อยูในกลุมผูนํา

ในหลุมนี้ที่ผานมา ในที่นี้คือการยกตัวอยางไทเกอร วูด ซึ่งเปนที่คาดกันวามีโอกาสสูงที่จะชนะ

รายการนี้  จึงเปนหนาที่กราฟกในการสื่อความหมายแทนเพื่อพิสูจนขอความดังกลาว ปรากฎใน

กรอบภาพที่ 4 การใชกราฟกลูกศรอันเปนดัชนีบงชี้เพื่อสื่อความหมายถึงถึงจุดตกของลูก โดยการ

ใชรหัสของสี ส่ือความหมายถึง จุดตกของลูกในหลุมที่ 18 ในแตละรอบของการแขงขันของวูด 

กราฟกที่เปน Text-Based Graphic ที่ปรากฎในกรอบภาพที่ 4 นอกจากการทําหนาที่ในการ

ส่ือสารในเรื่องการใหขอมูลของการเลนในแตละครั้ง ยังทําหนาที่ประดับตกแตง และสิ่งที่สําคัญคือ

การทําหนาที่อัตตะการสื่อสาร ในการอธิบายตัวบทกราฟกอ่ืน ในที่นี้คือกราฟกลูกศรที่เปนจุดตก

ของลูก 

 จากการวิเคราะหชิ้นงานนี้จะพบวา กราฟกมีความสําคัญอยางยิ่งที่จะถูกใชในการโตแยง

เชิงเหตุผล ถึงคํากลาวอางของนักกอลฟที่พูดถึงฟอรมการเลนในแตละหลุม ขณะเดียวกันก็เปน

การพิสูจนใหเห็นวาสภาพของหลุมแขงขันมีความยากอยางไร เปนสิ่งที่กลองไมสามารถที่จะ

ชี้ใหเห็นในประเด็นดังกลาวได จึงเปนหนาที่ของกราฟก 

 ความเขาใจของผูชมตอการสื่อความหมายของกราฟกในชิ้นงานนี้ ประการหนึ่งก็มาจาก

รหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน คือรหัสสารของกราฟกมีความเสมือนกับรหัสสารของสิ่งที่อางอิงถึง 

นั้นคือ ความเสมือนของกราฟกที่นําเสนอแทนไมวาจะลักษณะรูปรางของสนาม แฟรเวย การจัด

วางของกราฟกบังเกอรทั้งดานซาย และขวา อัฒจันทรผูชม เปนตน ซึ่งความเสมอืนกนัของรหสัสาร
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ดังที่กลาวมา เปนการเสมือนกันของรหัสสารเชิงเสมือนจริง ดังนั้นเมื่อเกิดความเสมือนกัน จึงเปน

การเสมือนกันเชิงโครงสราง หรือ การสมสัณฐานเชิงโครงสรางนั้นเอง 

 ความหมายอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพ จากการวิเคราะหชิ้นงาน ชิ้นงาน

ไมไดมีหลักการจัดวางองคประกอบภาพที่สอดคลองตามหลักการจัดวางองคประกอบภาพแต

ประการใด แตปรากฎในเรื่องของการใชรหัสมุมภาพในการสื่อความหมายแทน แตในกราฟกชิ้นนี้

นั้น เปนการใชกลองเชิงสมมติในการนําเสนอแทนสายตาของผูชม ในเรื่องราวที่จะนําเสนอ 

ชิ้นงานที่ 2.2 

 

ภาพที ่5.14 ภาพกราฟกแสดงขอมูลแนะนํารายการแขงขันกอลฟ                                                 

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 03) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.2 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับรายการแขงขัน รอบที่แขงขัน สถานที่

แขงขัน ในกราฟกชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) 

ขณะที่กราฟกอ่ืนๆ เปนลักษณะของการประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของ

กราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้น

หรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งตัวบทเปนตัวหลักในการสื่อ

ความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  เนื่องจากตัวบทเปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชม เตรียมผูชม

กอนเริ่มชม หรืออานความหมายขอมูลอ่ืนตอไป เปนการหยิบยื่นการอานความหมายแกผูชมที่เปน

แบบแผนของเรื่องที่นําเสนอ ลักษณะโครงสรางการออกแบบจัดวางขอมูลที่ส้ัน กระชับ งายตอการ
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อานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ แมจะปรากฎกรอบขอความชิ้นเดียวในงานนี้ แตส่ิงที่ชวย

จําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสี ขนาดของตัวอักษรเปนสิ่งที่จําแนกขอมูลแตละสวน

ออกจากกัน เพื่องายที่ผูชมจะอานความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญของขอมูลในชิ้นงาน การ

นํากราฟกเขามาใชในงาน เปนการใหขอมูลเพิ่มเติม สรางการนําเสนอเรื่องราวที่มีความงาย 

รวดเร็ว  แกผูชม โดยตอบคําถามการสื่อสารที่วา อะไร (What), ที่ไหน (Where)  

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่ส่ือสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลช่ือรายการแขงขัน รอบการแขงขัน และสถานที่จัดการแขงขัน ขณะเดียวกันกราฟกยังทํา

หนาที่ในเร่ืองของการประดับตกแตง ซึ่งการออกแบบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลัง

นําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการ

ส่ือสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายเกมสการแขงขันที่จะนําผูชมเขาสูรายการ ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของ

รหัสสารของกราฟก และรหัสสารของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของการทําหนาที่ จึงเปน

การสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ ภาพของผูแขงขันซึ่งเปนพื้นที่สวนใหญ

ดานบนของกรอบภาพเปนขอมูลที่สําคัญของการนําเสนอ เปนตัวบทหลัก เชื่อมโยงกับตัวบท

ดานลางซึ่งก็คือกราฟกซึ่งเปนการนําเสนอในรายละเอียด อันไดขอมูลการแขงขันและสถานที่ 

ดังนั้น การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้นั้นจึงเปนการจัดวางคุณคา

ขอมูลแบบบนลาง 

 

 

 

 

 

 



 102 

ชิ้นงานที่ 2.3 

 

 

ภาพที ่5.15 ภาพกราฟกตารางสรุปผลการแขงขันกอลฟ                                                        

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 04) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.3 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับรายการแขงขัน สกอรการแขงขันของ

นักกอลฟแตละคน หลุมที่ทําการแขงขันอยู งานชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการ

ส่ือความหมาย (Text-Driven) ขณะที่กราฟกอื่นเปนลักษณะของการประดับตกแตง ซึ่งสอดคลอง

กับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใช

คํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง 
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การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ ยังคงเปนรูปแบบของ Text-

Based Graphic ในลักษณะของตาราง กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมาย เปนตัวบทแบบ Posttext เปนตัวบทที่เชื่อมโยงไปยังตัวบทของเหตุการณเร่ืองราวกอน

หนา ในที่นี้คือการแขงขันที่ผานไป กราฟกตารางนําเสนอผลการแขงขันที่เกิดขึ้น การออกแบบใน

การสื่อความหมายดวยการใชกราฟกในรูปของตาราง  เปนการงายที่จะนําเสนอขอมูล 

เปลี่ยนแปลงขอมูล สอดคลองกับเร่ืองราวที่จะนําเสนอ ในที่นี้คือขอมูลรายการกอลฟซึ่งผลการ

แขงขันมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดในขณะทําการแขงขัน ผลการแขงขันของผูเลนแตละคน

สามารถที่จะนําเสนอ และปรับเปลี่ยนการนําเสนอขอมูลไดอยางรวดเร็วไปตามเกมสการแขงขัน  

ขณะที่ขอมูลนําเสนอ ส้ัน กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ การจาํแนกใน

การอานขอมูล ดวยการใชสี ขนาดของตัวอักษรเปนสิ่งที่จําแนกขอมูลแตละสวนออกจากกัน เพื่อ

งายที่ผูชมจะอานความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญของขอมูลในชิ้นงาน  แมชิ้นงานจะเปน

ขับเคลื่อนการสื่อความหมายดวยตัวบท แตก็มีการนํากราฟกที่เปนสัญญะเชิงสัญลักษณมาสื่อ

ความหมายรวม นั้นคือสัญชาติของนักกอลฟ ซึ่งการจัดวางของสัญญะถูกกํากับดวยรหัส  

ในชิ้นงานนี้ชิ้ใหเห็นวาสําหรับการชมกีฬากอลฟ กราฟกมีความสําคัญตอการสื่อ

ความหมาย เพื่อผูชมเขาใจในการชมการแขงขัน ขอมูลเกี่ยวกับสกอรการแขงขันของนักกอลฟ 

ขอมูลเกี่ยวกับนักกอลฟที่ทําการแขงขันอยู การแขงขันซึ่งไมไดเร่ิมแขงขันในเวลาเดียวกัน พรอม

กันทุกคน การเริ่มออกรอบในเวลาที่ไลเลี่ยกัน เปนกลุม ดังนั้นการจบการแขงขันไมใชเวลาเดียวกัน 

กราฟกตารางจึงมีความจําเปนที่ถูกใชที่จะสรุปการแขงขันเปนชวงเพื่อใหผูชมติดตามการแขงขัน

นั้น ทราบขอมูลการแขงขันเปนระยะ  

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่ส่ือสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลชื่อรายการแขงขัน รอบการแขงขัน ชื่อนักกอลฟ สกอรการแขงขัน และหลุมที่กําลังทําการ

แขงขันอยู ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง การใชการออกแบบที่

เรียบงาย แตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบ สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ 

การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

สกอรบอรดการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัส

สารของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 
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 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพในงานชิ้นนี้กราฟกถูกจัดวางไวพื้นที่ตรง

กลาง ขณะที่ภาพเคลื่อนไหวถูกจัดวางไวเปนพื้นหลัง การจัดวางกราฟกไวตรงกลางนั้นเสมือนกับ

การเปนศูนยกลางของขอมูลที่นําเสนอ ดังนั้นการจัดวางของงานกราฟกชิ้นนี้จึงเปนการจัดวาง

คุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ  

ชิ้นงานที่ 2.4 

 

ภาพที ่5.16 ภาพกราฟกสกอรการแขงขันของผูเลน (กีฬากอลฟ)                                                  

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 05) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.4 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับชื่อนักกอลฟที่ทําการแขงขัน สกอรการ

แขงขัน ขอมูลของหลุมที่ทําการแขงขัน ช็อทของการเลน การสื่อความหมายของกราฟกซึ่งเกิดจาก

กราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย ขณะที่กราฟกอื่นๆ เปน

ลักษณะของการประดับตกแตง ขอมูลอ่ืนๆแมจะเปลี่ยนแปลงแตกราฟกเหลานี้ยังคงเดิม ซึ่ง

สอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไป

ดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับหลักในการสื่อความหมาย ลักษณะของกราฟกถูกออกแบบ

โดยการใชสีในจําแนกพื้นที่ในการนําเสนอขอมูล ขอมูลที่มีความสําคัญที่สุดจัดวางไวพื้นที่บนสุด 

เรียงจากบนลงลางไปยังขอมูลที่ปลีกยอยที่สุด นอกจากเรื่องสี ขนาดตัวอักษรก็ถูกใชในการจาํแนก 

เนนความสําคัญของสิ่งที่ตองการจะสื่อความหมาย และสิ่งที่มีลําดับความสําคัญรองลงไป กราฟก

ในงานชิ้นนี้แสดงใหเห็นความสําคัญถึงบทบาทของกราฟกในการสื่อความหมาย ซึ่งจะพบวา การ

สื่อความหมายนั้นหากปรากฎเพียงภาพเคลื่อนไหวอยางเดียวนั้น การสื่อความหมายของภาพไม

สามารถที่จะทําใหผูชมเขาใจความหมายโดยตัวภาพอยางเดียว ตัวอยางที่ปรากฎ ภาพสามารถ
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สื่อความหมายใหผูชมทราบไดวา เปนกีฬากอลฟ แตไมสามารถสรางการสื่อความหมายอื่นใด

มากกวานั้น เมื่อนํากราฟกเขามาซอนความหมายเปลี่ยนไป ผูอานความหมาย หรือผูชมสามารถ

เขาใจไดวา สิ่งที่กําลังนําเสนอ เปนการแขงขันกีฬากอลฟ ขอมูลที่เกี่ยวโยงกับภาพที่กําลงันําเสนอ 

ไมวาจะชื่อนักกีฬากอลฟ สกอรผูเลน หลุมที่ทําการแขงขันในขณะนั้น 

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่ส่ือสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ชื่อนักกอลฟ สกอรการแขงขัน และหลุมที่กําลังทําการแขงขันอยู ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่

ในเรื่องของการประดับตกแตง การใชการออกแบบที่เรียบงาย แตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบ 

สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของ

กราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอนั้น ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสาร

ของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย กราฟกถูกจัดวางไวบริเวณพื้นที่

ดานบนของกรอบภาพ ขอมูลที่กราฟกนําเสนอนั้นเปนขอมูลหลักที่มีความสําคัญในเกมสการ

แขงขันกีฬากอลฟนั้นคือ ขอมูลชื่อผูเลน สกอรการแขงขัน ขอมูลหลุมแขงขัน ดังนั้นจะพบวาการจัด

วางองคประกอบภาพ เพื่อสื่อความหมายของงานกราฟกชิ้นนี้จึงสอดคลองกับหลักการจัดวาง

คุณคาของขอมูลแบบบนลาง ซึ่งพื้นที่ดานบนสื่อความหมายถึงขอมูลที่สําคัญทั่วไป ขอมูล

ดานลางเปนการนําเสนอในรายละเอียด ขณะเดียวกันกราฟกถูกจัดวางคอนไปบริเวณขอบของ

กรอบภาพ โดยพื้นที่กลางกรอบภาพเปนภาพเคลื่อนไหวสื่อความหมายถึง นักกอลฟที่กําลังทําการ

แขงขันอยู  ตัวบทของกราฟกมีการเชื่อมโยงการสื่อความหมายไปยังตัวบทหลักที่ เปน

ภาพเคลื่อนไหว ในลักษณะของการสนับสนุน ขอมูลที่ปรากฎอยูกลางกรอบภาพ ซึ่งสอดคลอง

ตามหลักการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูชายขอบ ดังนั้นจากการศึกษาการจัดวาง

องคประกอบภาพสําหรับงานชิ้นนี้จึงเปนการจัดวางแบบผสมผสานระหวางการจัดวางคุณคาของ

ขอมูลแบบบนลางและการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพเขาดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 2.5 

 

ภาพที ่5.17 ภาพกราฟกแสดงจํานวนสโตรคการเลนของนักกอลฟในการออกรอบ                      

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 06) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.5 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับชื่อผูแขงขัน สกอรการแขงขันของผูเลน

ในแตละรอบการแขงขัน หลักๆของกราฟกชิ้นนี้เปนกราฟกตัวอักษรที่ทําหนาที่เปนตัวขับเคลื่อน

หลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) ตัวชิ้นงานกราฟก ภาพกราฟกที่เปนพื้นหลักๆยังคงเดิม 

ขณะที่ขอมูลของผูแขงขันอื่นถูกนําเสนอขึ้นมาแทนที่ ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของ

กราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคําและภาพบนความมากขึ้น

หรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Box เปนรูปแบบหนึ่งของการนําเสนอเรื่องราว เปนการสื่อ

ความหมายอันเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการสื่อความหมาย

(Text-Driven)  เปนตัวบทแบบ Posttext เปนตัวบทที่เชื่อมโยงไปยังตัวบทของเหตุการณเร่ืองราว

กอนหนา ในที่นี้คือผลการแขงขันของผูเลนที่ผานไป การใชรูปแบบการสื่อความหมายดวย “Fact 

Box”นั้นมีขอดีประการหนึ่ง คือ การสามารถที่จะนําเสนอขอมูลที่นาสนใจ หรือขอมูลที่มี

ความจําเพาะ เฉพาะบุคคลขึ้นมาได  ขอมูลนําเสนอที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย 

ชัดเจนในการนําเสนอ การจําแนกในการอานขอมูล ดวยการใชสี เสน ขนาดของตัวอักษรเปนสิ่งที่

จําแนกขอมูลแตละสวนออกจากกัน เพื่องายที่ผูชมจะอานความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญ

ของขอมูลในช้ินงาน  

กราฟกชิ้นนี้เมื่อถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย ประการหนึ่งคือการเพิ่มขอมูลในการชม

กีฬากอลฟใหมีความสนุกมากขึ้น ขณะเดียวกันขอมูลก็บอกนัยยะบางอยางแกผูอานความหมาย 
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อาทิในชิ้นงานนี้ กราฟกไดใหขอมูลจํานวนสโตรคการเลนของนักกอลฟในแตละครั้งที่ออกรอบแลว

นั้น ยังสื่อใหเห็นฟอรมการเลนที่ผานมาของผูเลน ซึ่งโดยปรกติในการแขงขันเมเจอรนั้น สโตรคการ

เลนจะอยูที่ 71 แตกราฟกขอมูลที่นําเสนอนั้นจะพบวาในการออกรอบวันที่สองและสามนั้น สกอร

ออกมาที่ 77 และ 78 ซึ่งเปนวันที่ผูเลน เลนไดแย โดยภาพรมเหน็ถึงความไมคงเสนคงวาของฟอรม

การเลนในการแขงรายการนี้ 

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่ส่ือสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลชื่อนักกีฬา จํานวนสโตรคการเลนในแตละรอบการแขง ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ใน

เร่ืองของการประดับตกแตง การใชการออกแบบที่เรียบงาย แตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบ 

สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของ

กราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสาร

ของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย กราฟกถูกจัดวางไวพื้นที่บริเวณ

สวนลางคอนไปทางขอบของกรอบภาพ สื่อความหมายเกี่ยวกับขอมูลผูเลนในการออกรอบของ

เกมสการแขงขัน  เปนการนํา เสนอขอมูลที่ เปนรายละเอียดปลีกยอย  ขณะที่สวนของ

ภาพเคลื่อนไหว ภาพนักกอลฟถูกจัดวางไวกลางกรอบสื่อความหมายถึงการเปนขอมูลหลัก ตัวบท

กราฟกที่จัดวางไวพื้นที่สวนลางใกลกรอบภาพ มีการสื่อความหมายเชื่อมโยง สนับสนุนตัวบทหลัก

ที่เปนภาพเคลื่อนไหว ดังนั้นการจัดวางองคประกอบภาพจึงสอดคลองกับแนวการจัดวางคุณคา

ของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ คือพื้นที่สวนกลางเปนศูนยกลางของขอมูล พื้นที่ขอบภาพ

สนับสนุนพื้นที่สวนกลาง   
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ชิ้นงานที่ 2.6 

 

ภาพที ่5.18 ภาพกราฟกแสดงขอมูลสภาวะแวดลอมในเกมสการแขงขันกอลฟ                                     

(ดูใน DVD รหัส S 02, Chapter 07) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.6 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับสภาวะแวดลอมในเกมสการแขงขัน 

อุณหภูมิ ความชื้น ทิศทาง ความเร็วลม การคํานวณสภาพอากาศ กราฟกตัวอักษรเปนตัว

ขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) กราฟกเรียบงายที่ปรากฎเปนพื้นหลังถูกใชใน

การประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธีการ

ส่ือสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Box เปนรูปแบบหนึ่งของการนําเสนอเรื่องราว เปนการสื่อ

ความหมายอันเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการสื่อความหมาย 

เปนตัวบทแบบ Pretext  เปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชม การใชรูปแบบการสื่อความหมายดวย 

Fact Box มีขอดี คือ การสามารถที่จะนําเสนอขอมูลที่นาสนใจ หรือขอมูลที่มีความจําเพาะในบาง

เร่ืองราว ในกราฟกชิ้นนี้ก็เปนการนําเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับสภาพอากาศ  ขอมูลนําเสนอที่สั้น 

กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ การจําแนกการอานขอมูลดวยการใช

เสน ขนาดของตัวอักษร รวมถึงความหนาบางของตัวอักษร เปนสิ่งที่จําแนกขอมูลแตละสวนออก

จากกัน เพื่องายที่ผูชมจะอานความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญของขอมูลในช้ินงาน  

กราฟกในชิ้นงานนี้เปนการใหเพิ่มขอมูลแกผูชม และทําใหการชมเกมสการแขงขัน ผูชม

สามารถอานความหมายของเรื่องราวที่นําเสนอนั้นไดเขาใจดีข้ึน เขาใจเกมสการเลนของผูเลน

ภายใตสภาวะเงื่อนไขสิ่งแวดลอมตางๆ ขอมูลเกี่ยวกับสภาวะอากาศ อุณหภูมิมีผลตอสภาวะ

รางกายของผูเลน ความชื้นมีผลตอกรีนของสนาม ทิศทางลูกมีผลตอการตี  
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ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่สื่อสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลช่ือรายการแขงขัน รอบการแขงขัน ชื่อนักกอลฟ สกอรการแขงขัน และหลุมที่กําลังทําการ

แขงขันอยู ขณะเดียวกันนั้นกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง การใชการออกแบบ

ที่เรียบงาย แตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบ สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ 

การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้  แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอนั้น ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสาร

ของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย กราฟกถูกจัดวางไวพื้นที่สวนลางของ

กรอบภาพ ซึ่งขอมูลเกี่ยวกับสภาวะอากาศ ถือเปนขอมูลในสวนของรายละเอียด ขณะที่ภายใน

กรอบภาพ ภาพเคลื่อนไหวที่นําเสนอเปนการนําเสนอในภาพมุมกวางใหเห็นบรรยายของสนาม

กอลฟ การเชื่อมโยงของตัวบทนั้นจะพบวา ตัวบทกราฟกไปเสริมการสื่อความหมายแกตัวบทของ

ภาพ แตลักษณะของการจัดวางนั้นไมไดสอดคลองกับการจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือ

ความหมายแตประการใด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 110 

ชิ้นงานที่ 2.7 

 

 

ภาพที ่5.19 ภาพกราฟกแสดงสถิติการเปนผูนาํและผูตามหลงัหลุมที ่54 ของไทเกอร วูด                                 

(ดูใน DVD รหัส S 03, Chapter 02) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.7 เปนกราฟกที่ใหขอมูลเกี่ยวกับผูแขงขัน สถิติการแพชนะในรายการ

เมเจอรหลัง 54 หลุม กราฟกชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย 

(Text-Driven) ขณะที่ภาพถายถูกใชในการสื่อความหมายถึงผูแขงขัน กราฟกอ่ืนที่กราฟกเรียบ

งายปรากฎเปนพื้นหลังของชิ้นงาน ถูกใชในการประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดใน

เร่ืองของกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความ

มากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Profile Boxes เปนรูปแบบหนึ่งของการนําเสนอเรื่องราว เปนการสื่อ

ความหมายอันเกิดจากการขับเคลื่อนของตัวบทเปนหลัก (Text-Driven) ในการสื่อความหมาย 

เปนตัวบทแบบ Pretext  เปนการใหขอมูลบางลักษณะสั้นๆ ที่นาสนใจแกผูชม การใชรูปแบบการ

ส่ือความหมายดวย Profile Boxes มีขอดี คือ สามารถที่จะนําเสนอขอมูลที่นาสนใจ หรือขอมูลที่มี

ความจําเพาะในบางเรื่องราว ในกราฟกชิ้นนี้ก็เปนการนําเสนอเรื่องราวชุดขอมูลทางสถิติ สถิตการ

ชนะการแขงขันรายการเมเจอร หลังการแขงขันผานไป 54 หลุม  กราฟกนําเสนอขอมูลที่ส้ัน 
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กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ การจําแนกการอานขอมูลดวยการใชสี

ในพื้นกราฟกแตละสวน เสน ขนาดของตัวอักษร เปนสิ่งที่จําแนกขอมูลแตละสวนออกจากกัน เพื่อ

งายที่ผูชมจะอานความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญของขอมูลในชิ้นงาน สวนภาพถายนั้น 

เปนสัญญะเชิงสัญรูปที่สื่อความหมายดวยการเสมือนกันไปยังบุคคลที่อางอิงถึง 

กราฟกชิ้นนี้นอกจากเปนการเพิ่มขอมูลแกผูชมในการชมรายการแขงขันแลว การนําเสนอ

ของกราฟก เปนการบอกนัยบางอยางแกผูชม คือ บริบทการแขงขัน ณ เวลา ขณะนั้น ไทเกอร วูด 

ไมไดเปนผูนําในการแขงขันหลังการแขงวันที่สาม หรือหลัง 54หลุม การปรากฎของกราฟกเปนการ

สื่อความหมายแกผูชมทราบวา แนวโนมที่ ไทเกอร วูดนั้นจะไมชนะการแขงขันมีสูงมาก หากดูจาก

ขอมูลสถิติที่อยูในรูปของ Text-Based Graphic ที่นําเสนอ 

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่สื่อสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ผูแขงขัน สถิติการแพชนะในรายการเมเจอรหลัง 54 หลุม ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่อง

ของการประดับตกแตง การใชการออกแบบที่เรียบงาย แตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบ สราง

การดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของ

กราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอนั้น ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และ

รหัสสารของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย การจัดวางของกราฟกจะพบวา 

ภาพถายของผูแขงขัน และกราฟกที่สื่อความหมายถึงชื่อผูแขงขันนั้น ถูกจัดวางไวดานซายมือของ

องคปรกอบภาพ ซึ่งขอมูลที่จัดวางไวทางซายมือนี้เปนที่คุนเคยของผูอานความหมาย นั่นคือ

นักกอลฟที่ชื่อ ไทเกอร วูด ซึ่งเปนที่คุนเคยของผูชม ขณะที่ดานขวา เปนการใชกราฟกแบบ Text-

Based Graphic เพื่อนําเสนอขอมูลใหม เปนขอมูลสถิติที่ผูชมการแขงขันนั้นไมรูมากอน ดังนั้น

การจัดวางองคประกอบภาพเพื่อส่ือความหมายสําหรับงานชิ้นนี้นั้น เปนการจัดวางคุณคาของ

ขอมูลแบบซายขวา ดานซายคือขอมูลที่ผูอานความหมายทราบหรือ คุนเคย ดานขวาเปนขอมูล

ใหมที่ผูอานความหมายยังไมทราบ 
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ชิ้นงานที่ 2.8 

 

ภาพที ่5.20 ภาพกราฟกแสดงไลนการพัตในเกมสกอลฟ                                                        

(ดูใน DVD รหัส S 03, Chapter 03) 

กราฟกชิ้นงานที่  2.8 กราฟกชวยวิ เคราะหให เห็นไลนการพัทต  ซึ่งเปนการสราง

เครื่องหมายอยางงาย โดยใชเสนวาดซอนบนภาพเคลื่อนไหว เพื่ออธิบายความหมาย ลักษณะของ

กราฟกสอดคลองกับแนวคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ การสรางเครื่องหมาย ซึ่งครอบคลุมการเขียน 

และ การวาดเครื่องหมาย 

การออกแบบกราฟกเพื่อส่ือความหมายสําหรับงานชิ้นนี้ เปนการสรางเครื่องหมายงายๆ 

โดยการลากเปนเสนเพื่ออธิบายไลนของกรีนแขงขันที่เปนไลนการพัตที่ถูกตอง ซึ่งเครื่องหมายที่

เปนลายเสนนั้น เปนสัญญะเชิงดัชนี้บงชี้ การเชื่อมโยงแสดงเหตุผล สื่อความหมายถึง แนวการพัต

ที่ถูกตองที่จะทําลูกกอลฟถูกพัตลงหลุม กราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมายสําหรับงานชิ้นนี้

นั้นมีความสําคัญ และชวยใหการสื่อความหมายนั้นดีข้ึน จากบริบทของภาพเคลื่อนไหวจะพบวา 

รหัสของมุมภาพไมสามารถที่จะเอ้ือใหผูชมทางบานสามารถที่จะอานไลนของกรีนแขงขันใน

รายการ ที่จะเขาใจไลนการพัตได  โดยเฉพาะในรายการกอลฟรายการนี้ สนาม Oakmont 

Country Club นั้นขึ้นชื่อเร่ืองความยากของสนามแขง ความลาดเอียงของกรีนแขงขัน ซึ่งไมได

เปนไปในทิศทางเดียว สโลปของกรีนที่เปนลอนคลื่น กรีนที่ทําการแขงขันอยูก็เชนกันไมไดเทไป

ทางดานใดดานหนึ่งเปนการเฉพาะ กราฟกจึงเขามาสื่อความหมายใหผูชมเกิดความเขาใจ เปน

การใหขอมูลแกผูชม 

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่ทําหนาที่สื่อสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลไลนพัตกรีนของสนาม 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ เปนการสรางเครื่องหมายเพื่อวิเคราะหใหเห็นไลน

การพัตของกรีน ชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทํา
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หนาที่ของผูบรรยาย หรือคอมเมนเตเตอรของเกมสการแขงขัน  ดังนั้นการเสมือนกันขอชุดรหัสสาร

ทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอแทน มีความเสมือนกันของการทําหนาที่ 

จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพ  สําหรับงานชิ้นนี้ไมไดมีการจัดวาง

องคประกอบภาพที่สอดคลองกับลักษณะของการจัดวางแบบหนึ่งแบบใด แตเปนความหมายอัน

เกิดจากการมอนทาจกราฟกกับภาพเคลื่อนไหวเปนสําคัญ 

ชิ้นงานที่ 2.9 

 

ภาพที ่5.21 ภาพกราฟกจําลองทิศทางและสโลปของกรนีสนามกอลฟ                                              

(ดูใน DVD รหัส S 03, Chapter 04) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.9 กราฟกถูกใชสาธิตเหตุผลการตีของนักกอลฟ ในช็อตระเบิดทรายขึ้น

กรีน ในหลุมที่ 2 ของสนาม Oakmont Country ชิ้นงานกราฟกแตละชิ้นที่ถูกสรางขึ้นเพื่อส่ือ

ความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟก คือ งานของ

การทํา หรือเลือกเครื่องหมาย จัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

ส่ิงที่กราฟกถูกนํามาใชในงานชิ้นนี้ ก็เพื่อเปนการพิสูจนใหเห็น หรือการใหเหตุผลอัน

เนื่องมาจากตัวบทกอนหนา นั้นคือเหตุผลที่ผูเลนเลือกที่จะระเบิดทรายไปวางลูกไวบริเวณเนิน

ดานขวาซึ่งไกลออกไปจากบริเวณธงมาก ภาพเคลื่อนไหวในกรอบภาพที่ 1 จะเห็นวา รหัสของมุม

ภาพนั้น ผูชมไมสามารถที่จะอานความหมายของกรีน หรือไลนของหญาไดอยางถูกตอง ทั้งที่ใน
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ความเปนจริงแลวนั้น กรีนของหลุมที่ 2 ของสนามแหงนี้นั้นมีการลาดเอียง หรือสโลปที่คอนขางสูง

ขั้น การไหลของลูกนั้นจะไหลจากทิศทางหนึ่งไปอีกดานหนึ่งอยางรวดเร็ว กราฟกจึงถูกใชในการ

อธิบายเหตุผลของเหตุการณกอนหนา โดยในการออกแบบกราฟกนั้น เปนลักษณะของการสราง

เครื่องหมายหรือสัญญะ ซึ่งสัญญะแตละชิ้นเปนสัญญะเชิงสัญรูป ซึ่งสื่อความหมายดวยการ

เสมือนกันไปยังสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง คือหลุมการแขงขัน การเสมือนกันของรูปรางไมวาจะเปนกรีน 

บังเกอร ธงที่หลุม ขณะเดียวกันการที่จะสาธิตใหเห็นการไหลของลูกกอลฟ เกิดจากการจัดวางของ

กราฟกตางๆที่ถูกจัดวางเขาดวยกันภายใตการกํากับของรหัส การเคลื่อนไหวของกราฟกทรงกลม 

จํานวนหนึ่ง จากดานหนึ่งไปอีกดานหนึ่งนั้น เปนลักษณะการเคลื่อนไหวของสัญญะ ซึ่งสื่อความ

หมายถึง ทิศทางการไหลของลูกกอลฟที่ตก ณ ตําแหนงใดตําแหนงหนึ่งบนกรีน ประกอบรวมกับ

การใชกราฟกอยางงาย อยางลูกศรสีเหลือง เปนดัชนีเชิงบงชี้ เพื่อส่ือความหมายถึง ทิศทางการ

ไหลของลูกบนกรีน จากการวิเคราะหนั้นจะพบวาหากปราศจากการสาธิตดวยกราฟก คงเปนการ

ยากที่ผูชมจะเขาใจ ส่ิงที่นักกอลฟ หรือผูเลนแตละคนเลือกที่จะเลน การสื่อความหมายดวยรหัส

มุมภาพเพียงประการเดียวนั้น ไมสามารถที่จะอธิบายสิ่งที่ปรากฎในภาพไดอยางประจักษชัด 

ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้ จึงเปนการทําหนาที่ส่ือสารในการใหขอมูล ขอมูล

เกี่ยวกับสภาพของกรีน  นอกจากนั้นกราฟกยังทําหนาที่ในเร่ืองของการประดับตกแตง การ

ออกแบบที่มีความสอดคลอง เสมือนกับกรีนจริงที่อางอิงถึง สามารถดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่

กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหวของกลองเชิงเสมือนจริงเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ อนึ่งก็มาจากการเสมือนกันของกราฟก จะพบวา

กราฟกที่ถูกออกแบบมาใชในการสื่อความหมาย มีความเสมือนกันไปยังสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ไม

วาจะเปน รูปรางของกรีน บังเกอร หรือตําแหนงการจัดวาง ตําแหนงของกรีน บังเกอรที่อยูรายรอบ

มีความเสมือนกันไปยังกรีนของหลุมแขงขันที่อางอิงถึง ดังนั้น เมื่อรหัสสารของกราฟกมีความ

เสมือนกันกับรหัสสารที่นําเสนอแทน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง  

 ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ ไมปรากฎในงานชิ้นนี้ การสื่อ

ความหมายบอกเลาเรื่องราวสําหรับงานชิ้นนี้ เกิดจากการเคลื่อนไหวของกลองเชิงสมมติ รหัสของ

มุมกลองจะเปนสิ่งที่เขามาสื่อความหมาย  
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ชิ้นงานที่ 2.10 

 

ภาพที ่5.22 ภาพกราฟกจําลองและคาดคะเนจุดตกของลูกจากการทอีอฟ                                           

(ดูใน DVD รหัส S 03, Chapter 05) 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.10 กราฟกถูกใชในการใหขอมูลเกี่ยวกับหลุมแขงขัน และคาดคะเนถึง

จุดตกของลูก กราฟกแผนที่หลุมกอลฟถูกสรางขึ้นเพื่อส่ือความหมายแทนสิ่งที่อางอิงถึง ซึ่ง

สอดคลองกับแนวความคิดของกราฟกที่วา กราฟก คือ งานของการทํา หรือเลือกเครื่องหมาย จัด

วางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด 

กราฟกในช้ินงานนี้ตองการที่จะสื่อความหมายใหเห็นสภาพของหลุมแขงขัน ซึ่งนักกอลฟ

กําลังจะทําการทีออฟ เปนการใหขอมูลในเบื้องตนเกี่ยวกับสภาพทั่วไปของหลุมแขงขัน 

ขณะเดียวกัน กราฟกก็แสดงการคาดคะเนการตีของผูเลน ตําแหนงจุดตกของลูกที่จะเกิดขึ้น ซึ่ง

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ เปนการออกแบบกราฟกที่สรางการสื่อ

ความหมายดวยการเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิงถึง ในที่นี้คือ กราฟกหลุมการแขงขัน ซึ่งเปนสัญญะ

เชิงสัญรูปสรางการสื่อความหมายดวยการเสมือนกันกับสภาพหลุมแขงขันที่อางอิงถึง กราฟก

ลูกศรสีแดง เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ การจัดวางของสัญญะรวมกับสัญญะอื่นๆภายใตรหัส การ

เคลื่อนไหวของลูกศรคือการเคลื่อนไหวของสัญญะ  ส่ือความหมายถึง ทิศทางการตีของผูเลนจาก

จุดทีออฟไปยังตําแหนงตกของลูก ขณะที่ “290” เปนรหัสสารเชิงตรรกะ สื่อความหมายถึง ระยะที่

คาดหมายวาลูกกอลฟตก คือระยะที่ 290 หลา สําหรับกราฟกในชิ้นนี้ชวยใหการชมหรือการอาน



 116 

ความหมายของเกมสการแขงขันนั้นมีความสนุกมากขึ้น ซึ่งกราฟกคาดคะเนใหเห็นแลววาจากจุด

ทีออฟกับสภาพของสนาม การตีดวยหัวไมหนึ่ง จุดตกของลูกก็นาจะอยูที่ระยะประมาณ 290 หลา 

ซึ่งทั้งสองดานของบริเวณใกลจุดตก เปนอุปสรรคที่เปนบังเกอรทรายทั้งสองดาน แลวผูเลนจะตวีาง

ลูกอยางไร 

ดังนั้นกราฟกท่ีเขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนการทําหนาที่สื่อสารในเรื่องของการใหขอมูล 

ขอมูลสนามแขง (หลุมแขง) ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง การ

ออกแบบที่สวยงาม สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ การเคลื่อนไหว การปรากฎ

ขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่รักษาชองทางการสื่อสาร 

 กราฟกที่ถูกออกแบบมาใชในการสื่อความหมายเกี่ยวกับสนามแขง (หลุมแขง) มีความ

เสมือนกันกับสภาพของหลุมแขงขันจริง ไมวาจะเปนเรื่องของรูปรางของสนาม หรือตําแหนงของ

บังเกอร กรีน จุดทีออฟ ตางๆ ซึ่งรหัสสารเชิงเสมือนจริงของกราฟกมีความเสมือนกับกับรหัสสาร

ของสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ดังนั้นการเสมือนกันของทั้งสองส่ิงนั้น เปนลักษณะของการสมสัณฐาน

เชิงโครงสราง 

 ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ ในงานชิ้นนี้การจัดวางกราฟก และ

ภาพเคลื่อนไหวจะพบไดวา ตัวบทหลักในการสื่อความหมายของภาพเคลื่อนไหวนั้นถูกจัดวาง

ทางดานซายของกรอบภาพ คือนักกีฬาที่กําลังเขาสูแทนทีออฟ ซึ่งนักกีฬาในที่นี้คือ Baddeley 

เปนหนึ่งในนักกอลฟที่เขาแขงขันรายการดังกลาว และเปนที่รูจัก หรือคุนตาของผูชมการแขงขัน 

ขณะที่พื้นที่ดานขาว ถูกจัดวางดวยกราฟกเพื่อนําเสนอขอมูลเกี่ยวกับหลุม 4 ที่จะทําการแขงขัน 

การจัดวางสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบซายขวา คือทางดานซายเปนการ

นําเสนอขอมูลที่ผูอานความหมายทราบอยูแลว และทางดานขวามือเปนขอมูลใหม หรือเปนสิ่งที่

ผูอานความหมายไมคุนเคย  
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ชิ้นงานที่ 3 วีดีทัศนแขงขันเทนนิส รายการ Wimbledon Lawn Tennis Championships รอบชิง

ชนะเลิศ ประเภทชายเดีย่ว ระหวาง Rojor Ferderer กบั Rafael Nadal ออกอากาศทางชอง Star 

Sports (40) วันที่ 9 กรกฎาคม 2550 ซึ่งผูวิจัยไดทาํการคัดเลือกชิ้นงานมาศกึษาจาํนวน 5 ชิ้นงาน

ยอยดังนี ้

 
ชิ้นงานที่ 3.1 

 
ภาพที ่5.23 ภาพกราฟกแนะนํานักเทนนสิที่จะทําการแขงขัน                                                    

(ดูใน DVD รหัส S 04, Chapter 2) 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.1 เปนกราฟกที่ใหขอมูลแนะนํานักกีฬาเทนนิส สถานที่แขงขัน กราฟก

ชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) ขณะที่ภาพถาย

ถูกใชในการสื่อความหมายถึงผูแขงขัน กราฟกเรียบงายที่ปรากฎเปนพื้นหลังของชิ้นงาน ถูกใชใน

การประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธีการ

สื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง”  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes เปนรูปแบบหนึ่งของการนําเสนอเรื่องราว เปนการสื่อ

ความหมายอันเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลัก (Text-Driven) ในการสื่อ

ความหมาย เปนตัวบทแบบ Pretext  เปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชม กอนที่ที่ผูชมจะอาน

ความหมายของตัวบทอ่ืนๆ ในกราฟกชิ้นนี้ก็เปนการแนะนําตัวนักกีฬาที่จะทําการแขงขัน กราฟก

นําเสนอขอมูลที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย การจําแนกการอานขอมูลดวยการใช

กรอบสีโปรงใสมอนทาจกับภาพพื้นหลังที่เปนเคลื่อนไหว ขนาดของตัวอักษร ชวยใหผูชมอาน

ความหมาย ไลตามลําดับความสําคัญของขอมูลในกรอบภาพ ภาพถายของนักกีฬาเปนสัญญะ

เชิงสัญรูปที่ส่ือความหมายดวยการเสมือนกันไปยังบุคคลที่อางอิง 
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กราฟกเขามาชวยสื่อความหมายโดยทําหนาที่สื่อสารในเร่ืองของการใหขอมูล การแนะนํา

ตัวผูเขาแขงขัน ขอมูลเบื้องตนอันไดแก ชื่อนักเทนนิส อันดับมือวาง สัญชาติ และสถานที่แขงขัน 

ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง การออกแบบที่เรียบงายแตมีการ

จัดวางขอมูลที่เปนระเบียบก็สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ ขณะที่การ

เคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่ในเรื่องการรักษาชองทางการ

ส่ือสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอนั้น ก็เปนการทําหนาที่เสมือนกันกับการทําหนาที่ของ

ผูบรรยายเกมสการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และ

รหัสสารของการนําเสนอแทน มีความเสมือนกันของหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพ การจัดวางองคประกอบภาพสําหรับกราฟก

ชิ้นงานนี้ กราฟกถูกจัดวางไวพื้นที่กลางกรอบภาพ ซึ่งขอมูลที่นําเสนอนั้นเปนขอมูลเบื้องตน เปน

ขอมูลแนะนําเกี่ยวกับนักกีฬาที่จะทําการแขงขัน โดยพื้นที่รอบขางนั้นเปนการปลอยพื้นที่วางไว ซึ่ง

การจัดวางในลักษณะนี้นั้น คือการสื่อความหมายถึง ขอมูลที่จัดวางไวตรงกลางกรอบภาพเปน

ขอมูลสําคัญ ดังนั้นลักษณะของการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายของกราฟกชิ้น

นี้เปนการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ คือพื้นที่สวนกลางของภาพเปนสวน

ที่เปนสวนสําคัญของขอมูล ขณะที่พื้นที่ชายขอบเปนขอมูลที่มาสนับสนุน ถึงแมชิ้นงานนี้จะไม

ปรากฎสวนของขอมูลที่มาสนับสนุน แตการจัดวางกราฟกไวกลางกรอบภาพเปนการสื่อ

ความหมายอยางชัดเจนวาเปนขอมูลที่มีความสําคัญ 
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ชิ้นงานที่ 3.2 

 

 

  
ภาพที ่5.24 ภาพกราฟกแสดงแฟมประวตัิ และสถิติการแขงขันของนกัเทนนิส                                        

(ดูใน DVD รหัส S 04, Chapter 3) 
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กราฟกชิ้นงานที่ 3.2 เปนกราฟกที่ใหขอมูลแนะนํานักกีฬาเทนนิสที่จะทําการแขงขัน 

ประกอบไปดวยขอมูลสวนตัวของนักเทนนิส ขอมูลสถิติการแขงรายการแกรนสแลม สถิติการแขง

ในอาชีพที่ผานมา กราฟกชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-

Driven) กราฟกเรียบงายที่ปรากฎเปนพื้นหลังของชิ้นงาน ถูกใชในการประดับตกแตงซึ่งสอดคลอง

กับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใช

คํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง”  

การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงเปนรูปแบบของ Text-Based 

Graphic ในลักษณะของ Profile Boxes เปนรูปแบบหนึ่งของการนําเสนอเรื่องราว เปนการสื่อ

ความหมายอันเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทเปนหลักในการสื่อความหมาย

(Text-Driven) เปนตัวบทแบบ Pretext  เปนการใหขอมูลเบื้องตนแกผูชม กอนที่ที่ผูชมจะอาน

ความหมายของตัวบทอื่นๆ ในกราฟกชิ้นนี้การใช Text-Based Graphic ในรูปของ Profile Boxes 

เปนรูปแบบที่สามารถจะนําเอาขอมูล เร่ืองราวที่นาสนใจ ในประเด็นใดประเด็นหนึ่งมานําเสนอ 

เชนในกรณีของงานชิ้นนี้ เปนการนําเอาขอมูลของตัวนักกีฬาเทนนิส ขอมูลสถิตการแขงขันอาชีพ 

การแขงขันรายการแกรนสแลมที่ผานมามานําเสนอ  กราฟกนําเสนอขอมูลที่ส้ัน กระชับ มีระเบียบ

แบบแผนในการนําเสนอขอมูล กราฟกที่เปนแถบสีถูกใชในการแยกประเด็นยอยในการนําเสนอ 

การใชสีกับรูปแบบของตัวอักษร ขนาดของตัวอักษร เสนกราฟก เปนสิ่งที่จําแนกจัดระเบียบขอมูล

ที่จะนําเสนอ งายที่จะอานความหมาย กราฟกชิ้นนี้ถูกนําเขามาใชในการสื่อความหมายใน

ลักษณะของเปนการเพิ่มขอมูลในการชมแกผูชมการแขงขัน 

กราฟกเขามาชวยส่ือความหมายโดยทําหนาที่ส่ือสารในเร่ืองของการใหขอมูล ขอมูล

นักกีฬาเทนนิสที่จะทําการแขงขัน ทั้งในดานขอมูลสวนตัว สถิติการแขงรายการแกรนสแลม สถิติ

การแขงขันอาชีพ ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเร่ืองของการประดับตกแตง การออกแบบที่

เรียบงายแตมีการจัดวางขอมูลที่เปนระเบียบก็สรางการดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ 

ขณะที่การเคลื่อนไหว การปรากฎขึ้น และจางหายของกราฟกเปนการทําหนาที่ในเรื่องชองทางการ

สื่อสาร 

 การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ มีความเสมือนกันกับการทําหนาที่ของผูบรรยาย

เกมสการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสารของ

การสิ่งที่กราฟกนําเสนอแทนคือผูบรรยายเกมสการแขงขันจึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 
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 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพ การจัดวางองคประกอบภาพสําหรับกราฟก

ชิ้นงานนี้ ตัวบทที่เปนภาพเคลื่อนไหวในที่นี้คือคือนักเทนนิสที่ชื่อวา ราฟาเอล นาดาล ซึ่งเปนนัก

เทนนิสที่ผูชมการแขงขันนั้น มีความมักคุน ถูกจัดวางไวดานซายของกรอบภาพ ขณะที่พื้นที่

ทางดานขวามือนั้น เปนที่นําเสนอของตัวบทที่เปนกราฟก สื่อความหมายกับผูชมในเรื่องของขอมูล

นักเทนนิสที่ชื่อวา ราฟาเอล นาดาล ขอมูลสวนบุคคล สถิติการแขงรายการแกรนสแลม สถิติการ

แขงขันอาชีพ ซึ่งถือวาเปนขอมูลใหมที่ผูชมการแขงขันนั้นยังไมทราบมากอน ลักษณะของการจัด

วางองคประกอบภาพเชนนี้ สอดคลองกับหลักการจัดองคประกอบภาพตามคุณคาของขอมูลแบบ

ซายขวา คือทางดานซายเปนที่จัดวางขอมูลที่ผูชม หรือผูอานความหมายนั้นรูอยูแลว ขณะที่

ดานขวาเปนขอมูลใหมที่ผูชมยังไมรูมากอน 

ชิ้นงานที่ 3.3 

 
ภาพที ่5.25 ภาพกราฟกแสดงสกอรการแขงขันในเกมสการแขงขันเทนนิส                                           

(ดูใน DVD รหัส S 04, Chapter 4) 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.3 กราฟกใชในการสื่อความหมายสกอรการแขงขัน โดยกราฟกตวัอกัษร

เปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมายกับผูชม (Text-Driven) กราฟกพื้นหลังถูกออกแบบเพือ่

ประดับตกแตง และเปนที่สําหรับนําเสนอขอมูล แมวาขอมูลที่เปนกราฟกตัวอักษรจะเปลี่ยนแปลง

ไปอยางไร กราฟกพื้นหลังก็ยังคงเดิม สอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก คือ ส่ือ เปน

วิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ ยังคงเปนรูปแบบของ Text-

Based Graphic เปนตัวบทหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) การใชภาพกราฟกงายๆ

อยางกรอบสี่เหลี่ยมมุมมนหลายๆชิ้นจัดวางซอนอยูบนรูปส่ีเหลี่ยมผืนผาที่ใหญกวา กลายเปน

กราฟกที่ทําหนาที่เสมือนสื่อ การจัดวางของกราฟกรวมกัน ก็คือกลุมของสัญญะที่มีรหัสกํากับ เพื่อ
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สื่อความหมายใหทราบวา กราฟกในที่นี้คือสกอรบอรดของการแขงขัน ขอมูลในการนําเสนอ 

จําแนกตามกรอบสีแตละกรอบ เพื่อส่ือความหมายถึง จํานวนเซ็ท จํานวนเกมส และแตมการ

แขงขันของเกมสที่กําลังแขงอยู ขณะที่สัญญะที่อยูในรูปของกราฟกวงกลม  ซึ่งมีสถานะ

เปนสัญญะเชิงดังชนี้บงชี้ ถูกจัดวางไวหนาชื่อนักเทนนิสนั้น สื่อความหมายถึง สถานะของการเปน

ผูเสิรฟในเกมสนั้นๆ  

กราฟกที่ถูกออกแบบและนํามาใชในการสื่อความหมายสําหรับงานชิ้นนี้  มีความสําคัญ 

และจําเปนสําหรับการสื่อความหมาย หากไมกราฟกการชมการแขงขัน ส่ิงที่ผูชมประสบคือความ

เขาใจเพียงวาสิ่งที่กําลังนําเสนอคือเกมสเทนนิส เมื่อนํากราฟกมาใช  กราฟกสื่อความหมายให

ผูชมการแขงขันทราบถึงสกอรการแขงขัน นักเทนนิสคนไหนเปนผูนําในการแขงขันขณะนั้น สกอร

ตางกันเทาไหร ใครเปนผูเสิรฟในเกมส การแขงขันอยูในดําเนินมาถงึชวงไหนของเกมส เหลานี้คือ

ขอมูลที่ผูชมไดรับ จากการเขามาทําหนาที่ในการสื่อความหมายของกราฟก  

 ดังนั้นกราฟกในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่เขาชวยสื่อความหมายในเรื่องของการใหขอมูล 

อันไดแก สกอรการแขงขัน ขณะเดียวกันกราฟกยังทําหนาที่ในเร่ืองของการประดับตกแตง ซ่ึงการ

ออกแบบที่มีความเรียบงาย และมีระเบียบ ที่จะทําใหผูชมสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ  

การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ มีความเสมือนกันกับการทําหนาที่ของกรรมการ

ตัดสินในเกมสการแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัส

สารของการส่ิงที่กราฟกนําเสนอแทนคือกรรมการตัดสินในเกมสการแขงขัน จึงเปนการสมสัณฐาน

เชิงหนาที่ 

 ในเรื่องความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพ จากการศึกษาพบวา การจัดวางของ

กราฟกสกอรคะแนนการแขงขันเทนนิส ถูกจัดวางไวบริเวณริมกรอบภาพซึ่งถือเปนบริเวณชายขอบ

ขณะที่ภาพเคลื่อนไหวของรายการแขงขันเทนนิสนั้น การนําเสนอภาพพยายามที่จะจัดวางกรอบ

ของภาพไวตรงกลางของกรอบภาพ หากเปนภาพเคลื่อนไหวก็จะมีการเผื่อพื้นที่ดานหนาของทิศ

ทางการเคลื่อนไหวของวัตถุในภาพ ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบ

ศูนยกลางไปสูขอบภาพ ขณะเดียวกันการจัดวางของกราฟก กราฟกสกอรการแขงขันถือวาเปน

ขอมูลสําคัญหลักสําหรับเกมสการแขงขันเทนนิส ถูกจัดวางไวบนพื้นที่ดานบนของกรอบภาพ 

สอดคลองกับหลักการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง พื้นที่ดานบนของภาพสื่อความหมายถงึ

ขอมูลที่สําคัญ พื้นที่ดานลางของกรอบภาพสื่อถึงขอมูลที่เปนรายละเอียด ดังนั้นสําหรับการจัดวาง
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กราฟกในชิ้นงานนี้ เปนการจัดวางแบบผสมที่นําเอาหลักการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบ

ศูนยกลางไปสูขอบภาพและคุณคาของขอมูลแบบบนลางมาผสมกัน 

ชิ้นงานที่ 3.4 

 

 
ภาพที ่5.26 ภาพกราฟกสรุปผลการแขงขันในแตละเซท็ของเกมสเทนนิส                                            

(ดูใน DVD รหัส S 04, Chapter 5) 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.4 กราฟกไดถูกใชในการสื่อความหมายตารางสรุปผลคะแนนการ

แขงขันในแตละเซ็ท โดยกราฟกตัวอักษรเปนสวนขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-

Driven) ขณะที่กราฟกอ่ืนถูกใชในการประดับตกแตง และชวยในการจําแนกขอมูล ซึ่งสอดคลอง

กับแนวความคิดในเรื่องของกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใช

คํา และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง 

 การออกแบบกราฟกในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้น ยังคงเปนรูปแบบของ Text-

Based Graphic ในลักษณะของ Fact Boxes กรอบขอมูลขอเท็จจริง ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัว

บทหลักในการสื่อความหมาย เปนตัวบทแบบ Posttext ตัวบทสื่อความหมายถึง ผลสรุปของ

เหตุการณที่ผานมา ใหการอานความหมายแกผูชมที่เปนแบบแผน ลักษณะโครงสรางการออกแบบ

ที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ แมจะปรากฎกรอบขอความชิ้น
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เดียวในงานนี้ แตส่ิงที่ชวยจําแนกในการอานขอมูล คือเร่ืองของการใชสีเปนสิ่งที่ทําหนาที่ในการ

แยกขอมูลแตละสวนออกจากกัน  

 ดังนั้นกราฟกที่เขามาในงานชิ้นนี้จึงเปนกราฟกที่เขาชวยสื่อความหมายในเรื่องของการให

ขอมูล ขอมูลที่อยูในรูปของตารางสรุปผลคะแนนการแขงขันในแตละเซ็ท ขณะเดียวกันกราฟกยัง

ทําหนาที่ในเรื่องของการประดับตกแตง ซึ่งการออกแบบแมจะเรียบงาย แตดวยการจัดวางที่เปน

ระเบียบชวยใหดึงดูดผูชมใหสนใจขอมูลที่กําลังนําเสนอ  การปรากฎ คงอยู และจางหายของ

กราฟกเปนการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร  

การสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้ แมวาจะเปนกราฟกที่เปน Text-Based Graphic แต

ในชุดของรหัสสารของกราฟกในการนําเสนอ มีความเสมือนกันกับการทําหนาที่ของบรรยายเกมส

การแขงขัน ดังนั้นการเสมือนกันของชุดรหัสสารทั้งของรหัสสารของกราฟก และรหัสสารของการสิ่ง

ที่กราฟกนําเสนอแทนคือผูบรรยายเกมสการแขงขัน จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 การจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานซึ่งนําเสนอขอมูลที่

เปนตารางผลสรุปของการแขงขันในแตละชวงเวลา ถูกจัดวางไวพื้นที่สวนลางของกรอบภาพ โดย

พื้นที่สวนบนนั้นยังคงเปนภาพเคลื่อนไหวซึ่งเปนตัวบทหลักในการสื่อความหมาย ซึ่งสื่อความ

หมายถึงเกมสการแขงขันเทนนิส โดยตัวบทของกราฟกมีการสื่อความหมายที่เชื่อมโยงไปยังตัวบท

หลัก เปนการนําเสนอในขอมูลสวนที่เปนรายละเอียด ดังนั้นการจัดวางของกราฟกในการสื่อ

ความหมายสําหรับงานชิ้นนี้ จึงเปนการจัดวางที่สอดคลองกับรูปแบบการจัดวางองคประกอบภาพ

แบบบนลาง คือพื้นที่สวนบนของภาพเปนการนําเสนอขอมูลสําคัญทั่วไป ขณะที่พื้นที่ดานลางของ

กรอบภาพเปนการนําเสนอในรายละเอียด  
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ชิ้นงานที่ 3.5 

 
ภาพที ่5.27 ภาพกราฟกแสดงการขอ Challenge ในเกมสการแขงขันเทนนิส                                         

(ดูใน DVD รหัส S 04, Chapter 6) 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.5 กราฟกไดเขามาทําหนาที่ในสาธิต เปนการพยายามที่จะพิสูจนถึงคํา

ตัดสินของกรรมการ โดยการออกแบบกราฟกเพื่อนําเสนอแทนสิ่งที่อางอิงถึง การจัดวางและ

เคลื่อนไหวของกราฟกเพื่อพิสูจนเหตุการณที่ไดเกิดขึ้น ดังนั้นกราฟกที่ถูกใชในการสื่อความหมาย

ของชิ้นงานนี้ สอดคลองกับนิยามกราฟกที่วา กราฟก คือ งานของการทํา หรือเลือกเครื่องหมาย 

จัดวางเครื่องหมายบนพื้นผิวเพื่อนําพาแนวความคิด  

จากงานกราฟกชิ้นนี้ จะพบวาการออกแบบกราฟกถูกนํามาใชในการสาธิตเพื่อพิสูจน

ขอเท็จจริง คําตัดสินของกรรมการถือเปนขอกลาวอางที่ชอบธรรมสําหรับนักเทนนิสที่ทําการ

แขงขันทั้งสองฝาย แตในกรณีที่นักเทนนิสฝายหนึ่งฝายใดไมยอบรับผลการตัดสิน จึงมีความ

จําเปนที่จะตองสรางขอโตแยงเชิงเหตุผลเพื่อสรางการยอบรับทั้งสองฝาย ซึ่งการสรางเหตุผล เพื่อ

สนับสนุนหรือโตแยง ก็ดวยการใชกราฟก เพื่อพิสูจนใหเห็นถึงเหตุการณที่เกิดขึ้น  

การออกแบบกราฟกเพื่อสื่อความหมายในงานชิ้นนี้ การสรางภาพกราฟกที่มีลักษณะของ

อัฒจันทร สนามเทนนิส ตาขาย มีความเสมือนกันไปยังสภาพของสนามจริงที่ดําเนินการแขงขัน 

ถือวากราฟกนั้นเปนสัญญะเชิงสัญรูป การจัดวางชิ้นงานกราฟกตางๆเขาดวยกันภายใตรหัส เพื่อ

ส่ือความหมายถึงสภาพสนามแขงขัน โดยวงกลมสีเหลืองถูกใชสื่อความหมายถึง ลูกเทนนิส การ
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เคลื่อนไหวของกราฟกลูกเทนนิส ก็คือการเคลื่อนไหวของสัญญะเพื่อส่ือความหมายถึงวิถีการตก

ของลูก การใชกราฟกอักษรซึ่งอานความหมายตามรหัสสารเชิงตรรกะ อยางคําวา “OUT” เพื่อยึด

เหนี่ยว จํากัดความหมายใหกับภาพ  

กราฟกในงานชิ้นนี้มีความสําคัญในการสื่อความหมาย เนื่องจากบางกรณีสําหรับกีฬาที่มี

เร่ืองของความเร็วเขามาเกี่ยวของแลว สายตาของมนุษยซึ่งก็คือกรรมการตัดสินการแขงขัน มี

โอกาสที่จะผิดพลาดในการตัดสินการที่จะพิสูจนดวยการนําเสนอแทนของภาพเคลื่อนไหวก็มีขอ 

จํากัดทางเทคนิคเชนกัน ดังนั้นกราฟกจึงถูกนําเสนอแทนในการสื่อความหมาย 

 การทําหนาที่ของกราฟกที่จะพิสูจนเร่ืองตําแหนงของลูกเทนนิส การตกของลูกเทนนิสออก

หรืออยูในสนามก็เปนสารที่กราฟกตองการสื่อความหมาย รหัสสารของกราฟกเปนรหัสสารชุด

เดียวกันกับรหัสสารในการทําหนาที่ของกรรมการที่ทําการตัดสิน การเสมือนกันในการทําหนาที่

ของกราฟกและกรรมการกํากับเสนจึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ความหมายอันเกิดจากการจัดองคประกอบภาพ ลักษณะของการจัดวางองคประกอบใน

งานชิ้นนี้ไมสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางองคประกอบภาพแตประการใด 

โดยสรุปจากการวิเคราะหรายการประเภทกีฬา  
จากการศึกษาพบวา กราฟกสวนใหญที่ใชในการสื่อความหมายสําหรับรายการกีฬานั้น 

เปนกราฟกในลักษณะของ Text-Based Graphic ซึ่งปรากฎรูปแบบของการนําเสนอขอมูลใน

หลายลักษณะอันไดแก Table, Fact Boxes, Profile Boxes, Issue Boxes เปนตน การสื่อ

ความหมายของกราฟกรูปแบบนี้ เกิดจากกราฟกที่เปนตัวอักษรเปนตัวหลักในการขับเคล่ือน

ความหมาย ตามรหัสสารเชิงตรรกะ โดยทําหนาที่ใหขอมูลเพิ่มแกผูชมหรือผูรับสาร การตระเตรียม

ขอมูลใหอยูในรูปของการมองเห็นมากขึ้น จะทําใหผูชมมีโอกาสที่จะอานอยางรวดเร็ว สอดคลอง

กับรูปแบบของรายการกีฬาที่มีการผลิตความหมาย หรือสารไปสูผูชมจํานวนมากในเวลา

อันรวดเร็ว 

ขณะที่กราฟกที่อยูในลักษณะของสัญรูป สรางการสื่อความหมายดวยลักษณะของการ

เสมือนกันของตัวกราฟกไปยังสิ่งที่อางอิงถึง อาทิเชน สภาพสนามแขงขันที่มีความเสมือนกัน สัญ

รูปที่อยูในลักษณะของกราฟกถูกใชในการสื่อความหมาย ในลักษณะของการสาธิตเพื่อพิสูจนเชิง

เหตุผล อาทิ การตัดสินเกมสการแขงขัน วิเคราะหสภาพของสนามแขงขัน 

บทบาทของกราฟกในการทําหนาที่สื่อสารในงานประเภทกีฬา ปรากฎการทําหนาที่ดังนี้ 

1. หนาที่ใหขอมูล 

2. หนาที่ประดับตกแตง 
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3. หนาที่ชองทางการสื่อสาร 
การสื่อความหมายของกราฟกในรายการกีฬา สวนหนึ่งก็มาจากการสื่อความหมายดวย

การสมสัณฐาน ซึ่งก็คือการเสมือนกันของรหัสสารที่นําเสนอซึ่งในที่นี้คือกราฟก และรหัสสารของ

ส่ิงที่นําเสนอแทน กราฟกที่ปรากฎในรายการกีฬาเปนลักษณะของการสมสัณฐานเชิงหนาที่ เนื่อง

ดวยรหัสสารของกราฟก มีลักษณะของการทําหนาที่เชนเดียวกับรหัสสารสิ่งที่นําเสนอแทน เชน

กรรมการตัดสิน ผูบรรยายเกมสการแขงขัน เปนตน 

 ความหมายอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพ กราฟกที่ปรากฏในชิ้นงานกีฬา  

มีลักษณะของการจัดวางสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางทั้งสามรูปแบบ คือ การจัดวางคุณคาของ

ขอมูลแบบบนลาง การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูชายขอบ และการจัดวางคุณคา

ของขอมูลแบบซายขวา  

 



บทที่ 6 
 

รายการประเภทขาว 

 
ในบทนี้ผูทําการศึกษาไดนําเอากราฟกที่ปรากฎในรายการประเภทขาวที่คัดสรรมาสําหรับ

การศึกษาครั้งนี้ มาวิเคราะหถึงการสื่อความหมายดวยสัญรูปในลักษณะของการสรางความหมาย

ตรง  การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมายอันเนื่องมาจากการสมสัณฐาน  และ

ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ โดยจัดลําดับการวิเคราะหงานดังตอไปนี้ 

 

ชิ้นงานที ่1 ประเด็นขาว “Ahmadimejad frees 15 British sailors, marines” ออกอากาศทางชอง 

CNN ชวง Your World Today เมื่อวันที่ 4 เมษายน 2550 

 

 
ภาพที ่6.1 ภาพกราฟกแผนที่แสดงที่ตัง้ของเหตุการณกรณีพิพาทจับกุมนาวกิโยธนิ 

 (ดูใน DVD รหัส N 01, Chapter 1) 

ในประเด็นขาวนี้เปนขาวเกี่ยวกับการปลอยทหารเรือ และนาวิกโยธินของอังกฤษทั้ง 15 

นาย ที่ถูกจับทางการอิหรานจับตัวไปในขอกลาวหาลวงละเมิดนานน้ําอิหราน ซึ่งในประเด็นขาว

ดังกลาวนําเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับขอพิพาท หรือประเด็นที่เปนที่ถกเถียงถึงบริเวณที่นาวิกโยธินถูก

จับ จากการกลาวอางของทั้งอังกฤษและอิหราน กราฟกจึงถูกนํามาใชในขาวชิ้นนี้ ในการสื่อสาร

เพื่อเชื่อมโยงระหวางกราฟกแผนที่ และสถานที่เกิดเหตุในชิ้นขาว กราฟฟกแผนที่ที่ถูกนํามาใชใน
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การสื่อความหมายนั้น เปนลักษณะของ Passive Map ซึ่งก็คือไมไดบอกกลาวอะไร

นอกเหนือไปจากการใหขอมูลเกี่ยวกับที่ตั้ง เปนการตระเตรียมผูชมในขอมูลเฉพาะที่อางอิงถึงที่ที่

เหตุการณเกิดขึ้น  กราฟกแผนที่ก็คือสัญญะที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย เปนสัญญะเชงิสญั

รูปเนื่องจาก แผนที่เปนการนําเสนอแทนสิ่งที่อางอิงถึงนั้นคือพื้นที่จริง ขณะที่ตัวบท (text)  ที่

ปรากฎบนแผนที่นั้น ถูกใชขับเคลื่อนการสื่อความหมายในสิ่งที่ภาพ (แผนที่) ไมสามารถกระทําได 

อาทิชื่อเมืองที่สําคัญๆ ปรากฎบนแผนที่เปนจุดอางอิงแกผูอานในการอานความหมายจากแผนที่

นั้นๆ ดงันั้นสิ่งที่เปนกราฟกในชิ้นงานนี้ก็คือ แผนที่และตัวบท 

 ในงานขาวที่ตองการความรวดเร็ว และความถูกตอง บางกรณีตองมีการใชแผนที่มาใชใน

การอธิบายอางอิงเกี่ยวกับที่ตั้งของเหตุการณ การไดแหลงของแผนที่ที่มีความถูกตอง นาเชื่อถือ

เปนสิ่งที่สําคัญยิ่ง ในกรอบภาพกราฟกที่ 1-3 จะพบวาเปนการนําเอากราฟกแผนที่จาก โปรแกรม

ประยุกตอยาง Google Earth Pro ซึ่งเปนแผนที่ที่มีความถูกตองแมนยํา นาเชื่อถือ และเปดโอกาส

ใหใชในเชิงพานิชย ดังนั้นจึงมีการนํามาประยุกตใชในงานขาว 

  การสรางความเขาใจในการสื่อความหมายนั้น ในงานกราฟกของขาวชิ้นนี้ เครื่องหมาย

และคําวา      ซึ่งเปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้เชื่อมโยงยังที่ตั้งของเหตุการณที่เกิดขึ้น 

ผูชมตองใชการเพงมองพอสมควร เพราะเนื่องจากในกรอบภาพที่ 1-3 นั้น ปรากฎตัวบทตางๆบน

แผนที่มากมายหลายจุด แมวาขนาดตัวพิมพของคําวา “Sailors Seized” มีความตางกับตัวพิมพ

อ่ืนที่บงบอกเมืองตางๆ แตพื้นผิว (texture) ของแผนท่ีก็สรางความลายตาแกผูชม นั้นคือผูชมตอง

ใชเวลามากขึ้นในการอานความหมาย แตสิ่งที่ทําใหการใชกราฟกในการสื่อความหมายในขาวชิ้น

นี้นั่นปรากฎชัดในการนําเสนอคือ กรอบภาพที่ 4 กราฟกจะสรางความชัดเจนแกการสื่อ

ความหมาย การใชกราฟกแผนที่และกราฟกตัวอักษรเทาที่จําเปนในการสื่อความหมาย ตัวบทที่

เปน  Pointer Boxes ถูกนํามาใชในการนําเสนอสิ่งที่นาสนใจ หรือจุดสําคัญของขาว ในที่นี้คือ 

จุดอางอิงที่เปนที่ตั้งของเขตแดน  

 จากที่กลาวมาทั้งหมดจะเห็นไดวาในงานกราฟกชิ้นนี้นั้นการสื่อความหมาย เปนการใช

ภาพและคําเปนตัวขับการสื่อความหมาย ซึ่งสอดคลองกับความหมายของกราฟกที่วา กราฟกคือ 

วิธีการสื่อสารโดยการใชคําและภาพ บนความมากขึ้นหรือนอยลงของสิ่งตางๆ 

 ในงานชิ้นนี้แสดงใหเห็นวา การที่กลาวอธิบายถึงที่ตั้งของเหตุการณนั้นหากใชสารภาษา 

หรือคําพูดในการอธิบาย คงตองใชคําจํานวนมากเพื่อที่จะบอกวาที่ตั้งนั้นอยูใกลสิ่งใดบางไปทาง

ทิศไหน แตเมื่อกราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย ในที่นี้คือการใชกราฟกแผนที่ การใชคําจึง

ลดนอยลงไป เหลือเพียงการใชคําเพื่อบงบอกที่ตั้งของจุดสําคัญๆบนแผนที่ ซึ่งเปนสิ่งที่กราฟกไม

สามารถนําเสนอในลักษณะของภาพได จึงเปนลักษณะของการใชคําและภาพในการสื่อ

ความหมาย 



 130 

 ในหนาที่ของกราฟกในการสื่อสารแลวนั้น จะพบวา การใหขอมูลเกี่ยวกับที่ตั้งของ

เหตุการณ เปนการทําหนาที่ในการใหขอมูล การนําเสนอภาพกราฟกโดยการซูมภาพลงไปจาก

กราฟกแผนที่กวางๆ ลงไปยังจุดที่ถูกนําเสนอแทนวาเปนที่เกิดของเหตุการณ เปนการทําหนาที่ใน

ลักษณะของชองทางการสื่อสารเปนการดึงผูชม และตรึงผูชมใหไปกับส่ิงที่กําลังนําเสนอ  

ความเขาใจของผูชมนั้น อนึ่งก็เนื่องมาจากการสมสัณฐาน  เปนการสมสัณฐานเชิง

โครงสราง ก็เพราะวาแผนที่นั้นเปนการนําเสนอแทนสิ่งที่อางอิงถึงในความเปนจริง แผนที่เปนการ

ยอขนาดโดยเทียบอัตราสวนจากความเปนจริง จุดอางอิงในแผนที่ อันไดแก ชื่อเมืองสําคัญๆที่

ปรากฎบนแผนที่ ซึ่งผูชมจะคุนเคยและสรางการจดจํา และบริบทของสิ่งที่จะทําการอธิบาย ดังนั้น

รหัสสารในที่นี้คือภาพกราฟกแผนที่ มีความเสมือนกันกับ รหัสสารของสิ่งที่อางอิงถึงนั้นคือสถาน

ที่ตั้งของที่เกิดเหต ุความเสมือนกันของสารทั้งสองชุดนั้นเปนไปในลักษณะของรหัสสารเสมือนจริง 

อันกอใหเกิดการอานความหมาย ความเขาใจที่ตรงกันของผูชม 

การจัดวางองคประกอบภาพสําหรับงานขาวชิ้นนี้ไมเปนที่ปรากฎ เนื่องจากสําหรับแอนิ

เมทกราฟก (Animated Graphic) มีการใชเร่ืองของรหัสภาพเขามาใชในการสื่อความหมาย ในชิ้น

ขาวนี้เปนการนําเสนอโดยการซูมอินสื่อความหมายจากการนําเสนอขอมูลกวางๆ คือ บริบทที่ตั้ง

ของเหตุการณภาพกวางๆใหเห็นทวีปยุโรป เมืองสําคัญตางๆ ลงไปในรายละเอียด อันเปนที่ตั้งของ

เหตุการณในขาว 
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ชิ้นงานที ่2 ประเด็นขาว “Climate Report” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง Wolrd News เมื่อวนั

ศุกรที่ 6 เมษายน 2550 เวลา 15.00-15.30 น. 

 

 
ภาพที ่6.2 ภาพกราฟกจาํลองน้าํทวมเมืองสําคัญของสหรัฐจากภาวะโลกรอน 

 (ดูใน DVD รหัส N 01, Chapter 2) 

 ในชิ้นงานนี้เปนขาวที่กลาวถึงเรื่องภาวะโลกรอน ภาวะโลกรอนที่ทําใหชั้นบรรยายกาศ

ของโลกเปลี่ยนแปลงไป การเกิดน้ําทวม การเกิดพายุแคทรินา และอ่ืนๆ ดวยภาวะที่น้ําแข็งที่ขั้ว

โลกละลายทําใหน้ําทะเลนั้นเพิ่มปริมาณสูงขึ้น การเพิ่มสูงขึ้นของระดับน้ําทะเล ทําใหเมือง

สําคัญๆอยาง นิวยอรค วอชิงตัน ดีซี พื้นแผนดินบางบริเวณจะกลายเปนพื้นน้ํา รวมถึงอาวซาน 

ฟรานซิสโก  

กราฟกที่นํามาใชในขาวชิ้นนี้คือ กราฟกแผนที่ โดยแผนที่ที่นํามาใชในการสื่อความหมาย

นั้น เปนลักษณะของแผนที่ที่มีการนําเสนอในลักษณะสามมิติ ไมวาจะเปนโมเดลของ อาคาร ตึก
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ตางๆ เปนกราฟกประเภท Locator Map อันเนื่องจากกราฟกนั้นบอกเพียงที่ตั้งของสถานที่ที่

อางอิงถึงในขาว ดังนั้นแผนที่ดังกลาวจึงถูกใชเพื่อนําเสนอแทนเชื่อมโยงไปยังสถานที่ตั้งจริงแตละ

แหง ที่กลาวอางถึงในขาว กราฟกดังกลาวเปนสัญญะเชิงสัญรูป เพราะสื่อความหมายดวยความ

เสมือนกันของแผนที่กับที่ตั้งในโลกของความจริง ขณะที่โมเดลรูปตึกตางๆนั้น ไมไดแสดง

รายละเอียดเชิงลึก ดังนั้นจึงตองมีกราฟกตัวอักษรที่เปนตัวบทเขามากํากับในการสื่อความหมาย 

เพื่อความเขาใจที่ตรงกันของผูผลิตงาน การเปน Active Map อันเนื่องจากการแสดงแผนที่นั้น ได

แสดงกระบวนการของเหตุการณผานการเคลื่อนไหว การแอนนิเมทการเคลื่อนไหวของน้ํา ซึ่งใช

เร่ืองของรหัสสี คือ สีน้ําเงินแทนพื้นน้ํานั้น นั้นเปนการสื่อความหมายเพื่อตระเตรียมประสบการณ

แกผูชมผานการจําลองเหตุการณเร่ืองราวที่กําลังนําเสนอ คือ การแสดงใหเห็นถึงภาวะโลกรอน 

น้ําแข็งขั้วโลกละลาย น้ําทะเลเพิ่มสูงขึ้น เมืองตางๆนั้น จะอยูในลักษณะอยางไร และทั้งหมดที่

กลาวมาจะพบวาในงานกราฟกชิ้นนี้นั้นการสื่อความหมาย เปนการใชภาพและคํา ในการสื่อ

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับความหมายของกราฟกที่วา กราฟกคือ วิธีการสื่อสารโดยการใชคํา

และภาพ บนความมากขึ้นหรือนอยลงของสิ่งตางๆ  

การทําหนาที่ในการสื่อสารของกราฟก การใหขอมูลเกี่ยวกับลักษณะที่ตั้งของเมืองตางๆ 

ลักษณะของน้ําทะเลที่เพิ่มสูงขึ้นจะทวมบริเวณไหนบาง เปนการทําหนาที่ในการใหขอมูล  

การสมสัณฐานเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ก็เพราะวาแผนที่เปนการนําเสนอแทนสิ่ง

ที่อางอิงถึงในความเปนจริง แผนที่เปนการยอขนาดโดยเทียบอัตราสวนจากความเปนจริง และใน

กราฟกแผนที่ของงานชิ้นนี้เปนลักษณะของแผนที่ที่มีโมเดลสามมิตินําเสนอแทน ตึก อาคารตางๆ 

ตึกหรืออาคารก็คือ สารที่ประกอบไปดวยชุดของสัญญะเชิงสัญรูป ซึ่งสื่อความหมายดวยความ

เสมือนกันกับส่ิงที่อางอิงถึง แตกราฟกตึกตางๆเหลานี้ปรากฎรายละเอียดนอยมาก นอกจากเสน 

รูปรางของตึก ดังนั้นการสมสัณฐานเชิงโครงสรางนั้นอยูในระดับที่ต่ํา อันเนื่องจากรหัสสารนําเสนอ

แทนมีความเสมือนกันกับรหัสสารที่อางอิงถึงนอย จึงมีการนําเอารหัสสารเชิงตรรกะเขามาในการ

ส่ือความหมาย นั้นคือ ตัวบทที่เปนกราฟกตัวอักษรแสดงช่ือเมืองกํากับไว เพื่อสรางความเขาใจที่

ชัดเจน และตรงกันของผูอานความหมาย 

การสื่อความหมายดวยการจัดวางองคประกอบภาพ ในงานชิ้นนี้กราฟฟกที่ใชในการสื่อ

ความหมายถูกจัดวางผานโดยใชรหัสมุมภาพในการสื่อความหมาย คือมุมมองแบบ Bird Eye 

View  
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ชิ้นงานที่ 3 ประเด็นขาว “พยากรณอากาศ” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง Wolrd News เมื่อวัน

ศุกรที่ 6 เมษายน 2550 เวลา 15.00-15.30น. 

 

ขาวพยากรณอากาศมีความสําคัญในหลายๆ ลักษณะตอการดําเนินกิจกรรมตางๆ ใน

สังคม อาทิ การทําการเกษตรที่ตองอาศัยเรื่องของฝนฟาอากาศ การเดินเรือ การทําการประมง 

หรือแมแตในกิจกรรมชีวิตประจําวันที่จะออกจากบานไปทํางานที่ตองตรวจสอบสภาพอากาศ ใน

การเตรียมความพรอมเร่ืองการแตงกาย การเดินทาง เปนตน 

 

 
 

ภาพที ่6.3 ภาพกราฟกพยากรณอากาศ 

 (ดูใน DVD รหัส N 01, Chapter 3) 

ซึ่งผูวิจยัขอวิเคราะหโดยแยกไปตามกรอบภาพกราฟก 1-3 ดังนี ้

 

 
 

ภาพที ่6.4 ภาพกราฟกแสดงการพยากรณอากาศ (ความกดอากาศ) ในพืน้ที่ทวีปอเมริกาเหนือ 
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การพยากรณอากาศเรื่องของความกดอากาศ ความกดอากาศหรือความกดบรรยากาศ 

คือ น้ําหนักของอากาศที่กดทับลงมาบนพื้นผิวโลก ณ จุดใดจุดหนึ่ง ความกดอากาศนั้นมีผลตอ

การเกิดลม การเกิดพายุ กราฟกที่ถูกนํามาใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ คือ แผนที่เชิง

สถิติ (Statistical Map) ที่นําเสนอแทนของขอมูลตัวเลขเทียบเคียงกับที่ตั้งทางภูมิศาสตร ดังนั้นใน

ภาพกราฟกอันนี้จึงเปนการนําเอาสัญญะประเภทตางๆ เขามาจัดวางดวยกันอยางเปนระบบไมวา

จะเปนสัญญะเชิงสัญรูป และสัญญะเชิงสัญลักษณตางๆ ในการสื่อความหมาย ตัวอยางเชน  

เสนสีขาวแตละเสน เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ ส่ือความหมายแทนเสนไอโซบารที่แสดงพื้นที่

ความกดอากาศเทากัน 

ตัว  เปนสัญญะเชิงสัญลักษณ สื่อความหมายแทน   “ความกดอากาศสูง” (High 

pressure) 

ตัว  เปนสัญญะเชิงสัญลักษณ ส่ือความหมายแทน   “ความกดอากาศต่ํา” (Low 

pressure) 

ขณะที่กราฟกแสดงสภาพอากาศอยาง   เปนสัญญะทั้ง 2 รูปแบบในเวลาเดียวกัน

คือ วงกลมสีเหลืองมีแสงรัศมีเคลื่อนไหวอยูตลอดเวลาสื่อความหมายแทนดวงอาทิตย ขณะที่กอน

สีขาวนั้นคือเมฆ เปนการเสมือนกันของกราฟกกับส่ิงที่อางอิงถึง ขณะที่กราฟกถูกจัดวางไว

ตําแหนงที่ตั้งของแผนที่บริเวณใด ส่ือความหมายใหทราบวาบริเวณนั้นมีสภาพอากาศเชนน้ัน เปน

การทําหนาที่ของสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ ขณะเดียวกันเมื่อสัญญะตางประเภทกันมาถูกจัดวางเขา

ดวยกัน อยางกราฟกชิ้นนี้ คือการจัดวางกราฟกดวงอาทิตยเขากับกอนเมฆ ภายใตการกํากับของ

รหัสนั้น ก็ถูกใชแทนการสื่อความหมายวา .อากาศรอนมีเมฆเปนบางสวน  

กราฟกที่ปรากฎในงานพยากรณอากาศเปนกราฟกแบบไอโซไทป ก็อันเนื่องมาจากวา

กราฟกไอโซไทปเปนทั้งสัญญะเชิงสัญรูป คือส่ือความหมายดวยความเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิง

ถึง และยังเปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ในการชี้ไปยังความหมายอื่นๆ อีกดวย กราฟกแบบไอโซไทปคือ 

การเปนภาษาสากลของภาพในการสื่อความหมาย จะเห็นไดวา ไมวาเปนรายการพยากรณอากาศ

ของชองสถานีโทรทัศนใดก็ตาม การใชกราฟกที่สื่อความหมายแทนเรื่องของสภาพอากาศจะมี

ความเหมือนกัน  ตางกันก็เพียงในเรื่องของการออกแบบในเรื่องความสวยงามของตัวกราฟก

เทานั้น 

 และในงานชิ้นนี้กราฟกตางๆที่ถูกนํามาจัดวางเขาดวยกัน ก็เสมือนการนาํเอาสญัญะตางๆ

จัดวางเขาดวยกันอยางเปนระบบ ดังนั้นรหัสจึงเปนสิ่งที่สําคัญที่จะทําใหผูชม ถอดรหัสสารและ

เขาใจความหมายของกราฟกที่นําเสนออยู เชน  อาจจะมีความหมายถึง อักษรตัวหนึ่งของ

ภาษาอังกฤษหากถูกจัดวางดวยรหัสเชิงตรรกะ แตเมื่อสัญญะดังกลาวถูกจัดวางเปนระบบภายใต
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รหัสเชิงเสมือนจริงในงานพยากรณอากาศ   คือสัญญะเชิงสัญลักษณ ซึ่งใหความหมายที่ตาง

ออกไป ในที่นี้สื่อความหมายถึงพื้นที่ๆมีความกดอากาศสูง เปนตน  

สิ่งที่กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมาย คือการสรางความเขาใจแกผูชม ผูอาน

ความหมายดวยการมองเห็น แทนที่การนําเสนอดวยปริมาณขอมูลจํานวนมาก ซึ่งงายตอความ

เขาใจ แตทั้งนี้ผูอานความหมายนั้น ตองรูเร่ืองสัญญะที่อยูในรูปของกราฟก รหัส ในการสื่อ

ความหมายดวย  

 การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้เปนการทําหนาที่ใหขอมูล 

ขณะเดียวกัน ความสวยงามและการเคลื่อนไหวของกราฟกก็เปนการดึงดูดผูชมในการอาน

ความหมาย จึงเปนการทําหนาที่ในลักษณะของการประดับตกแตงอีกดวย  

 

 
 

ภาพที ่6.5 ภาพกราฟกแสดงการพยากรณอากาศ (อุณหภูมิ) 

  

กราฟกสาํหรับชิ้นงานนี ้ คอื วธิีของการสื่อสาร อันประกอบไปดวยการใชคําและภาพ บน

ความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกๆสิง่ การเพิ่มข้ึนหรือนอยลงของทุกๆแหง  

การออกแบบการสื่อสารถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย โดยลดการคํา หรือขอมูลตางๆ

ใหนอยลง เพื่อนําเสนอเฉพาะขอมูลที่มีความสําคัญและจําเปนเทานั้น เพื่อใหสมดุลกับเร่ืองของ

เวลาในการนําเสนอ ดังนั้นเมื่อนํากราฟกเขามาใชในการสื่อความหมาย จะพบวากราฟกที่ถูก

นํามาใชในการสื่อความหมายของชิ้นงานนี้ ประกอบดวยกราฟกแผนที่ ซึ่งกราฟกก็คือสัญญะ 

สัญญะในที่นี้คือสัญญะเชิงสัญรูปที่ส่ือความหมายดวยความเสมือนกันกับส่ิงที่อางอิงถึง แผนที่ที่

ถูกใชในการนําเสนอแทนพื้นที่จริงที่กลาวอางถึงในขอมูลของการพยากรณอากาศ ขณะที่กราฟฟก

ตัวอักษร ถูกนํามาใชในการสื่อความหมายในสิ่งที่ภาพไมสามารถกระทําได นั้นคือ การบอก

ตําแหนงชื่อเมือง และตัวเลข (อุณหภูมิ) ภายใตรหัสสารเชิงตรรกะ  
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การนาํกราฟกมาใชในนําเสนอเรื่องราวเกีย่วกับอุณหภูมินั้น  ขอมูลทีไ่มมีความสาํคัญถูก

ตัดทิ้งออกไป การนาํเสนอมคีวามกระชับข้ึน  

 

 
ภาพที ่6.6 ภาพกราฟกแสดงการพยากรณอากาศ 2 (อุณหภูมิ) 

 

ภาพที่ 6.6 การนําเอากราฟกเขามาใชในการสื่อความหมายก็ไมไดตางจาก ภาพที่ 6.5 ส่ิง

ที่ตางออกไปก็คือในภาพที่ 6.6 เปนการมอนทาจระหวางภาพเคลื่อนไหวดานหลัง คือภาพทองฟา 

กับกราฟกที่เปน Text Based Graphic ซึ่งสิ่งที่ขับเคลื่อนในการสื่อความหมา คือกราฟกตัวอักษร

ที่ปรากฎในกรอบภาพเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย ไมวาจะเปนการใหขอมูล

เกี่ยวกับชื่อเมือง อุณหภูมิ โดยใชภาพกราฟกแบบไอโซไทป แสดงสภาพอากาศของแตละเมือง 

การสมสัณฐานที่ปรากฎในกราฟกพยากรณอากาศเปนการสมสัณฐานเชิงโครงสราง ก็อัน

เนื่องมาจากวารหัสสารของการนําเสนอแทนในที่นี้ กราฟกแผนที่ ซึ่งเปนรหัสสารเชิงเสมือนจริงมี

ความเสมือนกันกับรหัสสารของสิ่งที่นําเสนอ นั้นก็เพราะวา แผนที่เปนการยอขนาดโดยเทียบ

อัตราสวนจากความเปนจริง สวนรหัสสารเชิงตรรกะเขามาในการสื่อความหมาย เขามามีบทบาท

ในการสื่อความหมายในสวนที่เปนขอจํากัดของรหัสสารเสมือนจริง ไมวาจะเปน ขอมูลที่เปน ชื่อ

เมือง อุณหภูมิซึ่งอยูในรูปของกราฟกตัวอักษร เพื่อสรางความเขาใจที่ชัดเจน และตรงกันของผูอาน

ความหมาย 

การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย กราฟกในงานพยากรณอากาศไมได

จัดวางสอดคลองตามรูปแบบการจัดวางแตอยางใด การเคลื่อนไหวของกราฟกคือส่ิงที่เขามา

แทนที่ในการสื่อความหมาย 

 



 137 

ชิ้นงานที่ 4 ขาว “การซื้อขายหุนในตลาดหลักทรัพยภาคพื้นเอเซยีแปซิฟค” ออกอากาศทางชอง 

CNN ชวง World News เมื่อวันพุธที่ 19 กันยายน 2550 เวลา19.00-20.00 น. 

 

 

 
 

ภาพที ่6.7 ภาพกราฟกแสดงมูลคาการซื้อขายในตลาดหุนเอเซียแปซฟิค 

 (ดูใน DVD รหัส N 01, Chapter 4) 

กราฟกชิ้นงานที่ 4 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้ เปนการใชกราฟก

เพื่อส่ือความหมายขอมูลการซื้อขายในตลาดหลักทรัพย ซึ่งเปนการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัว

ขับเคลื่อนในการสื่อความหมาย (Text-Driven) กราฟกอื่นที่ถูกใชในการประดับตกแตง สอดคลอง

กับแนวคิดความหมายของกราฟกที่วา กราฟกคือ ส่ือ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา 

และภาพบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบของกราฟกในงานชิ้นนี้เปนการออกแบบมาในรูปแบบหนึ่งของ Text-Based 

Graphic ฉะนั้นการสื่อความหมายจึงเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนหลัก ในการ

ส่ือความหมายขอมูลทางดานเศรษฐกิจในบริบทนี้คือ การซื้อขายหลักทรัพยในตลาดหุนของ

ภาคพื้นเอเซียแปซิฟค ตลาดหุน Nikkei ของญี่ปุน Hang Seng ของฮองกง Kospi ของเกาหลี และ

สุดทายคือ S&P ของออสเตรเลีย กราฟกนําเสนอเรื่องราวในลักษณะที่เปน Fact Boxes กลองที่

บรรจุขอเท็จจริงหยิบยื่นใหผูชมในลักษณะที่มีการจัดระเบียบแบบแผนของเรื่องราวที่นําเสนอ ซึ่ง
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เปนรูปแบบหนึ่งในการนําเสนอเรื่องราว ลักษณะโครงสรางการออกแบบที่ส้ัน กระชับ งายตอการ

อานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ พื้นที่ดานบนทําหนาที่เสมือนสวนที่เปน Headline ของการ

นําเสนอ บอกใหผูอานทราบถึงขอมูล หรือสารที่กําลังนําเสนอเปนเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร ลงมาสู

พื้นที่ดานลางซึ่งเปนการนําเสนอขอมูลการซื้อขายหุนในตลาดหลักทรัพยของแตละตลาด โทนสี

ของแถบกราฟก และขนาดของรูปแบบตัวอักษร ชวยในการจําแนกการอานความหมายของสารที่

นําเสนอ การใชกราฟกลูกศรสีเขียวชี้ขึ้น เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ ซึ่งสื่อความหมายถึง การ

เปลี่ยนแปลงของการซื้อขายหลักทรัพยที่เพิ่มสูงขึ้น 

การนําเอากราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมาย ชวยใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพมาก

ขึ้น ประการหนึ่งเรื่องของเวลา การเปลี่ยนแปลงของขอมูลใหอานผานทางสายตา ผานการจัด

ระเบียบโครงสรางใหม ผูชมก็สามารถเขาใจไดงาย รวดเร็ว   

ดังนั้นกราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายปรากฎการทําหนาที่ในการสื่อสาร คือการ

ทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูลการซื้อขายในตลาดหลักทรัพย การทําหนาที่ประดับตกแตงเปนสิ่งที่

ปรากฎรวมเนื่องจากการออกแบบกราฟกที่งาย สรางการเขาถึงขอมูลที่รวดเร็ว ก็จะสามารถดึงดูด

ผูชมในการอานความหมาย หนาที่การรักษาชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้น คงอยู และการจาง

หายของกราฟก เสมือนกับการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 จะวาไปแลวการที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับการ

ซื้อขายหุนในตลาดหลักทรัพยภาคพื้นเอเซียแปซิฟก รหัสสารของกราฟกมีการทําหนาที่เสมือนกัน

กับรหัสสารที่กราฟกนําเสนอแทน นั้นก็คือรหัสสารของการทําหนาที่ผูประกาศขาวเศรษฐกิจ ดังนั้น

กราฟกในที่นี้จงึมีความเสมือนกันในเชิงหนาที่ เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ กราฟกถูกจัดวางไวกลาง

กรอบภาพ ซึ่งสื่อความหมายถึงความสําคัญของขอมูล ขณะที่การจัดวางของกราฟกมอนทาจกับ

ภาพคลื่อนไหวที่เปนพื้นหลัง ตัวบทของภาพเคลื่อนไหวที่อยูดานหลัง สื่อความหมายถึงเรื่องราวที่

เกี่ยวกับตลาดหุน แตไมมีการสื่อความที่จําเพาะเจาะจงลงไป และตัวบทดังกลาวก็ส่ือความใน

ลักษณะของการเสริมความหมายใหแกตัวกราฟกที่จัดวางไวกลางภาพ ดังนั้นการจัดวางของ

กราฟกจึงสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ พื้นที่ตรง

กลางคือสวนที่สําคัญของขอมมูล โดยขอมูลวางอยูรายรอบเปนสวนที่มาสนับสนุน  
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ชิ้นงานที่ 5  ขาว “ผลการแขงขันฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก” ออกอากาศทางชอง CNN ชวง 

World News เมื่อวันศกุรที1่9 กันยายน 2550 เวลา 19.00-20.00 น. 

 

 
 

 
 

ภาพที ่6.8 ภาพกราฟกแสดงผลสรุปการแขงขันฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก 

 (ดูใน DVD รหัส N 01, Chapter 5) 

กราฟกชิ้นงานที่ 5 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้ เปนการใชกราฟก

เพื่อส่ือความหมายถึงผลสรุปการแขงขันฟุตบอลในแตละกลุมของฟุตบอลรายการยูฟาแชมปเปย

นลีก ซึ่งเปนการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) 

กราฟกพื้นหลังทําหนาที่ในการประดับตกแตง กราฟกตัวอักษรมีการนําเสนอขอมูลเปลี่ยนแปลงไป

ตามขอมูลผลการแขงขันในแตละกลุม แตสวนของกราฟกที่เปนพื้นหลังยังคงเดิม สอดคลองกับ
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แนวคิดความหมายของกราฟกที่วา  กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสาร ประกอบไปดวยการใชคํา 

และภาพ บนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

 การออกแบบของกราฟกในงานชิ้นนี้เปนการออกแบบมาในรูปแบบหนึ่งของ Text-Based 

Graphic ฉะนั้นการสื่อความหมายนั้นจึงเกิดจากการขับเคลื่อนของกราฟกตัวอักษรเปนหลัก ใน

การสื่อความหมายเกี่ยวกับผลการแขงขันฟุตบอลรายการยูฟาแชมปเปยนนลีก กราฟกนําเสนอ

เร่ืองราวในลักษณะที่เปน Fact Boxes กลองที่บรรจุขอเท็จจริงหยิบยื่นใหผูชมในลักษณะที่มีการ

จัดระเบียบแบบแผนของเรื่องราวที่นําเสนอ ซึ่งเปนรูปแบบหนึ่งในการนําเสนอเรื่องราว ลักษณะ

โครงสรางการออกแบบที่สั้น กระชับ งายตอการอานความหมาย ชัดเจนในการนําเสนอ พื้นที่

ดานบนนอกเหนือกรอบสี่เหลี่ยมทําหนาที่เสมือนสวนที่เปน Headline ของเรื่องราวบอกใหผูอาน

ทราบถึงขอมูล หรือสารที่กําลังนําเสนอนั้นเปนเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร ลงมาสูพื้นที่ดานลางซึ่งเปน

กลองขอความนําเสนอขอมูลผลการแขงขันของฟุตบอลในแตละคูของแตละกลุม ขนาดของ

รูปแบบตัวอักษร ชวยในการจําแนกประเภทของขอมูลในการอานความหมายของสารที่นําเสนอ  

การนําเอากราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมาย ชวยใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพมาก

ขึ้น รูปแบบของการนําเสนอขาวกีฬาก็มีขอจํากัดในเรื่องของเวลาเขามาเกี่ยวของ ดังนั้นสําหรับ

สารในที่นี้ หากนําเสนอดวยภาพเคลื่อนไหวทั้งหมดก็จะสิ้นเปลืองเวลา และไมมีพื้นที่สําหรับขาว

อ่ืนๆ การนํากราฟกเพื่อนําเสนอแทน สามารถที่จะนําเสนอขอมูลในรูปของการอานความหมาย

ทางสายตา เปดโอกาสใหผูชมเลือกที่เขาถึงขอมูลที่ผูชมสนใจ และขาวคือการนําเสนอขอเท็จจริงที่

แมนยํา รวดเร็ว ฉับไว ความรวดเร็วของการนําเสนอเปนสิ่งที่กราฟกสามารถตอบสนองไดกราฟก

ดังกลาวอาจจะนําเสนอสูผูชมทันทีในชวงขาวถัดไปหลักการแขงขันสิ้นสุดลง 

 ดังนั้นกราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายปรากฎการทําหนาที่ในการสื่อสาร คือการ

ทําหนาที่ใหขอมูล ขอมูลผลสรุปการแขงขันของรายการฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก การทาํหนาที่

ประดับตกแตงเปนสิ่งที่ปรากฎรวมเนื่องจากการออกแบบกราฟกที่งาย สรางการเขาถึงขอมูลที่

รวดเร็ว ก็จะสามารถดึงดูดผูชมในการอานความหมาย หนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้น 

คงอยู และการจางหายของกราฟก เสมือนกับการทําหนาที่เปด รักษา และปดชองทางการสื่อสาร

กับผูชม 

 จะวาไปแลวการที่กราฟกทําหนาที่สงสารไปยังผูชม และสารในที่นี้ก็คือขอมูลเกี่ยวกับ

ขอมูลผลสรุปการแขงขันของรายการฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีก รหัสสารของกราฟกมีการทํา

หนาที่เสมือนกันกับรหัสสารที่กราฟกนําเสนอแทน นั้นก็คือรหัสสารของการทําหนาที่ผูประกาศขาว

กฬีา ดังนั้นกราฟกในที่นี้จึงมีความเสมือนกันในเชิงหนาที่ เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่  
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 ความหมายของการจัดวางองคประกอบภาพในกราฟกชิ้นนี้ กราฟกถูกจัดวางไวกลาง

กรอบภาพ ซึ่งสื่อความหมายถึงผลสรุปการแขงขันของรายการฟุตบอลยูฟาแชมปเปยนลีกถือวา

เปนขอมูลที่มีความสําคัญในการสื่อความหมาย ขณะที่การจัดวางของกราฟกมอนทาจกับภาพนิ่ง

ที่เปนพื้นหลัง ตัวบทของภาพนิ่งที่อยูดานหลัง สื่อความหมายถึงเรื่องราวที่เกี่ยวกับฟุตบอล แตไมมี

การสื่อความที่จําเพาะเจาะจงลงไป และตัวบทดังกลาวก็สื่อความในลักษณะของการเสริม

ความหมายใหแกตัวกราฟกที่จัดวางไวกลางภาพ ดังนั้นการจัดวางของกราฟกจึงสอดคลองกับ

รูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ พื้นที่ตรงกลางคือสวนที่สําคัญ

ของขอมูล โดยพื้นที่รายรอบเปนสวนที่มาสนับสนุน  

โดยสรุปจากการวิเคราะหรายการประเภทขาว ลักษณะของการนํากราฟกมาใชการ

สื่อความหมาย สิ่งที่ปรากฎพบ คือ การนําเอาแผนที่มาสื่อความหมาย แสดงการเชื่อมโยงไปยัง

ประเด็นขาว เหตุการณที่เกิดขึ้น กราฟกแผนที่ก็คือสัญญะเชิงสัญรูป เนื่องจากการสื่อความหมาย

โดยการเชื่อมโยงอางอิงไปยังสิ่งที่มันหมายถึงดวยการเสมือนกัน นอกจากนี้ในกราฟกรายการขาว

นั้น สวนใหญประกอบไปดวยการใชกราฟกในหลายลักษณะมาจัดวางรวมกัน ไมวาจะเปน 

เครื่องหมายแสดงตําแหนงที่สําคัญๆ ซึ่งสามารถสรางการจดจํา หรือสรางบริบทในการอาน

ความหมายแกผูชม เมื่อสัญญะตางๆเหลานี้จัดวางเขาดวยกัน จึงจําเปนที่จะตองมีรหัสเขามา

จัดการในการสื่อความหมาย อาทิ กราฟกรายการพยากรณอากาศเปนตน 

สวนรายการขาวกีฬา และขาวเศรษฐกิจ ปรากฎการนําเอากราฟกในลักษณะของ Text-

Based Graphic เขามาใชในการสื่อความหมาย ความหมายที่เกิดขึ้นมาจากการขับเคลื่อนของ

กราฟกตัวอักษรซึ่งถือเปนตัวบทในการสื่อความหมาย อานความหมายตามรหัสสารเชงิตรรกะ  

ความเขาใจในงานกราฟกขาวเกิดจากความเสมือนกันเชิงโครงสราง หรือการสมสัณฐาน

เชิงโครงสราง ก็เพราะวาการใชกราฟกแผนที่เปนการยอขนาดโดยเทียบอัตราสวนจากความเปน

จริง สวนรหัสสารเชิงตรรกะเขามาในการสื่อความหมาย เขามามีบทบาทในการสื่อความหมายใน

สวนที่เปนขอจํากัดของรหัสสารเสมือนจริง ไมวาจะเปน ขอมูลที่เปน ชื่อเมือง อุณหภูมิซึ่งอยูในรูป

ของกราฟกตัวอักษร เพื่อจํากัดความหมายใหกับกราฟก 

การจัดวางองคประกอบภาพในรายการขาว จากชิ้นงานที่ศึกษามาพบวารายการขาว มี

ความหลากหลายของวิธีการนําเสนอ บางชิ้นงานสื่อความหมายดวยการเคลื่อนไหวของกราฟก

หรือสัญญะเปนสําคัญ แตสําหรับรายการขาวที่มีการนําเสนอขอมูลแบบ Text-Based Graphic 

แลว รูปแบบการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายจะเปนการจัดวางแบบผสมผสาน

ระหวางการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ และการจัดวางคุณคาของขอมูล

แบบบนลาง 



บทที ่7 
 

รายการประเภทเกมสโชว 
 

ในบทนี้ผูวิจัยไดนําเอากราฟกที่ปรากฎในรายการประเภทเกมสโชวที่คัดสรรมาสาํหรับ

การศึกษาครั้งนี้ มาวิเคราะหถึงการสื่อความหมายดวยสัญรูปตามแตละรายการ ลักษณะของการ

สรางความหมายตรง การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อสาร ความหมายอันเนื่องมาจากการสม

สัณฐาน และการจัดวางองคประกอบภาพ โดยจัดลําดับการวิเคราะหตามแตละประเภทรายการ 

ดังตอไปนี้ 

 

ชิ้นงานที ่1 วดีีทัศนรายการ Question Pour Un Champion ออกอากาศทางชอง TV5 เมื่อวนัที ่7 

มกราคม 2550 ประกอบดวยชิ้นงานยอย จํานวน 5 ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะหตามลําดับชิ้นงาน

ดังตอไปนี้ 
 
ชิ้นงานที่ 1.1 

 
ภาพที ่7.1 ภาพกราฟกแนะนําตัวผูเขาแขงขัน 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 2) 

 

  กราฟกชิ้นงานที่ 1.1 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมายคือ กราฟกแนะนําผูเขารวม

แขงขันเกมสโชว โดยกราฟกประกอบดวยสวนที่เปนกราฟกอักษรเปนตัวบทในการขับเคลื่อนการ

สื่อความหมาย (Text Driven) ใหรายละเอียดในเรื่องของชื่อผูเขาแขงขัน เมืองที่ผูเขาแขงขันอาศัย

อยู ขณะที่พื้นกราฟกเบื้องหลังนั้น เปนการประดับประดาเพื่อความสวยงาม ซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกเปนวิธีการสื่อสาร ดวยการใชคําและภาพในการสื่อความหมาย  
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 ขณะเดียวกันกราฟกที่ถูกออกแบบนํามาใชในการสื่อความหมายในงานชิ้นนี้เปน Text-

Based graphic คือสวนหลักๆในการสื่อความหมายอยูที่กราฟกตัวอักษรเปนตัวบทเปนสําคัญ ซึ่ง

เปนการใหขอมูลที่สําคัญในการชมแกผูอานมากขึ้น ผานการสื่อความหมายดวยการอานทาง

สายตา กราฟกในงานชิ้นนี้นั้นเขามาทําหนาที่ในการสื่อความหมายโดยการทําหนาที่ในการให

ขอมูล นั้นคือขอมูลเกี่ยวกับตัวผูแขงขัน ถือเปนการทําหนาที่ใหขอมูล ขณะเดียวกันการออกแบบ

พื้นหลัง การใชสีใหดึงดูดความสนใจก็เปนการทําหนาที่ประดับตกแตงในเวลาเดียวกัน แมจะไม

ปรากฎกราฟกแนะนําผูเขาแขงขัน แตผูชมยังสามารถรับทราบขอมูลเกี่ยวกับผูแขงขันไดจากผู

ดําเนินรายการ แตเมื่อมีการนํากราฟกมาใชทําใหการสื่อความหมายดียิ่งขึ้น อนึ่งการฟงหากไม

สามารถจดจํารายละเอียดขอมูลตางๆไดไมครบถวน หรือขาดตกบกพรองไมสามารถขอฟงใหมได

อีกครั้ง แตเมื่อกราฟกถูกนํามาใชผูชมมีโอกาสที่จะอานความหมายซ้ํากรณีที่จดจําไมได เปนตน 

  การทําหนาที่ของกราฟกเปนการทําหนาที่ในการสื่อสาร สารในที่นี้คือตัวบทที่เปนการ

แนะนําผูเขารวมแขงขัน ซึ่งเปนการทําหนาที่เสมือนการทําหนาที่เดียวกันกับการทําหนาที่ของผู

ดําเนินรายการ ดังนั้นเมื่อรหัสสารทั้งสองชุดมีความเสมือนกัน สิ่งที่กราฟกกําลังอยู คือการสม

สัณฐานเชิงหนาที่  

  ความหมายที่เกิดจากการจัดองคประกอบภาพ การจัดวางกรอบภาพจะพบไดวา ภายใน

กรอบภาพนั้นพื้นที่ดานบนสวนใหญคือภาพของผูแขงขันซึ่งเปนสวนสําคัญในการสื่อความหมาย 

ขณะที่พื้นที่ดานลางนั้นเปนที่ที่จะวางขอมูลที่ปลีกยอยลงไปนั้น คือรายละเอียดสวนตัวของผู

แขงขัน ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง ที่วาพื้นที่ดานบนเปนสวน

ที่จัดวางขอมูลที่มีความสําคัญ และพื้นที่ดานลางเปนที่จัดวางรายละเอียด  
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ชิ้นงานที่ 1.2 
 

 
 

 
ภาพที ่7.2 ภาพกราฟกแสดงสถานะผูแขงขัน, คะแนนการแขงขัน 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 3) 

 

  กราฟกชิ้นงานที่ 1.2 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมาย นอกจากการทําหนาที่เปน

แทน หรือโพเดียมของผูเขารวมแขงขันแตละคนแลวกราฟกยังทําหนาที่ในการสื่อความหมายเรื่อง

ของชื่อของผูแขงขัน ซึ่งปรากฎเปนกราฟกตัวอักษร และคะแนนของผูเขารวมแขงขันซึ่งปรากฎให
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เห็นจากภาพกราฟกอยางงาย แถบสี ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือสื่อ เปน

วิธีการสื่อสาร ดวยการใชคําและภาพในการสื่อความหมาย  

  การออกแบบกราฟกถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย โดยตัวงานกราฟกทั้งหมดหากถูก

แยกออกมาจากภาพโทรทัศนก็มีความหมายแบบหนึ่ง แตเมื่อกราฟกถูกนํามามอนทาจเขากับภาพ

โทรทัศนก็ทําใหเกิดความหมายขึ้นอีกอยางหนึ่ง ตัวบทที่ปรากฎในกราฟกนั้น ทําหนาที่ในการสื่อ

ความหมายเรื่องของชื่อผูเขารวมแขงขัน ขณะที่กราฟกชิ้นอื่นๆที่ถูกจัดวางเขาดวยกันนั้น ในเมื่อ

กราฟกก็คือสัญญะในการสื่อความหมาย ดังนั้นการจัดวางของกราฟกเขาดวยกัน ก็คือการจัดวาง

ของสัญญะภายใตรหัสกํากับอยู ซึ่งในที่นี้แถบกราฟฟกสีแดงแตละแถบนั้นก็คือสัญญะที่มีรหัส

กํากับอยู ถูกใชส่ือความหมายแทนคะแนนหนึ่งคะแนน ขณะที่สีสมนั้นถูกใชเปนรหัสในการสื่อ

ความหมายคือ หมายถึงผูเขารวมแขงขันนั้น เปนผูมีโอกาสที่จะตอบคําถามขอนั้นๆ 

  กราฟกในที่นี้เขามาชวยในการสื่อความหมายโดยที่ตัวกราฟกเองนั้นทําหนาที่ในการให

ขอมูลการแขงขัน อันไดแกขอมูลเร่ืองของชื่อ ขอมูลที่ผูเขารวมแขงขันนั้นทําไดในรอบนี้ ตามแต

คะแนนของแตละคน การทําหนาที่ประดับตกแตง ซึ่งปรากฎชัดเจนอยางยิ่ง การมอนทาจของ

กราฟกเขากับภาพโทรทัศนแทบจะเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน มีความสมจริง และกราฟกสําหรับเกมส

โชวอันนี้แลวนั้นมีความจําเปนอยางยิ่งที่จะตองใชในการสื่อความหมาย เพื่อใหผูชมไดขอมูล

ประกอบการชมเกมสการแขงขัน ผูแขงขันทานไหนไดคะแนนเทาไหร ทานไหนมีโอกาสในการตอบ

คําถามแตละคําถาม ซึ่งชวยในการสื่อความหมายแลวนั้น ยังทําใหเกิดอรรถรสในการชมมากยิง่ขึน้ 

ปองกันความสับสนที่จะเกิดขึ้นกับการชม 

  การสื่อความหมายที่เกิดขึ้นของกราฟกก็เสมือนการทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ หรือ

ฝายจัดการเกมสการแขงขัน ที่บอกใหผูเขาแขงขัน หรือผูชมทราบวาผูแขงขันทานไหนไดคะแนนไป

แลวเทาไหร ใครคือผูที่มีโอกาสที่จะตอบคําถาม ดังนั้นจึงเปนการทําหนาที่เสมือนกันเปนลักษณะ

ของการสมสัณฐานเชิงหนาที่  

  การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายจะพบวา ภายในกรอบภาพพื้นที่

ดานบนสวนใหญคือภาพของผูแขงขันแตละคนซึ่งเปนสวนสําคัญในการสื่อความหมาย ในเรื่อง

การตอบคําถาม เกมสการแขงขัน ขณะที่พื้นที่ดานลางเปนที่ที่จะวางขอมูลที่ปลีกยอยลงไป คือ

รายละเอียดของผูแขงขันอันไดแกเร่ืองของ ชื่อผูเขารวมแขงขัน คะแนนที่ได บุคคลที่จะมีโอกาส

ตอบคําถาม ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบคุณคาของขอมูลการจัดวางแบบบนลาง คือ พื้นที่ดานบนเปน

สวนที่จัดวางขอมูลที่มีความสําคัญ และพื้นที่ดานลางเปนที่จัดวางรายละเอียด  
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ชิ้นงานที่ 1.3 
 

 
 

 
ภาพที ่7.3 ภาพกราฟกหมวดคําถามการแขงขัน 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 4) 
 

  กราฟกชิ้นงานที่ 1.3 กราฟกที่ถูกนํามาใชงานในการสื่อความหมาย กราฟกที่นํามาใชใน

การสื่อความหมายนั้นคือ กราฟกแสดงหมวดของคําถาม ใหผูเขาแขงขันเลือกเลน โดยกราฟกนั้น

ประกอบดวยสวนของกราฟกตัวอักษรซึ่งเปนตัวบทในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย (Text 

Driven) ใหขอมูลเกี่ยวกบัหมวดคําถามที่ผูเขารวมแขงขันเลือกเลนได ขณะที่พื้นกราฟกเบื้องหลัง
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นั้น เปนการประดับตกตแงเพื่อความสวยงาม ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก

เปนวิธีการสื่อสาร ดวยการใชคําและภาพในการสื่อความหมาย  

  ในการออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้น ก็ยังคงเปนกราฟก

แบบ Text-based graphic สวนหลักๆในการสื่อความหมายนั้นอยูที่กราฟกตัวอักษรเปนสําคัญ 

หรือ Text Driven เปนการใหขอมูลที่สําคัญ จําเปนแกผูอานมากขึ้น ผานการสื่อความหมายดวย

การอานทางสายตา ดังนั้นกราฟกในงานชิ้นนี้จึงเปนการทําหนาที่สื่อสารในแงของการใหขอมูล 

ขอมูลในเรื่องของหมวดคําถามที่ผูเขาแขงขันจะสามารถเลือกเลนได ขณะเดียวกันกราฟกก็ทํา

หนาที่อ่ืนรวมดวยในขณะเดียวกัน นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อ

ดึงดูดความสนใจ และการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร  การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของ

การเฟดเขาขึ้นมาเสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเฟดออกเสมือนการปดชอง

ทางการสื่อสาร 

  กราฟกเมื่อถูกนํามาใชในงานชิ้นนี้เปนการทําใหการสื่อความหมายมีความชัดเจนมาก

ยิ่งขึ้น แมวาหมวดคําถามที่ผูดําเนินรายการอานใหผูเขาแขงขันเลือกเลน ผูชมรายการไดยินพรอม

กับผูเลนเกมส แตผูชมรายการโทรทัศนชมผานสื่อที่เปน Passive Media โอกาสที่จะถามซ้ําหาก

จําไมไดไมมี ดังนั้นจึงเปนหนาที่ของกราฟกที่จะชวยใหผูชม กรณีที่ผูชมฟงไมทันก็ยังมีโอกาสที่จะ

อานตัวบทตางๆผานทางสายตา 

  กราฟกเมื่อเขามาทําหนาที่ตรงสวนนี้ เสมือนการทําหนาที่เดียวกันกับผูดําเนินรายการ ใน

การสงสาร ในที่นี้สารคือชุดของหมวดคําถามใหเลือกเลน  การทําหนาที่เสมือนกันจึงเปนการสม

สัณฐานเชิงหนาที่ 

  ในเร่ืองการจัดวางกรอบภาพ ภายในกรอบภาพพื้นที่ดานบนสวนใหญคือภาพของผู

แขงขันแตละคนซึ่งเปนสวนสําคัญในการสื่อความหมายหลักในประเด็นการสนทนา การเลือก

หมวดการเลน ขณะที่พื้นที่ดานลางนั้นเปนที่ที่จะวางขอมูลที่ปลีกยอย ที่นี่คือหมวดของคําถามที่

อยูในรูปของกราฟกที่เปดโอกาสใหผูเขาแขงขันเลือกที่จะเลน ซึ่งสอดคลองกับแนวการจัดวาง

คุณคาของขอมูลแบบบนลาง คือ พื้นที่ดานบนเปนสวนที่จัดวางขอมูลที่มีความสําคัญ และพื้นที่

ดานลางเปนที่จัดวางรายละเอียด  
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ชิ้นงานที่ 1.4 
 

 

 
 

ภาพที ่7.4 ภาพกราฟกแสดงขอมูลการแขงขัน (คะแนน, หมวดคําถาม, เวลาการแขงขัน) 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 5) 

 

 กราฟกชิ้นงานที่ 1.4 มีลักษณะของกราฟกในหลากหลายลักษณะถูกจัดวางเขาดวยกัน 

กราฟกทางดานซายมือ เปนกราฟกที่ทําหนาที่ในการสื่อความหมายเกี่ยวกับเร่ืองของคะแนน 

ดานลางของกรอบภาพ ส่ือความหมายเกี่ยวกับหมวดคําถามที่ผูเลนเลือกเลน  เหนือข้ึนไปดานบน
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ของกราฟกที่ ส่ือความหมายเกี่ยวกับหมวดคําถาม ทําหนาที่จับเวลา ซึ่งกราฟกทั้งหมดสื่อ

ความหมายดวยตัวบท อันไดแก ขอความ และ ตัวเลข เปนสําคัญ เมื่อเปล่ียนตัวผูเลนในหมวด

คําถามอื่น กราฟกเหลานี้ก็ยังทําหนาที่ในการสื่อความหมายตอ ดังนั้นกราฟกในงานชิ้นนี้จึง

สอดคลองกับแนวคิดกราฟกที่วา กราฟก คือ ส่ือ เปนวิธีของการสื่อสารประกอบดวยการใชภาพ

และขอความ บนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง ขณะเดียวกันก็เปนการนําพา

ความคิดผานการรวมกันของคําและภาพ 

 ในการออกแบบกราฟกของงานชิ้นนี้จะพบวาการจัดวางของกราฟกนั้นมีผลตอการสื่อ

ความหมายทั้งสิ้น เร่ิมจากกราฟกที่ถูกจัดวางไวทางดานซายของกรอบภาพนั้น เปนการใชกราฟก

รูปทรงเรียบงายอยางสี่เหลี่ยม ตัวเลข  การออกแบบเครื่องหมายอยางลูกศรสองหัว และเรื่องของ

สีมาใชในการสื่อความหมาย เมื่อกราฟกตางๆจัดวางอยูรวมกัน เทากับการจัดวางของสัญญะ

ภายใตการกํากับของรหัส รหัสสารเชิงตรรกะอยางตัวเลข 0-4 ถูกใชสื่อความหมายแทนคะแนน

ตั้งแต 1 คะแนน 4 คะแนน ขณะที่ ลูกศรสองหัวสีลมออน เปนสัญญะเชิงดัชนีบงชี้ถูกใชเพื่อ

เชื่อมโยงไปยังความหมายที่วา “เปนสถานะระดับคะแนนที่ผูทําการแขงขันนั้นกําลังแขงอยู” 

นอกเหนือจากนั้น ยังมีการใชรหัสของสีเขามาใชในการสื่อความหมาย เมื่อสัญญะเชิงดัชนีบงชี้มี

การเคลื่อนไหว (ลูกศรสองหัว) รหัสสีสมอมแดง ถูกใชในการสื่อความหมายแทนระดับคะแนนที่ผู

เลนนั้นเลนผานระดับคะแนนดังกลาวไปแลว  รหัสสีสมออน ส่ือความหมายถงึระดับคะแนนที่ผูเลน

ตอบคําถามอยู ขณะที่รหัสสีฟา ถูกใชในการสื่อความหมายถึง ระดับคะแนนที่ผูเลนยังเลนไมถึง 

ขณะที่กราฟกดานลางซึ่งเปน Text-Based graphics นั้นสื่อความหมายดวยกราฟกตัวอักษรซึ่ง

เปนตัวหลักในการสื่อความหมาย ขณะที่รหัสสารเชิงตรรกะซึ่งอยูในรูปแบบของตัวเลข ส่ือความ

หมายถึง การจับเวลามีหนวยเปนวินาที ซึ่งเวลาจะเปนการจับเวลาแบบนับถอยหลังจากสามสิบ

นาทีไปสูศูนยวินาที  

 กราฟกในชิ้นงาน เขามาชวยในการสื่อความหมาย ประการที่หนึ่งคือการใหขอมูล ขอมูล

ในที่นี้คือ ขอมูลเกี่ยวกับคะแนนที่ผูแขงขันทําได ในระยะเวลาที่กําหนด ขณะเดียวกันกราฟกก็ทํา

หนาที่ประดับตกแตง การออกแบบที่เรียบงาย ดูดความสนใจ หนาที่โนมนาวความสนใจของผูชม

ซึ่ง เปนผูอานความหมายของกราฟกใหมีสวนรวมทางอารมณ ความรูสึกที่ตื่นเตนไปกับเกมสการ

แขงขัน  

 ในกราฟกชิ้นนี้กราฟกมีความสําคัญอยางยิ่งในการสื่อความหมาย ในชวงการแขงขันของ

รายการในชวงนี้ เพราะหากขาดซึ่งกราฟกแลวนั้น คงเปนการยากที่ผูชมรายการโทรทัศนจะทราบ

ไดวา การแขงขันตอบคําถามในหมวดที่เลือกในชวงเวลาสามสิบวินาทีนั้น ขณะนี้เวลานับถอยหลัง

มาเทาไหรแลว และตอนนี้ผูแขงขันมีคะแนนสะสมอยูเทาไหร 
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 การทําหนาที่ของกราฟกนั้น เปนการทําหนาที่เสมือนการทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ 

ฝายจัดเกมสการแขงขัน ที่คอยควบคุมกติกาการแขงขัน ในเรื่องของคะแนน คําถาม การจับเวลา 

ดังนั้น การเสมือนกันเชิงการทําหนาที่ จึงเปนไปในลักษณะของการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

 ในประเด็นของการจัดองคประกอบภาพในงานชิ้นนี้การจัดวางกราฟกตองคํานึงถึงการจัด

วางมุมภาพที่กําหนดมาให โดยกราฟกจะตองไมไปบังตัวบทหลักซึ่งก็คือภาพเคลื่อนไหว 

ขณะเดียวกันก็ตองสื่อความหมายในตัวกราฟกเอง ดังนั้นการจัดวางองคประกอบภาพจึงไม

สอดคลองตามหลักการจัดวางแตประการใด 
 
ชิ้นงานที่ 1.5 
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ภาพที ่7.5 ภาพกราฟกแสดงขอมูลการแขงขัน (คะแนน, เวลาการแขงขัน) 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 6) 

 

กราฟกในงานชิ้นที่ 1.5 เปนการสื่อความหมายของกราฟกดวยตัวบทที่เปนตัวเลข ซึ่งเปน

รหัสสารเชิงตรรกะ ในการสื่อความหมายการใชภาพกราฟกงายๆรูปทรงเลขาคณิต รวมกับตัวเลข

เพื่อสื่อความหมายในเรื่องคะแนนของขอคําถาม และคะแนนของผูแขงขัน โอกาสที่ผูแขงขันแตละ

ทานจะมีสิทธิตอบ ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสารดวย

ภาพและคํา บนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบกราฟกไดเขามาชวยสื่อความหมาย โดยเฉพาะในชิ้นงานนี้กราฟกที่จัดวางใน

กรอบภาพมีการสื่อความหมายในหลายๆมิติดวยกัน การใชสารภาษาอยาง ตัวเลข ซึ่งถือวาเปน

สารที่มีรหัสคือรหัสเชิงตรรกะ ส่ือความหมายถึงคะแนน หรือแตมที่ผูแขงขันทําได กราฟกมุมลาง

ทั้งซาย และขวาสื่อความหมายถึงคะแนนของผูแขงขันทั้งสอง เสนสี่เหลี่ยมสีเหลืองเปนกราฟก

หรือสัญญะที่มีรหัสกํากับอยู ถูกออกแบบใชในการสื่อความหมายถึง “สถานะ หรือ โอกาสที่ผู

แขงขันมีสิทธิที่จะตอบคําถาม ขณะที่กลุมของกราฟกที่จัดวางไวตรงกลางภาพนั้นคือกลุม

ของสัญญะภายใตการกํากับของรหัส การเคลื่อนไหวหรือเบี่ยงเบนเบนของกราฟกหรือสัญญะไป

ทางซาย หรือขวา ถูกใชในการสื่อความหมายถึง “สถานะของผูเขาแขงขันที่จะมีโอกาสตอบคําถาม

นั้น ดวยคะแนนที่ระบุไว นอกจากนี้การใชรหัสเขามากํากับในเรื่องของสี การเคลื่อนไหวของ

กราฟก หรือสัญญะจากสีสมไปเปนสีฟานั้น สีสม ถูกใชในการสื่อความหมายถึงเวลาทีห่มดลงไป สี

ฟาสื่อความหมายถึงเวลาที่ยังคงเหลืออยู ทิศทางการเคลื่อนไหวของสัญญะนั้น การเปลี่ยนจากสี

ฟาเปนสีสมส่ือความหมายถึงเวลาที่หมดลงไป 



 152 

การเขามาชวยสื่อความหมายของกราฟกนั้นคือการเขามาทําหนาที่ในการใหขอมูล ในที่นี้

คือการใหขอมูลเกี่ยวกับคะแนนของผู เลน  โอกาสในการตอบคําถามของผู เลนแตละคน 

ขณะเดียวกันก็ทําหนาที่ประดับตกแตง สรางความดึงดูดในการสื่อความหมาย และโนมนาวผูชม

ใหเกิดความสนใจ การมีสวนรวมไปกบัผูแขงขัน 

กราฟกในงานชิ้นนี้นั้นมีความสําคัญตอเกมสการแขงขัน เนื่องจากวาหากไมมีกราฟกนั้น 

ผูชมรายการนั้นจะไมมีทางที่จะเขาใจการแขงขันที่ดําเนินอยู โยเฉพาะเรื่องของเวลา เวลาเปนสิ่งที่

ชี้บงวาผูแขงขันคนไหนจะมีโอกาสตอบ และคะแนนคําตอบในชวงเวลานั้นคือกี่คะแนน 

การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมาย กราฟกทําหนาที่ในการสื่อสาร สารในที่นี้ก็

คือ ขอมูลเกี่ยวกับคะแนน และโอกาสที่ผูเขาแขงขันจะเลือกตอบ ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทํา

หนาที่ของกราฟกและ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟก

และสิ่งที่อางอิงถึง เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่นั้นเอง 

การจัดองคประกอบภาพหลักๆ คือภาพผูแขงขัน คือตัวบทหลักในการสื่อความหมาย 

ขณะที่กราฟกเปนสิ่งที่เขามาทําใหการสื่อความหมายในรายการเกมสโชวสมบูรณ แตดวยลักษณะ

การจัดวางนั้นไมไดสอดคลองตามหลักการจัดวาง แตจัดวางตามกรอบภาพ มอนทาจเพื่อใหเกิด

ความหมาย เปนการออกแบบใหสอดคลองกับรูปแบบการแขงขันมากกวา 
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ชิ้นงานที ่ 2 วดีีทัศนรายการแฟนพนัธแท ออกอากาศทางสถานกีองทพับกชอง 5 เมื่อวันที่ 

17 พฤศจิกายน 2549 ประกอบดวยชิน้งานยอย จํานวน 6 ชิ้นงาน ผูวิจัยไดวิเคราะหตามลําดบั

ชิ้นงานดงัตอไปนี ้

 
ชิ้นงานที่ 2.1 

 

 

 
ภาพที ่7.6 ภาพกราฟกสรุปผลการแขงขัน 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 2) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.1 เปนการใชกราฟกเพื่อส่ือความหมายเกี่ยวกับคะแนนผลสรุปของผู

เลนในรายการแตละคนในแตละสัปดาหที่ผานมา โดยกราฟกที่นําเสนอนั้น การสื่อความหมายเปน

ลักษณะของการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย (Text-Driven) ซึ่ง

สอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวธิีการสื่อสารดวยภาพและคําบนความ

มากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงใชการออกแบบโดยใน

ลักษณะของ Text-Based Graphic ในรูปของตาราง หลักๆในการสื่อความหมายอยูที่กราฟก

ตัวอักษรเปนสวนขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย เปนตัวบทในลักษณะของ Pretext  การ
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ออกแบบการสื่อความหมายของกราฟกแบบ Text-Based Graphic ในรูปของตาราง สะดวกใน

การที่ผูผลิต สามารถที่จะเปลี่ยนแปลงนําเสนอขอมูลที่นาสนใจแกผูชม โดยเฉพาะในรายการ

ดังกลาวที่ผลคะแนนของผูแขงขันมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดสัปดาหตอสัปดาห  ขอมูลที่ผานการ

จัดระเบียบชวยใหผูชมสามารถที่จะอานแบบสแกน และเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็ว ในการใช

กราฟกแบบ Text-Based Graphic ในตารางนี้นอกเหนือจากเรื่องการจัดวางของกราฟก

หรือสัญญะตางๆในการสื่อความหมายแลว เร่ืองของสีถูกนํามาใชในการสื่อความหมาย โดยมีรหัส

กํากับอยู อาทิ ชื่อของผูเขารวมแขงขันที่เปนสีเหลืองทอง สื่อความหมายถึง บุคคลที่อยูในหา

อันดับแรกที่มีคะแนนสูงสุดที่จะมีโอกาสเปนแฟนพันธแท ในสวนของคะแนนรหัสสีแดงถูกใชใน

การสื่อความหมายถึง ลําดับคะแนนสูงสุดหาอันดับแรก แตการกําหนดรหัสของสีในการสื่อ

ความหมายนั้นก็สามารถสรางความสับสนแกผูชมไดเชนกัน หากผูชมอานขอมูลไมระมัดระวัง

เพราะสีแดงนั้นถูกใชเปนรหัสสีในสวนของชื่อผูเขาแขงขัน เพื่อส่ือถึงความหมายวา ผูที่กําลังทํา

การแขงขันอยูในขณะนี้ จากการออกแบบนั้นผูทําการศึกษาเห็นวาการออกแบบกราฟกในลักษณะ

ดังกลาวยังไมดีเทาที่ควรโดยเฉพาะการใชรหัสเร่ืองสีในการสื่อความหมาย และการเลือกใช

รูปแบบตัวอักษร และชองไฟของตัวอักษร ซึ่งลักษณะของการออกแบบ Text-Based Graphic ควร

ที่จะชวยใหการอานขอมูลนั้น ผูชมสามารถที่จะเขาถึงขอมูลไดงาย และรวดเร็ว 

สิ่งที่กราฟกทําในงานชิ้นนี้จึงเปนการทําหนาที่สื่อสารในแงของการใหขอมูล ขอมูลในเรื่อง

คะแนนการแขงขันของผูเขาแขงขัน ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่อ่ืนรวมดวยในขณะเดียวกัน 

นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูดความสนใจ และการทํา

หนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการเคลื่อนไหวเขาขึ้นมา

เสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปดชองทางการสื่อสาร  

กราฟกในงานชิ้นนี้นั้นมีความสําคัญตอเกมสการแขงขัน นั้นคือใหผูชมการแขงขันมีขอมูล

เบื้องตน ตระเตรียมกอนการชม เนื่องดวยรายการแฟนพันธแทนั้นมีการออกอากาศ สัปดาหละครั้ง 

ตัวบทกราฟกที่อยูลักษณะของ Pretext จะทําใหผุชมมีความพรอมกอนที่จะอานตัวบทตอไป 

การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมาย กราฟกทําหนาที่ในการสื่อสาร สารในที่นี้ก็

คือ ขอมูลเกี่ยวกับสรุปตารางคะแนนอาทิตยที่ผานมา ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทําหนาที่ของ

กราฟกและ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟกและสิ่งที่

อางอิงถึง เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย งานชิ้นนี้ขอมูลหลักที่ตองการนําเสนอนั้น

ถูกจัดวางไวกลางกรอบภาพนั้นคือขอมูลสรุปคะแนนการแขงขัน ซึ่งถือเปนตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมาย สอดคลองกับหลักของการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ 
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ชิ้นงานที่ 2.2 
 

 

 
ภาพที ่7.7 ภาพกราฟกแสดงคําถาม, คําใบ, มูลคาคะแนนของขอคําถาม 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 3) 
 

 

กราฟกในงานชิ้นที่ 2.2 เปนการใชกราฟกเพื่อสื่อความหมายเกี่ยวกับคําถามในเกมสการ

แขงขัน คะแนน คําใบของคําถาม ตัวคําถามนั้นจะเปลี่ยนไปตามการแขงขัน แตในสวนของกราฟก

นั้นยังคงเดิม โดยกราฟกที่นําเสนอ เปนการสื่อความหมายในลักษณะของการใชกราฟกตัวอักษร

เปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย ซ่ึงสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ

สื่อ เปนวิธีการสื่อสารดวยภาพและคําบนความมากขึ้น หรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  
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การออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้นยังคงใชการออกแบบ

โดยในลักษณะของ Text-Based Graphic หลักๆในการสื่อความหมายนั้นอยูที่กราฟกตัวอักษร 

เปนสวนขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย เปน Question Boxes กลองขอมูลที่นําเสนอ

เกี่ยวกับคําถาม สวนของขอมูลที่ผานการจัดระเบียบชวยใหผูชมสามารถที่จะอานการนําเสนอได

อยางรวดเร็ว การใชกราฟกที่เปนกลองขอความ และรูปแบบตัวอักษร สีตัวอักษร ชวยในการแยก

ขอมูล งายที่ผูชมจะอานความหมาย เขาถึงขอมูลในแตละกลอง สวนการสรางการเคลื่อนไหวของ

กราฟกตัวอักษรอยางคําวา “25 คะแนน” เปนตวัสีแดงกระพริบ เสมือนการสรางการเคลื่อนไหว

ใหกับสัญญะ ถูกใชส่ือความหมายถึงการเนนมูลคาคะแนนของคําถาม จากการศึกษาพบวาใน

งานกราฟกชิ้นนี้นั้น การออกแบบทําไดดี นั้นคือการสรางอานความหมายแกผูชมที่ทําใหผูชม

เขาถึงขอมูลเร็ว รูปแบบตัวอักษณะที่มีขนาดตางกัน สรางความแตกตาง และทําใหเขาใจถึง

ความสําคัญของขอมูลแตละสวนที่กําลังนําเสนอ ขอมูลสวนที่สําคัญถูกเนนดวยตัวอักษรที่มีขนาด

ใหญกวาขอมูลที่มีความสําคัญรองลงไป 

ส่ิงที่กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้นคือ สื่อสารในการใหขอมูล 

ขอมูลในเรื่องคําถามการแขงขัน คําใบ คะแนน ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่อ่ืนรวมดวยใน

ขณะเดียวกัน นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูดความสนใจ 

และการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการเคลื่อนไหวเขา

ขึ้นมาเสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปดชองทางการ

สื่อสาร  

การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมาย กราฟกทําหนาที่ในการสื่อสาร สารในที่นี้ก็

คือ ขอมูลเกี่ยวกับสรุปตารางคะแนนอาทิตยที่ผานมา ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทําหนาที่ของ

กราฟกและ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟกและสิ่งที่

อางอิงถึง เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย งานชิ้นนี้นั้นตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายนั้นคือภาพเคลื่อนไหว ที่แสดงตัวผูเขารวมการแขงขันที่ถูกจัดวางไวกลางกรอบภาพ 

ขณะที่พื้นที่บริเวณขอบภาพดานลาง และดานขางถูกใชในการนําเสนอตัวบทที่เปนกราฟก เปน

การนําเสนอขอมูลที่สนับสนุน สอดคลองกับตัวบทหลักในการสื่อความหมาย คือ ขอมูลคําถาม 

คะแนน คําใบ การจัดวางในลักษณะนี้สอดคลองกับรูปแบบการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบ

ศูนยกลางไปสูขอบภาพ คือพื้นที่สวนกลางของกรอบภาพนั้นถูกใชเพื่อแสดงขอมูลที่สําคัญ และ

พื้นที่บริเวณขอบภาพนั้นใชเพื่อนําเสนอขอมูลสนับสนุน 
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ชิ้นงานที่ 2.3 

 
 

ภาพที ่7.8 ภาพกราฟกแสดงคําถาม, คําใบ, มูลคาคะแนนของขอคําถาม 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 4) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.3 เปนการใชกราฟกเพื่อส่ือความหมายผลสรุปการแขงขันของผูเขา

แขงขัน โดยแสดงคะแนนรวม และคะแนนแยกแยะตามแตละหมวดคําถาม โดยกราฟกที่นําเสนอ

นั้นเปนการสื่อความหมายในลักษณะของการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการสื่อ

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ สื่อ เปนวิธีการสื่อสารดวยภาพ

และคําบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้นยังคงใชการออกแบบ

โดยในลักษณะของ Text-Based Graphic หลักๆในการสื่อความหมายนั้นอยูที่กราฟกตัวอักษร

เปนสวนขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย การออกแบบจัดอยูในรูปของตารางแตไมปรากฎเสน

ตารางใหเห็น การใชตางรางในการนําเสนอขอมูลชวยใหสามารถนําเสนอขอมูลที่มีความ

เฉพาะเจาะจงไดอยาง รวมเร็ว อยางในงานชิ้นนี้เปนการนําเสนอขอมูลที่เปนการเจาะจงเฉพาะผู

เลนเปนรายบุคคล และนําเสนอลงไปในรายละเอียด การจัดระเบียบชวยใหผูชมสามารถที่จะอาน

การนําเสนอไดอยางรวดเร็ว เขาถูกขอมูลที่ผูชมอยากรู สนใจ การใชสีทําใหผูชมแยกแยะขอมูล 

ออกจากกันไดงาย ภาพผูเขาแขงขันที่ถูกจัดวางเขากับกราฟกอื่นๆนั้น เปนสัญรูปที่ส่ือความ

หมายถึงผูเขาแขงขันที่อางอิงถึง 

จากการศึกษาพบวาในงานกราฟกชิ้นนี้การออกแบบทําไดดี คือการสรางอานความหมาย

แกผูชมที่ทําใหผูชมเขาถึงขอมูลเร็ว รูปแบบตัวอักษรที่อานงาย สรางความแตกตางของขอมูลดวย

สี ชวยในการจําแนกขอมูลในการอานความหมาย  
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สิ่งที่กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้นั้นคือ ส่ือสารในการใหขอมูล 

ขอมูลในเรื่องผลสรุปคะแนนของผูแขงขัน ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่ อ่ืนรวมดวยใน

ขณะเดียวกัน นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูดความสนใจ 

และการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการเคลื่อนไหวเขา

ขึ้นมาเสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปดชองทางการ

ส่ือสาร  

การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมายนั้น กราฟกทําหนาที่ในการสื่อสาร สารใน

ที่นี้ก็คือ ขอมูลเกี่ยวกับสรุปตารางคะแนนของผูแขงขัน ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทําหนาที่ของ

กราฟกและ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟกและสิ่งที่

อางอิงถึง เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้จะวาไปแลวการจัดวาง

ของกราฟกถูกจัดวางไวกลางกรอบภาพ คือเปนพื้นที่ของการนําเสนอขอมูลที่มีความสําคัญ 

ขณะเดียวกันการจัดวาง พื้นที่สวนบนลงมาสวนลางของงานกราฟก ตัวบทที่เปนกราฟกนี้นําเสนอ

ขอมูลจะสิ่งที่สําคัญที่สุดนั้นคือ ขอมูลทั่วไปที่มีความสําคัญในการนําเสนอ อันไดแกขอมูลช่ือผู

แขงขัน ภาพผูแขงขัน อันดับโพล ขณะที่พื้นที่ในระดับลางลงไปนําเสนอ ขอมูลที่เปนผลสรุปที่ผู

แขงขันนั้นทําไดในแตละหมวด ซึ่งสอดคลองกับการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลางที่วาพื้นที่

ดานบนนั้นเปนที่จัดวางขอมูลทั่วไปที่มีความสําคัญ และพื้นที่ดานลางเปนการนําเสนอขอมูลที่เปน

รายละเอียด ดังนั้นในการจัดวางองคประกอบในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ จึงเปนการผสม

การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ และคุณคาของขอมูลแบบบนลางเขาไว

ดวยกัน 
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ชิ้นงานที่ 2.4 
 

 

 
 

ภาพที ่7.9 ภาพกราฟกแนะนําผูเขาแขงขนั 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 5) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.4 เปนการใชกราฟกเพื่อส่ือความหมายแนะนําผูเขารวมแขงขัน โดย

กราฟกที่นําเสนอนั้นเปนการสื่อความหมายในลักษณะของการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัว

ขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือส่ือ เปน

วิธีการสื่อสารดวยภาพและคําบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง  

การออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ยังคงใชการออกแบบโดยใน

ลักษณะของ Text-Based Graphic หลักๆในการสื่อความหมายนั้นอยูที่กราฟกตัวอักษรซึ่งเปน

สวนหลักในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย เปน Fact Boxes กลองขอมูลที่นําเสนอเกี่ยวกับ

ขอมูลบุคคล สวนของขอมูลที่ผานการจัดระเบียบชวยใหผูชมสามารถที่จะอานการนําเสนอได

อยางรวดเร็ว การใชกราฟกที่เปนกลองขอความ และรูปแบบตัวอักษร สีตัวอักษร ชวยในการ

จําแนกขอมูล งายที่ผูชมจะอานความหมาย  

สิ่งที่กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้คือ ส่ือสารในการใหขอมูล

แนะนําผูแขงขัน หัวขอที่ผูแขงขันเลน อันดับโพล ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่อ่ืนรวมดวยใน
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ขณะเดียวกัน นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูดความสนใจ 

และการทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการเคลื่อนไหวเขา

ขึ้นมาเสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปดชองทางการ

สื่อสาร  

การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมาย กราฟกทําหนาที่ในการสื่อสาร สารในที่นี้ก็

คือ ขอมูลแนะนํา ผูแขงขัน หัวขอที่ผูแขงขันเลน ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทําหนาที่ของกราฟก

และ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟกและสิ่งที่อางอิงถึง 

เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในกรอบงานชิ้นนี้ ขอมูล หรือตัวบทหลักก็

คือบุคคลที่ปรากฎเปนภาพเคลื่อนไหวในกรอบภาพ ถูกจัดวางไวพื้นที่สวนบนคอนมาดานลางของ

กรอบภาพ ซึ่งถือวาเปนพื้นที่สวนใหญ ขณะที่พื้นที่ดานลางของกรอบภาพนั้น เปนการนําเสนอตัว

บทที่เปนกราฟกในการใหขอมูลในสวนของรายละเอียด คือเร่ืองของชื่อ หัวขอ อันดับโพล เปนตัว

บทที่เชื่อมโยงกับตัวบทหลักที่เปนภาพเคลื่อนไหว ซึ่งสอดคลองกับหลักการจัดวางองคประกอบ

ภาพคุณคาของขอมูลแบบบนลาง  
 
ชิ้นงานที่ 2.5 
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ภาพที ่7.10 ภาพกราฟกแสดงคําถาม คําตอบ และจับเวลาการแขงขัน 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 6) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.5 เปนการใชกราฟกเพื่อส่ือความหมายเกี่ยวกับคําถามในเกมสการ

แขงขัน ซึ่งตัวคําถามนั้นจะเปลี่ยนไปตามการแขงขัน แตในสวนของกราฟกนั้นยังคงเดิม โดย

กราฟกที่นําเสนอนั้นเปนการสื่อความหมายในลักษณะของการใชกราฟกตัวอักษรเปนตัว

ขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย ขณะกราฟกจับเวลาเปนการใชกราฟกเรียบงายในการสื่อ

ความหมาย ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือส่ือ เปนวิธีการสื่อสารดวยภาพ

และคําบนความมากขึ้นหรือนอยลงของทุกสิ่งทุกอยาง และ กราฟกก็คืองานของการทํา หรือ เลือก

เครื่องหมายและจัดเรียงบนพื้นผิวเพื่อนําพาความคิด 

การออกแบบกราฟกเพื่อใชในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้หากแยกการวิเคราะห

ออกเปนสองสวน สวนที่หนึ่ง คือสวนที่เกี่ยวกับคําถามการแขงขันนั้นยังคงใชการออกแบบโดยใน

ลักษณะของ Text-Based Graphic หลักๆในการสื่อความหมายนั้นอยูที่กราฟกตัวอักษรเปนสวน

ขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย เปน Question Boxes กลองขอมูลที่นําเสนอเกี่ยวกับคําถาม 

สวนของขอมูล คําถามที่ผานการจัดระเบียบชวยใหผูชมสามารถที่จะอานการนําเสนอไดอยาง

รวดเร็ว การใชกราฟกที่เปนกลองขอความ และรูปแบบตัวอักษร ชวยในการจําแนกขอมูล งายที่

ผูชมจะอานความหมาย เขาถึงขอมูลในแตละสวนของกราฟก สวนที่สอง กราฟกที่ทําหนาที่จับ

เวลานั้น เปนการออกแบบเครื่องหมายที่จะสื่อเร่ืองของเวลาแบบงายๆ โดยใชสี่เหลี่ยมผืนผา

แนวตั้ง แทนหนวยเวลาหนึ่งวินาที การเพิ่มสูงขึ้นของกราฟกสีเหลืองในกรอบ ก็คือการเคลื่อนไหว

ของสัญญะที่มีรหัสกํากับในการสื่อความหมาย ซึ่งหมายถึงเวลาที่หมดลงไปในแตละวินาที สี

เหลืองเต็มกรอบสี่เหลี่ยมหนึ่งครั้ง เทากับเวลาหนึ่งวินาที 

ส่ิงที่กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมายของงานชิ้นนี้ คือ สื่อสารในการใหขอมูล 

ขอมูลในเรื่องคําถามการแขงขัน คําใบ การจับเวลาการแขงขัน ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่
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อ่ืนรวมดวยในขณะเดียวกันคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูด

ความสนใจ และทําหนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการ

เคลื่อนไหวเขาขึ้นมาเสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปด

ชองทางการสื่อสาร  

การสื่อความหมายของกราฟกในงานชิ้นนี้พบวา สารที่กราฟกส่ือไปยังผูรับสารหรือผูชม

นั้น ก็คือคําถามที่ผูแขงขันเลือกเลน ขณะเดียวกันนั้นกราฟกก็ทําหนาที่ในการจับเวลาในการตอบ

คําถามแตละคําถาม ซึ่งเปนรหัสสารที่คลองกับรหัสสารอันเกิดจากการทําหนาที่ของผูดําเนิน

รายการ จึงถือไดวาเปนการเสมือนกันเชิงการทําหนาที่ จึงเปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย ในงานชิ้นนี้จากการศึกษาจะพบวา ตัวบท

ที่สําคัญในการสื่อความหมายกับผูชมก็คือตัวบทที่อยูพื้นที่ตรงกลางของกรอบภาพ ขณะที่ตัวบท

ที่มาเชื่อมโยงในการสื่อความหมาย ก็ไดแกตัวบทกราฟก ซึ่งจัดวางไวบริเวณพื้นที่รอบกรอบภาพ

อันไดแกดานลาง ดานขวาลาง สื่อความหมายในเรื่องของหมวดคําถามที่เลน คําถามยอย การจับ

เวลา ซึ่งตัวบทในสวนของกราฟกทั้งหมดจะเชื่อมโยงถึงกันแลวยังทําหนาที่เสริม หรือสนับสนุนตัว

บทหลักที่เปนภาพเคลื่อนไหวอีกดวย ดังนั้นการจัดวางในช้ินงานนี้จึงเปนการจัดวางคุณคาของ

ขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ คือพื้นที่ตรงกลางของภาพเปนศูนยกลางของขอมูล พื้นที่ราย

รอบไปถึงขอบภาพเปนสวนที่มาสนับสนุน  
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ชิ้นงานที่ 2.6 
 

 
ภาพที ่7.11 ภาพกราฟกสัญลักษณแสดงการตอบผิด 

 (ดูใน DVD รหัส G 02, Chapter 7) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 2.6 เปนการใชกราฟกเพื่อส่ือความหมายเกี่ยวกับการตอบผิดในแตละ

คําถาม ลักษณะของกราฟกที่นํามาใชเปนการสรางเครื่องหมายขึ้น รูปกากะบาทซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ วิธีการทําเครื่องหมาย ซึ่งครอบคลุมการเขียนและการวาด

เครื่องหมาย และกราฟกก็คือ งานของการทํา หรือ เลือกเครื่องหมายและจัดเรียงบนพื้นผิวเพื่อ

นําพาความคิด 

กราฟกชิ้นงานนี้ เปนกราฟกที่มีพื้นฐานการออกแบบมาจากรูปแบบของการทํา

เครื่องหมายกากะบาท ผานการออกแบบใหมีความเปนลักษณะเฉพาะเพื่อใชในรายการ ซึง่กราฟก

อันนี้ก็คือสัญญะที่มีรหัสกํากับอยู ถูกใชในการสื่อความหมายแทนคําวา “ผิด” ดังนั้นการที่ผูชมจะ

เขาใจความหมายในกราฟกนั้น เกิดจากผูชมนั้นมีความเขาใจในรหัสของตัวกราฟกหรือสัญญะ 

การเคลื่อนไหวของสัญญะนั้น ไมไดสรางความหมายอื่นใด นอกจากการสรางความสนในแกผูชม 

กราฟกเขามาชวยในการสื่อความหมาย โดยการทําหนาที่ในการใหขอมูล ในขณะเดียวกัน

นั้นคือการทําหนาที่ประดับตกแตง เปนการออกแบบกราฟกเพื่อดึงดูดความสนใจ และเปนการทํา

หนาที่ชองทางการสื่อสาร การปรากฎขึ้นของกราฟกในลักษณะของการเคลื่อนไหวเขาขึ้นมา

เสมือนการเปดชองทางการสื่อสาร ขณะที่การเคลื่อนไหวออกเสมือนการปดชองทางการสื่อสาร  
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การทําหนาที่ของกราฟกในการสื่อความหมาย กราฟกทําหนาที่ในการตัดสินคําตอบของผู

แขงขัน ซึ่งเปนเสมือนกันในเชิงการทําหนาที่ของกราฟกและ การทําหนาที่ของผูดําเนินรายการ จึง

ถือไดวาเปนการเสมือนกันของกราฟกและสิ่งที่อางอิงถึง เปนการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย งานชิ้นนี้ไมไดมีการจัดวางที่สอดคลอง

ตามหลักการจัดวางองคประกอบภาพแตประการใด 
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ชิ้นงานที่ 3 วีดีทัศนรายการศึกตะหลิวผูพชิิต ป 2 (Cooking Showdown) ออกอากาศทาง

ชอง X-Zyte เมื่อวันที ่ 7 มกราคม 2550 ประกอบดวยชิ้นงานยอย จํานวน 5 ชิน้งาน ผูวิจัยได

วิเคราะหตามลําดับชิ้นงานดังตอไปนี้ 

 
ชิ้นงานที่ 3.1 
 

 
ภาพที ่7.12 ภาพกราฟกสื่อความหมายคาํวา “นักแสดงหญิง” 

 (ดูใน DVD รหัส G 03, Chapter 2) 
 

  กราฟกชิ้นงานที่ 3.1 เปนการใชกราฟกตัวอักษรในการสื่อความหมาย ซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก คือ การสรางเครื่องหมาย ครอบคลุมถึง การเขียนและการวาด

เครื่องหมาย  

  งานชิ้นนี้กราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย ซึ่งกราฟก

ตัวอักษรอานความหมายตามรหัสสารเชิงตรรกะในที่นี้ หมายถึง “นักแสดงหญิง” การเคลื่อนไหว

ของสัญญะที่อยูในรูปของกราฟกตัวอักษรยังสื่อความหมายในเรื่องของอารมณความรูสึก การ

เคลื่อนไหวของสัญญะที่มีรหัสกํากับการสื่อความหมาย การขยายขนาดของรูปแบบตัวอักษร ส่ือ

ความหมายถึงความรูสึก ชื่นชอบในสิ่งที่กําลังนําเสนอ 

  โดยชิ้นงานนี้ ไมปรากฎลักษณะของการสมสณัฐานแตประการใด 

  การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย จากการศึกษาพบวา ตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายก็คือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งถูกจัดวางไวตรงกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทกราฟกถูกจัด

วางไวพื้นที่ขอบลางของกรอบภาพ เปนสวนที่สนับสนุนตัวบทที่ถูกจัดวางไวสวนกลางของพื้นที่ ซึ่ง

สอดคลองกับแนวการจัดวางองคประกอบภาพแสดงคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ 
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ชิ้นงานที่ 3.2 
 

 
ภาพที ่7.13 ภาพกราฟกสื่อความหมายคาํอุทาน “เฮย” 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 4) 

 

  กราฟกชิ้นงานที่ 3.2 เปนการใชกราฟกตัวอักษรในการสื่อความหมาย ซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก คือ การสรางเครื่องหมาย ครอบคลุมถึง การเขียนและการวาด

เครื่องหมาย  

  กราฟกในที่นี้ กราฟกตัวอักษรเปนตัวขับเคลื่อนหลักในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย 

ซึ่งกราฟกตัวอักษรในที่นี้ สื่อความหมายถึง คําอุทานวา “เฮย” การเคลื่อนไหวของสัญญะถูกใชใน

การสื่อความหมายถึงอารมณความรูสึก  

  โดยชิ้นงานนี้ไมปรากฎลักษณะของการสมสัณฐานแตประการใด 

  การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย จากการศึกษาพบวาตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายก็คือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งถูกจัดวางไวตรงกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทกราฟกถูกจัด

วางไวพื้นที่ขอบลางดานลางของกรอบภาพ เปนสวนที่สนับสนุนตัวบทที่ถูกจัดวางไวสวนกลางของ

พื้นที่ ซึ่งสอดคลองกับแนวการจัดวางองคประกอบภาพแสดงคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสู

ขอบภาพ 
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ชิ้นงานที่ 3.3 

 
 

ภาพที ่7.14 ภาพกราฟกสื่อความหมายคาํวา “เหลาดํา” 

 (ดูใน DVD รหัส G 01, Chapter 3) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.3 เปนการใชกราฟกตัวอักษรในการสื่อความหมาย ซึ่งสอดคลองกับ

แนวความคิดกราฟกที่วา กราฟก คือ การสรางเครื่องหมาย ครอบคลุมถึง การเขียนและการวาด

เครื่องหมาย  

กราฟกในที่นี้สื่อความหมายดวยกราฟกตัวอักษรเปนหลักในการขับเคลื่อนการสื่อ

ความหมาย ซึ่งกราฟกตัวอักษรในที่นี้ หมายถึง “เหลาดํา” การนําเอากราฟกที่เปนคํา หรือสารที่มี

รหัสเชิงตรรกะเขามาสื่อความหมาย ก็เนื่องจากวาตัวบทหลักนั้นคือภาพซึ่งหากไมมีคําประกอบ 

หรือกํากับภาพแลวนั้น ความเขาใจของผูรับสารนั้น จะมีการตีความไปตามแตประสบการณแตละ

คน เมื่อกราฟกเขามาใช กราฟกจะชวยในเรื่องของความชัดเจน ลดความคลุมเครือของการตีความ 

สรุปก็คือการจํากัดความหมายตรงใหกับภาพ 

และในการสื่อความหมายของกราฟกชิ้นนี้นั้นไมปรากฎลักษณะของการสมสัณฐานแต

ประการใด 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย จากการศึกษาพบวาตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายก็คือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งถูกจัดวางไวตรงกลางกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทกราฟกนั้นถูกจัด

วางไวพื้นที่ขอบลางดานขวาของกรอบภาพ ตัวบทกราฟกคือ ความหมายของคําวา “เหลาดํา” จะ

ไปสนับสนุนการสื่อความหมายใหกับภาพหลักที่เปนภาพเคลื่อนไหว ในเรื่องความหมายของภาพ 

ดังนั้น การจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายจึงสอดคลองกับแนวทางการจัดวาง

องคประกอบภาพคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ 
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ชิ้นงานที่ 3.4 
 

 
 

ภาพที ่7.15 ภาพกราฟกสื่อความหมายสวนผสมอาหาร “เปาหลาเจา” 

(ดูใน DVD รหัส G 03, Chapter 5) 
 

กราฟกชิ้นงานที่ 3.4 กราฟกที่นํามาใชในการสื่อความหมาย คือ กราฟกใหรายละเอียด

ขอมูลของวัตถุที่ปรากฎภาพ โดยกราฟกประกอบดวยสวนของกราฟกตัวอักษรซึ่งเปนตัวบทในการ

ขับเคลื่อนการสื่อความหมาย (Text Driven) ใหขอมูลเกี่ยวกับหมวดคําถามที่ผูเขารวมแขงขัน

เลือกเลนได ขณะที่พื้นกราฟกเบื้องหลังนั้น เปนการประดับตกแตง ซึ่งสอดคลองกับแนวความคิด

กราฟกที่วา กราฟกเปนวิธีการสื่อสารดวยการใชคําและภาพในการสื่อความหมาย  

กราฟกในที่นี้สื่อความหมายดวยกราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการขับเคลื่อนการสื่อ

ความหมาย ซึ่งกราฟกตัวอักษรในที่นี้ ส่ือความหมายเกี่ยวกับสวนประกอบของอาหารที่เรียกวา 

เปาหลาเจา พรอมทั้งบอกรายละเอียดของพริกชนิดนี้ การใชกราฟกตัวอักษรก็เพื่อจํากัด

ความหมายของภาพ โดยชิ้นงานนี้ไมปรากฎลักษณะของการสมสัณฐานแตประการใด 

การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย จากการศึกษาพบวา ตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายก็คือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งถูกจัดวางไวพื้นที่สวนบนของกรอบภาพ ขณะที่ตัวบทกราฟก

ถูกจัดวางไวพื้นที่ดานลางของกรอบภาพ เปนสวนที่นําเสนอในรายละเอียดของขอมูล ในที่นี้คือ

รายละเอียดเกี่ยวกับวัตถุดิบในการปรุงอาหาร ดังนั้นการจัดวางองคประกอบภาพในงานชิ้นนี้จึง

สอดคลองกับหลักการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง พื้นที่สวนบนนําเสนอขอมูลที่มี

ความสําคัญ สวนพื้นที่ดานลางนําเสนอขอมูลในรายละเอียด 
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ชิ้นงานที่ 3.5 
 

 
 

ภาพที ่7.16 ภาพกราฟกสื่อความหมายสถานที ่“อาคาซาวะ โตเกยีว” 

(ดูใน DVD รหัส G 03, Chapter 05, TC: 08:57) 
 

 กราฟกชิ้นงานที่ 3.5 เปนการใชกราฟกตัวอักษรในการสื่อความหมายเกี่ยวกับสถานที่ซึ่ง

สอดคลองกับแนวความคิดกราฟกที่วา กราฟกคือ การสรางเครื่องหมาย ครอบคลุมถึง การเขียน

และการวาดเครื่องหมาย  

 กราฟกในที่นี้คือ กราฟกตัวอักษรเปนตัวบทหลักในการขับเคลื่อนการสื่อความหมาย ซึ่ง

กราฟกในที่นี้ ส่ือความหมายวา “ยานอาคาซาวะ โตเกียว” การใชกราฟกตัวอักษรก็เพื่อจํากัด

ความหมายของภาพ โดยชิ้นงานนี้ ไมปรากฎลักษณะของการสมสัณฐานแตประการใด 

 การจัดองคประกอบภาพในการสื่อความหมาย จากการศึกษาพบวา ตัวบทหลักในการสื่อ

ความหมายก็คือภาพกราฟกซึ่งถูกจัดวางไวตรงกลางกรอบภาพเพื่อบงใหทราบเกี่ยวกับสถานที่ 

ขณะที่ภาพเคลื่อนไหวที่จัดวางอยูรายรอบจะเปนสวนที่ทําหนาที่สนับสนุนตัวบทหลัก นั้นก็คือ

กราฟกในการสื่อความหมาย ดังนั้นการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายของงานชิ้น

นี้จึงสอดคลองกับหลักการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ 
 

โดยสรุปจากการวิเคราะหรายการประเภทเกมสโชว  
จากการศึกษาพบวา กราฟกสวนใหญที่ใชในการสื่อความหมายสําหรับรายการเกมสโชว

เปนกราฟกในลักษณะของ Text-Based Graphic ซึ่งปรากฎรูปแบบของการนําเสนอขอมูลใน

หลายลักษณะอันไดแก Table, Fact Boxes, Q&A Boxes, Issue Boxes เปนตน โดยทําหนาที่ให

ขอมูลเพิ่มแกผูชมหรือผูรับสาร การตระเตรียมขอมูลใหอยูในรูปของการมองเห็นมากขึ้น จะทําให

ผูชมมีโอกาสที่จะอานอยางรวดเร็ว สอดคลองกับรูปแบบของรายการเกมสโชว 



 170 

ความหมายของกราฟกที่ใชในรายการเกมสโชว เกิดจาก 

1. ความหมายที่มาจากกราฟกที่เปน Text-Based Graphic ซึ่งกราฟกตัวอักษรเปนตัว

     ขับเคลื่อนหลักในการสื่อความหมาย ความหมายถูกอานตามรหัสสารเชิงตรรกะ 

2. กราฟกที่มีรูปแบบงายๆ ซึ่งถูกจัดวางเขาดวยกันภายใตการกํากับของรหัส สรางการสื่อ  

    ความหมายดวย การเคลื่อนไหวของสัญญะ การจัดวางตําแหนงของสัญญะ 

3. ความหมายอันเกิดจากการใชรหัสสีในการสื่อความหมาย 

 

บทบาทของกราฟกในการทําหนาที่ส่ือสารในงานประเภทกฬีา ปรากฎการทําหนาที่ดังนี้ 

1. หนาที่ใหขอมูล 

2. หนาที่ประดับตกแตง 
3. หนาที่ชองทางการสื่อสาร 

 

การสื่อความหมายของกราฟกในรายการเกมสโชว สวนหนึ่งก็มาจากการสื่อความหมาย

ดวยการสมสัณฐาน ซึ่งก็คือการเสมือนกันของรหัสสารที่นําเสนอซึ่งในที่นี้คือกราฟก และรหัสสาร

ของสิ่งที่นําเสนอแทน กราฟกที่ปรากฎในรายการกีฬาเปนลักษณะของการสมสัณฐานเชิงหนาที่ 

เนื่องดวยรหัสสารของกราฟก มีลักษณะของการทําหนาที่เชนเดียวกับรหัสสารสิ่งที่นําเสนอแทน 

เชนพิธีกรรายการ ผูดําเนินรายการ เปนตน 

 ความหมายอันเนื่องมาจากการจัดวางองคประกอบภาพ กราฟกที่ปรากฎในชิ้นงานเกมส

โชวมีลักษณะของการจัดวางสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางทั้งสองรูปแบบ คือ การจัดวางคุณคา

ของขอมูลแบบบนลาง และการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ  

 



บทที ่8 
 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 
 

 การวิจัยเรื่อง การสื่อความหมายเชิงสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟกสําหรับงานโทรทัศน

เฉพาะเรื่อง ประเด็นของการศึกษานั้นก็เพื่อที่จะทําความเขาใจในการสรางความหมายอันเกิดจาก

การใชสัญรูปที่ปรากฎในงานกราฟกรายการโทรทัศนเพื่อส่ือความหมาย การสื่อความหมายอนัเกดิ

จากการสมสัณฐานของงานกราฟกและ ความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบภาพ  

ผูวิจัยไดทําการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยอาศัยกรอบแนวคิดทฤษฎี

ดังนี้คือ ทฤษฎีสัญวิทยา (Semiology) แนวคิดเรื่องการสมสัณฐาน (Isomorphism) แนวคิดเรื่อง

การจัดวางองคประกอบภาพ (Meaning of Composition) แนวคิดเรื่องความหมายของกรดิ (Grid) 

แนวคิดเรื่อง Transtexuality โดยในสวนของเนื้อหารายการที่จะทําการวิเคราะห ผูวิจัยทําการเก็บ

ขอมูลจากการบันทึกวีดีทัศนรายการ จํานวน 14 ชิ้นงาน โดยบันทึกมาจากรายการโทรทัศนระบบ

บอกรับสมาชิกก็คือ รายการจากโทรทัศนประเภทบอกรับสมาชิกของบริษัท ยูไนเต็ด บรอดคาสติ้ง 

คอรปอเรชั่น จํากัด (มหาชน) จํานวน  13 ชิ้นงาน และ 1 ชิ้นงานจากรายการเกมสโชวทาง

สถานีโทรทัศนสีกองทัพบกชอง 5  

จากการศึกษาวิเคราะหในเรื่อง การสื่อความหมายเชิงสัญรูปของการสื่อสารเชิงกราฟก

สําหรับงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง ปรากฎผลออกมาดังนี้ 

 
ผลการวิจัย 
 

1. การสรางความหมายตรงในการสื่อความหมายดวยสัญญะเชิงสัญรูปที่ปรากฏ
ในกราฟกและเสียงของโทรทัศนในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง 

จากการศึกษาพบวา ลักษณะของการสรางความหมายตรงของกราฟกในการสื่อ

ความหมาย ในแตละรูปแบบรายการมีลักษณะดังนี้ 

ในรายการประเภทสารคดี กราฟกในลักษณะสัญญะเชิงสัญรูปสรางการความหมายตรง 

ดวยการเสมือนกันไปยังสิ่งที่อางอิงถึง และการเคลื่อนไหวของสัญรูปเปนสําคัญ ขณะที่กราฟกอื่น

ที่ไมใชสัญรูป จะสื่อความหมายภายใตกํากับของรหัส สวนมากกราฟกเหลานี้ถูกใชในการสื่อ

ความหมายถึงสิ่งที่เปนนามธรรม การสรางความหมายตรงใหเกิดขึ้นในบางชิ้นงานตองการตัวบท

เสียง หรือรหัสของเสียงเขามาชวยในการสื่อความหมาย 

รายการประเภทกีฬา จากการศึกษาพบวาเปนกราฟกในลักษณะของ Text-Based 

Graphic เปนสวนใหญ ลักษณะของการสรางความหมายที่เกิดขึ้น เกิดจากการขับเคลื่อนของ
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กราฟกที่เปนตัวอักษร ซึ่งเปนรหัสสารเชิงตรรกะเปนสําคัญในการสื่อความหมาย ลักษณะของ

กราฟกที่สื่อความหมายเชิงสัญรูป ปรากฎในการศึกษาโดยสรางการสื่อความหมายโดยการเสมือน

กันกับส่ิงที่อางอิงถึง ซึ่งกราฟกสัญรูปเหลานี้ถูกใชในการสื่อความหมายในลักษณะของการสาธิต 

เพื่อพิสูจนเชิงเหตุผล 

รายการประเภทขาว จากการศึกษาพบวา กราฟกที่อยูในลักษณะของสัญรูปที่ถูกนํามาใช

ในการสื่อความหมาย จะสรางความหมายตรงก็ดวยการเสมือนกันของกราฟกไปยังสิ่งที่อางอิงถึง 

อาทิเชน แผนที่ ขณะที่กราฟกอ่ืนที่ปรากฎในรายการขาวในลักษณะของการนําเสนอขอมูลกีฬา 

สังคม เศรษฐกิจจะเปนกราฟกแบบ Text-Based Graphic ซึ่งสื่อความหมายก็ดวยการขับเคลื่อน

ของตัวกราฟกอักษร สื่อความหมายตามรหัสสารเชิงตรรกะเปนสําคัญ 

และรายการประเภทเกมสโชว จะเปนกราฟกแบบ Text-Based Graphic ซึ่งสื่อ

ความหมายก็ดวยการขับเคลื่อนของตัวกราฟกอักษร ซึ่งสื่อความหมายตามรหัสสารเชิงตรรกะเปน

สําคัญ และกราฟกที่สื่อความหมายภายใตการกํากับของรหัส 

 
2. การสื่อความหมายดวยลักษณะการสมสัณฐานของกราฟกในงานโทรทัศน 

เฉพาะเรื่อง 
การสื่อความหมายดวยการสมสัณฐานนั้นจากการศึกษาทั้ง 4 ประเภทรายการนั้น การสื่อ

ความหมายดวยการสมสัณฐานถูกนํามาใชในการสื่อความหมายสําหรับรายการสารคดี และ

รายการขาวเปนลักษณะของการสื่อความหมายดวยการสมสัณฐานเชิงโครงสราง คือการนําเสนอ

ดวยลักษณะของความเสมือนกันในเรื่องของรูปรางของวัตถุ สีที่ใช พื้นผิวของวัตถุ รวมถึงการใช

รหัสมุมกลองในการสื่อความหมาย ขณะที่รายการประเภทกีฬา และเกมสโชว การสมสัณฐานที่

เกิดขึ้นเปนการสมสัณฐานในเชิงของการทําหนาที่ รหัสสารของกราฟกมีการทําหนาที่เสมือนกับ

การทําหนาที่ของสิ่งที่กราฟกอางอิงถึง ดังนั้นการสมสัณฐานที่เกิดขึ้นจึงเปนการสมสัณฐานเชิง

หนาที่  
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3. การสื่อความหมายอันเกิดจากการจัดวางองคประกอบกราฟก การเคลื่อนไหว  
ของภาพกราฟกและกลองโทรทัศนในงานโทรทัศนเฉพาะเรื่อง 

สรุปผลการศึกษาพบวา การวางองคประกอบภาพเพื่อการสื่อความหมายในแตละ

ประเภทรายการดังนี้ 

ประเภทรายการขาว 

สําหรับการจัดวางขององคประกอบของกราฟกในรายการประเภทขาว จากการศึกษาวิจัย

พบวา ลักษณะการจัดวางองคประกอบภาพในรายการขาวที่มีการนําเสนอขอมูลแบบ Text-

Based Graphic แลว รูปแบบการจัดวางองคประกอบภาพในการสื่อความหมายจะเปนการจัดวาง

แบบผสมผสานระหวางการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ และการจัดวาง

คุณคาของขอมูลแบบบนลาง ขณะที่กราฟกรายการขาวที่เปนกราฟกแบบเคลื่อนไหว การจัดวาง

ไมสอดคลองกับรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง 

  

ประเภทรายการสารคด ี

การจัดวางองคประกอบภาพ ไมปรากฎการจัดวางที่สอดคลองกับรูปแบบการจัดวางใน

รูปแบบใด เนื่องจากการนําเสนอเรื่องราวของกราฟกในรายการประเภทสารคดีเปนการใช

ภาพกราฟกในลักษณะสามมิติ การใชรหัสมุมกลอง และการเคลื่อนไหวของสัญญะในการสื่อ

ความหมาย 

 

ประเภทรายการเกมสโชว 

 การจัดวางของกราฟกในรายการประเภทเกมสโชว ลักษณะการจัดวางคุณคาของขอมูล

ในรายการเกมสโชวสวนใหญ การจัดวางกราฟกปรากฎจะจัดวางไวพื้นที่สวนลางของกรอบภาพซึ่ง

สอดคลองกับหลักของการจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง คือพื้นที่สวนดานลางของกรอบ

ภาพ เปนพื้นที่ของการนําเสนอในรายละเอียดของการแขงขัน ในที่นี้คือการนําเสนอในรายละเอียด

อันไดแก คําถามเกมสการแขงขัน การเฉลยคําถาม สรุปผลคะแนน  

ประเภทรายการกีฬา 

 การจัดวางองคประกอบภาพสําหรับการจัดวางของกราฟกในรายการประเภทของกีฬานี้ 

จากการศึกษาวิจัยพบวา มีลักษณะของการจัดวางสอดคลองกับรูปแบบการจัดวางทั้ง 3 รูปแบบ

คือ การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบซายขวา การจัดวางคุณคาของขอมูลแบบบนลาง และการจัด

วางคุณคาของขอมูลแบบศูนยกลางไปสูขอบภาพ  
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ขอจํากัดในการวิจัย         
 เนื่องดวยผูวิจัยจํากัดขอมูลการศึกษาไวที่วา การศึกษากราฟกที่ปรากฎในงานโทรทัศนนั้น

เปนนําขอมูลมาศึกษาโดยอาศัยหลักเกณฑในการคัดสรรขอมูลมาศึกษา และขอจํากัดเรื่องของ

เวลาในการทําการศึกษา ซึ่งในความเปนจริงแลวลักษณะของการใชกราฟกในการสื่อความหมาย

นั้น ในแตละประเภทรายการยังอีกหลายลักษณะ ตามแตละรูปแบบของรายการ ซึ่งบริบทของการ

นําเสนอทั้งภาพและเนื้อหาก็จะถูกจํากัดดวยเงื่อนไขบางประการที่นาที่จะหยิบยกมาทําการศึกษา

ตอไป 

 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในอนาคต      
 จากการที่ผูวิจัยไดศึกษา “การสื่อความหมายเชิงสัญรูปในการสื่อสารเชิงกราฟกของงาน

โทรทัศนเฉพาะเรื่อง” ในคร้ังนี้ ผูวิจัยขอเสนอแนะสิ่งที่นาสนใจในการศึกษาวิเคราะหตอไปใน

อนาคตดังนี้ 

1.การศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยมุงแตการศึกษาเรื่องการสื่อความหมายของกราฟกที่ปรากฎใน

งานโทรทัศนที่มาจากการคัดสรรเพียงอยางเดียว ซึ่งเนนที่บริบทของกราฟฟกที่ใชในสวนเนื้อหา

ของรายการเปนสําคัญ ดังนั้นนาที่จะมีการศึกษาการสื่อความหมายของกราฟกในสวนของไตเติ้ล

รายการในการสื่อความความหมายเกี่ยวกับตัวรายการตอไป 

2. ควรที่จะมีการศึกษาการสื่อความหมายของกราฟกในรายการโทรทัศนไทย ถึงรูปแบบ 

วิธีการสรางความหมายของกราฟกในการสื่อความหมาย อันเนื่องดวยการใชกราฟกก็เสมือน 

ขอตกลงรวมกันทางสังคม ซึ่งจะสะทอนถึงการสื่อสาร ปฎิสัมพันธทางสังคม และวัฒนธรรมของ

สังคมนั้นๆ 
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