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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความเปนมาและความสําคญัของปญหา 
 

ในยุคของการปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ที่มุงเนน
ใหผูเรียนทกุคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด 
ดังนั้นลักษณะการเรียนการสอนในยุคใหม จึงตองอาศัยวธีิการที่หลากหลายเพื่อใหผูเรียนพัฒนา
ตามศักยภาพของตน มุงเนนการฝกทักษะกระบวนการคดิ การเผชิญปญหา ฝกปฏิบัติใหทําได  
คิดเปน สามารถสรางเปนองคความรูของนักเรียนเอง และเก็บเปนขอมลูไวในสมองไดอยาง
ยาวนาน สามารถนํามาใชไดเมื่อมีสถานการณใดๆ มาเผชิญหนา ซ่ึงการที่นักเรียนจะสรางองค
ความรูได ตองผานกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายโดยเฉพาะอยางยิ่งกระบวนการสบืเสาะความรู  
(Inquiry Process) (กรมวิชาการ, 2546)  
 

การเรียนแบบสืบสอบ (Inquiry learning) เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่มุงพัฒนาทกัษะ
ในการสืบสอบเพื่อใหไดมาซึ่งความรูความเขาใจ โดยอาศัยกลุมซึ่งเปนเครื่องมือทางสังคม 
ชวยกระตุนความสนใจหรือความอยากรู และชวยดําเนนิการแสวงหาความรูที่ตองการ (ทิศนา   
แขมมณ,ี 2548) ผานสถานการณหรือปญหาที่ทําใหเกิดความสงสัย แลวลงมือคนหาคําตอบ และ
ขอสรุปของปญหานั้น ซ่ึงนาํไปสูการแกไขปญหาไดดวยตนเอง ผูเรียนจะเรยีนอยางอิสระ และ 
มีสวนรวมในกระบวนการสบืสวนอยางกระตือรือรน 

 
การเรียนแบบสืบสอบเปนวธีิทางหนึ่งในการจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศาสตร ที่เนน

กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู ซ่ึงวธีินี้เปนพื้นฐานหนึ่งทีก่อใหเกิดความรูในวิชา
สังคมศาสตร โดยที่ผูเรียนจะเรียนโดยการถามคําถาม ตั้งสมมติฐาน เกบ็รวบรวมขอมูล และ 
ประเมินคาขอมูลเหลานั้น ทาํการทดสอบสมมติฐาน เพือ่สืบสอบเรื่องที่ตองการศึกษา และทฤษฎี
ตาง ๆ (Social Sciences Education Consortium, 1996) การจัดหลักสูตรและหนวยการเรียนของ 
กลุมสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม จึงมักจะเปนประเด็นปญหา หรือโครงการ ที่ตองการให
ผูเรียนไดเชื่อมโยงขอมูลตางๆ แสวงหาและรวบรวมประเด็นปญหาหรือโครงการเหลานั้น 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) และดวยความกาวหนาของวิทยาการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ในปจจุบนั โดยเฉพาะอยางยิง่อินเทอรเน็ต ที่ไดเขามามีอิทธิพลอยางมากในชวีิตประจาํวันของ 
คนทั่วไปในหลายๆ ดาน ซ่ึงชวยทําใหเกิดการสื่อสารและเชื่อมตอกนัทั่วทุกมุมโลก  
เกิดการแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารกันไดอยางสะดวกรวดเร็ว และสําหรบัในดานการศกึษานัน้ 
เทคโนโลยีสารสนเทศจะชวยนักการศึกษาไดเปนอยางมากในการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง
กระบวนการเรียนการสอน ชวยในการตดิตอส่ือสารระหวางผูเรียนดวยกันเองและผูเรียนกับผูสอน 
รวมถึงความสามารถในการใหผูเรียนสามารถสืบคนขอมูลไดดวยตนเองโดยตรงจากแหลงความรู
ทั่วโลกไดอยางงายไดและรวดเร็ว (กิดานันท  มลิทอง, 2543) 

 
Bernie Dodge และ Tom March นักวิชาการแหงมหาวิทยาลัยซานดิเอโก ไดนําเสนอ

รูปแบบกิจกรรมการเรียนบนเว็บที่มีพืน้ฐานจากการเรียนแบบสืบสอบ ที่มีชื่อวา เวบ็เควสท 
(Webquest) ขึ้น โดยเปนเว็บที่มีการออกแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบสําเร็จรูปในลักษณะ
กิจกรรมการเรยีนที่ปรับจากการสืบสอบ (Inquiry - oriented activities) ที่เนื้อหาสวนใหญหรือ
ทั้งหมดของบทเรียนมาจากแหลงการเรียนรูที่มีบนเครือขายอินเตอรเน็ต นักเรยีนสามารถสืบคน
ขอมูลจากแหลงเรียนรูที่กําหนดไวได ในการออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูในรูปแบบนี้ 
ใชแนวความคดิที่ตองชวยใหนักเรียนใชเวลาในการสืบคนและเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพที่สุด 
สามารถเขาไปสืบคนไดจากแหลงเรียนรูนัน้ ๆ ไดโดยตรง แทนที่จะเสยีเวลาในการสบืคน 
จากแหลงอื่น ๆ ซ่ึงอาจไมมีขอมูลหรือสารสนเทศที่ตองการ ทั้งนี้การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
โดยรูปแบบเวบ็เควสทนี้ จะมีองคประกอบหลัก ไดแก 

ขั้นนํา (Introduction)   เปนสวนที่กลาวถึงที่มาของกิจกรรมการเรียนรู 
บอกใหทราบวาเปนเรื่องเกีย่วกับเนื้อหาอะไร และมีกระตุนความสนใจผูเรียนดวยคําถามหรือ
สถานการณที่เปนปญหา 

ภาระงาน (Task)   เปนสวนทีบ่อกผูเรียนใหทราบถึงงานที่ตองปฏิบัติ ซ่ึงจะเปน
งานที่ผูเรียนสามารถทําได และนาสนใจ 

กระบวนการ (Process)   เปนสวนที่อธิบายใหผูเรียนทราบถึง ขั้นตอนตาง ๆ 
ที่ผูเรียนตองดาํเนินการจนสาํเร็จลุลวง 

แหลงการเรียนรู (Resources)   เปนสวนทีใ่หขอมูลเกีย่วกับแหลงอางองิตาง ๆ 
ที่ผูเรียนศึกษาทั้งหมด โดยท่ีผูสอนไดคัดเลือกแลววาเนื้อหาเหมาะสมและตรงกับขอบขาย 
เร่ืองที่เรียน และนําความรูทีไ่ดมาสรางเปนผลงานตามที่กิจกรรมกําหนด 

การประเมินผล (Evaluation)   เปนสวนทีแ่สดงเกณฑการตัดสินและความหมาย
ของคะแนนใหนักเรยีนทราบ 
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สรุป (Conclusion)   เปนสวนที่สรุปใหผูเรียนทราบวา เมือ่จบกิจกรรมนั้น ๆ แลว
ผูเรียนไดเรียนรูอะไร รวมทั้งอาจมีการสงเสริมผูเรียนใหขยายประสบการณสูการคนควาเรื่องอื่นๆ 

  
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็นี้ เปนวิธีการจัดการเรียนบนเว็บรูปแบบหนึ่งที่นาสนใจ 

เปนการใชแหลงความรูที่มีอยูมากมายบนระบบอินเทอรเน็ตมาจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยผูสอน 
ในรูปแบบของกิจกรรมและสมมติฐาน เปนการเรียนการสอนที่เนนใหผูเรียนเกดิทักษะการคิด
ตั้งแตการใชเหตุผลจนถึงการแกปญหา โดยมุงหวังใหผูเรียนสามารถนําความรูที่ไดมาบูรณาการ  
ฝกนิสัยและทกัษะในการแกปญหาเฉพาะหนา กระบวนการทํางานกลุมและการสืบคนขอมูลจาก
แหลงความรูตาง ๆ บนระบบอินเทอรเน็ต และจากการศกึษางานวิจยัทีเ่กี่ยวของ พบวา การเรียน
แบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสทนั้น ชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น (จุลลดา 
จลุเสวก, 2549; ชาคริต  อนันตวัฒนวงศ, 2549; Frazee, James Phillip, 2004; Tsai and Ellen, 2005) 
กระตุนผูเรียนในวิธีการเรียนที่แตกตางไป และสงเสริมความรวมมือกับผูอ่ืน ชวยใหผูเรียนแบงงาน
ระหวางสมาชกิในกลุม และชวยใหผูเรียนรูจักหาวิธีทางแกปญหา ใชขอมูลรวมกัน และ 
การแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกัน (Lara and Reparaz, 2005) 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บนี้เปนการที่เปดใหโอกาสผูเรียนไดคนควาหาความรู และ
ลงมือปฏิบัติส่ิงตาง ๆ ดวยตนเอง รวมทั้งการทํางานเปนกลุมรวมกับผูอ่ืน ผานการสื่อสารบนเว็บ
ระหวางกัน และดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีสารสนเทศในปจจบุัน ไดมีการพฒันา
คอมพิวเตอรสนับสนุนการเรยีนรูรวมกนั (Computer-Supported Collaborative learning : CSCL) 
ซ่ึงเปนการนําเอาประโยชนจากการเรียนแบบรวมมือมาสูการเรียนแบบทางไกล โดยอาศัยเครือขาย
ของคอมพิวเตอร สนับสนุนการแลกเปลี่ยนความคิดและขอมูลระหวางผูเรียนดวยกนั เอื้อประโยชน
ตอกระบวนการกลุม แมวาผูเรียนจะไมไดส่ือสารกันแบบเผชิญหนาก็ตาม ซ่ึง CSCL นี้ชวยอํานวย
ความสะดวก และทําใหผูเรียนสามารถทํางานรวมกนัไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงหนึ่งใน
เครื่องมือเหลานั้น ไดแก วิกิ (Augar,Raitman and Zhou, 2004) 

 
วิก ิ(Wiki) หมายถึงซอฟตแวรที่ใชสรางเวบ็ไซตที่อนุญาตใหผูใชเพิ่มและแกไขเนื้อหาได

โดยงายเหมือนกับการเขยีนบทความรวมกัน โดยแกนแทแลว วกิิคือระบบที่ทําใหกระบวนการ
สรางและแกไขหนาเว็บ HTML งายขึ้น พรอมดวยระบบบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทุกครั้ง 
ดังนั้นในการแกไขแตละครั้ง ผูใชสามารถทําใหหนาเว็บกลับสูสภาพกอนหนา (ไดหลายชั้น) ระบบ
วิกยิังประกอบไปดวยอุปกรณหลายชนิด ซ่ึงทําใหผูใชสามารถดูการเปลี่ยนแปลงสภาพของหนาวิกิ
ไดอยางสม่ําเสมอ และมีที่ใหสําหรับถกปญหาเพื่อการตดัสินใจในประเด็นที่หลีกเลีย่งไมได  
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ซ่ึงสืบเนื่องมากจากความคิดเห็นที่ไมตรงกนัเกี่ยวกับเนื้อหาของวิก ิ(Dalsgaard, 2006) และสามารถ
แกไขเพิม่เติมไดแมจะอยูตางเวลาหรือตางสถานที่กัน จะเห็นไดวาวิกจิะเปนประโยชนอยางมาก 
เมื่อมีการเขียนเอกสารออนไลนรวมกันภายในกลุม (Bruck, 2005) หรือการทําโครงงานขนาดใหญ
ที่ตองอาศัยผูรวมงานหลายฝาย (Stafford and Webb, 2006) วิกยิังถูกนําไปประยกุตในงานอื่นๆ
มากมาย โดยเฉพาะอยางยิ่ง ในการรวบรวมความรู คําตอบของปญหา ที่ตองการการระดมความคดิ
จากผูเชี่ยวชาญจากหลายๆ สวนเขาดวยกนั ดังนั้นทกุวนันี้เราจะสังเกตเห็นวาหลายๆ องคกรจะมี
เว็บไซตวกิิเปนของตนเอง ใชทดแทนบริการถามตอบ การบริการลูกคา FAQ ฐานความรู และอ่ืนๆ 
อีกมากมาย ซ่ึงทั้งหมดนี้ลวนอาศัยหลักการที่วิกิเปนเครื่องมือที่มีลักษณะการทํางานของซอฟตแวร
ที่ชวยใหคนหลายคน สามารถมาทํางานรวมกันผานไฟลเดียวกัน ทกุคนสามารถเขาถึงและ
เปล่ียนแปลงเนื้อหาภายในไดโดยตรงไดในตัวมันเอง (Dalsgaard, 2006) ซ่ึงนอกจากจะเปน
ประโยชนกับองคกรและการทํางานตาง ๆ แลว วกิิยังสามารถนํามาประยุกตใชในการจัดการเรียน
การสอนไดอีกดวย 

 
Reinhold and Abawi  (2006) กลาววา วิกเิปนระบบที่มีประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 

และเปนเครื่องมือรูปแบบใหมที่มีคุณคาทั้งในการเรยีน การรวมมือกัน และการมีสวนรวม  
ซ่ึงการนําวิกิมาใชในการเรียนการสอนนั้นสามารถประยุกตใชไดหลากหลายรูปแบบ ขึ้นอยูกับ
กิจกรรมที่ผูสอนออกแบบไว เพื่อการเรยีนอยางมีความหมาย การรวมมือกัน และการมีสวนรวม 
และดวยลักษณะของเครื่องมือที่สนับสนุนการสื่อสารแบบรวมมือดวยคอมพิวเตอร จึงชวยอํานวย
ความสะดวกตอการทํากิจกรรมกลุมรวมกนับนเว็บ โดยเฉพาะอยางยิ่งในการสรางผลงานรวมกนั
ผานเครือขายออนไลน ซ่ึงผูเรียนทุกคนสามารถรวมกันสรางเอกสารที่เกิดจากการแบงปนความรู
รวมกันของการเรียนแบบกลุม วิกิชวยใหเกดิการแพรขยายของขอมูลไดอยางงายดาย 
(Augar,Raitman and Zhou, 2004) ซ่ึงทําใหเกิดสื่อสารกนัไดมากขึน้ 
 

ในกระบวนการเรียนการสอนบางครั้งผูเรียนไมสามารถสรางองคความรูไดเพียงลําพัง 
แตตองอาศัยการมีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมและสังคมรอบขาง การเปดโอกาสใหผูเรียนไดส่ือสาร
แนวคดิกับผูอ่ืนมีการอภิปรายถกถียงมุมมองของตนจะเปนกระบวนการเราใหเกดิการเรียนรูที่ดี
โดนผานการมปีฏิสัมพันธกับคนอื่นๆ ความคิดของผูเรียนจะคอยๆเปนนามธรรมและมีศักยภาพ
มากขึ้น เกดิการตรวจสอบชวยเหลือซ่ึงกันและกัน โดยเฉพาะกจิกรรมทีย่าก การชวยเหลือกัน 
จะทําใหผูเรียนแกปญหา หรือทํากิจกรรมนั้นไดสําเร็จมากขึ้น (Clement, 1997; Desforges, 1995; 
Weattey, 1991 อางถึงใน สุธิดา  เกตุแกว, 2547 : 3) ดังนัน้การเรียนการสอนจึงควรจัดกิจกรรมที่ให
ผูเรียนไดพฒันาการเรียนรูดวยตนเอง ฝกใหผูเรียนไดทํางานเปนกลุม และเปดโอกาสใหผูเรียน 
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มีสวนรวมในการเรียนอยางทั่วถึง ซ่ึงการจดัการเรียนรูแบบรวมมือจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่
เหมาะสมในการนํามาใชในการจัดกจิกรรมการเรียน เปนการสอนที่ชวยพัฒนาทั้งในดานวิชาการ 
สงเสริมทักษะทางสังคม และเนนผูเรียนเปนสําคัญ (กรมวิชาการ, 2543) 
 

การเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนการเรยีนที่แบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็กๆ 
4-6 คน โดยทีส่มาชิกในกลุมมีความแตกตางกันมาการทํางานรวมกนั ผูเรียนมีการแลกเปลี่ยน 
ความคิดเหน็กนั ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน แตละคนจะตองมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรู 
ทั้งโดยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรียนรู รวมทั้งการเปนกําลังใจ 
ใหแกกนั ผูเรียนจะมีบทบาทและรับผิดชอบการทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุมรวมกัน
ความสําเร็จของกลุม คือผลความสําเร็จของตนเองดวย (Slavin, 1995; Johnson and Johnson, 1994) 
การเรียนแบบรวมมือนั้นมีเทคนิควิธีสอนที่หลากหลาย ซ่ึงวิธีการเรียนแบบรวมมือที่เหมาะสมกับ
การเรียนรายวชิาสังคมศึกษา ไดแก แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) โดยมีลักษณะดังนี ้

1. แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) แบงผูเรียนออกเปนกลุมยอย สมาชิกแตละคนใน
กลุมใหความสนใจในหวัขอยอยในบทเรยีนตางกนั นกัเรียนที่สนใจหวัขอเดยีวกันจะไปประชุมกนั
คนควาและอภปิราย แลวกลับมาที่กลุมเดิมของตนแลวสอนเพื่อนในเรือ่งที่ตนเองไปประชุมกับ
สมาชิกคนอื่นมา ผลการสอบของแตละคนเปนคะแนนกลุม กลุมที่ทําคะแนนรวมไดดีกวาครั้งกอน
จะไดรับรางวลั 

2. แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) เรียนรวมมือกนัเปนกลุม มอบหมาย
งานและแบงกนัไปคนควา กาํหนดงานในชั้นแลวใหผูเรียนเลือกศกึษาหัวขอประเด็นยอยที่ตนเอง
สนใจ คนที่สนใจรวมกันก็ใหไปสืบสวนหาความรูดวยกัน จากนั้นนํามาเสนอตอช้ัน การใหรางวัล
หรือคะแนนใหเปนกลุม 
 

Slavin (1995) กลาววา การใหรางวัลของกลุมมาจากการเรียนของสมาชิก จะทําใหสมาชิก
ในกลุมมีความหมายเพื่อที่จะทําใหคะแนนของตนเองและของกลุมสูงขึ้น เปนการกระตุนใหเกดิ
การทํางานของสมาชิก และการชวยเหลือกัน เพื่อใหกลุมประสบความสําเร็จ  วิธีการทั้ง 2 รูปแบบ 
จะเปนการเรียนแบบรวมมือที่ลักษณะกระบวนการเรยีนที่คลายคลึงกัน คือเนนการแบงงานกัน
ระหวางสมาชกิในกลุมอยางชัดเจน แตแตกตางกันในดานรางวัลของกลุมมาจากการเรียนของ
สมาชิก (Specific Group Rewards Based on Members’s Learning) คือ การเรียนแบบตอบทเรียน 
(Jigsaw II) จะเปนวิธีการเรยีนแบบรวมมือที่รางวัลของกลุมมาจากคะแนนของสมาชิกแตละคนมา
หาคาเฉลี่ยเพื่อใหเปนคะแนนกลุม และถือเปนคะแนนทีผู่เรียนในกลุมทําได โดยไมแบงวาใครได
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คะแนนมากกวากัน สวนแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) นั้น จะไมเนนที่คะแนนของ
สมาชิกแตละคน แตจะเนนที่ผลงานของกลุมโดยรวม ซ่ึงการเรียนแบบรวมมือทั้ง 2 วิธีนั้น สงผลตอ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกัน (ธิดารัตน ใบสูงเนนิ, 2543) นอกจากนั้นแลวการเรียนแบบ
รวมมือทั้ง 2 วธีิมีลักษณะขัน้ตอนกระบวนการเรียนทีแ่ตกตางกัน จะเหน็ไดวาในการจัดการเรียน
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ผูเรียนจะศึกษาเรื่องและหวัขอตามที่ผูสอนกําหนดไว มวีิธี และลําดับ
ขั้นตอนการเรยีนที่ถูกกําหนดไวแนนอนชดัเจน แตในการเรียนแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) ผูเรียนจะมีสวนรวมในการเลือกหัวขอที่สนใจจะศึกษา และรวมกันวางแผนศึกษา
คนควาภายในกลุมตนเอง ซ่ึงสงผลตอกิจกรรมและการมสีวนรวมในการเรียนของผูเรียน 
 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของ พบวา วิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกนั 
มีผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการรวมมือในการทํางานกลุม และเมือ่นํามา 
ผนวกรวมเขากับการเรียนแบบสืบสอบซึ่งใชกระบวนการกลุมในการเรียนรูจะชวยสงเสริม 
ใหผูเรียนมีทักษะทางสังคมและมีสวนรวมในงานที่รับผิดชอบ เกิดแรงจูงใจในการเรยีน การเรยีน
แบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสทเปนการบูรณาการเทคโนโลยีเขากับวิธีการสอนซึ่งทําให 
ใชประโยชนจากแหลงความรูที่มีอยูมากมายบนระบบอนิเทอรเน็ต และการใชวกิิซ่ึงเปนเครื่องมือ 
ที่เอื้อประโยชนในการทํากิจกรรมรวมกันบนเว็บโดยเฉพาะอยางยิ่งในการเขียนเอกสาร 
ที่มีการเขียนจากสมาชิกหลายคน เปดโอกาสใหสมาชิกไดแสดงความคดิเห็น แลกเปลี่ยนความรู 
ซ่ึงกันและกันอยางอิสระ อยางไรก็ตาม ลักษณะขั้นตอนการทํากิจกรรมในการเรยีนแบบรวมมือ
ของแตละวิธีนัน้ จะมีลักษณะเฉพาะทีแ่ตกตางกันไป ซ่ึงสงผลโดยตรงตอพฤติกรรมการมีสวนรวม
ของผูเรียนในการทํางานรวมกันผานวกิิ ผูวิจัยจึงสนใจทีจ่ะศึกษาผลของการเรียนแบบสืบสอบบน
เว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่แตกตางกนัที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการมี
สวนรวมทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน ในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ ที่มีวิธีการเรียนแบบ
รวมมือที่ตางกนั 
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2. เพื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรมของมัธยมศึกษาตอนตน ในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ ที่มีวิธีการเรียน
แบบรวมมือทีต่างกัน 
 3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็โดยใชเว็บเควสท 
และวกิ ิ
 
กรอบแนวคิดท่ีใชในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
คําอธิบายกรอบแนวคิดในการวิจัย   

1. การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มีวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บตามกระบวนการเรียนแบบสืบสอบในรูปแบบ
เว็บเควสท (Webquest) รวมกับวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ในกระบวนการ
ทํางานกลุม 

 
2. การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มีวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 

Investigation) หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเว็บตามกระบวนการเรียนแบบ 
สืบสอบในรูปแบบเว็บเควสท (Webquest) รวมกับวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) ในกระบวนการทํางานกลุม 

แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดทีใ่ชในการวิจยั 

การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ 
ที่มีวิธีการเรียนรวมมือ 

แบบตอบทเรียน(Jigsaw II) 
(Slavin, 1980) 

การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ 
ที่มีวิธีการเรียนรวมมือ 

แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
(Sharan, 1976) 

พฤติกรรมการมีสวนรวม
ทางการเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังการเรียนใน
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ที่มีวิธีการเรยีนแบบรวมมอืที่ตางกัน ไดแก แบบตอบทเรียน (Jigsaw 
II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

 
4. พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน หมายถึง พฤตกิรรมที่นักเรียนแสดงออกในการ

ทํางานกลุม ทัง้การทํากิจกรรมในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีธีิการเรียนแบบรวมมือที่ตางกัน 
ไดแก แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
 

1. นักเรียนที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรยีนแบบสืบสอบบนเว็บ 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักเรียนที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรยีนแบบสืบสอบบนเว็บ 
มีพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวจัิย 
 

1.ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรยีนระดับชวงชัน้ที่ 3 ของโรงเรียนในสังกัด
กระทรวงศกึษาธิการ กลุมตัวอยาง คือ นักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศิลปากร 

 
2. เนื้อหาที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้คือ เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 โดยเปนเนื้อหา
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2544 ของกระทรวงศกึษาธิการ 

 
 3. ตัวแปรที่ศึกษา 

3.1 ตัวแปรตน คือ การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือ
แตกตางกัน ไดแก 

1) การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือ 
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
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2) การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือ 
แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)  

3.2 ตัวแปรตาม มี 2 ตัวแปร คือ 
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม 
2) พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู 

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 
คําจํากัดความในการวิจัย 
 

1. การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ (Inquiry-Based Learning on Web) หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอนบนเว็บตามกระบวนการเรยีนแบบสืบสอบ ในที่นี้เปนการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนบนเว็บในรูปแบบเว็บเควสท (Webquest) ซ่ึงเปนมีพืน้ฐานมาจากกระบวนการ
เรียนแบบสืบสอบ เนนที่การคนควาหาความรูหรือความจริง โดยการใชประโยชนจากแหลงความรู
ที่มีอยูมากมายบนระบบอินเตอรเน็ตใหเกดิประโยชนสูงสุด และใชเครื่องมือในการสื่อสารบนเว็บ 
ที่ชวยสนับสนนุการเรียนแบบรวมกันผานคอมพิวเตอร (Computer-Supported Collaborative 
Learning : CSCL) ไดแก วิกิ (Wiki) ในการทํากิจกรรมกลุมรวมกันและการนําเสนอผลงาน 
ของผูเรียน 

2. เว็บเควสท (Webquest) หมายถึง ส่ือการเรียนรูในรูปแบบเว็บไซตทีม่ีพื้นฐานมาจาก
กระบวนการเรียนแบบสืบสอบ เนนที่การคนควาหาความรูหรือความจริง โดยการใชประโยชน 
จากแหลงความรูที่มีอยูมากมายบนระบบอินเตอรเน็ตใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยใชแนวคดิของ 
Bernie Dodge (1997) ซ่ึงมีองคประกอบของเว็บ ไดแก บทนํา (Introduction) ภาระงาน (Task) 
กระบวนการเรียน (Process) แหลงการเรียนรู (Resources) การประเมนิผล (Evaluation) และสรุป 
(Conclusion) 

3. คอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรูรวมกนั (Computer-Supported Collaborative learning : 
CSCL) หมายถึง การใชระบบเครือขายคอมพิวเตอรเปนฐาน เพื่อสนับสนุนการติดตอส่ือสารหรือ
การมีปฏิสัมพันธระหวางการทํางานของกลุมตาง ๆ ในการจัดการเรียนการสอน ซ่ึงทําใหผูเรียน
หลายคนสามารถรวมกันทํางานเดียวกนัโดยใชเครือขายคอมพิวเตอรในการเชื่อมตอ 
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4. วิกิ (Wiki) หมายถึง เว็บไซตที่อนุญาตใหผูใชทํางานรวมกัน สราง แกไข เพิ่มเติม และ
นําเสนอเนื้อหา ทั้งในรูปแบบที่เปนขอความและรูปภาพ รวมไปถึงการเชื่อมโยงดวยไฮเปอรลิงค 
(hyperlinks) ที่ทําไดโดยงาย สามารถแกไขไดโดยตรงผานหนาเว็บวิกนิั้น ๆ และมีการเก็บประวตัิ
การเปลี่ยนแปลงทุกครั้งที่มีการแกไขในแตละหนาของเว็บวกิ ิ

5. การเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) หมายถึง เทคนิคการเรียนที่จัดให
ผูเรียนรวมกนัทํากิจกรรมเปนกลุม มีสมาชิกในกลุม 4-5 คน ผูเรียนทุกคนเรียนบทเรยีนเดยีวกัน 
สมาชิกแตละคนในกลุมใหความสนใจในหัวขอยอยในบทเรียนตางกนั สมาชิกแตละคนจะไป
ประชุมกันคนควาและอภิปรายรวมกับสมาชิกของกลุมอื่นที่สนใจในหวัขอเดยีวกัน แลวกลับมาที่
กลุมเดิมของตนแลวสอนเพือ่นในเรื่องที่ตนเองไปประชมุกับสมาชิกอ่ืนมา ผลการสอบของ 
แตละคนเปนคะแนนของกลุม กลุมที่ทําคะแนนรวมไดดีกวาครั้งกอน จะไดรับรางวลั 

 
6. การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) หมายถึง 

เทคนิคการเรียนที่จัดใหผูเรียนรวมกนัทํากจิกรรมเปนกลุมรวมกัน โดยมีสมาชิกในกลุมมี 2-6 คน 
แตละกลุมจะเลือกหัวขอเรื่องที่ตองการศึกษาคนควา สมาชิกในกลุมแบงงานกันทั้งกลุม  
มีการวางแผนการดําเนนิงานตามแผนการวิเคราะหและสังเคราะหงานที่ทํา การนําเสนอผลงาน 
หรือรายงานตอหนาชั้น การใหรางวลัหรือคะแนนเปนกลุม 

 
7. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนจากการทําแบบทดสอบกลุมสาระ 

การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมหลังการเรียน เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ 
 

8. พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน หมายถึง พฤตกิรรมที่นักเรียนแสดงออกในการ
ทํางานกลุมทั้งการทํากิจกรรม การรวมแสดงความคิดเหน็ การรวมแกไขเนื้อหา วัดดวยแบบ 
ประเมินพฤตกิรรมการมีสวนรวมของผูเรียนจากการสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมการทํางานใน 
วิกิ และแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมของนักเรียน 
 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
 

1. เปนแนวทางในการจดัการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ เพื่อเพิ่มประสทิธิภาพในการจัดการ
เรียนการสอนแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
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2. เปนแนวทางในการประยกุตใชคอมพวิเตอรสนับสนุนการเรียนรูรวมกัน (Computer-
Supported Collaborative learning : CSCL) ในบริบทของโรงเรียนระดบัชั้นมัธยมศึกษาในประเทศ
ไทย 
 3. เปนแนวทางในการจดัการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศนูยกลางโดยมกีารบูรณาการ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนการสอน 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การวิจยัเร่ืองผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือตางกันที่มีตอ
ผลสัมฤทธ์ิและพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ผูวิจยัไดศึกษารวบรวมเอกสารและงานวิจยัตาง ๆ ที่เกี่ยวของ 
นําเสนอตามลําดับดังนี ้

1. การเรียนแบบสืบสอบ 
 1.1 ความหมายของการเรียนแบบสืบสอบ 
 1.2 แนวคดิพืน้ฐานของการเรียนแบบสืบสอบ 
 1.3 หลักการจดัการเรียนแบบการสืบสอบ 

1.4 ขั้นตอนของการเรียนแบบสืบสอบ 
1.5 รูปแบบของการเรียนแบบสืบสอบ 
1.6 คําถามกับการเรียนแบบสืบสอบ 

 1.7 บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการเรียนแบบสืบสอบ 
 1.8 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนแบบสืบสอบ 

 2. การเรียนแบบรวมมือ 
  2.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
  2.2 แนวคดิพืน้ฐานของการเรียนแบบรวมมือ 
  2.3 ลักษณะและองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ 
  2.4 ประเภทและรูปแบบของการเรียนแบบรวมมือ 
  2.5 การเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
  2.6 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

2.7 บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการเรียนแบบรวมมือ  
  2.8 ประโยชนและขอจํากดัของการจัดการเรียนแบบรวมมือ 
 3. การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท 
  3.1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 

3.2 ความหมายของเว็บเควสท 
  3.3 ประเภทของเว็บเควสท 
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3.4 องคประกอบของเว็บเควสท 
  3.5 ลักษณะสําคัญของกิจกรรมการเรียนดวยเว็บเควสท 
  3.6 หลักในการออกแบบเว็บเควสท 
 4. วิก ิ
  4.1 ความหมายของวิก ิ
  4.2 เทคโนโลยีของวิก ิ

4.3 วิกิกับการเรียนการสอน 
4.4 บทบาทของผูสอนในกจิกรรมการเรียนดวยวกิ ิ
4.5 ขอดีและขอจํากัดในการใชงานวกิ ิ

 
1. การเรียนแบบสืบสอบ 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 สาระสําคัญในหมวดแนวทางการจัด
การศึกษาคือ ตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมคีวามสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวา
ผูเรียนสําคัญที่สุด การจัดการเรียนรูตามแนวดังกลาว จําเปนตองเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียน
การสอนทั้งของครูและนักเรียน กลาวคือลดบทบาทของครูผูสอนจากการเปนผูบอกเลา บรรยาย 
สาธิต เปนการวางแผนจัดกจิกรรมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู กิจกรรมตาง ๆ จะตองเนนที่บทบาทของ
นักเรียนตั้งแตเริ่ม คือ รวมวางแผนการเรียน การวดัผล ประเมินผล และตองคํานึงวากจิกรรม 
การเรียนนัน้เนนการพัฒนากระบวนการคดิ วางแผน ลงมือปฏิบัติ ศึกษา คนควา รวบรวมขอมูลดวย
วิธีการตาง ๆ จากแหลงการเรียนรูหลากหลาย ตรวจสอบวิเคราะหขอมูล การแกปญหา การมี
ปฏิสัมพันธซ่ึงกันและกัน การสรางคําอธิบายเกีย่วกับขอมูลที่สืบคนได เพื่อนําไปสูคาํตอบของ
ปญหาหรือคําถามตาง ๆ ในที่สุดสรางองคความรู (กรมวชิาการ, 2546) ดังนั้น การที่นกัเรียน 
จะสรางองคความรูได ตองผานกระบวนการเรียนรูที่หลากหลายโดยเฉพาะอยางยิ่งกระบวนการ
สืบเสาะความรู (Inquiry Process) 
 
 1.1 ความหมายของการเรียนแบบสืบสอบ 
 

การเรียนแบบสืบสอบ (Inquiry-Based Learning) มีชื่อเรียกตาง ๆ กัน ไดแก การสืบเสาะ
หาความรู การสืบสวนสอบสวน การสืบเสาะแสวงหา เปนตน การเรยีนแบบสืบสอบเปนการเรียน
การสอนที่เนนกระบวนการแสวงหาความรูดวยการตั้งคําถาม เพื่อใหผูเรียนคิดหาคาํตอบ และพบ
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หลักการ กฎเกณฑหรือขอสรุปในเรื่องที่ศึกษาดวยตนเอง ทั้งนี้ไดมีผูใหความหมายของการเรียน
แบบสืบสอบไวหลายทาน ดงันี้ 

 
Suchman (1962 cited in Joyce and Weil, 1986) กลาวไววา การเรียนแบบสืบสอบเปน 

การเรียนรูที่ผูเรียนสามารถใชวิธีการดวยตนเอง และใชความสามารถของตนเองในการแสวงหา
ความรู โดยนําเอาวิธีการทางวิทยาศาสตรมาเปนเครื่องมือ 
 

Kauchak and Eggen (1998) ไดใหความหมายของกระบวนการสืบสอบไววา เปน
กระบวนการเก็บรวมรวมความจริง และการสังเกตในการแกปญหา ซ่ึงเปนลักษณะสาํคัญที่มีคุณคา
เพื่อฝกใหผูเรียนรูจักการกําหนดปญหา เก็บรวบรวมขอมลูในการพิสูจนปญหานั้น และพัฒนา 
ในระดบัที่สูงขึ้น รวมไปถึงความสามารถในการคิดอยางมีวิจารณญาณ 

 
Colburn, A. (2000) ไดอธิบายความหมายของการเรียนแบบสืบสอบไววา เปนการสราง 

ชั้นเรียนที่ทําใหผูเรียนสนใจอยางไมมีที่ส้ินสุด ผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียน และมีสวนรวมใน
การทํากิจกรรมอยางแทจริง โดยใชกระบวนการของการสืบสอบ 
 

ทิศนา  แขมมณี (2548) กลาววา การเรียนแบบสืบสอบ (Inquiry learning) เปนรูปแบบ 
การเรียนการสอนที่มุงพัฒนาทักษะในการสืบสอบเพื่อใหไดมาซึ่งความรูความเขาใจ โดยอาศัยกลุม 
ซ่ึงเปนเครื่องมือทางสังคมชวยกระตุนความสนใจหรือความอยากรู และชวยดําเนนิการแสวงหา
ความรูที่ตองการ 

 
พิมพพันธ   เดชะคุปต (2544) ไดใหความหมายการเรียนแบบสืบสอบไววา การจดั 

การเรียนการสอนโดยวิธีใหผูเรียนเปนผูคนควาหาความรูดวยตนเอง หรือสรางความรูดวยตนเอง 
โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร ครูเปนผูอํานวยความสะดวก เพื่อใหผูเรียนบรรลุเปาหมายวิธี
สืบสอบความรูจะเนนผูเรียนเปนสําคัญของการเรียน 

 
จากความหมายของการเรียนแบบสืบสอบดังกลาว สรุปไดวา การเรียนแบบสืบสอบเปน

การจัดการเรยีนการสอนที่ใหผูเรียนคนควาหาความรู ความจริง เมื่อเผชิญกับสถานการณหรือ
ปญหาที่ทําใหเกิดความสงสัย โดยเนนการพัฒนาความสามารถทางการคิดแกปญหาดวยวิธีการทาง
วิทยาศาสตร เพื่อแกปญหาหรือเพื่อหาขอเท็จจริงของปญหาดวยตนเองอยางเปนระบบ  
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1.2 แนวคิดพืน้ฐานของการเรียนแบบสืบสอบ 
 
การเรียนแบบสืบสอบอาจจะดูเหมือนเปนแนวคดิใหม แตแทที่จริงแลวเปนแนวคิดทีม่ี

พื้นฐานทฤษฎขีอง John Dewey โดยประยุกตเปนระบบในการเรยีนการสอนที่นําเอาวิธีแบบ 
สืบสอบเขามาใชเปนครั้งแรก ซ่ึงสนับสนุนการเรียนแบบผูเรียนเปนศนูยกลางที่มีพืน้ฐานจาก
ประสบการณจริง (thirteen.org, 2004; Henderson,1992) มองธรรมชาติของมนุษยวา active หรือ 
interactive ดังนั้นการเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดเปนผูลงมือกระทําเอง จึงใชการสืบสอบเพื่อ
กระตุนใหเด็กเกิดการเรยีนรูแบบคนพบ กระตุนโดยการใชคําถามหรือใชขอความที่มลัีกษณะเรา
ความสนใจเดก็ จากนั้นกระตุนใหเด็กแสวงหาคําตอบ (พรรณี  เจนจิต, 2545) 

 
จากแนวคิดในการปรับปรุงคุณภาพการศึกษาในประเทศ สหรัฐอเมริกา สงผลให Richard   

Suchman จัดตัง้โครงการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบสืบสอบขึ้นที่มหาวิทยาลัยอิลลินอยส 
โดย Suchman (1962 cited in Joyce and Weil, 1986) มีความเหน็วา ครูควรปลูกฝงใหนักเรียนมี
ทศันคติวาสิ่งที่เปนขอความรูทั้งหลายไมใชความรูที่ถูกตองแนนอนตายตัวเสมอไป ความรูที่เราเชือ่
วาถูกตองเปนจริงในขณะนี้  อาจถูกลบลางหรือพิสูจนไดวาไมถูกตองกไ็ดในอนาคต ดังนั้นเขาจึง
เห็นความสําคัญของการสอนกระบวนการสืบสอบใหแกนักเรยีน และเชื่อวา กระบวนการทาง
วิทยาศาสตรสามารถสอนไดโดยตรง จึงพฒันารูปแบบการสอนเพื่อฝกทักษะการสืบสอบขึ้น  
ซ่ึงเริ่มแรกนั้นใชสอนวิชาวทิยาศาสตร ตอมาจึงใชกับวชิาอ่ืนไดทุกวชิา โดยมีแนวคิดพื้นฐานใน
การพัฒนารูปแบบการสอนแบบสืบสอบไวดังนี ้

1. ผูเรียนจะเกดิการสืบสอบตามธรรมชาติ เมื่อเผชิญกับสถานการณทีน่าสงสัย 
2. มนุษยสามารถตระหนัก และเรียนรูที่จะการวิเคราะหยทุธศาสตรการคิดของ

ตนเองได 
3. ยุทธศาสตรการคิดแบบใหม สามารถสอนไดโดยตรง และเพิ่มเตมิจาก 

ยุทธศาสตรที่มีอยูเดิม 
4. การสืบสอบโดยใชวิธีการแบบรวมมือกัน ชวยสงเสริมความคิดที่กวางขวาง 

และชวยใหผูเรียนเรียนรูวาความรูตาง ๆ พิสูจน ทดสอบ และสรางขึ้นมาได ซ่ึงความรูนั้นสามารถ
อธิบายไดหลายทางดวยกนั 
 

กลาวโดยสรุป การเรียนการสอนแบบสืบสอบมีแนวคิดมาจาก John Dewey ซ่ึงเชื่อวา 
การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดเปนผูลงมือกระทําเอง จึงใชการสืบสอบเปนตัวกระตุนใหเด็กเกิด
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การเรียนรู ซ่ึงก็คือการแสวงหาความรูดวยตนเองตามแนวคิดทฤษฎีการเสริมสรางความรู 
(constructivism) โดยเปนการเรียนการสอนที่ใหผูเรียนคนควาหาความรู ความจริง เมือ่เผชิญกับ
สถานการณหรือปญหาที่ทําใหเกิดความสงสัย ทําใหนักเรียนเกดิความเขาใจและเกิดการรับรูความรู
นั้นอยางมีความหมาย และสามารถสรางเปนองคความรูของนักเรียนเอง 

 
1.3 หลักการจัดการเรียนแบบสืบสอบ 
 
การจัดการเรยีนแบบสืบสอบเปนการเรียนที่มุงพัฒนาในเรื่องทักษะกระบวนการเปนสําคัญ 

ซ่ึงผูสอนจะตองมีการวางแผนกอนที่จะใหผูเรียนเขาสูการสืบสอบ ทั้งนี้ผูสอนควรคํานึงอยูเสมอวา
การคนพบเปนประสบการณที่สําคัญในการเรียนแบบสบืสอบ โดยเปนการจัดการเรยีนใหผูเรียน
เสาะแสวงหาความรู เพื่อเขาใจความหมายของสิ่งที่เขาไดลงมือปฏิบัติดวยตนเอง หากผูเรียนมี
ประสบการณในการเรยีนดวยวิธีนี้จํากัด ผูสอนจําเปนจะตองสอนและใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติใน
ทักษะการสืบสอบ และกระบวนการกอนที่จะเริ่มการสบืสวนสอบสวนในประเด็นที่ศึกษา และ
ประเด็นที่ผูสอนเลือกมาใชในการเรยีนการสอนแบบสืบสอบตองมีความสัมพันธกับเนื้อหา
หลักสูตรและจะตองเปนระดับที่ผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองได (ทิศนา  แขมมณ,ี 2548; Hellmut, 
1995; Orlich and Others, 2004) 

 
พิมพพันธ เดชะคุปต (2544) กลาววา กระบวนการหลักทีใ่ชในการเรียนแบบสืบสอบเปน

การใชกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการหาความรู ซ่ึงผูเรียนตองอาศัยปจจยัสําคัญคือ 
1. วิธีการทางวทิยาศาสตร (scientific method) หมายถึง ขัน้ตอนการหาความรู  

โดยเริ่มตั้งแตการระบุปญหา การตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง และทดลองการเก็บ
รวบรวมขอมลู การวิเคราะหและสรุปผล 

2. ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร (science process skills) ซ่ึงหมายถึงทักษะ
การคิด ทั้งทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรขั้นพื้นฐาน และทักษะกระบวนการวิทยาศาสตรขั้นผสม
ที่ใชในการดําเนินการทดลอง 

3. เจตคติทางวทิยาศาสตรสวนกระบวนการเสริม ไดแก การอภิปรายระหวาง
ผูสอนกับผูเรียน โดยผูสอนใชการตั้งคําถาม ทั้งคําถามขั้นสูงและขั้นต่าํ เพื่อนําไปสูการระบุปญหา 
การตั้งสมมุติฐาน การออกแบบการทดลอง การวิเคราะห ตลอดจนการสรุปผลเพื่อใหไดขอความรู
ดวยตัวผูเรียนเอง 
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 Clark (1973 อางถึงใน กมลทิพย ตอติด, 2544) ไดกลาวถึงหลักการทั่วไปของการจัด
กระบวนการสบืสอบไวดังนี ้

1. ครูพยายามชักจูงนกัเรียนใหคิดดวยตนเอง 
        1.1 ถามคําถามใหคิด 
        1.2 ถามใหตีความ 
        1.3 ถามใหหลักการมาปรับใชกับสถานการณตาง ๆ  
        1.4 ถามเพื่อการรวบรวมขอมูลและความรูตาง ๆ 
        1.5 เสนอปญหาแกนักเรียน โดยการใหคาดการณลวงหนา 

  2. ครูพยายามที่จะสรางบรรยากาศที่เอื้อตอการกระตุนนกัเรียนใหทดลองโดยใช
ความคิดของตนเอง 

2.1โดยการสนบัสนุน 
2.2 การเสริมแรง 
2.3 การยอมรับ 
2.4 กระตุนและพิสูจนเพื่อนาํไปสูเร่ืองราวนั้น 
2.5 ใหนกัเรียนมีความคิดสรางสรรคและเปนตัวของตวัเอง 
2.6 ใหนกัเรียนแลกเปลี่ยนความคิดและวเิคราะหความคิดที่แตกตางและมีการ

ตีความจากขอมูลนั้น 
  3. การจัดกระบวนการสืบสอบ สวนใหญจะรวมเอาวิธีแกปญหา ไมวาจะเปนวิธี
แกปญหาของคนเดียวหรือกลุม 

 
จะเห็นไดวาหลักการสําคัญในการจัดการเรยีนการสอนแบบสืบสอบจะเปนการสอนที่เนน

ทักษะกระบวนการเปนสําคญั โดยใชวิธีการทางวิทยาศาสตรในการสืบสอบหาความรู ผูสอนจะ
เปนผูกระตุนผูเรียนใหเกดิความสนใจโดยใชคําถาม เพื่อใหผูเรียนคิดแกปญหา และคนพบคําตอบ
ของปญหาหรือสถานการณที่สงสัยดวยตนเอง 

 
1.4 ขั้นตอนของการเรียนแบบสืบสอบ 
 
การจัดการเรยีนการสอนแบบสืบสอบ มีลักษณะคลายกบัการสอนแบบวิธีแกปญหาโดย

ผูสอนเปนผูจัดสถานการณ สิ่งแวดลอม เพื่อใหเกิดปญหาทําใหผูเรียนแสวงหาคําตอบดวยตนเอง
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ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร ทั้งนี้ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2547) 
ไดระบุขั้นตอนของการเรียนการสอนแบบสืบสอบ ประกอบดวยข้ันตอนที่สําคัญดังนี้ 

 
  1. ขั้นสรางความสนใจ (engagement)   เปนการนําเขาสูบทเรียนหรือเร่ืองที่สนใจ 
ซ่ึงอาจเกิดขึ้นเองจากความสงสัยหรือความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปราย
ภายในกลุม เร่ืองที่นาสนใจอาจมาจากเหตกุารณที่กําลังเกิดขึ้นอยูในชวงเวลานัน้ หรือเปนเรื่องที่
เชื่อมโยงกับความรูเดิมที่เพิ่งเรียนมารูมาแลวเปนตวักระตุนใหนักเรยีนสรางคําถาม กาํหนดประเด็น
ที่จะศึกษา ในกรณีที่ยังไมมปีระเด็นใดนาสนใจ ครูอาจใหศึกษาจากสือ่ตาง ๆ ที่จะชวยใหนําไปสู
ความเขาใจเรื่องหรือประเดน็ขึ้นมากอน แตไมควรบังคบัใหนกัเรียนยอมรับประเด็นหรือคําถามที่
ครูกําลังสนใจเปนเรื่องที่จะใชศึกษา 
  เมื่อมีคําถามที่นาสนใจ และนักเรียนสวนใหญยอมรับประเด็นที่ตองการศึกษา  
จึงรวมกนักําหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรื่องที่จะศึกษาใหมีความชดัเจนยิ่งขึ้น  
อาจรวมทั้งการรวบรวมความรูประสบการณเดิม หรือความรูจากแหลงตาง ๆ ที่จะชวยใหนําไปสู
ความเขาใจเรื่องหรือประเดน็ที่จะศกึษามากขึ้น และมแีนวทางในการสํารวจตรวจสอบอยาง
หลากหลาย 
  2. ขั้นสํารวจและคนหา (exploration)   เมื่อทําความเขาใจในประเด็นหรือคําถามที่
สนใจจะศึกษาอยางถองแทแลว ก็มีการวางแผนกําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน 
กําหนดทางเลอืกที่เปนไปได ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมขอมูล ขอสนเทศ หรือปรากฏการณตาง 
ๆ วิธีการตรวจสอบอาจทําไดหลายวิธี เชน การทดลอง ทํากิจกรรม ทํากจิกรรมภาคสนาม การใช
คอมพิวเตอรเพื่อชวยสรางสถานการณจําลอง (simulation) การศึกษาหาขอมูลจากเอกสารอางอิง
หรือจากแหลงขอมูลตาง ๆ เพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลอยางเพียงพอที่จะใชในขั้นตอไป 
  3. ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (explanation)   เมื่อไดขอมูลมาอยางเพยีงพอจากการ
สํารวจตรวจสอบแลว จึงนําขอมูล ขอสนเทศ ที่ไดมาวเิคราะห แปลผล สรุปผล และนําเสนอผลที่
ไดในรูปตาง ๆ เชน บรรยายสรุป สรางแบบจําลองทางคณิตศาสตร หรือวาดรูป สรางตาราง ฯลฯ 
การคนพบในขั้นนี้อาจเปนไปไดหลายทาง เชน สนับสนนุสมมติฐานทีต่ั้งไว แตผลที่ไดจะอยูใน 
รูปใดก็สามารถสรางความรูและชวยใหเกดิการเรียนรูได 
  4. ขั้นขยายความรู (elaboration)   เปนการนําความรูที่สรางขึ้นไปเชื่อมโยงกับ
ความรูเดิมหรือแนวคดิที่ไดคนควาเพิ่มเตมิ หรือนําแบบจําลองหรือขอสรุปที่ไดไปใชในการอธิบาย
สถานการณหรือเหตุการณอ่ืน ๆ ถาใชอธิบายเรื่องตาง ๆ ไดมากกแ็สดงวาขอจํากดันอย ซ่ึงก็ชวยให
เชื่อมโยงกับเรือ่งตาง ๆ และทําใหเกิดความรูกวางขวางขึ้น 
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  5. ขั้นประเมิน (evaluation)   เปนการประเมินการเรียนรูดวยกระบวนการตาง ๆ วา
นักเรียนมีความรูอะไรบาง อยางไร และมากนอยเพียงใด จากขั้นนีจ้ะนําไปสูการนําความรูไป
ประยุกตใชในเรื่องอื่น ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

แผนภูมิที่ 2   วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู 
(สถาบันสงเสริมการสอนวทิยาศาสตรและเทคโนโลย,ี 2547) 

 
การนําความรูหรือแบบจําลองไปใชอธิบายหรือประยุกตใชกับเหตุการณหรือเรื่องอื่น ๆ  

จะนําไปสูขอโตแยงหรือขอจํากัดซึ่งจะกอใหเกิดเปนประเด็นคําถาม หรือปญหาที่จะตองสํารวจ
ตรวจสอบตอไป ทําใหเกิดเปนกระบวนการที่ตอเนื่องกนัไปเรื่อย ๆ จงึเรียกวา inquiry cycle 
กระบวนการสบืเสาะหาความรูจึงชวยใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูทั้งเนื้อหาหลักและหลักการ ทฤษฎี 
ตลอดจนการลงมือปฏิบัติ เพื่อใหไดความรูซ่ึงจะเปนพืน้ฐานในการเรียนรูตอไป 
 

1.5 รูปแบบของการเรียนแบบสืบสอบ 
 
การจัดการเรยีนการสอนแบบสืบสอบนี้มีหลายรูปแบบตามลักษณะการจัดกิจกรรม 

การเรียน ซ่ึงแตละรูปแบบจะสงผลตอบทบาทของผูเรียนและผูสอนในการเรียน จากรูปแบบที ่
นักการศึกษาหลาย ๆ ทานไดเสนอไว สามารถแบงการเรียนแบบสืบสอบออกเปน 2 รูปแบบหลัก 
ไดแก (Hellmut, 1995; Orlish and Others, 2004; สุคนธ สินธพานนท, 2545) 
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1. การสืบสอบแบบมีการแนะนํา (guided inquiry) เปนกระบวนการเรียนที่มี
โครงสรางนําผูเรียนในการสืบสอบหาความรู ผูสอนจะเปนผูกําหนดแนวทางในการสืบสอบที่นํา
ผูเรียนไปสูเปาหมาย โดยใหขอมูลพื้นฐาน และสรางสถานการณทีน่าสงสัยแกผูเรียน มีการใช
คําถามนําเพื่อกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการดําเนินการสืบสอบและลงขอสรุป 

2. การสืบสอบแบบไมมีการแนะนํา (Unguided Inquiry) เปนกระบวนการ
เรียนที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดคนพบความรู จากการตั้งคําถามและการเสาะแสวงหาความรูที่ผูเรียน
ไดสังเกตเอง โดยเปาหมายในการเรียนจะขึ้นอยูตามความสนใจและระดับความสามารถของผูเรียน 
ซ่ึงเปนการกระตุนผูเรียนใหเกิดการคิดริเร่ิมสรางสรรค ผูสอนจะเปนผูตรวจสอบความถูกตองใน
การสรุปอางอิง  
  
 การจัดกจิกรรมในชั้นเรยีน ผูสอนควรตองพิจารณาถึงลักษณะรูปแบบการเรียนแบบสืบ
สอบ โดยเลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียนและผูเรียน ทั้งนี้ การสืบสอบแบบมีการแนะนํา 
ผูสอนมีบทบาทสําคัญในการใชคําถามกระตุนเปนแนวทางใหผูเรียนคิดหาคําตอบ จึงเหมาะสําหรับ
การเริ่มสอนแบบสืบสวนสอบสวน สวนการสืบสอบแบบไมมีการแนะนํา ผูเรียนจะเปนผูตั้งคําถาม
และตอบคําถามเปนสวนใหญ หลังจากที่ไดฝกตั้งคําถามและตอบคําถามจนคุนเคยมาแลว จึงเหมาะ
กับผูเรียนที่ผานการเรียนแบบสืบสอบมาแลว 
 

1.6 คําถามกับการเรียนแบบสืบสอบ 
  

คําถามนับวาเปนเครื่องมือสําคัญในการจัดการเรียนการสอนแบบสืบสอบ เปนสิ่งสําคัญที่
จะจดุประกายใหผูเรียนเกิดความสงสัยใครรูที่จะเสาะแสวงหาคําตอบของคําถามนั้น ทําใหเกิด 
การเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึงคําถามนั้นมหีลายประเภท ผูสอนสามารถเลือกใชคําถามที่จะนําไปสู
วัตถุประสงคที่ตองการ โดยสรุปแลวประเภทของคําถามในการเรยีนแบบสืบสอบ มีดังนี ้
(สุคนธ สินธพานนท, 2545; วีรยุทธ วิเชยีรโชติ, 2548) 

 
1.คําถามเพื่อนําไปสูการสังเกต เปนคําถามที่ตองการใหผูเรียนตอบโดยใช

ประสาทสัมผัสในการเรียนรูและตอบปญหาหรือรวบรวมขอมูล เพื่อวิเคราะหปญหาและแกปญหา 
2. คําถามที่นําไปสูการอธิบาย เปนคําถามที่ตองการใหผูตอบใชเหตผุล

ประกอบขอมลูตาง ๆ ที่รวบรวมไดจากการสังเกตขอมูลและจากความรูเดิม ซ่ึงเปนคาํถามที่สงเสริม
ผูเรียนใหเกิดทักษะในการแปลความหมายขอมูลและการสรุป รวมทั้งทักษะในการสื่อความหมาย 
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3. คําถามนําไปสูการตั้งสมมติฐาน        เปนคําถามที่ชวยใหผูเรียนคาดคะเนคาํตอบ
หรือทํานายคําตอบ โดยอาศยัขอมูลที่ไดจากการศึกษาคนควา และความรูเดิมที่มีอยูคาดคะเนหรือ
ทํานายคําตอบลวงหนา 

4. คําถามที่นําไปสูการออกแบบวิธีการศึกษาหรือออกแบบการทดลอง  เปนคําถาม
ที่ใหผูเรียนอธบิายเพื่อนําไปสูการกําหนดวธีิการศึกษาหาความรู 

5. คําถามที่นําไปสูการนําไปใช เปนคําถามที่ตองการใหผูตอบนํากฎเกณฑหรือ
ความสัมพันธตาง ๆ ไปใชประโยชน เปนคําถามที่มุงใหผูเรียนเกดิความคิดสรางสรรค 

 
จะเห็นไดวาคาํถามในการเรยีนแบบสืบสอบนั้นมีหลายประเภท ซ่ึงคําถามจะชวยนําผูเรียน

ไปสูการเรียนรูตามจุดประสงคที่ผูสอนกําหนดไว ผูสอนตองฝกทักษะการตั้งคําถามจนชํานาญ  
จึงจะนําผูเรียนใหเกิดความคดิสอบสวนหาคําตอบ สรางความคิดรวบยอดไดดวยตนเอง ทั้งนี้การตั้ง
คําถามที่ดี ไมวาจะเริ่มโดยครูหรือผูเรียนกต็ามจะชวยฝกทักษะการคิดและชวยสรางกระบวนการ
เรียนรูใหเกดิขึ้นทั้งแกตวัผูถามและแกผูตอบ ทั้งยังนํามาซึ่งการอภิปรายถกเถียงที่ผานกระบวนการ
คิดอยางสรางสรรค และชวยเสริมสรางนิสัยการเรียนรูตลอดชีวิตอีกดวย (วัฒนาพร  ระงับทุกข, 
2542; สุคนธ สินธพานนท, 2545) 
 

1.7 บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการเรียนแบบสืบสอบ 
 
ในการจดัการเรียนการสอนแบบสืบสอบ เปนการเรียนทีม่ีการปฏิสัมพันธกันในระดบัสูง

ทั้งระหวางผูเรียน ผูสอน เนือ้หา รวมไปถงึสภาพแวดลอมในการเรยีน ดังนั้นทั้งผูเรียนและผูสอน
จึงมีบทบาทสําคัญในการเรยีนเพื่อใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

 
ผูสอนนับวาเปนกุญแจสําคญัในชั้นเรียน โดยเปนผูสนบัสนุนการจัดการเรียนแบบสืบสอบ 

มีบทบาทเปนผูใหความกระจางและเปนผูอํานวยความสะดวก (facilitator) และจัดรูปแบบการเรียน
การสอนเพื่อใหเกิดการเรียนรู ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนคนพบขอมูลและจดัระบบความหมายขอมูล
ตนเอง ซ่ึงบทบาทของผูสอนในกระบวนการเรียนการสอนแบบสืบสอบ ไดแก (วัฒนาพร   
ระงับทุกข, 2545; พิมพพันธ  เดชะคุปต, 2544; ชาตรี  เกิดธรรม, 2545 Colburn, A., 2000; Orlish 
and Others, 2004) 
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1. เปนผูกระตุน (catalyst) ใหนักเรยีนคิด โดยกําหนดปญหา แลวใหนกัเรียน
วางแผนหาคําตอบเอง หรือกระตุนใหนกัเรียนกําหนดปญหาและวางแผนหาคําตอบเอง 

2. เปนผูใหการเสริมแรง (reinforcer) โดยการใหรางวัลกลาวชม เพื่อใหกําลังใจ 
เพื่อเกิดพฤติกรรมการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง และปอนคําถามใหนักเรียนเพื่อนาํไปสูการ
คนควา 

3. เปนผูใหขอมูลยอนกลับ (feedback actor) โดยการบอกขอดี ขอบกพรองแก
นักเรียน 

4. เปนผูแนะนาํและกํากับ (guide and director) เปนผูแนะนําเพื่อใหเกดิความคิด 
และกํากับควบคุมมิใหออกนอกลูนอกทาง ถาปญหาใดยากเกินไป นกัเรียนไมสามารถวางแผน
แกปญหาได ครูกับนักเรยีนอาจรวมกนัหาทางแกปญหาตอไป 

5. เปนผูจัดระเบียบ (organizer) เปนผูจัดบรรยากาศและสิ่งแวดลอม รวมทั้ง
อุปกรณส่ือการสอนแกนักเรียน 
 

ในสวนบทบาทของนักเรียนนั้น นักเรียนเปนศูนยกลางของการเรียน มีบทบาทเปน 
ผูปฏิบัติการทดลองหรือวางแผนการทดลอง เพื่อหาคําตอบ หรือทั้งกําหนดปญหาและวางแผนการ
ทดลองเพื่อหาคําตอบ การคนหาคําตอบกระทําดวยตนเอง โดยใชกระบวนการทางวทิยาศาสตร
(พิมพพนัธ  เดชะคุปต, 2544) 
 

1.8 ขอดีและขอจํากัดของการเรียนแบบสืบสอบ 
 
การเรียนแบบสืบสอบเปนการเรียนรูปแบบหนึ่งที่เนนผูเรียนเปนศนูยกลาง เปน

กระบวนการทีท่ําใหมีการปฏสัิมพันธกับสิ่งตาง ๆ สูง ทั้งตัวผูเรียน ผูสอน เครื่องมือในการเรียน 
เนื้อหาบทเรยีน และส่ิงแวดลอมรอบตัว (Orlich and Others, 2004) ผูเรียนเกดิการเรยีนรูดวยตนเอง 
ชวยพัฒนากระบวนการคิดของผูเรียนโดยการตั้งคําถาม ฝกใหผูเรียนรูจักวิธีคนหาความรู แกปญหา 
มีสวนรวมในกิจกรรมการเรยีนตลอดเวลา เกิดการคนพบคําตอบดวยตนเอง ทําใหเกดิแรงจูงใจ
ภายใน รวมไปถึงการทําใหผูเรียนเกดิความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการนําความรูไปประยุกตใชใน
สถานการณใหมในชวีิตประจําวันตอไป (พิมพพันธ เดชะคุปต, 2544; สุคนธ สินธพานนท, 2545) 
และจากการศกึษางานวิจยัทีเ่กี่ยวของ พบวา กิจกรรมการเรียนแบบสืบสอบ ชวยทําใหผูเรียนมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ อีกทั้งยังสงผลใหทักษะการคิดแกปญหาของผูเรียนดขีึ้นดวย 
(ภัชญา  โมสา, 2538; กมลทิพย  ตอติด, 2545) ทั้งนี้ประโยชนของการเรียนแบบสืบสอบ ไดแก 
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1. ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตลอดเวลา โดยเปนผูคดิและตอบ
คําถาม หรือฝกตั้งคําถามในกระบวนการเรียนรู 

2. สงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงออก เปนผูนําในการแกปญหา 
3. สงเสริมความเปนประชาธปิไตย เนื่องจากผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนตั้งคําถาม

และถือวาคําถามของผูเรียนมีคุณคา 
4. ผูเรียนเกดิความภาคภูมิใจที่ไดคนพบคําตอบดวยตนเอง 
5. ผูเรียนเกดิความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการนําความรูไปประยุกตใชในสถานการณ

ใหม 
 

แตนอกจากการเรียนแบบสืบสอบจะมีขอดแีลว กย็ังมีขอจํากัดในบางประการ ดังที่นกัการ
ศึกษาไดกลาวไว ดังตอไปนี ้(พิมพพนัธ เดชะคุปต, 2544; สุคนธ สินธพานนท, 2545) 

1. ใชเวลามากในการสอนแตละครั้ง บางครั้งอาจไดเนื้อเร่ืองไมครบตามที่กําหนด
ไว 

2. ถาสถานการณที่ครูสรางไมชวนสงสัย ไมชวนติดตาม หรือผูสอนขาดทักษะใน
การตั้งคําถามจะทําการสอน จะทําใหนกัเรยีนเบื่อหนาย ไมอยากเรยีน และไมเกิดประสิทธิภาพตาม
จุดประสงค 

3. ถานักเรียนไมรูจักหลักการทํางานกลุมที่ถูกตอง อาจทําใหนกัเรียนบางคน
หลีกเลี่ยงงาน ซ่ึงไมเกิดการเรียนรู 

4. ครูตองใชเวลาวางแผนมาก และตองจดัส่ิงอํานวยความสะดวกที่จะใช
ดําเนินการสืบสวนสอบสวนใหครบถวน ถาครูมีภาระมากอาจเกดิปญหาดวยอารมณ ซ่ึงมีผลตอ
บรรยากาศในหองเรียน 

5. ขอจํากัดเรื่องเนื้อหาและสติปญญา อาจทําใหนกัเรียนไมสามารถศึกษาดวยวิธี
สอนแบบสืบสอบได 

 
ขอจํากัดสวนใหญเกิดเนื่องมาจากลักษณะวธีิการจัดการเรยีนรูการจดัการเรียนแบบสืบสอบ

ที่เนนทักษะกระบวนการ ผูเรียนมีบทบาทสําคัญอยางยิ่งในการคนควาหาความรู ซ่ึงหากผูสอนไม
สามารถจัดเตรียมการสอนที่เหมาะสม หรือผูเรียนไมมีความเขาใจในการเรียนที่ถูกตอง จะทําให
การสอนไมเกดิประสิทธิภาพตามวัตถุประสงคได 
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2. การเรียนแบบรวมมือ 
 
การจัดการเรยีนรูแบบรวมมอืเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่เหมาะสมในการนํามาใชในการจัด

กิจกรรมการเรยีน เนื่องจากการที่นักเรียนทาํกิจกรรมรวมกันในกลุม นกัเรียนจะไดมโีอกาส
แลกเปลี่ยนความรูกับสมาชิกของกลุม เปนการสอนที่ชวยพัฒนาทั้งในดานวิชาการ กระบวนการคดิ 
ทักษะในการสื่อสาร สงเสริมทักษะทางสงัคม รวมทั้งการจัดการ (กรมวิชาการ, 2546) และเปนไป
ตามพระราชบญัญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 ที่เนนผูเรียนเปนสําคญัในการเรียนรู 
 

2.1 ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ 
 
การจัดการเรยีนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนวิธีการจดัการเรียนการสอน

รูปแบบหนึ่งทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ และเปนวิธีเรียนที่ไดรับความสนใจในชวงเวลาหลายปที่ผาน
มา โดยใหผูเรียนลงมือปฏิบัติงานเปนกลุมยอย ๆ เพื่อเสรมิสรางสมรรถภาพการเรยีนรูของนักเรียน
แตละคน และสนับสนุนการชวยเหลือกันจนบรรลุตามเปาหมาย (กรมวชิาการ, 2544) เปนวิธีเรียนที่
สามารถใชไดกับทุกวิชาและทุกระดับชั้น และจะมีประสิทธิผลยิ่งขึ้นกับกิจกรรมการเรียนรูที่มุง
พัฒนาผูเรียนในดานการแกปญหา การปฏิบัติภารกิจที่ซับซอน ทักษะทางสังคม การสรางนิสัยความ
รับผิดชอบรวมกัน และความรวมมือภายในกลุม (วฒันาพร  ระงับทุกข, 2545; Social Sciences 
Education Consortium, 1996) ทั้งนี้ไดมีผูใหความหมายของการเรียนแบบสืบสอบไวหลายทาน 
ดังนี ้

 
Slavin (1995) อธิบายความหมายของการเรยีนแบบรวมมือวา เปนการสอนเปนกลุมเล็ก 

ปกติ 4 คน และการจัดกลุมตองคํานึงถึงความสามารถของนักเรียน เชน นักเรียนที่มีความสามารถ
สูง 1 คน นักเรยีนที่มีความสามารถปานกลาง 2 คน และนักเรียนที่มีความสามารถต่ํา 1 คน หนาที่
ของนักเรียนในกลุมตองชวยกันทํางาน รับผิดชอบและชวยเหลือเกีย่วกับการเรียนซึ่งกันและกัน 

 
Johnson and Johnson (1994) กลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนการที่มกีารอภิปรายกบั

นักเรียนคนอืน่และมีการแบงวัสดุอุปกรณระหวางเพื่อนในกลุม เปนการเรียนที่ตองมีปฏิสัมพันธกับ
เพื่อน นักเรียนแตละคนตองเอาใจใสรับผิดชอบตอตนเอง และใชทกัษะกลุมยอยไดอยางเหมาะสม 
 



 25 

Kauchak and Eggen (1998) อธิบายความหมายของการเรยีนแบบรวมมอืวา เปนการจดัการ
เรียนการสอนที่ชวยใหผูเรียนพบลักษณะเฉพาะของการเรียนและมเีปาหมายรวมกันในการทํางาน
กลุม ซ่ึงการเรียนแบบรวมมอืจะมีลักษณะที่ซับซอนกวาการทํางานกลุมทั่วไป 

 
กรมวิชาการ (2544) ไดใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือไววา เปนการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่แบงนกัเรยีนออกเปนกลุมยอย ๆ สงเสริมใหนักเรยีนทํางานรวมกนั โดยในกลุม
ประกอบดวยสมาชิกที่มีความสามารถแตกตางกัน มกีารแลกเปลี่ยนความคิดเห็น มกีารชวยเหลือ
พึ่งพาอาศัยซ่ึงกันและกัน และมีความรับผิดชอบรวมกัน ทัง้ในสวนตนและสวนรวม เพื่อใหตนเอง
และสมาชิกทกุคนในกลุมประสบความสําเร็จตามเปาหมายที่กําหนด 

 
พิมพพันธ  เดชะคุปต (2544) กลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการสอนหนึ่ง โดย

กําหนดใหนักเรียนที่มีความสามารถตางกัน ทํางานพรอมกันเปนกลุมขนาดเล็ก โดยทุกคนมีความ
รับผิดชอบงานตนเองและงานสวนรวมรวมกัน 
 

จากความหมายของการเรียนแบบรวมมือดงักลาว สรุปไดวาการเรยีนแบบรวมมือ หมายถึง 
การเรียนที่จดัใหนกัเรียนรวมกันทํากจิกรรมเปนกลุมเล็กๆ แตละกลุมประกอบดวยสมาชิกที่มี
ความรู ความสามารถแตกตางกันโดยในกลุมยอยนั้นมกีารแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ซึ่งกันและกัน  
มีการอภิปราย มีเปาหมาย มกีารแบงหนาทีใ่นการทํางาน มีความกระตือรือรนที่จะแสวงหาความรู
และประสบการณ ชวยเหลือซึ่งกันและกนั รับผิดชอบการทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุม
รวมกัน ทกุคนในกลุมจะมสีวนรวมกนัอยางแทจริงในการเรียนรู 
 

2.2 แนวคิดพืน้ฐานของการเรียนแบบรวมมือ 
 
การเรียนแบบรวมมือมีพื้นฐานมาจากปรัชญาการศึกษาแบบพิพัฒนาการ (Progressive)  

ที่เนนการใหผูเรียนมีสวนรวมในการจดัทิศทางการพัฒนาตนเอง จึงทําใหเกิดการจัดการเรียนการ
สอนที่ยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง ซ่ึง John Dewey ไดนําเสนอปรัชญาการศึกษาแบบพิพฒันาการขึ้น
และไดรับการยอมรับอยางแพรหลายจนถึงปจจุบัน นอกจากนีย้ังไดนําแนวคดิจากทฤษฎีสนามของ 
Kurt Lewin ที่เนนวาการพึ่งพาซึ่งกันและกันเปนตวักําหนดวิธีการปฏสัิมพันธระหวางบุคคล ซ่ึง
แนวคดิหลักดงักลาวไดนําเสนอวาการที่ผูเรียนไดทํางานรวมกนั จะเปนการเรียนรูการมีปฏิสัมพันธ
ทั้งกับผูอ่ืนและสังคม (กรมวชิาการ, 2542; Johnson and Johnson, 1994; Orntein and Laslay, 2000) 
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ทั้งนี้ Johnson and Johnson (1994) กลาววา ทฤษฎีที่เปนพื้นฐานของการเรียนแบบรวมมือ
เปนทัศนคติมาจาก 3 ทฤษฎีหลัก อันไดแก  

1. ทัศนคติดานความสัมพันธกันในสังคม (Social Interdependence Perspective) 
2. ทัศนคติดานพัฒนาการทางความคิด (Cognitive Developmental Perspective) 
3. ทัศนคติดานพฤติกรรมทางการเรียน (Behavioral Learning Theory Perspective) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

แผนภูมิที่ 3   ทฤษฎีพื้นฐานของการเรียนแบบรวมมือ 
A general theoretical framework  (Johnson and Johnson, 1994) 

 
ทัศนคติที่แตกตางกันของทฤษฎีหลักทั้ง 3 นี้ อันไดแก ทฤษฎีดานความสัมพันธกันใน

สังคม ซ่ึงก็คือความรวมมือ ที่เปนผลมาจากแรงจูงใจภายในที่เกดิจากปจจัยระหวางบคุคลในการ
ทํางานรวมกนัและมีจุดมุงหมายรวมกนัที่จะบรรลุเปาหมายที่ตั้งไว ในสวนของทัศนคติดาน
พฤติกรรมทางการเรียน จะเปนพลังในการพยายามรวมมอืกันจากแรงกระตุนภายนอกเพื่อใหกลุม
ของตนไดรับรางวัล และทัศนคติดานพัฒนาการทางความคิดที่เปนสิ่งที่เกิดในตัวของแตละคน  
ซ่ึงแนวคิดดังกลาวไดมนีักการศึกษานําไปพัฒนาเปนรปูแบบตาง ๆ ของการเรียนแบบรวมมือ มาใช
ในการจดัการเรียนการสอนอยางแพรหลายในปจจุบัน 

 
 
 

ทัศนคติดานความสัมพันธกันในสังคม 
(Social Interdependence Perspective) 

ทัศนคติดานพัฒนาการทางความคิด  
(Cognitive Developmental 

Perspective) 

ทัศนคติดานพฤติกรรมทางการเรียน  
(Behavioral Learning Theory 

Perspective) 

เปาหมายรวมกัน 
(Goal interdependence) 

แหลงการเรียนรูและบทบาทรวมกัน 
(Resource and role interdependence)

รางวัลและภาระงานรวมกัน 
(Reward and task interdependence) 

สงเสริมการมีปฏิสัมพันธ 
(Promotive Interaction) 

เพิ่มแรงจูงใจ 
(Increased motivation) 

เพิ่มคุณคาในการเรียนแบบรายบุคคลและความสามารถในการทํางาน 
(Enhanced individual learning and productivity) 
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2.3 ลักษณะและองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือ 
 
ลักษณะสําคัญของการเรียนแบบรวมมือ จะเปนการทํางานเปนกลุมเล็ก ๆ ที่สมาชิกในกลุม

มีลักษณะที่แตกตางกันในความสามารถทางการเรียน เพศ และอายุ สมาชิกทุกคนในกลุมจะมี
ปฏิสัมพันธตอกัน มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นตอกัน มีการพึง่พาอาศัยกนั และสมาชิก
ทุกคนตองมีความตระหนักรวมกันวางานของกลุมจะสําเร็จไดตอเมื่อสมาชิกทุกคนมคีวาม
รับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย การจัดการเรียนรูแบบรวมมือจะประสบความสําเร็จอยาง 
มีประสิทธิภาพได ยอมขึน้อยูกับสมาชิกทกุคนตองยดึถือแนวปฏิบัติตามวิธีการทํางานแบบ
กระบวนการกลุม สวนที่สําคัญคือทักษะการปฏิสัมพันธระหวางกัน ในการสรางและรักษาความเชือ่
ใจในการทํางานและในสถานการณที่ขัดแยงกัน (สุคนธ สินธพานนท, 2545; Hellmut and others, 
1995) 

 
Johnson and Johnson (1987 อางถึงใน กรมวิชาการ, 2542) ไดกําหนดลักษณะสําคัญ

เบื้องตนของการเรียนแบบรวมมือไวดังนี ้
1. สมาชกิกลุมมีความรับผิดชอบตอกลุมรวมกัน ชวยกันทํางานที่ไดรับมอบหมาย

ใหสําเร็จ โดยมีจุดมุงหมายรวมกัน แบงขอมูลและอุปกรณระหวางสมาชิกของกลุม 
2. สมาชิกกลุมมีปฏิสัมพันธ (Interaction) ตอกัน อภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็น

ซ่ึงกันและกัน 
3. สมาชิกกลุมแตละคนมีความรับผิดชอบในตัวเองตองานที่ไดรับมอบหมาย 

จุดมุงหมายทีสํ่าคัญคือ การที่แตละคนทํางานอยางเต็มความสามารถ 
4. สมาชิกกลุมมีทกัษะในการทํางานกลุม (Small Group Skills) และม ี

มนุษยสัมพนัธที่ดี ครูสอนทักษะการทํางานกลุม และประเมินการทํางานกลุมของนักเรียน การที่จับ
ใหนกัเรียนที่ขาดทักษะการทาํงานกลุมมาทาํงานกลุมรวมกัน จะไมประสบความสําเร็จ 

 
Slavin (1995 อางถึงใน Kauchak and Eggen, 1998) กลาวถึงลักษณะสาํคัญของการเรียน

แบบรวมมือ ไวดังนี ้
1. เปาหมายกลุม (Group Goals)     การเรียนแบบรวมมอืจะมีเปาหมายรวมกนั 

สมาชิกในกลุมที่มีความสามารถไมเทากันจะทาํงานและชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพือ่ใหกลุมประสบ
ความสําเร็จ 
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2. การรับผิดชอบเปนรายบุคคล (Individual Accountability)      หมายถงึ สมาชิก
ในกลุมตองรบัผิดชอบงานที่ตนเองไดรับมอบหมาย เนือ่งจากความสาํเร็จของกลุมตองขึ้นอยูกับ
ความสามารถของสมาชอกแตละคน 

3. การมีโอกาสในความสําเร็จที่เทาเทียมกนั (Equal Opportunity for Success)     
คือ การที่สมาชิกในกลุมแตละคนมีโอกาสที่จะทําคะแนนใหกับกลุมไดเทาเทยีมกนั เพื่อใหกลุม
ประสบความสําเร็จ 

 
จากลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ สามารถนํามาใชในการจดัการเรียนการสอนได โดย

จัดใหมีองคประกอบของการจัดการเรียนการสอนแบบใหผูเรียนรวมมอื Johnson and Johnson 
(1994) กลาววาการรวมมือในการทํางานจะเกดิผลดี ผูสอนจะตองมกีารกําหนดองคประกอบสําคัญ 
5 ประการในการจัดการเรียนแบบรวมมือ ดงันี้ 

1. ความสัมพันธกันในทางบวก (Positive Interdependence) ผูเรียนจะตองเชื่อวา
พวกเขาจะจมหรือวายไปดวยกัน ความสําเร็จของตนเองขึ้นอยูกับความสําเร็จของสมาชิกทุกคนใน
กลุม มีการแบงวัสดุ อุปกรณ ทรัพยากร และขอมูลตาง ๆ รวมกัน ชวยเหลือผูเรียนคนอื่นในการ
เรียน สนับสนนุและรวมยินดีในความสําเร็จรวมกัน ซ่ึงความสัมพันธกันในทางบวกนี้ถือเปนหวัใจ
สําคัญของการเรียนแบบรวมมือ 

2. การปฏิสัมพันธที่สงเสริมกันโดยตรงระหวางสมาชิก ( Face - to – Face 
Promotive Interaction)   ผูสอนตองเปดโอกาสใหผูเรียนชวยเหลือ สนับสนุน ใหกําลังใจ และยก
ยองผูเรียนคนอื่น ๆ ในการเรียน ซ่ึงเปนการคิดวิเคราะหและกระบวนการปฏิสัมพันธระหวางกันที่
เกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดรับการชวยเหลือจากผูเรียนคนอื่นในการอธิบาย อภิปราย แกปญหา การเรียน
การสอนจะเกดิจากความรูของผูเรียนคนหนึ่งไปสูผูเรียนคนอื่น ๆ และเชื่อมโยงความรูไปสูความรู
เดิม 

3. การรับผิดชอบและตอบสนองรายบุคคล (Individual Accountability / Personal 
Responsibility) จุดประสงคของการเรียนแบบรวมมือคือการทําใหผูเรียนแตละคนมีความเขมแข็ง
ในความคดิของตนเอง ผูเรียนที่เรียนรวมกนัจะมกีารแสดงออกที่ดีขึ้น เกิดจากการรวมกันแสดง
ความคิดเหน็ ซ่ึงจะชวยใหสมาชิกในกลุมรูวาผูเรียนคนใดตองการความชวยเหลือ สนับสนุน และ
ใหกําลังใจในการทํางานที่ไดรับมอบหมายใหสําเร็จ 

4. ทักษะทางมนุษยสัมพนัธและทักษะการทํางานเปนกลุม (Interpersonal and 
Small Group Skills) องคประกอบหนึ่งในการเรยีนแบบรวมมอืคือการสอนทักษะทาง 
มนุษยสัมพนัธและทักษะการทํางานเปนกลุม ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในการทํางานเปนทีม การเรียนแบบ
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รวมมือมีความซับซอนมากวาการแขงขันหรือการเรียนดวยตนเอง เพราะผูเรียน ผูเรียนจะถูกกระตุน
ดวยงานและการทํางานกลุม ความสําเร็จของการรวมมือกันจะขึ้นอยูกบัทักษะทางสงัคม 

5. กระบวนการกลุม (Group Processing) กระบวนการกลุมจะเกดิขึ้นจากการที่
สมาชิกในกลุมรวมกันอภิปรายถึงการทํางานใหบรรลุเปาหมาย กลุมตองมีการกําหนดบทบาทของ
สมาชิกในกลุมอยางชัดเจน 

 
จะเห็นไดวาการเรียนแบบรวมมือมีลักษณะสําคัญหลายประการ ไมวาจะเปนการจัดกลุมที่

มีความแตกตางกันในดานความรูความสามารถ ความเสมอภาคในการทํางานรวมกนัอยางเทาเทยีม 
รวมไปถึงการมีปฏิสัมพันธและชวยเหลือซ่ึงกันและกัน สมาชิกในกลุมตองรับผิดชอบ และมี
เปาหมายรวมกันในการทํางาน ซ่ึงองคประกอบตาง ๆ เหลานี้จะทําใหการทํางานกลุมเกิด
ประสิทธิภาพ 

 
2.4 ประเภทและรูปแบบของการเรียนแบบรวมมือ 
 
การจัดการเรยีนแบบรวมมือเปนวิธีการจดัการเรียนการสอนที่มีการคนคดิขึ้นมาเปน

เวลานาน และมีวิธีรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนทีห่ลากหลาย Johnson and Johnson (1994) ได
แบงการเรียนแบบรวมมืออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

1. การเรียนแบบรวมมือที่เปนทางการ (Formal Cooperative Learning) เปนการ
เรียนโดยใชรูปแบบวิธีเรียนแบบรวมมือวธีิใดวิธีหนึ่งตลอดคาบเรียนหรือตลอดกิจกรรม 

2. การเรียนแบบรวมมือที่ไมเปนทางการ (Informal Cooperative Learning) เปน
การเรียนโดยใชรูปแบบวิธีเรียนแบบรวมมอืวิธีใดวิธีหนึ่งเฉพาะในขั้นตอนใดขั้นตอนหนึ่งของการ
เรียนการสอน 
 
 นักวิชาการหลายทานไดนําเสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือไว
หลากหลายวิธี ซ่ึงสามารถที่จะดดัแปลงนําไปใชในการจดัการเรียนการสอนเนื้อหาวิชาตาง ๆ  
ไดตามความเหมาะสมกับสภาพนัน้ๆ (กรมวิชาการ, 2542) สําหรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน
แบบรวมมือที่เปนที่นิยมแพรหลาย ไดแก 
 
  1. เทคนิคการแบงกลุมแบบกลุมสัมฤทธิ์ (Student Team Achievement Division : 
STAD) พัฒนาโดย Slavin (1986) สมาชิกในกลุมมี 4 คน ระดับสติปญญาตางกัน เชน เกง 1 คน 
ปานกลาง 2 คน และออน 1 คน ครูกําหนดบทเรียนและการทํางานของกลุมไวแลว ครูทําการสอน
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บทเรียนนกัเรยีนทั้งชั้น จากนั้นใหกลุมทํางานตามที่กําหนด นักเรียนในกลุมชวยเหลือกัน เดก็เกง
ชวยเหลือและตรวจงานของเพื่อนใหถูกตองกอนนําสงครู การสอบนักเรยีนตางคนตางทําขอสอบ
แลวเอาคะแนนของทุกคนมารวมกันเปนคะแนนกลุม ครูจัดลําดับคะแนนของทุกกลุมปดประกาศ
ใหทุกคนทราบ 
 
  2. เทคนิคการแขงขันระหวางกลุมดวยเกม (Team-Games-Tournament : TGT) 
พัฒนาโดย DeVries and Slavin (1978) จัดกลุมเชนเดยีวกับ STAD แตไมมีการสอบทุกสัปดาห  
แตละทีมที่มีความสามารถเทากัน จะแขงขันกันตอบปญหา มีการจัดกลุมใหมทุกสปัดาหโดย
พิจารณาจากความสามารถของแตละบุคคล 
 
  3. เทคนิคการจัดกลุมแบบชวยรายบุคคล (Teams Assisted Individualization : TAI) 
พัฒนาโดย Slavin และคณะ (1984) สมาชิกของกลุม 4 คนมีระดับความรูตางกัน ใชสําหรับ
ประถมศึกษาปที่ 3 - 6 ครูเรียกเด็กที่มีความรูระดับเดยีวกันของแตละกลุมมาสอน ความยากงายของ
เนื้อหาที่สอนแตกตางกัน เดก็กลับไปยังกลุมของตนและตางคนตางทาํงานที่ไดรับมอบหมาย แต
ชวยเหลือซ่ึงกนัและกนั ทุกคนสอบขอสอบโดยไมมีการชวยเหลือกัน มีการใหรางวลัทีมที่ทํา
คะแนนไดดีกวาเดิม 
 
  4. เทคนิคโปรแกรมการรวมมือในการอานและเขียน (Cooperative Integrated 
Reading and Composition : CIRC) พัฒนาโดย Stevens และคณะ (1987) ใชสําหรับวธีิการอาน
เขียนและทักษะอื่น ๆ ทางภาษา สมาชิกในกลุมมี 4 คน มีพื้นฐานความรูเทากัน 2 คน อีก 2 คน 
ก็เทากัน แตตางระดับความรูกับ 2 คนแรก ครูจะเรียกคูที่มีความรูเทากนัจากทกุกลุมมาสอนใหกลับ
เขากลุม แลวเรียกคูถัดไปจากทุกกลุมมาสอน คะแนนของกลุมพิจารณาจากคะแนนสอบของสมาชิก
กลุมเปนรายบคุคล 
 
  5. เทคนิคตอบทเรียน (Jigsaw I) พัฒนาโดย Aronson และคณะ (1976) ใชสําหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 – 6 สมาชิกในกลุมมี 6 คน ความรูตางระดับกัน สมาชิกแตละคนไป
เรียนรวมกับสมาชิกของกลุมอื่น ๆ ในหวัขอที่ตางกันออกไป แลวทกุคนกลับมากลุมของตนเพื่อ
สอนเพื่อนในสิ่งที่ตนไปเรียนรวมกับสมาชิกของกลุมอื่น ๆ มา กระประเมินผลประเมินเปน
รายบุคคลแลวรวมเปนคะแนนของกลุม 
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  6. เทคนิคตอบทเรียน 2 (Jigsaw II) พัฒนาโดย Slavin (1986) สมาชิกในกลุมมี  
4- 5 คน นักเรียนทุกคนเรียนบทเรียนเดยีวกัน สมาชิกแตละคนใหความสนใจในหวัขอยอยใน
บทเรียนตางกนั ใครที่สนใจหัวขอเดยีวกันจะไปประชุมกัน คนควาและอภิปรายแลวกลับมาที่กลุม
เดิมของตนเพือ่สอนเพื่อนในเรื่องที่ตนไปประชุมกับสมาชิกกลุมอื่น ๆ มา ผลการสอบของแตละคน
เปนคะแนนกลุม กลุมที่ทําคะแนนรวมไดดีกวาครั้งกอนจะไดรับรางวลั 
 
  7. เทคนคิเรียนรวมกนั (Learning Together) พัฒนาโดย Johnson (1987) สมาชิก
ในกลุมมี 4 - 5 คน ระดับความรูตางกันใชสําหรับนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 – 6 ครูทําการสอน
ทั้งชั้น เด็กแตละคนทํางานตามที่ครูมอบหมาย คะแนนของแตละกลุม พิจารณาจากผลงานของกลุม 
 
  8. เทคนิคกลุมสืบสอบ (Group Investigation :GI) พัฒนาโดย Sharan and Sharan 
(1980, 1989) สมาชิกในกลุมมี 2 - 6 คน แตละกลุมเลือกหัวขอเรื่องที่ตองการคนควา สมาชิกใน
กลุมแบงงานกนัทั้งกลุม เสนอผลงานหรือรายงานตอหนาชั้น การใหรางวัลหรือคะแนนใหเปนกลุม 
 
  9. เทคนิคการเรียนแบบรวมมือรวมกลุม (Co – op – Co – op) พัฒนาโดย Kagan 
เทคนิคนี้มีวิธีการเรียนคือ นกัเรียนชวยกันอภิปรายหวัขอที่จะศึกษา แบงหัวขอใหญออกเปนหวัขอ
ยอย แลวจัดนกัเรียนเขากลุมตามความสามารถที่แตกตางกัน กลุมเลือกหัวขอที่จะศึกษาตามความ
สนใจของกลุม กลุมแบงหวัขอยอยออกเปนหัวขอเล็ก ๆ เพื่อใหสมาชิกแตละคนในกลุมเลือกไป
ศึกษา กําหนดบทบาทและหนาที่ของแตละคนในกลุมแลวนักเรียนศกึษาเรื่องที่ตนเลือกและ
นําเสนอตอกลุม กลุมรวบรวมหัวขอตาง ๆ จากนกัเรียนทกุคนภายในกลุมแลวรายงานหรือเสนอ
ผลงานตอช้ันเรียน และประเมินผลงานของกลุม 
 

ในแตรูปแบบของการเรียนแบบรวมมือจะมีลักษณะเฉพาะที่เหมาะสมกับการนําไปใชใน
การจัดการเรยีนการสอนที่แตกตางกัน โดยแตละวิธีมีลักษณะสําคัญ อาทิ Student Teams 
Achievement Divisions (STAD) Team-Games-Tournament (TGT) Team-Assited 
Individualization (TAI) เปนรูปแบบที่มีโครงสรางชัดเจน ท้ังในเรื่องงานกลุมและรางวัลกลุม 
ในขณะที่ Group Investigation และ Learning Together จะใหอิสระในการทํางาน และมีการให
รางวัลกลุมที่ชัดเจนนอยกวา สวน Jigsaw I และ Jigsaw II เหมาะกับการใชในวิชาสังคมศึกษา
เบื้องตน และTAI ใชกับวิชาคณิตศาสตร ในขณะที่ STAD, TGT และ Learning Together ใชไดกบั
ทุกวิชา และรูปแบบ Student Team Learning ดั้งเดิม (STAD, TGT และ Jigsaw II) ใชการแขงขัน
ระหวางกลุมในการกระตุนผูเรียนใหรวมมอืในภายในกลุมของตน ในขณะที่ Group Investigation 
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Learning Together, TAI และ Jigsaw I จะไมมีการแขงขนั และทั้ง STAD, TGT และ TAI ออกแบบ
มาเพื่อการสอนในวิชาที่มีทกัษะในการเรียนที่ชัดเจน ขณะที่ Group Investigation ถูกออกแบบใน
การใหผูเรียนไดคิดสรางสรรคเบื้องตนเกี่ยวกับมโนทัศนและเรียนรูทักษะกลุมที่จดัตัง้เอง (Slavin, 
1995) 
 

Slavin (1995) ไดแบงวิธีการเรียนแบบรวมมือตาง ๆ โดยอาศัยแนวคิด 2 ปจจัยที่สําคญัคือ 
การใหรางวัลของกลุมที่มาจากการเรียนของสมาชิก (Specific Group Rewards Based on 
Members’s Learning) คือการใหรางวัลของกลุมที่ชัดเจนโดยขึ้นอยูกับผลรวมของผูเรียนแตละคน
ในกลุมที่แสดงออกมา และลักษณะการเรยีนรวมมือกันแบบแบงงานกันศึกษาเฉพาะเรื่อง (Task 
Specialization) ซ่ึงหมายถึงการที่ใหสมาชิกแตละคนมีสวนรวมในการทาํงานของกลุม ทั้งนี้ Slavin 
(1995) ไดแบงประเภทวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตาง ๆ ไวตามตาราง ดังนี ้
 
 การใหรางวัลของกลุมที่มาจาก

การเรียนของสมาชิก (Specific 
Group Rewards Based on 
Members’s Learning) 

ไมมีการใหรางวัลของกลุมที่มา
จากการเรยีนของสมาชิก (No 
Specific Group Rewards Based 
on Members’s Learning) 

การเรียนรวมมือกันแบบไม
มีการแบงงานกันศึกษา
เฉพาะเรื่อง (No Task 
Specialization) 

Group Study, Group Reward 
for learning 

STAD 
TGT 
TAI 

Group Study 
 

Learning Together 

การเรียนรวมมือกันแบบมี
การแบงงานกนัศึกษา
เฉพาะเรื่อง (Task 
Specialization) 

Task Specialization, Group 
Reward for Learning 

Jigsaw II 

Task Specialization 
 

Jigsaw 
Group Investigation 

ตารางที่ 1  การแบงประเภทของวิธีการเรียนแบบรวมมือ 
Categorization of Cooperative Learning Methods (Slavin, 1995) 

 
Slavin (1995) กลาววา การใหรางวัลของกลุมที่มาจากการเรียนของสมาชิก (Specific 

Group Rewards Based on Members’s Learning) ชวยเพิม่ประสิทธิผลของการเรียนแบบรวมมือ 
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กระตุนผูเรียนใหรวมมือกันทํางานเพื่อความสําเร็จของกลุม เนื่องจากผูเรียนแตละคนจะไมไดรับ
รางวัลถากลุมไมประสบความสําเร็จ ทําใหเกิดการชวยเหลือ สนับสนุน และอํานวยความสะดวก
ระหวางสมาชกิในกลุมเพื่อความสําเร็จของกลุมและรางวลัที่ไดรับ 

 
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนรวมมือแบบตาง ๆ สามารถนําไปปรับใชในการจัดการ

เรียนการสอนในชั้นเรยีนไดทั่วไป อาจพจิารณาความเหมาะสมของเนือ้หาวิชาและจดุประสงคที่
ผูสอนตองการใหผูเรียนไดรับประสบการณรวมไปถึงขอจํากัดตาง ๆ ของแตละรูปแบบวิธี งานวจิยั
หลายชิ้น พบวา รูปแบบการเรียนรวมมือทีต่างกันสงผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แรงจูงในใฝ
สัมฤทธิ์ของผูเรียน (สุธาดา  มุงซอนกลาง, 2540; จินตนา  เล็กลวน, 2541; ธิดารัตน  ใบสูงเนิน, 
2543; ไพโรจน  เบขุนทด, 2544) ดังนั้นในการจัดการเรยีนจึงตองเลือกใหเหมาะสม เพื่อใหการ
จัดการเรียนการสอนนั้นเกดิประโยชนสูงสุดแกผูเรียน 

 
ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดเลือกวิธีการเรียนแบบรวมมือ 2 วิธี เพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลที่

เกิดขึ้นทั้งในดานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน อันไดแก 
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation : GI) โดยการเรียนรวมมอื
ทั้ง 2 วิธี มีรายละเอียดของการจัดกิจกรรม ดังนี ้
 
 2.5 การเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
  
 การเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) เปนเทคนิคที่ใชในการจัดกิจกรรมที่
สงเสริมใหมีการรวมมือระหวางสมาชิกในกลุม และมีการถายทอดความรูระหวางกลุมพัฒนาขึ้นมา
โดย Slavin ซ่ึงการทํางานกลุมจะประกอบดวยสมาชิก4 - 5คน เหมือนกับการจัดกลุมแบบTGT และ
STAD นักเรยีนแตละคนจะไปศึกษาสวนที่แตกตางกันโดยการคนควาดวยวิธีการตาง ๆ ซ่ึงจะ
เรียกวาผูเชี่ยวชาญ โดยที่นักเรียนที่ศึกษาในหัวขอเดียวกนัจะรวมกันอภิปรายในกลุม กอนที่จะ
กลับไปอธิบายเพื่อนในกลุมตนเอง นักเรียนจะถูกทดสอบดวยขอสอบเปนรายบุคคล นําคะแนน
ของแตละคนมารวมกันเปนคะแนนกลุม คะแนนพัฒนาการจะถือเปนคะแนนของกลุม และกลุมที่
ไดคะแนนสูงสุดจะไดรับการประกาศรายชื่อกลุมและชือ่นักเรียนไวหนาหองเปนรางวัล (Slavin, 
1995) 
 
 วิธีการทํากิจกรรม มีขั้นตอนดังนี ้



 34 

  1. ผูสอนกําหนดหวัเร่ืองที่จะศึกษาเปนหวัขอยอย ๆ โดยมีเนื้อหาหรือเร่ืองราว 
ที่จะศึกษาเทา ๆ กันและชีแ้จงผูเรียนวาจะมกีารแบงกลุมตามจํานวนหวัขอที่กําหนดให และแนะ
วิธีการศึกษา 
  2. ผูสอนกําหนดผูเรียนออกเปนกลุม ๆ ละเทากับจํานวนหัวเร่ืองที่จะศกึษา 
สมาชิกจะมีความสามารถคละกันทั้งเกง ปานกลาง ออน เมื่อมาอยูรวมกนัเรียกวา กลุมบาน (Home 
Group) ใหสมาชิกแตละคนเลือกหัวขอยอยที่จะไปศึกษาตามที่ไดกําหนดไว 

3. ผูเรียนในกลุมตาง ๆ ที่ศึกษาหวัขอเดียวกันมารวมกัน แลวรวมกันอภิปรายและ
ตอบคําถามตามประเด็นที่ผูสอนกําหนด เรียกวา กลุมผูเชี่ยวชาญ (Expert Groups) 

4. ใหสมาชิกกลุมผูเชี่ยวชาญกลับไปยังกลุมเดิมของตนทีเ่รียกวากลุมบานและผลัด
กันอภิปรายเพือ่ถายทอดความรูที่ตนศึกษามา หรือตามที่ตนไดตอบคําถาม 

5. ผูสอนทดสอบความรูตามเนื้อหาที่กําหนด โดยผูสอนจะนําคะแนนของทุกคน
มารวมกันแลวหาคาเฉลี่ย กลุมใดไดคะแนนสูงสุดจะเปนกลุมที่ชนะ ผูสอนอาจใหรางวัลหรือมีการ
ติดปายประกาศผลไวเพื่อเปนกําลังใจ 

การเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) นี้ เปนเทคนิคที่สามารถนําไปใชไดกับ
ทุกวิชา ที่มีจดุประสงคใหผูเรียนศึกษาหาความรู ขอเท็จจริง ที่มีคําตอบเฉพาะแนนอน เพื่อใหเกิด
ความคิดรวบยอดในเรื่องนัน้ (นาตยา ปลันธนานนท, 2543) โดยมีจดุมุงหมายเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
มีสวนชวยเหลือกันและพึ่งพากันในกลุมมากขึ้น (สุคนธ สินธพานนท, 2545) เนื่องจากการที่ผูเรียน
ไดมีโอกาสอภปิรายกับเพื่อนตางกลุมกอนที่จะกลับไปอธิบายหรือสอนเพื่อนในกลุมตนเองนั้น  
ทําใหผูเรียนมคีวามรูความเขาใจที่มากยิ่งขึน้ในเรื่องนัน้ ๆ ทําใหมีบทบาทและมีสวนรวมในการ
เรียนรูอยางเทาเทียมกนั 
 
 2.6 การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation : GI) 
  

การเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) พัฒนาโดย Sharan ซ่ึง
ลักษณะบทเรยีนที่เหมาะสมกับเทคนิคนี้คอืการเรียนรูที่เปนการแกปญหาหรือหาคําตอบในสิ่งที่
ตนเองสนใจ กลุมประกอบดวยสมาชกิ 2 – 6 คน นักเรียนวางแผนดวยกัน ถกปญหาคนหาคําตอบ 
อภิปรายและสรุปผลเพื่อรายงานผลหนาชัน้ สวนการวัดผลตัดสินจากผลงานสรุปของกลุม (ชาตรี 
เกิดธรรม, 2545) 

 
วิธีทํากิจกรรม มีขั้นตอนการสอนดังนี ้
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1. ครูอธิบายหัวขอและจดักลุมนักเรียนในลกัษณะคละความสามารถ 
2. ขั้นวางแผน ใหนกัเรียนวางแผนการทํางาน โดยเนนใหคํานึงถึงหัวขอที่จะเรียน 

วิธีการรวบรวมขอมูล และการแบงงานกันทํา 
3. ขั้นทํางาน ขั้นนี้นักเรียนจะแลกเปลี่ยนความคิดเหน็กนั อภิปราย รวบรวมขอมูล

และสรุปผลรวมกัน เปนการสรุปผลของกลุมโดยสรุปสาระสําคัญของเรื่องที่ศึกษา สมาชิกในกลุม
ตองชวยกันแสดงความคิดเห็นอยางทัว่ถึง และตองใหความสําคัญกับความคิดเหน็ของนักเรียนที่
ออนที่สุดในกลุมดวยการใหแสดงความคิดเห็นกอน 

4. ขั้นนําเสนอ นําเสนอผลการสรุปของกลุมตอหนาชั้นเรยีน 
5. ขั้นวัดผล อาจทําไดโดยใหเพื่อนวัดผลกันเอง (Peer Evaluation) หรือครูวัดผล

เอง โดยการแจกคําถามแกผูเรียนทุกคน หรืออาจใหการวัดผลโดยครูเปนผูสังเกตทกัษะตาง ๆ ที่
นักเรียนใชทํางานกลุมก็ได 

 
เทคนิคการสอนนี้เหมาะสมสําหรับการสอนเนื้อหาที่ตองการความเขาใจในลักษณะ

ความคิดรวบยอดหรือการคนควาหาคําตอบในลักษณะของการทําโครงงาน ซ่ึงการศึกษาคนควา
ดวยวิธีนี้จาํเปนตองใชเวลามากพอสมควร และจําเปนตองใชเวลาที่นอกเหนือไปจากตารางที่
กําหนดไว ทีจ่ะเรียนกันในหองเรียนปกติ ทุกคนในกลุมตองทราบในงานของกันและกันเปนอยางดี 
ผูเรียนทุกคนตองนํางานในสวนของตนมาเสนอในกลุม แลวรวมพิจารณา ตรวจสอบ แลกเปลี่ยน
ขอคิดเห็นกนัและกันใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติบทบาทหนาที่ในการทํางานกลุมใหประสบความสําเร็จ
ดวย (นาตยา ปลันธนานนท, 2543) 
 

2.7 บทบาทของผูสอนและผูเรียนในการเรียนแบบรวมมือ 
 
ในการจดัการเรียนการสอนแบบรวมมือ ทัง้ผูสอนและผูเรียนตางก็มีบทบาทสําคัญในการ

เรียนรู ในสวนของผูสอนนั้น จะมีบทบาทอยูบนพื้นฐานของการเปนผูสังเกตการณและ 
ผูประเมินผล ซ่ึงสะทอนออกมาจากการจดัการเรียนการสอนแบบรวมมือในเรื่องตาง ๆ ไดแก 
(Hellmut and others, 1995) 

- การสอนในเรื่องทักษะกลุม 
- การสงเสริมความสัมพันธกันในทางบวก 
- การสังเกตการณ, การใหความสะดวก และการประเมนิผลผูเรียนที่เกดิจากการใช

ทักษะการเรียนแบบรวมมือกัน 
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แผนภูมิที่ 4   บทบาทของผูสอนในการจดัการเรียนการสอนแบบรวมมอื 
Role of Teacher in Cooperative Learning (Hellmut and others, 1995) 

 
สุคนธ  สินธพานนท (2545) กลาวถึง บทบาทของผูสอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูวา 

โดยภาพรวมแลวในการจัดกจิกรรมการเรียนรูแบบรวมมอืนั้น ผูสอนจะตองมีการเตรยีมการสอนที่
ดี สรางบรรยากาศของความรวมมือใหเกิดขึ้น ผูสอนจะตองมีการเตรียมการและดําเนนิการตาม
กิจกรรมในแตละขั้นตอน ดังนี้ 

1. การจัดกลุมผูเรียน     ในการจัดกลุมผูเรียนใหสามารถเรียนรูรวมกนัและทํางาน
รวมกันใหไดผลดีมีประสิทธิภาพบรรลุตามจุดประสงคนั้น ผูสอนควรจะไดมกีารเตรียมการ
แบงกลุมผูเรียนในแตละกลุมใหมีสมาชิกจํานวนที่เหมาะสมคือ ประมาณกลุมละ 4 คน โดยให
ผูเรียนแตละกลุมมีความสามารถคละกัน มีทั้งผูเรียนเกง ปานกลาง (คอนขางเกง) ปานกลาง 
(คอนขางออน) และออน โดยมีจํานวนชายหญิงใกลเคียงกัน ผูสอนจะตองรูขอมูลความสามารถของ
ผูเรียน เพื่อจะไดเตรียมแบงกลุมไดถูกตอง 

2. การสรางความมุงมั่นและอุดมการณของผูเรียนที่จะทาํงานรวมกนั     โดยผูสอน
จะตองรูจักจัดกิจกรรมตาง ๆ เพื่อกระตุนและเสริมทักษะดานความคิดแกผูเรียน โดยใชแหลงขอมลู

- จัดลักษณะการเรียนเพื่อใหบรรลุเปาหมาย 
1. ตั้งเปาหมายรวมกัน 

2. แบงปนแหลงการเรียนรูกัน 
3. แบงปนรางวัลกัน 

สรางความสัมพันธกัน
ในทางบวก 

สังเกตการณการณ, 
ใหความชวยเหลือ และประเมนิผล 

- หมุนเวียนใหความชวยเหลือสมาชิก
ในกลุมเพื่อใหบรรลุการทํางาน 
- เสริมแรงและใหผลยอนกลับ 

สอนทักษะกลุม 

- สอนในเรื่องทักษะทางสังคม และ
สนับสนุนใหใชแนวคิดในทางบวกของ
ตนเองเพื่อชวยเหลือสมาชิกในกลุม 

1. บรรลุการทํางาน 
2. รักษาความสัมพันธทางบวกในการ

ทํางานรวมกัน 
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ตาง ๆ และส่ือการสอนเพื่อใหสมาชิกแตละกลุมมีความกระตือรือรน และมีความตั้งใจที่จะทํางาน
รวมกันใหประสบความสําเร็จอยางมีคุณภาพ สมาชิกทุกคนในแตละกลุมมีความตั้งใจมุงมั่นที่จะ
ชวยเหลือกัน และผูสอนจะตองรูจักจัดกิจกรรมเพื่อใหผูเรียนไดเหน็ความสําคัญของการทํางาน
รวมกัน และมกีารจัดกจิกรรมที่คนเดียวไมสามารถทําไดสําเร็จ แตตองอาศัยการทํางานรวมกนั 

3. การปลูกฝงใหผูเรียนมคีวามเขาใจและเห็นความสําคญัในกตกิาของการเรียนรู
แบบรวมมือ     ผูสอนควรชี้แจงใหผูเรียนเห็นความสําคญัของการทํางานรวมกนั ใหแรงเสริม
ทางบวกกบัผูเรียน ใหความชวยเหลือและแนะนําวิธีการทํางานที่ถูกตอง ผูสอนจะตองมีวิธีการที่จะ
ทําใหผูเรียนเขาใจกตกิาของการเรียนรูแบบรวมมือ 

4. ผูสอนจะตองมีการจัดการที่ดีเพื่อใหการทํางานกลุมเปนไปอยางมปีระสิทธิภาพ     
ผูสอนควรมีวธีิการจัดการเพือ่ใหการดําเนนิกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือไปตามขั้นตอน และ
บรรลุจุดประสงคที่กําหนด 

 
นอกจากนั้น ผูสอนจะตองมวีิธีการที่จะใหคําแนะนําแกผูเรียนในขอบกพรองที่ตองแกไข

และชวยเหลือผูเรียนบางคนที่มีปญหาใหสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได และสามารถเชื่อม
ความสัมพันธระหวางสมาชกิภายในกลุม ระหวางกลุม สรางขวัญกําลังใจแกผูเรียน เสริมสรางให
ผูเรียนรูจักยอมรับฟงความคิดเห็นผูอื่นโดยใชเหตุผล 

 
ทิศนา  แขมมณี (2545) ไดกลาวถึง บทบาทของสมาชิกกลุมในการทํางานวา สมาชิกที่ดีนั้น

จําเปนตองมีความรูความเขาใจในบทบาทหนาที่ของตนโดยรูวาตนเองควรจะทําอะไรที่จะชวย
เอื้ออํานวยใหการทํางานบรรลุผลสําเร็จ ซ่ึงสมาชิกกลุมจาํเปนตองชวยเหลือกลุมใน 2 บทบาทใหญ 
ๆ คือ 

1. บทบาทเกี่ยวกับการทํางาน (Task Function) ไดแก บทบาทที่สมาชิกกลุมพึง
กระทําเพื่อชวยใหงานของกลุมสําเร็จตามเปาหมาย 

2. บทบาทเกี่ยวกับการรวมกลุม (Maintenance Fuction) ไดแก บทบาทที่สมาชิก
กลุมพึงกระทําเพื่อชวยใหกลุมรวมตัวกันอยูได ไมแตกแยก ซ่ึงจะมีผลทําใหพลังของกลุมลงนอยลง
ไป 
 

ทั้งนี้ บทบาทหนาที่ที่ผูสอนนิยมมอบหมายใหแกผูเรียนในการเรยีนแบบรวมมือนั้น 
Johnson and Johnson (1991 อางถึงใน Borich, 2000) ไดแนะนําไวดังนี ้

1. ผูสรุป (Summarizer) 
2. ผูตรวจสอบ (Checker) 
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3. ผูคนควา (Researcher) 
4. ผูดําเนินงาน (Runner) 
5. ผูจดบันทึก (Recorder) 
6. ผูสนับสนุน (Supporter) 
7. ผูสังเกตการณ (Observer/Troubleshooter) 

 
การกําหนดบทบาทของผูเรียนตาง ๆ เหลานี้จะชวยทําใหกระบวนการเรียนแบบรวมมือ

ดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนทกุคนตางมีบทบาทในการทําใหการทํางานของกลุมดําเนนิ
ไปสูเปาหมายตามตองการ เมื่อรวมกับการจัดการในการเรียนที่ดีของผูสอน ก็จะทําใหการเรียนนั้น 
ๆ ประสบความสําเร็จดวยความรวมมือรวมใจกนั 

 
 2.8 ประโยชนและขอจํากัดของการจัดการเรียนแบบรวมมือ 
 
 การจัดการเรยีนแบบรวมมือนับวาเปนวิธีการเรียนการสอนหนึ่งที่สามารถนําไป
ประยุกตใชไดในหลากหลายวิชาและสถานการณ เปนกระบวนการเรียนที่เนนใหผูเรียนทุกคนมี
สวนรวมในการเรียนรูของตนเองและกลุม มีการชวยเหลือ พึ่งพาอาศัย และการมีปฏิสัมพันธที่ดีตอ
กันตามทํางานแบบกระบวนการกลุม ซ่ึงชวยเสริมสรางทักษะทางสังคมไดเปนอยางดี ซ่ึงการจัดการ
เรียนแบบรวมมือมีประโยชน ดังตอไปนี้ (พิมพพันธ  เดชะคุปต, 2544; ทิศนา แขมมณ,ี 2545; 
ปรารถนา  เกษนอย, 2549) 

1. สรางความสัมพันธที่ดีระหวางสมาชิก เพราะทุก ๆ คนรวมมือในการทํางาน
กลุม ทุก ๆ คนมีสวนรวมเทาเทียมกนั ผูเรียนจะมกีารชวยเหลือกันในการเรียน 

2. สมาชิกในกลุมมีโอกาสแสดงความคิดเห็น มีการแลกเปลี่ยนความคดิเห็นที่
หลากหลายรับรูปญหาและทางเลือกในการแกปญหา ส่ิงเหลานี้มีสวนสงเสริมการพัฒนา
กระบวนการคดิ การเรียนรูมคีวามคงทนมากขึ้น (long - term retention) และมีแรงจูงใจภายในและ
แรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ 

3. มีการพัฒนาทักษะทางสังคม เชน การทาํงานรวมกนั การยอมรับความคิดเห็นที่
แตกตาง 

4. ผูเรียนจะรูสึกวาตนเองมคีวามสามารถในการเรยีน เนื่องจากคะแนนหรือผลงาน
ของกลุมมาจากความสามารถของสมาชิกทุกคนในกลุม ทําใหมีทัศนคติในการเรยีนดีขึ้น มี
ความรูสึกที่ดีเกี่ยวกับตนเองและมีความเชือ่มั่นในตนเองมากขึ้น และ สงเสริมทักษะทางสังคม 

5. เปนการสรางบรรยากาศในการเรียนรูใหผูเรียนเปนสําคัญ 
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จะเห็นไดวาการเรียนแบบรวมมือทําใหเกดิประโยชนแกผูเรียนไมวาจะเปนในดาน
สัมฤทธิผลทางการเรียน สอดคลองกับงานวิจัยตาง ๆ ที่พบวา การเรียนแบบรวมมือทาํให
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น (ประยูร  ศรีผองใส, 2542; ธิดารัตน  ใบสูงเนิน, 2543; 
อังคสุมล  เชื้อชัย, 2543; โฆษิต  จตุรัสวัฒนากุล, 2543; วรรณกร  หมอยาด,ี 2544; Doymus, 2007; 
Tan, Sharan and Lee, 2007) และยังสงเสรมิทักษะทางดานสังคม ผูเรียนมีปฏิสัมพันธระหวางกัน 
รูจักการชวยเหลือ แลกเปลี่ยนความรูความคิดเห็นซึ่งกนัและกนั เปนการสรางความรวมมือระหวาง
สมาชิกของกลุมในการทํางานรวมกนั (วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ์, 2545) อีกทั้งยังสามารถพัฒนา
ความคิดสรางสรรคและความเขาใจขั้นสูงของผูเรียน (เกษมรัสมิ์  วิวิตรกุลเกษม, 2546; Ghaith and 
El-Malak, 2004) ซ่ึงลวนแตมีความสําคัญตอการเรียนการสอนในยุคปจจุบันที่เนนผูเรียนใช
กระบวนการสรางความรู 

 
แตนอกจากประโยชนของการจัดการเรียนแบบรวมมือแลว การเรียนรูปแบบนี้ก็มีขอจํากัด

ในหลายประการ ก็คือ จํานวนสมาชิกในกลุมไมควรมีมากเกินไป และสมาชิกในกลุมทุกคนจะตอง
มีความมุงมั่นที่จะทํางานรวมกัน ตลอดระยะเวลาที่ทํางานกลุมเดยีวกัน ผูสอนควรจัดใหอยูในกลุม
เดียวกันประมาณ 5 – 6สัปดาห ผูสอนจะตองรูจักจัดการควบคุมการรวมกิจกรรมใหอยูภายในเวลา
ที่กําหนด (สุคนธ  สินธพานนท, 2545) 
 
3. การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท 
 

การจัดการเรยีนการสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) เปนนวัตกรรมการเรียนการสอน
ที่ไดรับความสนใจเปนอยางมากในปจจุบนั เปนการนาํเอาคุณลักษณะและทรัพยากรตาง ๆ 
ของเวิลดไวดเว็บ มาใชประโยชน และสรางการเรียนรูอยางมีความหมาย (Khan, 1996) ผูสอน
สามารถชวยใหผูเรียนรูจกัการเรียนรูตลอดชีวิตโดยเฉพาะอยางยิ่งการใช เวิลดไวดเวบ็ (World 
Wide Web) เปนการแรงเสริม ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูเพิ่มเติมไดอยางไมจํากดัจากแหลง
ความรูที่มีมากมายบนอินเทอรเน็ต (Orlish and Others, 2004) ทําใหระบบการสอนในหองเรียน
เปล่ียนไป เปนการเปดโลกทัศนใหแกนักเรียนใหมีความรูความเขาใจมากขึ้น สนับสนุนการสื่อสาร
และการรวมมอืกันของนักเรยีน (เนาวนิตย  สงคราม, 2549) ผูสอนสามารถบูรณาการวธีิการสอน
ตาง ๆ ใหเขากบัเทคโนโลยีที่กาวหนาเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดียิ่งขึ้น 
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 3.1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
  

การเรียนแบบสืบสอบ (Inquiry-Based Learning) เปนวิธีการสอนหนึ่งที่เหมาะสมอยางยิ่ง
ในการจดัการเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเน็ต ที่มีขอมูลมากมายที่จะใหแนวคิดและแหลงการ
เรียนรูเพื่อการสืบสอบ ทักษะการคิด และเมตาคอกนิชัน (Orlish and Others, 2004) รวมถึงเปนการ
สอนทักษะทางดานกระบวนการในการใชเวิลดไวดเว็บอยางมีประสิทธิภาพแกผูเรียน ซ่ึง
กระบวนการในการเรียนแบบสืบสอบโดยใชเว็บเปนฐานขอมูลประกอบดวย 8 ขั้นตอน ดังนี ้(Jakes 
and Others, 2002) 

1. การถามหรือการกําหนดคาํถามที่มีความสําคัญ ซ่ึงเปนคําถามที่ทําใหผูเรียนเกดิ
การตัดสินใจหรือการวางแผนในการทํางาน 

2. ตั้งคําถามพื้นฐานที่จะนําไปสูการตอบคําถามที่ตั้งไว เพื่อเปนการขยายความคิด
ในการคนควาหาคําตอบ 

3. พัฒนากลยทุธในการคนหาเพื่อการหาขอมูลบนเว็บจากคําถามพื้นฐานเพื่อ 
ใชเปนคําสําคญัในการคนหา 

4. บอกที่อยูของแหลงขอมูลที่นักเรียนคนพบ 
5. คัดกรอง แยก และเชื่อมตอการอางอิง เปนการใหนักเรียนระบกุารประเมิน

ขอมูลบนเว็บที่คนพบ และแตกขอมูลเหลานั้นเพื่อใชในการตอบคําถามพื้นฐาน 
6. ประเมินขอมูลทั้งหมดที่เลือกมาได 
7. พัฒนาคําตอบของคําถาม 
8. พัฒนาผลงานเพื่อการนําเสนอคําตอบของตน 

 
จะเห็นไดวา การใชประโยชนจากแหลงขอมูลตาง ๆ บนเว็บในการเรยีน เปนกระบวนการ

ที่ชวยสนับสนนุการเรียนแบบสืบสอบโดยตรง ทําใหผูเรียนไดรูจักการสืบเสาะหาคําตอบของ
คําถาม ไดรับขอมูลที่หลากหลายและเปนการสรางความรูที่ไมจํากัดเพียงแตในชัน้เรียนเทานัน้ 
นอกจากจะสงผลถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้นแลว ยงัชวยสงเสริมการคิดแกปญหาเชิง
สรางสรรคแกผูเรียนไดอีกดวย (สมปอง  เพชรโรจน, 2549) 
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3.2 ความหมายของเว็บเควสท 
 
หนึ่งในการจดัการเรียนการสอนบนเว็บทีไ่ดรับความนยิมอยางมาก ซ่ึงเปนการประยกุต

กิจกรรมการเรยีนแบบสืบสอบเขาไวดวยกนั นั่นก็คือ เวบ็เควสท (Webquest) ที่ Bernie Dodge และ 
Tom March แหงมหาวิทยาลยัซานดิเอโก ไดพัฒนาขึ้นในป 1995 เปนนวัตกรรมการศกึษาที่ใช
ประโยชนจากเครือขายเวิลดไวดเว็บ เพื่อใชในการเรยีนการสอนในโรงเรียนระดับตางๆซึ่งไดรับ
ความนิยมแพรหลายในอเมริกาในเวลาตอมา (Orlish and Others, 2004; Costello and Maibroda, 
2002) 

 
Dodge (1997) ไดใหความหมายของเว็บเควสท (WebQuest) วาเปนกิจกรรมการเรียนการ

สอนที่เนนการสืบสอบโดยมีแหลงสารสนเทศที่ผูเรียนจะมีปฏิสัมพันธดวยจากแหลงความรูตางๆ 
บนอินเทอรเนต็ และอาจเสรมิดวยการประชุมทางไกล 

 
 Costello and Maibroda (2002) กลาววา เวบ็เควสท คือกจิกรรมการเรียนบนเว็บที่มี
กระบวนการลบืสอบเปนฐาน ซ่ึงเว็บเควสทไดถูกออกแบบเพื่อใหผูเรียนใชเวลาในการเรียนไดดขีึ้น 
มุงเนนในการใชขอมูลมากกวาการคนหา และสนับสนุนระดับความคดิผูเรียนในขัน้คิดวิเคราะห 
สังเคราะห และการประเมนิคา 
 
 Glunt (2005) กลาววา เว็บเควสท เปนกจิกรรมการเรียนแบบสืบสอบที่นําผูเรียนสูเวบ็เพื่อ
ขอมูล การสรางเว็บเควสทที่ดีจะสรางระดบัการคิดขั้นสูง ชวยผูเรียนในการจัดระบบทัศนคติ รวม
ไปถึงสอนการใหความสําคญักับเนื้อหาและความคิดรวบยอด ซ่ึงเปนแนวคดิที่เหมาะสมกับการ
นําไปใชในการสอนวิชาสังคมศึกษาในชั้นเรียน 
 

จากที่นกัวิชาการตาง ๆ ไดใหความหมายของเว็บเควสท (WebQuest) ไว สรุปไดวา 
เว็บเควสท คือ เว็บที่มีการออกแบบการจดักิจกรรมการเรยีนรูแบบสําเรจ็รูปในลักษณะกิจกรรมการ
เรียนที่ปรับจากการสืบสอบ (Inquiry - oriented activities) ที่เนื้อหาสวนใหญหรือทั้งหมดของ
บทเรียนมาจากแหลงการเรยีนรูที่มีบนเครือขายอินเตอรเน็ต นักเรยีนสามารถสืบคนขอมูลจากแหลง
เรียนรูที่กําหนดไวได ในการออกแบบกจิกรรมการเรียนรูในรูปแบบนีใ้ชแนวความคดิที่ตองชวยให
นักเรียนใชเวลาในการสืบคนและเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพที่สุด สามารถเขาไปสืบคนไดจาก
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แหลงเรียนรูนัน้ ๆ ไดโดยตรง แทนที่จะเสยีเวลาในการสบืคนจากแหลงอื่น ๆ ซ่ึงอาจไมมีขอมูล
หรือสารสนเทศที่ตองการ 

 
3.3 ประเภทของเว็บเควสท 
 
Dodge (1997) ไดแบงประเภทของเว็บเควสทออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

1. เว็บเควสทระยะสั้น (Short Term WebQuests) มีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนแสวงหา
และบูรณาการความรูในระดบัเบื้องตนตามแนวคดิในมติทิี่ 2 ของ Marzano (1992) ซ่ึงเปนมิติใน
ดานรูปแบบการคิดที่ผูเรียนในตอนจบของเว็บเควสทระยะส้ัน ผูเรียนจะเผชิญหนาและสราง
ประสบการณกับแหลงความรูใหมๆ และสรางความหมายใหกับการเรยีนรูของตนเอง เว็บเควสท
ประเภทนี้ใชเวลาในการศึกษาประมาณ 1-3 คาบเรียน 

2. เว็บเควสทระยะยาว (Long Term WebQuests) มีเปาหมายเพื่อพัฒนาระดับการ
คิดขั้นสูงของผูเรียนตามแนวคิดในมิติที่ 3 ของ Marzano หลังจากจบบทเรียนแลวผูเรียนสามารถ
วิเคราะหองคความรูที่ลึกซึ้ง ถายโอนไปใชในแบบใดแบบหนึ่งได และพิสูจนความเขาใจในเนื้อหา
นั้นดวยการสรางสรรคชิ้นงานออกมา ซ่ึงอาจเปนแบบออนไลนหรือออฟไลนก็ได เว็บเควสท
ประเภทนี้ใชเวลาระหวาง 1 สัปดาหถึง 1 เดือน 
 

3.4 องคประกอบของเว็บเควสท 
 
เว็บเควสทที่ดจีะตองไดรับการออกแบบสําหรับผูเรียนที่จะเรียนรูไดดวยตนเอง โดยมคีรู 

เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน มีชองทางที่ยืดหยุนสําหรับผูเรียนที่จะแสดงออก 
และการเชื่อมตอกับแหลงความรูที่จะเปนประโยชนตอโครงการ โดยมอีงคประกอบที่สําคัญดังนี้คือ 
(Dodge, 1997; Costello and Maibroda, 2002; Glunt, 2005) 
 

1. ขั้นนํา (Introduction) กลาวถึงขั้นตอนและขอมูลพื้นฐานทั่วไปของสารสนเทศ 
เปนขั้นเตรียมผูเรียนในการเขาสูกิจกรรมการเรียนการสอน โดยทัว่ไปมกัจะเปนการใหสถานการณ
ที่จะใหผูเรียนแกปญหา หรือปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูที่ออกแบบไว 

2. งานที่มอบหมายใหทํา (Task) เปนสวนที่บอกใหทราบวามีงานอะไรที่ตองการ
ใหผูเรียนปฏิบตัิ ควรเปนสถานการณปญหา หรืออะไรกต็ามที่กําหนดใหผูเรียนคนหาและเปลี่ยน
ขอมูลเปนความรูความเขาใจ 
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3. กระบวนการและขั้นตอนการทํางาน (Process) บอกขั้นตอนการทํางานที่
นักเรียนตองปฏิบัติตามอยางชัดเจน ผูเรียนจะไดงานที่พรอมจะประเมนิดวยตนเองจากเกณฑที่
กําหนดไวลวงหนา กอนจะสงใหครูผูสอนประเมินตอไป 

4. แหลงการเรยีนรู (Resources) เปนไดทั้งฐานขอมูลที่สามารถสืบคนไดบน
อินเทอรเน็ต หนังสือ และเอกสารอื่นๆ การกําหนดแหลงขอมูลอาจทําไดโดยการกําหนดเปน
สวนประกอบที่แยกออกมาอยางชัดเจนในเว็บเควสทนัน้ หรืออาจกลาวรวมไวในกระบวนการและ
ขั้นตอนการทาํงานก็ได 

5. การประเมนิผล (Evaluation) เปนสวนทีบ่อกใหผูเรียนทราบถึงแนวทางในการ
ประเมินการทาํงานที่ไดรับมอบหมาย ผูเรียนสามารถประเมินดวยตนเองกอน และสามารถแกไข
ขอบกพรองไดจนพอใจวางานทุกสวนเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

6. การสรุป (Conclusion) เปนสวนที่สรุปใหผูเรียนไดทราบวาไดเรียนรูอะไร 
ไปแลวบาง ทาํใหผูเรียนจดจําในสิ่งที่เรียนไปแลว และกระตุนใหเกิดประสบการณที่มีคุณคา อาจมี
การแนะนําใหผูเรียนศึกษาคนควาตอในอนาคตได 
 
 ในบางครั้ง เวบ็เควสทอาจจะมีสวนของครูผูสอน (Teacher Page) เปนสวนที่ผูพัฒนา
กิจกรรมการเรยีนรูเขียนอธิบายหรือช้ีแจงใหกับครูอ่ืนที่สนใจเขามาใช เชน บอกระดับของผูเรียน 
มาตรฐาน แนะนําการสอนในแตละสวน อาจมีการยกตัวอยางผลงานของนักเรียน หรือมีการใหลิงค
ไปสูแบบเว็บเควสทอ่ืน ๆ ที่อนุญาตใหผูสอนนําไปพัฒนาออกแบบเว็บเควสทตอไปได (Costello 
and Maibroda, 2002; Yoder, 2005) 
 

3.5 ลักษณะสําคัญของกิจกรรมการเรียนดวยเว็บเควสท 
 

กระบวนการจดัการเรียนการสอนโดยใชเวบ็เควสทนี้ เปนกระบวนการเรียนอยางหนึ่งตาม
แนวคดิคอนสรัคติวิสท ที่เกีย่วพนักับการคิดอยางเปนเหตุเปนผล การรวมมือรวมใจ ทักษะทาง
สังคม เชนการลงประชามติ การรับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน ความหลากหลายทางวัฒนธรรม การคิด
วิเคราะห การแกปญหา และการปฏิบัติตามกฎกติการะหวางกัน (Costello and Maibroda, 2002; 
Hodges; Christie) ผูเรียนจะสนับสนุนซึ่งกันและกันผานการทํางานรวมกัน กิจกรรมการเรียนจะทํา
ใหผูเรียนมีการคิดวิเคราะหโดยการประยกุตทักษะตาง ๆ ของตนในการสรางผลงาน กระบวนการ
เรียนจะมีลักษณะแบบ Scaffolding ซ่ึงถือเปนหัวใจหลักของรูปแบบเวบ็เควสท ที่มีการแบงงาน
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ออกเปนงานยอย ๆ ตามลําดับความยากงายเพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเอง และขยายความรูได
มากกวาขอมูลที่ไดรับ (Costello and Maibroda, 2002; March, 2004) 
 
 Yoder (2005) กลาววา ลักษณะของเว็บเควสทที่ดีควรจะประกอบดวยองคประกอบที่
สําคัญ ไดแก 
  - การกระตุน และการตั้งคําถาม (Motivation and Questioning) 
  - แหลงขอมูลที่มีความหลากหลายและเชือ่ถือได (Authentic and Dynamic 
Resource) 
  - การสรางและการแสดงความรูใหม (Creating and Demonstrating New 
Knowledge) 

 
จะเห็นไดวา ลักษณะสําคัญของเว็บเควสท ที่นอกจะเปนลักษณะกิจกรรมการเรียนทีป่รับ

จากการสืบสอบ (Inquiry - oriented activities) แลว ยังมกีระบวนการเรยีนแบบอืน่ๆ ผสมผสานไป
ไปดวยทั้งการเรียนแบบรวมมือ (Cooperative Learning) และการเรียนโดยใชปญหาเปนหลัก 
(Problem-Based Learning) โดยมีคําถามเปนหลักสําคัญที่นําทางใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูดวยตนเอง 
รวมไปถึงลักษณะการกําหนดงานที่มกีารแบงเปนงานยอย ๆ ตามลําดับจากงายไปสูยากแบบ 
Scaffolding ที่ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองไปสูการคิดในระดับสูงได เว็บเควสทจะนําผูเรียน
ในทักษะดานการใชเหตุผล ไมใชเปนการเรียนที่เกดิจากการจดจําขอมลู ทักษะการคดิวิเคราะห 
ถูกนําไปใชในเว็บเควสทเพื่อแปลความหมาย วิเคราะห ประเมินคา และการสรุปจากขอมูลที่ไดรับ
จากแหลงการเรียนรูบนอินเทอรเน็ต โดยการคิดวิเคราะหขณะที่ผูเรียนศึกษาเว็บเควสท  
 

3.6 หลักในการออกแบบเว็บเควสท 
  
 Dodge (1997) กลาวถึง กระบวนการในการออกแบบเว็บเควสทไว 5 ขั้นตอน ดังนี ้

1. เลือกเรื่องที่เหมาะสมกับการสรางเว็บเควสท (Select a Topic Appropriate for 
WebQuest) โดยเลือกหัวขอที่สรางความเขาใจของผูเรียน การใชเว็บไซตที่ดี เหมาะสมกับมาตรฐาน
หลักสูตร และเปนหวัขอที่ซับซอนพอที่จะสอนใหด ี

2. เลือกการออกแบบ (Select a Design) เลือกออกแบบใหเหมาะสมกับเรือ่งที่จะ
นําเสนอ ซ่ึงผูสอนสามารถเลือกจากรูปแบบที่มีนักพัฒนาสรางไวอยูแลว หรืออาจจะสรางหนาเวบ็
ขึ้นมาเองจากโปรแกรมตาง ๆ  
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3. อธิบายผูเรียนในเรื่องการทํางานและการประเมิน (Describe How Learners Will 
Be Evaluated) ผูสอนจะเขียนอธิบายงาน (Task) ที่ผูเรียนจะตองทํา และการประเมนิผล (Evaluation) 
ที่ผูสอนตองการใหผูเรียนทาํใหไดตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว 

4. ออกแบบกระบวนการ (Design the Process) ใหรายละเอียดในสวนของ
กระบวนการโดยการกําหนดแหลงการเรียนรูที่จะใหขอมูลที่จําเปนแกผูเรียน และกระบวนการของ
การทํางานจะมีลักษณะแบบแบงเปนสวนยอย ตามลําดับความงายไปสูงานที่ยากขึน้ เพื่อใหผูเรียน
สามารถพัฒนาตนเองจนทํางานไดสําเร็จ (Scaffolding) 

5. ปรับปรุงเว็บเควสทใหสมบูรณ (Polish & Prettify) กําหนดสวนของบทนํา 
(Introduction) บทสรุป (Conclusion) และรายชื่อผูเกี่ยวของ (Credits) ใหสมบูรณ รวมไปถึงสวน
ตาง ๆ ของเว็บเควสท และเพิม่รูปประกอบตาง ๆ ที่ปรากฏใหเหมาะสม และอาจประเมินเว็บเควสท
ที่สรางจากแบบประเมินเว็บเควสทโดยผูเชีย่วชาญอีกครั้ง 
 
 Glunt (2005) กลาววา ในการออกแบบเว็บเควสท ควรใหความสําคัญเกี่ยวกับเรื่องตาง ๆ 
ดังตอไปนี ้
  - โครงงานที่ใหนักเรยีนทําตองไมใชเพยีงแตการคนหาขอมูลจากหัวขอที่กําหนด 
แตตองมีคุณคาของเว็บเควสทที่จะตองใหผูเรียนเกดิการวิเคราะห สังเคราะหขอมูลเหลานั้น 
  - การแขงขันทีท่าทายเกดิจากการใชจินตนาการเปนกุญแจสําคัญที่ทําใหการเรียน
ประสบความสําเร็จ ทั้งรายบุคคลและกลุมตองมีความคดิที่สรางสรรค 
  - การเชื่อมโยงที่เพิ่มในการเรียนการสอนควรจะถูกตรวจสอบเพื่อความถูกตอง
และไมใหเสียเวลา 
  - ผูเรียนตองเรยีนรูที่จะประยกุตขอมูลเพื่อแกปญหา ระบุขอโตแยงของขอมูล หรือ
สรางสรรคผลงานของตนเอง 
 
 เว็บเควสทเปนเครื่องมือในการจัดการเรยีนการสอนหนึง่ที่มีประสิทธิภาพอยางมาก การ
เรียนเกดิการทาํงานของผูเรียนผานการเรียนรูดวยการสืบสอบ แกปญหา และการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางกันภายนอกหองเรียน สงผลใหผูเรียนเกดิการเรยีนรูที่ดีขึ้น กระตุนผูเรียนในวิธีการเรียนที่
แตกตางไป และสงเสริมความรวมมือกับผูอ่ืน ชวยใหผูเรียนแบงงานระหวางสมาชกิในกลุม และ
ชวยใหผูเรียนรูจักหาวิธีทางแกปญหา ใชขอมูลรวมกัน และการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกัน 
 (จุลลดา จุลเสวก, 2549; ชาคริต  อนันตวัฒนวงศ, 2549; Frazee, 2004; Lara and Reparaz, 2005; 
Tsai and Ellen, 2005) ซ่ึงในการจัดการเรยีนแบบสืบสอบบนเว็บดวยรูปแบบของเว็บเควสทนี้ 
ผูสอนจะทําหนาเปนผูอํานวยความสะดวกในการเรยีน การออกแบบจึงตองคํานึงหลักทฤษฎีตาง ๆ 
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ที่เกี่ยวของ เพือ่ใหเว็บเควสทที่ไดมีคุณคาในการเรยีนรูในทุกมิติ ผูเรียนเกิดการคิดวเิคราะหขั้นสูง 
และเปนไปตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว 
 
4. วิกิ 
 

ปจจุบันเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทในการเปนสื่อกลางของกระบวนการรวมมือกนั
ระหวางผูเรียน ทําใหเกิดการปฏิสัมพันธระหวางกันได แมจะอยูตางที่หรือตางเวลากันก็ตาม  
ซ่ึงเครื่องมือที่ชวยในการเรยีนรูรวมกันผานเครือขายคอมพิวเตอรนัน้ รูจักกันดีในชือ่ของ 
Computer-Supported Collaborative learning (CSCL) หรือคอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรู
รวมกัน ที่ชวยสนับสนุนกระบวนการทํางานรวมกนัใหมปีระสิทธิภาพยิ่งขึ้น ผูเรียนสามารถเรียนรู
รวมกันไดแมจะไมไดเผชิญหนากนัก็ตาม เปนการที่เปดใหโอกาสผูเรียนไดส่ือสารกับบุคคลอื่น 
สะดวกตอการเขาถึง และทําใหผูเรียนทกุคนสามารถมีสวนรวมไดอยางเทาเทียมกนั และหนึ่งใน
เครื่องมือการสื่อสารบนเว็บที่ไดรับการพฒันาขึ้นมาเพือ่การจัดการองคความรูรวมกัน และ
สอดคลองกับยุคสังคมแหงการเรียนรู นัน่ก็คือ วิกิ (Wiki) นั่นเอง 

 
4.1 ความหมายของวิกิ 

วิกิ หรือวิกี้ (wiki) คือ เว็บไซตที่อนุญาตใหผูใช เพิ่มและแกไขเนื้อหาไดโดยงายเหมือนกับ
การเขียนบทความรวมกนั คาํวา "วกิิ" นี้ ยังสามารถใชหมายถึงซอฟตแวรที่ใชเพื่อสรางเว็บไซต
ดังกลาวอีกดวยคําวา “วิก”ิ (/wiːkiː wiːkiː/) มีที่มาจากคําในภาษาฮาวาย wiki wiki  
ซ่ึงแปลวา เร็ว ไว หรือรีบเรง โดยวกิิตัวแรกคือ WikiWikiWeb ถูกสรางขึ้นมาในป 1995 โดย  
Ward Cunningham และไดนํามาติดตั้งบนเว็บที่เปนสวนหนึ่งของ Portland Pattern Repository  
ซ่ึงเปนเว็บไซตที่เปนคูมือชวยเหลือออนไลนในการแกปญหาซอฟตแวรทุกชนดิ ซ่ึงเกิดมาจากการ
ชวยกันเขยีนของคนที่เขามาใชเว็บนี้หลายรอยคนทั่วโลก 

Cunningham (2002) ใหความหมายของวิกไิววา วกิิคือสวนหนึ่งของ Server Software ที่
อนุญาตใหผูใชสามารถสรางและแกไขขอมูลในหนาเว็บเพจจาก Web browser ใดกไ็ด การทํางาน
ของวิกิสนับสนุนรูปแบบไฮเปอรลิงค (hyperlinks) และการใชลักษณะตัวอักษรแบบธรรมดาในการ
สรางหนาเว็บเพจใหมหรือการขามไปสูหนาเว็บเพจอื่นๆภายในตัวเวบ็ วิกิมแีนวคดิที่เปดใหแกไข 
(open editing) โดยผูใชทุกคนสามารถสราง แกไขในหนาใดก็ไดภายในเว็บไซต 
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Desileys and Others (2005) ใหความหมายของคําวาวิกไิววา เปนเว็บไซดขนาดใหญที่มี
สมาชิกเปนจํานวนมากในการมีสวนรวม และอนุญาตใหดัดแปลงแกไขในทุกๆหนาหรือการสราง
หนาเว็บใหมโดยผานโปรมแกรมคนดูเว็บ (Web Browser) วิกิคือนวัตกรรมใหมที่มีระดับของ
เทคโนโลยีสนับสนุนการรวมมือกันเขียนบนเว็บ (Collaborative Web-Authoring) แตทั้งนี้ขึ้นอยูกบั
ระดับของกระบวนการ หลักการ รวมไปถึงสังคมศาสตรในการเขียนรวมกัน 

 
Schaffert and Others (2005) กลาววา วิกเิปนระบบที่ผูใชไมจําเปนตองมีความรูในทาง

เทคนิคในการสรางเว็บ โดยมีลักษณะพื้นฐานเปนการรวบรวมหนาเวบ็ที่อนุญาตใหเพิ่มเนื้อหาโดย
ผานโปรแกรมคนหาคํา (browser) เนื้อหาภายในเว็บจะมรูีปแบบเปนไฮเปอรเท็กซ (“wiki syntex”) 
ซ่ึงเขียนไดงายกวา HTML ทุกคนสามารถแกไขเนื้อหาทุกอยางในวิกิ ซ่ึงการแกไขนี้จะไมถูก
ควบคุม (แตถาการแกไขไมสมบูรณ สามารถเรียกหนากอนการแกไขกลับมาได) เกดิการรวมมือกัน
สรางความรูที่เปนไปตามลักษณะการทํางานของวิกิ หนาวิกิสามารถเขาถึงและใชงานไดในทกุเวลา 
 

Stafford and Webb (2006) ใหความหมายของวิกิไววา เปนเว็บไซตทีผู่ใชสามารถเพิ่ม ลบ 
และแกไขไดในทุก ๆ หนาทีต่องการผานการใช web browser ทําใหผูคนสามารถเขาถึงหนาเว็บตาง 
ๆ ไดงาย วกิิจงึกลายเปนเครือ่งมือหนึ่งที่ถูกเลือกมาใชในการทํางานทีม่ีสวนรวมจากคนเปนจํานวน
มากไดด ี

 
Dalsgaard (2006) กลาววา วกิิเปนรูปแบบหนึ่งของเครื่องมือทางสังคม (Social Software)  

วิกิเปนเว็บเพจที่สามารถแกไขโดยตรงไดในตัวมันเอง โดยมีหลักการที่วาทุกคนสามารถเขาถึงและ
เปล่ียนแปลงเนื้อหาภายในได ไมวาจะเปนการแกไขหนาปจจุบัน หรือการสรางหนาเวบ็เพจใหม 
ตลอดจนการเชื่อมโยงดวยไฮเปอรลิงค (hyperlinks) ซ่ึงวิกิจะเก็บประวัติการเปลี่ยนแปลงแตละครัง้
ไว ที่สามารถกลับไปดูการเปลี่ยนแปลงครั้งกอนๆในแตละหนาของวกิิได 
 

โดยสรุปแลว วิกิ (Wiki) คือเว็บไซตที่อนุญาตใหผูใชเพิ่มและแกไขเนื้อหาไดโดยงาย
เหมือนกับการเขียนบทความรวมกัน พรอมดวยระบบบันทึกการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทุกครั้ง โดยมี
ลักษณะพื้นฐานเปนการรวบรวมหนาเว็บทีอ่นุญาตใหเพิม่เนื้อหาโดยผานโปรแกรมคนหาคํา 
(browser) เนื้อหาภายในเว็บจะมีรูปแบบเปนไฮเปอรเท็กซ (“wiki syntex”) ซ่ึงเขียนไดงายกวา 
HTML ผูใชทกุคนสามารถแกไขเนื้อหาทุกอยางในวิกิ ซ่ึงการแกไขนี้จะไมถูกควบคุม และดวย
ระบบบันทึกการเปลี่ยนแปลง จึงทําใหสามารถเรียกหนากอนการแกไขกลับมาได ถาการแกไขไม
สมบูรณ 
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ส่ิงที่ทําใหวกิแิตกตางจากเวบ็ล็อคหรือบล็อค (web- blogs, blogs) คือการที่อนุญาตใหผูใช
สามารถแกไขเนื้อหาในแตละหนาทีต่องการได เปนการใหผลยอนกลับในการมีสวนรวมแสดง
ความคิดเหน็ซึ่งเกิดจากการแกไขและทําใหกลายเปนการสรางขอความเนื้อหารวมกัน บล็อค
สามารถใชในการสรางชุมชนออนไลนของกลุมคนที่มีความสนใจรวมกัน แตวิกเิปนขั้นที่เหนือกวา
ในการสรางชมุชนออนไลน ที่สามารถสรางรวมกันได เปรียบเสมือนการใหกลุมนั่งลอมรอบ
กระดานที่ทุกคนสามารถเพิ่มเติมแนวคิด แกไขหรือลบ ได (Lemon, 2005) บล็อคจึงเปนเครื่องมือที่
เนนในการสรางขอมูลสวนบุคคล แตวิกิเปนการสรางโดยการรวมมือกันของผูคนหลากหลาย 
(Jones, 2003) 
 

4.2 เทคโนโลยีของวิกิ 
 
ซอฟตแวรวกิิ (wiki engine) เปนซอฟตแวรสําหรับใชในการรวมมือกันทํางาน โดยแกนแท

แลว วกิิคือระบบที่ทําใหกระบวนการสรางและแกไขหนาเว็บ HTML งายขึ้น พรอมดวยระบบ
บันทึกการเปลีย่นแปลงที่เกิดขึ้นทุกครั้ง ดั้งนั้นในการแกไขแตละครั้ง ผูใชสามารถทําใหหนาเว็บ
กลับสูสภาพกอนหนา (ไดหลายชั้น) ระบบวิกยิังประกอบไปดวยอุปกรณหลายชนดิ ซ่ึงทําใหผูใช
สามารถดูการเปลี่ยนแปลงสภาพของหนาเว็บวกิิไดอยางสม่ําเสมอ และมีที่ใหสําหรับถกปญหาเพือ่
การตัดสินใจในประเดน็ที่หลีกเลี่ยงไมได ซ่ึงสืบเนื่องมากจากความคิดเห็นที่ไมตรงกนัเกี่ยวกับ
เนื้อหาของเวบ็วิกิ เนื้อหาของวิกิอาจจะถกูชักนําไปในทางที่ผิดไดเนือ่งจากผูใชเพิม่เนื้อหาที่ผิด 
ลงในหนาเว็บวิก ิ

โดยปกตแิลวโครงสรางและรูปแบบที่แสดงอยูบนวกิิจะเปนการใชภาษามารคอัพ (markup 
language) อยางงาย หรือที่รูจกักันในชื่อ ขอความวกิิ (wikitext) ซ่ึงประกอบไปดวยขอความธรรมดา
รวมกับภาษามารคอัพ เชน การใชเครื่องหมายดอกจัน (“*”) ในการขึ้นตนบรรทัด เพือ่เปน
สัญลักษณบอกวาบรรทัดเปนรายการหนึ่งในรายการแบบจุดนํา (bulleted list) นอกจากนั้นแลว วกิิ
ยังสรางเอกสารแบบ WYSIWYG (What You See Is What You Get) ในการใชงานเพื่อการควบคมุ
ลักษณะตัวอักษรที่ปรากฏ เชน ตัวหนา หรือตัวเอียงแทนการเขียนดวยภาษาแบบ HTML ทําใหผูใช
สามารถใชงานไดงายและหลากหลายมากขึ้น 

นอกจากนั้นการที่ผูใชไมสามารถใชความสามารถบางอยางของภาษา HTML เชน จาวา
สคริปต และ Cascading Style Sheet ไดโดยตรง ทําใหไดประโยชนคือ รูปลักษณและความรูสึก 
(Look and Feel) ในการใชงานวิกิมีความสอดคลองกัน เนื่องจากผูใชแกไขรูปแบบไดอยางจํากัด 
พรอมทั้งความปลอดภัยที่เพิ่มขึ้น ในการนําวิกไิปใชหลายระบบแสดงใหเห็นไฮเปอรลิงคที่ใชงาน
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ไดเสมอ ไมเหมือนในการใช HTML ซ่ึงขอความที่ไมสามารถมองเห็นจากการแสดงผลวาเปน
ไฮเปอรลิงคก็อาจจะเปนไฮเปอรลิงคได ดังตารางเปรียบเทียบคําสั่งแตละชนิด ดังนี ้

 
คําสั่งในมีเดียวิกิ 

 
คําสั่ง HTML ผลลัพธท่ีแสดงออกมา 

'''เพลงพระราชนิพนธแสง
เทียน''' หรือ ''Candlelight 
Blues'' เปนเพลงพระราช
นิพนธเพลงแรก ทรงพระ
ราชนิพนธในเดือนเมษายน 
พ.ศ. ๒๔๘๙ ครัง้ดํารงพระ
ราชอิสริยยศเปนสมเด็จพระ
อนุชาธิราช เปนงานทดลอง
ของพระองคในจังหวะ
[[บลูส]] 

<p><b>เพลงพระราชนิพนธแสงเทียน</b> 
หรือ <i>Candlelight Blues</i> เปนเพลงพระ
ราชนิพนธเพลงแรก ทรงพระราชนิพนธใน
เดือนเมษายน พ.ศ. ๒๔๘๙ ครั้งดํารงพระราช
อิสริยยศเปนสมเด็จพระอนุชาธิราช เปนงาน
ทดลองของพระองคในจังหวะ <a href = 
"http://th.wikipedia.org/wiki/บลูส> บลูส</a> 

เพลงพระราชนิพนธแสง
เทียน หรือ Candlelight 
Blues เปนเพลงพระราช
นิพนธเพลงแรก ทรงพระ
ราชนิพนธในเดือนเมษายน 
พ.ศ. ๒๔๘๙ ครัง้ดํารงพระ
ราชอิสริยยศเปนสมเด็จพระ
อนุชาธิราช เปนงานทดลอง
ของพระองคในจังหวะบลูส 

ตารางที่ 2   การเปรียบเทียบคําสั่งในวิก ิ
 

ในการใชงานวิกินัน้ จะมีเครื่องมือหลักตาง ๆ ในการทํางาน ไดแก (จิระเดช  เกิดศรี และ
สมัญญา  พันธุวัฒนา, 2550) 

- Editing: ปุม “Edit” หรือ “แกไข” นั้นเปนสิ่งที่มีความสําคัญอยางยิงยวด และ 
ถือเปนสิ่งที่ขาดไมไดบนซอฟตแวรวิกิ อยางไรก็ตามบางครั้งบางหนาของวิกิที่ไมตองการใหม ี
การเปลี่ยนแปลง ก็จะล็อคไวไมใหสามารถแกไขไดเพื่อปองกันไมใหเนื้อหานั้นบดิเบือนไปจากที่
ตองการ 

- Link: โครงสรางของวิกินั้นจะมีการลิงคกนัไปมาระหวางหนาของวกิิ การสราง
ลิงคนั้นจะมีรูปแบบเฉพาะในการสรางลิงค ปจจุบันซอฟตแวรวิกแิตละตัวตางกม็ีวธีิการเฉพาะใน
การสรสงลิงคตาง ๆ กัน แตสวนใหญที่นิยมคือการใสเครื่องหมาย [ ] (Bracket) ครอบเขาไปยังคํา
หรือประโยคที่ตองการสรางลิงค 

- Histoty: วิกนิั้นออกแบบมาใหสามารถแกไขขอผิดพลาดไดงาย ดังนัน้ในขณะที ่
วิกิเปดโอกาสใหคนสามารถเขามาแกไขได จึงจําเปนทีจ่ะตองมีวิธีในการตรวจสอบความถูกตอง
และยนืยันการแกไขของหนานั้น ๆ วิกจิะทาํการเก็บบันทกึหนาที่มกีารแกไขทั้งหมดไวในระบบ
โดยสามารถที่จะยอนกลับไปยังหนาเดิมไดถาไมพอใจกบัการแกไขทีเ่กิดขึ้น ซอฟตแวรวกิิบางตวั
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สามารถแสดงใหเห็นเฉพาะความแตกตางที่เกิดขึ้นระหวางตนฉบับกับสิ่งที่เกิดขึ้นจากการแกไข
เทานั้นกไ็ดที่เรียกวา “Diff” 

- Recent Changes: หนานี้จะเปนภาพรวมของการแกไขทีเ่กิดขึ้นทั้งหมดหรือใน
ชวงเวลาใดเวลาหนึ่ง วกิิซอฟตแวรบางตวัเชน MediaWiki มีคุณสมบัติที่เรียกวา Watch list ที่ผูใช
สามารถที่จะกาํหนดไดวาตองการติดตามดกูารเปลี่ยนแปลงหนาไหนเปนพิเศษ เมื่อมกีารแกไข
เกิดขึ้นในหนานั้น ๆ ระบบจะทําการแจงมาใหทราบในทนัที โดยไมจําเปนตองเขาไปในระบบเพื่อ
ดูการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทั้งหมด 

- SandBox: เปนสวนที่ใหทดลองใช เพื่อสรางความคุนเคยใหกับผูใชกอนที่จะใช
งานบนหนาวกิิจริง ที่ตรงนีจ้ะเปนเพียงหนาเปลา ๆ ไวใหทดลอง สามาถพิมพอะไรก็ไดเพื่อทดลอง
ฝกเขียนภาษาวิกิแลวดกูารแสดงผลที่เกิดขึ้น 

- Search: ซอฟตแวรวิกิสวนใหญสามารถที่จะทําการคาหาเฉพาะหวัขอ หรือคนหา
ทุกตัวอักษรได ทําใหสามารถเขาถึงบทความของวิกไิดโดยงาย 

 
สรุปแลว วิกิทาํใหเขยีนเอกสารรวมกันดวยภาษามารคอัพอยางงายโดยผานโปรแกรมคนดู

เว็บ หนาเว็บหนึ่งหนาในวิกิเรียกวา "หนาวกิิ" ขณะที่เนื้อหาสวนมากของหนาตางมักจะเต็มไปดวย
การเชื่อมตอกนัโดยไฮเปอรคลิงค คือ "วิกิ" ซ่ึงไดผลคือวิกิเปนฐานขอมูลสําหรับจัดเก็บและคนหา
ขอมูลตางๆ ที่ใชงายและเนื้อหาดูแลโดยผูใช ทั้งนี้การพิจารณาวิกิทีด่ีเหมาะกับการนําไปใชงานนัน้ 
อาจพิจารณาไดโดยพจิารณาจากคุณสมบัตดิานตาง ๆ ไดแก งายในการติดตั้ง มีระบบรายชื่อสมาชิก 
สามารถแจงการเปลี่ยนแปลงของหนาเวบ็ผานอีเมลลหรือ RSS มีการเก็บประวตัิการใชงานและ
สามารถเรียกขอมูลในหนานัน้กลับมาได สามารถแนบเอกสารอื่นได และสามารถปองกันหนาที่ไม
ตองการใหมกีารแกไขได รวมไปถึงระบบการใชงานที่ไมซับซอนในการทําและจดจาํโครงสรางรูป
ประโยคที่ถูกตอง (Stafford and Webb, 2006) 
 

4.4 วิกิกับการเรียนการสอน 
 
วิกิเปนระบบที่มีประสิทธิภาพในการเรยีนการสอน และมีเปนเครื่องมือรูปแบบใหมที่มี

คุณคาทั้งในการเรียน การรวมมือกัน และการมีสวนรวม การนําวกิิมาใชในการเรยีนการสอนนั้น
สามารถประยุกตใชไดหลากหลายรูปแบบ ขึ้นอยูกับกิจกรรมที่ผูสอนออกแบบไว เพือ่การเรียน
อยางมีความหมาย การรวมมอืกัน และการมีสวนรวม (Reinhold and Abawi, 2006) การใชวิกิ
โดยทั่วไป สามารถประยุกตใชไดเปนทั้งฐานขอมูลแบบไฮเปอรเท็กซสําหรับการวิจยัและการเขียน 
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(การจัดการขอมูลสวนบุคคล) การจัดการความรู (ธนาคารความรู) เครื่องมือในการสรางและ
เพิ่มเติมขอมูลไดตลอดเวลา เปนที่บรรจุเนือ้หาในการเรียนการสอน และเปนเว็บล็อคที่สามารถ
แกไขเพิม่เติมได (Mattison, 2003) และดวยลักษณะของคอมพิวเตอรสนับสนุนการเรยีนรูรวมกนั 
(Computer-Supported Collaborative learning : CSCL) จงึชวยอํานวยความสะดวกตอการทํา
กิจกรรมกลุมรวมกันบนเว็บ เชน การจัดใหผูเรียนรวมกนัสรางผลงาน ทั้งที่สรางจากผูเรียนคนเดยีว
และจากกลุมรวมกันดวยความรวดเร็ว ใชในการรวบรวมอภิปรายและความคิด การจดัการเอกสาร
และแหลงความรูจากผูเรียนแตละคนรวมกันในรูปแบบของสารานุกรมความรู เปนตน (Jones, 2003; 
Heather, 2004; Desilets and Paquet , 2005; Richardson, 2005; Forrest, 2006; Grant, 2006 ) 

 
แนวทางในการประยุกตใชวกิิในการเรียนการสอน อาจกระทําไดดังนี ้(Barton, 2004; 

Bruns and Humphreys, 2005; Higdon, 2005; Moxley and Others, 2006; Lambert) 
1. ใชเปนพืน้ที่สําหรับการทํางานกลุมของผูเรียนไดจากหลายที่หลายเวลา 
2. ใชเปนที่รวมกลุมของความคิดเฉพาะเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
3. ใชจัดการเอกสารของวิชาเรียนหรือช้ันเรียน 
4. ใชเปนเอกสารที่มีลักษณะเปนการรวมมือของผูเรียน 
5. ใชในลักษณะเก็บรวบรวมผลงานของนักเรียนเอง (portfolio) 
6. ใชสรางและเกบ็รักษาคําถามที่พบบอยในชัน้เรียน (FAQ) 
7. ใชเปนพืน้ที่ในการแลกเปลีย่นความคดิเหน็ระหวางกนั 
8. ใชเปนพืน้ที่ในการรวมแหลงขอมูลความรู 

 
วิกิสามารถเอื้อประโยชนทีจ่ะทําใหเกดิการสื่อสารระหวางกัน โดยเฉพาะอยางยิ่งในการ

สรางผลงานรวมกันผานเครือขายออนไลน ซ่ึงผูเรียนทกุคนสามารถรวมกันสรางเอกสารที่เกิดจาก
การแบงปนความรูรวมกันของการเรียนแบบกลุม ชวยใหเกิดการแพรขยายของขอมูลไดอยาง
งายดาย(Augar,Raitman and Zhou, 2004) ซ่ึงทําใหเกดิสื่อสารกันไดมากขึ้น และผลทีต่ามมาก็คือ
เกิดการพฒันาทักษะในการมีปฏิสัมพันธกับสังคม เมื่อมีการมีการติดตอส่ือสารระหวางผูเรียน
จํานวนมาก กจ็ะทําใหเกดิรปูแบบของสังคมการเรียนรู ที่มาจากพื้นฐานทฤษฎีการเรยีนการสอน
แบบ Constructivism และ Socio- Constructivism (Schneider, 2003) นอกจากนั้นลักษณะของวิกยิัง
สนับสนุนพื้นฐาน 5 ขั้นของการเรียนแบบรวมมืออีกดวย 
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4.5 บทบาทของผูสอนและผูเรียนในกิจกรรมการเรียนดวยวิกิ 
 
แมวาวิกิจะเปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพดีเพียงใด แตหากขาดการจดัการที่ดีแลว การใช 

วิกิกจ็ะไมเกดิประโยชนใดเลย ผูสอนจึงเปนบุคคลสําคัญที่ตองคิดวางแผน จัดการ และควบคุมการ
เรียนการสอน ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูจากกระบวนการทํางานในวิกใิหไดมากที่สุด ทั้งนี้
จุดประสงคหลักคือ สนับสนุนใหเกดิการเรียนแบบรวมมือเปนกลุม สรางความรูสึกของชุมชนการ
เรียนรูออนไลน และใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู  ผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวก
ใหกับผูเรียนในการอภิปราย และใหคําแนะนําเมื่อผูเรียนตองการความชวยเหลือ ซ่ึงจะทําใหผูเรียน
ไดรับความเขาใจพื้นฐานของวิชานั้นๆ และบรรลุเปาหมายของการเรียนไดในที่สุด 

ดวยรูปแบบวธีิการเรียนแบบรวมมือ ทําใหบทบาทของผูสอนจากผูมีอํานาจในการเรียน
เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียน ทั้งนีจุ้ดประสงคหลักของผูสอนคือการอํานวยความสะดวก
ใหกับผูเรียนในการอภิปรายและใหคําแนะนําเมื่อผูเรียนตองการความชวยเหลือ ผูสอนจะเปน
ผูเชี่ยวชาญในเรื่องที่เรียน สามารถที่จะทําใหผูเรียนไดรับความเขาใจพืน้ฐานของวิชานั้นๆ ผูเรียน
จะเรียนโดยการแนะนํา สนับสนุนการสอบสวนหาความรู และการมีสวนรวม 

การเรียนแบบรวมมือในการเรียนออนไลนนั้นจะประสบผลสําเร็จไดขึ้นอยูกับปจจัย
ดังตอไปนี้ (WikEd, 2006) 

1. ประสิทธิภาพของผูสอนในการสนับสนนุการเรียนแบบรวมมือเปนกลุม 
2. บทบาทของผูสอนที่กําหนดไวในการจดัการเรียนการสอน และความรูสึกใน

การสรางชุมชนการเรียนรูออนไลน 
3. ความสามารถของผูสอนในการดึงดดูความสนใจของผูเรียนในการมสีวนรวม

ในกจิกรรม และสนับสนุนการเรียนแบบผูเรียนเปนศนูยกลาง 
 

ในสวนของผูเรียนนั้นทกุคนมีสวนรวมในการทํางานอยางแทจริง ดวยจากทั้งการเขยีน 
แกไข รวมไปถึงการตรวจตราความถูกตองรวมกัน ดังนัน้นอกจากจะตองความสําคัญในดานการจดั
กิจกรรมที่เหมาะสมแลว ตวัผูเรียนเองก็นบัวาเปนกุญแจสําคัญที่สงผลตอการประสบความสําเร็จ
หรือความลมเหลวในการทํางานรวมกนัในวิกิ โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของความกลาในการเขยีน
และแกไขขอมูลที่ผูเรียน จะตองมีความเขาใจที่ถูกตองในการมีสวนรวมในการทํางาน รูสึกภูมิใจที่
ไดมีสวนรวม และไมรูสึกกลัวที่จะเขยีน ซ่ึงปจจัยที่สําคญัที่ผูเรียนควรจะมี ไดแก (Davies, 2004) 
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1.ความเขาใจในระบบการทํางาน 
2.ความเชื่อใจในระหวางผูใชดวยกัน 
3.การเห็นคณุคาในการสรางองคความรูรวมกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ปจจัยเหลานี้ทาํใหเกิดเปนวงจรการทํางานรวมกันในวิกทิี่ทําใหวิกิแตกตางไปจากเครื่องมือ

การทํางานบนเว็บอื่นๆ วกิิจึงไมเพียงเปนเครื่องมือในการสรางเอกสารเทานั้น แตยังใหความรูสึก
ของชุมชนออนไลนที่ทุกคนมีสิทธิ์ที่จะรวมกําหนดสิ่งตาง ๆ ภายใน และรวมกันรับผิดชอบตอส่ิง 
ที่ปรากฏ 

 
4.6 ขอดีและขอจํากัดในการใชงานวิกิ 
 
คุณลักษณะทีโ่ดดเดนของวกิิ ชวยเอ้ือประโยชนใหการทาํงานออนไลนเปนเรื่องงาย ผูใช

ไมจําเปนตองมีความรูในทางเทคนิคในการสรางเว็บ หนาวิกิทุกหนาสามารถเขาถึงและใชงานได
ในทุกเวลา โดยเฉพาะอยางยิง่เมื่อตองการเขียนเอกสารออนไลนรวมกนัภายในกลุม (Bruck, 2005) 
หรือการทําโครงงานขนาดใหญที่ตองอาศัยผูรวมงานหลายฝาย (Stafford and Webb, 2006) ที่ให
ผูใชทุกคนสามารถมีสวนรวมทํางานไดอยางเต็มที่ เกิดเปนการรวมมือกนัสรางความรูที่เปนไปตาม
ลักษณะการทาํงานของวิก ิซ่ึงเปนสื่อที่ใหการกระตุนผูเรียนในกระบวนการเขียนที่กวางขวางมาก
ขึ้น เมื่อเปรียบเทียบกับการเขียนแบบเดิมที่ผูเขียนมีเพยีงหนึ่งคน เมื่อเสร็จแลวก็อาจจะลืม แตการ
มอบหมายงานใหเขยีนรวมกันในวกิินั้น จะเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถเขียน และเขียนไดใหม
หลายครั้งตามความตองการและเวลา (Worsham, 2005; Grohens, 2006) 

ความเขาใจ 
(Understanding) 

ความเชื่อใจ 
(Trust) 

การเขียนแบงปน 
(Contribution) 

คุณคา 
(Value) 

แผนภูมิที่ 5   วงจรปจจยัในการใชวกิ ิ
The Wiki Cycle (Davies, 2004) 
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ทั้งนี้ จุดแข็งที่เปนขอดีของวกิิในการนํามาใชในการเรียนการสอนมีหลายประการ ไดแก 
1. งายในการรวมกันทํา : ไมจาํเปนตองสงขอมูลกันกลับไปมาเหมือนไปรษณีย

อิเล็กทรอนิกส 
2. การเขาถึง : สมาชิกสามารถเขาถึงไดจากทกุที่ทุกเวลา 
3. มีแคหนึ่งเดียว : ทุกคนจะทํางานรวมกนัในเอกสารเดียวกนั 
4. ประวัติการทํางาน : มีการเกบ็ประวัตกิารแกไขครั้งกอนๆไว และสามารถนํา

กลับมาไดเมื่อตองการ 
5. การรวมมือ : การเรียน การสืบสอบ อิสระ และความสามารถ 
6. สามารถรวมมือกันทําไดหลายครั้ง : การรวมมือกันไมตองสิ้นสุดในภาคการศึกษา 
7. ส่ิงที่ไดเพิ่มเตมิจากการเรยีน : ทักษะ ทัศนะคต ิ
 

วิกิ เปนเครื่องมือสําหรับการทํางานรวมกนัในรูปแบบ Social Software ที่มีลักษณะเปด
กวางใหทุกคนที่เปนสมาชิกสามารถเขามาอาน เขียน และแกไขขอมูลในหนาพืน้ที่ (Platform) 
เดียวกันได อีกทั้งยังเปดโอกาสทั้งดานเวลาและสถานที่ ที่ผูใชสามารถเขาใชงานไดตามความ
ตองการ แตทั้งนี้ การนํามาใชในสภาพการเรียนการสอนในชั้นเรยีนจรงิ ผูสอนอาจตองพบกับ
ปญหาหรืออุปสรรคบาง แตหากผูสอนมีการเตรียมพรอมรับมือกับปญหาที่สามารถคาดการณไวได
ลวงหนา การนําวิกิมาประยกุตใชจะไมเปนเรื่องยุงยากเลย ซ่ึงอุปสรรคในการประยกุตใชวิกิในการ
เรียนการสอน อาจเกิดไดในหลายประเด็น ดังนี ้(Heather, 2005; Grant, 2006; Moxley, Morgan, 
Barton and Hanak, 2006) 

1. การใชงานในวิกิมีลักษณะที่ขัดกับลักษณะการเขียนแบบดั้งเดิมในเรื่องของ
สิทธิของผูเขียน และการเปนเจาของในการนําเสนอความรูขอมูลภายในบทความ 

2. บางครั้งผูเรียนไมเตม็ใจทีจ่ะเขยีนหรือสรางงานรวมกนัในวิกิ อันเกดิมาจากการ
ขาดความมั่นใจในการเขียนของตนเอง กลัวไมไดรับการตอบรับจากผูเขียนคนอื่นๆ หรือผูเรียน 
ไมชอบที่จะนาํเสนอความคดิ การสรางสรรคงานจึงเปนแคการแกไขปรับปรุง หรือลบขอมูลที่
ปราศจากการเห็นดวย 

3. ผูเรียนและผูสอนบางคนรูสึกไมสบายใจเกี่ยวกบัการเขียนที่ใหผลในทางบวก
และทางลบในการเขียนแบบสาธารณะ 

4. บางครั้งผูเรียนอาจจะตอตานการเรียนรูเทคโนโลยีใหมหรือไมเขาใจการใชงาน
วิกิ ทําใหหมดกําลังใจในการทํางานในวิก ิ

5. เนื่องจากวิกไิมใชโปรแกรมในดานการนาํเสนอ จึงอาจมีขอจํากัดในเรื่องการ
ออกแบบและลักษณะที่ปรากฏในการทํางาน 
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6. ดวยวิกเิปนเครื่องมือที่มีลักษณะการทํางานแบบการสือ่สารตางเวลา 
(Asynchronous Communication) และมกีารเขียนแกไขขอมูลภายในหนาเดียวกันจากสมาชิกแตละ
คนไดโดยตรง ดังนั้นเมื่อมกีารใชวิกใินเวลาเดียวกัน เชนการใชในหองเรียนพรอมๆกนั อาจะเกิด
ปญหาการบันทึกขอมูลซํ้าซอนกัน ทําใหเกิดปญหาในการจัดการขอมลูรวมกันได 
 
 วิกิเปนเครื่องมือหนึ่งที่เหมาะกับการนํามาประยุกตใชในการจัดการเรยีนการสอน และจาก
คุณสมบัติของวิกิ ไดเอื้อประโยชนเปนอยางยิ่งในการทํางานรวมกนัออนไลน แตทั้งนีว้ิกยิังมี
ขอจํากัดหลายประการ ที่ผูสอนตองจัดการแกปญหาที่อาจเกิดขึน้ โดยการกําหนดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เหมาะสม เพื่อใหที่เกิดประสิทธภิาพสูงสุดในการเรียนของผูเรียน 
 
 
 สรุปจากการศกึษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของตาง ๆ จะเห็นไดวา การเรียนแบบ 
สืบสอบบนเวบ็ดวยรูปแบบกิจกรรมแบบเว็บเควสทเกี่ยวของกับหลักการจัดการเรยีนรูหลายเรื่อง 
ไมวาจะเปนการเรียนแบบสบืสอบที่เปนพื้นฐานสําคัญของการจัดกจิกรรมที่ใหผูเรียนคนควาหา
ความรู ความจริง เมื่อเผชิญกับสถานการณหรือปญหาที่ทาํใหเกิดความสงสัย โดยมีการใชคําถาม
เปนตัวกระตุนความสนใจ จดุประกายใหผูเรียนเกดิความสงสัยใครรูที่จะเสาะแสวงหาคําตอบของ
คําถามนั้น การเลือกใชคําถามที่ดีจะนําไปสูวัตถุประสงคที่ตองการ นอกจากนัน้ยังสัมพันธกับการ
เรียนแบบรวมมือที่ชวยกําหนดกระบวนการทํางาน ใหผูเรียนทุกคนมสีวนรวมในการเรียนรูของ
ตนเองและกลุม มีการชวยเหลือ พึ่งพาอาศัย และการมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน 
 นอกจากนี้ การใชประโยชนจากเทคโนโลยีในการเรียนการสอน ทั้งการเรียนบนเว็บ และ
แหลงการเรียนรูตาง ๆ บนอินเทอรเน็ต ที่จัดรวบรวมเปนแหลงการเรียนในเว็บเควสทเพื่อใหผูเรียน
สามารถศึกษาไดโดยตรง รวมไปถึงเครื่องมือในการทํางานในลักษณะของคอมพิวเตอรสนับสนุน
การเรียนรูรวมกัน (Computer-Supported Collaborative learning : CSCL) อันไดแก วกิิ ที่อนุญาต
ใหผูใชทุกคนสามารถทํางานรวมกนัไดภายในเอกสารเดียวกัน ซ่ึงชวยอํานวยความสะดวกตอการ
ทํากิจกรรมกลุมรวมกันบนเวบ็เปนอยางยิ่ง สงผลใหผูวิจัยตองการศึกษาผลที่เกิดขึ้นจากการ 
บูรณาการเทคโนโลยีรวมกบัวิธีการจัดการเรียนสอนในครั้งนี้ 



บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการวจิัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) เพื่อศึกษาผลของการ
เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือทีแ่ตกตางกันทีม่ีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ของนักเรียนมธัยมศึกษาตอนตน และการวิจัยเชิงบรรยาย (Descriptive research) เพื่อศึกษาความ
คิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวกิ ิ

 
รูปแบบของการวิจัยเปนแบบ Quasi-Experiment, Pretest-Posttest Control Group Design 

โดยมีรูปแบบดงันี ้
Treatment   Group  1    R1 O1        X1       O2 

Treatment   Group  2    R2 O3        X2       O4 

 
R1      เปนการจดันักเรียนเขากลุม กลุมทดลองที่ 1 
R2  เปนการจดันักเรียนเขากลุม กลุมทดลองที่ 2 
O 1, O 3   เปนการทดสอบกอนเรียน 
X1 การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

แบบตอบทเรียน (JigsawII) 
X2 การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
O 2, O 4   เปนการทดสอบหลังเรียน 

 
การดําเนนิการวิจัยมีรายละเอยีดดังตอไปนี ้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัยและวิธีการสรางเครื่องมือ 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
4. การวิเคราะหและนําเสนอขอมูล 
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1. ประชากรและกลุมตัวอยาง   
  
 ประชากรและกลุมตัวอยางในการวจิัยคร้ังนี้ ไดแก 

1.1 ประชากรที่ใชในการวิจยัคร้ังนี้ คือ นักเรียนที่กําลังเรยีนในระดับชวงชั้นที่ 3 ของ
โรงเรียนในสังกัดกระทรวงศกึษาธิการ  
 1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร จํานวน 80 คน เปนการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling)  
โดยพิจารณาจาก 
  1) โรงเรียนมคีวามพรอมทางดานเครื่องมอืคอมพิวเตอร 
  2) นักเรยีนที่เปนกลุมตัวอยางไดผานการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และมี
ประสบการณในการใชคอมพิวเตอรมา ไมนอยกวา 2 ป 
 

การเลือกกลุมตัวอยางมีขั้นตอนดําเนนิการ ดังนี ้
ขั้นที่ 1 คัดเลือกนักเรยีนที่มีผลการเรียนดี ปานกลาง และต่าํ และจัดเรียงตามลําดับ

เพื่อทําการคัดเลือกนักเรียนใหมีครบทุกผลการเรียน โดยแบงระดับความสามารถดวยคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมในภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2549 ดวยคาเปอรเซ็นไทล ไดดังนี ้

 
   นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซ็นไทลตั้งแต 75 ขึ้นไป เปนนกัเรียนกลุมสูง 
   นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซ็นไทลตั้งแต 65-74 เปนนักเรยีนกลุมปานกลาง 
   นักเรียนที่มีคะแนนเปอรเซ็นไทลตั้งแต 64 ลงไปเปนนักเรียนกลุมต่ํา 

ขั้นที่ 2 ทําการสุมแบบแบงชัน้ (Stratified Sampling) เพื่อจัดเขากลุมทดลอง
จํานวน 48 คน จากนักเรียนทัง้หมด 80 คน แบงระดับความสามารถทางการเรียน ไดนกัเรียนที่มีผล
การเรียนกลุมสูง 58 คน กลุมปานกลาง 22 คน (ไมมีนักเรียนกลุมต่ํา) คัดเลือกเขากลุมยอย จํานวน 
12 กลุม โดยแตละกลุมจะมสีมาชิกกลุมละ 4 คน และคละกันระหวางนักเรียนที่มีผลการเรียนตาง ๆ 
เพื่อใหทกุกลุมมีความสามารถทางการเรียนที่เทาเทียมกนั เปนการควบคุมความแปรปรวนของความ
คลาดเคลื่อน (Error)  ที่อาจจะเกดิข้ึนกับผลการวิจยั จากนัน้สุมอยางงายเขากลุมทดลองที่ 1 และ 2 
กลุมละ 6 กลุมยอย จํานวน 24 คน ดังตาราง 
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ตารางที่ 4   การแบงกลุมทดลอง 

กลุมการเรียนท่ี รวม 
(คน) 

ประเภทกลุม
ตัวอยาง 

 1 2 3 4 5 6  

Jigsaw II (A) สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A1) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A2) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A3) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A4) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A5) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(A6) 

24 

Group 
Investigation 
(B) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B1) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B2) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B3) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B4) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B5) 

สูง, สูง, สูง, 
ปานกลาง 

(B6) 

24 

รวม 48 

 
การจัดกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม เพื่อใหทกุกลุมมีความสามารถทางการเรียนที ่

เทาเทียมกนั ประกอบดวยกลุมตาง ๆ ตอไปนี้ 
กลุม A1-A6 ผูเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บ ที่มวีิธีการรวมมือแบบตอบทเรียน 

(Jigsaw II) โดยแตละกลุมมีสมาชิกกลุมละ 4 คน รวมจํานวนทั้งสิ้น 24 คน ประกอบดวยผูเรียนที่มี
ผลการศึกษา สูง 3 คน และปานกลาง 1 คน 

กลุม B1-B6 ผูเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บ ที่มวีิธีการรวมมือแบบกลุมสืบ
สอบ (Group Investigation) โดยแตละกลุมมีสมาชิกกลุมละ 4 คน รวมจํานวนทั้งสิ้น 24 คน 
ประกอบดวยผูเรียนที่มีผลการศึกษา สูง 3 คน และปานกลาง 1 คน 
 
2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัยและวิธีการสรางเครื่องมือ 
 

2.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
การวิจยัคร้ังนีม้ีเครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 8 เครื่องมือ ไดแก 

1) แผนการจดัการเรียนรูการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ
ที่แตกตางกัน ซ่ึงประกอบดวย 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบ
ตอบทเรียน (Jigsaw II) เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาต ิ

- แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบ
กลุมสืบสอบ (Group Investigation) เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาต ิ
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2) เว็บการเรียนการสอนแบบสืบสอบ เปนเว็บการเรียนการสอนในรปูแบบ 
เว็บเควสท (Webquest) ซ่ึงเปนมีพื้นฐานมาจากกระบวนการเรียนแบบสบืสอบ โดยใชแนวคดิของ 
Dodge (1997) และใชวิกิเปนเครื่องมือในการทํากิจกรรมกลุมในการเรยีนบนเว็บ โดยเว็บทีใ่ชนี้
สําหรับการเรียนแบบรวมมอื 2 แบบ ไดแก แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) 

3) แบบทดสอบความรูเร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ เพื่อใชในกิจกรรมการเรียน 
สําหรับผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน 
(Jigsaw II) เปนแบบทดสอบแบบปรนัย มีจํานวนทั้งสิ้น 10 ขอ 

4) แบบประเมนิผลงาน เพื่อใชในกจิกรรมการเรียน สําหรบัผูสอนและผูเรียนกลุม
ทดลองที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) 

5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนทัง้กอนเรียน และเมื่อส้ินสุดการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรยีนแบบรวมมือ
ที่แตกตางกันมีซ่ึงเปนแบบทดสอบแบบปรนัย มีจํานวนทั้งสิ้น 30 ขอ 

6) แบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมสําหรับกลุมตัวอยางเพื่อ
ประเมินตนเองและเพื่อนสมาชิกในกลุมเปนรายบุคคล โดยสังเกตพฤติกรรมหรือความสามารถของ
ตนเองและเพือ่นในกลุม 

7) แบบประเมนิพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียน
ผานวิกิสําหรบัผูวิจัยเพื่อใชในการเก็บขอมูลพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน โดยสังเกตความถี่ 
และพฤติกรรมในการทํางานของผูเรียน 

8) แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดย
ใชเว็บเควสท และวกิ ิ

 
 จากเครื่องมือดังที่ไดกลาวมา เมื่อแยกตามกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม สามารถสรุปเครื่องมือที่
ใชในการวิจยั ไดดังตาราง 
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ตารางที่ 5   เครื่องมือที่ใชในการวิจยั 

การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียน 
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียน 
รวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบบนเว็บดวย
วิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ (1) 

แผนการจัดการเรียนรูแบบสบืสอบบนเว็บดวย
วิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ (1) 

เว็บการเรยีนการสอนแบบสืบสอบที่มีวิธีการ
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) (2) 

เว็บการเรยีนการสอนแบบสืบสอบที่มีวิธีการ
รวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)(2) 

แบบทดสอบความรูเร่ือง พัฒนาการของมนษุยชาต ิ
จํานวนทั้งสิ้น 10 ขอ (3) 

แบบประเมินผลงาน (4) 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาํนวนทั้งสิ้น 30 ขอ (5) 
แบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุม (6) 
แบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน (7) 

แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ (8) 
 

2.2 วิธีการสรางเครื่องมือในการวิจัย 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวิธีการสรางเครื่องมือที่ในการวิจยั ประกอบดวยรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1) แผนการจดัการเรียนรูการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ
ที่แตกตางกัน เรื่อง พัฒนาการของมนุษยชาติ (ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ข) ซ่ึงประกอบดวย 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบ
ตอบทเรียน (Jigsaw II) 

- แผนการจัดการเรียนรูแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบ
กลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

ผูวิจัยไดดําเนนิการสรางเครื่องมือ ตามลําดับตอไปนี ้
1.1) ศึกษาหลักการ แนวคิด จากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กีย่วของกับ

รูปแบบกระบวนการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนแบบสืบสอบ และวิธีการเรียนแบบรวมมือ 
1.2) ศึกษาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 3 หลักการ แนวการจดัการเรยีนการสอน คูมือครู และ
แบบเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม โดยกําหนดเรื่องทีใ่ชในการวิจยั
คร้ังนี้ ไดแก เรื่อง พัฒนาการของมนุษยชาติ 
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1.3) วิเคราะหโครงสรางเนื้อหา และองคประกอบของการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน เพื่อนํามาเปนแนวทางและพืน้ฐานในการเขียนแผนการจดัการเรียนแบบสืบสอบ 
บนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่แตกตางกัน ซ่ึงประกอบไปดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบ 
ตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

1.4) กําหนดเนื้อหา วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การจัดกิจกรรมการเรยีน
แบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) รวมทั้งการประเมินผล แลวเขียนแผนการจัดการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือที่แตกตางกัน โดยปรึกษารวมกบัอาจารยผูสอน 

1.5) เสนออาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธ      เพื่อพิจารณาตรวจสอบแกไข
ขอบกพรองดานเนื้อหา และสํานวนภาษา   จากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา 

1.6) นําแผนการจัดการเรียนรูการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการ
เรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) ให
ผูทรงคุณวุฒิดานเนื้อหาจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความเหมาะสม และความสอดคลองระหวาง
จุดประสงค เนื้อหา การจัดกิจกรรม เวลา และส่ือที่ใช รับขอเสนอแนะนําของผูทรงคุณวุฒิไป
ปรับปรุงแกไขในเรื่องตาง ๆ ไดแก ผลการเรียนรูที่คาดหวัง งานทีม่อบหมาย เกณฑการประเมินผล 
เวลาที่ใชในกจิกรรม และการใชภาษา 

 1.7) นําแผนการจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ
ผูทรงคุณวุฒิจนมีความเหมาะสมแลวไปใชในการวิจัย 
 

2) เว็บการเรียนแบบสืบสอบโดยใชรูปแบบของเว็บเควสท และใชวกิิเปน
เครื่องมือในการทํากิจกรรมกลุมในการเรยีนบนเว็บ เนือ้หาในเว็บไซตเปนการเรียนการสอนกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เร่ือง 
พัฒนาการของมนุษยชาต ิโดยแบงออกเปน 2 เว็บไซตทีแ่ตกตางกันในขั้นกระบวนการทํางาน 
ไดแก 

- เว็บการเรียนการสอนแบบสืบสอบดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบ 
ตอบทเรียน (Jigsaw II) 

- เว็บการเรียนการสอนแบบสืบสอบดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบ 
กลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

ผูวิจัยไดดําเนนิการผลิตตามกระบวนการออกแบบและการผลิตสื่อการสอนตาม
แนวคดิของ Dodge (1997) (ดูรายละเอยีดที่ภาคผนวก จ) โดยมีองคประกอบหลัก ดังนี้ 
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 - ขั้นนํา (Introduction)   บอกผูเรียนถึงที่มาของกิจกรรมการเรียนรู และมี
กระตุนความสนใจผูเรียนดวยคําถาม เพื่อนําเขาสูบทเรียน เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ 

- งาน (Task)  แบงออกเปน 3 งาน ไดแก งานที่หนึ่ง งานสรางคลังความรู
รวมกัน งานทีส่อง งานสรางตารางเวลาและตอบคําถาม และงานที่สาม งานสรางแผนพับแนะนํา
สถานที่ทองเที่ยว (ออนไลน) ในรูปแบบของหนาเว็บเพจในวิก ิ

- กระบวนการ (Process) ประกอบดวยกระบวนการทาํงาน 2 วิธี ไดแก 
กระบวนการทาํงานดวยวิธีการเรียนรวมมอืแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) สําหรับกลุมทดลองที่ 1 
และกระบวนการทํางานดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) สําหรับ
กลุมทดลองที่ 2 

- แหลงการเรยีนรู (Resources)   ใหขอมูลผูเรียนเกีย่วกับแหลงอางอิงของ
ขอมูลที่เกี่ยวของกับเนื้อหาบทเรียน เร่ือง พฒันาการของมนุษยชาต ิ

- การประเมนิผล (Evaluation)   แสดงเกณฑการตัดสินและความหมาย
ของคะแนนของงานที่มอบหมายใหผูเรียนทํา 

- สรุป (Conclusion)   สรุปเนื้อหาบทเรียนเร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ
ที่นักเรียนไดศกึษาจาการทํากิจกรรมการเรยีนแบบสืบสอบ 

มีลําดับขั้นตอนในการสรางบทเรียนดังนี ้
2.1) ศึกษาทฤษฎี แนวคิด และข้ันตอนการสรางเว็บเควสทโดยใชเนื้อหา

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเรื่อง พัฒนาการของมนุษยชาติ 
 2.2) วิเคราะหเนื้อหาและรายละเอียด การเรียนการสอนกลุมสาระการ

เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 และนําเนื้อหาที่
ออกแบบมาเขยีนใหสอดคลองกับแผนการเรียนรู ใหอาจารยที่ปรึกษาพจิารณาตรวจแกไข แลว
นําไปใหผูทรงคุณวุฒดิานเนือ้หา จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหาตาม
วัตถุประสงคการเรียน 

2.3) นําเนื้อหาที่ไดรับการปรับแกในเรื่องของความยากงายของเนื้อหาจน
เหมาะสมแลวมาวิเคราะหและแยกเปนหนวยตาง ๆ มาจัดทําเปน Story Board เพื่อใหการนําเสนอ 
มีความเหมาะสมบนหนาจอคอมพิวเตอร แลวนําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ 
เพื่อตรวจสอบในดานความถกูตองของเนื้อหา และการออกแบบตามองคประกอบของเว็บเควสท 

2.4) นํา Story Board ที่ไดปรับปรุงแกไขแลวมาสรางเปนเว็บเควสทแลว
นําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวทิยานิพนธ เพือ่ตรวจสอบและนํามาปรับปรุงแกไขตาม
คําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษาแลวจึงนําไปใหผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบตามองคประกอบของ
เว็บเควสทจํานวน 3 ทาน โดยใชแบบประเมินเว็บเควสทของมหาวิทยาลัยซานดิเอโกฉบับแปล  
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(จุลลดา  จุลเสวก, 2549) ซ่ึงไดแปลเปนภาษาไทย (http://webguest.sdsu.edu/webqueatrubric.htm) 
ทั้งนี้เพื่อประเมินความถูกตอง ความเหมาะสมตาง ๆ ตามเกณฑที่กําหนด (ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก 
ค หนา 127) แลวจึงนําผลที่ไดมาแกไขปรับปรุงตามคําแนะนํา ไดแก โครงสรางเว็บไซต ความ
สมบูรณเชิงเทคนิค ความสมบูรณของกระบวนการ ความถูกตองของภาษา และความสวยงามของ
เว็บไซต 

2.5) นําเว็บเควสทที่ไดรับการแกไขแลวทัง้ในดานเนื้อหาและการ
ออกแบบตามคําแนะนําของผูทรงคณุวุฒิไปทดลองใชกบันักเรียนชวงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 
ที่ไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 5 คน เพื่อตรวจสอบ ในเรื่องความเขาใจในการใชศึกษาบทเรียน การ
นําทางในบทเรียน และความสวยงามของเว็บไซต 

2.6) นําเว็บเควสทที่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิจนมี
ความเหมาะสมแลวไปใชในการวิจยั 

 

3) แบบทดสอบความรูเร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ สําหรับผูเรียนกลุมทดลองที่
เรียนแบบสืบสอบบนเว็บทีม่ีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) (ดูรายละเอียดที่
ภาคผนวก ค หนา 133) มีวธีิดําเนินการสรางตามลําดับขั้นตอนดังนี ้

3.1) ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบจากตํารา เอกสาร และงานวิจยัที่เกีย่วของ 
3.2) สรางตารางวิเคราะหหลักสูตรตามเนื้อหาที่สอดคลองกับจุดมุงหมาย

ของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษา 
ปที่ 3 เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาต ิ

3.3) สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับตารางวิเคราะหหลักสูตร โดยมี
ขอสอบจํานวน 10 ขอ เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนนคือ 
ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 

3.4) นําแบบทดสอบใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตอง และ
ความเหมาะสม 

3.5) นําแบบทดสอบไปใหผูทรงคุณวุฒิทางการสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และอาจารยประจําวชิา ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา และ
ความถูกตอง และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ในเรื่องของความยากงายของขอคําถาม การใชภาษา 
และลักษณะของตัวลวงในขอสอบ 

3.6) นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนําของผูทรงคุณวุฒิจนมี
ความเหมาะสมแลวไปใชในการวิจยั 

 



 64 

4) แบบประเมนิผลงาน สําหรับผูสอนและผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนแบบสืบสอบ
บนเว็บที่มวีิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)  
(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ค หนา 135) โดยดําเนนิการสรางตามลําดับขั้นตอนดังนี ้

4.1) ศึกษาวิธีสรางแบบประเมินจากตํารา เอกสาร และงานวิจยัที่เกีย่วของ 
4.2) ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคจากคูมือผูสอน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 
4.3) สรางแบบประเมินใหลอดคลองกับจดุประสงคการเรียนรู โดยมี

ลักษณะเปนเกณฑการประเมนิ ประกอบดวยการประเมนิผลงาน 4 ดาน เกณฑการใหคะแนนคือ 
ระดับควรปรบัปรุง ให 1 คะแนน ระดับพอใช ให 2 คะแนน ระดับด ีให 3 คะแนน และระดับดีมาก 
ให 4 คะแนน 

4.4) นําแบบทดสอบใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและความ
เหมาะสม 

4.5) นําแบบทดสอบไปใหผูทรงคุณวุฒิทางการสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และอาจารยประจําวชิา ตรวจสอบความเหมาะสมของเกณฑ
การประเมินผลงาน ความสอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนรู และความถูกตองของภาษา และ
ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ในดานความเหมาะสมของเกณฑการประเมินกับจุดประสงคการ
เรียนรู 

4.6) นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขตามคาํแนะนําของผูทรงคุณวุฒิจนมี
ความเหมาะสมแลวไปใชในการวิจยั 

 
5) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  

และหลังเรียน (Post-test) ผูวิจัยดําเนินการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ค หนา 137) ตามขั้นตอนดังตอไปนี ้

5.1) ศึกษาวิธีสรางแบบทดสอบจากตํารา เอกสาร และงานวิจยัที่เกีย่วของ 
5.2) ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคจากคูมือผูสอน กลุมสาระการเรียนรู

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 
5.3) วิเคราะหหลักสูตรตามเนื้อหาที่สอดคลองกับจุดมุงหมายของ

หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 
เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาติ (ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ง หนา 155) 
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5.4) สรางแบบทดสอบใหสอดคลองกับตารางวิเคราะหหลักสูตร โดยมี
ขอสอบจํานวน 75 ขอ เปนขอสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีเกณฑการใหคะแนนคือ 
ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 

5.5) นําแบบทดสอบใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกตองและความ
เหมาะสม 

5.6) นําแบบทดสอบไปใหผูทรงคุณวุฒิทางการสอน กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาความสอดคลอง
กับพฤติกรรมการเรียนรูและความถูกตองของภาษา และปรับปรุงแกไขตามคําแนะนํา ในเรื่องของ
ความยากงายของขอคําถาม การใชภาษา และลักษณะของตัวลวงในขอสอบ 

5.7) นําแบบทดสอบไปทดลองใชกับ กับนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่4  
ปการศึกษา 2550 ที่มีลักษณะคลายคลึงกับกลุมตัวอยาง ซ่ึงไดเรียนเรื่อง พัฒนาการของมนุษยชาติ
มาแลว จํานวน 106 คน  

5.8) นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหรายขอ เพือ่หาระดับความยากงาย (P) 
และคาอํานาจจําแนก (R) แลวคัดเลือกแบบทดสอบเฉพาะขอที่มีความยากงายอยูระหวาง 0.2 – 0.8 
ซ่ึงเปนขอสอบที่มีระดับความยากงายเหมาะสม และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ขึ้นไป ซ่ึงสามารถ
จําแนกความสามารถของกลุมผูเรียนได เหลือขอสอบที่ผานเกณฑจํานวน 32 ขอ (ดูรายละเอียดที่
ภาคผนวก ง หนา 156) 

5.9) นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่นโดยใชสูตร KR-20 
ของ คูเดอร  ริชารดสัน (Kuder – Richardson Reliability)ไดคาความเที่ยงของแบบสอบฉบับนี้ 
เทากับ 0.80 ซ่ึงหมายถึง แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์นี้สามารถวัดผลไดตรงตามคุณลักษณะทีก่ําหนดไว 

5.10) นําแบบทดสอบที่ปรับปรุงแกไขหาตามคําแนะนําของผูทรงคุณวฒุิ
จนมีความเหมาะสมและผานเกณฑที่กําหนดจํานวน 30 ขอ ไปใชในการวิจัย 

 
6) แบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุม ใชสําหรับกลุมตัวอยางเพื่อ

ประเมินตนเองและเพื่อนสมาชิกในกลุมเปนรายบุคคล โดยสังเกตพฤติกรรมหรือความสามารถของ
ตนเองและเพือ่นในกลุม แบงออกเปน 3 ดาน ไดแก ดานการสนับสนุนชวยเหลือ ดานความ
รับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย และดานปฏิสัมพันธภายในกลุม ที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้น  
(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ค หนา 142) โดยดําเนนิการสรางตามลําดับขั้นตอนดังนี ้

6.1) ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับความรวมมือในการทํางาน
กลุม โดยปรับมาจากแบบประเมินความรวมมือของ Thiel (1997) 
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6.2) วิเคราะหพฤติกรรมการความรวมมือในการทํางานกลุมของผูเรียน
จากเอกสารและงานวิจัยเพื่อนําไปสรางเปนแบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมของ
ผูเรียน แลวนําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจดดูานความครอบคลุม
ของพฤติกรรม ความเหมาะสมของขอคําถาม การใชภาษา และเกณฑการประเมิน แลวนําไป
ปรับปรุงแกไข 

6.3) นําแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมที่สรางขึ้นไปให
ผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทานตรวจพิจารณาดานความครอบคลุมของพฤติกรรม ความเหมาะสมของ
ขอคําถาม การใชภาษา และเกณฑการประเมิน แลวนํามาปรับปรุงแกไขในเรื่องความเหมาะสมของ
เกณฑการใหคะแนนพฤติกรรรม ความเหมาะสมในการใชภาษาตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒ ิ

6.4) นําแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมที่ปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิจนมีความเหมาะสมแลวไปใชในการวจิัย 

 
7) แบบประเมนิพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียน

ผานวิกิสําหรบัผูวิจัยเพื่อใชในการเก็บขอมูลพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน โดยสังเกตความถี่ 
และพฤติกรรมในการทํางานของผูเรียน ซ่ึงผูวิจัยไดพฒันาขึ้น (ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ค หนา 
147) โดยดําเนนิการสรางตามลําดับขั้นตอนดังนี ้

7.1) ศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการมีสวนรวม
ออนไลนของผูเรียน และเกณฑการใหคะแนน โดยปรับมาจาก Sample Rubric for Grading Online 
Class Participation ของ Porto (2004) 

7.2) วิเคราะหพฤติกรรมการมีสวนรวมออนไลนของผูเรียนจากเอกสาร
และงานวิจยัเพื่อนําไปสรางเปนแบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน แลวนําไปขอ
คําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ เพื่อตรวจดูความครอบคลุมของพฤติกรรม ความ
เหมาะสมของการใชภาษา และเกณฑการประเมิน แลวนําไปปรับปรุงแกไข 

7.3) นําแบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนที่สรางขึ้นไปให
ผูทรงคุณวุฒิจาํนวน 3 ทานตรวจพิจารณาดานความครอบคลุมของพฤติกรรม ความเหมาะสมของ
การใชภาษา และเกณฑการประเมิน แลวนํามาปรับปรุงแกไขในเรื่องความเหมาะสมของเกณฑการ
ใหคะแนนพฤติกรรรม ความเหมาะสม ชดัเจนในการใชภาษา 

7.4) นําแบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนที่ปรับปรุงแกไข
ตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิจนมีความเหมาะสมแลวไปใชในการวจิัย 
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8) แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดย
ใชเว็บเควสท และวกิ ิ(ดูรายละเอียดทีภ่าคผนวก ค หนา 148) แบบสอบถามแบงออกเปน 4 ตอน 
ประกอบดวย 

ตอนที่ 1 แบบสอบสอบถามขอมูลสถานภาพผูเรียน 
ตอนที่ 2 แบบสอบถามขอมูลเกี่ยวกับพฤตกิรรมในการศกึษาในเว็บ

เควสทและการทํางานในวิก ิ
ตอนที่ 3 แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการใชงาน

เว็บเควสทและวกิ ิ
ตอนที่ 4 แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดของผูเรียน ดานกิจกรรม ดานสื่อ

การเรียนการสอนอันไดแก เว็บเควสทและวิก ิรวมถึงขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
แบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใช

เว็บเควสท และวกิิ มีขั้นตอนในการสรางดงันี้ 
8.1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับหลักเกณฑในการสรางแบบสอบถาม 
8.2) วิเคราะหลักษณะของเวบ็เควสทและวกิิในดานตาง ๆ เพื่อกําหนด

เปนขอคําถาม 
8.3) กําหนดรปูแบบของแบบสอบถาม คือ  

ตอนที่ 1 และ 2 เปนแบบสอบถามปลายเปดและปดแบบ
ตรวจสอบรายการ (Check list) และแบบจดัอันดับ (Rank order) 

ตอนที่ 3 เปนแบบสอบถามปลายปดแบบมาตราสวนประมาณคา  
(Rating scale) 5 ระดับ คือ เห็นดวยมากทีสุ่ด เห็นดวยมาก เห็นดวยปานกลาง เห็นดวยนอย และเหน็
ดวยนอยที่สุด 

ตอนที่ 4 เปนแบบสอบถามชนิดปลายเปด 
8.4) สรางแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบ 

สืบสอบบนเวบ็โดยใชเว็บเควสท และวิก ิแลวนําไปขอคําแนะนําจากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ
เพื่อตรวจดูความเหมาะสมของขอคําถาม และการใชภาษาของแบบสอบถาม และนําไปปรับปรุง
แกไข 

8.5) นําแบบสอบถามที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒจิํานวน 3 ทานตรวจ
พิจารณาใหคําแนะนําเกีย่วกบัความเหมาะสมของขอคําถาม และการใชภาษาของแบบสอบถาม 
แลวนํามาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิในเรื่อง ความเหมาะสม ชัดเจนในการใช
ภาษา กอนนําไปใชงานจริง 
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8.6) นําแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบ 
สืบสอบบนเวบ็โดยใชเว็บเควสท และวิกิทีท่ี่ปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒจินมี
ความเหมาะสมแลวไปใชในการวิจยั 

 
3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 
 ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจยัไดดําเนินการวิจัยดังนี้ 

3.1 การเตรียมเคร่ืองมือและกลุมตัวอยาง โดยมีขั้นตอน ดังนี ้
1) เตรียมเครื่องมือ ทดสอบระบบ Moodle ซ่ึงเปนระบบจดัการเนื้อหาบทเรียนใน

การวิจยัคร้ังนี้ รวมไปถึงเว็บเควสทและวิกิในดานการใชงาน และความเร็วในการเรียกใชเว็บไซต
จากหองปฏิบตัิการคอมพิวเตอรของโรงเรียน 

2) กลุมตัวอยางในการวิจัยคร้ังนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียน
สาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร ผูวิจัยนําหนังสือจากบัณฑิตวทิยาลัยถึงผูอํานวยการโรงเรียน เพื่อขอ
อนุญาตดําเนนิการวิจยั และขอใชนักเรยีนเปนกลุมตัวอยางในการทดลองการเรียนแบบสืบสอบบน
เว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่แตกตางกนั 

3) สุมกลุมตัวอยางจากนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 3 จํานวน 80 คน เขากลุม
ทดลองจํานวน 48 คน กลุมทดลองละ 24 คน โดยแบงระดับความสามารถทางการเรียนดวยคะแนน
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมในภาคเรียนที่ 2 ป
การศึกษา 2549 จากนั้นคดัเลอืกเขากลุมยอย จํานวน 12 กลุม แตละกลุมมีสมาชกิกลุมละ 4 คน และ
คละกันระหวางนักเรียนที่มีผลการเรียนตาง ๆ ตามสัดสวนของกลุมตัวอยาง เพื่อใหทกุกลุมมี
ความสามารถทางการเรียนทีเ่ทาเทียมกนั จากนั้นสุมอยางงายเขากลุมทดลองที่ 1 และ 2 

4) จัดเตรยีมแผนการสอนและขอความรวมมือจากอาจารยผูสอนกลุมสาระการ
เรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 กําหนดสัปดาหที่ใชทาํ
การทดลอง โดยดูตามโครงการสอนระยะยาว 
 

3.2 การดําเนินการทดลอง 
ในการดําเนินการทดลองครั้งนี้ ใชระยะเวลาทดลอง 4 สัปดาห จํานวน 8 คาบเรียน 

โดยมีรายละเอียดในการดําเนินการทดลอง ดังนี ้
1) ผูสอนแนะนําผูเรียนเกี่ยวกับรายวิชา ผูสอน ระยะเวลาเรียน วัตถุประสงคของ

วิชา กิจกรรมการเรียน ตารางเรียน และการประเมินผล จากนั้นแจกรายชื่อสมาชิกกลุม ผูสอน
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อธิบายวิธีการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยมีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
และแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

2) ใหผูเรียนทัง้ 2 กลุมทดลองทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการ
เรียนจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที และสําหรับกลุมทดลองที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มีวิธีการ
เรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ใหผูเรียนทาํแบบทดสอบวัดความรูกอนเรียนเพิ่มอกี
หนึ่งชุด จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 20 นาที 

3) แนะนําผูเรียนเขาสูเว็บเควสท และใหผูเรียนเขาสูบทเรียนโดยใส Username 
และ Password ของผูเรียนแตละคน เมื่อผูเรียนเขาสูหนาเวบ็ไซตแลว ใหผูเรียนทํากิจกรรมการเรียน
แบบสืบสอบบนเว็บตามขัน้ตอนที่กําหนดในเว็บการเรยีน โดยกลุมทดลองที่ 1 เรียนแบบสืบสอบ
บนเว็บที่มวีิธีการรวมมือแบบตอบทเรียน และกลุมทดลองที่ 2 เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีิธีการ
รวมมือแบบกลุมสืบสอบโดยใชเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนเปนเวลาทั้งสิ้น 4 สัปดาห จํานวน 8 
คาบเรียน ซ่ึงในแตละสัปดาหมีรายละเอยีดกิจกรรมการเรียน ดังนี ้

3.1) สัปดาหที ่1 ใหกลุมทดลองศึกษาเนื้อหาจากเว็บเควสท และ
ดําเนินการเรียนตามกระบวนการเรียนแบบรวมมือของแตละกลุมทดลอง กลุมทดลองทํางานตามที่
ไดรับมอบหมาย โดยเขยีนตอบคําถามที่ผูสอนตั้งไวในรปูแบบของสารานุกรมรวบรวมความรูที่
ผูเรียนไดคนควาศึกษามา และผูสอนจะเขาหนาเว็บไซตของผูเรียนที่ไดรวมกันเขยีนในวิกิ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอง และใหขอคิดเห็นเพื่อใหผูเรียนไปปรับปรุงแกไขใหสมบูรณ 
   3.2) สัปดาหที ่2 ใหกลุมทดลองสรางตารางเวลาอารยธรรมโลกและตอบ
คําถามที่กําหนดไวในเว็บเควสท โดยอาศัยความรูจากการทํางานที่ 1 ผูสอนจะเขาหนาเว็บไซตของ
ผูเรียนที่ไดรวมกันเขียนในวกิิ เพื่อตรวจสอบความถูกตอง 

3.3) สัปดาหที ่3 ใหกลุมทดลองรวมกันสรางแผนพับแนะนําสถานที่
ทองเที่ยว (ออนไลน) ในรูปแบบของหนาเว็บเพจในวิก ิ

3.4) สัปดาหที ่4 กลุมทดลองที่เรียนแบบสบืสอบบนเว็บที่มีวิธีการรวมมือ
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ทําการทดสอบวัดความรู ผูสอนใหรางวัลแกกลุมที่มีคะแนนพัฒนาการ
สูงสุด และกลุมทดลองที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีธีิการรวมมือแบบกลุมสืบสอบ ทําการ
ประเมินผลงานที่กลุมตาง ๆ ไดนําเสนอในวิก ิ

 4) หลังกิจกรรมการเรียนแตละสัปดาห ใหนักเรียนทําการประเมินความรวมมือใน
การปฏิบัติงานกลุมเพื่อประเมินตนเองและเพื่อนสมาชิกในกลุมเปนรายบุคคล 

5) เมื่อนักเรียนทํากิจกรรมการเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็จบแลว ใหทาํ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน จํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที 
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ตารางที่ 6   สรุปการดําเนินการทดลอง 

กลุมทดลองที่ 1 
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

กลุมทดลองที่ 2 
แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

ผูสอนแนะนําผูเรียนเกีย่วกับรายวิชา 

ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนการเรียนจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที 

ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดความรูกอนเรียน 
จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 20 นาที 

 

ผูเรียนเขาสูบทเรียนโดยใส Username และ Password  
และทํากจิกรรมการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บตามขั้นตอนที่กําหนดในเว็บการเรยีน 

หลังการเรียนใหผูเรียนประเมินความรวมมือในการปฏบิัติงานกลุมทกุสัปดาห รวมทั้งสิ้น 3 คร้ัง 
ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดความรูหลังเรียน 

จํานวน 10 ขอ ใชเวลา 20 นาที 
ผูเรียนทําการประเมินผลงานกลุมตาง ๆ 

ผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนจํานวน 30 ขอ ใชเวลา 50 นาที 
 
3.3 การเก็บรวบรวมขอมูลจากการทดลอง มีดังนี ้

1) เก็บขอมูลจากแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีเกณฑการใหคะแนนคือ 
ตอบถูกให 1 คะแนน ตอบผิดหรือไมตอบให 0 คะแนน 

2) เก็บขอมูลจากประวตัิการใชงานที่ถูกเกบ็อยูในฐานขอมูลและหนาเว็บวกิิ มี
เกณฑการใหคะแนนตามที่แบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนที่กําหนดไว และเกบ็
ขอมูลจากแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุม 

3) เก็บขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการเรียนแบบสืบ
สอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวกิ ิ

4. การวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจยัคร้ังนี้เปนการศึกษาผลของตัวแปรอิสระ คือ การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มี

วิธีการเรียนแบบรวมมือแตกตางกัน ไดแก การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มีวิธีการเรียนแบบ
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บทีม่ีวิธีการเรียนแบบรวมมือ
แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) ที่สงผลตอตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
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พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ทํา
การวิเคราะหขอมูลโดยใชโปรแกรมประยกุตทางสถิติ ดังนี้ 

4.1 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม โดยนําขอมูลมาวิเคราะห
เปรียบเทียบ (t–test Independent) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

4.2 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x )    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ย
ของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลองทั้ง 
2 กลุม โดยนําขอมูลมาวิเคราะหเปรยีบเทียบ (t–test Dependent) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบ
ตารางประกอบความเรียง 

4.3 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม โดยนําขอมูลมาวิเคราะห
เปรียบเทียบ (t–test Independent) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

4.4 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนจากแบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนผานวกิิ
ของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม โดยนําขอมูลมาวิเคราะหเปรียบเทียบ (t–test Independent) แลวนําเสนอ
ขอมูลที่ไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง 

4.5 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนจากแบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมเปนรายดานของผูเรียนในการทํากจิกรรมการ
เรียนผานวิกิของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม โดยนําขอมูลมาวิเคราะหเปรียบเทียบ (t–test Independent) 
แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรปูแบบตารางประกอบความเรียง 

4.6 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนจากแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม โดยนํา
ขอมูลมาวิเคราะหเปรยีบเทียบ (t–test Independent) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตาราง
ประกอบความเรียง 

4.7 การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของ
คะแนนจากแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเปนรายดานของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
โดยนําขอมูลมาวิเคราะหเปรียบเทียบ (t–test Independent) แลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตาราง
ประกอบความเรียง 

4.8 การวิเคราะห คาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสอบถามความ
คิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวกิิ แลวนําเสนอขอมูล
ที่ไดในรูปแบบตารางประกอบความเรียง โดยมีเกณฑการแปลความหมายคาเฉลี่ย ดงันี้ 
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คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความคิดเหน็ระดับนอยทีสุ่ด 
คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความคิดเหน็ระดับนอย 
คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความคิดเหน็ระดับปานกลาง 
คาเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความคิดเหน็ระดับมาก 
คาเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความคิดเหน็ระดับมากทีสุ่ด 



บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมลู 
 

การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาเปรียบเทียบผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ
ดวยวิธีการเรยีนแบบรวมมือที่แตกตางกันที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการมีสวน
รวมทางการเรยีนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนตน ซ่ึงการออกแบบการวิจัยเปนการวจิัยกึ่งทดลอง แบงออกเปน 2 กลุมทดลอง โดยตัวแปรใน
การทดลองคือวิธีการเรียนแบบรวมมือ 2 รูปแบบ ไดแก แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และแบบกลุม
สืบสอบ (Group Investigation) 

การวิจยัคร้ังนีไ้ดทําการเก็บรวบรวมขอมลูผลคะแนนของการทําแบบทดสอบกอนเรียน 
และคะแนนของการทําแบบทดสอบหลังเรียน ขอมูลจากแบบสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมของ
ผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนผานวกิิ ขอมูลจากแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงาน
กลุมสําหรับกลุม และขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบ
บนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวกิิ เพื่อนําขอมูลมาวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ และทดสอบ
สมมติฐาน โดยใชประแกรมประยุกตทางสถิต ิแลวนําเสนอขอมูลที่ไดในรูปแบบตารางประกอบ
ความเรียง โดยตารางที่ 7 – 9 เปนการตอบคําถามวัตถุประสงคของการวิจัยในขอที่ 1 ตารางที่  
10 – 13 เปนการตอบคําถามวัตถุประสงคของการวิจยัในขอที่ 2 และตารางที่ 14 เปนการตอบคําถาม
วัตถุประสงคของการวิจยัในขอที่ 3 ดังนี ้
 
ตารางที่  7   การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ยของ

คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

  กลุมตัวอยาง           n         x           S.D.          t-test           p 

กลุมทดลองที่ 1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ        

ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II)       24     17.00      4.011 
กลุมทดลองที่ 2 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ             -1.256        .216 
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI)           24    18.58      4.699 
p<.05 
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จากตารางที่ 7 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนของกลุมทดลองทั้ง  2  กลุม  
พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนการทดสอบกอนเรียนไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1 คือกลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือ
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 17.00   
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบกอนเรียนเทากับ 4.011 และกลุมทดลองที่ 2  คือ
กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ยของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 18.58 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการ
ทดสอบกอนเรียนเทากับ 4.699 แสดงวากลุมทดลองทั้ง 2 กลุม มีความรูพื้นฐานไมแตกตางกัน 
 
ตารางที่  8    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย 
                     ของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน และคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของ 
                     กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

  กลุมตัวอยาง     n             x           S.D.          t-test           p 

กลุมทดลองที่ 1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ     
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ               กอนเรียน 24 17.00    4.011          
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)    หลังเรียน 24 26.33    3.875       -11.699      .000* 
 

กลุมทดลองที่ 2 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ  
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ      กอนเรียน 24 18.58    4.699 
แบบกลุมสืบสอบ (GI)        หลังเรียน 24  26.08    2.501       -6.567       .000* 
*p<.05 
 

จากตารางที่ 8 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียน และคะแนนแบบทดสอบหลัง
เรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา คะแนนเฉลี่ยของคะแนนในการทดสอบหลังเรียนของกลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุม สูงกวาคะแนนเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1 คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวธีิการเรียน
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 
17.00 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบกอนเรียนเทากับ 4.011 และมีคาเฉลี่ยของ
คะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.33 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการ
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ทดสอบหลังเรียนเทากับ 3.875  กลุมทดลองที่ 2 คือกลุมที่เรียนแบบสบืสอบบนเว็บดวยวิธีการเรยีน
รวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 18.58 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทําแบบทดสอบกอนเรียนเทากับ 4.699 และมีคาเฉลี่ย
ของคะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.08 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
การทดสอบหลังเรียนเทากับ 2.501 
 
ตารางที่  9   การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย    
                    ของคะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
 

  กลุมตัวอยาง           n         x           S.D.         t-test           p 

กลุมทดลองที่ 1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ        

ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II)       24     26.33      3.875 
กลุมทดลองที่ 2 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ              .266         .792 
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI)           24    26.08      2.501 
p<.05 
 

จากตารางที่ 9 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา  
กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนการทดสอบหลังเรียนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1   คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบตอ
บทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนในการทําแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.33 คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลังเรียนเทากบั 3.875 และกลุมทดลองที่ 2  คือ กลุมที่
เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ยของคะแนนการ
ทําแบบทดสอบหลังเรียนเทากับ 26.08 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลังเรียน
เทากับ 2.501 
 

ในสวนตอไป เปนการเปรียบเทียบพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรยีนของกลุมทดลอง
ทั้ง 2 กลุม เพื่อตอบคําถามวัตถุประสงคของการวิจยัในขอที่ 2 โดยพฤตกิรรมการมีสวนรวมทางการ
เรียนนี้ มาจากการที่ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนผาน
วิกิ ในตารางที ่10 – 11 และความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมที่ประเมินโดยผูเรียน ในตารางที่  
12 -13 โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางที่ 10    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย
ของคะแนนจากแบบประเมนิพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรม
การเรียนผานวกิิของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 

 

  กลุมตัวอยาง           n         x           S.D.         t-test           p 

กลุมทดลองที่ 1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ        

ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II)       24     2.12        .712 
กลุมทดลองที่ 2 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ            1.447         .155 
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI)           24     1.85        .578 
p<.05 
 

จากตารางที่ 10 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนพฤตกิรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียน
ผานวิกิของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวม
ของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนผานวิกไิมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
โดยกลุมทดลองที่ 1   คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน 
(Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนเทากับ 2.12 คาสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนเทากับ .712 และกลุมทดลองที่ 2  คือ 
กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ยของ
คะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนเทากับ 1.85 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน
พฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนเทากับ .578 ผูวิจัยไมพบความแตกตางของพฤติกรรมการมีสวน
รวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียนผานวิกิ จึงทําการเปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ย
คะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมเปนรายดาน ดังตารางที ่11 
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ตารางที่ 11    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย
ของคะแนนจากแบบประเมนิพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรม
การเรียนผานวกิิเปนรายดานของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 

 

 พฤติกรรมการมีสวนรวม         n            x           S.D.          t-test          p 

1) ความถี่ในการเขียน การแกไข และการแสดงความคิดเห็น 

การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       2.69        .997          
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       2.31        .922         1.403       .167 
 

2) ความเหมาะสมของชวงเวลาการทํางาน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       2.32       .789         
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       2.04       .806          1.206       .234 
 

3) ปริมาณการมีสวนรวมในผลงาน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       1.97       .862          
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       1.94       .826          .114        .910 
 
4) การตัง้ประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       1.49       .667          
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       1.10       .208          2.729      .011* 
*p<.05 

 
จากตารางที่ 11 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ

เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนพฤตกิรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในการทํากิจกรรมการเรียน
ผานวิกิเปนรายดานของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา  กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนพฤติกรรม
การมีสวนรวมของผูเรียนใน 3 ดาน ไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไดแก 1) 
ดานความถี่ในการเขียน การแกไข และการแสดงความคิดเห็น 2) ดานความเหมาะสมของชวงเวลา
การทํางาน และ 3) ดานปริมาณการมีสวนรวมในผลงาน โดยกลุมทดลองที่ 1   คือ กลุมที่เรียนแบบ
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สืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนน
พฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในดานความถี่ในการเขียน การแกไข และการแสดงความ
คิดเห็นเทากับ 2.69 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ .997  มีคาเฉลี่ยของคะแนนพฤติกรรมการมี
สวนรวมของผูเรียนในดานความเหมาะสมของชวงเวลาการทํางานเทากับ  2.32 คาสวนเบีย่งเบน
มาตรฐานเทากับ . 789 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในดานดาน
ปริมาณการมสีวนรวมในผลงานเทากับ 1.97 คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทากับ .862 สวนกลุม
ทดลองที่ 2  คือ ที่เรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ย
ของคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในดานความถี่ในการเขียน การแกไข และการ
แสดงความคิดเห็นเทากับ 2.31 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ .922  มีคาเฉลี่ยของคะแนน
พฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในดานความเหมาะสมของชวงเวลาการทํางานเทากับ  2.04 คา
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ .806 และมีคาเฉลี่ยของคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน
ในดานปริมาณการมีสวนรวมในผลงานเทากับ 1.94 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ .826 

สวนในดานที ่4) ดานการตั้งประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืน พบวา กลุมทดลองที่ 1 มี
คะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนในดานการตัง้ประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืนสูงกวา
คะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียนของกลุมที่ 2 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดย
กลุมทดลองที่ 1 คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน 
(Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนพฤตกิรรมการมีสวนรวมของผูเรียน ดานการตั้งประเด็นแกไขหรือ
กระตุนผูอ่ืนเทากับ 1.49 คาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเทากบั .667 และกลุมทดลองที่ 2  คือ กลุมที่
เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มีคาเฉลี่ยของคะแนน
พฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน ดานการตั้งประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืนเทากบั 1.10 คาสวน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ .208 
 
ตารางที่ 12    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย

ของคะแนนจากแบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมของกลุมทดลองทั้ง 2 
กลุม 

 

  กลุมตัวอยาง           n         x           S.D.         t-test           p 

กลุมทดลองที่ 1 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ        

ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II)       24     3.16        .365 
กลุมทดลองที่ 2 การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ           -1.427         .160 
ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI)          24     3.32        .409 
p<.05 
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จากตารางที่ 12 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวา กลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมไมแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 โดยกลุมทดลองที่ 1   คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมอื
แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเทากับ 3.16 
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเทากับ .365 และกลุม
ทดลองที่ 2  คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (GI) มี
คาเฉลี่ยของคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเทากับ 3.32 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ
คะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเทากับ .409 ผูวิจัยไมพบความแตกตางของความรวมมอื
ในการปฏิบัติงานกลุม จึงทําการเปรียบเทยีบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการ
ปฏิบัติงานกลุมเปนรายดาน ดังตารางที่ 13 

 
ตารางที่ 13    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทยีบคาเฉลี่ย

ของคะแนนจากแบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมเปนรายดานของกลุม
ทดลองทั้ง 2 กลุม 

 

 ความรวมมือในการปฏิบตังิานกลุม       n            x           S.D.          t-test          p 

1) ดานการสนบัสนุน/ชวยเหลือ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.14        .397          
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.30        .430        -1.338       .188 
 

2) ดานความรบัผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.09       .400         
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.33       .438         -1.937       .059 
 

3) ดานปฏิสัมพันธภายในกลุม 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ 

      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.25       .329          
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.34       .390         -.810        .422 
p<.05 
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จากตารางที่ 13 ผลการวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
เปรียบเทียบคาเฉลี่ยของความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเปนรายดานของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมในทุกดานไมแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้ง 3 ดาน ไดแก ความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมใน 1) 
ดานการสนับสนุน/ชวยเหลือ 2) ดานความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย และ 3) ดาน
ปฏิสัมพันธภายในกลุม โดยที่กลุมทดลองที่ 1 คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียน
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมเทากับ 
3.14, 3.09, 3.25 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุม
เทากับ .397, .400, .329 ตามลําดับ และกลุมทดลองที่ 2  คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวย
วิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความรวมมือใน
การปฏิบัติงานกลุมเทากับ 3.30, 3.33, 3.34 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความรวมมือใน
การปฏิบัติงานกลุมเทากับ .430, .438, .390 ตามลําดับ 
 
ตารางที่ 14   การวิเคราะห คาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) จากแบบสอบถามความ

คิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวกิิของกลุม
ตัวอยาง 

 
  ขอความ             n            x          S.D.    ระดับความคิดเหน็ 
เว็บเควสท (WebQuest) 
ชวยจดุประเดน็ความสนใจ กระตุนใหเกิดความอยากรู อยากจะแสวงหาคําตอบ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ     
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)             24       3.88        .612    มาก      
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)       24       3.33        .868         ปานกลาง 

รวม          48       3.65         .812 มาก 
 

ชวยใหศึกษาหาขอมูลจากอนิเทอรเน็ตไดโดยไมตองเสยีเวลาในการสบืคนขอมูลมากเกินไป 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)             24       4.04        .999 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)       24       3.67        .702 มาก 

รวม          48       3.90         .905 มาก 
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ตารางที่ 14 (ตอ) 
 
  ขอความ             n            x          S.D.    ระดับความคิดเหน็ 
ชวยทําใหรูจกัการคิดแกปญหาอยางเปนระบบมากขึ้น 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.83        .637 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.38        .924 ปานกลาง 

รวม         48       3.63         .815 มาก 
 

สงเสริมใหเกดิการสรางความรูรวมกันอยางมีความหมายกับเพื่อนในกลุม 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       4.08        .717 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.42        .776 ปานกลาง 

รวม         48       3.79         .849 มาก 
 

ชวยใหเกิดการปฏิบัติงานเกดิผลสูงสุด โดยการพิจารณาจากการประเมนิผลไดดวยตนเอง 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.75        .676 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.54        .833 มาก 

รวม         48       3.71         .771 มาก 
 

วิกิ (Wiki) 
ใชงานไดสะดวกในการเขยีนและแกไขผลงานรวมกัน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       3.88        .947 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.75        .897 มาก 

รวม         48       3.88         .914 มาก 
 

เอื้อประโยชนใหสามารถทํางานรวมกนัไดทุกที่ ทุกเวลา สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยูดวยกนั 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       4.17        .637 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.71        .859 มาก 

รวม         48       3.96         .798 มาก 
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ตารางที่ 14 (ตอ) 
 
  ขอความ             n            x          S.D.    ระดับความคิดเหน็ 
เอื้อใหเกิดการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น เพราะสามารถเขียน แกไขหรือแสดงความ
คิดเห็นไดตามที่ตองการ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       4.25        .676 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.75        .737 มาก 

รวม          48       4.02         .758 มาก 
 

กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางาน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       4.13        .612 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.58        .776 มาก 

รวม          48       3.85         .743 มาก 
 

เหมาะสมกับการรวมมือกันทํางานแบบออนไลน 
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือ   
      แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)            24       4.42        .776 มาก        
      แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)      24       3.58        .974 มาก 

รวม          48       4.04         .967 มาก 
 

 
 จากตารางที่ 14 ผลการวิเคราะหแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนแบบ
สืบสอบบนเวบ็โดยใชเว็บเควสท และวิกิของกลุมตัวอยาง พบวา กลุมตวัอยางมีความคิดเห็น
เกี่ยวกับการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวิกิอยูในระดับมาก โดยมีความคิดเหน็
ในเรื่องของรูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสทวา 1) ชวยจุดประเด็นความสนใจ กระตุนใหเกิดความ
อยากรู อยากจะแสวงหาคําตอบ 2) ชวยใหศึกษาหาขอมลูจากอินเทอรเน็ตไดโดยไมตองเสียเวลาใน
การสืบคนขอมูลมากเกินไป 3) ชวยทําใหรูจักการคิดแกปญหาอยางเปนระบบมากขึ้น 4) สงเสริมให
เกิดการสรางความรูรวมกนัอยางมีความหมายกับเพื่อนในกลุม 5) ชวยใหเกิดการปฏิบัติงานเกิดผล
สูงสุดโดยการพิจารณาจากการประเมินผลไดดวยตนเอง มีคาเฉลี่ยคะแนนความคิดเหน็เทากับ 3.65, 
3.90, 3.63, 3.79, 3.71 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นเทากับ .812, .905, .815, 
 .849, .771 ตามลําดับ และมคีวามคิดเหน็ตอการใชงานวกิิวา 1) ใชงานไดสะดวกในการเขียนและ
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แกไขผลงานรวมกัน 2) เอื้อประโยชนใหสามารถทํางานรวมกนัไดทกุที่ ทุกเวลา สมาชิกในกลุมไม
จําเปนตองอยูดวยกัน 3) เอื้อใหเกิดการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น เพราะสามารถเขียน 
แกไขหรือแสดงความคิดเหน็ไดตามที่ตองการ 4) กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางาน 5) 
เหมาะสมกับการรวมมือกันทํางานแบบออนไลน มีคาเฉลี่ยคะแนนความคิดเห็นเทากับ 3.88, 3.96, 
4.02, 3.85, 4.04 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นเทากับ .914, .798, .758, .743, 
 .967 ตามลาํดับ 

เมื่อพิจารณาความคิดเห็นแยกเปนรายกลุมทดลอง พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม มีความ
คิดเห็นในระดบัที่แตกตางกนั โดยในเรื่องรูปแบบการเรยีนแบบเว็บเควสท กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม 
มีความคิดเหน็ในระดบัมากเชนเดียวกนัในเรื่อง 1) รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสทชวยใหศึกษาหา
ขอมูลจากอินเทอรเน็ตไดโดยไมตองเสียเวลาในการสืบคนขอมูลมากเกนิไป และ 2) ชวยใหเกิดการ
ปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุดโดยการพิจารณาจากการประเมนิผลไดดวยตนเอง โดยทีก่ลุมทดลองที่ 1 คือ 
กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของ
คะแนนความคิดเห็นเทากับ 4.04, 3.75 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็น
เทากับ .999, .676 ตามลําดับ และกลุมทดลองที่ 2  คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการ
เรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ 
3.67, 3.54 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นเทากับ .702, .833 ตามลําดับ 

กลุมตัวอยางทัง้ 2 กลุม มีความคิดเห็นตอรูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสทในระดับที่
แตกตางกันในเรื่องของ 1) รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสทชวยจดุประเด็นความสนใจ กระตุนให
เกิดความอยากรู อยากจะแสวงหาคําตอบ 2) ชวยทําใหรูจักการคิดแกปญหาอยางเปนระบบมากขึ้น 
และ 3) สงเสริมใหเกิดการสรางความรูรวมกันอยางมีความหมายกับเพือ่นในกลุม โดยกลุมทดลองที่ 
1 คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีความ
คิดเห็นตอเรื่องทั้ง 3 ดังกลาวในระดับมาก มีคาเฉลี่ยของคะแนนความคิดเห็นเทากับ 3.88, 3.83, 
4.08 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็นเทากับ .612, .637, .717 ตามลําดับ และ
กลุมทดลองที่ 2 คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) มีความคิดเห็นตอเรื่องทั้ง 3 ดังกลาวในระดับปานกลาง มีคาเฉลี่ยของคะแนน
ความคิดเหน็เทากับ 3.33, 3.38, 3.42 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็น
เทากับ .868, .924, .776 ตามลําดับ 

เร่ืองของการใชงานวิกิ กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม มีความคดิเห็นตรงกันในระดับมากทกุเรื่อง 
ไดแก 1) วิกิเปนเครื่องมือที่ใชงานไดสะดวกในการเขียนและแกไขผลงานรวมกนั 2) เอื้อประโยชน
ใหสามารถทํางานรวมกนัไดทุกที่ ทุกเวลา สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยูดวยกนั 3) เปนเครื่องมือ
ที่เอื้อใหเกิดการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น เพราะสามารถเขียน แกไขหรือแสดงความ
คิดเห็นไดตามที่ตองการ 4) กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางาน และ5) ความเหมาะสมกับการ
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รวมมือกันทํางานแบบออนไลน ในระดบัมากเชนเดียวกัน โดยที่กลุมทดลองที่ 1 คือ กลุมที่เรียน
แบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความ
คิดเห็นเทากับ 3.88, 4.17, 4.25, 4.13, 4.42 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็น
เทากับ .947, .637, .676, .612, .776 ตามลําดับ และกลุมทดลองที่ 2  คือ กลุมที่เรียนแบบสืบสอบบน
เว็บดวยวิธีการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) มีคาเฉลี่ยของคะแนนความ
คิดเห็นเทากับ 3.75, 3.71, 3.75, 3.58, 3.58 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดเห็น
เทากับ .897, .859, .737, .776, .974 ตามลําดับ 

 
นอกจากนี้ ในสวนของความคิดเห็นอืน่ ๆ จากแบบสอบถามปลายเปด กลุมตัวอยางทัง้ 2 

กลุม ไดใหความคิดเห็นเพิ่มเติมดังนี ้
1. สวนที่ชอบ และนาสนใจ คือ  

1) เปนการเรยีนการสอนบนเว็บ ทําใหกระตุนความสนใจในการเรียน 
2) การทํางานออนไลนรวมกันชวยอํานวยความสะดวกในการทํางานกลุมโดยที่

สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยูที่เดยีวกัน 
3) การไดทํางานรวมกับเพื่อน 
4) การไดศกึษาสืบคนขอมูลดวยตนเอง ไดศึกษาในเรื่องที่สนใจและสรางสรรค

งานตามที่ตองการ 
5) การหาขอมลูไดสะดวกรวดเร็ว สามารถแกไขไดตลอดเวลา 
6) สามารถตรวจสอบการทํางานกลุมได 

2. อุปสรรคในการทํากิจกรรมการเรียน คือ  
1) บางครั้งไมสามารถเขาพื้นที่การทํางานของเว็บวกิิได มีปญหาในการบันทึก

ขอมูล ซ่ึงเกิดจากความเร็วของเครือขายอินเทอรเน็ต 
2) การทํางานทับซอนกัน ที่เกิดมาจากการทํางานในเวลาเดียวกัน 
3) สมาชิกบางคนในกลุมไมทํางานตามที่ไดรับมอบหมาย 
4) รูปแบบการนําเสนอของวกิิที่ไมหลากหลาย 
5) เกิดความสบัสนในชวงแรกของการใชงาน  

 



บทท่ี  5  
 

สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

การวิจยัคร้ังนี้เปนการศึกษาผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบ
รวมมือที่แตกตางกันที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุม
สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน กลุมตัวอยาง
ของการวิจยัเปนนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศิลปากร ที่ศึกษาอยูใน
ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 48 คน แบงเปนกลุมทดลองที่เรียนดวยการเรียนแบบ 
สืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนแบบรวมมอืแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และกลุมทดลองที่เรียน
ดวยการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) ทั้งสองกลุมใชระยะเวลาเรียนทั้งสิ้น 4 สัปดาห จํานวน 8 คาบเรียน เก็บรวบรวม
ขอมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินพฤตกิรรมการมีสวนรวมของ
ผูเรียน แบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุม และแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียน
ที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวิก ิจากนัน้จึงทําการวิเคราะหขอมูลดวย
สถิติรอยละ คาเฉลี่ย ( x ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และทําการทดสอบสมมติฐานดวยสถิติ
ทดสอบ t–test (Independent) 
 
สรุปผลการวิจัย 

จากการศึกษาวิเคราะหผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือ 
ที่แตกตางกันที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน ซ่ึงประกอบดวย 
การเรียนแบบรวมมือ 2 รูปแบบ คือ 1) แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 2) แบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) สามารถสรุปผลการวิจัย ไดดงันี้ 

1. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนไมแตกตางกัน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2. นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ  
มีพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บในรปูแบบของกิจกรรมแบบเว็บเควสทและการใช 
วิกิเปนเครื่องมือในการทํากจิกรรมกลุม นกัเรียนมีความคิดเห็นตอกิจกรรมการเรียนดวยเว็บเควสท
ในระดบัมากทุกดาน ดังนี้ 1) ชวยจุดประเด็นความสนใจ 2) ชวยใหศกึษาหาขอมูลจากอินเทอรเนต็
โดยไมเสียเวลา 3) ชวยใหรูจกัการคิดแกปญหาอยางเปนระบบ 4) สงเสริมใหเกิดการสรางความรู
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รวมกัน 5) ชวยใหเกิดการปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุด และนักเรียนมีความคิดเห็นตอการใชวิกิอยูใน
ระดับมากทกุดานเชนเดียวกัน ดังนี้ 1) ใชงานไดสะดวกในการเขยีนและแกไขผลงานรวมกนั  
2) เอื้อประโยชนใหสามารถทํางานรวมกนัไดทุกที ่3) เอือ้ใหเกดิการมสีวนรวมในการแสดงความ
คิดเห็น 4) กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางาน 5) เหมาะสมกับการรวมมือกันทํางานแบบ
ออนไลน  
 
อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยเร่ืองผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ ที่มีวิธีการเรยีนแบบรวมมอื 
ที่ตางกันที่มีตอผลสัมฤทธ์ิและพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรมของนักเรียนชวงชัน้ที่ 3 ผูวิจยัไดอภิปรายผลเปนรายขอตามวตัถุประสงค
ของการวิจยัดงันี้ 

 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมอืที่ตางกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็  
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซ่ึงไมเปนไปตาม
สมมติฐาน ผลการวิจยันี้ไมเปนไปตามแนวคิดของ Slavin (1995) ที่กลาววา การใหรางวัลของกลุม
ที่มาจากการเรยีนของสมาชิก (Specific Group Rewards Based on Members’s Learning) ชวยเพิ่ม
ประสิทธิผลของการเรียนแบบรวมมือ กระตุนผูเรียนใหรวมมือกันทํางานเพื่อความสาํเร็จของกลุม 
เนื่องจากผูเรียนแตละคนจะไมไดรับรางวลัถากลุมไมประสบความสําเร็จ ทําใหเกิดการชวยเหลือ 
สนับสนุน และอํานวยความสะดวกระหวางสมาชิกในกลุมเพื่อความสําเร็จของกลุมและรางวัล 
ที่ไดรับ และไมสอดคลองกับงานวิจยัของ ธิดารัตน ใบสูงเนิน (2543) ที่พบวา กลุมนักเรียนที่เรียน
ดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียนที่มีกิจกรรมกลุมรวมมือเทคนิคแบบกลุมสืบสอบมีคาเฉลี่ยของ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวากลุมนักเรียนที่เรียนดวยชุดการสอนแบบศูนยการเรียน 
ที่มีกิจกรรมกลุมรวมมือเทคนิคตอบทเรียน 

ในการพจิารณาสาเหตุที่ทําใหคะแนนความสามารถผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุม
ตัวอยางไมแตกตางกัน อาจเนื่องมาจากการเรียนสืบสอบบนเว็บดวยเวบ็เควสทนี้เปนรูปแบบ 
ที่นาสนใจ นักเรียนจะตองสบืคน เสาะหา สํารวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตางๆ ที่เกี่ยวพัน
กับการคิดอยางเปนเหตเุปนผล การรวมมือรวมใจ และทักษะทางสังคม (Costello and Maibroda, 
2002; Hodges; Christie) ผูเรียนจะสนับสนนุซึ่งกันและกนัผานการทํางานรวมกนั กิจกรรมการเรียน
จะทําใหผูเรียนมีการคิดวเิคราะหโดยการประยุกตทกัษะตาง ๆ ของตนในการสรางผลงาน แมวา
นักเรียนจะมีวธีิการเรียนแบบรวมมือที่แตกตางกันในเรือ่งของการใหรางวัล แตดวยความนาสนใจ
ของกระบวนการเรียนแบบสืบสอบโดยเฉพาะอยางยิ่งการใชเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web)  
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ที่นักเรียนสามารถศึกษาหาความรูเพิ่มเติมไดอยางไมจํากดัจากแหลงความรูที่มีมากมาย (Orlish and 
Others, 2004) และในขัน้การกําหนดงาน (Task) ของเว็บเควสท มีการใชหลักการจัดโครงสรางเพื่อ
สนับสนุนการเรียนรู (Scaffolding) ที่มีการแบงงานออกเปนงานยอย ๆ ตามลําดับความยากงาย
เพื่อใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเอง และขยายความรูไดมากกวาขอมูลที่ไดรับ (Costello and 
Maibroda, 2002) สงผลใหผูเรียนมีความมัน่ใจในการทํางานอยางมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังสราง
แรงผลักดันใหแกผูเรียนเพือ่ใหไปสูเปาหมาย (McKenzie, 1999) จึงทาํใหนกัเรียนสนใจที่จะเรยีนรู
และทํากจิกรรมอยางเต็มที่ทัง้ 2 กลุม ไมวารางวัลที่ไดจะมาจากคะแนนของสมาชิกแตละคนในกลุม
หรือมาจากผลงานของกลุมกต็าม  

ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังการเรียน พบวา ทั้ง 2 กลุมทดลอง 
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
ซ่ึงแสดงใหเหน็วาการเรยีนแบบสืบสอบบนเว็บในรูปแบบของเว็บเควสทสงผลใหผลการเรียนของ
นักเรียนดีขึ้น สอดคลองกับการวิจยั ที่พบวา นักเรียนทีไ่ดรับการเรียนดวยรูปแบบของเว็บเควสท 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นกวากอนเรยีน (จุลลดา จลุเสวก, 2549; ชาคริต  อนันตวัฒนวงศ, 
2549; Frazee, 2004; Tsai and Ellen, 2005) ทั้งนี้ เว็บเควสทที่ใชในการวิจัยคร้ังนีเ้ปนเว็บเควสท 
ระยะยาว (Long Term WebQuests) มีเปาหมายเพื่อพัฒนาระดับการคิดขัน้สูงของนักเรยีน (Dodge, 
1997) ซ่ึงเปนกระบวนการทีน่ักเรียนจะตองสืบคน เสาะหา สํารวจตรวจสอบ และคนควาดวย
วิธีการตางๆ จนทําใหนักเรยีนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูนั้นอยางมีความหมาย  
จึงจะสามารถสรางเปนองคความรูของนักเรียนเอง (สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี, 2542) อีกทั้งวิธีการเรียนแบบรวมมือ ที่เนนใหนกัเรียนไดเรียนรูรวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ 
โดยที่แตละคนมีสวนรวมอยางแทจริงในการเรียนรู เปนกระบวนการเรียนที่เนนใหนักเรยีนทกุคน 
มีสวนรวมในการเรียนรูของตนเองและกลุม มีการชวยเหลือ พึ่งพาอาศัย และการมีปฏิสัมพันธที่ดี
ตอกันตามทํางานแบบกระบวนการกลุม จงึทําใหนกัเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย  
(พิมพพนัธ  เดชะคุปต, 2544; ทิศนา  แขมมณ,ี 2545) ทําใหนกัเรียนเกดิการเรียนรูอยางลึกซึ้ง  
สงผลใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้นทั้ง 2 วิธี (ประยูร  ศรีผองใส, 2542; อังคสุมล   
เชื้อชัย, 2543; Doymus, 2007; Tan, Sharan and Lee, 2007) รวมถึงการวัดผลตามจุดประสงคการ
เรียนรูที่ผูเรียนมีความรูในระดับที่สูงกวา ซ่ึงทั้งหมดที่กลาวมานี้ อาจเปนจึงอาจเปนสาเหตุให
นักเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บที่มวีธีิการเรียนแบบรวมมือที่ตางกันมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนไมแตกตางกัน 
 

2. พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน 
นักเรียนที่เรียนดวยวิธีการเรียนแบบรวมมอืที่ตางกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ 

มีพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
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ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐาน แตเมื่อเปรียบเทียบพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนเปนรายดาน
ของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม พบวากลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวธีิการเรียนรวมมือแบบตอ
บทเรียน (Jigsaw II) มีคะแนนพฤติกรรมการมีสวนรวมของนักเรียนในดานการตั้งประเด็นแกไข
หรือกระตุนผูอ่ืนสูงกวากลุมที่เรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

เมื่อพิจารณาวธีิการทํากิจกรรมของการเรียนรวมมือทั้ง 2 รูปแบบ จะเหน็วา การเรยีนแบบ
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) เปนเทคนิคที่มีขั้นตอนในการจัดกจิกรรม โดยใหนักเรียนแตละ
คนแยกกันไปศึกษาในสวนที่แตกตางกัน นักเรียนที่ศึกษาในหัวขอเดยีวกันจะรวมกนัอภิปรายใน
กลุม (Expert Group) กอนที่จะกลับไปอธบิายเพื่อนในกลุม (Home Group) ของตนเอง (Slavin, 
1995) สวนการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) นักเรยีนในกลุมจะ
ชวยกันวางแผน ถกปญหาคนหาคาํตอบ อภิปรายและสรุปผลเพื่อรายงานผลหนาชั้น (ชาตรี   
เกิดธรรม, 2545) แมวาการเรยีนทั้ง 2 วิธีจะมีขั้นตอนในการเรียนที่แตกตางกัน แตทัง้ 2 วิธีตางก็เปน
รูปแบบการเรยีนรวมมือกันแบบแบงงานกันศึกษาเฉพาะเรื่อง (Task Specialization) ซ่ึงหมายถึง 
การที่ใหสมาชกิแตละคนมีสวนรวมในการทํางานของกลุม (Slavin, 1995) มีการแบงหนาที่ 
การทํางานอยางชัดเจนทั้ง 2 วิธี ซ่ึงทําใหสมาชิกในกลุมทุกคนมีบทบาทการทํางานอยางเทาเทยีมกนั 
อาจสงผลใหพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนไมแตกตางกัน รวมไปถึงกระบวนการเรียนแบบ
สืบสอบบนเวบ็ดวยเว็บเควสทเปนรูปแบบที่นาสนใจ มกีารใชคําถามที่มีความหมาย เพื่อกระตุนให
นักเรียนสืบคนหรือคนหาคาํตอบในประเด็นที่กําหนด ชวยและนําทางสมาชิกในกลุมการเรียน 
ในการทํางานแบบสืบสอบและการผลิตผลงาน (Lara and Reparaz, 2005) ซ่ึงการกําหนด
กระบวนการทาํงานของเว็บเควสทนี้ อาจจะสงผลใหพฤติกรรมการมีสวนรวมในวิกิไมแตกตางกัน 
สอดคลองกับงานวิจยัที่เกี่ยวกับการใชงานวิกิของ Grant (2005) ที่พบวา การแสดงออกของ 
การมีสวนรวมของผูเรียนจะเปนไปตามลักษณะของแบบฝกหัดที่กําหนดไว รวมไปถงึวิกิที่มี
ลักษณะเปดกวางใหทุกคนที่เปนสมาชิกสามารถเขามาอาน เขียน และแกไขขอมูลในหนาพืน้ที่ 
(Platform) เดียวกันได เปดโอกาสทั้งดานเวลาและสถานที่ ผูใชสามารถเขาใชงานไดตามความ
ตองการ 

ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาพฤติกรรมการมีสวนรวมเปนรายดาน กลับพบวา นักเรียนที่มีวิธีการเรียน
แบบรวมมือทีต่างกันในการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บมีพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียนดาน
การตั้งประเดน็แกไขหรือกระตุนผูอ่ืนแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยกลุม
ตัวอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมอืแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีพฤติกรรมการมีสวนรวมในดานนี้สูง
กวากลุมตวัอยางที่เรียนดวยวธีิรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) สวนดานอื่นๆ  
ไมพบความแตกตาง และเมือ่พิจารณาสถิติการใชกระดานสนทนาในวิกิ พบวา กลุมตัวอยางที่เรียน
ดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) จะมีการตั้งประเด็นแกไขหรอืกระตุนผูอ่ืนในกระดาน
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สนทนาอยางสม่ําเสมอตลอดระยะเวลาของการทํากิจกรรมการเรียน สวนกลุมตวัอยางที่เรียนดวย
วิธีรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) จะมกีารตั้งประเดน็แกไขหรือกระตุนผูอ่ืนเพยีง
ในตอนตนของสัปดาหแรกของการทํากิจกรรม และลดลงเปนอยางมากในสัปดาหตอๆมา  
(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ง หนา 161) ที่เปนเชนนี้ อาจเพราะขั้นตอนในการทํากิจกรรมดวยวิธี
รวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) นักเรยีนในแตละกลุมจะรวมกันวางแผนการศึกษา
คนควาและแบงงานกันตามที่ไดวางแผนไว (นาตยา  ปลันธนานนท, 2543) สมาชิกจะทํากิจกรรม 
จะดําเนินตามแผนการที่วางไวแตแรกจงึอาจเปนสาเหตทุี่ทําใหไมคอยมีการตั้งประเด็นแกไขหรือ
กระตุนผูอ่ืน ตางจากกลุมตวัอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ที่นักเรียน 
จะแบงกันไปศึกษารวมกันกลุมอื่นๆ แลวจึงกลับมาอธิบายความรูตอสมาชิกในกลุมเดิมของตนเอง
อีกครั้ง สมาชิกในกลุมไมมวีางแผนการทํางาน เพียงแตมีการแบงหนาที่การทํางาน และ จึงอาจเปน
สาเหตุที่ทําใหนักเรียนในกลุมนี้มีการตั้งประเด็นแกไขหรอืกระตุนผูอ่ืนในการทํางานรวมกัน
มากกวา 

อยางไรก็ตาม เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยของคะแนนพฤตกิรรมการมีสวนรวมที่ผูวิจัยเก็บขอมูล
จากประวัติการใชงานที่ถูกเก็บอยูในฐานขอมูลและหนาเว็บวกิิ พบวา นักเรียนมีพฤติกรรมการ 
มีสวนรวมสวนใหญอยูในระดับพอใชทั้ง 2 กลุมทดลอง ซึ่งเมื่อสอบถามนักเรียนจากแบบสอบถาม
ความคิดเหน็ พบวา ในการทํากิจกรรมการเรียนดวยวิกิ นักเรียนมีปญหาในการใชงาน  
อันเนื่องมาจากความไมเขาใจระบบการทํางานของวิกิที่ถูกตอง สอดคลองกับงานวจิัยของ Davies 
(2004) ที่พบวา ปจจัยที่สําคญัที่ผูเรียนควรจะมีในการทํากิจกรรมดวยวกิิ ไดแก ความเขาใจในระบบ
การทํางาน ความเชื่อใจในระหวางผูใชดวยกัน และการเหน็คุณคาในการสรางองคความรูรวมกัน 
รวมไปถึงปญหาในการบันทึกขอมูล ซ่ึงเกิดจากความเรว็ของเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงเปนอุปสรรค
ในการทํางาน จึงอาจสงผลใหนักเรยีนทั้ง 2 กลุม มีพฤติกรรมการมีสวนรวมในระดบัพอใช
เชนเดยีวกัน 

เมื่อพิจารณาผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุม 
ที่นักเรียนประเมินตนเองและเพื่อนสมาชิกในกลุมเปนรายบุคคล พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมี
คาเฉลี่ยของคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมในทุกดานไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับงานวจิัยของ สุธาดา  มุงซอนกลาง (2540) และไพโรจน   
เบขุนทด (2544) ที่พบวา นักเรียนที่มวีิธีการเรียนรวมมือแตกตางกัน มคีวามรวมมือในการทํางาน
กลุมไมแตกตางกัน แสดงใหเห็นวาการเรียนแบบรวมมือไมวาแบบใด ก็ทําใหนักเรยีนมีความ
รวมมือในการทํางานเชนเดียวกัน และเมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมของ
กลุมตัวอยาง พบวา มีความรวมมืออยูในระดับดี เปนไปตามหลักการสาํคัญของการเรียนแบบ
รวมมือ ที่สมาชิกในกลุมจะมีความสัมพันธกันในทางบวก และมีปฏิสัมพันธระหวางกัน (Johnson 
and Johnson, 1994) สอดคลองกับงานวจิัยของ วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ ์(2545) ที่พบวา กลุม
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ตัวอยางมีคะแนนการเรียนรูเปนทีม ประสิทธิภาพในการทํางานเปนทีม และความรวมมือ 
ในการทํางานเปนทีม หลังเรยีนสูงกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

นอกจากนี้ เมือ่พิจารณาเปนคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมเปนรายสัปดาห  
(ดูรายละเอียดที่ภาคผนวก ง หนา 159) พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม มีคะแนนความรวมมือ 
ในการปฏิบัติงานกลุมในระดบัดีเชนเดียวกนั แตกลุมที่มกีารเรียบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีเรียน
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมมีแนวโนม
คอย ๆ สูงขึ้น ซ่ึงแตกตางจากกลุมที่มีการเรียบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) ที่มีคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมใกลเคียงกัน 
ทั้ง 3 สัปดาห อาจเนื่องมาจากขั้นตอนการทํากิจกรรมที่การเรียนรวมมอืแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) ไดเขารวมทํากิจกรรมในกลุมเดิม ไมตองเสียเวลาในการเรียนรูซ่ึงกันและกันอีก  
ทุกคนมีความไววางใจและเคารพในบทบาทหนาที่ของสมาชิกกลุมทุกคน (ธิดารัตน ใบสูงเนิน, 
2543) จึงทําใหคาเฉลี่ยคะแนนความรวมมือในการปฏบิัติงานกลุมของกลุมที่มีการเรียบสืบสอบบน
เว็บดวยวิธีเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ในสัปดาหที่ 3 เพิ่มสูงขึ้นจากการกิจกรรมใน
สัปดาหแรกทีส่มาชิกในกลุมแยกกันไปศกึษากับเพื่อนกลุมอื่นที่ศึกษาหัวขอเดยีวกนั และสัปดาหที่ 
2 ที่เปนการกลบัมาทํางานครั้งแรกในกลุมเดิมของตน ซ่ึงอาจสงผลใหระดับคาเฉลี่ยความรวมมือใน
การปฏิบัติงานกลุมแตละสัปดาหของทั้ง 2 กลุมทดลองมีลักษณะคะแนนความรวมมอืตางกัน 

 
3. ความคิดเหน็ของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสท และวิกิ 
นักเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บ มีความคิดเห็นอยูในระดับมากทกุดาน โดยนกัเรียน 

มีความคิดเหน็หลังเรียนตอเวบ็เควสทวารูปแบบการเรียนดวยเว็บเควสท 1) ชวยจุดประเด็นความ
สนใจ กระตุนใหเกิดความอยากรู อยากจะแสวงหาคําตอบ 2) ชวยใหศกึษาหาขอมูลจาก
อินเทอรเน็ตไดโดยไมตองเสียเวลาในการสืบคนขอมูลมากเกินไป 3) ชวยทําใหรูจกัการคิด
แกปญหาอยางเปนระบบมากขึ้น 4) สงเสริมใหเกิดการสรางความรูรวมกันอยางมีความหมายกับ
เพื่อนในกลุม 5) ชวยใหเกิดการปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุด โดยการพิจารณาจากการประเมินผลไดดวย
ตนเอง อยูในระดับมาก และนักเรียนมีความคดิเห็นตอวกิิวาเปนเครื่องมือที่ 1) ใชงานไดสะดวก 
ในการเขยีนและแกไขผลงานรวมกนั 2) เอื้อประโยชนใหสามารถทํางานรวมกนัไดทุกที่ ทุกเวลา 
สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยูดวยกนั 3) เอื้อใหเกิดการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น 
เพราะสามารถเขียน แกไขหรือแสดงความคิดเห็นไดตามที่ตองการ 4) กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวม
ในการทํางาน 5) เหมาะสมกบัการรวมมือกนัทํางานแบบออนไลน อยูในระดับมากเชนเดียวกนั  
ซ่ึงผลการวิเคราะหขอมูลนี ้ชี้ใหเห็นวานักเรียนความคิดเห็นในทางบวกทั้งตอการเรียนแบบสืบ
สอบดวยรูปแบบของเว็บเควสทที่เปนการใชประโยชนจากขอมูลที่มีอยูมากมายในอนิเทอรเน็ต 
(Orlish and Others, 2004) และวิกิที่เอื้อประโยชนทีใ่นการสื่อสารระหวางกันในการสรางผลงาน
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รวมกันผานเครือขายออนไลน (Augar,Raitman and Zhou, 2004) สอดคลองกับงานวิจยัของ 
Grohens (2006) ที่ทําการศึกษาการใชวิกใินการเรียนการสอนกับผูเรียนสาขาวิศวกรรมศาสตร 
บริหารธุรกิจ และวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร พบวา วกิิชวยใหผูเรียนมีความมั่นใจในการเขียนมาก
ขึ้น จากการทีไ่ดเขียนมากครั้ง และการที่อนุญาตใหเร่ิมเขียนจากทีละนอยไดอยางตอเนื่อง รวมไป
ถึงการแกไขผลงานที่สงผลใหงานนัน้ดียิ่งขึ้น 

ทั้งนี้ เมื่อพิจารณาความคิดเหน็แยกเปนรายกลุมทดลอง พบวา กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม มี
ความคิดเหน็ตอเว็บเควสทในบางประเดน็แตกตางกัน ทัง้นี้ กลุมทดลองทั้ง 2 กลุมมีความเหน็
ตรงกันในเรื่อง 1) รูปแบบการเรียนแบบเวบ็เควสทชวยใหศึกษาหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตได 
โดยไมตองเสยีเวลาในการสบืคนขอมูลมากเกินไป และ 2) ชวยใหเกิดการปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุด
โดยการพิจารณาจากการประเมินผลไดดวยตนเอง ซ่ึงทีก่ลาวมานี้ เปนลักษณะสําคัญของกิจกรรม
การเรียนดวยเว็บเควสทที่ไดถูกออกแบบเพื่อใหผูเรียนใชเวลาในการเรียนไดดีขึ้น มุงเนนในการใช
ขอมูลมากกวาการคนหา และมีสวนของการประเมินผลเพื่อบอกใหผูเรียนทราบถึงแนวทาง 
ในการประเมนิการทํางานทีไ่ดรับมอบหมาย ผูเรียนสามารถประเมินดวยตนเองกอน และสามารถ
แกไขขอบกพรองไดจนพอใจวางานทกุสวนเปนไปตามเกณฑทีก่ําหนด  (Dodge, 1997; Costello 
and Maibroda, 2002) สวนความคิดเห็นตอเว็บเควสทในประเด็นทีแ่ตกตางกัน ไดแก 1) รูปแบบ
การเรียนแบบเว็บเควสทชวยจุดประเด็นความสนใจ กระตุนใหเกิดความอยากรู อยากจะแสวงหา
คําตอบ 2) ชวยทําใหรูจักการคิดแกปญหาอยางเปนระบบมากขึ้น และ 3) สงเสริมใหเกิดการสราง
ความรูรวมกนัอยางมีความหมายกับเพื่อนในกลุมโดยกลุมที่มีการเรียบสืบสอบบนเวบ็ดวยวิธีเรียน
รวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีความคิดเห็นตอเรื่องดังกลาวอยูในระดบัมาก สวนกลุม 
ที่มีการเรียบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) มีความ
คิดเห็นตอเรื่องดังกลาวในระดับปานกลาง อาจสรุปไดวากลุมตัวอยางทีเ่รียนดวยเว็บเควสทรวมกับ
กระบวนการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) มีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนมากกวา
กลุมตัวอยางทีเ่รียนดวยเว็บเควสทรวมกับกระบวนการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group 
Investigation) 

เมื่อพิจารณาในเรื่องความคดิเห็นตอการใชงานวิกิ กลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุม พบวา มคีวาม
คิดเห็นตรงกันในทุกเรื่อง คือ 1) วิกเิปนเครือ่งมือที่ใชงานไดสะดวกในการเขียนและแกไขผลงาน
รวมกัน 2) เอื้อประโยชนใหสามารถทํางานรวมกนัไดทกุที่ ทุกเวลา สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยู
ดวยกัน 3) เปนเครื่องมือที่เอื้อใหเกดิการมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น เพราะสามารถเขียน 
แกไขหรือแสดงความคิดเหน็ไดตามที่ตองการ 4) กระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทํางาน และ5) 
ความเหมาะสมกับการรวมมอืกันทํางานแบบออนไลน ในระดับมากเชนเดียวกนั ซ่ึงความคิดเหน็
ดังกลาวเปนไปตามลักษณะของวิกิ ซ่ึงเปนเครื่องมือหนึง่ในคอมพิวเตอรสนับสนุนการเรียนรู
รวมกัน (Computer-Supported Collaborative learning : CSCL) ที่ชวยสนับสนุนกระบวนการ
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ทํางานรวมกนัใหมีประสิทธภิาพยิ่งขึน้ เอื้อประโยชนใหผูเรียนสามารถทํางานรวมกนัไดผาน
เครือขายอินเทอรเน็ต (Chee and Wong, 2003; Augar and Others, 2004) และเมื่อผนวกรวมเขากับ
วิธีการเรียนแบบรวมมือทั้ง 2 รูปแบบ ที่มีลักษณะเปนการเรียนรวมมอืแบบแบงงานกันศกึษาเฉพาะ
เร่ือง (Task Specialization) ซ่ึงหมายถึงการที่ใหสมาชิกแตละคนมีสวนรวมในการทาํงานของกลุม 
(Slavin, 1995) มีการแบงหนาที่การทํางานอยางชัดเจน มสีวนชวยใหผูเรียนสามารถใชประโยชน
จากวกิิไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น สอดคลองกับงานวจิัยของ Heather (2004) ที่เสนอวาควรมกีาร
กําหนดการมสีวนรวมในกจิกรรมของผูเรียนที่ชี้เฉพาะเพื่อใหการทํากิจกรรมการเรยีนการสอน 
ในวกิิอยางมีประสิทธิภาพ 

สวนความคิดเห็นอื่น ๆ กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม ระบุวาสวนที่ชอบ และนาสนใจ คือ เปน
การเรียนการสอนบนเว็บ ทาํใหกระตุนความสนใจในการเรียน การทํางานออนไลนรวมกันชวย
อํานวยความสะดวกในการทาํงานกลุมโดยที่สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยูที่เดยีวกนั การได
ทํางานรวมกับเพื่อน การไดศกึษาสืบคนขอมูลดวยตนเอง ไดศึกษาในเรื่องที่สนใจและสรางสรรค
งานตามที่ตองการ การหาขอมูลไดสะดวกรวดเร็วสามารถแกไขไดตลอดเวลา และสามารถ
ตรวจสอบการทํางานกลุมได ซ่ึงทั้งหมดสอดคลองกับลักษณะการเรียนการสอนโดยใชเว็บเควสท
และวกิิ สวนอปุสรรคในการทํากิจกรรมการเรียน คือ บางครั้งไมสามารถเขาพื้นที่การทํางานของ
เว็บวกิิได มปีญหาในการบันทึกขอมูล ซ่ึงเกิดจากความเร็วของเครือขายอินเทอรเน็ต การทํางาน 
ทับซอนกัน สมาชิกบางคนในกลุมไมทํางานตามที่ไดรับมอบหมาย รูปแบบการนําเสนอของวิกิที่
ไมหลากหลาย และบางคนเกดิความสับสนในชวงแรกของการใชงาน สอดคลองกับ Heather 
(2005), Grant (2006), Moxley, Morgan, Barton and Hanak (2006) ที่พบวา การประยุกตใชวกิิใน
การเรียนการสอนมีอุปสรรคที่เกิดจากขอจาํกัดของเครื่องมือ ซ่ึงอาจสงผลตอการทํากิจกรรมการ
เรียนรูดวยวิกิ ที่ผูเรียนไมสามารถมีสวนรวมไดมากเทาทีค่วร 
 
ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1. จากผลการวิจัยคร้ังนี้แสดงใหเห็นวา การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บทีม่ีวิธีการเรียนแบบ
รวมมือที่ตางกนั มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน พฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน รวมไป
ถึงความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุม ไมแตกตางกัน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังนั้น
จึงสามารถนําไปเปนแนวทางในการออกแบบการเรียนแบบเว็บเควสทที่มีวิธีการเรียนรวมมือทั้ง  
2 วิธี คือ การเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) และการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ 
(Group Investigation) สําหรับการจัดการเรยีนการสอนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรมของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ได 
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2. ผลการวิจัยครั้งนี้ พบวา นักเรียนที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บ กลุมสาระการเรียนรู 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนักเรียนชวงชั้นที่ 3 มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังการเรียนสูง
กวากอนการเรยีนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 จะเหน็ไดวา เวบ็เควสทเปนเครื่องมือในการ
จัดการเรียนการสอนหนึ่งที่มปีระสิทธิภาพ สามารถนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนกลุมสาระ
การเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมของนกัเรียนชวงชั้นที่ 3 ที่ตองการใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูดวยการสืบสอบ แกปญหา และการมีปฏิสัมพันธระหวางกันทั้งภายในและภายนอกหองเรียน 
ตามรูปแบบเวบ็เควสทระยะยาว (Long Term WebQuests) ซ่ึงเปนรูปแบบที่ใชในการวิจัยในครั้งนี ้

3. จากผลการวิจัยคร้ังนี้แสดงใหเห็นวา วกิเิปนเครื่องมือหนึ่งที่เหมาะสมในการจดัการเรียน
การสอนออนไลน ที่มุงเนนใหผูเรียนมีสวนรวมในการทาํงาน แมจะอยูตางสถานที่หรือตางเวลาก็
ตาม ซ่ึงในการวิจัยคร้ังนี้ พบวา ผูเรียนมีความคิดเห็นตอการใชวิกใินดานบวกทกุดาน แมวาจะมี
พฤติกรรมการมีสวนรวมในระดับพอใช แตผูเรียนก็มีระดับความรวมมือในการปฏบิัติงานกลุม 
ในระดบัดี จึงสามารถนําวิกไิปประยกุตใชในการจดัการเรียนการสอนที่ตองการใหผูเรียนทํางาน
รวมกันบนเวบ็ได 
 
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
 1. ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยศกึษาผลของการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรียนแบบ
รวมมือที่แตกตางกันที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน แต
ไมไดศึกษาในสวนของผลงานการสรางสรรคของผูเรียนที่ปรากฏในวกิิ วามีกระบวนการเขียนและ
การแกไขปญหารวมกนัอยางไร จึงควรมีการศึกษาผลงานของผูเรียนทีเ่กิดกระบวนการกลุมที่มีวิธี
รวมมือที่แตกตางกันในการทําวิจยัคร้ังตอไป 
  
 2. จากวจิัยคร้ังนี้ พบวา ผูเรียนมีความคิดเหน็ตอการใชวิกใินระดบัมากทุกดาน และจาก
การศึกษาเกี่ยวกับการนําวิกิมาประยุกตใชในการเรียนการสอน พบวา ในประเทศไทยยังมีผูที่สนใจ
ทําวิจยัในเรื่องนี้อยูนอย และจากการวิจัยคร้ังนี้ พบวา ดังนั้นควรมีการศึกษาวจิัยผลของการ
ประยุกตใชวกิใินการจดัการเรียนการสอนรปูแบบตาง ๆ เชน การใชในลักษณะเก็บรวบรวมผลงาน
ของนักเรียน (portfolio) การใชในการสรางและเก็บรักษาคําถามที่พบบอยในชัน้เรียน (FAQ) หรือ 
การใชเปนพืน้ที่ในการรวมแหลงขอมูลความรูของผูเรียนในเรื่องตาง เปนตน  
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รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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รายนามผูทรงคุณวฒุ ิ
 

ผูทรงคุณวฒุิตรวจสอบแผนการสอน เนือ้หาบทเรียน และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน 
 1. รองศาสตราจารย อมรา  รอดดารา  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
 2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.รัชนีกร หงสพนัส คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 

3. อาจารย เรวดี  สุนทรวิชัย   โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัศลิปากร 
 
ผูทรงคุณวฒุิตรวจสอบเว็บเควสท 

1. อาจารย ดร.จินตวรี  มัน่สกุล   คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
2. อาจารย ดร.ปรัชญนันท  นิลสุข   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา 
พระนครเหนอื 

3. อาจารย ดร.อนิรุทธ  สติมัน่   คณะศกึษาศาสตร  มหาวิทยาลัยศลิปากร 
 
ผูทรงคุณวฒุิตรวจแบบสอบแบบประเมินพฤตกิรรมการมีสวนรวม แบบประเมินการมีสวนรวมในการ
ปฏิบตัิงานกลุม และแบบสอบถามความคดิเห็นของผูเรยีนที่มีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใช
เว็บเควสท และวิก ิ
 

1. รองศาสตราจารย ดร.ศริิเดช  สุชีวะ  คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.รัชนีกร  หงสพนัส คณะครุศาสตร  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั 
3. อาจารย ปรารถนา  เกษนอย โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั  

(ฝายมัธยม) 



 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
 

• แผนการจัดการเรียนรูการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
ท่ีมีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

• แผนการจัดการเรียนรูการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
ท่ีมีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
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แผนการจัดการเรียนรูรายหนวย 

การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บท่ีมีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
 

กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 
รายวิชา ส33103 สังคมศึกษา 3 หนวยการเรียนรูท่ี 4 พัฒนาการความเปนมาของมนุษยชาติ 
มาตรฐานสาระการเรียนรู ส4.2 : เขาใจการเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบันในแง
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญและ
สามารถวิเคราะหผลกระทบที่เกิดขึ้น 
เร่ือง อารยธรรมโลก       เวลา  8 คาบ 

 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
 ผูเรียนมีความรูและความเขาใจเกีย่วกับพัฒนาการและอารยธรรมของมนุษยชาตใินดนิแดน
ตาง ๆ ตั้งแตอดีตจนถึงปจจบุัน และเห็นคณุคาของผลงานที่เกิดจากการสรางสรรคของอารยธรรม
โลกในดานตาง ๆ 
  
จุดประสงคการเรียนรู 

1. ผูเรียนสามารถบอกปจจัยทางภูมิศาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอแหลง 
อารยธรรมตาง ๆ ของโลกได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายและเปรียบเทียบพฒันาการของมนุษยชาติของแหลงอารยธรรม
ตาง ๆ จากอดตีจนถึงปจจุบนัได 

3. ผูเรียนสามารถยกตัวอยางผลงานของอารยธรรมโบราณที่สงผลตอสังคมในปจจุบนั 
และอธิบายความสําคัญได 

  
สาระสําคัญ 
 พัฒนาการของมนุษยชาตติั้งแตเร่ิมแรกไดรับอิทธิพลของสภาพแวดลอม เชน ลักษณะภูมิ
ประเทศ ภูมิอากาศ และความพยายามทีจ่ะเอาชนะธรรมชาติ เมื่อมนุษยรวมตัวเปนชุมชนใหญ แต
ละอาณาจกัรตางก็มีพัฒนาการของตัวเอง ขึ้นกับปจจยัภายใน เชน วฒันธรรม และปจจัยภายนอก 
เชน การติดตอคาขาย การขยายอํานาจไปยงัตางแดน การรุกรานจากเพือ่นบาน มีผลใหเกิดการ
ถายทอดและผสมผสานเชื่อมโยงระหวางอารยธรรม อารยธรรมแตละแหลงมีชวงเวลาของการ
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เจริญรุงเรือง และการเสื่อมสลายลง แตก็ไดสงผานมรดกบางสวนมาสูอารยธรรมยุคตอ ๆ มาจนถึง
ปจจุบัน 
 
ทักษะที่ตองการเนน 

1. ทักษะการคิดสรุปความ 
2. ทักษะการสืบสอบหาความรู 
3. ทักษะกระบวนการกลุม 

 
สาระการเรียนรู (แหลงการเรียนรูบนเว็บ) 

1. อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ

การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  
- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
2. อารยธรรมอียิปต 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
3. อารยธรรมกรีก 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
4. อารยธรรมโรมัน 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
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- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ
โลก 

 
การจัดการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสทและวิกิ 

1. ขั้นนํา (สัปดาหท่ี 1 เวลา 1 คาบ) 
1.1 กิจกรรมในขั้นนี้ คือการที่ผูสอนแนะนาํผูเรียนเกีย่วกบั ผูสอน ผูเรียน ระยะเวลาเรียน 

วัตถุประสงคของวิชา กิจกรรมการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) ตารางเรียน และการ
ประเมินผล จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดความรู และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนการ
เรียน แลวจึงนาํผูเรียนเขาสูเวบ็เควสทที่มีกระบวนการเรยีนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
จากนั้นใหผูเรียนเขาสูบทเรยีนโดยใส Username และ Password ของผูเรียนแตละคน ซ่ึงการเรียน
แบบสืบสอบบนเว็บ จะมีขอปฏิบัติตลอดระยะเวลาเรียนดังตอไปนี ้
 

1. การเรียนการสอน มีทั้งสิ้น 3 สัปดาห ซ่ึงจะเรียนในหองคอมพิวเตอรเปนเวลา 9 
คาบ ผูสอนจะเปนผูเตรียมวสัดุอุปกรณใหพรอมกอนจะนํานักเรยีนมาเรียนทุกครั้ง รวม
ไปถึงการศึกษานอกเวลาเรียนที่ผูเรียนสามารถศึกษาจากที่ใดก็ไดที่สามารถเขาเว็บไซต
การเรียนการสอนนี ้แตจะตองศึกษาจากแหลงการเรียนรูทีจ่ัดใหในเว็บเควสทเทานั้น 

2. ผูสอนอธิบายขั้นตอนในการเรียนและนักเรียนทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลว ใน
การทํากิจกรรมในการเรยีน ผูสอนไดจัดเครื่องมือส่ือสารสําหรับผูเรียนในการทํากจิกรรม
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ ไดแก กระดานสนทนา และวกิ ิ

3. ผูสอนจะตองดําเนินการสอนใหตรงตามวนัเวลาที่กําหนด (ยกเวนจะมกีาร
เปล่ียนแปลงตารางเรียน เนื่องจากเหตุสุดวสัิย เชน server down) 

4. ขั้นกระบวนการจัดการเรียนการสอน ผูสอนจะเปนผูคอยเตือนนักเรียนในเรื่องเวลา 
ซ่ึงเวลาเรียนจะยืดหยุนตามสถานการณในแตละครั้งได 
 

 
1.2 เมื่อผูเรียนเขาสูหนาเว็บไซตแลว ใหผูเรียนศึกษาขั้นนาํ ภาระงาน นําไปสูปญหาที่

ผูเรียนจะตองศึกษาตอไป โดยในสวนของขั้นนํา (Introduction) จะกลาวนําผูเรียนเขาสูบทเรียน 
 

สังคมมนุษยในปจจุบันเปนผลมาจากการสะสมพัฒนาการในดานตาง ๆ ของ
มนุษยมาเปนเวลานับแสนป ระบบการปกครอง กฎหมาย วรรณกรรม ส่ิงกอสราง และ
ความสะดวกสบายตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในทุกวันนี้ลวนเปนผลมาจากการสั่งสมความรู 
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ประสบการณ และการทดลองของคนรุนแลวรุนเลาที่มีชีวิตอยูกอนหนาเรา การทําความ
เขาใจถึงพัฒนาการของสังคมมนุษย และปจจัยตาง ๆ ที่สงผลกระทบตอพัฒนาการ
เหลานั้น จะทาํใหเราสามารถเขาใจพื้นฐานที่มาของสิ่งตาง ๆ ที่เกิดขึน้ในปจจุบัน 

นักเรียนทราบหรือไมวา อารยธรรมของมนุษยนัน้เกดิขึ้น และสงผลมายังสังคม
ปจจุบันของเราอยางไร 

 
2. ขั้นสอน (สัปดาหท่ี 1 - 3 เวลา 5 คาบ) 
2.1 ผูเรียนเขาศึกษาในสวนของภาระงาน (Task) ซ่ึงจะแจงใหผูเรียนทราบถึงงานที่ตอง

ปฏิบัติโดยสมมุติใหผูเรียนเปนนักประวัตศิาสตรที่ยอนเวลากลับไปในชวงอารยธรรมตาง ๆ ซ่ึง
ผูเรียนจะทําการสืบเสาะขอมูลของอารยธรรมนั้น และเมือ่กลับมายังโลกปจจุบัน ผูเรียนตองรวมกนั
ภายในกลุม เขยีนอธิบายและวิเคราะหส่ิงที่เกิดขึ้นในชวงเวลานั้นที่กลุมของตนพบมา โดยจะมีการ
แบงงานออกเปน 3 ภาระงาน ไดแก 

1. งานที่หนึ่ง ผูเรียนที่ศึกษาหัวเร่ืองเดียวกนั รวมกนัสะสมขอมูลเกี่ยวกบัอารยธรรมที่
ตนเองไดเลือกไว และชวยกนัรวบรวมความรูทั้งจากตนเองและเพื่อนนกัประวัตศิาสตรคนอื่น มา
สรุปเปนคลังความรูเพื่อใหคนในยุคปจจุบนัไดเขาใจความเปนมาของอารยธรรมนั้น โดยมีประเด็น
ที่ผูเรียนตองศกึษา ดังนี ้(บรรลุวัตถุประสงคขอ1-3, ทักษะการสืบสอบหาความรู ทักษะ
กระบวนการกลุม ทักษะการคิดสรุปความ) 

- แหลงที่ตั้ง และสภาพแวดลอมของแหลงอารยธรรมที่ศึกษา 
- ประวัติความเปนมาและพฒันาการของอารยธรรมที่ศึกษา 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมที่ศึกษา 

2. งานที่สอง ใหสมาชิกแตละกลุมรวมกนัสรุปเปรียบเทียบลักษณะของอารยธรรมแต
ละแหลงลงในตารางเวลาพัฒนาการอารยธรรมโลกใหถูกตอง และตอบคําถามแสดงความคิดเห็น
และหลักฐานประกอบความคิดนั้นใหเหน็อยางชัดเจน (บรรลุวัตถุประสงคขอ1-3, ทักษะ
กระบวนการกลุม ทักษะการคิดวิเคราะห) 

- ปจจยัทางภูมศิาสตรใดที่สนับสนุนพัฒนาการการตั้งถ่ินฐานและการดํารงชีวิต
ของประชากรในแหลงอารยธรรมตาง ๆ 

- พิจารณาภาพผลงานการสรางสรรคในปจจุบัน แลววิเคราะหอิทธิพลของอารย
ธรรมในอดีตที่ปรากฏในภาพตามวิธีการทางประวัติศาตร 

- ยกตวัอยางอารยธรรมโลกที่ปรากฏในประเทศไทย 2 อยาง พรอมทั้งบอก
แหลงที่มาของอิทธิพลและลักษณะสําคัญที่ปรากฏใหเหน็ 
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3. งานที่สาม แตละกลุมเลือกประเทศที่เคยเปนแหลงอารยธรรมที่กลุมตนเอง
สนใจ และจัดทําเปนแผนพบัแนะนําแหลงทองเที่ยวทางโบราณคดีออนไลน (บรรลุ
วัตถุประสงคขอ 3, ทักษะกระบวนการกลุม ทักษะการคดิสรุปความ) 
2.2. ผูเรียนศึกษาขั้นตอนการเรียนและการทํากิจกรรมจากหนากระบวนการ (Process) ให

ผูเรียนแบงออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน เปนกลุมบาน (Home group) สมาชิกภายในกลุมแบงกันไป
ศึกษาเฉพาะหวัขอที่ตนไดรับมอบหมาย ซ่ึงแบงออกเปน 4 เรื่อง ไดแก 

1. อารยธรรมเมโสโปเตเมีย  2. อารยธรรมอียิปต 
3. อารยธรรมกรีก   4. อารยธรรมโรมัน 

2.3 ผูเรียนของแตละกลุมที่ศกึษาหวัขอยอยเดียวกันมารวมกัน ซ่ึงจะเรียกกลุมนี้วา กลุม
ผูเชี่ยวชาญ (Expert group) และรวมกันศกึษาคนควาจากแหลงการเรียนรู (Resources) ในเว็บ
เควสท เพื่อตอบคําถามที่กําหนดไวในวิกิ และสรางเปนคลังความรู 

2.4 ผูสอนเขาไปตรวจความถูกตองของคําตอบที่ผูเรียนสืบคนมาได หากยังไมสมบูรณจะ
แสดงขอคิดเหน็เพื่อใหผูเรียนกลุมนั้นๆไปปรับแกไขเพิ่มเติม 

2.5 เมื่อทุกกลุมสามารถสืบคนคําตอบไดถูกตองแลว จะเขาสูภาระงานที่ 2 สมาชิกของแต
ละกลุมผูเชี่ยวชาญจะกลับไปยังกลุมบานของตนและรวมกันสรุปเปรียบเทียบพัฒนาการของอารย
ธรรมแตละแหลงลงในตารางเวลา (timeline) และตอบคาํถามที่กําหนดไว 

2.6 แตละกลุมรวมกันจัดทําแผนพับแนะนาํแหลงทองเทีย่วทางโบราณคดีออนไลน โดย
เลือกนําเที่ยวในประเทศที่เคยเปนแหลงอารยธรรมที่กลุมตนเองสนใจ โดยผูเรียนดูเกณฑการให
คะแนนจากหนาประเมินผล (Evaluation) ในเว็บเควสท ซ่ึงมีเกณฑการประเมินดังนี ้(ดูรายละเอยีด
ที่ภาคผนวก ค หนา 138) 

 
3. ขั้นสรุป (สปัดาหท่ี 4 เวลา 2 คาบ) 
3.1 หลังจากผูเรียนไดศกึษาบทเรียนและแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนกลุมตาง ๆ ใหผูเรียน

เขาไปศึกษาในสวนของสรุป (Conclusion) ซ่ึงสรุปใหผูเรียนทราบวา 
 

จากชีวิตความเปนอยูเรียบงายตามธรรมชาติเชนเดยีวกับสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ มนุษยไดมี
การปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมเพื่อความอยูรอด เกิดเปนชุมชน เปน
สังคม สภาพภูมิประเทศเปนปจจยัสําคัญหนึ่งในการตั้งถ่ินฐาน และสงผลใหมนุษยเกิดการ
คนคิดวิธีแกปญหาเพื่อดํารงเผาพันธุของตน รวมไปถึงความเชื่อของคนในสังคมที่เปน
ตัวกําหนดทิศทางการดําเนนิชีวิต ซ่ึงสิ่งเหลานี้ลวนแตทําใหเกิดผลงานทางอารยธรรมใน
ดานตาง ๆ โดยท่ีแตละสังคมมีการสั่งสมองคความรูและวิทยาการตาง ๆ ปรับปรุง
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เปล่ียนแปลงใหเหมาะสมกบัสถานการณในยุคนั้น ๆ สงครามและการคาก็มีสวนทําใหอารย
ธรรมจากที่หนึ่งเผยแพรไปสูบริเวณอื่น ๆ อยางกวางขวาง สงผลใหมีการผสมผสานและ
ถายทอดอารยธรรมเหลานั้นสืบเนื่องกันมาจนถึงปจจุบัน 
 
จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดความรู และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน 

 
การวัดและการประเมิน 

1. ประเมินความรูจากความถูกตองในการตอบคําถามและการนําเสนอผลงาน 
2. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการเรียน 

 
สื่อการสอน 

1. เครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถตออินเทอรเนต็ได 
2. เว็บเควสท 
3. วิก ิ
4. กระดานสนทนา 
5. แบบทดสอบวดัความรู 
6. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แผนการจัดการเรียนรูรายหนวย 

การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บท่ีมีวิธีการเรียนแบบรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
 

กลุมสาระการเรียนรู สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชวงชั้นที่ 3 
รายวิชา ส33103 สังคมศึกษา 3 หนวยการเรียนรูท่ี 4 พัฒนาการความเปนมาของมนุษยชาติ 
มาตรฐานสาระการเรียนรู ส4.2 : เขาใจการเปลี่ยนแปลงของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปจจุบันในแง
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณอยางตอเนื่อง ตระหนักถึงความสําคัญและ
สามารถวิเคราะหผลกระทบที่เกิดขึ้น 
เร่ือง อารยธรรมโลก       เวลา  8 คาบ 

 
ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ผูเรียนมีความรูและความเขาใจเกีย่วกับพัฒนาการและอารยธรรมของมนุษยชาตใินดนิแดน
ตาง ๆ ตั้งแตอดีตจนถึงปจจบุัน และเห็นคณุคาของผลงานที่เกิดจากการสรางสรรคของอารยธรรม
โลกในดานตาง ๆ 
  
จุดประสงคการเรียนรู 

1. ผูเรียนสามารถบอกปจจัยทางภูมิศาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอแหลง 
อารยธรรมตาง ๆ ของโลกได 

2. ผูเรียนสามารถอธิบายและเปรียบเทียบพฒันาการของมนุษยชาติของแหลงอารยธรรม
ตาง ๆ จากอดตีจนถึงปจจุบนัได 

3. ผูเรียนสามารถยกตัวอยางผลงานของอารยธรรมโบราณที่สงผลตอสังคมในปจจุบนั 
และอธิบายความสําคัญได 

 
สาระสําคัญ 
 พัฒนาการของมนุษยชาตติั้งแตเร่ิมแรกไดรับอิทธิพลของสภาพแวดลอม เชน ลักษณะภูมิ
ประเทศ ภูมิอากาศ และความพยายามทีจ่ะเอาชนะธรรมชาติ เมื่อมนุษยรวมตัวเปนชุมชนใหญ แต
ละอาณาจกัรตางก็มีพัฒนาการของตัวเอง ขึ้นกับปจจยัภายใน เชน วฒันธรรม และปจจัยภายนอก 
เชน การติดตอคาขาย การขยายอํานาจไปยงัตางแดน การรุกรานจากเพือ่นบาน มีผลใหเกิดการ
ถายทอดและผสมผสานเชื่อมโยงระหวางอารยธรรม อารยธรรมแตละแหลงมีชวงเวลาของการ
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เจริญรุงเรือง และการเสื่อมสลายลง แตก็ไดสงผานมรดกบางสวนมาสูอารยธรรมยุคตอ ๆ มาจนถึง
ปจจุบัน 
 
ทักษะที่ตองการเนน 

1. ทักษะการคิดสรุปความ 
2. ทักษะการสืบสอบหาความรู 
3. ทักษะกระบวนการกลุม 

 
สาระการเรียนรู (แหลงการเรียนรูบนเว็บ) 

1. อารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ

การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  
- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
2. อารยธรรมอียิปต 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
3. อารยธรรมกรีก 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของโลก 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ

โลก 
4. อารยธรรมโรมัน 

- ลักษณะทางภศูาสตรและสภาพแวดลอมที่มีผลตอพัฒนาการตั้งถ่ินฐานและ
การดํารงชีวิตของมนุษยของแหลงอารยธรรมตาง ๆ  

- ประวัตแิละพฒันการของอารยธรรมสําคัญในภมูภิาคตาง ๆของโลก 
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- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมสําคัญในภูมภิาคตาง ๆของ
โลก 

 
การจัดการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเว็บเควสทและวิกิ 

1. ขั้นนํา (สัปดาหท่ี 1 เวลา 1 คาบ) 
1.1 กิจกรรมในขั้นนี้ คือการที่ผูสอนแนะนาํผูเรียนเกีย่วกบั ผูสอน ผูเรียน ระยะเวลาเรียน 

วัตถุประสงคของวิชา กิจกรรมการเรียนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) ตาราง
เรียน และการประเมินผล จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนการเรียน แลวจึงนํา
ผูเรียนเขาสูเวบ็เควสทที่มีกระบวนการเรยีนรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
จากนั้นใหผูเรียนเขาสูบทเรยีนโดยใส Username และ Password ของผูเรียนแตละคน ซ่ึงการเรียน
แบบสืบสอบบนเว็บ จะมีขอปฏิบัติตลอดระยะเวลาเรียนดังตอไปนี ้

 
1. การเรียนการสอน มีทั้งสิ้น 3 สัปดาห ซ่ึงจะเรียนในหองคอมพิวเตอรเปนเวลา 9 

คาบ ผูสอนจะเปนผูเตรียมวสัดุอุปกรณใหพรอมกอนจะนํานักเรยีนมาเรียนทุกครั้ง รวมไป
ถึงการศึกษานอกเวลาเรียนทีผู่เรียนสามารถศึกษาจากทีใ่ดก็ไดที่สามารถเขาเว็บไซตการ
เรียนการสอนนี้ แตจะตองศกึษาจากแหลงการเรียนรูที่จดัใหในเว็บเควสทเทานั้น 

2. ผูสอนอธิบายขั้นตอนในการเรียนและนักเรียนทําการเขาสูระบบเรียบรอยแลว ใน
การทํากิจกรรมในการเรยีน ผูสอนไดจัดเครื่องมือส่ือสารสําหรับผูเรียนในการทํากจิกรรม
การเรียนแบบสืบสอบบนเวบ็ ไดแก กระดานสนทนา และวกิ ิ

3. ผูสอนจะตองดําเนินการสอนใหตรงตามวนัเวลาที่กําหนด (ยกเวนจะมกีาร
เปล่ียนแปลงตารางเรียน เนื่องจากเหตุสุดวสัิย เชน server down) 

4. ขั้นกระบวนการจัดการเรียนการสอน ผูสอนจะเปนผูคอยเตือนนักเรียนในเรื่องเวลา 
ซ่ึงเวลาเรียนจะยืดหยุนตามสถานการณในแตละครั้งได 
 

 
1.2 เมื่อผูเรียนเขาสูหนาเว็บไซตแลว ใหผูเรียนศึกษาขั้นนาํ ภาระงาน นําไปสูปญหาที่

ผูเรียนจะตองศึกษาตอไป โดยในสวนของขั้นนํา (Introduction) จะกลาวนําผูเรียนเขาสูบทเรียน 
 

สังคมมนุษยในปจจุบันเปนผลมาจากการสะสมพัฒนาการในดานตาง ๆ ของ
มนุษยมาเปนเวลานับแสนป ระบบการปกครอง กฎหมาย วรรณกรรม ส่ิงกอสราง และ
ความสะดวกสบายตาง ๆ ที่ปรากฏอยูในทุกวันนี้ลวนเปนผลมาจากการสั่งสมความรู 
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ประสบการณ และการทดลองของคนรุนแลวรุนเลาที่มีชีวิตอยูกอนหนาเรา การทําความ
เขาใจถึงพัฒนาการของสังคมมนุษย และปจจัยตาง ๆ ที่สงผลกระทบตอพัฒนาการ
เหลานั้น จะทาํใหเราสามารถเขาใจพื้นฐานที่มาของสิ่งตาง ๆ ที่เกิดขึน้ในปจจุบัน 

ผูเรียนทราบหรือไมวา อารยธรรมของมนุษยนัน้เกดิขึ้น และสงผลมายังสังคม
ปจจุบันของเราอยางไร 

 
2. ขั้นสอน (สัปดาหท่ี 1 - 3 เวลา 5 คาบ) 
2.1 ผูเรียนเขาศึกษาในสวนของภาระงาน (Task) ซ่ึงจะแจงใหผูเรียนทราบถึงงานที่ตอง

ปฏิบัติโดยสมมติใหผูเรียนเปนนักประวัตศิาสตรที่ยอนเวลากลับไปในชวงอารยธรรมตาง ๆ ซ่ึง
ผูเรียนจะทําการสืบเสาะขอมูลของอารยธรรมนั้น และเมือ่กลับมายังโลกปจจุบัน ผูเรียนตองรวมกนั
ภายในกลุม เขยีนอธิบายและวิเคราะหส่ิงที่เกิดขึ้นในชวงเวลานั้นที่กลุมของตนพบมา โดยจะมีการ
แบงงานออกเปน 3 งาน ไดแก 

1. งานที่หนึ่ง ผูเรียนที่ศึกษาหัวเร่ืองเดียวกนั รวมกนัสะสมขอมูลเกี่ยวกบัอารยธรรมที่
ตนเองไดเลือกไว และชวยกนัรวบรวมความรูทั้งจากตนเองและเพื่อนนกัประวัตศิาสตรคนอื่น มา
สรุปเปนคลังความรูเพื่อใหคนในยุคปจจุบนัไดเขาใจความเปนมาของอารยธรรมนั้น โดยมีประเด็น
ที่ผูเรียนตองศกึษา ดังนี ้(บรรลุวัตถุประสงคขอ1-3, ทักษะการสบืสอบหาความรู ทักษะ
กระบวนการกลุม ทักษะการคิดสรุปความ) 

- แหลงที่ตั้ง และสภาพแวดลอมของแหลงอารยธรรมที่ศึกษา 
- ประวัติความเปนมาและพฒันาการของอารยธรรมที่ศึกษา 
- ผลงานสําคัญที่เกิดจากการสรางสรรคอารยธรรมที่ศึกษา 

2. งานที่สอง ใหสมาชิกแตละกลุมรวมกนัสรุปเปรียบเทียบลักษณะของอารยธรรมแต
ละแหลงลงในตารางเวลาพัฒนาการอารยธรรมโลกใหถูกตอง และตอบคําถามแสดงความคิดเห็น
และหลักฐานประกอบความคิดนั้นใหเหน็อยางชัดเจน (บรรลุวัตถุประสงคขอ1-3, ทักษะ
กระบวนการกลุม ทักษะการคิดวิเคราะห) 

- ปจจยัทางภูมศิาสตรใดที่สนับสนุนพัฒนาการการตั้งถ่ินฐานและการดํารงชีวิต
ของประชากรในแหลงอารยธรรมตาง ๆ 

- พิจารณาภาพผลงานการสรางสรรคในปจจุบัน แลววิเคราะหอิทธิพลของอารย
ธรรมในอดีตที่ปรากฏในภาพตามวิธีการทางประวัติศาตร 

- ยกตวัอยางอารยธรรมโลกที่ปรากฏในประเทศไทย 2 อยาง พรอมทั้งบอก
แหลงที่มาของอิทธิพลและลักษณะสําคัญที่ปรากฏใหเหน็ 
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3. งานที่สาม แตละกลุมเลือกประเทศที่เคยเปนแหลงอารยธรรมที่กลุมตนเองสนใจ 
และจัดทําเปนแผนพับแนะนาํแหลงทองเทีย่วทางโบราณคดีออนไลน (บรรลุวัตถุประสงคขอ 3, 
ทักษะกระบวนการกลุม ทักษะการคิดสรปุความ) 

2.2 ผูเรียนศึกษาขั้นตอนการเรียนและการทํากิจกรรมจากหนากระบวนการ (Process) ให
ผูเรียนแบงออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน โดยใหแตละกลุมเลือกเรื่องที่กลุมตนเองสนใจจะศึกษา จาก 4 
เร่ือง ไดแก 

1. อารยธรรมเมโสโปเตเมีย  2. อารยธรรมอียิปต 
3. อารยธรรมกรีก   4. อารยธรรมโรมัน 

2.3 แตละกลุมรวมกันปรึกษาหารือวางแผนการทํางานรวมกันในกลุมวาจะศึกษาหัวขอที่
ตนเลือกมาอยางไร แบงงานกันทําอยางไร และเขาไปเขยีนหนาทีแ่ละวธีิการทํางานในแผนการ
ทํางานกลุมทีผู่สอนไดจัดไวให 

2.4 แตละกลุมศึกษาคนควาหัวขอที่กลุมตนสนใจจากแหลงการเรียนรู (Resources) ในเว็บ
เควสท เพื่อตอบคําถามที่กําหนดไวในวิกิ และสรางเปนคลังความรู 

2.5 ผูสอนเขาไปตรวจความถูกตองของคําตอบที่ผูเรียนสืบคนมาได หากยังไมสมบูรณจะ
แสดงขอคิดเหน็เพื่อใหผูเรียนกลุมนั้นๆไปปรับแกไขเพิ่มเติม 

2.6 เมื่อทุกกลุมสามารถสืบคนคําตอบไดถูกตองแลว จะเขาสูภาระงานที่ 2 ใหแตละกลุม
ไปศึกษาคลังความรูของกลุมอื่นๆ และรวมกันสรุปเปรียบเทียบพัฒนาการของอารยธรรมแตละ
แหลงลงในตารางเวลา (timeline) และตอบคําถามที่กําหนดไว 

2.7 แตละกลุมรวมกันจัดทําแผนพับแนะนาํแหลงทองเทีย่วทางโบราณคดีออนไลน โดย
เลือกนําทองเที่ยวในประเทศที่เคยเปนแหลงอารยธรรมที่กลุมตนเองสนใจ 

2.8 ผูเรียนทุกคนรวมกันสํารวจดูผลงานของเพื่อนกลุมตาง ๆ ในวิกิ เพือ่ประเมินผลงาน
ตนเองและเพือ่น โดยผูเรียนดูเกณฑการใหคะแนนจากหนาประเมินผล (Evaluation) ในเว็บเควสท 
ซ่ึงมีเกณฑการประเมินดังนี้ (ดูรายละเอยีดที่ภาคผนวก ค หนา 138) 

 
3. ขั้นสรุป (สปัดาหท่ี 4 เวลา 2 คาบ) 
3.1 หลังจากผูเรียนไดศกึษาบทเรียนและแลกเปลี่ยนความรูกับเพื่อนกลุมตาง ๆ ใหผูเรียน

เขาไปศึกษาในสวนของสรุป (Conclusion) ซ่ึงสรุปใหผูเรียนทราบวา 
 

จากชีวิตความเปนอยูเรียบงายตามธรรมชาติเชนเดยีวกับสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ มนุษยไดมี
การปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของสภาพแวดลอมเพื่อความอยูรอด เกิดเปนชุมชน เปน
สังคม สภาพภมูิประเทศเปนปจจัยสําคัญหนึ่งในการตั้งถ่ินฐาน และสงผลใหมนุษยเกดิการ
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คนคิดวิธีแกปญหาเพื่อดํารงเผาพันธุของตน รวมไปถึงความเชื่อของคนในสังคมที่เปน
ตัวกําหนดทิศทางการดําเนนิชีวิต ซ่ึงสิ่งเหลานี้ลวนแตทําใหเกิดผลงานทางอารยธรรมใน
ดานตาง ๆ โดยท่ีแตละสังคมมีการสั่งสมองคความรูและวิทยาการตาง ๆ ปรับปรุง
เปล่ียนแปลงใหเหมาะสมกบัสถานการณในยุคนั้น ๆ สงครามและการคาก็มีสวนทําใหอารย
ธรรมจากที่หนึ่งเผยแพรไปสูบริเวณอื่น ๆ อยางกวางขวาง สงผลใหมีการผสมผสานและ
ถายทอดอารยธรรมเหลานั้นสืบเนื่องกันมาจนถึงปจจุบัน 

 
จากนั้นใหผูเรียนทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังการเรียน 

 
การวัดและการประเมิน 

1. ประเมินความรูจากความถูกตองในการตอบคําถามและการนําเสนอผลงาน 
2. ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์กอนและหลังการเรียน 
 

สื่อการสอน 
1. เครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถตออินเทอรเนต็ได 
2. เว็บเควสท 
3. วิก ิ
4. กระดานสนทนา 
5. แบบทดสอบวดัความรู 
6. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
7. แบบประเมินผลงานของผูเรียน 
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ภาคผนวก ค 

 

• แบบประเมินเว็บเควสท 

• แบบทดสอบความรูเร่ือง พฒันาการของมนุษยชาติ สําหรับกลุมทดลองที่เรียนแบบ 
สืบสอบบนเว็บท่ีมีวิธีการเรียนแบบรวมมอืแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

• แบบประเมินผลงาน สําหรบักลุมทดลองที่เรียนแบบสืบสอบบนเว็บท่ีมีวิธีการเรียนแบบ
รวมมือแบบกลุมสืบสอบ  (Group Investigation) 

• แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

• แบบประเมินความรวมมือในการปฏิบตังิานกลุม 

• แบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมของผูเรียน 

• แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
โดยใชเว็บเควสท และวิกิ 
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แบบประเมินเว็บเควสท 
(A Rubric for Evaluating WebQuest) 

 
 

 ควรปรับปรุง พอใช สมบูรณ คะแนน 

ความสวยงามในภาพรวม (เฉพาะในสวนของเว็บเควสท ไมรวมถึงแหลงการเรียนรูอ่ืนที่เชื่อมโยงไปถึง) 

ความนาสนใจ 
ในภาพรวม 

 

0 คะแนน 
 
ไมมีรูปภาพประกอบหรือ
มีนอย ไมมีความ
หลากหลายในการจัดวาง
รูปแบบและการพิมพ 
 
หรือ 
 
ใชสีสันฉูดฉาดเกินไป 
และ/หรือรูปแบบการพิมพ
หลากหลายมากเกินไปทํา
ใหอานยาก 
พื้นหลังไมเหมาะสม 
ทําใหรบกวนการอาน 

2 คะแนน 
 
มีการใชภาพประกอบบาง 
แตยังมีภาพบางสวนที่ไม
ชวยใหเขาใจเนื้อหา ความคิด
และความสัมพันธกัน 
 มีการใชตัวอักษร สี และ
รูปแบบที่หลากหลาย 

  

4 คะแนน 
 
มีความเหมาะสมในการ
เลือกใชภาพประกอบเพื่อ 
ชวยในการจินตนาการให
เกิดความเขาใจใน
แนวความคิดและความ 
สัมพันธ 
 มีการใชขนาด 
อักษร หรือสีไดเหมาะสม
และคงที่สม่ําเสมอ 

  

 

 

การนําทาง 
ของบทเรียน 

 

0 คะแนน 
 
การเขาถึงบทเรียนทําได
ยากและสับสน การคนหา
บทเรียนหนาตางๆ ทําได
ยาก และ/หรือ เสนทาง
ยอนกลับไมชัดเจน 
 
 
 
 
 

2 คะแนน 
 
มีบางครั้งที่ผูเรียนไปตาม 
เสนทางและไมทราบวาจะ
ไปที่ไหนตอไป 

 

 

4 คะแนน 
 
เสนทางที่เช่ือมตอกันมี 
ความชัดเจนตอผูเรียน 
ผูเรียนทราบวาจะไปที่
ไหนไดอยางไร 
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 ควรปรับปรุง พอใช สมบูรณ คะแนน 

ความสมบูรณ 
เชิงเทคนิค 

 

0 คะแนน 
 
พบจุดเชื่อมโยงเสียหาย 
มากกวา 5 แหง หรือ 
ภาพไมปรากฏ 
ตารางไมไดขนาด มีการ
สะกดคําผิดและ/หรือ ผิด
หลักไวยากรณ 

1 คะแนน 
 
พบจุดเชื่อมโยงเสียหาย 
อยูบาง หรือภาพไมปรากฏ 
ตารางไมไดขนาด มีการ 
สะกดคําผิด และ/หรือ ผิด
หลักไวยากรณ 

2 คะแนน 
 
ไมพบขอบกพรอง 

  

การนําเขาสูบทเรียน 

สิ่งจูงใจมีผลตอ
การ 

นําเขาสูบทเรียน 
 

0 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียนบอก
ขอเท็จจริงเพียงอยางเดียว 
ไมมีความเกี่ยวเน่ือง หรือ 
สิ่งที่บงบอกความสําคัญ 
 
หรือ 
 
เรื่องที่เสนอมีความกํากวม 
และไมทันสมัยตอผูเรียน
ในปจจุบัน 

1 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียนบอก 
เนื้อหาบางสวนใหผูเรียน 
สนใจ และ/หรือ อธิบาย 
คําถามหรือปญหาที่มีได 

 

2 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียนชักนํา
ใหผูเรียนเขาสูบทเรียน
ตามความสนใจหรือ
จุดมุงหมาย และ/หรือ 
อธิบายคําถามหรือปญหาที่
มีไดดี 

 

ความรูความ
เขาใจ 

มีผลตอการ 
นําเขาบทเรียน 

 

0 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียน 
ไมแจงแกผูอานวากําลังเขา
สูสิ่งใดหรือมีสิ่งที่ผูเรียน
รูอยูแลว 

1 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียนมีการ
อางถึงสิ่งที่ผูเรียนมี 
ภูมิความรูมากอนแลว และ
เกริ่นนําเพิ่มเติมเกี่ยวกับ 
สิ่งที่บทเรียนนี้ 

2 คะแนน 
 
การนําเขาสูบทเรียนได 
สรางโดยอิงจากพื้น
ฐานความรูของผูเรียนและ
มีการอธิบายสิ่งที่เกี่ยวของ
กับบทเรียนนี้เปนอยางดี 
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 ควรปรับปรุง พอใช สมบูรณ คะแนน 

งานที่มอบหมาย (เปนผลที่เกิดจากความพยายามของนกัเรียน ไมรวมถึงขั้นตอนที่บอกใหทํา) 

การเชื่อมตอ 
งานที่มอบหมาย
กับวัตถุประสงค 

ปลายทาง 
 

0 คะแนน 
 
งานที่มอบหมาย 
ไมสัมพันธกับ
วัตถุประสงคปลายทาง 
 

2 คะแนน 
 
งานที่มอบหมายสัมพันธ 
กับวัตถุประสงคปลายทาง 
แตการเชื่อมตอยังไมชัดเจน
วาผูเรียนจะตองรูและทํา
อะไรจึงจะบรรลุ 
วัตถุประสงคอยางมี
ประสิทธิภาพ 

4 คะแนน 
 
งานที่มอบหมายสัมพันธ
กับวัตถุประสงคปลายทาง 
และมีความชัดเจนในการ
เช่ือมตอวาผูเรียนจะตองรู
และทําอะไรจึงจะบรรลุ
วัตถุประสงคอยางมี
ประสิทธิภาพ 

 

ระดับพุทธิ
ปญญา 

ของงานที่ไดรับ 
มอบหมาย 

 

0 คะแนน 
 
งานที่มอบหมายถูก 
กําหนดอยางเรียบงาย 
หรือซ้ํากับสารสนเทศที่
พบบนเว็บเพจ และเปน
การตอบคําถามที่เปน
ขอเท็จจริงที่มีอยูแลว 

3 คะแนน 
 
งานที่มอบหมายสามารถ 
ปฏิบัติไดแตมีขอจํากัด 
งานตองมีการวิเคราะห 
สารสนเทศ และ/หรือ นํา 
สารสนเทศมาจากแหลงที่
หลากหลาย 

6 คะแนน 
 
งานที่มอบหมายสามารถ
ปฏิบัติได และนําไปสู
ความคิดที่สูงกวาการเขาใจ
งานตองมีการสังเคราะห
สารสนเทศที่มาจากแหลง
ที่หลากหลาย และสราง
ความรูที่อางอิงได หรือ
ช้ินงานที่สรางสรรค 

 

กระบวนการทํางาน (อธิบายทีละขั้นตอนวานักเรียนตองทําอยางไรจึงจะทํางานที่มอบหมายไดสําเร็จ) 

ความชัดเจนของ 
กระบวนการ 

0 คะแนน 
 
กระบวนการไมมีการ
กําหนดขั้นตอนที่ชัดเจน 
ผูเรียนไมมีทางรูอยาง
แนนอนวาตองทําอะไร 
นอกจากคาดเดาจากสิ่งที่
อาน 
 
 

2 คะแนน 
 
มีการช้ีทางให แตสารสนเทศ
มีการผิดพลาด 
ผูเรียนอาจเกิดการสับสน 

 
 
 

4 คะแนน 
 
ทุกๆ ขั้นตอนมีความ
ชัดเจนผูเรียนสามารถ
ปฏิบัติไปทีละขั้นตอนและ
รูวาในขั้นตอนตอไป
จะตองทําอะไร 
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 ควรปรับปรุง พอใช สมบูรณ คะแนน 

การจัด 
โครงสรางเพื่อ 
สนับสนุนการ

เรียน 
รูวิธีการทํางาน 

 
 

0 คะแนน 
 
กระบวนการขาดกลยุทธ 
และการรวบรวมเครื่องมือ 
ในการคนหาความรูเพื่อให
งานสําเร็จ 
 
กิจกรรมมีความสําคัญ 
เพียงเล็กนอยที่จะชวยให 
งานสําเร็จ 

 

3 คะแนน 
 
กลยุทธและการรวบรวม 
เครื่องมือในกระบวนการ 
ไมเพียงพอที่จะมั่นใจไดวา 
ผูเรียนจะไดมาซึ่งความรู 
เพื่อใหงานสําเร็จ 
 
กิจกรรมบางอยางยัง 
ไมเกี่ยวของกับการทําใหงาน
สําเร็จ 

6 คะแนน 
 
กระบวนการทําใหผูเรียนที่
มีความแตกตางกันใช 
กลยุทธและเครื่องมือเพื่อ 
หาความรูที่ตองการ 
ชวยใหงานสําเร็จ 
 
กิจกรรมมีความชัดเจน 
และออกแบบใหผูเรียน
ไดรับความรูจนถึงการคิด
ขั้นสูง 

 

ความสมบูรณ
ของ 

กระบวนการ 

 

 

 

0 คะแนน 
 
มีขั้นตอนนอยเกินไป  
ไมมีการแยกการกําหนด
บทบาท 

 

1 คะแนน 
 
มีการแยกงานหรือหนาที่ 
ที่ไดรับมอบหมายบาง 
กิจกรรมมีความซับซอน 

 

2 คะแนน 
 
บทบาทที่แตกตางกันถูก 
กําหนดใหชวยเหลือผูเรียน
ใหเขาใจมุมมองตางๆ 
และ/หรือ แบงความ
รับผิดชอบในการทํางาน
ใหบรรลุเปาหมาย 

 

แหลงการเรียนรู (ควรจะประเมินแหลงการเรียนรูทั้งหมดที่มีการเชื่อมโยงถึง) 

ความสัมพันธ
และ 

ปริมาณของ 
แหลงการเรียนรู 

 

0 คะแนน 
 
แหลงการเรียนรูที่จัดให 
ไมเพียงพอใหผูเรียน
ทํางานที่มอบหมายได
สําเร็จ 
 
หรือ 

 
(มีตอ) 

2 คะแนน 
 
มีการเชื่อมโยงระหวาง 
แหลงการเรียนรูและ 
สารสนเทศที่ตองการสําหรับ
ผูเรียนที่ตองการทํางานให
สําเร็จ บางแหลงการเรียนรู
ยังไมมีขอมูลใหม 

4 คะแนน 
 
มีความชัดเจนและ
เช่ือมโยงอยางมี
ความหมายระหวาง 
แหลงการเรียนรูทั้งหมด 
และมีสารสนเทศที่ผูเรียน 
ตองการครบถวน เพื่อให 

 
(มีตอ) 
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 ควรปรับปรุง พอใช สมบูรณ คะแนน 

 
 

 

มีแหลงขอมูลมากเกินกวา 
ที่ผูเรียนจะนํามาใชใน
ชวงเวลาที่เหมาะสม 

 ผูเรียนทํางานที่มอบหมาย 
ไดสําเร็จ 

 
 

 
 

คุณภาพของ 
แหลงการเรียนรู 

 
 
 

0 คะแนน 
 
การเชื่อมโยงแหลงการ 
เรียนรูนําไปสูสารสนเทศ 
ปกติที่สามารถพบไดใน 
หองเรียนทั่วไป 

 

2 คะแนน 
 
แหลงการเรียนรูบางแหง 
เสนอสารสนเทศที่
นอกเหนือจากเนื้อหาใน
หองเรียน 

 

4 คะแนน 
 
แหลงการเรียนรูเหมาะสม 
กับการใชประกอบใน 
เว็บเควสท มีแหลงการ
เรียนรูที่หลากหลาย 
และเพียงพอสําหรับให 
ผูเรียนคิดไดอยางลึกซึ้ง 

 

การประเมินผล 

ความชัดเจนของ 
เกณฑการ
ประเมิน 

 

0 คะแนน 
 
เกณฑที่ใชไมมีการบอก 
รายละเอียด 

 

3 คะแนน 
 
เกณฑที่ใชมีการบอก 
รายละเอียดไวบางสวน 

 

6 คะแนน 
 
เกณฑที่ใชมีขั้นตอนที่ 
ชัดเจนในรูปแบบของการ 
ประเมินเชิงมิติ (rubric) 
เงื่อนไขประเมินมีการ 
อธิบายทั้งดานเชิงคุณภาพ 
และเชิงปริมาณ 
 
เครื่องมือที่ใชประเมินมี 
ความชัดเจนในการวัด 
ความสําเร็จในการทํางาน 
ของผูเรียน 

 

คะแนนรวม (50 คะแนน) /50  
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ขอเสนอแนะเพิ่มเติม
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
________________________________________________________ 
 
ที่มา : http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html 
แปลโดย จุลลดา  จุลเสวก (2549) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 133 

 

แบบทดสอบความรู เร่ือง พฒันาการมนษุยชาต ิ
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 

 
1. แหลงอารยธรรมอียิปตตั้งอยูในทวีปใดในปจจุบัน 
 ก. ทวีปเอเชยี   ข. ทวีปยุโรป 
 ค. ทวีปอเมริกาใต  ง. ทวีปแอฟรกิา 
 
2. แนวความคดิแบบประชาธิปไตยเริ่มขึ้นและพัฒนาครัง้แรกในดินแดนใด 

ก. กรีก   ข. เกาะอังกฤษ 
ค. โรมัน   ง. ยุโรปตะวนัตก 

 
3. ขอใดไมใชพัฒนาการทางอารยธรรมที่เปนมาผลจากการทวมของแมน้ําไนล 

ก. พีระมิด   ข. การทําชลประทาน 
ค. ปฏิทิน   ง. การคํานวณรังวัด 
 

4. ส่ิงกอสรางใดมีจุดประสงคในการสรางที่แตกตางจากขออ่ืน  
 ก. ซิกกูแรต   ข. โคลอสเซียม 
 ค. พีระมิด   ง. วิหารพารเธนอน 

 
5. กฏหมายใดถือเปนแมบทกฎหมายของโลกตะวนัตกในปจจุบัน 
 ก. กฏหมายฮมัมูราบี  ข. บัญญัติสิบประการ 
 ค. กฏหมายสบิสองโตะ  ง. กฎหมายแหงธรรมชาติ 
 
6. ขอใดไมใชผลที่เกิดจากลกัษณะภูมิประเทศของกรีก 

ก. ดินแดนแบงออกเปนนครรัฐเล็ก ๆ 
ข. เพาะปลูกพืชประเภทองุนและมะกอก 
ค. ทําการประมงและคาขายทางทะเล 
ง. มีการสรางเขื่อนเพื่อปองกันน้ําทวม 
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7. ขอใดคือความแตกตางระหวางประชาธปิไตยในเอเธนสกับประชาธิปไตยในปจจุบัน 
 ก. พลเมืองชายทุกคนมีสิทธอิอกเสียง 
 ข. สามารถใชสิทธิ์แทนผูไมมาลงคะแนนได 

ค. ชนชั้นสูงเทานั้นที่มีสิทธิเสนอญัตติ 
ง. สตรีไมมีสิทธิในการออกเสียง 

 

 

8. “ศาสนาคริสต” รุงเรืองในชวงอารยธรรมโบราณใด  
 ก. เมโสโปเตเมีย   ข. กรีก 
 ค. เฮเลนิสติค   ง. โรมัน 
 
9.  
 “หัวเสาแบบดอริค”  ในภาพดานซานมือนี ้
 เปนลักษณะทางสถาปตยกรรมของอารยธรรมใด  

 ก. กรีก    ข. โรมัน 
 ค. เปอรเซีย   ง. อะมอไรต 

 
10. ขอใดกลาวถูกตอง  

 ก. “คูนิฟอรม”  หมายถึงรูปแบบการกอสรางอยางหนึ่งของเมโสโปเตเมีย 
 ข. “โปลิส” เปนคําเรียกนครรัฐของชาวกรกีโบราณ 
 ค. “โคลอสเซียม” คือโรงอาบน้ําสาธารณะขนาดใหญในโรมัน 
 ง.  อักษรภาพของอียิปตมีช่ือเรียกอีกชื่อวา “ปาปรุส” 
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แบบประเมินผลงาน 

 
คําอธิบาย 
1. แบบประเมนิผลงานใชเพือ่ประเมินผลงานที่แตละกลุมนําเสนอ 
2. ใหนกัเรียนดูผลงานกลุมตาง ๆ และใหคะแนนตามการเกณฑลงในชองคะแนนของแตละกลุม
โดยเปรียบเทยีบกับเกณฑที่กาํหนด ซ่ึงแบงคะแนนเปน 4 ระดับ ดังนี้ 

4 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนดเียีย่ม 
3 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนด ี
2 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนพอใช 
1 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนควรปรับปรุง 
 

 
 

 
 
 
 

กลุมท่ี ประเด็นที่เลือก 
มานําเสนอ 

เนื้อหาขอมูล ความถูกตอง การออกแบบ 

1  
 

   

2  
 

   

3  
 

   

4  
 

   

5  
 

   

6  
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เกณฑการประเมินผลงานแผนพับแนะนําสถานที่ทองเที่ยว (ออนไลน) 
 ควรปรับปรุง 

1 
พอใช 

2 
ดี 
3 

ดีมาก 
4 

 
 
 

ประเด็นที่เลือก 
มานําเสนอ 

นําเสนอที่ทองเที่ยว 
เพียงหนึ่งแหง และ 
เปนขอมูลทั่วไปที่ไม
หลากหลาย และไมมี
ความนาสนใจ 

นําเสนอสถานที่
ทองเที่ยวมากกวาหนึ่ง
แหง เปนขอมูลที่
นาสนใจ มีการนําเสนอ
ในหลายประเด็น 

นําเสนอสถานที่
ทองเที่ยวมากกวา
หนึ่งแหง เปนขอมูลที่
นาสนใจ มีการ
นําเสนอในหลาย
ประเด็นและเชื่อมโยง
ใหเห็นความสัมพันธ
ของแตละขอมูลไดดี 

นําเสนอสถานที่ทองเที่ยว
มากกวาหนึ่งแหง เปน
ขอมูลที่นาสนใจ มีการ 
นําเสนอในหลายประเด็น
และเชื่อมโยงใหเห็น
ความสัมพันธของแตละ
ขอมูลไดดี รวมถึงมีการ
เสนอความคิดเห็นประกอบ 

 
 
 

เนื้อหาขอมูล 

มีขอมูลที่ตองการ 
เพียงบางสวน ไมมี 
การอธิบายความ
เปนมาของลักษณะ 
อารยธรรมที่ปรากฏ 
ไมมีการอาง
แหลงที่มาของขอมูล 

มีขอมูลที่ตองการ 
เปนสวนใหญ มีการ 
อธิบายความเปนมา 
ของลักษณะ 
อารยธรรมที่ปรากฏ 
ไมมีการอาแหลงที่มา 
ของขอมูล 

มีขอมูลที่ตองการ 
ไดอยางครบถวน มี
การ อธิบายความ
เปนมาของลักษณะ
อารยธรรมที่ปรากฏ
อยางชัดเจน มีการอาง
แหลงที่มาของขอมูล 

มีขอมูลที่ตองการ 
อยางครบถวนและ 
มีขอมูลที่หลากหลาย 
มีการ อธิบายความเปนมา
ของลักษณะอารยธรรมที่
ปรากฏอยางชัดเจน
สมเหตุสมผล มีการอาง
แหลงที่มาของขอมูล 

 
 

 
ความถูกตอง 

ขอมูลมีจุดที่ผิดหรือ 
ไมสมบูรณหลายแหง  
สิ่งที่เขียนมีรูปแบบ 
การเขียนและ
ตัวสะกดผิดอยูเสมอ 

ขอมูลมีจุดที่ผิดหรือ 
ไมสมบูรณอยูบาง  
สิ่งที่เขียนมีรูปแบบ 
การเขียนและตัวสะกด
ผิดบาง 

ขอมูลถูกตองสมบูรณ 
มีครบทุกหัวขอที่ควร
จะมี สิ่งที่เขียนมีเพียง
หนึ่งถึงสองแหงที่มี
รูปแบบการเขียนและ
ตัวสะกดผิด 

ขอมูลถูกตอง สมบูรณ  
กระชับ ครอบคลุมเนื้อหา ที่
กวางขวาง และมีการอธิบาย
รายละเอียดของหัวขอหลัก 
สิ่งที่เขียนมีรูปแบบการ
เขียน 
และตัวสะกดถูกตอง 
ทั้งหมด 

 
 
 

การออกแบบ 

ไมมีรูปภาพประกอบ
เลย ไมมีความ
หลากหลายในการจัด
วางรูปแบบ และการ
พิมพขาดความ
นาสนใจในดานความ
สวยงามและการ
สรางสรรค 

มีการใชภาพประกอบ
บาง แตยังมีภาพ
บางสวนที่ไมสัมพันธ
กับเนื้อหา มีการใช
ตัวอักษร และรูปแบบที่
หลากหลาย มีความ
นาสนใจในดานความ
สวยงามและการ 
สรางสรรคในบางสวน 

มีการเลือกใช
ภาพประกอบที่
สัมพันธกับเนื้อหา มี
การใชขนาดอักษรได
เหมาะสม มีความ
นาสนใจในดานความ
สวยงามและการ
สรางสรรค 

มีความเหมาะสมในการ 
เลือกใชภาพประกอบ 
ที่สัมพันธกับเนื้อหา  
 มีการใชขนาดอักษร  
ไดเหมาะสม 
มีความนาสนใจในดาน 
ความสวยงามและ 
การสรางสรรคอยางมาก 



 137 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง พัฒนาการมนุษยชาติ 
 

1. ในปจจุบนัแหลงอารยธรรมเมโสโปเตเมียตั้งอยูในประเทศใด 
ก. อินเดยี   ข. อิรัก 
ค. อียิปต   ง. อิตาลี 

 
2. “พีระมิดและสฟงค” ปรากฏอยูบริเวณลุมแมน้ําใด 
 ก. ลุมน้ําไทกรสี-ยูเฟรตีส  ข. ลุมแมน้ําไนล 
 ค. ลุมแมน้ําสินธุ   ง. ลุมแมน้ําไนเจอร 
 
3. ทําไมแหลงอารยธรรมเมโสโปเตเมียจึงไดชื่อวาเปน “ดนิแดนพระจนัทรเสี้ยวอันอุดมสมบูรณ”  
 ก. เปนดนิแดนรูปพระจันทรเสี้ยวระหวางแมน้ําไทกรีส-ยูเฟรตีส 
 ข. ความอุมดมสมบูรณของดินแดนจะเกิดขึน้ตามปฏิทินจนัทรคติ 
 ค. เปนดินแดนรูปเสี้ยวจันทรระหวางทะเลทรายซีเรียและอารเบีย 
 ง. ชาวเมโสโปเตเมียเชื่อวาพระจันทรเสีย้วเปนที่มาแหงความอุดมสมบูรณ 
 
4. ขอใดจัดเปนอารยธรรมลุมแมน้ํา 
 ก. อารยธรรมอียิปต  ข. อารยธรรมกรีก 
 ค. อารยธรรมโรมัน  ง. อารยธรรมมายา 
 

5. ขอใดเรียงลําดับกลุมผูครอบครองดินแดนเมโสโปเตเมียไดถูกตอง 
ก. สุเมเรียน  อัสซีเรียน  เปอรเซีย  อะมอไรท 
ข. สุเมเรียน  อะมอไรท  อัสซีเรียน  เปอรเซีย 
ค. อัสซีเรียน เปอรเซีย  อะมอไรท  สุเมเรียน  
ง. เปอรเซีย  อัสซีเรียน  สุเมเรียน  อะมอไรท 

 
6. ขอใดไมใชลักษณะอารยธรรมอียิปต 

ก. การเขียนตวัอักษรบนกระดาษ 
ข. การใชคณิตศาสตรคํานวณสิง่กอสราง 
ค. การใชปฏิทินในงานเกษตรกรรม 
ง. การนับถือพระเจาองคเดยีว 
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7. ขอใดคือศูนยกลางของนครรัฐกรีก 
ก. อะโครโปลิส   ข. เมโทรโปลิส 
ค. โปลิส   ง. อกอรา 
 

8. “กระดาษปาปรุส” เปนผลงงานของอารยธรรมใด 
 ก. เมโสโปเตเมีย   ข. อียิปต 
 ค. กรีก    ง. โรมัน 
 
9. ชาวสุเมเรียนใชซิกกแูรต เพื่อประโยชนอะไร 
 ก. สุสานฝงศพ   ข. บูชาเทพเจา 

ค. ดานปองกนัศัตรู  ง. ที่ประทับของกษัตริย 
 
10. ขอใดเปนรูปแบบสถาปตยกรรมของโรมัน 
 ก. อาคารทรงแปดเหลีย่ม  ข. บานประตูยอดแหลม 
 ค. หลังคาสามเหลี่ยมหนาจัว่ ง. ประตูโคง 
 
11.  “ตาตอตา ฟนตอฟน” เปนลักษณะของประมวลกฏหมายใด 
 ก. บัญญัติสิบประการ  ข. กฏหมายฮมัมูราบี 
 ค. กฏหมายสบิสองโตะ  ง. กฎหมายจัสติเนียน 
 

12. ขอใดไมใชมรดกทางวฒันธรรมของกรีกที่ถายทอดสูยุคปจจุบัน 
 ก. ความเชื่อและความศรัทธาทางศาสนา 
 ข. กีฬาโอลิมปก 

ค. ลักษณะหวัเสาแบบดอริค 
ง. แนวคดิแบบประชาธิปไตย 

 
13. ขอใดไมใชผลงานของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 

ก. อักษรลิ่ม   ข. มหากาพยกลิกาเมช 

ค. ความเจริญดานคณิตศาสตร ง. คัมภีรมรณะ 
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14. ความเชื่อใดทําใหเกิดการสรางมัมมี่ในอียิปต 
ก. วิญญาณบรรพชนคอยดแูลลูกหลานใหเปนสุข 
ข. การเวยีนวายตายเกิดตามกรรมที่ทํามา 
ค. การฟนคืนชีพของผูตาย 
ง. การรักษาทรัพยมรดก 

 

15. แหลงอารยธรรมกรีกและโรมันตั้งอยูบริเวณใด 
 ก. คาบสมุทรสแกนดิเนเวีย ข. คาบสมุทรเมดิเตอรเรเนียน 
 ค. ลุมน้ําไทกรีส-ยูเฟรตีส  ง. ลุมน้ําไนล 
 
16. ขอความใดไมสัมพันธกนั  
 ก. ชาวสุเมเรียน : ประดิษฐอักษรภาพเฮียโรกริฟฟค 
 ข. ชาวบาบิโลน : ตรากฎหมายฮัมมูราบีลงบนแผนหนิ 
 ค. ชาวอียิปต : สรางพีระมิดสําหรับเก็บพระศพของกษตัริย 
 ง. ชาวกรีก : มีการปกครองแบบนครรัฐที่เปนอิสระตอกนั 
 
17. ขอใดถูกตองเกีย่วกับวัฒนธรรมของอียิปต 
        1.มีการสรางวิหารที่เรียกวา พรีะมิด            
        2.ฟาโรหถือเปนพระเจาสูงสุดในอียิปต 
        3.มีการสรางพีระมิดเพือ่เปนสุสานฝงศพชนชั้นสูง 
        4.มีการประดิษฐอักษรเฮียโรกลิฟฟค ซ่ึงเปนอักษรภาพ 

ก. ขอ 1 และ 2   ข. ขอ 1 และ 4 
ค. ขอ 2 และ 3   ง. ขอ 3 และ 4 

 
18. ขอใดไมใชการคิดคนของอารยธรรมอียิปต  
 ก. เกิดวิชาคณติศาสตร รูจักการบวก ลบ หาร  
 ข. คิดคนปฏิทินแบบสุริยคตแิบงปออกเปน 365 วัน 
 ค. ขุดคูคลองสงน้ําเขาไปในที่ดินทีห่างไกลจากฝงแมน้าํ 
 ง. กอสรางสิ่งกอสรางขนาดใหญโดยทําเปนคานโคงเพื่อรับน้ําหนัก 
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19. งานสรางสรรคทางศิลปวัฒนธรรมของชนชาติใดทีมุ่งสรางเพื่อสนองความตองการของรัฐและ
ประโยชนใชสอยของสาธารณชนเปนสําคัญ  

 ก. กรีก    ข. อียิปต 
 ค.โรมัน    ง. เปอรเซีย 
 
20. ขอใดไมใชส่ิงที่พบในปจจุบันที่ไดรับอิทธิพลมาจากอารยธรรมโรมัน  
 ก. ภาษาอิตาเลียน  ข. ประตูชัยประเทศฝรั่งเศส 
 ค. การสรางหลังคารูปโดม ง. การปกครองแบบประชาธปิไตย 
 
21. นักเรียนคดิวามรดกทางอารยธรรมในขอใดมีอิทธิพลตอวิถีชีวิตของคนไทยมากที่สุด 
 ก. รูปแบบการปกครองในเอเธนส 
 ข. การใชสมุนไพรในอยีิปต 
 ค. การกอสรางรูปทรงกรีก - โรมัน 
 ง. ลักษณะการแบงชนชั้นโดยยึดความแตกตางทางการศึกษา 
 
22. ขอใดกลาวไมถูกตองเกีย่วกับนครรัฐของกรีก 
 ก.ทุกนครรัฐอยูภายใตการปกครองของกษตัริยองคเดียวกัน 
 ข. นครรัฐแตละแหงไมขึ้นตอกัน 

ค. สวนที่อยูเนนิสูงของนครรัฐ เรียกวา อะโครโปลิส 
 ง. ตอนลางเปนยานชุมชนและตลาด เรียกวา อะกอรา 
23. ขอใดไมใชส่ิงกอสรางสําหรับบูชาเทพเจา 
 ก. ซิกกูแรต   ข. วิหารพารเธนอน 
 ค. พีระมิด   ง. วิหารคารนคั  
 
24. ขอใดกลาวถึง “อักษรลิ่ม” ไมถูกตอง 
 ก. บันทึกลงแผนดินเหนียว ข. มีชื่อเรียกอกีชื่อวา คูนิฟอรม 
 ค. บันทึกลงบนกระดาษ  ง. เปนผลงานของอารยธรรมเมโสโปเตเมีย 
 
25. “ของขวัญแหงลุมน้ําไนล” หมายถึงดนิแดนใด 
 ก. เมโสโปเตเมีย   ข. อียิปต 

ค. กรีก    ง. โรมัน 
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26. บริเวณลุมน้ําไทกรีส-ยูเฟรตีส เปนที่ตั้งของแหลงอารยธรรมใด 
 ก. เมโสโปเตเมีย   ข. อียิปต 

ค. กรีก    ง. โรมัน 
 
27. อารยธรรมและผลงานในขอใดสัมพันธกัน 
 ก. อียิปต : เฮียโรกริฟฟค  ข. โรมัน : ประชาธิปไตย 
 ค. กรีก : โคลอสเซียม  ง.  เมโสโปเตเมีย : ปาปรุส 
 
28. ชนกลุมแรกที่มีอํานาจบรเิวณดินแดนเมโสโปเตเมียคือชนชาติใด 
 ก. คาลเดียน   ข. ฮิบรู 
 ค. อัสซีเรียน   ง. สุเมเรียน 
 
29. ผลงานชิ้นใดที่จะเปดโอกาสใหเราสามารถศึกษาความเชื่อและความศรัทธาของมนุษยยุค
โบราณกลุมนัน้ ๆ ไดมากทีสุ่ด 

ก. มหากาพยอีเลียดของกรีก ข. สวนลอยของบาบิโลน 
ค. สนามกีฬาของโรม  ง. พีระมิดของอียิปต 

 
30. อารยธรรมที่สามารถขยายอิทธิพลไดกวางไกลครอบคลุมพื้นที่มากที่สุดคือขอใด 
 ก. เมโสโปเตเมีย   ข. อียิปต 

ค. กรีก    ง. โรมัน 
 
 

☺  ขอใหนักเรียนทุกคนโชคดีในการสอบคะ ☺ 
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แบบประเมินความรวมมือในการปฏิบติังานกลุม 
 
กลุมที่ ............... ชื่อกลุม ...................................................................... ชั้น ........................... 
สมาชิกในกลุม คือ 
1. ...........................................................................................เลขที่ ...................................... 
2. ...........................................................................................เลขที่ ...................................... 
3. ...........................................................................................เลขที่ ...................................... 
4. (ประเมินตนเอง).................................................................เลขที่ ...................................... 
วันที ่.................. เดือน ............................... พ.ศ. ..................... 
 
คําอธิบาย 
1. แบบประเมนิความรวมมอืในการปฏิบตัิงานกลุมใชเพื่อประเมินตนเองและเพื่อนสมาชิกในกลุม 
เปนรายบุคคล 
2. ใหนกัเรียนสังเกตพฤติกรรมหรือความสามารถของตนเองและเพื่อนในกลุม และใหคะแนนตาม 
การแสดงออกที่สังเกตเห็นลงในชองคะแนนของแตละบคุคล โดยเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนด 
ซ่ึงแบงคะแนนเปน 4 ระดับ ดังนี ้

4 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนดเียีย่ม 
3 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนด ี
2 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนพอใช 
1 คะแนน หมายถึง ระดับคะแนนควรปรับปรุง 
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เกณฑการประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 
 ควรปรับปรุง 

1 
พอใช 

2 
ดี 
3 

ดีมาก 
4 

การสนับสนุน/ชวยเหลือ 

การคนควาและ
รวบรวมขอมลู 

ขอมูลที่นําเสนอไม
เกี่ยวกับเรื่องที่
ตองการ 

ขอมูลที่นําเสนอ
เกี่ยวกับเรื่องที่
ตองการเล็กนอย 

ขอมูลที่นําเสนอ
เกี่ยวกับเรื่องที่
ตองการมาก 

ขอมูลที่นําเสนอ 
เกี่ยวกับเรื่องที่ 
ตองการมากที่สุด 

การใชขอมูล
รวมกัน 

ไมใหขอมูลที่
เกี่ยวของกับเพื่อน
รวมงาน 

ใหขอมูลที่เกี่ยวของ
เพียงเล็กนอย 

ใหขอมูลที่เกี่ยวของ
มาก 

ใหขอมูลที่เกี่ยว 
ของมากที่สุด 

การตรงตอเวลา ทํางานไมเสร็จตาม
เวลาที่ไดรับ
มอบหมาย 

ทํางานเสร็จตามเวลา
ที่รับมอบหมายแต
คอนขางชา 

ทํางานสวนใหญเสร็จ
ตามเวลาที่ไดรับ
มอบหมาย 

ทํางานทั้งหมด 
เสร็จตามเวลาที่ 
ไดรับมอบหมาย 

ความรับผดิชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 

การบรรลุผลงาน
ตามหนาที ่

ไมปฏิบัติงานตาม
หนาที่ที่ไดรับ
มอบหมาย 

ปฏิบัติงานตามที่ที่
ไดรับมอบหมายเสร็จ
บางสวน 

ปฏิบัติงานตามที่ที่
ไดรับมอบหมายเสร็จ
เกือบทั้งหมด 

ปฏิบัติงานตามที่ที่
ไดรับมอบหมาย
เสร็จทั้งหมด 

การรวมทํางาน
อยางเทาเทียม 

ตองพึ่งพาอาศัยผูอื่น
ในการทํางานอยู
เสมอ 

ทํางานที่ไดรับ
มอบหมายไมคอยได 
และตองการ
คําแนะนําบอยครั้ง 

ทํางานที่ไดรับ
มอบหมายได และ
ตองการคําแนะนําบาง 

ทํางานที่ไดรับ
มอบหมายได โดย
ไมจําเปนตองไดรับ
คําแนะนําเลย 

ความสําคัญของ
ผลงาน 

บทความที่เขียนไม
มีประโยชนตองาน
ที่ไดรับมอบหมาย 
เปนการเขียนซ้ําใน
สวนที่มีคนเขียนไว
แลว 

บทความที่เขียนเปน
ประโยชนตองานที่
ไดรับมอบหมายเปน
บางสวน 
 

บทความที่เขียนมี
ประโยชนตองานที่
ไดรับมอบหมายอยาง
มาก ทั้งหมดมี
ความสัมพันธตอเนื่อง
กับเรื่อง 

บทความที่เขียนมี
ประโยชนตองานที่
ไดรับมอบหมาย
อยางมากที่สุด 
ทั้งหมดมี
ความสัมพันธ
ตอเนื่องกับเรื่อง 
และ และสิ่งที่
นําเสนอเปนสิ่งที่
สําคัญ 
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 ควรปรับปรุง 
1 

พอใช 
2 

ดี 
3 

ดีมาก 
4 

ปฏิสัมพนัธภายในกลุม 

การรับฟงความ
คิดเห็นของ
เพื่อนรวมงาน 

 

ไมรับฟงความ
คิดเห็นของเพื่อน
รวมงาน 
 

ไมคอยรับฟงความ
คิดเห็นของเพื่อน
รวมงาน และพูดมาก 
 

รับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อนรวมงาน
และบางครั้งก็พูดมาก
เกินไป 
 

รับฟงความคิดเห็น
ของเพื่อนรวมงาน
และพูดแต
พอเหมาะพอควร 
 

การเสนอความ
คิดเห็น 

ไมกลาหรือไม
พยายามจะเสนอ
ความคิดเห็นตอ
กลุมที่เกี่ยวของกับ
งาน 

เสนอความคิดเห็นตอ
กลุมที่เกี่ยวของกับ
งานนอย และเปน
ขอคิดแบบเดิมๆ 

เสนอความคิดเห็นตอ
กลุมที่เกี่ยวของกับ
งานมาก และเปน
ขอคิดใหมบาง 

เสนอความคิดเห็น
ตอกลุมที่เกี่ยวของ
กับงานทั้งหมด และ
มีขอคิดใหม 

ความรวมมือกบั
เพื่อนรวมงาน 

ขัดแยงกับเพื่อน
รวมงานเสมอ 

ขัดแยงกับเพื่อน
รวมงานเปนบางครั้ง 

ไมคอยขัดแยงกับ
เพื่อนรวมงาน 

ไมเคยขัดแยงกับ
เพื่อนรวมงานเลย 

การชวยงาน
เพื่อนในกลุม 

ไมเคยชวยงาน
เพื่อนเลยเมื่อเพื่อนมี
ปญหาหรือเพื่อนขอ
ความชวยเหลือ 

ชวยเพ่ือนเปนบางครั้ง
เมื่อเพื่อนมีปญหา
หรือเพื่อนขอความ
ชวยเหลือ 

ชวยเพื่อนเมื่อเพื่อนมี
ปญหาหรือปฎิบัติงาน
ไมไดทุกครั้ง เมื่อ
เพื่อนรองขอ 

ชวยเหลือเมื่อเพื่อน
มีปญหาหรือ
ปฎิบัติงานไมไดทุก
ครั้ง ดวยความ
สมัตรใจ 
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แบบประเมินความรวมมือในการทํางานกลุม 

สมาชิกกลุม พฤติกรรม 

1 2 3 4 

หมายเหตุ 

การสนับสนุน/ชวยเหลือ 

การคนควาและ
รวบรวมขอมลู 

     
 

การใชขอมูล
รวมกัน 

 
 

 

  
 
 

 

  

การตรงตอเวลา  
 

 

  
 
 

 

  

ความรับผดิชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 

การบรรลุผลงาน
ตามหนาที ่

   
 
 
 

  
 

การรวมทํางาน
อยางเทาเทียม 

 
 

 

 
 
 

 

  

 
 

ความสําคัญของ
ผลงาน 

 
 
 

 

   
 

 

ปฏิสัมพนัธภายในกลุม 

การรับฟงความ
คิดเห็นของเพือ่น
รวมงาน 
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สมาชิกกลุม พฤติกรรม 

1 2 3 4 

หมายเหตุ 

การเสนอความ
คิดเห็น 

    
 
 

 

 

ความรวมมือกบั
เพื่อนรวมงาน 

    
 
 

 

 

การชวยงานเพือ่น
ในกลุม 

    
 
 

 

 

 
 

 
ลงชื่อ......................................................ผูประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการมีสวนรวมทางการเรียน 
 

ชื่อ – สกุล........................................................ ชั้น............... วันท่ี........ เดือน..................พ.ศ. .......... 

เกณฑ 1 2 3 4 คะแนน 

ความถี่ ไมมีสวนรวมในการ
เขียน การแกไข และ
การแสดงความ
คิดเห็น 
 
(0 ครั้ง/สัปดาห) 

มีสวนรวมทั้งการ
เขียน การแกไข และ
การแสดงความ
คิดเห็นนอย 
 
(1-2 ครั้ง/สัปดาห) 

มีสวนรวมทั้งการ
เขียน การแกไข 
และการแสดงความ
คิดเห็นมาก 
 
 (3-4 ครั้ง/สัปดาห) 

มีสวนรวมทั้งการ
เขียน การแกไข และ
การแสดงความ
คิดเห็นมากที่สุด 
 (5 ครั้งขึ้นไป/
สัปดาห) 

 

ความเหมาะสม
ของชวงเวลาการ
ทํางาน 

 

มีการเขียนในวิกิ 
หลังจากระยะเวลา
การทํางานไดสิ้นสุด
ลงแลวทําใหขอมูลที่
ปรากฏไมเปน
ประโยชนตอผูอื่น 
 
 
(ทํางานชากวาเกณฑ
ที่กําหนด) 

มีการเขียนในวิกิ
ลาชา แตเสร็จภายใน
ระยะเวลาการทํางาน 
และขอมูลที่ปรากฏ
อยูในชวงเวลาที่เปน
ประโยชนตอผูอื่น 
 
 
(ทํางานกอนกําหนด
สง 1 - 2 วัน) 

มีการเขียนในวิกิ 
เสร็จภายใน
ระยะเวลาการ
ทํางาน และขอมูลที่
ปรากฏอยูใน
ชวงเวลาที่เปน
ประโยชนตอผูอื่น
มาก 
(ทํางานภายใน 2 - 4 
วัน) 

มีการเขียนในวิกิทันที 
ทั้งในและนอกเวลา
เรียน และขอมูลที่
ปรากฏอยูในชวงเวลา
ที่เปนประโยชนตอ
ผูอื่นสูงสุด 
 
 
(เริ่มทําทันทีต้ังแตวัน
แรก) 

 

ปริมาณการมสีวน
รวมในผลงาน 

มีการเขียน แกไขงาน
ในสวนที่กําหนดให
ผูเรียนรับผิดชอบนอย
ที่สุดจากปริมาณของ
งานที่ตองทํา 
 
(นอยกวา 20%) 

มีการเขียน แกไขงาน
ในสวนที่กําหนดให
ผูเรียนรับผิดชอบ
นอยจากปริมาณของ
งานที่ตองทํา 
 
(20 - 50%) 

มีการเขียน แกไข
งานในสวนที่
กําหนดใหผูเรียน
รับผิดชอบมากจาก
ปริมาณของงานที่
ตองทํา 
 (51 - 80%) 

มีการเขียน แกไขงาน
ในสวนที่กําหนดให
ผูเรียนรับผิดชอบมาก
ที่สุดจากปริมาณของ
งานที่ตองทํา 
 
(มากกวา 80%) 

 

การตั้งประเดน็
แกไขหรือกระตุน
ผูอ่ืน 

ไมมีการริเริ่มการตั้ง
ประเด็น แกไขหรือ
กระตุนการทํางาน
ของผูอื่น 
 
(0 ครั้ง) 

 มีการตั้งประเด็น 
แกไขหรือกระตุน
การทํางานผูอื่นเปน
บางครั้ง 
 
(1-2 ครั้ง) 

มีการตั้งประเด็น 
แกไข หรือกระตุน
การทํางานผูอื่น
บอยครั้ง 
 
(3 – 4 ครั้ง) 

เปนผูนําในการตั้ง
ประเด็น หรือแกไข 
หรือ ชวยเหลือ หรือ
กระตุนการทํางาน
ผูอื่นเปนสวนใหญ 
(5 ครั้งขึ้นไป) 
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แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับการใชงานเว็บเควสท (WebQuest) และ วิกิ (Wiki) 
ในการเรียนแบบสืบสอบผานเว็บ เร่ือง พัฒนาการมนษุยชาต ิ

 
 

คําชี้แจง 
 แบบสอบถามชุดนี้สรางเพื่อสํารวจความคดิเห็นเกีย่วกับการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บ 
โดยใชเว็บเควสทและวิกใินวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม เร่ือง พัฒนาการมนุษยชาติ 
คําตอบของนักเรียนจะเปนประโยชน และเปนแนวทางในการออกแบบ พัฒนาการเรียนแบบสืบ
สอบผานเว็บ และการนําเอาเว็บเควสทและวกิิมาประยกุตใชกับการเรยีนการสอนตอไป 
แบบสอบถามชุดนี้แบงออกเปน 4 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 : สอบถามขอมูลสถานภาพผูเรียน 
ตอนที่ 2 : ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมในการศึกษาในเว็บเควสท 

และการทํางานในวิก ิ
ตอนที่ 3 : สอบถามเกี่ยวกับความคิดเหน็ของผูเรียนที่มีตอการใชงาน 

เว็บเควสทและวกิ ิ
ตอนที่ 4 : ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
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ตอนที่ 1      ขอมูลสถานภาพสวนบุคคล 

คําชี้แจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงใน        และกรอกขอความลงในชองวางที่กําหนดให 
 
1.1  เพศ        

 
1.2   ผลการเรียนเฉลี่ย (GPA) ในภาคการศึกษาที่ผานมา______________________________ 

 
1.3   นักเรียนมีประสบการณในการใชคอมพิวเตอร 

 
 

1.4 ระยะเวลาในการใชคอมพิวเตอร / สัปดาห 
 
 
 
 
1.5 นักเรียนเคยเรยีนในรูปแบบของเว็บเควสทมากอนการเรียนหรือไม 

1. ไมเคย 
  2. เคย วิชา.......................................................................................................... 

...................................................................................................................................... 
 

1.6 นักเรียนเคยใชงานวิกิมากอนการเรียนหรือไม 
1. ไมเคย 

  2. เคย วิชา.......................................................................................................... 
           .................................................................................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 

ชาย หญิง 

นอยกวา 2 ป 2 – 5 ป มากกวา 5 ป 

1-5  ชั่วโมง/สัปดาห 6-10  ชั่วโมง/สัปดาห   11-15 ช่ัวโมง/สัปดาห 

16-20 ช่ัวโมง/สัปดาห มากกวา 20 ชั่วโมง 
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ตอนที่ 2      ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมในการศึกษาในเว็บเควสทและการทํางานในวกิ ิ

คําชี้แจง   โปรดอานขอความอยางละเอียดและพิจารณาโปรดทําเครื่องหมาย  ลงในหนาชองที่
ตรงกับคําตอบของทานมากที่สุด และกรอกขอความลงในชองวางที่กําหนดไว 

 
2.1 นักเรียนเขาศึกษาเว็บเควสทและทํางานในวกิิในสถานที่ตอไปนี้มากนอยเพียงใด 
      (ใหเรียงลําดับโดยให 1 แทนระดับการใชมากที่สุด และ 5 แทนระดบัการใชนอยทีสุ่ด) 
 

    บานตนเอง                             บานเพื่อน                    หองเรียนคอมพวิเตอรของโรงเรียน 
    ที่ทํางานผูปกครอง               Internet Café                อื่นๆ _______________ 

 
2.2 นักเรียนเขาศึกษาเว็บเควสทและทํางานในวกิิในชวงเวลาใดตอไปนีบ้าง 
(ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
 

วันจนัทร - วันศุกร 
          05.00 – 07.59 น.                 08.00 – 10.59 น.              11.00 – 13.59 น.       14.00 – 16.59 น. 
          17.00 – 19.59 น.     20.00 – 22.59 น.                23.00 – 01.59 น.             02.00 – 04.59 น. 

 
วันเสาร – วันอาทิตย 

         05.00 – 07.59 น.                 08.00 – 10.59 น.              11.00 – 13.59 น.       14.00 – 16.59 น. 
          17.00 – 19.59 น.     20.00 – 22.59 น.                23.00 – 01.59 น.             02.00 – 04.59 น. 
 
2.3   ระยะเวลาที่นักเรียนใชในการศึกษาในเว็บเควสทโดยเฉลี่ยกี่ช่ัวโมง / สัปดาห 
 
 
 
 
2.4  ระยะเวลาที่นักเรียนใชในการทํางานในวิกิโดยเฉลี่ยกี่ชั่วโมง / สัปดาห 
 
 
 

 

นอยกวา 1 ชั่วโมง/สัปดาห 1-2  ชั่วโมง/สัปดาห   3-4 ชั่วโมง/สัปดาห 

5-6 ชั่วโมง/สัปดาห มากกวา 6 ชั่วโมง 

นอยกวา 1 ชั่วโมง/สัปดาห 1-2  ชั่วโมง/สัปดาห   3-4 ชั่วโมง/สัปดาห 

5-6 ชั่วโมง/สัปดาห มากกวา 6 ชั่วโมง 
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คําชี้แจง   โปรดอานขอความอยางละเอียดและพิจารณาคลกิที่ชองที่ตรงกับคําตอบของทานมาก
ที่สุดโดยพิจารณาเกณฑของแตละระดับดังนี้ 

5 หมายถึง  มีความคิดเหน็ระดับมากที่สุด 
4 หมายถึง  มีความคิดเหน็ระดับมาก 
3 หมายถึง  มีความคิดเหน็ระดับปานกลาง 
2 หมายถึง  มีความคิดเหน็ระดับนอย 
1 หมายถึง  มีความคิดเหน็ระดับนอยที่สุด 

 
ขอมูลความคดิเห็นของผูเรียนท่ีมีตอการใชงานเว็บเควสทและวิกิ 

ระดับความคดิเห็น  
ขอ 

 
ขอความ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยท่ีสุด 

1 

เว็บเควสท 

1 

 

รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสท ชวย
จุดประเด็นความสนใจ กระตุนใหเกิด
ความอยากรู อยากจะแสวงหาคําตอบ 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

2 รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสท ชวย
ใหศึกษาหาขอมูลจากอินเทอรเน็ตได
โดยไมตองเสียเวลาในการสืบคน
ขอมูลมากเกินไป 

     

3 รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสทชวย
ทําใหรูจักการคิดแกปญหาอยางเปน
ระบบมากขึ้น 

     

4 รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสท 
สงเสริมใหเกิดการสรางความรู
รวมกันอยางมีความหมายกับเพื่อนใน
กลุม 

     

5 รูปแบบการเรียนแบบเว็บเควสท ชวย
ใหเกิดการปฏิบัติงานเกิดผลสูงสุด 
โดยการพิจารณาจากการประเมินผล
ไดดวยตนเอง 

 
 
 
 

    

ตอนที่ 3     ขอมูลความคิดเหน็ของผูเรียนทีม่ีตอการใชงานเว็บเควสทและวิก ิ
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ระดับความคดิเห็น  
ขอ 

 
ขอความ มากที่สุด 

5 
มาก 

4 
ปานกลาง 

3 
นอย 

2 
นอยท่ีสุด 

1 

วิกิ 
6 วิกิเปนเครื่องมือที่ใชงานไดสะดวกใน

การเขียนและแกไขผลงานรวมกัน 
     

7 วิกิเปนเครื่องมือที่เอื้อประโยชนให
สามารถทํางานรวมกันไดทุกที่ ทุก
เวลา สมาชิกในกลุมไมจําเปนตองอยู
ดวยกัน 

     

8 วิกิเปนเครื่องมือที่เอื้อใหเกิดการมีสวน
รวมในการแสดงความคิดเห็น เพราะ
สามารถเขียน แกไขหรือแสดงความ
คิดเห็นไดตามที่ตองการ 

     

9 วิกิเปนเครื่องมือที่อนุญาตใหทุกคน
สามารถอานและแกไขสิ่งที่เขียนได 
เปนการกระตุนใหผูเรียนมีสวนรวมใน
การทํางาน 

     

10 วิกิเปนเครื่องมือที่เหมาะสมกับการ
รวมมือกันทํางานแบบออนไลน 
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ตอนที่ 4      ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

คําชี้แจง    แบบสอบถามตอนนี้เปนแบบสอบถามปลายเปดเพื่อสอบถามความคิดเหน็ของนักเรียน
ตอการเรียนแบบสืบสอบบนเว็บโดยใชเวบ็เควสทและวกิิ โปรดตอบแบบสอบถามทุกขอตามความ
เปนจริงมากทีสุ่ด เนื่องจากขอมูลดังกลาวจะเปนประโยชนใชเปนแนวทางการใชเทคโนโลยีการ
ส่ือสารเชิงสังคมสัมพันธในการพัฒนาการเรียนการสอนตอไป 
 

สวนท่ีชอบและนาสนใจที่สุดในบทเรียน คือ.......................................................................... 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

 
อุปสรรคที่พบในการทํากิจกรรมการเรียน คือ........................................................................ 

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................  
 
 
 

ขอบคุณสาํหรบัความรวมมือในการตอบแบบสอบถามคะ 

ขอมูลและความคิดเห็นของทุกทานจะเปนประโยชนตอการออกแบบ 

และพัฒนาระบบการเรียนการสอนตอไป 
 

                   

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 

 

• ตารางวิเคราะหแบบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง พฒันาการมนษุยชาต ิ

• ตารางคาความยากงายและอํานาจจําแนกของแบบทสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
• ตารางการวิเคราะหคาเฉล่ีย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจาก

แบบประเมินความรวมมือในการปฏิบตังิานกลุม 

• ตารางแสดงความถี่ดานการตั้งประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืนในกระดานสนทนาของ
กลุมทดลองทั้ง 2 กลุม 
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ตารางที่ 16   การวิเคราะหแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง พัฒนาการมนุษยชาต ิ

 
 
 

วัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเชิงพฤติกรรม 
เนื้อหา/สาระการเรียนรู 

รูจํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห ประเมินคา สรางสรรค 

1. ปจจัยทางภูมิศาสตร
และสภาพแวดลอม
ตางๆ ที่มีผลตอ
พัฒนาการของ
มนุษยชาตใินภูมิภาค
ตางๆของโลก ตั้งแต
อดีตจนปจจุบนั 

2. พัฒนาการของ
มนุษยชาตใินภูมิภาค
ตางๆ ของโลกตั้งแต
อดีตจนถึงปจจุบันทั้ง
ในดานการเมอืง การ
ปกครอง เศรษฐกิจ 
สังคมและ
ศิลปวัฒนธรรม 
วิทยาการเทคโนโลยี 

3. ประวัตแิละผลงานที่
เกิดจากการสรางสรรค
อารยธรรมในภูมิภาค
ตาง ๆ ของโลก 

4. ความสําคัญของ
ผลงานการสรางสรรค
อารย-ธรรมในภูมิภาค
ตางๆ ของโลกที่สงผล
ตอสังคมในปจจุบัน 

3 
(ขอที่ 1, 
15, 26) 

 
 
 
 
 

5 
(ขอที่ 5, 
7, 17, 

28, 30) 
 

 
 
 
 
 

5 
(ขอที่ 8, 
11, 13, 
18, 24) 

 
 
 
 

2 
(ขอที่ 4, 

25) 
 
 
 
 
 

3 
(ขอที่ 2, 
6, 22 ) 

 
 

 
 
 
 
 

6 
(ขอที่ 9, 
10, 14, 
16, 23, 

27) 
 

1 
(ขอที่ 20) 

 

 1 
(ขอที่ 3) 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
(ขอที่ 19 , 

29 ) 
 
 
 

1 
(ขอที่ 12) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 
(ขอที่ 21) 
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ตารางที่ 17   แสดงคาความยากงาย  และอํานาจจําแนก ของขอสอบรายขอ 
 

แสดงผลการวเิคราะหหาคาความยากงาย (P) และคาอํานาจจําแนก (R) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (n = 106) เลือกใชขอที่มีคาความยากงายระหวาง 0.2 – 0.8 และมีคา
อํานาจจําแนกตั้งแต 0.2 ขึ้นไป 

 

ขอ P RH RL R ขอสอบ 
1 0.75 0.96 0.52 0.43 1 
2 0.77 0.94 0.60 0.34 2 
3 0.65 0.85 0.45 0.40 3 
4 0.78 0.96 0.60 0.36 4 
5 0.63 0.70 0.57 0.13 - 
6 0.35 0.38 0.32 0.06 - 
7 0.15 0.19 0.11 0.08 - 
8 0.60 0.77 0.43 0.34 5 
9 0.60 0.75 0.45 0.30 6 
10 0.72 0.81 0.62 0.19 - 
11 0.29 0.43 0.15 0.28 7 
12 0.50 0.57 0.43 0.14 - 
13 0.50 0.47 0.53 -0.06 - 
14 0.48 0.57 0.40 0.17 - 
15 0.21 0.19 0.23 -0.04 - 
16 0.83 0.91 0.75 0.16 - 
17 0.27 0.32 0.23 0.10 - 
18 0.77 0.92 0.62 0.30 8 
19 0.43 0.55 0.32 0.23 9 
20 0.74 0.89 0.58 0.31 10 
21 0.40 0.45 0.33 0.12 - 
22 0.21 0.19 0.23 -0.04 - 
23 0.47 0.51 0.43 0.08 - 
24 0.43 0.49 0.38 0.11 - 
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ขอ P RH RL R ขอสอบ 
25 0.54 0.60 0.47 0.13 - 
26 0.82 0.89 0.75 0.14 - 
27 0.43 0.43 0.43 0 - 
28 0.41 0.42 0.40 0.02 - 
29 0.66 0.66 0.66 0 - 
30 0.43 0.45 0.42 0.03 - 
31 0.25 0.23 0.26 -0.03 - 
32 0.37 0.30 0.43 -0.13 - 
33 0.06 0.06 0.06 0 - 
34 0.41 0.57 0.25 0.32 11 
35 0.55 0.70 0.40 0.30 12 
36 0.35 0.45 0.25 0.20 13 
37 0.79 0.94 0.64 0.30 14 
38 0.17 0.21 0.13 0.08 - 
39 0.42 0.64 0.19 0.45 15 
40 0.61 0.77 0.45 0.32 16 
41 0.70 0.74 0.66 0.08 - 
42 0.74 0.75 0.72 0.03 - 
43 0.77 0.85 0.70 0.15 - 
44 0.28 0.39 0.21 0.18 - 
45 0.25 0.23 0.26 -0.03 - 
46 0.29 0.32 0.26 0.06 - 
47 0.46 0.57 0.36 0.21 17 
48 0.25 0.38 0.11 0.27 18 
49 0.37 0.36 0.38 -0.02 - 
50 0.57 0.75 0.38 0.37 19 
51 0.55 0.60 0.49 0.11 - 
52 0.43 0.51 0.36 0.15 - 
53 0.42 0.40 0.45 -0.05 - 
54 0.26 0.28 0.25 0.03 - 
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ขอ P RH RL R ขอสอบ 
55 0.45 0.57 0.34 0.23 20 
56 0.34 0.38 0.30 0.08 - 
57 0.59 0.66 0.53 0.13 - 
58 0.22 0.15 0.28 -0.13 - 
59 0.51 0.62 0.40 0.22 21 
60 0.24 0.23 0.25 -0.02 - 
61 0.35 0.45 0.25 0.20 22 
62 0.42 0.43 0.42 0.01 - 
63 0.49 0.51 0.47 0.04 - 
64 0.42 0.36 0.47 -0.11 - 
65 0.54 0.68 0.40 0.28 23 
66 0.27 0.40 0.15 0.25 24 
67 0.44 0.60 0.28 0.32 25 
68 0.53 0.64 0.42 0.22 26 
69 0.72 0.92 0.51 0.41 27 
70 0.76 0.96 0.57 0.39 28 
71 0.44 0.60 0.28 0.32 29 
72 0.66 0.87 0.45 0.42 30 
73 0.57 0.75 0.38 0.37 31 
74 0.43 0.60 0.26 0.34 32 
75 0.92 0.98 0.85 0.13 -  

 
หมายเหต ุ  เครื่องหมาย (-) หมายถึง ขอทีต่ัดออก 
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ตารางที่ 18    การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจากแบบ
ประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมสําหรับกลุมทดลองทั้ง 2 กลุม เพื่อประเมนิ
ตนเองและเพือ่นสมาชิกในกลุมเปนรายบคุคล 

 

  กลุมตัวอยาง     n           x            S.D.       ระดับความรวมมือ 

สัปดาหท่ี 1 
ดานการสนับสนุน/ชวยเหลือ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรยีนรวมมือ           
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          2.87    .486          ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)    24          3.27    .342        ดี 
ดานความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          2.88    .485           ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.26    .378          ดี 
ดานปฏิสัมพันธภายในกลุม 
   แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24           3.10    .345           ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.34    .287          ดี 
 

สัปดาหท่ี 2 
ดานการสนับสนุน/ชวยเหลือ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรยีนรวมมือ           
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          3.10    .595          ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.39    .478        ดี 
ดานความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          3.04    .663           ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.41    .495          ดี 
ดานปฏิสัมพันธภายในกลุม 
   แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24           3.07    .496           ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.34    .533          ดี 
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ตารางที่ 18 (ตอ) 
 

  กลุมตัวอยาง     n          x             S.D.       ระดับความรวมมือ 
 
สัปดาหท่ี 3 
ดานการสนับสนุน/ชวยเหลือ 
การเรียนแบบสืบสอบบนเว็บดวยวิธีการเรยีนรวมมือ           
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          3.46    .417          ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.24    .626        ดี 
ดานความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 
    แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24          3.35    .435           ดี 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.31    .612          ดี 
ดานปฏิสัมพันธภายในกลุม 
   แบบตอบทเรียน (Jigsaw II)      24           3.59    .414           ดีมาก 
   แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation)     24          3.33    .575          ดี 
 

การวิเคราะหคาเฉลี่ย ( x ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนจากแบบ
ประเมินความรวมมือในการปฏิบัติงานกลุมของกลุมทดลองทั้ง 2 กลุมโดยมีเกณฑการแปล
ความหมายคาเฉลี่ย ดังนี ้

คาเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความรวมมอืในการทํางานกลุมระดับควรปรับปรุง 
คาเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความรวมมอืในการทํางานกลุมระดับพอใช 
คาเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความรวมมอืในการทํางานกลุมระดับด ี
คาเฉลี่ย 3.50 – 4.00 หมายถึง มีความรวมมอืในการทํางานกลุมระดับดมีาก 
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ตารางที่ 19    ความถี่ดานการตั้งประเด็นแกไขหรือกระตุนผูอ่ืนในกระดานสนทนาของกลุมทดลอง
ทั้ง 2 กลุม 

 
ความถี่ในการใชกระดานสนทนา (คร้ัง) เวลา 

 แบบตอบทเรียน (Jigsaw II) แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

สัปดาหท่ี 1 

วันที่ 1 
วันที่ 2 
วันที่ 3 
วันที่ 4 
วันที่ 5 
วันที่ 6 
วันที่ 7 

 
50 
1 
4 

18 
5 
2 
1 

 
2 
1 

11 
2 
1 
1 
1 

สัปดาหท่ี 2 

วันที่ 1 
วันที่ 2 
วันที่ 3 
วันที่ 4 
วันที่ 5 
วันที่ 6 
วันที่ 7 

 
16 
10 
4 

10 
6 
6 

10 

 
1 
0 
1 
0 
0 
1 
3 

สัปดาหท่ี 3 

วันที่ 1 
วันที่ 2 
วันที่ 3 
วันที่ 4 
วันที่ 5 
วันที่ 6 
วันที่ 7 

 
3 
5 

14 
25 
4 
3 
3 

 
1 
2 
3 
0 
1 
0 
0 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
 

ตัวอยางเว็บเควสท เร่ือง พัฒนาการของมนุษยชาต ิ
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ตัวอยางเว็บเควสท 

หนาจอหลัก 

หนาจอนําเขาสูบทเรียน 
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หนาจองาน 

หนาจอรายละเอียดของงานแตละสัปดาห 
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หนาจอรายละเอียดของงานแตละสัปดาห 

หนาจอรายละเอียดของงานแตละสัปดาห 
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หนาจอกระบวนการทํางานของเว็บเควสทท่ีมีการเรียนรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

หนาจอกระบวนการทํางานของเว็บเควสทท่ีมีการเรียนรวมมือ 
แบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
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หนาจอแหลงการเรียนรู 

หนาจอรายการอางอิง 
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หนาจอประเมินผล 

หนาจอสรุป 
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ตัวอยางผลงานของกลุมตัวอยางในวิกิ 

 
ตัวอยางผลงานกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 

ตัวอยางผลงานกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
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ตัวอยางผลงานกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 

 

ตัวอยางผลงานกลุมตัวอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบกลุมสืบสอบ (Group Investigation) 
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ตัวอยางการใชกระดานสนทนาของกลุมตวัอยางในวิกิ 

ตัวอยางการใชกระดานสนทนาของกลุมตวัอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
 

 
ตัวอยางการใชกระดานสนทนาของกลุมตวัอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบตอบทเรียน (Jigsaw II) 
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ตัวอยางการใชกระดานสนทนาของกลุมตวัอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบกลุมสืบสอบ  
(Group Investigation) 

ตัวอยางการใชกระดานสนทนาของกลุมตวัอยางที่เรียนดวยวิธีรวมมือแบบกลุมสืบสอบ  
(Group Investigation) 
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ประวตัิผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นางสาวชนิชดา  ชนะกจิจานกุิจ เกิดวนัท่ี 21 พฤษภาคม พ.ศ. 2526 ที่จงัหวัดนครปฐม 
 สําเร็จการศกึษาระดับปรญิญาศึกษาบัณฑติ (เกียรตินิยมอันดับสอง) วิชาเอกเทคโนโลยกีารศกึษา 
คณะศกึษาศาสตร มหาวิทยาลัยศลิปากร ในปการศึกษา 2547 และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตร 
มหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทศันศึกษา ภาควิชาหลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2548 
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