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กิตติกรรมประกาศ 

แตกอนนี้ไมเคยคิดเลยวาจะตองมาทํางานวิจัย เพราะเราไมใชคนที่มีระเบียบ 
แบบแผนในชีวิต งานวิชาการไมเคยอยูในความคิดของเราเลย จนถึงตอนนี้ก็ยังไมอยากเช่ือเลยวา 
งานวิจัยเลมนี้จะสําเร็จไดดวยดี และทําใหเราไดพิสูจนตัวเอง ทําใหเรารูวาถึงแมจะไมใชแนวทางที่
ถนัดแตถาเราต้ังใจเราก็สามารถทําได 

วิทยานิพนธฉบับนี้จะสําเร็จไปไมไดหากไมไดรับความกรุณาจากอาจารยที่ 
ปรึกษาวิทยานิพนธ รองศาสตราจารย ดร.กาญจนา  แกวเทพ ที่คอยใหคําแนะนําตลอดการ 
ทํางานวิจัย ทําใหหนูรูสึกวาอาจารยเปน “ครู” อยางแทจริงอีกคนหนึ่งของหนูคะ ขอบพระคุณ 
รองศาสตราจารย ดร.สมสุข หินวิมาน ที่มีคอมเมนตดีๆ เขียนมาใหในเลมตลอดทุกคร้ัง คอมเมนต 
ของอาจารยสองทางใหหนูไดมากทีเดียวคะ ขอบพระคุณอาจารยมาที่อารมณดีของอาจารยทําให 
หนูไมเครียดเวลาสอบ หนูขอบพระคุณอาจารยทั้งสามทานจากใจจริงคะ 

มาถึงตาของเพื่อนๆ บางนะ เพื่อนทศ คนที่มาพรอมกับคําวา “ปา” (ไมเคยมีใคร 
เรียกเราอยางนี้) ขอบคุณที่มาสรางสีสันใหเรานะ เพื่อนพร ขอบคุณที่อยูดวยกันตลอด โทรมาเสมอ 
และทําใหเรามีเพื่อนแปลก (แตดี) ที่เราไมเคยมีมากอนเพิ่มอีกหนึ่งคน เพื่อนออม เสียงแงวๆ ของ 
ออมมันยังติดอยูในสมองเรา ขอบคุณออมที่เปนเพื่อนที่นารักเสมอมาและตลอดไป ก็อบ อร พี่เมย 
ชวงหนึ่งที่อยูดวยกันมันเปนชวงที่มีความสุขสําหรับเรานะ เพื่อนๆ พี่ๆ นองๆ แหงบานอนุรักษ มศว  
(หริ หนอย โบว เอ้ิน จุง เอพล้ิว พี่กี้ พี่โอ พี่โระ พี่จวง พี่ปอก พี่ขุม พี่เก นองมด นองลักษณ นองรุง) 
ขอบคุณที่ถามไถกันตลอด ความหวงใยของพวกเราไมเคยจางเลยจริงๆ ขอบคุณคราบบบ!  
ขอบคุณเพื่อนเอกวรรณฯ เจอกันทีไรยังอบอุนเหมือนเดิม สุดทายอยากบอกวา “เรารักทุกคนจา..!” 

สุดทายอยากยกความดีทั้งหมดทั้งปวงใหพอ-แม คนที่พรอมจะสนับสนุนลูกใน 
ทุกทาง และเขาใจตัวตนของลูก เปอยากบอกวาถึงจะเปนคนมีโลกสวนตัวสูง ไมคอยไดเลาอะไรให 
ฟงมากนัก แตก็ใสใจในความรักที่มีใหกันนะ ปริญญาโทใบนี้ขอยกใหพอกับแมคะ 
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
 แอนิเมช่ัน (Animation) หรือที่คนไทยเรียกกันติดปากวา “หนังการตูน” เปนส่ือที่ให 
ความบันเทิงแกคนดูมานานหลายทศวรรษ โดยเปนส่ือที่ตองอาศัยความคิดสรางสรรคของผูสราง
อยางมาก จนอาจเรียกไดวาแอนิเมช่ันแตละเร่ืองเปรียบเสมือนงานศิลปะชิ้นหนึ่งที่สามารถ
ถายทอดเร่ืองราว ความคิด ขอมูลตางๆ และวัฒนธรรมออกมาในรูปแบบของส่ือที่สามารถเขาถึง
ผูชมไดเปนวงกวาง ซึ่งไมใชเพียงเฉพาะกลุมเปาหมายที่เปนเด็กที่สามารถปลดปลอยจินตนาการ
ไปกับเร่ืองราวตางๆ เทานั้น แตสําหรับกลุมผูใหญเองก็เปนอีกกลุมเปาหมายหนึ่งของผูสรางแอนิ
เมช่ันเชนกัน เพราะนอกจากแอนิเมช่ันจะใหความบันเทิงในแงความสนุกสนาน ขบขัน เราใจ
สําหรับเด็กแลวนั้น ยังมีการตูนแอนิเมชั่นของตางประเทศอีกหลายเร่ืองที่แฝงแงคิดที่ซับซอนและมี
เนื้อหาหนักเกินกวาความเขาใจของเด็ก  
 

แอนิเมชั่น (Animation) หมายถึง การสรางภาพเคลื่อนไหว โดยนําภาพนิ่งหลายๆ ภาพ 
ที่มีความตอเนื่อง มาฉายดวยความเร็วที่เหมาะสม ทําใหเกิดภาพลวงตาของการเคล่ือนไหว  
แอนิเมช่ันเกิดจากองคประกอบของภาพและเสียงที่ลงตัว เพื่อตอบสนองความตองการของ
จินตนาการที่ไมสามารถเปนไปไดในโลกปจจุบัน ซึ่งแอนิเมช่ันยังเปนส่ือที่ใชในการบอกเลา
เร่ืองราว (Story Teller) อีกดวย (ธรรมปพน ลีอํานวยโชค, 2550) โดยแอนิเมช่ันไดถูกนํามาใชใน
การสื่อความหมาย ในปจจุบันเราสามารถเห็นแอนิเมชั่นในส่ือตางๆ เชน แอนิเมชั่นในภาพยนตร 
มิวสิควิดีโอ โฆษณา อินเทอรเน็ต หรือแมแตในโทรศัพทมือถือ เพราะคําวาแอนิเมชั่นไมไดหมายถึง
การตูนที่มีภาพสีสันสวยงามเพียงอยางเดียว แตรวมไปถึงสเปเชียลเอฟเฟกต (Special Effects) 
ในภาพยนตร ภาพตัวอักษรเคลื่อนไหวไปมาในโฆษณาทางโทรทัศนหรือเกมสคอมพิวเตอรก็ 
ถือเปนแอนิเมชั่นชนิดหนึ่งเชนกัน 
 

หากแบงแอนิเมชั่นตามลักษณะการผลิตแลว จะสามารถแบงชนิดของแอนิเมชั่นออกเปน 
3 ชนิด ไดแก Drawn Animation, Stop Motion และ Computer Animation ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

 Drawn Animation คือ แอนิเมชั่นที่เกิดจากการวาดภาพทีละภาพจากหลายๆ พนัภาพ 
แตการฉายภาพเหลานั้นผานกลองอาจใชเวลาไมกี่นาที ขอดีของการทําแอนิเมชั่นชนิดนี้ คือ  
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มีความเปนศิลปะ สวยงาม นาดูชม แตขอเสีย คือ ตองใชเวลาในการผลิตมาก ตองใชนักวาด
การตูนจํานวนมาก และตนทุนสูง  

Stop Motion หรือเรียกวา Model Animation เปนการถายภาพแตละขณะของ
หุนจําลองที่คอยๆ ขยับ อาจจะเปนของเลนหรืออาจจะสรางตัวละครจาก Plasticine วัสดุที่คลาย
กับดินน้ํามัน โดยโมเดลที่สรางข้ึนสามารถใชไดอีกหลายคร้ัง และยังสามารถผลิตไดหลายตัว     
แตการทํา Stop Motion นั้น ตองอาศัยเวลาและการทุมเทมาก  

 Computer Animation เปนการใชคอมพิวเตอรในการสรางแอนิเมชั่น ซึ่งปจจุบันมี
ซอฟแวรที่สามารถชวยใหการทําแอนิเมชั่นงายข้ึน เชน โปรแกรม Maya, Macromedia Flash และ 
3D Studio Max เปนตน วิธีนี้เปนวิธีที่ประหยัดเวลาการผลิตและประหยัดตนทุนกวาวิธีอ่ืนเปน
อยางมาก 
 

เมื่อพิจารณาดูประวัติความเปนมาของแอนิเมช่ัน (Animation) จะพบวามีประวัติอัน
ยาวนาน เนื่องจากมนุษยพยายามศึกษาการมองเห็นภาพเคล่ือนไหวต้ังแตยุคโบราณอีกทั้ง
เทคโนโลยีที่พัฒนาอยูตลอดเวลา การผลิตแอนิเมชั่นจึงมีการพัฒนาอยูตลอดเวลา คําวา 
Animation มีที่มาจากคําวา Anima ในภาษาละตินแปลวา วิญญาณ (Soul and Spirit) เม่ือเขียน
เปนคํากิริยา ใชคําวา Animate แปลวา ทําใหมีชีวิต (To give life to) แอนิเมชั่นในอดีตถูกบันทึกไว
เมื่อ 18,000 ปกอนคริสตกาล มีการวาดรูป Figure ตางๆ ที่ผนังถ้ํา ซึ่งนักประวัติศาสตรสันนิษฐาน
วา ภาพเหลานั้นถูกออกแบบมาใหดูเหมือนภาพเคล่ือนไหวเมื่อมีเงาตกกระทบจากกองไฟ ซึ่งใน
อดีตเปนการวาดรูปเพื่อบันทึกเหตุการณตางๆ  

 

   
 

ภาพ 1.1 ภาพเขียนสีบนผนงัถ้ํากอนคริสตกาล 
 
7,000 ปกอนคริสตกาล ชาวจีนไดมีการทําเงาหุนเชิด (Shadow of Puppet) ฉายลงบน

กระดาษคลายการเลนหนังตะลุงทางภาคใตของไทย 2,000 ปกอนคริสตกาล ชาวกรีกไดวาดภาพ
การเคลื่อนไหวหลายรูปแบบลงบนแจกันและเหยือกตางๆ 
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ในยุคการพัฒนาแอนิเมชั่นมีการพัฒนาจากหลักการของเลนยอดนิยมหลายชิ้น ในตนยุค 
1800’s ที่เรียกวา Thaumatrope ถูกประดิษฐข้ึนในป ค.ศ. 1824 มีลักษณะเปนจานที่วาดรูปไวทั้ง
สองดาน เมื่อใดที่จานถูกหมุนโดยเชือกที่ผูกไวทั้งสองดานก็จะดูเหมือนรูปทั้งสองรูปมารวมกัน 
 

   
ภาพ 1.2 ภาพแสดงตัวอยางของ Thaumatrope 

 
ป 1830’s The Phenakistiscope ซึ่งเปนเคร่ืองมือสรางภาพเคลื่อนไหว มีลักษณะเปน   

วงลอมีรูปภาพตอเนื่องวาดอยูรอบวงลอ เมื่อหมุนลอก็จะเกิดภาพเคล่ือนไหวผานกระจกเงา ตอมา
มีการประดิษฐเคร่ือง Zoetrope โดย William George โดยมีหลักการเดียวกับเคร่ือง 
Phenakistiscope แตไมจําเปนตองใชกระจกเงาอีกตอไป 1860’s มีการสรางตูชมแอนิเมช่ัน 
พัฒนาจากหลักการของ Flip Book โดยจะตองหยอดเหรียญเพื่อใหผูชมสามารถหมุนคันโยกเพื่อ
พลิกภาพนิ่งทําใหเกิดภาพเคล่ือนไหว ป ค.ศ. 1877 Emily Raynand คิดเครื่อง Praxinoscope 
หลักการคลายเคร่ือง Zoetrope แตคนดูสามารถดูภาพจากกระจกเงาได แทนที่จะตองดูผานชอง 
ซึ่งประสบความสําเร็จเปนอยางมาก เนื่องจากเปนเคร่ืองมือแรกที่สามารถแกปญหาการขาดตอน
ระหวางภาพไดสําเร็จ (ธรรมปพน ลีอํานวยโชค,2550 : 20) 

  

                 
  ภาพ 1.3 ภาพตัวอยาง Phenakistiscope                   ภาพ 1.4 ภาพตัวอยาง Zoetrope 

 

  
ภาพ 1.5 ภาพตัวอยาง Praxinoscope 
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ป ค.ศ.1895 William Harbatt ไดคิดคนวัสดุที่ชื่อวา Plasticine ซึ่งตอมาวัสดุนี้เปนที่นิยม
ใชในการทํา Model Animation และมีผลงานที่มีชื่อเสียงอยางเชน Wallace and Gromit และ 
Chicken Run การทําโมเดลแอนิเมชั่นนั้นถือไดวาเปนตนแบบของแอนิเมชั่นสามมิติในปจจุบัน 

ป ค.ศ.1914 Winsor Mccay มีการผลิตภาพยนตรแอนิเมชั่นเร่ืองแรก เร่ือง Gertie the 
Dinosaur เปนหนังขาวดําปราศจากเสียง 

ป ค.ศ.1915 มีการผลิต Cel หรือ Cellulose (กระดาษไข) ทําใหการทําแอนิเมชั่นงายข้ึน 
โดยในป ค.ศ.1920 เร่ิมมีการใสเสียงในภาพยนตรแอนิเมช่ัน ค.ศ.1928 ภาพยนตรการตูนเร่ือง 
Mickey Mouse จาก Walt Disney เปดตัวเปนคร้ังแรกและประสบความสําเร็จเปนอยางยิ่ง ตอมา
ในป ค.ศ.1930 ไดมีการทําภาพยนตรสี และภาพยนตรเร่ือง Snow White ก็เปนภาพยนตร      
เร่ืองยาวเร่ืองแรกที่มีภาพเปนสี ซึ่งตอมาการผลิตภาพยนตรแอนิเมชั่นไดรับเอาเทคโนโลยีตางๆ 
เขามาจนกระทั่งมีการพัฒนาข้ันตอนการผลิตโดยนําเคร่ืองคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทใน
กระบวนการผลิตงานแอนิเมชั่นดวย 
 

 
ภาพ 1.6 โปสเตอรภาพยนตร “Tron”  

 
สําหรับงานแอนิเมชั่นที่ทําในคอมพิวเตอรนั้น ชวงป 1980’s หนังเร่ือง Tron เปนแอนิเมช่ัน

เ ร่ืองแรกที่ทําในคอมพิวเตอร  เปนการประยุกตใชคอมพิวเตอรแอนิ เมชั่นในภาพยนตร              
เปนภาพยนตรแนวนิยายวิทยาศาสตร (Science Fiction) คลายกับภาพยนตรเร่ือง Star Wars 

 
หากยอนอดีตกลับไปมองวงการภาพยนตรการตูนตางประเทศ จะพบวาปรากฏรองรอย

ของการถายโยงเนื้อหาจากวรรณกรรมมาสูภาพยนตร ซึ่งไดรับการตอบรับเปนอยางมากจากผูชม 
ยกตัวอยางเชน ป ค.ศ. 1921 มีการนํานิทานคลาสสิคของลิวอิส แครโรลล (Lewis Carroll) เร่ือง 
อลิซในแดนมหัศจรรย หรือ Alice’s Adventures in Wonderland มาทําเปนการตูน โดยใชเด็กจริง
มาแสดงเปนอลิซ สวนตัวแสดงอ่ืนๆ เปนการตูนทั้งหมด (ศุภาศิริ สุพรรณเภสัช, 2546: 72)  
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นอกจากนี้ยังปรากฏรองรอยการสองทางใหกันของศิลปะตางแขนงไดแก การตูนเร่ือง 
มาลาและพฤกษา หรือ Flowers and Trees อันเปนหนึ่งในชุด ‘Silly Symphony’ ซึ่งออกฉายเมื่อ
ป ค.ศ. 1932 ไดมีการนําเพลงคลาสสิคของคีตกวีที่มีชื่อเสียงมาประกอบการตูน เนื่องจากดนตรี
คลาสสิคสามารถเปนแรงบันดาลใจใหนักวาดการตูนทํามุขตลกไดมากกวาปกติดวย (ศุภาศิริ 
สุพรรณเภสัช, 2546) 

 
หากจะกลาวถึงแอนิเมชั่นในประเทศไทย ปจจุบันวงการภาพยนตรและโฆษณาโทรทัศน

หันมาใชแอนิเมชั่นในกระบวนการผลิตมากข้ึน ดวยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่มีประสิทธภิาพสูงและ
ทักษะของบุคลากรที่มีมากข้ึน (เว็บไซต http://www.adslthailand.com) หากมองยอนกลับไป   
แอนิเมชั่นในประเทศไทยมีจุดเร่ิมตนมาแตอดีต นั่นคือ หนังตะลุง ซึ่งเปนศิลปะบันเทิงพื้นบานทาง
ภาคใต อันเปนความสนุกสนานที่ผูชมไดจากการขยับปากและแขนขาของตัวหนังตะลุง ประกอบ
กับบทพูดที่สนุกสนานของผูเชิดหนังตะลุงนั่นเอง  

 
สวนการตูนแอนิเมชั่นเร่ืองยาวเรื่องแรกของไทย ไดแกเร่ือง “สุดสาคร” ผลิตโดย อ.ปยุต 

เงากระจาง เปนการตูนแอนิเมชั่นความยาว 1 ชั่วโมง 21 นาที ใชภาพทั้งส้ิน 60,000 ภาพ โดยไม
ใชคอมพิวเตอรในการผลิต ไดออกฉายทางโรงภาพยนตรเปนคร้ังแรกเมื่อ พ.ศ. 2522 ตัวละครเอก
ของภาพยนตรการตูนเร่ืองนี้นํามาจากวรรณคดีไทยเร่ืองพระอภัยมณีที่แตงโดย สุนทรภู (พ.ศ. 
2327-2397) โดยคัดเลือกเร่ืองราวมาจากวรรณคดี 3 ตอน ไดแก กําเนิดสุดสาคร, สุดสาครเขา
เมืองการเวก และสุดสาครตามหาพอ การตูนแอนิเมชั่นเร่ืองสุดสาครไดสงไปรวมงาน Ninth 
Pacific Film Show 1978 (พ.ศ. 2521) ที่ประเทศไตหวัน และงาน International Animation 1996 
(พ.ศ. 2539) ที่ประเทศญ่ีปุน (ปยุต เงากระจาง, สัมภาษณ, 25 พฤศจิกายน 2547, อางถึงใน 
เมทินี สิงหเวชสกุล, 2548: 5) 

 
หลังจากการตูนแอนิเมช่ันเร่ืองยาวเร่ืองแรกของไทย “สุดสาคร” ไดออกฉาย ภายหลัง

จากนั้นก็ไมมีการตูนแอนิเมช่ันที่ฉายทางโรงภาพยนตรและการตูนแอนิเมชั่นทางโทรทัศนใน
ประเทศไทยอีก จนกระทั่งป พ.ศ.2526 ไดมีการตูนแอนิเมช่ันเร่ืองผีเส้ือแสนรัก ออกฉายทาง
โทรทัศนแตก็ไมไดรับความนิยม และยังมีการตูนอีกหลายเร่ือง เชน เด็กชายคําแพง ตอนหิว,  
หนูนอยเนรมิต, เทพธิดาทานตะวัน, จากับโจ เปนตน แตก็ไมมีแอนิเมช่ันเร่ืองใดไดรับความนิยม
มากเทากับเร่ืองสุดสาคร การตูนแอนิเมชั่นของไทยจึงมีปรากฏอยูในรูปแบบการโฆษณา และการ
ใชการตูนแอนิเมชั่นเพื่อการรณรงคส้ันๆ เทานั้น จนกระทั่งป พ.ศ. 2546 รัฐบาลไทยเร่ิมหันมาให
การสนับสนุนการผลิตการตูนแอนิเมช่ันไทยมากข้ึน เนื่องจากความกาวหนาทางเทคโนโลยีดังที่ได
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กลาวมาแลว ทําใหการผลิตการตูนแอนิเมชั่นสะดวกข้ึน ซึ่งทําใหลดตนทุนการผลิตไดบาง 
นอกจากนี้ผูคนก็เร่ิมใหความสนใจการตูนแอนิเมชั่นไทยมากข้ึน ซึ่งโดยสวนใหญแลวผลิตเพื่อ
ออกอากาศทางโทรทัศน เชน การตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ปลาบูทอง, สังขทอง, ไกรทอง ฯลฯ ผลิตโดย
บริษัทบรอดคาซท ไทย เทเลวิชั่น ภาพยนตรการตูนเร่ือง ซน 100% ผลิตโดยบริษัทกันตนา แอนิ
เมช่ัน จํากัด ซึ่งการตูนเหลานี้สามารถไดรับความสนใจจากผูชมเด็กพอควร (ศิระ ชัยยะสมุทร, 
2547: 50 อางถึงใน เมทินี  สิงหเวชสกุล, 2548: 5) 
 

แตอยางไรก็ตามสําหรับประเทศไทย ผลงานแอนิเมช่ันที่ผลิตข้ึนสวนใหญมีจุดมุงหมาย 
ไปที่กลุมเปาหมายที่เปนเด็ก เชน การตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ผีเส้ือแสนรัก (ออกฉายเม่ือ พ.ศ. 2526 
ผลิตโดยโครงการสงเสริมส่ือมวลชนเพื่อเด็กรวมกับมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็กและคณะนิเทศ
ศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย) การตูนแอนิเมช่ันเร่ือง เด็กชายคําแพงตอนหิว, หนูนอยเนรมิต, 
เทพธิดาทานตะวัน (ออกฉายเมื่อ พ.ศ. 2528 ผลิตโดยโครงการสงเสริมส่ือมวลชนเพื่อเด็ก) ซึ่งเปน
การตูนแอนิเมชั่นของไทยในยุคแรกๆ ตอมางานแอนิเมชั่นไดรับความสนใจจากผูชมมากข้ึนจึงทํา
ใหมีงานแอนิเมชั่นออกสูสายตาประชาชนมากข้ึนต้ังแตป พ.ศ. 2543 เปนตนมา ไมวาจะเปน
การตูนแอนิเมช่ันที่ออกอากาศทางโทรทัศน ไดแกเร่ือง ปลาบูทอง, ปงปอนด ดิ แอนิเมช่ัน,        
ไกรทอง, สังขทอง, แกวหนามา, โสนนอยเรือนงาม, สุดสาคร, อภินิหารขวานฟา,แกวจอมแกน,    
ซน 100% เปนตน นอกจากนี้การตูนแอนิเมช่ันเร่ืองยาวผลงานคนไทยที่ฉายในโรงภาพยนตรมีอยู
ดวยกันสองเร่ือง ไดแก ปงปอนด และ กานกลวย ซึ่งหลังจากที่แอนิเมชั่นทั้งสองเร่ืองออกฉายใน
โรงภาพยนตรและไดรับผลตอบรับที่ดีจากผูชมแลว ยังมีปงปอนดและกานกลวยที่ออกฉายทาง
โทรทัศนตามมาอีกดวย 

 
โดยทั่วไปแลวการตูนแอนิเมช่ันของไทยเปนส่ือที่สรางมาจากเร่ืองราวจากวรรณคดีซึ่งเปน

เร่ืองที่เปนที่รูจักของคนไทย เร่ืองที่แตงข้ึนและสรางโดยใชจินตนาการของผูสรางสรรคเปนหลัก 
กลาวคือการที่แอนิเมชั่นเปนส่ือที่ขายจินตนาการ โดยมีเนื้อเร่ือง ตัวละคร ฉาก และเหตุการณที่
เหนือจินตนาการของผูชมทําใหผูชมคาดไมถึงเดาไมไดวาเร่ืองราวจะดําเนินตอไปอยางไร  
โดยเฉพาะตัวละครของเร่ืองมักเปนตัวละครที่เกิดข้ึนจากจินตนาการโดยอาจเปนตัวละครที่เปนคน 
สัตว ส่ิงของ หรือเปนตัวละครที่มาจากหนังสือการตูน เร่ืองที่แตงข้ึนใหมหรือนิทานพื้นบานที่มีมา
แตโบราณ นอยเร่ืองนักที่ตัวละครจะสรางมาจากบุคคลที่เปนที่รูจักและมีตัวตนอยูจริง 

 
หากจะกลาวถึงส่ือโทรทัศนในยุคที่สตรีมีบทบาททัดเทียมบุรุษอยางปจจุบันนี้ ผูผลิต

รายการโทรทัศนตางใหความสําคัญกับผูหญิงมากข้ึน เห็นไดชัดจากการที่มีรายการโทรทัศน
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สําหรับผูหญิงเพิ่มมากข้ึนในระยะเวลาไมกี่ปที่ผานมานี้ รวมทั้งรายการที่มีผูหญิงเปนผูดําเนิน
รายการยังเปนรายการที่ไดรับความนิยมและไดรับการยอมรับจากมหาชนอยางมาก 

 
เชนเดียวกับรายการ “ผูหญิงถึงผูหญิง” ซึ่งเปนรายการเลาขาว (News Talk) ที่นําเสนอ

ขาวและสาระความรูตางๆ สําหรับผูหญิง ออกอากาศเปนประจําทุกวันจันทร-ศุกร เวลา  
8.45 น. – 10.20 น. ทางไทยทีวีสีชอง 3 โดยมีกลุมเปาหมายของรายการคือ ผูหญิง โดยอาจเปน
แมบาน หรือนักศึกษาที่มีเวลาวางในชวงเชา ซึ่งเปนกลุมเปาหมายที่มีความเหมาะสมกับเวลา
ออกอากาศเนื่องจากเปนวันธรรมดา กลุมแมบาน และนักศึกษาที่เรียนภาคบายจึงสามารถชม
รายการได เนื่องจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการเลาขาวที่นําเสนอผานรูปแบบรายการ
สนทนาทางโทรทัศน โดยนําเสนอขาวสาร และสาระความรูตางๆ สําหรับผูหญิง จึงทําใหมี
แหลงขอมูลที่หลากหลาย เชน หนังสือพิมพ ซึ่งทางรายการไดนําเนื้อหาของคอลัมนตางๆ ใน
หนังสือพิมพที่เปนการใหความรูมานําเสนอแกผูชม, นิตยสาร มีการนําเนื้อหาจากคอลัมนใน
นิตยสารมานําเสนอแกผูชม โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับเกร็ดความรู ความงาม แฟชั่น การดูแลรักษา
สุขภาพ เปนตน, อินเทอรเน็ต เปนการคนขอมูลทางอินเทอรเน็ตเกี่ยวกับเร่ืองราวที่นาสนใจทั้งของ
ไทยและตางประเทศมานําเสนอแกผูชม และแหลงขอมูลจากทางทีมงานของรายการ คือ การที่
ทางรายการออกไปทําขาวแลวบันทึกภาพมานําเสนอเปนภาพเคล่ือนไหว โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ
งานตางๆ ที่จัดข้ึน เชน งานแอลแฟช่ันวีค เปนตน กลาวโดยสรุปเกี่ยวกับเนื้อหาที่รายการผูหญิงถึง
ผูหญิงนําเสนอนั้น มีทั้งเร่ืองที่เปนของคนไทยและเร่ืองจากตางประเทศ โดยหลักๆ แลว เนื่องจาก
เปนรายการเลาขาวสําหรับผูหญิง ส่ิงที่นําเสนอจึงมีทั้งขาวสารและสาระความรูเกี่ยวกับเร่ืองตางๆ 
ที่ผูหญิงควรทราบ ไมวาจะเปนเกี่ยวกับสุขภาพ ความงาม กฎหมาย การใชชีวิต และยังมี
เกร็ดความรูอ่ืนๆ นอกจากน้ียังมีสวนที่เกี่ยวกับเร่ืองบันเทิงและแฟช่ันอีกดวย เรียกไดวารายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการที่นําเสนอเนื้อหาสาระที่หลากหลายแตอยูบนจุดยืนที่วาเปนรายการ
สําหรับผูหญิง 
 

หากจะกลาวถึงผูดําเนินรายการหรือพิธีกรนั้น สําหรับผูดําเนินรายการซ่ึงถือวาเปนหัวใจ
สําคัญของรายการสนทนาทางโทรทัศน M.Aslama (2000) เสนอวา พิธีกรที่ดีจําเปนตองมี
บุคลิกภาพที่ดี สามารถปรับการพูดคุยในรายการใหกลายเปนการพูดคุยในชีวิตประจําวัน ดวยการ
ใชน้ําเสียง อารมณความรูสึก ภาษาทาทาง (กําจร หลุยยะพงศ, 2545 อางถึงใน กาญจนา  
แกวเทพ และคณะ,2545: 305) อีกทั้งพิธีกรยังเปรียบเสมือนผูมีอํานาจ มีสิทธิในการพูด สวนผูไร
อํานาจหรือผูชม (Receiver) จะเปนฝายฟง จึงเทากับวาอํานาจอยูที่ผูสงสาร (Sender) ซึ่งเปน
พิธีกรเพียงฝายเดียว  
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นอกจากนี้ ชอผกา วิริยานนท (2539) ไดวิเคราะหองคประกอบของผูสงสารในฐานะพิธีกร

มีอยู 5 ประการ คือ 1. มีบุคลิกภาพสวนบุคคลที่นาประทับใจ นาศรัทธา เปนตัวของตัวเอง  
2. มีความสามารถเฉพาะตัว 3. มีความสามารถดานการสื่อสารโดยเฉพาะในมิติของโทรทัศน  
4. เขาใจกระบวนการทํางานของโทรทัศน และ 5. จะตองสรางภาพลักษณของตนเองมิใหผูอ่ืนลืม 
ดวยการออกหนาออกตาทางส่ือมวลชน (อางถึงใน กาญจนา  แกวเทพ และคณะ, 2545: 305) 

 
เมื่อสังเกตผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งประกอบไปดวยพิธีกรผูหญิง 4 คน ไดแก 

ปุย-พิมลวรรณ  หุนทองคํา, ไก-มีสุข แจงมีสุข, นินา-กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ และ กาละแมร- 
พัชรศรี  เบญจมาศ จะพบวาเปนพิธีกรที่มีคุณสมบัติตรงกับองคประกอบที่กลาวไปแลวขางตน  
อีกทั้งยังมีความสามารถในการจัดรายการสด และเปนที่ยอมรับจากผูชมที่ติดตามรายการนี้ โดย 
ผูดําเนินรายการแตละคนมีเอกลักษณเฉพาะตัวที่แตกตางกัน กลาวคือ “พิมลวรรณ  หุนทองคํา” 
เปนผูดําเนินรายการที่อายุมากที่สุดในรายการ มีครอบครัวและมีบุตรแลว จึงเปนตัวแทนภาพของ
ความเปนแมไดดี ทั้งในเร่ืองของการใสใจดูแลครอบครัวและการเปนคนประหยัดมัธยัสถ และเปน
พี่ใหญของพิธีกรอีก 3 คน “มีสุข  แจงมีสุข” เปนผูดําเนินรายการที่มีความเรียบรอยสมกับเปน 
ผูหญิงไทย ที่มีความสุภาพออนหวาน วางตัวดี และมีภาพของความเปนผูหญิงธรรมดาคนหนึ่ง
ดวย “กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ” เปนตัวแทนของสาวสมัยใหมที่มีการศึกษาดี จบการศึกษาจาก
ตางประเทศ มีความสามารถดานภาษาอังกฤษ แตยังคงมีความเปนผูหญิงไทยอยูสูงดวยกิริยาที่
เรียบรอยแตคลองแคลว “พัชรศรี  เบญจมาศ” เปนผูดําเนินรายการที่ถือไดวาสรางสีสันใหกับ
รายการคนหนึ่ง ดวยความเปนผูหญิงกลาพูด กลาทํา มีนิสัยสนุกสนาน จึงเปนภาพตัวแทนของ
ผูหญิงยุคใหมกลาตอปากตอคํา และเกงไมแพผูชาย ดวยลักษณะนิสัยของเธอจึงทําใหรายการมี
ความสนุกสนานไมนาเบ่ือ ลักษณะเฉพาะตัวที่แตกตางแตสามารถรวมกันไดอยางลงตัวในรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงนี้ ทําใหผูชมชื่นชอบและรักผูดําเนินรายการทั้ง 4 คน จนเกิดความสนใจติดตาม
รายการเปนประจํา โดยเฉพาะภาพลักษณที่เปนผูหญิงเกง ฉลาด คลองแคลวของทั้ง 4 คน ถือเปน
จุดดึงดูดและเปนที่จับตามองของผูหญิงอีกหลายๆ คนในสังคมไทยเลยทีเดียว 
 

ตลอดระยะเวลาที่ผานมา รายการผูหญิงถึงผูหญิงไดรับความนิยมและการยอมรับจาก
มหาชนจนไดรับรางวัลจากสถาบันตางๆ และถือวาเปนรายการที่มีระยะเวลาการออกอากาศ
ติดตอกันนานกวา 3 ป อีกทั้งภาพที่นําเสนอความสามารถของผูหญิงโดยมีผูดําเนินรายการเปน
ผูหญิงทั้งส่ีคน ไดสรางกระแสการยอมรับในความสามารถของผูหญิงในส่ือใหแกสังคมไทยมากข้ึน 
โดยจะเห็นไดจากรางวัลของสถาบันตางๆ ที่รายการผูหญิงถึงผูหญิงหรือแมแตตัวผูดําเนินรายการ
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ไดรับ เปนการตอกยํ้าถึงความสําเร็จของรายการที่สามารถครองใจผูชมได ซึ่งมีรางวัลตางๆ ไดแก 
รางวัลจาก "Star Entertainment Awards" ประจําป พ.ศ. 2547 (ค.ศ. 2004) ซึ่งเปนรางวัลที่
สมาคมนักขาวบันเทิงแหงประเทศไทยไดจัดใหมีงานประกาศรางวัลผลงานบันเทิงยอดเยี่ยมข้ึน 
โดยรายการผูหญิงถึงผูหญิงไดรับรางวัล “รายการสําหรับสตรียอดเย่ียม” , รางวัลจาก “Top 
Awards” ประจําป พ.ศ. 2548 (ค.ศ. 2005) ซึ่งเปนรางวัลที่ทางนิตยสารทีวีพูลจัดข้ึน โดยการ
รวบรวมผลลงคะแนนเสียงจากประชาชนทั่วประเทศเปนการตัดสิน ซึ่งรายการผูหญิงถึงผูหญิง
ไดรับรางวัล “วาไรต้ีทอลกโชวยอดเยี่ยม” และคุณกาละแมร พัชรศรี  เบญจมาศ ยังไดรับรางวัล  
“ผูประกาศขาวยอดเยี่ยม”, รางวัลจาก “Top Awards” ประจําป พ.ศ. 2549 (ค.ศ. 2006) ซึ่ง
รายการผูหญิงถึงผูหญิงไดรับรางวัล “วาไรต้ีทอลกโชวยอดเยี่ยม” ติดตอกันเปนปที่ 2 นอกจากนี้  
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงยังอยูในการจัดอันดับ “ผูทรงอิทธิพลในวงการบันเทิง” อีกดวย 
โดยการจัดอันดับเปนประจําทุกปของหนังสือพิมพสยามรัฐโดย “บันเทิง สยามรัฐ” ซึ่งจะรวบรวม 
ผูทรงอิทธิพลในวงการบันเทิง ในแตละสาขามารวมกันไว แลวนํามาจัดอันดับเพื่อใหเห็นภาพรวม
ของวงการบันเทิงในแตละป ซึ่งผู ดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไดติดอยูในอันดับเม่ือป  
พ.ศ. 2548 ลําดับที่ 22 และป พ.ศ. 2549 ลําดับที่ 21 (เว็บไซต http://www.siamzone.com) 

 
จากกระแสความสนใจ ความชื่นชมรายการและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงในป 

พ.ศ. 2549 จึงเกิดการตูนแอนิเมชั่นเร่ืองใหม โดยออกแพรภาพทางสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 
ไดแก การตูนแอนิเมชั่น เร่ือง “4 Angies ส่ีสาวแสนซน”  

 

     
ภาพ 1.7 พิธีกรรายการ “ผูหญิงถึงผูหญิง” และ ตัวละครในการตูน “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” 
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“4 Angies ส่ีสาวแสนซน” เปนแอนิเมชั่นสามมิติ 1  ซึ่งผลิตโดยบริษัท โฮมรัน 
เอ็นเตอรเทนเมนท จํากัด และบริษัท อัญญา อนิเมชั่น เปนผูสรางงานแอนิเมชั่น โดยจุดเร่ิมตนของ
การตูนแอนิเมช่ันเร่ืองนี้มีที่มาจากการที่แตเดิมโฮมรันเปนบริษัทที่ทําธุรกิจผลิตและจําหนาย    
คอนเทนทบันเทิง ตอมาตองการขยายการบริหารคอนเทนทโดยการตอยอดทางธุรกิจมาสูการเปน
ผูสรางสรรคและผลิตคอนเทนทเอง โครงการ 4 Angies จึงเกิดข้ึน โดยเร่ิมจากการผลิตการตูนออก
ฉายในโทรทัศน และตอยอดสูสินคาเมอรชันไดส วีซีดีการตูน ดิจิทัลคอนเทนท (เว็บไซต 
http://www.bangkokbizweek.com) 

 
การตูนแอนิเมชั่น “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” มีรูปแบบการนําเสนอแบบเนื้อเร่ืองจบในตอน 

โดยเนื้อเร่ืองเนนความสนุกสนาน แฟนตาซี  มีสาระและคติเตือนใจในทุกตอน ความยาวตอนละ 
15 นาที ออกอากาศวันจันทรและอังคาร เวลา 19.45 น. – 20.00 น. ทางไทยทีวีสีชอง 3  
โดยคาแรกเตอรตัวละครเอกไดพัฒนาจากเอกลักษณเฉพาะตัวของ 4 พิธีกรรายการ “ผูหญิงถึง
ผูหญิง” ไดแก “กาละแมร-พัชรศรี เบญจมาศ” “ไก-มีสุข แจงมีสุข” “ปุย-พิมลวรรณ หุนทองคํา” 
และ “นินา-กุลนัดดา ปจฉิมสวัสด์ิ” มาทําเปนการตูนแอนิเมช่ันสามมิติ ในแนวสดใส สนุกสนาน 
สําหรับเด็กและทุกคนในครอบครัว โดยมีกลุมเปาหมายหลักคือ เด็กอายุ 6-9 ป และนอกจากจะ
เปนการตูนสําหรับเด็กแลว ยังมีกลุมเปาหมายคือเด็กและครอบครัว เนื่องจากเปนการตูนที่มีการ
พัฒนาคาแรกเตอรมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจึงเปนที่รูจักของผูใหญ ชวงเวลาที่
ออกอากาศยังเปนชวงเวลาที่เด็กและผูใหญอยูกันพรอมหนาหลังจากกลับจากโรงเรียนและ 
ที่ทํางาน ซึ่งระหวางชมรายการผูใหญก็สามารถใหคําแนะนําส่ังสอนแกบุตรหลานได 
 
 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดนําเสนอเร่ืองราวผานโครงเร่ืองหลัก ไดแก ความสนุกสนาน
ของเร่ืองที่เกิดข้ึน ณ เมืองแองเจ้ิลทาวน ที่โรงเรียนประถมแองเจ้ิล โดยมีส่ีสาว กาละแมร ไกจัง   
ปาปุย นินา เปนเพื่อนรักประจํากลุม 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งทั้งส่ีตองพบกับเร่ืองวุนๆ ไมเวน 
แตละวัน ทั้งจากการคุมเขมของ “ครูใหญ” ประจําโรงเรียน และการกอกวนจากคูปรับแกงคหนุมซา 
X4 (เอ็กซโฟร) เด็กหญิงทั้งส่ีตองใชไหวพริบและพลังวิเศษในตัวมาชวยคล่ีคลายสถานการณจาก

                                                           
1 การตูนสามมิติ (3D Animation) เปนการตูนที่มีลักษณะของภาพที่มองเห็นความกวาง ความยาวและ 

ยังสามารถมองเห็นถึงความลึกของภาพ โดยใชเทคนิคการสรางจากโปรแกรมคอมพิวเตอร ตางจากการตูนสอง
มิติ (2D Animation) ที่ลักษณะภาพจะมองเห็นเพียงความกวางและความยาว (ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ, 
2546 : 14) 
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รายใหกลายเปนดี โดยผูชมจะสนุกสนานกับมุกตลกที่สอดแทรกไวตลอดเร่ือง บวกกับความนารัก
และนาประทับใจในมิตรภาพของทั้งส่ีสาว 
 

สําหรับชวงเวลาที่ออกอากาศ คือทุกวันจันทร-อังคาร เวลา 19.45 น. – 20.00 น. ทางไทย
ทีวีสีชอง 3 ซึ่งเปนชวงเวลาที่กลุมเปาหมายสามารถกลับบานมาทันดูกันพรอมหนาพรอมตาทั้ง
ครอบครัว และสําหรับเด็กก็ถือเปนการตูนกอนนอนตอน 2 ทุมดวย โดยออกอากาศคร้ังแรกเม่ือ
วันที่ 11 ธันวาคม 2549 (ความยาวทั้งหมด 24 ตอน) และออกอากาศ 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
เทอม 2 เมื่อวันที่ 10 กันยายน 2550 (มีความยาวทั้งหมด 26 ตอน) 
 

ตัวละครหลักในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่มีการเชื่อมโยงภาพลักษณและไดรับ
พัฒนาบุคลิกลักษณะมาจากพิธีกรรายการผูหญิงถึงผูหญิง ไดแก “ปาปุย”, “ไกจัง”, “นินา” และ 
“กาละแมร” ซึ่งแตละตัวละครมีนิสัยและบุคลิกดังนี้ 
 

 
ภาพ 1.8 ปาปุย 

- ปาปุย 
เพื่อนลอวาเปน “ปา” เพราะปลอยมุกเชย แตก็เปนที่ปรึกษาของนองๆ ได เปนคนมัธยัสถ 

สะพายกระเปาไวตลอดเวลา ไวคอยเก็บส่ิงของเหลือใช ซึ่งของที่เก็บไวในกระเปาสามารถนํามาใช
ประโยชนในยามคับขันได 

 

 
ภาพ 1.9 ไกจัง 

- ไกจัง 
สวย นารัก เรียนเกง ฉลาดรอบรู นิสัยดี แตบางทีก็โกะ เวลาจะขอรองอะไร ดวงตาของไก

จังจะสองประกาย “วิ๊ง วิ๊ง” ทําใหคนที่ไกจังมองตาแลวเคลิ้มยอมทําตามที่ไกจังขอรอง 
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ภาพ 1.10 นนิา 

- นินา 
  เด็กหงิม ภายนอกดูเรียบรอย ดวยความสงบเสงี่ยมจึงมักโดนโขกสับเสมอ ข้ีเกรงใจ ซื่อสัตย 
ใฝธรรมมะ ทําอะไรคิดถึงคนอ่ืน เสียสละเพื่อคนอ่ืนเสมอ นินาแพเสียงดนตรีแดนซไดยินเมื่อใดตอง
ขยับตัว และพลิกแพลงเปนทาตอสูโดยไมรูตัว 
 

 
                  ภาพ 1.11 กาละแมร 

 - กาละแมร 
  พูดเปนตอยหอย ปอดใหญ เสียงดัง ไมเคยกลัวใคร พรอมลุยทุกสถานการณ ผิวดํากวาเพื่อน 
แตใจไมดํา มีความมั่นใจในตนเอง กลาทําในส่ิงที่ถูกตอง ถาตะโกนเม่ือใดคําพูดจะออกมาเปน
ตัวหนังสือทับคนได 
 

หลังจากที่การตูนแอนิเมชั่น “ 4 Angies ส่ีสาวแสนซน” มีการออกอากาศไปแลวนั้น ปรากฏวา
การตูนแอนิเมชั่นเร่ืองนี้ไดรับการตอบรับเปนอยางดี หลังจากเปดตัวออกอากาศไดประมาณ 8 ตอน
เทานั้น ก็สามารถทําเรทต้ิงสูงถึง “11” ซึ่งเปนคะแนนเรทต้ิง จากผูชมทั้งครัวเรือน แตหากจะวัดเฉพาะ
กลุมเด็กอายุ 4-9 ป พบวาเรทต้ิงพุงสูงถึง “21” ซึ่งเปนการทําลายสถิติรายการเด็กของชองที่เคยฉายใน
เวลาเดียวกัน และเมื่อฉายครบทั้ง 24 ตอนสําหรับ 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 1 ผลปรากฏวา  
“4 Angies ส่ีสาวแสนซน” เทอม 1 ไดสรางสถิติเรทต้ิงสูงสุดถึง “14” สําหรับผูชมทั่วไป และไดเรตต้ิงสูง
ถึง “24” ในกลุมเด็กอายุ 4-9 ป (สุเทพ ตันนิรัตน,ผูผลิตการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน, สัมภาษณ,  
5 กันยายน 2550) 
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นอกจากความสําเร็จดานความนิยมของผูชมในประเทศไทยแลว การตูนแอนิเมชั่นสามมิติ
เร่ือง “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” ยังไดรับการยอมรับในระดับนานาชาติ ดวยการไดรับการติดตอ 
ขอซ้ือลิขสิทธิ์ เพื่อนําไปออกอากาศในชองโทรทัศนสําหรับเด็ก สถานีโทรทัศน  CANAL J ซึ่งเปน    
ฟรีทีวีชองรายการสําหรับเด็กอันดับหนึ่งของประเทศฝร่ังเศส โดยไดติดตอซื้อลิขสิทธิ์ “4 Angies   
ส่ีสาวแสนซน”  ทั้งเทอม 1 และ เทอม 2 ไปฉายที่ประเทศฝร่ังเศส รวมทั้งประเทศอื่นๆ ในแถบยโุรป 
เชน  เบลเยี่ยม สวิตเซอรแลนด อีกดวยเหตุผลความมั่นใจในคุณภาพการผลิต เนื้อหาที่มีทั้งความ
บันเทิง และคติสอนใจ ตลอดจนไดเห็นโมเดลธุรกิจที่ประสบความสําเร็จในประเทศไทยที่มีการทํา
ตลาดครบวงจร โดยไดซื้อทั้งลิขสิทธิ์ทีวีซีร่ีสไปออกอากาศ  ลิขสิทธิ์ดีวีดี คอนเทนทมือถือ และ
สินคาลิขสิทธิ์ดวย อีกทั้งการตูนแอนิเมช่ัน “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” ยังไดรับคัดเลือกจาก
สถานีโทรทัศน TBS (Tokyo Broadcasting System) ประเทศญ่ีปุน เปนตัวแทนประเทศไทยจาก
การประกวดภายในประเทศแลวไดรับรางวัลชนะเลิศ จึงไดเปนตัวแทนประเทศไทยไปรวมชิงรางวัล
แอนิเมช่ันยอดเยี่ยมที่ประเทศญ่ีปุนในงาน “Digicon6+3” โดยจะตองแขงขันกับผลงานจากอีก    
8 ประเทศในเอเชีย อาทิ จีน ฮองกง ไตหวัน เกาหลี สิงคโปร อินเดีย และ ประเทศเจาภาพ คือ 
ญ่ีปุน โดยในปนี้ เปนปแรกที่ประเทศไทยเร่ิมสงผลงานประกวดในเวทีระดับนานาชาติ จากการ
ประสานงานของ SIPA หรือ สํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ (องคการมหาชน)  

 
จากที่กลาวไปแลวขางตนจะเห็นไดวา การตูนแอนิเมชั่น “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” 

นับเปนอีกหนึ่งปรากฏการณของรายการทีวีเมืองไทย ที่ทําให “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” ไดพิสูจน
ใหเห็นถึงคุณภาพของงานแอนิเมชั่น ที่ไมเพียงเปนที่ชื่นชอบของเด็กทั่วประเทศ แตยังไดรับการ
ยอมรับในระดับนานาชาติดวย นอกจากนี้ยังมีการผลิตส่ืออ่ืนๆ ออกวางจําหนาย ไมวาจะเปนวีซีดี
และวีซีดีคาราโอเกะ รวมไปถึงสมุดภาพระบายสีสําหรับเด็ก โดยตัวละครเอกของเร่ืองมีลักษณะ
เฉพาะตัวที่สรางมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งการตูนเร่ืองนี้เปนการตูนแอนิเมชั่นที่
สรางมาจากบุคลิกจริงของคนที่มีชื่อเสียงและเปนที่ยอมรับในสังคม โดยอาจเรียกไดวาเปนการ
สงเสริมซึ่งกันและกันระหวางตัวบททั้งสอง ไดแก ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและตัวการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
ดังที่ไดกลาวมาแลวขางตนวา โดยปกติการตูนแอนิเมชั่นไทยมักสรางจากเร่ืองราวท่ีแตง

ข้ึนใหมโดยเฉพาะ หรืออาจมีแหลงที่มาจากการนําวรรณคดีไทย และ/หรือนิทานพ้ืนบานซ่ึงเปน
เร่ืองราวที่ผูชมเคยเห็นมากอนแลวมาดัดแปลงใหเปนการตูน โดยเฉพาะอยางยิ่งการสรางตัวละคร
ซึ่งถือเปนสวนสําคัญที่จะทําใหเร่ืองราวดําเนินไปอยางนาสนใจและสนุกสนาน ตัวละครที่ดีตองมี
พัฒนาการ ซึ่งตัวละครที่ดีจะทําใหผูชมติดตามเร่ืองราวไปดวย เพราะตัวละครคือผูกระทําเร่ืองราว
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ตางๆ และไดรับผลการกระทําดังกลาว โดยการตูนเปนสัญลักษณที่ใชแทนบุคคล แนวคิดหรือ
สถานการณตางๆ เพื่อชักจูงความคิดของผูดูใหเกิดความรูสึกตามความมุงหมายนั้นๆ (สังเขต  
นาคไพจิตร, 2530) 
 

ปจจุบันนี้ส่ือตางๆ ตางสองทางใหแกกัน กลาวคือการที่เราเห็นส่ือตางประเภทกันไดมีการ
เชื่อมโยงเนื้อหาหรือรูปแบบมาสูส่ืออีกประเภทหนึ่ง (Media illuminate media) อยูตลอดเวลา  
ไมวาจะเปนการเช่ือมโยงเนื้อหาจากวรรณกรรมที่เปนส่ิงพิมพมาสูละครโทรทัศน การเชื่อมโยง
เนื้อหาวรรณกรรมมาสูภาพยนตร สําหรับการตูนก็เชนกัน ในอดีตมีการนําวรรณคดีไทยของ 
สุนทรภูเร่ือง พระอภัยมณี มาสรางเปนการตูนเร่ือง สุดสาคร ซึ่งถือเปนแอนิเมช่ันเร่ืองยาวเร่ืองแรก
ของไทย นอกจากนั้นยังมีการนํานิทานพื้นบานอยางเชน ปลาบูทอง ไกรทอง สังขทอง ฯลฯ  
มาสรางเปนการตูนแอนิเมชั่นในสมัยที่เทคโนโลยีคอมพิวเตอรกาวหนาอยางในปจจุบันดวย 
 

หากจะกลาวถึงการเชื่อมโยงเนื้อหาหรือสัมพันธบท (Intertextuality) ซึ่งในที่นี้หมายถึง
การเชื่อมโยงตัวละครจากส่ือเดิม (Primary Text) มาสูส่ือใหม (Secondary Text) สําหรับการตูน
แอนิเมช่ันที่ผานมานั้น หากสังเกตตัวละครที่ปรากฏในการตูนแอนิเมช่ันไทยเร่ืองตางๆ ที่ผานมา 
เชน อภินิหารขวานฟา, แกวจอมแกน, ปงปอนด, กานกลวย เปนตน เปนการตูนที่มีตัวละคร
เช่ือมโยงมาจากวรรณกรรม หนังสือการตูน และเปนตัวละครที่เกิดจากจินตนาการของผูสราง  
แตสําหรับ “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” มีความแตกตางจากเร่ืองอ่ืนที่ตัวละครถูกพัฒนามาจาก 
ผูดําเนินรายการโทรทัศนที่เปนตัวบุคคลที่มีตัวตนจริงและเปนบุคคลที่เปนที่รูจัก อีกทั้งเม่ือการตูน
ออกฉายแลวยังไดรับความนิยมจากผูชมมากอีกดวย เทากับวาตัวสารเดิม (Primary Text) ที่เปน 
ผูดําเนินรายการ มีอํานาจเขาถึงและกําหนดการรับรูของผูรับสารไดมาก จึงเปนที่มาของความ
สนใจประเด็นการเชื่อมโยงภาพลักษณจากตัวคนจริงๆ มาสูตัวละครในการตูนแอนิเมชั่น  
 

ผูวิจัยเห็นวาประเด็นดังกลาวมีสวนเกี่ยวของตอการผลิตงานการตูนแอนิเมช่ัน ที่มี 
ตัวละครเปนสวนสําคัญ ในการพัฒนาลักษณะตัวละครที่เปนเอกลักษณยอมสงผลใหเกิดการรับรู
และจดจําตอผูชม และยังเปนเอกลักษณของแอนิเมชั่นเร่ืองนั้นๆ ดวย  

 
อีกทั้งยังมีประเด็นเกี่ยวกับการสรางตัวละครใหมสําหรับแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาว    

แสนซน ที่ตองอยูบนพื้นฐานของตนแบบผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงทั้งส่ีคน หากเปรียบเทียบ
กับการตูนแอนิเมชั่นไทยที่เคยมีมา ตัวละครไดถูกสรางมาจากเร่ืองที่แตงข้ึน (Fiction) ดังนั้นจึง   
ไมมีภาพลักษณใดๆ มาเปนตัวกําหนดในการออกแบบตัวละคร แตสําหรับการสรางตัวละคร        
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4 Angies ส่ีสาวแสนซน ยอมมีภาพลักษณของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งถือเปน     
ความจริง (Factual) มาเปนตัวกําหนดในการออกแบบซ่ึงผูออกแบบตัวละครตองคํานึงถึงกรอบ
ความเปนจริงในการเชื่อมโยงภาพลักษณนั้นๆ มาสูตัวละครที่เปนการตูน ซึ่งผูผลิตตองใชรองรอย
ของเนื้อหาเดิม (Convention) และส่ิงที่สรางข้ึนใหม (Invention) ในการถายโยงเนื้อหาสารจากตัว
บทเดิมที่เปนคนท่ีมีอยูจริงมาสูตัวบทใหมที่เปนการตูน และผูผลิตตองใชการถายโยงความหมาย 
จากตัวบทแรกมาสูตัวบทใหมเพื่อใหผูรับสารสามารถอานความหมายไดอยางถูกตอง โดยมี
จุดมุงหมายคือผูรับสารสามารถรับรูไดวา ตัวละครที่เปนการตูนนั้นไดถูกเช่ือมโยงมาจากผูดําเนิน
รายการ   

 
ดังนั้นผูวิจัยเกิดความสงสัยวาเพราะเหตุใดผูผลิตจึงสนใจที่จะสรางตัวละครหลักใน       

“4 Angies ส่ีสาวแสนซน” จากการนําบุคลิกพิธีกรรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาพัฒนาใหเปนการตูน 
โดยผูวิจัยต้ังขอสังเกตวา ผูผลิตไดจับกระแสนิยมในตัวพิธีกรรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาผลิตเปน
การตูนเนื่องดวยเห็นถึงความเปนไปไดในการสรางกระแสประชาสัมพันธใหแกการตูน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน ดังนั้นผูวิจัยจึงศึกษาถึงการที่ผูผลิตมีกระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณจากคนจริง
มาเปนตัวละครอยางไร เพื่อตอบสนองความอยากรูของผูวิจัยถึงที่มาที่ไปของตัวละครเอกของเร่ือง
ทั้งส่ีตัว อันไดแก “ปาปุย” ที่มาจาก คุณพิมลวรรณ หุนทองคํา,“ไกจัง” ที่มาจาก คุณมีสุข แจงมีสุข, 
“นินา” ที่มาจาก คุณกุลนัดดา ปจฉิมสวัสด์ิ และ “กาละแมร” ที่มาจาก คุณพัชรศรี เบญจมาศ    
อันจะเปนประโยชนตอวงการแอนิเมชั่นไทยในการเปนแนวทางและตัวอยางในการพัฒนาการสราง
ตัวละครที่มีความแปลกใหม และดึงดูดความสนใจจากผูชมไดตอไป 

 
นอกจากนี้ยังมีประเด็นการวิจัยในเร่ืองการรับรูของผูชมอีกวา ผูชมที่เปนเด็กจะทราบ

หรือไมวาตัวละครที่ปรากฏในเร่ืองมีการเชื่อมโยงภาพลักษณของตัวละครมาจากตัวบุคคลจริง 
และหากผูชมที่เปนเด็กทราบถึงการเชื่อมโยงนี้จะมีทัศนคติตอตัวละครในการตูนแอนิเมชั่นและ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงแตกตางกันหรือไมอยางไร และมีบริบทใดบางที่มีผลตอการรับรู
และจดจําของเด็ก อันจะเปนการวัดถึงการรับรูและการจดจําของเด็กที่เปนกลุมตัวอยางในการชม
การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งสามารถนําผลลัพธที่ไดจากการวิจัยไปใชกับการ
พัฒนาการผลิตรายการสําหรับเด็กเพื่อใหไดประโยชนสูงสุดตอตัวเด็กเองในแงของการใชตัวละคร
เพื่อดึงดูดความสนใจและการจดจําเนื้อหาที่ส่ือนําเสนอ 

 
 ดังที่กลาวมาทั้งหมด จึงเปนที่มาของการศึกษาวิจัยเร่ือง การวิเคราะหสัมพันธบทของ
กระบวนการสรางการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
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ซึ่งศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาของรายการ การเช่ือมโยงภาพลักษณจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงมาสูตัวละครในการตูนแอนิเมชั่นวามีกระบวนการอยางไร  
 

อีกทั้งยังศึกษาเกี่ยวกับการรับสารของผูชมที่เปนเด็กและความสัมพันธในแงของทัศนคติที่
เด็กมีตอผูดําเนินรายการและตัวละครที่ปรากฏในการตูนแอนิเมช่ันอีกดวย เพื่อใหทราบถึง
กระบวนการสรางตัวละคร กระบวนการผลิตการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และ
ทัศนคติของเด็กที่มีตอการตูนแอนิเมชั่นเร่ืองนี้ โดยมุงประเด็นศึกษาไปที่สัมพันธบทระหวาง 
ผูดําเนินรายการรายการผูหญิงถึงผูหญิงกับตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดยจะ
ทําการศึกษาถึงผูผลิต เนื้อหา และผูรับสาร อันจะเปนประโยชนตอไปสําหรับผูผลิตรายการสําหรับ
เด็กในการนําความรูและขอมูลที่ไดไปใชในการพัฒนางานการตูนแอนิเมช่ันไทยสําหรับเด็กเพื่อให
เด็กไดรับชมผลงานที่มีคุณภาพ และสามารถนําการคิดเช่ือมโยงส่ิงตางๆ มาใชในชีวิตประจําวันได
ตอไป 
 
ปญหานําวิจัย 

1. การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies สี่สาวแสนซน มีการเช่ือมโยงภาพลักษณจากรายการ
โทรทัศนผูหญิงถึงผูหญิงอยางไร  

2. การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ปรากฏมีรองรอยของเนื้อหาเดิมและส่ิงที่
สรางข้ึนใหมอยางไรบาง 

3. ปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิมมาสูตัวละครในการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน มีอะไรบาง 

4. การรับรูและทัศนคติของเด็กที่มีตอตัวละครที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน
และผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนอยางไร และมีความสัมพันธกันหรือไมอยางไร 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษากระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
มาเปนตัวละครในการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

2. เพื่อวิเคราะหรองรอยเนื้อหาเดิม (Convention) และส่ิงที่สรางข้ึนใหม (Invention) ที่
ปรากฏอยูในตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

3. เพื่อศึกษาถึงปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิมมาสูตัวละครในการตูนแอนิเมช่ัน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
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 4. เพื่อศึกษาการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละครที่ปรากฏใน
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. การวิจัยนี้มุงศึกษาเกี่ยวกับสัมพันธบทในดานของเนื้อหา และรูปแบบของการตูนแอนิ
เมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนหลัก โดยศึกษาวิเคราะหถึงกระบวนการถายโยงเนื้อหา  
การดัดแปลงเนื้อหา การวิเคราะหตัวละครเปรียบเทียบกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดย
ศึกษาจากผูมีสวนเกี่ยวของในการผลิตรายการ และแผนวิดีโอซีดีการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

2. การศึกษาเกี่ยวกับการรับรูและทัศนคติของเด็กที่มีตอตัวละครการตูนแอนิเมชั่น  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนครั้งนี้ มุงศึกษาจากเด็กนักเรียนระดับประถมศึกษาที่มีอายุต้ังแต 6-9 ป ซึ่ง
เปนกลุมเปาหมายหลักของผูผลิตรายการ โดยศึกษาที่โรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียร และโรงเรียน
ปราโมชวิทยารามอินทรา 
 
นิยามศัพทปฏิบัติการ 

1. การเชื่อมโยงภาพลักษณ หมายถึง ความสัมพันธในระบบของการถายทอดเนื้อหาสาร
จากผูดําเนินรายการรายการผูหญิงถึงผูหญิง มาสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดยวิเคราะห
กระบวนการดัดแปลงเนื้อหาสารในมิติตางๆ ไดแก การออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
การวิเคราะหเปรียบเทียบคุณลักษณะระหวางตัวผูดําเนินรายการกับตัวละคร และการสราง
ความหมายใหแกตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

2. การตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies สี่สาวแสนซน หมายถึง การตูนที่ออกอากาศทาง
สถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 ซึ่งมีการออกอากาศ 2 ชวง ไดแก 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และ  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 2 ซึ่งถูกบันทึกเปนวิดีโอซีดีเพื่อวางจําหนายจํานวน 16 ชุด รวม  
50 ตอน 

3. ตัวละคร หมายถึง รูปแบบตัวละครและการแสดงออกของตัวการตูนหลัก 4 ตัว ที่
ปรากฏในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก ปาปุย, ไกจัง, นินา และกาละแมร 

4. ผูรับสาร หมายถึง กลุมตัวอยางที่เปนเด็กอายุ 6-9 ป ที่ไดดูการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซน จากทางโทรทัศนและทางวิดีโอซีดีการตูนที่มีวางจําหนาย 

5. การแสดงออกของตัวละคร หมายถึง การเคลื่อนไหว การกระทํา การพูด และความคิด
ของปาปุย, ไกจัง, นินา และกาละแมร 

6. บุคลิกลักษณะของตัวละคร หมายถึง ภาพรวมของตัวละครในดานการแสดงออก เชน 
เปนคนเรียบรอย เปนเด็กดี เปนเด็กซน เปนคนกลาหาญ เปนเด็กเกเร เปนตน  
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7. รูปแบบการนําเสนอ หมายถึง ลักษณะการนําเสนอเร่ืองราว 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่
ผูผลิตต้ังใจสรางข้ึน เชน ลักษณะของภาพที่สวยมีสีสดใส เสียงพากยที่ตลก มีเพลงประกอบที่
สนุกสนาน เปนตน 

8. การสรางความหมาย หมายถึง กระบวนการที่ทําใหผูรับสารที่เปนเด็กรับรู และจดจําตัว
ละครได อันไดแก ชื่อตัวละคร คําพูด นิสัย เอกลักษณ และพลังวิเศษของตัวละคร 

9. การรับรู หมายถึง การเขาใจและการจดจําตัวละครในประเด็นสัมพันธบทจากการตูน
แอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ของเด็กที่เปนกลุมตัวอยาง  

10. ทัศนคติ หมายถึง ความเห็นของเด็กเกี่ยวกับความเหมือนและความแตกตางระหวาง
ตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 
ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. การวิจัยนี้สามารถเปนแนวทางตอไปสําหรับผูผลิตรายการสําหรับเด็ก ซึ่งสามารถนํา
การเชื่อมโยงภาพลักษณจากส่ิงที่เด็กรูจักและช่ืนชอบไปสรางสรรครายการที่เหมาะสมกับเด็ก
ตอไป 

2. สําหรับผูสนใจดานส่ือสารมวลชน การวิจัยนี้เปนการบันทึกเนื้อหาความเชื่อมโยง
ระหวางส่ือของผูใหญกับส่ือของเด็กที่ปรากฏในวงการส่ือสารมวลชนไทย  
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บทที่ 2 
 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยทีเ่กี่ยวของ 
 

งานวิจัยเ ร่ืองการวิ เคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการ ตูนแอนิ เมชั่น  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากผูดําเนินรายการรายการผูหญิงถึงผูหญิง เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ ที่
ศึกษาเกี่ยวกับการเช่ือมโยงภาพลักษณและการเช่ือมโยงความหมายจากคนจริงมาสูตัวละครใน
การตูนแอนิเมชั่นของผูผลิต เนื้อหาสารที่ผูผลิตนําเสนอ และการรับรูของผูรับสารที่เปนเด็ก โดยจะ
ทําการศึกษา ผูสงสาร (Sender) ตัวสาร (Message) และ ผูรับสาร (Receiver) ซึ่งในการวิจัย 
ผูวิจัยใชแนวคิด ทฤษฎี และผลงานวิจัยที่เกี่ยวของตางๆ ตอไปนี้ในการเปนแนวทางการวิเคราะห  

 
แนวคิดเร่ืองการเชื่อมโยงเนื้อหา / สัมพนัธบท (Intertextuality) 1. 

2. แนวคิดเกี่ยวกับการเลาเร่ือง (Narration) 
3. แนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเร่ืองบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 
4. แนวคิดเกี่ยวกับการตูนและการเขียนภาพการตูน 
5. แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบตัวละครสําหรับงานแอนิเมชั่น 
 

1. แนวคิดเร่ืองการเชื่อมโยงเนื้อหา / สัมพันธบท (Intertextuality) 
 
 ในทุกวันนี้แทบจะไมมีตัวบท (Text) อันใดที่ถูกสรางข้ึนมาอยางใหมเอ่ียมโดยไมมีเนื้อหา
หรือรูปแบบซ้ํารอยเดิมกับตัวบทที่เคยมีมาในอดีต ดังนั้นตัวบทใหมๆ นี้จึงมักจะผลิตซ้ําของเกา 
หยิบยืมของเกาหรือดัดแปลงของเกาอยูเสมอ (กาญจนา แกวเทพ, 2547 : 193) 
 
 แนวคิดเร่ืองการเชื่อมโยงเนื้อหา หรือ สัมพันธบท (Intertextuality) เปนแนวคิดที่กําเนิดข้ึน
เมื่อปลายทศวรรษ 1960 โดย จูเลีย คริสเตอวา (Julia Kristeva) เปนผูคิดคนคําวา Intertextuality 
ซึ่งไดรับอิทธิพลมาจากผลงานของนักสัญญวิทยาชาวรัสเซีย มิคาอิล บาคทิน โดยบาคทนิมแีนวคิด
เกี่ยวกับการเช่ือมโยงเนื้อหาวา การพูดในแตละคร้ังคือ ตัวเช่ือมในหวงโซของการส่ือสารทางการ
พูด กลาวคือ “เมื่อใดก็ตามที่คนเราพูด ส่ิงที่เราพูดจะมีความผูกพันกับส่ิงที่ถูกพูดในอดีตมากอน 
และคําพูดนั้นๆ ก็มีโอกาสที่จะถูกนํามาพูดอีกในอนาคต และถามีการนําความคิด ความเขาใจ 
ความรูสึก และเคล่ือนยายจากคําพูดมาสูเนื้อหาก็จะบรรลุถึงความเขาใจในเร่ืองการเช่ือมโยง
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เนื้อหาอยางแทจริง ซึ่งถือไดวา การเช่ือมโยงเน้ือหาเปนรากฐานของวิธีการสนทนาที่คนใชส่ือสาร
ตอกัน” (Jeremy G.Butler อางถึงใน ศศิวิมล สันติราษฎรภักดี, 2539 : 13)  
 
 การที่ ส่ือใหมๆ จําเปนตองหยิบยืมบางส่ิงบางอยางจากส่ือเกานั้น เกิดเนื่องมาจาก
ลักษณะ “Repetition” (Convention) ที่ทั้งผูสงสารและผูรับสารตองการเพื่อความมั่นใจ พรอมกัน
นั้นทั้งสองฝายตางก็ตองการ “Variation” (Invention) ดวย ดังนั้นคุณสมบัติทั้ง 2 ประการจึงเปน
ส่ิงจําเปนสําหรับส่ือทุกประเภท ทั้งเปนความจําเปนสําหรับผูสรางในการผลิต และเปนความ
จําเปนสําหรับผูรับในการตีความหมาย 
 
 การวิเคราะหเร่ือง การนําของเดิมกลับมาทําใหม/ส่ิงที่คิดข้ึนใหม (Convention/Invention) 
สามารถแบงออกไดดังนี้ 

 แนวคิดเร่ือง Convention/Invention นี้ ชวยเปนแนวทางในการทําความเขาใจกับ
ปรากฏการณที่ผูสรางบางคนไดใชลักษณะ Invention ของตนเองสรางแบบฉบับเฉพาะตัว (ความ
เปน Convention ประจําตัว) ที่เรียกวา “Author Theory” อันมีจุดเร่ิมตนมาจากผูสราง/ผูกํากับ
ภาพยนตรบางทานที่มีลักษณะเฉพาะโดดเดนประจําตัวจนอาจกลาวไดวา “หนังของใครกเ็ปนแบบ
เจาของหนัง”  

 จะพบลักษณะของเดิมกลับมาทําใหม (Convention) บวกผสมกับ ส่ิงที่คิดข้ึนใหม
(Invention) ไดในองคประกอบยอยๆ ของสูตร (Formula) ตางๆ ซึ่งลักษณะดังกลาวนั้นชวย
อํานวยความสะดวกแกผูผลิตอยางมาก เพราะสามารถจะหยิบสูตรที่เปนของเดิมกลับมาทําใหม 
(Convention) มาดัดแปลงสรางเปนส่ิงที่คิดข้ึนใหม (Invention) ไดเลย 

 สวนการศึกษาเร่ืองการทําซ้ํา (Repetition) Eco (1985) เสนอวา มีวิธีการทําซ้ําใน
หลายรูปแบบ เชน Retake เปนการทําซํ้าในลักษณะเรื่องเดิม แตเปล่ียนตัวแสดง, Remake เปน
การเอาเร่ืองเดิมทุกอยางมาทําใหมหมด ใชดาราชุดใหมหมด เพื่อแสดงใหเห็นความแตกตาง, 
Series เปนงานชุดที่มีตัวหลักยืนโรง เร่ืองคลายเดิม แตเปล่ียนตัวรองและตัวประกอบ 
 
 นอกจากนี้ สัมพันธบทยังเปนเร่ืองของการอางถึง (Quotation) การขโมยความคิด 
(Plagiarism) และการพูดถึง (Allusion) มีลักษณะของการเลียนแบบ (Imitation) การลอเลียน 
(Parody) ก า ร ทํ า ซ้ํ า  (Repetition) ดั ด แ ป ล ง / เ ป ล่ี ย น แป ล ง  (Alteration) ก า ร ตี ค ว า ม 
(Interpretation) โดยตองมีปจจัยหลักสําคัญสองตัวเสมอ ไดแก ตัวบท (Text) และ บริบท 
(Context) 
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 เกี่ยวกับการเชื่อมโยงเนื้อหาหรือสัมพันธบทนั้น ส่ิงที่ปรากฏในเนื้อหาใหม (Secondary 
Text) มักมีรองรอยจากเนื้อหาด้ังเดิม (Primary Text) โดยที่ตัวเนื้อหาก็มีความเปนสัมพันธบท
ต้ังแตกําเนิด เนื่องจากถูกประกอบข้ึนดวยองคประกอบของเนื้อหาอ่ืนๆ โดยรอบ ตัวเนื้อหานั้นถูก
กอตัวข้ึนมาไดจากอดีต และการเกี่ยวของกับเหตุการณในอดีตของตัวเนื้อหานี้ ไดทําใหตัวเนื้อหามี
บทบาทสําคัญในสังคมปจจุบัน ในฐานะที่เปนตัวนําไปสูการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม 
ซึ่งเนื้อหาใหมกับเนื้อหาเดิมมีความเกี่ยวของสัมพันธกัน และการเช่ือมโยงเนื้อหาหรือสัมพันธบท
จะมีความสัมพันธกันระหวาง ผูผลิต ตัวสาร และผูรับสาร อยูเสมอ 
 
 ประเภทของสัมพันธบท 
 

J. Fiske (1987) ไดจําแนกแยกประเภทของสัมพันธบทออกเปน 2 ประเภทใหญๆ โดย
แยกระนาบของสัมพันธบทออกเปน 2 ระนาบใหญๆ คือ (กาญจนา แกวเทพ, 2551 : 15) 

 
1. สัมพันธบทแนวนอน (Horizontal intertextuality) 
เปนความสัมพันธระหวางตัวบทปฐมภูมิดวยกัน (Primary text) คือระหวางฝายผูสง/

ผูผลิตดวยกันที่จะหยิบยืมสวนประกอบตางๆ ของตัวบท โดยอาจจะมองเห็นอยางชัดเจนวามีการ
หยิบยืมหรือไมก็ได 

 
Fiske กลาววา รูปแบบที่มักมีการศึกษาหรือพูดถึงกันอยางกวางขวางในเรื่องสัมพันธบท

แนวนอนก็คือ การกระโดดขามของตัวบทจากรายการประเภทหน่ึง/ตระกูลหนึ่ง (genres) ไปสู
รายการอีกประเภทหนึ่ง/อีกตระกูลหนึ่ง การกระโดดขามนี้ที่เห็นไดงายที่สุดก็คือ การโดดขามของ 
"ตัวละคร/นักแสดง" 

 
การวิเคราะหสัมพันธบทแนวนอนนี้ หากวิเคราะหในระดับพื้นผิว ก็อาจจะสรุปไดวา ใน

ทัศนะของผูผลิต เนื่องจากผูผลิตไดเล็งเห็นความนิยมใน "นักแสดง/ตัวละคร" แตหากเปนการ
วิเคราะหในระดับที่ลึกถึงเร่ือง "ความหมาย" ก็อาจจะใหคําอธิบายเพิ่มเติมวา "ความนิยม/ความมี
ชื่อเสียง" อยางเดียวอาจจะยังไมใชคําอธิบายที่เพียงพอ เพราะนักแสดง/ตัวละครที่มีชื่อเสียงไม
สามารถจะนําไปใชโฆษณาสินคาไดทุกประเภท  ทั้งนี้ เพราะตัวละคร /นักแสดงเหลานี้มี 
"ความหมายบางอยาง" บรรจุอยูแลว และในการถายโอนนั้นก็จะเกิดการถายโอนความหมายไป
ดวยทั้งในฝายผูสงสารและผูรับสาร  
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สําหรับในฝายผูผลิตนั้น กระบวนการสราง "ความสัมพันธระหวางตัวบท" ทั้งสองมักจะ
เปนไปอยางรูตัวและต้ังใจ สวนในฝายผูชม หากเปนผูชมที่เคยดูตัวบทแรกมาแลว เมื่อมา “อาน” 
ตัวบทที่สอง ผูชมจะถายโอนความหมายจากตัวบทแรกมายังตัวบทที่สองไดอยางแนนอน แต
สําหรับกลุมผูชมที่ไมไดดูตัวบทแรก ตัวบทท่ีสองก็จะกลายเปนตัวบทแรกของผูชมกลุมนี้ และ
ความหมายที่ถูกสรางข้ึนโดยมิไดมีการถายโยงก็อาจจะผิดแผกแตกตางไปจากผูชมกลุมแรก 

 
S. Hall (1986 อางจาก J. Fiske, 1987 อางถึงในกาญจนา  แกวเทพ, 2551) กลาววา  

ในศตวรรษที่ 20 นี้ เนื่องจากกระบวนการผลิตที่พัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารไปอยางมาก จึงทําให
เกิดการผลิตซํ้าและการแพรกระจาย "ภาพลักษณ" (image) อยางมากมายมหาศาล ที่มีการ
เปล่ียนแปลงทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพ และสงผลกระทบใหเ ร่ืองของ "ภาพตัวแทน" 
(representation) กลายมาเปนหัวใจของกระบวนการทางวัฒนธรรมของโลกยุคหลังสมัยใหม  

 
Hall กลาววา เร่ิมมาต้ังแตศตวรรษที่ 19 ที่ศักยภาพของเทคโนโลยีการส่ือสารไดทําให

สถานะของ "ภาพลักษณ" ซึ่งเปนตัวบทที่สองที่สรางมาจาก "ตัวจริง" (ตัวบทแรก) อยูเหนือกวาตัว
บทแรก/ของจริง ความสัมพันธระหวาง 2 ส่ิงนี้มีแงมุมที่ขัดแยงกัน เพราะในโลกยุคหลังสมัยใหมนี้ 
ความหมายของภาพลักษณไมเคยหยุดนิ่งอยูกับที่ หากแตขัดแยง แตกแยก และหลากหลายจน 
ไมรูวาภาพลักษณอันไหนที่สามารถเปนภาพตัวแทนของ "ตัวจริง" ได สงผลกระทบที่สําคัญ คือ 
การ "อาน"/ตีความ จากแตเดิม ผูรับสารจะอาน/ตีความภาพลักษณโดยอางอิงจากของจริง แตใน
โลกยุคหลังสมัยใหมที่มีภาพตัวแทนอยูมากมาย ความสัมพันธนี้จะกลับหัวกลับหางกัน เนื่องจาก
ผูรับสารจะอานความหมายของ "ของจริง" จาก "ภาพลักษณ" ที่เกิดข้ึน เนื่องจากในโลกปจจุบัน 
ผูรับสารมักจะ "สัมผัส" กับภาพลักษณของบุคคลกอนจะไดพบกับ "ตัวจริง" (กาญจนา  แกวเทพ, 
2551 : 21) 
 

2. สัมพันธบทแนวด่ิง (Vertical intertextuality) 
เปนความสัมพันธระหวางตัวบทปฐมภูม ิกับตัวบทอ่ืนๆ ที่แตกตางออกไปโดยมีการอางอิง

อยางชัดเจน J. Fiske (1987) ไดแบงระดับของตัวบทในแนวด่ิงออกเปน 3 ระดับ  
 

(ก) ตัวบทระดับปฐมภูมิ (Primary Text) หมายถงึตัวบทเร่ิมแรกที่อาจจะเปนรายการขาว 
รายการเพลง รายการละครโทรทัศน ฯลฯ 
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(ข) ตัวบทระดับทุติยภูม ิ (Secondary Text) เปนตัวบทที่เกิดมาจากการอานตัวบทแรก
แลวนํามาเสนอเปนตัวบททีส่อง เชน คอลัมนวิจารณ รายการขาวบันเทงิ การโฆษณา การ
ประชาสัมพันธรายการตางๆ เปนตน 

 
 (ค) ตัวบทระดับตติยภูมิ (Tertiary Text) ตัวบทระดับนี้ Fiske หมายถึงข้ันตอนสุดทายที่

เกิดข้ึนจากการอานของผูรับสาร 
 
 Jeremy G.Butler (1994) ไดกลาวไววา “การเช่ือมโยงเนื้อหา (Intertextuality) เปน
สวนประกอบหลักที่สําคัญในการสรางความมีชื่อเสียง และการทําใหเปนที่รูจักตอผูแสดงจากผูรับ
สารในแตละสื่อ จะมีรูปแบบเนื้อหาของส่ือ (Media Text) ที่แตกตางกันในการนําเสนอ แตโดยสวน
ใหญของการนําเสนอดวยการเช่ือมโยงเนื้อหาจะกระจุกตัวอยูในปจจัยหลัก 4 ประการ ที่มีความ
เหล่ือมลํ้า หรือเกิดความสัมพันธตอกันอยูเสมอ (ศศิวิมล สันติราษฎรภักดี, 2539 : 14) 
 

Jeremy G.Butler (1994) มีความเห็นวา "ดารา" นั้นมีความแตกตางจาก "นักแสดงทั่วๆ 
ไป" (actor) เนื่องจากคุณสมบัติที่สําคัญคือ การมีสัมพันธบทนั่นเอง เนื่องจาก "ดารา" จะมิใชผูที่
ปรากฏตัวอยูในละคร/ภาพยนตร/การรองเพลง ฯลฯ เทานั้น  หากทวาจะไปปรากฏตัวตามรายการ
อ่ืนๆ /ส่ือประเภทอ่ืนๆ ซึ่งมีบทบาทหนาที่พิเศษของกระบวนการสรางความเปนดาราท่ี Butler ได
ประมวลเอาไวเปน 4 บทบาทหลักๆ ดังนี้ (กาญจนา แกวเทพ, 2551 : 32) 

 
1. ตัวบทที่ชวยสงเสริม/สนับสนุน/โปรโมทดารา (Promotional text)  
เปนตัวบทที่สรางโดยตัวดาราเอง หรือตนสังกัดของดารา ฝายประชาสัมพันธของกองถาย

ทําภาพยนตร หรือคณะผูผลิตละคร ฯลฯ กระบวนการผลิตตัวบทประเภทนี้มักจะเปนรูปแบบของ
การขาวแจก ขาวประชา สัมพันธ เปดตัวแถลงขาวตอส่ือมวลชน ฯลฯ เนื้อหาของตัวบทจะเปน
ขอมูลตางๆเกี่ยวกับตัวดารา ความคิดเห็นของดาราตอผลงานที่กําลังจะนําเสนอ เนื้อหาในคอลัมน
ตางๆ ที่เกี่ยวกับภาพยนตรและโทรทัศน การไปปรากฏตัวในรายการตางๆ ของโทรทัศน (รวมทั้ง
รายการขาวบันเทิง) หนาที่สําคัญของตัวบทเหลานี้ก็คือ “การกอรูปของการรับรูและความคิดเห็นที่
ผูชมจะมีตอดาราผูนั้น” 

 
2. ตัวบทที่ชวยใหดาราเปนที่รูจักอยางกวางขวาง (Publicity) 
Butler ไดแยกตัวบทประเภทนี้ออกมาจากตัวบทประเภทแรก ทั้งๆ ที่ตัวบททั้งสอง

ประเภทอาจจะคาบเก่ียวกันอยูตลอดเวลา แตความแตกตางจะอยูตรงที่วา ในขณะที่ตัวบทที่
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สงเสริมสนับสนุนดารานั้นมักจะอยูในการควบคุมเนื้อหาจากตัวดาราเองหรือองคกรที่สังกัด แตตัว
บทที่ทําใหดาราเปนที่รูจักอยางกวางขวาง (อาจจะทั้งดีหรือราย) จะอยูนอกเหนือจากการควบคุม
ของตัวดารา เชน การรายงานซุบซิบเกี่ยวกับความประพฤติของดารา การนําภาพหลุดๆ ของดารา
มาเผยแพร การใหสัมภาษณที่ดาราควบคุมไมได เปนตน 

 
3. การนําเสนอตัวดาราในหลายๆ ตัวบท  
ในส่ือโทรทัศนซึ่งมีลักษณะพิเศษคือมีรายการมากมายหลากหลายประเภท และมีการ

นําเสนออยางตอเนื่องเปนประจําวันทุกวัน ดังนั้น จึงเปนชองทางใหดาราไดนําเสนอตัวเองใน
หลายๆ รายการ หลายๆ ตัวบท ซึ่งในแตละตัวบทนั้นอาจจะตองการ "ความหมายของตัวดารา" ที่
เหมือนหรือแตกตางกันออกไป สัมพันธบทของรายการโทรทัศนจึงมีลักษณะที่ซับซอนพอสมควร 

 
4. บทวิจารณ (Criticism)   
คอลัมนวิจารณถือไดวาเปนตัวบทที่เปนอิสระจากฝายผูผลิตหรือจากตัวดาราเอง Butler 

ต้ังขอสังเกตวา บทวิจารณของส่ือแตละประเภทจะมีความสําคัญตอตัวบทตนทางไมเทากัน 
ในขณะที่คอลัมนวิจารณโทรทัศนนั้นจะมีผลกระทบตอรายการโทรทัศนไมมากนัก แตทวาคอลัมน/
นิตยสารวิจารณภาพยนตรกลับจะมีบทบาทและความสําคัญตอตัวบทตนทางอยางมาก ไมวา 
จะเปนเร่ืองการโนมนาวจูงใจใหอยากไปดูหรือไมไปดู ตลอดจนการทําหนาที่คลายๆ การประเมิน
คุณคาของภาพยนตรนั้นไปเลย 

 
นอรแมน แฟรคลัฟ (Norman Fairclough) ไดกลาวไววา “ทรรศนะของการถายโยง

เนื้อหา/สัมพันธบทในแงของการผลิต จะใหความสําคัญกับหลักฐานในอดีตของตัวบท โดย
พิจารณาวามีการประกอบตัวบทเพิ่มข้ึนอยางไร เพื่อที่จะทําใหหวงโซแหงการส่ือสารดวยคําพูดนั้น
มีชีวิตอยูดวยการตอบโตกันไปมาระหวางตัวบทกอนหนานั้น อีกทั้งยังมีประโยชนในเร่ืองของการ
แพรกระจาย เพื่อใหการสํารวจความเชื่อมโยงความสัมพันธของตัวบทเหลานั้น ไดเคล่ือนไปใน
ทิศทางเดียวกัน จนสามารถผานการเปล่ียนแปลงได เทากับวาตัวบทไดมีการเปล่ียนตําแหนงจาก
ตัวบทประเภทหนึ่งไปสูตัวบทอีกประเภทหนึ่ง เชน บอยครั้งที่คําพูดทางการเมืองไดเปล่ียนรูปไป
เปนรายงานขาว และทายสุดยังเปนประโยชนในแงของการบริโภค โดยใหความสําคัญกับ “ตัวบท” 
ที่ไมใชแคตัวบทที่ผานกระบวนการ “การเช่ือมโยงเนื้อหา/สัมพันธบท” แตตัวบทเหลานั้นมักจะถูก 
ผูแปลนําเขาสูกระบวนการตีความ และนั่นจะเปนตัวกําหนดรูปแบบของการแปลความหมาย
ออกมา” (Norman Fairclough อางถึงใน จารวี เอียงผาสุข, 2548 : 17) 
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ในการนําแนวคิดการเชื่อมโยงเนื้อหา/สัมพันธบท (Intertextuality) มาใชในการวิเคราะห
เกี่ยวกับการเช่ือมโยงภาพลักษณจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงสูการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาว
แสนซน จะพิจารณาถึง ผูสงสาร (ผูผลิต) เนื้อหาสาร และผูรับสาร โดยจะพิจารณากระบวนการ
หลักๆ คือ ผูผลิตมีกระบวนการผลิตแอนิเมช่ันเร่ืองนี้อยางไร ผูผลิตสรางความเปน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซนอยางไร และผูชมมีความรูสึกตอการตูนแอนิเมช่ันเร่ืองนี้อยางไร เพื่อนําขอมูลที่ไดไป
วิเคราะหในแงของผูผลิต ตัวสาร และผูรับสาร ตอไป 
 
2. แนวคิดเกี่ยวกับการเลาเรื่อง (Narration) 
 

ทฤษฎีการเลาเร่ืองมีแนวคิดวา มนุษยเปนนักเลาเร่ือง การตัดสินใจและการสื่อสารของ
มนุษยข้ึนอยูกับ “เหตุผลที่ดี” (good reason) ซึ่งแตกตางกันไปตามสถานการณ รูปแบบการ
ส่ือสาร และส่ือ เหตุผลที่ดีจะถูกควบคุมโดยภูมิหลังของบุคคล วัฒนธรรม ลักษณะนิสัย และ
อิทธิพลของภาษา ความมีเหตุผลของเร่ืองราวที่เลาข้ึนอยูกับธรรมชาติของผูเลาเร่ืองที่จะตระหนัก
ถึงความนาจะเปน องคประกอบที่จะทําใหเร่ืองราวปะติดปะตอกัน การเลือกสรรเร่ืองราวเพื่อสราง
ความเพลิดเพลิน ทฤษฎีนี้จึงมองวาการสื่อสารของคนเราเปนการเลาเร่ืองหรือการบรรยายทั้งส้ิน 
โดยผูเลาเร่ืองทําหนาที่เปนผูประพันธหรือรวมประพันธเร่ืองราวที่นํามาเลานั้น (John Fiske, 
1987: 65 อางถึงใน รวมพร ศรีสุมานันท, 2547: 18) 

 
โดยท่ัวไปแลว อาจกลาวไดวา การเลาเร่ืองเปนส่ิงที่เราคุนเคยและอยูรอบๆ ตัวเรา ดังนั้น

การศึกษาการเลาเร่ืองเปนการศึกษาโครงสรางพิเศษของงานภาพเคล่ือนไหวที่ผูผลิตและผูชมมี
ความคุนเคยเปนอยางดี ทั้งนี้การเลาเร่ืองยังมีความหมายตอส่ือภาพเคล่ือนไหวมาก เพราะถือเปน
สวนสําคัญในการกอเกิดการส่ือสารระหวางผูผลิตและผูชม (ทัศนัย กุลบุญลอย, เรียบเรียง 2543) 
 
 การเลาเร่ืองเปนวิธีการสงสารที่มีโครงสรางและองคประกอบที่แนนอน ที่เรียกวาตองมี 
“ตรรกะของการเลาเร่ือง” (Logic of Narration) ซึ่งประกอบดวยองคประกอบตางๆ ดังนี้ 
(กาญจนา แกวเทพ, 2547 : 188) 
  ตองมีฝายพระเอก-นางเอก 

ตองมีฝายผูราย 
  ตองมีความขัดแยงระหวางสองฝาย 
  ตองมีผูชวยหรือมือที่สาม ซึ่งอาจจะเขาขางฝายใดฝายหนึ่ง 

 ตองมี Magic ซึ่งในนิทานพื้นบานอาจหมายถึงของวิเศษตางๆ ในหนังสายลับอาจ 
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หมายถึงการวางแผนการอยางดีบวกกับอาวุธทันสมัย หรืออาจหมายถึงความสามารถอยางเหนือ
มนุษยธรรมดาของพระเอก 

 
ข้ันตอนของการเลาเร่ือง แบงโดยลําดับของการพัฒนาเร่ือง (Story Development) 

สามารถแบงข้ันตอนของการเลาเร่ืองได 5 ข้ันตอน คือ 
1. การเร่ิมเร่ือง (Exposition) เปนจุดเร่ิมตนเพื่อชักจูงความสนใจของผูชมใหติดตาม

เร่ืองราวตอไป มีการแนะนําฉากหรือสถานที่ อาจมีการเปดประเด็นปญหาหรือเผยปมปญหาหรือ
ปมขัดแยงเพื่อชวนใหติดตาม 

2. การพัฒนาเหตุการณ (Rising Action) เปนข้ันตอนที่เร่ืองราวเร่ิมดําเนินไปมากข้ึน 
ความขัดแยงเร่ิมทวีความรุนแรงหรือปมปญหาเพิ่มความเขมขนมากข้ึน ตัวละครเร่ิมยุงยากลําบาก
ใจและสถานการณอยูในชวงยุงยากมากข้ึน 

3. ข้ันภาวะวิกฤต (Climax) เปนข้ันตอนที่ความขัดแยงพุงข้ึนสูงสุดและถึงจุดแตกหัก     
ตัวละครอยูในสถานการณที่ตองตัดสินใจอยางใดอยางหนึ่ง 

4. ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) เปนข้ันตอนหลังจากที่จุดวิกฤตไดผานพนไป      
อันเนื่องมาจากปญหาความยุงยากหรือเงื่อนงําตางๆ ไดเปดเผยหรือแกไขได ขอขัดแยงไดรับการ
ขจัดออกไป 

5. ข้ันการยุติเร่ืองราว (Ending) เปนข้ันตอนสุดทายที่เร่ืองราวไดจบส้ินลง โดยอาจมีจุด
จบไดหลายๆ แบบ เชน อาจจะจบอยางมีความสุข อยางสูญเสีย หรืออยางมีปริศนาคาใจ ทิ้งทาย
ไวใหคิด เปนตน 

 
โดยในระหวาง 5 ข้ัน อาจจะมีจุดหักเหทิศทางของเร่ือง (Turning Point) เกิดข้ึนแทรกอยู

ซึ่งจุดหักเหนี้อาจจะมีมากกวาหนึ่งคร้ังก็ได เชน การแนะนําตัวละครใหม การใหขอมูลหรืออารมณ
ใหมเขาไปในเร่ือง 

 
สําหรับส่ิงที่ขาดไมไดของเร่ืองราวตางๆ องคประกอบสําคัญที่จะทําใหการเลาเร่ืองมีความ

สนุกสนาน นาติดตาม มีความนาต่ืนเตน คือ ความขัดแยง (Conflict) อาจจําแนกไดเปนหลาย
ประเภท เชน 

 ความขัดแยงระหวางมนุษยกับธรรมชาติ 
 ความขัดแยงระหวางมนุษยกับมนุษยดวยกัน 
 ความขัดแยงระหวางมนุษยกับส่ิงเหนือธรรมชาติ 
 ความขัดแยงภายในจิตใจของมนุษยเอง 
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องคประกอบที่สําคัญอีกประการหนึ่งของการเลาเร่ือง ไดแก เนื้อเร่ือง (Story) หมายถึง 
“เกิดอะไรขึ้นกับใคร” Shlomith Rimmon Kenan (1992) ใหคํานิยามของเนื้อเร่ืองวา “ลําดับ 
ของเหตุการณที่ถูกจัดวางข้ึนตามลําดับของเวลา” และให คํานิยามคําวาเหตุการณวา  
“การเปล่ียนแปลงจากสภาวะหนึ่งไปสูอีกสภาวะหนึ่ง” ขณะที่ Tzvetan Todorov (1992) ให 
คํานิยามวา “เหตุการณและเร่ืองราวคือการเปล่ียนแปลงจากภาวะสมดุลหรือดุลยภาพไปสูภาวะที่
ไมสมดุล จากนั้นกลับมาสูภาวะสมดุลใหมอีกคร้ัง” (รวมพร ศรีสุมานันท, 2541 : 20 อางถึงใน  
มาโนช ชุมเมืองปก,2547) 

 
Todorov (1977) ไดเสนอเกณฑที่จะแบงข้ันตอนของสภาวการณในวิธีการเลาเร่ืองโดย

แบงออกเปน 4 สภาวะ คือ สภาวะปกติ (Equilibrium) ไดแก สภาวะสงบสุขที่ปรากฏตอนเร่ิมเร่ือง, 
ภาวะวิกฤต (Disruption) ไดแกข้ันตอนที่ปญหาไดเร่ิมกอตัวข้ึนและทวีความรุนแรงเขมขนมากข้ึน
ทุกที, การแกไขปญหา (Equalizing) ไดแกสภาวะที่ตัวละครพยายามแกไขปญหาใหลุลวงไป  
ซึ่งอาจลมเหลวบาง ประสบความสําเร็จบาง และ การกลับคืนสูสภาวะสงบสุขใหมอีกคร้ัง (New 
Equilibrium) หลังจากที่ปญหาถูกแกไขไปแลว สภาวะสงบสุขปกติก็กลับคืนมาอีกคร้ัง 

 
โครงสรางการเลาเร่ือง (Narrative Structure) มีรูปแบบดังนี้ 
 ตัวละครและการปรากฏตัวในเร่ือง (Existents of Characters and Setting) เปนการ

พิจารณาบุคลิกภาพ บทบาท และหนาที่ของตัวละคร รวมทั้งความสัมพันธของตัวละครที่เกี่ยวของ
กับเร่ือง 

 ความสัมพันธของเร่ืองราว (The Relation in the Story) แบงเปน 
 - การจัดลําดับตามเหตุการณ (Chronological) ตามเวลาที่เกิดข้ึน 

  - ผลกระทบที่เกิดข้ึน (Cause - Effect) โดยดูวาเหตุการณที่เกิดข้ึนนั้นมี   
                          ผลกระทบอยางไร 

- การแกปญหาหลังจากมีเหตุการณเกิดข้ึน (Problem – Resolve) 
 การสรุปเร่ือง (Conclusion) ข้ึนอยูกับเหตุการณวาจะมีวิธีการสรุปเร่ืองเชนไร โดยมี

สองลักษณะคือ การสรุปเร่ืองแบบปด (Closing) คือ การคล่ีคลายปญหาทั้งหมด มีบทสรุปที่
ชัดเจนแนนอน และการสรุปเร่ืองแบบเปด (Opening) คือ การทิ้งปมปญหาไวใหคิด ไมสรุปไป
ในทางใดทางหนึ่ง 

 
แกนความคิดหลัก (Theme) หมายถึง แกนความคิดหลักในการดําเนินเร่ือง เปน

วัตถุประสงคหลักที่ผูเลาเร่ืองตองการจะส่ือ โดยเฉพาะเม่ือตองการวิเคราะหถึงใจความสําคัญของ
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เร่ือง โดยแกนความคิดหลักนี้หากผูรับสารไมสามารถจับใจความสําคัญของเร่ืองได ก็จะไมเขาใจ
ถึงวัตถุประสงคหลักที่ผูเลาตองการถายทอดใหทราบ 

 
มุมมองในการเลาเร่ือง (Point of View) แบงออกเปน 4 ประเภท คือ 
1. มุมมองบุคคลที่หนึ่ง (First-person Narrator) เปนการเลาเร่ืองที่ตัวเอกของเร่ืองเปน 

ผูเลาเร่ืองเอง ขอดีของการเลาเร่ืองชนิดนี้คือ ตัวละครหลักเปนผูเลาเองทําใหใกลชิดกับเหตุการณ 
แตมีขอเสียตรงที่เปนการเลาเร่ืองที่อาจมีอคติปะปนอยูดวย การใชมุมมองแบบนี้มักมุงที่จะส่ือ
ความคิด หรือการตีความเหตุการณตางๆ ในมุมมองของตัวละครที่เปนผูเลาเร่ือง 

 
 2. มุมมองบุคคลที่สาม (Third-person Narrator) ผูเลาอยูรวมในเหตุการณดวย คือการที่
ผูเลากลาวถึงตัวละครอ่ืน เหตุการณอ่ืน ที่ตัวเองพบเห็นหรือเกี่ยวพันดวย การที่ผูเลาเร่ืองมีความ
เกี่ยวของเช่ือมโยงอยูกับตัวละครเอก ผูเลาจึงเลาเร่ืองเหตุการณที่เกิดข้ึนกับตัวละครเอก 
 
 3. มุมมองที่เปนกลาง (The Objective) ผูเลาไมอยูรวมในเหตุการณ ทําหนาที่เปนผู
สังเกตการณ เปนมุมมองท่ีพยายามใหเกิดความเปนกลาง ปราศจากอคติในการนําเสนอ เปนการ
เลาเร่ืองที่ไมสามารถเขาถึงอารมณของตัวละครไดอยางลึกซ้ึง เนื่องจากเปนการเลาเร่ืองจาก 
วงนอก เปนการสังเกตหรือรายงานเหตุการณโดยใหผูชมตัดสินเร่ืองราวเอง ขอดีของการเลาเร่ือง
ชนิดนี้คือ มีความเปนกลาง แตมีขอเสียที่ไมสามารถชวยใหผูชมเขาใจอารมณ ความคิด และจิตใจ
ของตัวละครไดอยางลึกซึ้ง 
 
 4. มุมมองที่ผูเลาเร่ืองรูรอบดาน (Omniscient) การเลาเร่ืองแบบนี้ผูเลาอาจเปนบุคคลที่
หนึ่ง บุคคลท่ีสาม หรือมุมมองที่เปนกลาง แตผูเลาสามารถรูลึกถึงความคิดขางในของตัวละครใน
เร่ือง เปนการเลาเร่ืองที่ไมมีขอจํากัด สามารถหย่ังรูจิตใจของตัวละครทุกตัว สามารถยาย
เหตุการณ สถานที่ และขามพนขอจํากัดดานเวลา สามารถยอนอดีต กาวไปในอนาคต และ
สามารถสํารวจความคิดฝนของตัวละครไดอยางไรขอบเขต 

 
ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับการเลาเร่ืองมาใชเปนแนวทางในการวิเคราะหผูสงสารซึ่งไดแก

ผูผลิต วาตองการสงสารใดใหแกผูรับสาร และผูสงสารมีจุดมุงหมายใดในการสงสารนั้น รวมไปถึง
กลวิธีการดําเนินเร่ือง และการวิเคราะหตัวละครดวย 
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3. แนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเรื่องบันเทิงคดีสําหรับเด็ก 
 
 เนื่องจากข้ันตอนการผลิตแอนิเมชั่นข้ันตอนแรกๆ ซึ่งเปนสวนสําคัญประการหนึ่ง ไดแก 
การแตงเนื้อเร่ือง ถึงแมจะเปนเพียงจุดเร่ิมตน แตก็เปนจุดเร่ิมตนที่สําคัญ เพราะจะเปนตัวกําหนด
ความนาสนใจของแอนิเมช่ันทั้งโปรเจ็ค โดยทั่วไปผูผลิตแอนิเมช่ันมักจะนําเนื้อเร่ืองมาจาก
วรรณกรรมที่มีชื่อเสียง หรือหนังสือที่แตงโดยนักเขียนมืออาชีพ หรืออาจเปนเร่ืองที่แตงข้ึนใหมก็ได 
(ธรรมปพน ลีอํานวยโชค, 2550 : 31) ดังนั้นผูวิจัยจึงนําแนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเร่ืองบันเทิงคดี
สําหรับเด็ก ซึ่งถือเปนจุดกําเนิดของเร่ืองราวที่เกิดข้ึนและอยูในข้ันกอนการผลิต (Pre-Production) 
ของงานการตูนแอนิเมชั่นมาเปนแนวทางการวิเคราะหเนื้อหาของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies       
ส่ีสาวแสนซน 
 
 กอนจะกลาวถึงบันเทิงคดีซึ่งเปนสวนหนึ่งของวรรณกรรม จะขอกลาวถึงที่มาของ
วรรณกรรมเสียกอนเพื่อใหทราบถึงพื้นฐานที่มาของบันเทิงคดีวามีที่มาจากส่ิงใด 
 
กําเนิดของวรรณกรรม 
 
 กอนที่มนุษยจะรูจักคิดคนตัวหนังสือข้ึนมา เพื่อใหเปนเคร่ืองมือสําหรับการติดตอส่ือสาร
ระหวางกันนั้น ชีวิตที่ตองผจญภัยในการลาสัตวมาเปนอาหาร และการตอสูเพื่อความอยูรอดของ
ตนเองไดรับการถายทอด โดยการใชสัญลักษณผานการขีดเขียน และเม่ือมนุษยไดพัฒนาในเร่ือง
ของการพูดแลว เร่ืองราวตางๆ ในชีวิตก็ไดรับการเลาขานจากคนผูหนึ่งไปสูอีกผูหนึ่ง แลวขยายวง
กวางออกไป เร่ืองราวการตอสูที่เลาขานกันไดกลายเปนตํานาน จากตํานานก็กลายเปนนิทานที่ 
ผูเลาแตงเติมเสริมตอสืบมา  
 

วิธีการเลานิทานไดคล่ีคลายไปหลายรูปแบบ ในสมัยโบราณพวกมินสเตรล (Minstrel) 
หรือทรูบาดูร (Troubadour) ในยุโรปนับวาเปนนักขับลํานําที่มีชื่อเสียง พวกเขาทองเที่ยวไปพรอม
กับลํานําเร่ืองราวตางๆ มากมาย เม่ือมนุษยมีภาษาเขียนและพัฒนาข้ึนมาตามลําดับ เร่ืองราว
ตางๆ ก็ไดรับการพัฒนาใหมีรูปแบบแยกแยะไปตามประเภท ตามลักษณะการคิดคนของนักคิด 
นักเขียน จนกลายเปนบทเพลง โคลง ฉันท กาพย กลอน รวมไปถึงเร่ืองนิทาน นิยาย และเร่ืองส้ัน 
(ถวัลย มาศจรัส, 2544 : 12) 
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จากวิทยานิพนธปริญญามหาบัณฑิต จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ป 2515 เร่ือง ประวัติ 
นวนิยายไทยต้ังแตปลายสมัยรัชกาลที่ 5 ถึงสมัยเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 ของ  
สุพรรณี วราทร ไดกลาวถึงกําเนิดของวรรณกรรมทั่วไป (หมายรวมถึงงานเขียนประเภทบันเทิงคดี
ดวย) ไววา วรรณกรรมนั้นเร่ิมแรกมาจากการบอกเลาในลักษณะตอไปนี้ คือ 

1. การบอกเลาและขับรอง เรียกวา วรรณกรรมประเภทดูและฟง (See and Hear) หรือ
โสตทัศนา (Audio-Visual Type) ซึ่งมักแสดงควบคูไปกับการเตนรําหรือพิธีกรรมตางๆ  

 
2. การเรียบเรียง ประพันธเร่ืองราวข้ึน มีทั้งรอยแกวและรอยกรอง คือมีการเรียบเรียง

คลายภาษาสามัญ แตมีการบังคับจังหวะและ/หรือมีการสัมผัสสระหรืออักษร สวนใหญเร่ือง
ประเภทนี้ใชเปนส่ือแสดงความคิดเห็น จากนั้นจึงมีรูปแบบของการประพันธข้ึน เชนนิยายและ
กาพยกลอนส้ันๆ 

 
3. การเลาเร่ืองซึ่งมีทั้งรอยแกวและรอยกรอง สามารถแยกออกไดเปน 2 ลักษณะ คือ 
  เร่ืองเลาที่เร่ิมข้ึนมีลักษณะเปนรอยกรอง ไดแก บัลลาด (Ballad) นิยายกลอน     
       (Romance) และมหากาพย (Epic) 
  เร่ืองเลาที่เปนรอยแกว ซึ่งอาจเกิดข้ึนเพราะผูคนเห็นวาเร่ืองเลาที่เปนรอย

กรอง  
                 เยิ่นเยอเกินไป เร่ืองเลาที่เปนรอยแกว ไดแก นิทานพื้นบาน (Folklore) ตํานาน  
                (Legend) และนิทาน (Tale) จุดเร่ิมตนของเร่ืองลักษณะนี้เปนเร่ืองของความ 
       บันเทิงเกือบทั้งส้ิน 
 
ในปจจุบันงานเขียนไดพัฒนารูปแบบมาเปนงานเขียนใน 3 กลุมใหญๆ ไดแก งานเขียน

ดานบันเทิงคดี สารคดี และงานเขียนดานวิชาการ 
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ภาพ 2.1 แผนภาพพฒันาการของการเกิดงานเขียนประเภทบันเทิงคดี 
 
บันเทิงคดี หมายถึงเร่ืองที่เขียนหรือแตงข้ึนโดยมุงใหความบันเทิงแกผูอาน และเร่ือง

บันเทิงคดี หมายถึงเร่ืองที่เขียนหรือแตงข้ึนเพื่อใหผูอานเกิดความเบิกบานใจ ร่ืนเริงใจ มีความ
สนุกสนานตามความรูสึกของแตละคน 
 
องคประกอบของการเขียนเรื่องบันเทิงคดี 
 
 การเขียนเร่ืองบันเทิงคดีตองตระหนักไวเสมอวา ผูเขียนกําลังเขียนเร่ืองบันเทิงคดี ซึ่งการ
ตระหนักดังกลาวมีความสําคัญยิ่งกับงานเขียน ทั้งนี้เพราะรูปแบบวัตถุประสงคการกําหนด 
โครงเร่ือง สํานวน ภาษา ของงานเขียนแตละประเภทนั้นมีความแตกตางกัน โดยการเขียนเร่ือง
บันเทิงคดีมีองคประกอบที่สําคัญอยูหลายประการ (ถวัลย มาศจรัส, 2544 : 17) 
 
 การเขียนบันเทิงคดีมีองคประกอบที่สําคัญ 10 ประการ ไดแก โครงเร่ือง (Plot), แนวคิด
หรือแกนเร่ือง (Theme), ตัวละคร (Characters), ฉาก (Setting), บทสนทนา (Dialogues), 
ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of View), การเปดเร่ือง (Opening), การดําเนินเร่ือง (Action),  
การปดเร่ือง (Ending) และ ทวงทํานองการเขียน (Style) โดยจะกลาวถึงรายละเอียดดังตอไปนี้ 

งานเขียนประเภทบันเทิง งานเขียนประเภทสารคดี งานเขียนประเภทวิชาการ 

บทขับรอง (Ballad) และ การเลาเร่ืองสูกนัฟง 

ตํานาน 

คล่ีคลายไปเปน 

นิยายปรัมปรา 

มหากาพย (Epic) 

เร่ิมเปล่ียนแปลงและเปนที่มาสู 

ขยายไปสู 



 32 

 
  โครงเร่ือง (Plot) ในความหมายของการเขียนเร่ืองบันเทิงคดี หมายถึงการกําหนด
เหตุการณเร่ืองราวใดเร่ืองราวหนึ่งไวเปนเอกภาพ กอใหเกิดผลอยางหนึ่งตามมา ซึ่งในโครงเร่ืองจะ
มีการเปดเร่ือง ดําเนินเร่ืองและปดเร่ือง 
 หลักในการคิดโครงเร่ืองมี 3 ประการ คือ 

1. โครงเร่ืองตองมีปมแหงปญหา มีการตอสู ขัดแยง ยอกยอน มีปรัชญาในการตอสูไมวา 
     ฝายธรรมะหรือฝายอธรรม 
2. การดําเนินเร่ือง ตองมีทั้งอุปสรรค ความหวาดเสียวบางเพื่อใหเร่ืองเราใจมีการซอน 
    บางส่ิงบางอยางใหผูอานฉงน กระแทกอารมณใหผูอานเกิดความรูสึกเจ็บปวด เหงา      
    วาเหว หัวเราะหรือรองไหไปกับการดําเนินเร่ือง 
3. ปดเร่ืองลงดวยสาระ ประโยชนที่ผูเขียนตองการจะบอก จะส่ือสารใหผูอานรับรูดวย 
     จุดสุดยอดของเร่ือง 
 
 แนวคิด หรือ แกนเร่ือง (Theme) คือ สารัตถะสําคัญของเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งที่เขียนข้ึน  

แกนเร่ืองจะทําหนาที่สะทอนประเด็นสําคัญของการนําเสนอใหผูอานเห็น และเขาใจถึงส่ิงที่ผูเขียน
ตองการสื่อสาร นั่นหมายถึง ความหมายที่ผูอานสรุปไดหลังจากอานงานเขียนเร่ืองนั้นๆ จบลง  
โดยสรุปจากขอความที่ปรากฏอยูในเร่ืองที่เปนประโยคสําคัญ 2-3 ประโยค หรือจากเหตุการณ 
การกระทําของตัวละคร คําพูดของตัวละคร เปนตน 

 
 ตัวละคร (Characters) คือ ผูที่มีบทบาทปรากฏอยูในเร่ืองสั้น ตัวละครอาจเปนคน 

สัตว ส่ิงของก็ได โดยปกติแลวตัวละครในเร่ืองบันเทิงคดีสําหรับเด็กและเยาวชนจะมีนอย ทั้งนี้เพื่อ
ความกระชับฉับไวในการดําเนินเร่ือง 

 
 ฉาก (Setting) หมายถึง สถานที่และส่ิงแวดลอมรอบตัวละครที่ปรากฏอยูในเร่ือง 
 
 บทสนทนา (Dialogues) คือ คําพูดโตตอบระหวางตัวละครในเร่ืองที่เขียนถึง ซึ่งบท

สนทนาดังกลาวนี้จะตองมีความสอดคลองกับลักษณะของตัวละคร ถาเปนตัวราย คําพูด กิริยา 
มารยาท จะตองสอดคลองใหสมกับเปนตัวรายของเร่ือง เปนตน 

โดยปกติแลว บทสนทนาที่ดีจะทําหนาที่ ดังนี้ 
1. ชวยใหเร่ืองดําเนินไปดวยความกระชับ มีความหมายแทนการบรรยายของผูแตง 
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2. ชวยใหจินตนาการของผูอานแจมชัดข้ึน โดยผูอานจะรูจักนิสัยใจคอ พฤติกรรมของ 
    ตัวละครไดจากบทสนทนา 
3. ชวยทําใหเร่ืองที่แตงมีความสมจริงมากยิ่งข้ึน เพราะตัวละครมีการสนทนาโตตอบกัน 
    เหมือนชีวิตจริงในสังคม 
4. จุดประกายความคิดใหผูอานในแงมุมตางๆ กัน 
 
 ทรรศนะ หรือ มุมมอง (Point of View) หมายถึง กลวิธีการเลาเร่ืองราวใหผูอาน

รับทราบในเหตุการณที่เกิดข้ึน โดยผานผูเลาเร่ืองออกไปดวยการใชสรรพนามบุรุษที่หนึ่ง หรือบุรุษ
ที่สาม ใหเปนผูคล่ีคลายขยายเร่ืองใหผูอานไดรับรูในมุมมองที่ผูเขียนกําหนดใหผูเลาเร่ืองเลือกใช 
โดยในการเขียนเร่ืองบันเทิงคดีนั้น ผูเขียนกับผูเลามิใชบุคคลเดียวกัน 

 
 การเปดเร่ือง (Opening) คือ การเร่ิมตนในฉากแรกของเรื่องที่เขียน เพื่อเราความ

สนใจใหนาติดตาม 
 
 การดําเนินเร่ือง (Action) คือ การกําหนดใหตัวละครแสดงบทบาท เร่ืองราวไปตามที่

ผูเขียนกําหนดไวในโครงเร่ืองทีละบททีละตอน เพื่อบงบอกเร่ืองราวแกผูอาน 
 
 การปดเร่ือง (Ending) คือ การจบเร่ืองซึ่งจะคล่ีคลายปมสงสัย ปมปญหาทั้งมวลลง 

หรืออาจจะทิ้งปมไวก็ได โดยการจบเร่ืองมีอยู 2 ลักษณะ คือ จบแบบใหผูอานประหลาดใจ และจบ
ลงแบบธรรมดาๆ 

 
 ทวงทํานองการเขียน (Style) คือ ลีลาการใชถอยคําสํานวน เปนการแสดงออกถึง

ความรูสึกนึกคิด เจตคติของผูแตง ซึ่งระบายความลึกซึ้ง ความจัดเจนชีวิต และเปนการสะทอน
ความคิดของผูแตงดวย 

 
ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเร่ืองบันเทิงคดีสําหรับเด็กมาใชเปนแนวทางในการ

วิเคราะหเนื้อเร่ืองของการตูนแอนิเมช่ันเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อใชในการประเมินคุณคา
และความเหมาะสมของเนื้อหาที่นําเสนอตอเด็ก 
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4. แนวคิดเกี่ยวกับการตูนและการเขียนภาพการตูน 
  
 การตูน (Cartoon) มาจากคําในภาษาละตินวา Charta ซึ่งหมายถึงกระดาษ เพราะใน
สมัยนั้น การตูนหมายถึงการวาดภาพลงบนผาใบขนาดใหญ วาดบนผามานหรือการเขียนลวดลาย
หรือภาพลงบนกระจกและโมเสด (Mosaic) The Encyclopedia Americana ใหความหมาย
การตูนวา A Cartoon is a drawing, representational or symbolic, that mades a satirical, 
witty, or humorous point. หมายถึง การเขียนภาพลายเสนหรือสัญลักษณที่มุงเหน็บแนมคนใด
คนหนึ่ง เพื่อแสดงอารมณขันและใหเกิดความขบขันเปนประการสําคัญ 
 
 สรุปไดวา การตูนมีความหมายถึง ภาพชวนขันแทๆ แตเพียงอยางเดียว เดิมใชเปนภาพ
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเหตุการณทางการเมือง เปนภาพที่ผิดจากความจริง นอยกวาความจริง 
หรือเกินความจริง เปนภาพท่ีมีจุดมุงหมายในการลอเลียนหรือใหเกิดอารมณขัน หรือประชด
ประชันในกรณีใดกรณีหนึ่ง เปนภาพที่ยึดหลักของความจริงอยูบาง แมจะเปนหลักเกณฑที่อยูใน
ขอบเขตกวางขวางก็ตาม (สังเขต นาคไพจิตร, 2530 : 1) 
 
 คําวา “การตูน” เปนคํากวางๆ ใชเรียกลายเสนที่แสดงเร่ืองราวใดๆ เปนคํานิยามกวางๆ ที่
คนไทยใชเรียกหนังสือการตูนหรือหนังการตูน แตสําหรับภาษาอังกฤษจะใชคําวา คอมิกส 
(Comics) เรียกหนังสือการตูน และ แอนิเมช่ัน (Animation) เรียกหนังการตูน และในภาษาญ่ีปุน
เรียกหนังสือการตูนวา มังงะ (Manga) เรียกหนังการตูนวา อะนิเมะ (Anime) 
 
 สําหรับคําวา “แอนิเมชั่น” ใชเรียกภาพลายเสนที่เคล่ือนไหวไดเพื่อแสดงเร่ืองราวใดๆ ดวย
นิยามนี้จึงหมายรวมต้ังแตหนังการตูนลายเสนที่วาดดวยมือ ซึ่งปจจุบันเรียกวา การตูนสองมิติ 
(2D Animation) ที่ลักษณะภาพจะมองเห็นเพียงความกวางและความยาว ไปจนถึงการตูนที่สราง
จากคอมพิวเตอรที่เรียกวา การตูนสามมิติ (3D Animation) ที่ลักษณะของภาพนอกจาก 
จะมองเห็นความกวางและความยาวแลว ยังสามารถมองเห็นถึงความลึกดวย (ประเสริฐ ผลิตผล
การพิมพ, 2546 : 14) 
 

สําหรับประเภทของการตูนนั้น เราสามารถแบงประเภทของการตูนไดตามลักษณะรูปแบบ 
และแบงตามชนิดของการแสดงออก ดังนี้ 

 แบงตามลักษณะรูปแบบ 
1. รูปแบบเพื่อความบันเทิงทั่วไป เชน เร่ืองขบขัน เร่ืองผจญภัย เร่ืองอิง   
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    วิทยาศาสตร เร่ืองนักศึกษา เร่ืองภายในครอบครัว เปนตน 
  2. รูปแบบเพื่อคุณคาทางการศึกษา เชน เร่ืองเกี่ยวกับการเมือง วรรณคดี ประวัติ   
                            บุคคลสําคัญ วิทยาการและอุตสาหกรรม ประวัติศาสตร และศาสนา เปนตน 
 
  แบงตามชนิดของการแสดงออก 
  1. การตูนการเมือง (Political Cartoon, Caricature) 
  2. การตูนประกอบเร่ือง (Illustrated Cartoon) 
  3. การตูนส้ันเปนตอนๆ (Strip) 
  4. การตูนขําขันรูปเดียวจบ ซึ่งเปนการตูนเงียบหรือมีคําพูดประกอบก็ได (Gag) 
  5. การตูนขําขันหลายชองจบในหนาเดียว 
  6. การตูนเร่ืองยาว (Comics, Serial Cartoon) 
  7. การตูนโฆษณา (Commercial Cartoon) 
  8. การตูนเคล่ือนไหว หรือ ภาพยนตรการตูน (Animation Cartoon) 
  9. การตูนลอเลียนบุคคล (Critical Cartoon) 
           10. การตูนประกอบการศึกษา (Visual Aid Cartoon) 
           11. การตูนโทรทัศน (Television Cartoon) 
           12. การตูนแบบ (Pattern) 
 
 การตูนนอกจากจะใหความบันเทิงแลว ยังถือเปนเร่ืองสําคัญประการหนึ่งเพราะการตูน
สามารถสื่อความหมาย ในดานลายเสน ซึ่งดึงดูดความสนใจ และมีอิทธิพลตอเจตคติ และ
พฤติกรรมของผูดู ในตางประเทศถือวาการตูนมีความสําคัญมาก เนื่องจากความรูบางอยาง
ถายทอดออกมาเปนรูปการตูน เด็กสามารถอานการตูนเพื่อความเพลิดเพลินและไดรับความรูไป
ดวย (สังเขต นาคไพจิตร, 2530 : 70) 
 
การเขียนภาพการตูน 
  
 เนื่องจากการตูนเปนสัญลักษณที่ใชแทนบุคคล แนวคิด หรือสถานการณตางๆ เพื่อชักจูง
ความคิดของผูดูใหเกิดความรูสึกตามความมุงหมายนั้นๆ การตูนจึงควรมีลักษณะเรียบงาย ตัด
รายละเอียดออก ขนาดของภาพใหญ และมีเสนรอบรูปชัดเจน ดังนั้นการตูนที่ดีตองมีลักษณะ
สําคัญ ดังนี้ (สังเขต นาคไพจิตร, 2530 : 83) 
 1. สามารถทําใหผูดูเขาใจความหมายตรงกับผูเขียนวางจุดมุงหมายไว 
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 2. ภาพที่เขียนเปนภาพงายๆ แสดงลักษณะเดนๆ ไมซับซอนหรือแสดงสวนละเอียดมาก
เกินไป 
 3. ภาพการตูนแตละภาพตองมีจุดมุงหมายเดียวและมีจุดเดนของภาพ 
 4. ถามีคําบรรยายควรเปนคําบรรยายส้ันๆ กะทัดรัด และชวยใหภาพเกิดความสมบูรณ 
 
 นอกจากนี้ในเร่ืองของ “สี” ยังมีอิทธิพลตอความชอบและความสนใจของเด็กอีกดวย โดย 
“สี” ในทางทัศนศิลป หมายถึงความเขมของแสงที่สองไปกระทบวัตถุแลวสะทอนสูตาเรา ซึ่งสี 
แตละสีจะมีความหมายและใหความรูสึกตอผูพบเห็นแตกตางกันไป ดังนี้ 
 สีแดง     หมายถึง     ความกลาหาญ, ความไมปลอดภัย, ใหความรูสึกต่ืนเตน 
 สีเหลือง    หมายถึง     ความสดชื่น, ความสดใส 
 สีเหลืองปนเขียว หมายถึง     ความหนุมสาว 
 สีมวงแดง  หมายถึง     ความมั่นคง, ความโอโถง 
 สีมวง  หมายถึง     ความเยือกเย็น, ความสงบ 
 สีน้ําเงิน  หมายถึง     ความฉงน, ความเศราโศก, ความสงบ 
 สีเขียว  หมายถึง     ความสดชื่น, ความเยือกเย็น, ใหความรูสึกปลอดภัย 
 สีชมพู  หมายถึง     ความนุมนวล, ความออนโยนนารัก  

สีดํา  หมายถึง     ความเศราโศก, ความมืด 
 สีขาว  หมายถึง     ความบริสุทธิ์, ไรเดียงสา 
 สีเทา  หมายถึง     ความสงบ, ความสงาผาเผย   
 สีเทาปนเขียว หมายถึง     ความชรา 
 
 การตูนที่ดีสามารถดึงความสนใจของผูดูได การใสลักษณะพิเศษใหแกการตูนเปนส่ิงหนึ่ง
ที่นักวาดการตูนทําใหกับการตูนตัวเอกของเร่ือง เพื่อประโยชนในการจดจํา เนื่องจากมีความเดน
กวาการตูนตัวอ่ืนในเร่ือง ความพิเศษนี้อาจใสลงบนใบหนา รูปราง รวมไปถึงเส้ือผาเคร่ืองแตงกาย
ของตัวการตูนก็ได (สังเขต นาคไพจิตร, 2530 : 137) 
 
 สําหรับการตูนที่เปนคนนั้น ส่ิงสําคัญอยูที่สวนใบหนาที่แสดงใหเห็นถึงวัย เพศ ผูวาดจึง
ตองวาดใหผูชมดูออกวา คนแกหนาตาเปนอยางไร เด็กหนาตาเปนอยางไร เพราะตัวละครแตละ
ตัวยอมมีความแตกตางกันตามเพศ วัยของตัวละครนั้นๆ โดยจะกลาวถึงการออกแบบตัวละคร
ตอไป 
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5. แนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบตัวละครสําหรับงานแอนิเมชั่น 
 
 สําหรับงานออกแบบทางดานแอนิเมชั่นนั้น ศิลปนนักออกแบบ (Characters Designer) 
เปนผูที่มีบทบาทมากในธุรกิจผลิตภาพยนตรแอนิเมชั่น ถาเปรียบกับภาพยนตรที่ใชคนแสดง (Live 
Action) นักออกแบบตัวละครก็เปนเหมือนผูคัดเลือกนักแสดง (Casting Director) เพราะตัวละคร
มีสวนทําใหภาพยนตรเร่ืองนั้นๆ ประสบความสําเร็จ ซึ่งภาพของตัวละครเปนส่ิงแรกที่คนดูไดเห็น 
กอนที่จะรับรูเร่ืองราวของภาพยนตรนั้นๆ ดังนั้นคนดูจะสนใจหรือไมยอมข้ึนอยูกับตัวละครที่ไดเหน็
เปนคร้ังแรกนั่นเอง (จรูญพร ปรปกษประลัย, 2548 : 78) 
 
 จรูญพร ปรปกษประลัย ไดกลาวไววา กอนการออกแบบตัวละคร ผูออกแบบจะตอง
คํานึงถึงส่ิงตางๆ ตอไปนี้ 
 1. ผูออกแบบตองรูจักตัวละครใหมากพอ วิธีที่จะทําใหรูจักตัวละครไดดีที่สุดคือ ศึกษา
จากบทภาพยนตร และวิเคราะหออกมาอยางละเอียดวาตัวละครเปนใคร มีบุคลิกลักษณะ      
นิสัยใจคอ จุดเดนจุดดอยอยางไรบาง 

นอกจากส่ิงที่ปรากฏในบทแลว ยังตองศึกษาถึงรายละเอียดเบ้ืองลึก (Back Story) ดวย
วาตัวละครมีความเปนมาอยางไร, เติบโตข้ึนมาอยางไร, มีปมปญหาอะไรในชีวิต, โปรดปรานส่ิงใด
เปนพิเศษ, มีความเชี่ยวชาญทางดานใด, ใครบางที่มีอิทธิพลตอตัวละครตัวนั้น เปนตน 

ในการออกแบบตัวละครบางครั้งมีการนํานักแสดงท่ีมีตัวตนจริงๆ มาเปนตนแบบโดยดึง
บุคลิกและจุดเดนของนักแสดงคนนั้นๆ มาใช โดยเม่ือคนดูเห็นก็จะรูทันทีวาเปนใคร ซึ่งถือเปน
ลูกเลนหนึ่งในการออกแบบ 

 
2. การเรียนรูจากของจริง กอนที่จะเร่ิมออกแบบ ผูออกแบบควรศึกษาจากธรรมชาติ  

แลวจึงนําส่ิงที่ไดพบมาพัฒนา ปรับเปล่ียน ลดทอน หรือผสมผสาน จนเกิดมาเปนงานออกแบบ 
โดยผูออกแบบจะตองเขาใจถึงหลักการวาดภาพส่ิงตางๆ ทั้งคน สัตว ส่ิงของ และเขาใจในเร่ืองของ
กายวิภาค ความสมดุล น้ําหนัก รูปราง ฯลฯ การเรียนรูจากของจริง ไมเพียงแตสําคัญตอการ
ออกแบบเทานั้น ในข้ันตอนอ่ืนๆ ของการทําแอนิเมช่ัน การเรียนรูจากของจริงยังเปนปจจัยพื้นฐาน
ที่ละเลยไมไดอีกดวย 

 
3. แรงบันดาลใจ สําหรับแรงบันดาลใจไมจําเปนตองมาจากงานแอนิเมช่ันเสมอไป แต

อาจไดจากภาพจิตรกรรมสกุลตางๆ  ภาพลอในหนังสือพิมพ  การ ตูนคอมิกส  (Comics) 
ภาพประกอบในหนานิตยสาร ภาพถายแฟช่ัน ภาพยนตรที่ใชคนแสดง (Live Action) ฯลฯ  
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ส่ิงเหลานี้อาจจุดประกายใหเกิดการออกแบบในลักษณะตอยอดจากงานที่ไดเห็น ผสมผสานจน
เกิดเปนแนวทางใหม หรือฉีกหนีจากงานเหลานั้นโดยส้ินเชิงก็เปนได 

 
การออกแบบตัวละครข้ึนอยูกับสวนประกอบหลัก 3 อยาง คือ ขนาด (Size), รูปทรง 

(Shape) และ สัดสวน (Proportion) (จรูญพร ปรปกษประลัย, 2548 : 88) 
 
 ขนาด (Size) 
ขนาดเปนเร่ืองของการเปรียบเทียบ ใหญกวาหรือเล็กกวา ขนาดมีความสําคัญในแงของ

การสรางความรูสึกที่แตกตางกัน ขนาดใหญใหความรูสึกถึงน้ําหนักที่มากกวา แข็งแรงกวา มั่นคง
กวา และมีอํานาจเหนือกวา ในขณะที่ขนาดเล็กใหความรูสึกถึงน้ําหนักที่นอยกวา ออนแรงกวา 
คลองแคลววองไวกวาและมีลักษณะตกเปนเบ้ียลาง เร่ืองของขนาดจึงไมใชแคหลักเกณฑที่ควรทํา 
แตเปนกฎที่ตองทําของการออกแบบ เพราะนอกจากขนาดของตัวละครจะทําใหเกิดความ
หลากหลายแลว ยังแสดงถึงบทบาทที่ตัวละครเหลานั้นมีตอกันดวย 

 
 รูปทรง (Shape) 
รูปทรงหลักๆ มีอยู 2 รูปทรง ไดแก  
1. รูปทรงอิสระ (Free Shape) คือ รูปทรงซ่ึงไมมีโครงสรางและแบบแผนที่แนนอน เชน 

ควันไฟ กอนเมฆ รอยหมึกซึมบนผา แผนที่ประเทศตางๆ เปนตน 
2. รูปทรงงายๆ (Simple Shape) คือ รูปทรงที่ไมซับซอน มีโครงสรางแนนอน อยูใน

ลักษณะของรูปทรงเลขาคณิต เชน ลูกฟุตบอล โตะ กรวยจราจร เปนตน 
 
ในการออกแบบตัวละครสําหรับงานแอนิเมชั่น ศิลปนนักออกแบบจะใหความสําคัญกับ

รูปทรงงายๆ (Simple Shape) มากกวารูปทรงอิสระ (Free Shape) เนื่องจากเปนรูปทรงที่สะดวก
ตอการใชงาน ดึงดูดสายตาผูชมไดมาก จดจํางาย และสามารถส่ือบุคลิกตัวละครออกมาไดอยาง
ชัดเจน 

 
รูปทรงงายๆ (Simple Shape) พื้นฐานที่นํามาใชกับงานแอนิเมชั่นไดตลอดเวลา มีอยู      

3 แบบ ไดแก วงกลม ส่ีเหล่ียม และสามเหล่ียม โดยแตละแบบจะใหความรูสึกแตกตางกันไป 
- วงกลม ใหความรูสึกอบอุน สวาง ดึงดูดสายตาไดดี 
- ส่ีเหล่ียม ใหความรูสึกมั่นคง มีเหตุมีผล ตรงไปตรงมา 
- สามเหล่ียม  ใหความรูสึกต่ืนเตน หวือหวา มีทิศทาง 
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แตทั้งนี้ไมไดหมายความวารูปทรงทั้งสามจะใหความรูสึกตายตัวเชนนี้เสมอไป เพราะนัก
ออกแบบสามารถนํารูปทรงตางๆ มาใชในการออกแบบใหตัวละครเปนไปตามบุคลิกที่ตองการ 
พรอมสรางความนาสนใจและความแปลกใหมใหกับตัวละครไปดวยได 

 
นอกจากนี้หากมองในแงของหลักทัศนศิลปยังมีส่ิงที่เรียกวา รูปราง (Shape) และรูปทรง 

(Form) ซึ่งมีความหมายและลักษณะแตกตางกัน คือ รูปราง หมายถึง บริเวณที่มีลักษณะ 2 มิติ 
(Two Dimensional Areas) ซึ่งเปนบริเวณที่แบนราบ โดยมีเสนรอบนอกบงบอกรูปรางชัดเจน 
รูปรางจะประกอบดวยดานเพียง 2 ดานเทานั้น คือ ดานกวางและดานยาว จะไมปรากฏดานลึก
หรือความหนา ซึ่งในโลกแหงความเปนจริงจะไมพบวามีวัตถุส่ิงของรอบตัวเราเปน 2 มิติ แตจะ
พบวามีแตวัตถุที่เปน 3 มิติ ซึ่งเรียกวาเปน รูปทรงหรือรูปรางวัตถุส่ิงของที่มีลักษณะ 3 มิติ (Three 
Dimensional Areas) หรือมีดานครบทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานกวาง ดานยาว และดานลึก (สมชาย  
พรหมสุวรรณ, 2548 : 66) 

 
ในการออกแบบจะเร่ิมจากการลากเสนรอบนอกของตัวละคร ใหเปนรูปทรงตางๆ ไดแก 

วงกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม หรืออาจใชหลายๆ รูปทรงประกอบกัน แลวจึงเติมรายละเอียดเขาไป 
จนไดตัวละครที่เสร็จสมบูรณ และในการออกแบบตัวละครเปนกลุม ส่ิงที่ควรคํานึงถึงคือตัวละคร
ทั้งหมดตองมีรูปรางที่แตกตางกัน เพื่อสรางความหลากหลาย (Variety) ใหกับภาพยนตร 
 

 สัดสวน (Proportion) 
เมื่อสัดสวน (Proportion) รวมกับ รูปทรง (Shape) จึงมีสวนสําคัญในการรักษาภาพรวม

ของภาพยนตรทั้งเร่ืองวามุงไปทางสมจริงหรือนามธรรมมากกวากัน เนื่องจากการออกแบบตัว
ละครเปรียบเสมือนการขีดเสนตรงที่ปลายดานหน่ึงเปนงานที่สมจริงทุกประการ (Realistic) และ
ปลายอีกขางหนึ่งเปนนามธรรม (Abstract) ระหวางปลายทั้งสองดานจะเปนผลงานที่ผสมผสาน
ระหวางความสมจริงกับนามธรรม ซึ่งแตละงานจะมีอัตราสวนผสมมากนอยตางกัน ข้ึนอยูกับวา
งานนั้นๆ เอียงเขาหาปลายดานไหนมากกวากัน 

 
ฉะนั้นยิ่งตัวละครมีรูปทรง และ สัดสวน ผิดเพี้ยนไปจากความจริงมากเทาไร ก็จะยิ่งมี

ความเปนการตูนมากข้ึนเทานั้น การสรางภาพการตูนจะตองเขียนใหเกินจริงหรือนอยกวาความ
เปนจริง ซึ่งสามารถทําไดหลายวิธี เชน การขยายสัดสวนใหใหญข้ึน, การยืดใหยาวออก, การบบีให
เล็กลงหรือหดหายไป เปนตน 
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ขอสําคัญในการแบงสัดสวนตัวละคร ซึ่งแยกออกเปนสวนหัว ตัว แขน ขา และอ่ืนๆ ควร
ระวังอยาใหเทากัน เพราะจะทําใหตัวละครดูนาเบ่ือ ในทางตรงขาม ยิ่งสัดสวนมีความแตกตาง
มาก ตัวละครจะย่ิงดูเตะตามากข้ึน เชน ตัวใหญมากแตหัวเล็ก หรือ ตัวผอมมากแตหัวโต เปนตน 
เชนเดียวกับสัดสวนของใบหนา สัดสวนของ หู ตา จมูก ปาก ที่เทากันเกินไปจะทําใหบุคลิกของตัว
ละครไมเดนชัด และดูไมนาสนใจ 

 
การสรางจุดสนใจใหกับตัวละคร ควรเนนที่จุดใดจุดหนึ่งเพียงจุดเดียว เนื่องจากหากวาง

จุดสนใจไวหลายจุดจะเกิดการแขงกันเอง ทําใหบุคลิกตัวละครดูไมโดดเดนเทาที่ควร ในการ
ออกแบบตัวละครจึงตองคํานึงถึงบุคลิกตัวละครที่วางไวแตแรกวาตองการใหภาพของตัวละคร
ออกมาในลักษณะใด การออกแบบตัวละครก็จะออกแบบใหมีความสัมพันธกับบุคลิกของตัวละคร
ที่วางไวเชนกัน 

      
ผูวิจัยไดนําแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบตัวละครสําหรับงานแอนิเมชั่นมาใชเปนแนวทาง

ในการวิเคราะหภาพลักษณของตัวละครเอกในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งเปนตัวละครท่ี
พัฒนามาจากพิธีการรายการผูหญิงถึงผูหญิง เพื่อใหเขาใจถึงการออกแบบตัวละคร และ
ภาพลักษณที่มีผลตอการจดจําของเด็ก 
 
งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

งานวิจัยดานการวิเคราะหสัมพันธบท 
วิทยานิพนธเร่ือง “การเช่ือมโยงเนื้อหา “นวนิยาย” ในส่ือส่ิงพิมพและในส่ือละครโทรทัศน” 

ของ ปยะพิมพ สมิตดิลก (2541) ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  

 
งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการเช่ือมโยงเนื้อหาระหวางนวนิยายในส่ือส่ิงพิมพ

และส่ือละครโทรทัศนในสังคมไทย และวิเคราะหปจจัยที่มีผลตอการเชื่อมโยง เปล่ียนแปลง 
ดัดแปลงเนื้อหา ระหวางนวนิยายในส่ือส่ิงพิมพและส่ือละครโทรทัศนในสังคมไทย  

 
จากการวิจัยพบวามีการเช่ือมโยงเนื้อหาระหวางนวนิยายและละครโทรทัศน ดังมี

รายละเอียดเชน การสรางแนวคิดและภาพ การเลาเร่ือง ตัวละครและการสรางตัวละคร สําหรับ
การเช่ือมโยงเนื้อหาสามารถแบงรูปแบบการเช่ือมโยงไดเปนลักษณะด้ังเดิมที่เปนจุดรวมของ     นว
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นิยายและละครโทรทัศน ไดแก รูปแบบของการเลาเร่ือง และลักษณะที่ถูกสรางสรรคข้ึนใหม ซึ่ง
เปนลักษณะที่แตกตางระหวางส่ือนวนิยายและส่ือละครโทรทัศน ไดแก การสรางแนวคิดและการ
ใชภาพ การนําเสนอเนื้อหา การตีความ และรูปแบบของส่ือ โดยมีปจจัยที่มีผลตอการเช่ือมโยง
เนื้อหาระหวางนวนิยายและส่ือละครโทรทัศนไดแก ธรรมชาติของส่ือ ระบบการสรางดารา และ
ความแตกตางของประเภทรายการ 
 

วิทยานิพนธเร่ือง “การถายโยงเนื้อหาการรําไทยจากการส่ือสารระหวางบุคคลไปสูการ
ส่ือสารผานแผนซีดีวีดิทัศน” ของ จารวี   เอียงผาสุข (2548) ภาควิชาการส่ือสารมวลชน คณะ
นิเทศศาสตร จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย  

 
งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการถายโยงเนื้อหาการรําไทยจากการสื่อสารระหวาง

บุคคลไปสูการสื่อสารผานแผนซีดีวีดิทัศน การวิเคราะหองคประกอบและปจจัยที่มีสวนเกี่ยวของ
กับกระบวนการถายโยงเนื้อหาการรําไทย และสํารวจความคิดเห็นของผูผลิตและผูรับสารที่มีตอ
การถายโยงเนื้อหาการรําไทย  

 
จากการศึกษาพบวาการถายโยงเนื้อหาการรําไทยในคร้ังนี้เปนการถายโยงเนื้อหาที่ยังไม

ประสบความสําเร็จเทาที่ควร เนื่องจากผูประกอบการและทีมผูผลิตทําการถายโยงเนื้อหาสารโดย
มองขามความแตกตางของชองทางการส่ือสารเดิมที่เปนการส่ือสารระหวางบุคคลและชองทางการ
ส่ือสารใหมที่เปนแผนซีดีวีดิทัศน ทําใหเนื้อหาสารใหมมีความผิดเพี้ยน บิดเบือนและหางไกลจาก
เนื้อหาสารเดิม ทําใหผูรับสารไมเกิดความพึงพอใจในเนื้อหาสารจากแผนซีดีวีดิทัศน 
  

ผูวิจัยไดนําขอมูลจากงานวิจัยเหลานี้มาเพื่อศึกษาเกี่ยวกับการนําแนวคิดสัมพันธบทมาใช
ในการวิเคราะหเนื้อหาสาร วามีปจจัยใดบางที่มีสวนเกี่ยวของกับการถายโยงเนื้อหา และ
ปรากฏผลกระทบจากการถายโยงเนื้อหาอยางไรบาง โดยนํามาเปนแนวทางในการวิเคราะห 
ตัวละครการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อวิจัยถึงการเชื่อมโยงภาพลักษณจาก 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงสูตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
 งานวิจัยดานการวิเคราะหเนื้อหาสาร 

วิทยานิพนธเร่ือง “การวิเคราะหเนื้อหาภาพยนตรการตูนของไทยทางโทรทัศนในดานการ
ขัดเกลาสังคม” ของ จุฑามาส ศรีโมรา (2545) ภาควิชาการประชาสัมพันธ คณะนิเทศศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
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งานวิจัยชิ้นนี้ ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะพื้นฐานและเนื้อหาการขัดเกลาทางสังคมใน
ภาพยนตรการตูนของไทยทางโทรทัศนเร่ือง ป.ปลาตากลม, โลกนิทาน, สุดสาคร และปงปอนด ดิ
แอนิเมชั่น  

 
จากการศึกษาพบวาลักษณะพื้นฐานของภาพยนตรการตูนไทยทางโทรทัศนมีโครงเร่ืองที่

ไมสลับซับซอน และเหตุการณเกิดข้ึนเรียงตามลําดับเวลา แกนเร่ืองนําเสนอถึงศีลธรรมจรรยา 
ทัศนคติ/ความคิดเห็น แรงบันดาลใจ ความรู/การใชสติปญญา กฎเกณฑ/ระเบียบแบบแผน และ
บทบาททางสังคม ตัวละครสวนใหญเปนตัวละครมิติเดียว และฉากที่ปรากฏในเร่ืองสอดคลองกับ
สภาพสังคมไทย โดยฉากท่ีเปนสภาพแวดลอมทางวัฒนธรรมในภาพยนตรการตูนทั้ง 4 เร่ือง  
ไดสะทอนภาพสําคัญของสังคมไทย ไดแก ภาพความสัมพันธในครอบครัว และมีฉากที่ส่ือถึง
คุณคาตางๆ ที่มีอยูในสังคมไทย เชน ความกตัญู ความสามัคคี เปนตน ภาพยนตรการตูนไทย
ทางโทรทัศนมีเนื้อหาการขัดเกลาทางสังคมดานตางๆ 3 ประการ ไดแก 1. เนื้อหาการขัดเกลา
สังคมทางดานจิตใจ 2. เนื้อหาการขัดเกลาสังคมทางดานสติปญญา 3. เนื้อหาการขัดเกลาสังคม
ทางดานพฤติกรรม จากการศึกษาพบวา ปรากฏเนื้อหาการขัดเกลาทางสังคมดานจิตใจมากที่สุด 
ประกอบดวยเนื้อหาประเภทศีลธรรมจรรยา คานิยม/ประเพณี แรงบันดาลใจ และทัศนคติ/ความ
คิดเห็น รองลงมาไดแกการขัดเกลาทางสังคมดานพฤติกรรม ประกอบดวยเนื้อหาประเภท
กฎเกณฑ/ระเบียบแบบแผน และบทบาททางสังคม และมีเนื้อหาการขัดเกลาทางสังคมดาน
สติปญญาปรากฏนอยที่สุด ประกอบดวยเนื้อหาประเภทความรู/การใชสติปญญา และทักษะ/
ความชํานาญ สาเหตุที่ทําใหการตูนมีเนื้อหาการขัดเกลาทางสังคมดานสติปญญาปรากฏนอย
ที่สุด เนื่องจากรูปแบบของรายการภาพยนตรการตูนที่เนนความบันเทิงเปนหลักซ่ึงเปนความ
บันเทิงที่ไดจากการดําเนินเร่ืองของตัวละคร รูปแบบรายการจึงไมคอยเหมาะสมกับการใหความรูที่
เนนสาระเปนหลัก 
 

วิทยานิพนธเร่ือง “การเลาเร่ืองของภาพยนตรตลกไทยยอดนิยมชุด “บุญชู” กับการ
สรางสรรคของผูกํากับภาพยนตร” ของ มาโนช ชุมเมืองปก (2547) ภาควิชาการส่ือสารมวลชน 
คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

 
งานวิจัยช้ินนี้ศึกษาเกี่ยวกับการเลาเร่ืองของภาพยนตรตลกไทยยอดนิยมชุด  “บุญชู” 

จํานวน 6 ภาค และแนวทางการสรางสรรคของผูกํากับภาพยนตรซึ่งเปนผูมีบทบาทสูงสุดในการ
สรางภาพยนตรชุดนี้  
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จากการศึกษาพบวาภาพยนตรชุด “บุญชู” เกิดจากการสรางสรรคดวยแนวทางการทํา
ภาพยนตรเอาใจตลาดผสมผสานกับแนวทางการทําภาพยนตรคุณภาพ มีการนําเสนอที่เรียบงาย 
แตมีการดําเนินเร่ืองที่นาติดตามโดยใชสูตรการเลาเร่ืองแบบภาพยนตรชีวิตผสมผสานกับรสชาติที่
ครบรสแบบไทยๆ และการสรางอารมณขันที่หลากหลาย อีกทั้งมีการสอดแทรกสาระทางความคิด
และนําประเด็นปญหาสังคมตางๆ มานําเสนอในเร่ืองดวย ซึ่งปญหาตางๆ มักเปนเร่ืองราวใกลตัว
และสอดคลองกับส่ิงที่พบเห็นไดโดยทั่วไปในสังคมไทยขณะนั้น โดยเฉพาะในสวนของแกน
ความคิดหลักซ่ึงเปนการพูดถึงความมีน้ําใจที่ขาดหายไปจากสังคม นอกจากนี้ การที่ลักษณะ
ภาพยนตรเร่ืองนี้เปนภาพยนตรภาคตอ ดังนั้นจึงมีการใชตัวละครหลักชุดเดิมที่เติบโตไปตาม 
วัฏจักรชีวิตจริง โดยมีสถานการณและประเด็นปญหาใหมๆ เกิดข้ึนในแตละตอน จึงมีแนวทางใน
การสรางภาพยนตรภาคตอโดยการรักษาดุลภาพระหวางการคงส่ิงที่คนคุนเคยจากภาคกอนๆ 
เอาไวสวนหนึ่ง ขณะเดียวกันก็มีการปรับและเสริมส่ิงใหมๆ เขาในภาพยนตรภาคตอดวยเสมอ 

 
 ผูวิจัยไดนําขอมูลจากงานวิจัยเหลานี้มาเพื่อเปนแนวทางในการศึกษาเกี่ยวกับการ
วิเคราะหเนื้อหาการตูนของไทย โดยนํามาเปนแนวทางในการวิเคราะหเกี่ยวกับลักษณะการเลา
เร่ืองของการตูนไทย และนําแนวคิดเกี่ยวกับการเลาเ ร่ืองมาใชในการวิเคราะหเนื้อเ ร่ือง 
ความสัมพันธระหวางตัวละครกับเนื้อเร่ือง ซึ่งเนนการวิเคราะหตัวละครเปนหลัก 
 
 งานวิจัยดานการวิเคราะหผูรับสารที่เปนเด็ก 

วิทยานิพนธเร่ือง “การรับรูของเด็กที่มีตอพฤติกรรมของตัวการตูนชินจังในการตูนโทรทัศน
ชุดชินจังจอมแกน” ของ เบญจมาศ เบ็ญจพรกุลพงศ (2544) ภาควิชาการส่ือสารมวลชน คณะ
นิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
 

งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการแสดงพฤติกรรมของตัวการตูนชินจังในการตูน
ทางโทรทัศนชุดชินจังจอมแกน ศึกษาการรับรู จดจํา และตีความของเด็กที่มีตอพฤติกรรมของตัว
การตูนชินจัง 

 
จากการศึกษาพบวาพฤติกรรมของตัวการตูนชินจังที่พบสวนใหญเปนพฤติกรรมในดานที่

ไมเหมาะสม พฤติกรรมที่พบมากที่สุด 3 อันดับแรก ไดแก พฤติกรรมที่เกี่ยวกับการพูด เชน พูดจา
อวดดี เถียงผูใหญ พูดตําหนิผูอ่ืน พฤติกรรมด้ือร้ันซุกซน เอาแตใจตนเอง และการแสดงพฤติกรรม
ทางดานเพศ เชน อวดอวัยวะเพศหรือกนตอหนาผูอ่ืน ซึ่งผูแตงไดนําพฤติกรรมในดานที่ไม
เหมาะสมเหลานี้มาสรางเปนมุขตลกของการตูน สวนการศึกษาผูรับสารดานการวิเคราะหการรับรู 
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จดจํา และตีความของเด็กพบวา กลุมตัวอยางที่เปนเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจ
ของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูงจะสามารถรับรูและจดจําตัวละครและพฤติกรรมของตัว
การตูนชินจังไดมากที่สุด พฤติกรรมที่กลุมตัวอยางจดจําไดสวนใหญเปนพฤติกรรมในดานที่ไม
เหมาะสม ในดานการตีความ กลุมตัวอยางสามารถแยกแยะพฤติกรรมในดานที่ดีและไมดีได และ
ยังสามารถนําเนื้อหาท่ีไดรับรูมาทั้งหมดตีความเปนขอคิดหรือคติเตือนใจที่ไดจากเร่ือง สําหรับ
ความคิดเห็นของเด็กที่มีตอการตูนชินจังจอมแกน พบวาเด็กมีการรับรูวาชินจังเปนเด็กไมดี และไม
มีเด็กคนใดอยากเลียนแบบชินจัง แตที่ชอบดูการตูนชินจังเพราะความตลก สนุกสนาน 
 

วิทยานิพนธเร่ือง “คุณลักษณะสําคัญในการตูนโทรทัศน ชุด สุดสาคร ที่ผูชมกลุมเด็กช่ืน
ชอบ” ของ ภูริ หิรัญพฤกษ (2548) ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  
 

งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาเกี่ยวกับคุณลักษณะสําคัญที่ผูผลิตนํามาประกอบเปนการตูนโทรทัศน
ชุดสุดสาคร และวิเคราะหคุณลักษณะสําคัญที่ผูชมกลุมเด็กชื่นชอบในการตูนโทรทัศนชุดสุดสาคร 

 
จากการศึกษาพบวาคุณลักษณะสําคัญเฉพาะที่ผูชมกลุมเด็กไทยชื่นชอบในการตูน

โทรทัศนชุดสุดสาคร มีทั้งหมด 22 คุณลักษณะ เปนคุณลักษณะดานเนื้อหา 11 คุณลักษณะ คือ 
เร่ืองราวเกินความเปนจริง เร่ืองราวเกี่ยวกับการผจญภัย เร่ืองราวเกี่ยวกับของวิเศษ เร่ืองราว
เกี่ยวกับอิทธิฤทธิ์ เร่ืองราวเกี่ยวกับพระเอกที่เปนคนเกงและดี เนื้อเร่ืองเนนความตลก เนื้อเร่ืองเนน
ความเปนไทย เนื้อเร่ืองแฝงคุณธรรม เนื้อเร่ืองเนนการตอสู มีเพื่อนพระเอกที่มีความสามารถพิเศษ 
มีอาจารยพระเอกที่มีความสามารถพิเศษ เปนคุณลักษณะดานรูปแบบการนําเสนอ 11 
คุณลักษณะ คือ การพากยใชคําทันสมัย การพากยที่ตลก ตัวการตูนแสดงทาทางที่ตลก มีการเตน
ของตัวการตูน ตัวการตูนมีเอกลักษณโดดเดน ตัวการตูนมีความนารัก ตัวการตูนมีลักษณะแบบ
ไทย ฉากหลังเนนความเปนไทย สีสันมีความสดใสจัดจาน นําเสนอแบบคาราโอเกะ มีเบ้ืองหลัง
การถายทํา 

 
 ผูวิจัยไดนําขอมูลจากงานวิจัยเหลานี้มาเพื่อศึกษาเกี่ยวกับลักษณะการรับรู จดจํา และ
ทัศนคติของเด็กที่มีตอการตูน อีกทั้งปจจัยที่มีผลตอการช่ืนชอบ การรับรู และจดจํา ของเด็กที่มีตอ
การตูนไทย โดยนํามาเปนแนวทางในการวิเคราะหผูรับสารในดานของลักษณะความคิดเห็นของ
เด็กที่มีตอตัวการตูน ลักษณะตัวการตูน เร่ืองราว และรูปแบบการนําเสนอที่เด็กชื่นชอบและ
สามารถจดจําได เพื่อใหเขาใจผูรับสารที่เปนเด็กมากข้ึน 
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งานวิจัยดานการวิเคราะหการตูนแอนิเมชั่น 
วิทยานิพนธเร่ือง “นวลักษณในการเลาเร่ืองและเอกลักษณในภาพยนตรแอนิเมช่ันของ  

ฮายาโอะ มิยาซากิ” ของ นับทอง ทองใบ (2548) ภาควิชาวาทวิทยาและส่ือสารการแสดง คณะ
นิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

 
งานวิจัยชิ้นนี้ศึกษาเกี่ยวกับนวลักษณ เอกลักษณ และสุนทรียภาพในภาพยนตรแอนเิมช่ัน

ของฮายาโอะ มิยาซากิ ผูกํากับชาวญ่ีปุน โดยวิเคราะหภูมิหลัง ผลงาน แรงบันดาลใจ และ
พัฒนาการในการสรางสรรคภาพยนตร รวมทั้งวิเคราะหเนื้อหาจากภาพยนตรแอนิเมชั่นเร่ืองยาว
ทุกเร่ืองของฮายาโอะ มิยาซากิ  

 
จากการศึกษาพบวา เอกลักษณในงานของมิยาซากิไดรับแรงบันดาลใจมาจากเหตุการณ

ในวัยเด็ก ความประทับใจในงานศิลปะตางๆ รวมทั้งบุคลิกสวนตัวไดถายทอดสูผลงานไปยังผูชม 
สงผลตอแนวทางสรางสรรคงานที่มีกลุมเปาหมายทั้งเด็กและผูใหญ ในแงกลวิธีการเลาเร่ือง 
ผลงานของมิยาซากิมีความแตกตางจากแอนิเมช่ันทั่วไป เนื่องจากมิยาซากิคิดเร่ืองราวข้ึนเอง โดย
นําเอาความเช่ือเร่ืองวิญญาณ และเทพเจามาสรางโลกจินตนาการข้ึนใหม ตัวละครเอกสวนใหญ
เปนผูหญิง มีแกนเร่ืองที่สะทอนแงมุมชีวิตอยางลึกซ้ึง โดยบทสรุปของเร่ืองทิ้งใหผูชมจินตนาการ
ตอเองไดและมีสัญลักษณทิ้งไวใหผูชมขบคิดอีกดวย ในแงการสรางสรรคงานแอนิเมช่ันใชการ
ออกแบบลายเสนที่เรียบงาย เคล่ือนไหวนุมนวล และใหความสําคัญในการถายทอดอารมณของ
ตัวละคร ในแงสุนทรียภาพในงานของมิยาซากิเกิดจากความรูสึกแปลกใหมในการนาํเสนอเร่ืองราว
ผานเทคนิคดานภาพยนตรและแอนิเมชั่น ซึ่งกอใหเกิดสุนทรียภาพแหงการใชจินตนาการ 
สุนทรียภาพแหงการสัมผัสและเขาถึงเร่ืองราว สุนทรียภาพแหงการหยุดคิด และสุนทรียภาพแหง
ความเปนศิลปะในผลงาน 
 

วิทยานิพนธเร่ือง “การพัฒนากระบวนการผลิตการตูนแอนิเมช่ันไทยสูตลาดโลก” ของ 
เมทินี สิงหเวชสกุล (2548) ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย  
 

งานวิจัยช้ินนี้ศึกษาเก่ียวกับการพัฒนากระบวนการผลิตการตูนแอนิเมช่ันไทยเพ่ือผูชมใน
ประเทศและผูชมตางประเทศและศึกษาปจจัยที่สงผลตอการพัฒนากระบวนการผลิตการตูนแอนิ
เมชั่นไทย  
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จากการศึกษาพบวาบริษัทผูผลิตไทยมีการพัฒนากระบวนการผลิตการตูนแอนิเมชั่นไทย
เพื่อผูชมในประเทศและผูชมตางประเทศในดานตางๆ คือ ดานสุนทรียศาสตร (เนื้อหาและการ
ออกแบบ), ดานเทคโนโลยีการผลิตการตูนแอนิเมชั่น, ดานการผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรม (ดาน
บุคลากร งบประมาณและการดําเนินการดานการตลาด), ดานการสนับสนุนจากรัฐบาลและผูชม, 
ความเปนสากลของส่ือมวลชน สวนปจจัยที่สงผลตอการพัฒนากระบวนการผลิตการตูนแอนิเมช่ัน
ไทย คือ การนําเสนอเอกลักษณ วัฒนธรรมความเปนไทย, บุคลากรผูผลิตไทยมีความสามารถและ
ทักษะทางศิลปะ, งบประมาณการผลิตการตูนแอนิเมชั่นไทยตํ่ากวาแอนิเมชั่นตางประเทศ และ
การตูนแอนิเมช่ันไทยยังเปนที่ตองการของกลุมผูชมที่เปนเด็ก สวนปจจัยที่เปนจุดดอยที่ตอง
พัฒนาตอไป ไดแก ปจจัยดานสุนทรียศาสตรซึ่งแนวเร่ืองของการตูนแอนิเมชั่นไทยยังขาดความ
สนุก ไมนาติดตาม การออกแบบตัวละครยังไมมีเอกลักษณ, ปจจัยดานเทคโนโลยีการผลิตการตูน
แอนิเมชั่นไทยยังไมทันสมัยเทาเทคโนโลยีของตางประเทศ, ปจจัยดานการผลิตเชิงอุตสาหกรรมซึ่ง
ขาดแคลนบุคลากรผูเชี่ยวชาญดานการผลิตการตูนแอนิเมชั่น อีกทั้งงบประมาณการผลิตสูงหาก
ไมสามารถดําเนินการดานการตลาดใหครอบคลุมทั้งในประเทศและตางประเทศ และความเปน
สากลของส่ือมวลชนซ่ึงการนําเสนอเนื้อหาวัฒนธรรมไทยบางอยางผูชมตางประเทศอาจไมเขาใจ 
 
 ผูวิจัยไดนําขอมูลจากงานวิจัยเหลานี้มาเพื่อศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหงานแอนิเมช่ัน  
ทางดานคุณคาและสุนทรียภาพของงานแอนิเมชั่น และความเปนมาของวงการแอนิเมชั่นไทย 
เพื่อใหเขาใจถึงพื้นฐานวงการแอนิเมชั่นไทย อันจะเปนประโยชนตอการวิเคราะหการตูนแอนิเมช่ัน
ในแงของผูผลิต โดยนํามาใชในการวิเคราะหการตูนแอนิเมช่ันเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อ
เปนแนวทางในการวิจัยรวมกับการใชแนวคิดเกี่ยวกับการเขียนเร่ืองบันเทิงคดีสําหรับเด็ก และ
แนวคิดเกี่ยวกับการตูน 
 

ในการวิจัยการเช่ือมโยงภาพลักษณจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงสูการตูนแอนิ
เมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูวิจัยมีกรอบแนวคิด (Conceptual Framework) ในการวิจัยดังนี้ 
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ผูดําเนนิรายการผูหญิงถึงผูหญิง  

(Primary Text)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพ 2.2 กรอบแนวคิดการวจิัย 
 
 
 
 
 
 

ตัวละครการตูนแอนิเมชัน่ 
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

(Secondary Text) 

เนื้อหาสาร 

ตัวละคร รูปแบบการ
นําเสนอ 

การเลาเร่ือง 

เด็ก (ผูรับสาร) 

การรับรู / จดจํา / ทัศนคติ 

บริบท 

เพศ            ความรูเดิม 

เชื่อมโยง 

บุคลิกลักษณะ /การแสดงออก /การสรางความหมาย 
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บทที่ 3 
 

ระเบียบวธิวีจิัย 
 
รูปแบบการวิจัย 
 
 งานวิจัยเร่ือง “การวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง” เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) โดยมุงศึกษาที่การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดยศึกษาเกี่ยวกับ 
สัมพันธบทระหวางผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงกับตัวละครในการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน และยังศึกษาเกี่ยวกับการรับรูและทัศนคติของผูรับสารที่เปนเด็กดวย โดยใชวิธีการ
วิเคราะหเนื้อหา (Textual Analysis) วิธีการสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview) การสนทนา
กลุม (Focus Group) และนําเสนอขอมูลการวิจัยในลักษณะของการบรรยาย หรือพรรณนา
วิเคราะห (Analysis Descriptive) 
 

การวิเคราะหเนื้อหา (Textual Analysis) 
 ศึกษาวิเคราะหเนื้อหาของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่ออกอากาศทาง
สถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 และถูกบันทึกลงวิดีโอซีดีที่มีวางจําหนาย จํานวน 16 มวน รวม  
50 ตอน แบงเปน 2 ชุด ไดแก 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จํานวน 24 ตอน และ 4 Angies ส่ีสาวแสน
ซน เทอม 2 จํานวน 26 ตอน โดยเนนการวิเคราะหตัวละคร เพื่อวิเคราะหรูปแบบการนําเสนอ 
เทคนิคการสรางความหมายใหแกตัวละคร โดยนําไปวิเคราะหรวมกับการศึกษาเนื้อหาของ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง เพื่อคนหาลักษณะของส่ิงที่ถูกถายโยงเนื้อหามาสูตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 

การสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview)  
 ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการถายโยงเนื้อหา โดยทําการสัมภาษณเจาะลึกผูผลิตการตูนแอนิ
เมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับกระบวนการถายโยงเนื้อหาจากผูดําเนิน
รายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก ปาปุย ไกจัง นินา และ 
กาละแมร 
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การสนทนากลุม (Focus Group) 
 เปนสวนหนึ่งของการวิจัยเพื่อใหไดขอมูลเกี่ยวกับการรับรู จดจํา และทัศนคติตอตัวละคร 
4 Angies ส่ีสาวแสนซน ของผูรับสารที่อยูในชวงอายุที่เปนกลุมเปาหมายของผูผลิตการตูน ไดแก
เด็กในชวงอายุ 6-9 ป ที่ไดดูการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
แหลงขอมูลในการวิจัย 
 
 แหลงขอมูลในการวิจัยคร้ังนี้แบงเปน 3 ประเภท คือ แหลงขอมูลประเภทเอกสาร 
แหลงขอมูลประเภทบุคคล และแหลงขอมูลประเภทภาพยนตร 
 

1. แหลงขอมูลประเภทเอกสาร 
 เปนแหลงขอมูลที่ใชในการวิเคราะหเนื้อหา (Textual Analysis) โดยศึกษาขอมูลจาก
หนังสือ และงานวิจัยที่เคยมีมา รวมทั้งขอมูลจากอินเตอรเน็ต และส่ือส่ิงพิมพตางๆ ที่มีขอมูล
เกี่ยวกับการตูนแอนิเมช่ัน การเขียนการตูน รายการผูหญิงถึงผูหญิงและการตูนแอนิเมช่ัน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
 2. แหลงขอมูลประเภทบุคคล 
 เปนแหลงขอมูลที่ใชในการสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview) และ การสนทนากลุม 
(Focus Group) โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีกลุม
ตัวอยางดังนี้ 

2.1 การสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview)  
    2.1.1 ผูผลิตรายการการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก  
             - คุณโสภิตา  ธรรมสังคีติ (บริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด) 
             - คุณสุเทพ  ตันนิรัตน (บริษัท อัญญา แอนิเมชั่น จํากัด) 
    2.1.2 ผูควบคุมการผลิตการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 - คุณทินกรรต  หลอศรีศุภชัย (บริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด) 
    2.1.3 ผูออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

               - คุณลัสกร  ทิมสุวรรณ 
      2.1.4 ผูเขียนบทการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
   - คุณเจริญ  ไกรธิติสุวรรณ 
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  2.2 การสนทนากลุม (Focus Group) 
  - เด็กนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางจากเด็กที่มีอายุ  
6-9 ป ในขณะที่การตูนออกอากาศอยู และตองเปนเด็กที่เคยดูแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
ซึ่งมีกลุมตัวอยางจากโรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียร และ โรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา โรงเรียน
ละ 20 คน (เด็กชาย 10 คน และเด็กหญิง 10 คน) รวมทั้งส้ินจํานวน 40 คน ซึ่งคัดเลือกโดยคุณครู
ของแตละโรงเรียน เพื่อใหไดกลุมตัวอยางครบตามจํานวน 40 คน 

 
3. แหลงขอมูลประเภทภาพยนตร  
เปนแหลงขอมูลที่ใชในการวิเคราะหเนื้อหา (Textual Analysis) ไดแก 
- ส่ือวิดีโอซีดีการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 1 และเทอม 2 รวมทั้งสิ้น  

50 ตอน (โดยเปนตอนเดียวกับที่ออกอากาศทางไทยทีวีสีชอง 3) 
- ส่ือวิดีโอซีดีบันทึกรายการผูหญิงถึงผูหญิง 5 เทปรายการ (วันจันทร ที่ 26 พฤศจิกายน 

ถึง วันศุกร ที่ 30 พฤศจิกายน 2550 ) 
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
 
 1. ในการวิเคราะหเนื้อหาของการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูวิจัยใชวิดีโอซีดี 
การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่มีวางจําหนาย จํานวน 16 มวน รวม 50 ตอน แบงเปน 
2 ชุด ไดแก 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จํานวน 24 ตอน และ 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 2 
จํานวน 26 ตอน ซึ่งในแตละตอนผูวิจัยจะทําการจดบันทึก โดยบันทึก เร่ืองยอ ลักษณะทาทางการ
แสดงออกของตัวละคร แกนเร่ือง ฉาก และการปดเร่ือง ซึ่งมีประเด็นในการวิเคราะหดังนี้ 
  - รูปแบบการนําเสนอ 

- รองรอยของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง (เนื้อหาเดิม) และส่ิงที่สรางข้ึนใหม 
  - การสรางความหมายใหแกตัวละคร 
 
 2. ในการสัมภาษณเจาะลึก ผูวิจัยใชเคร่ืองบันทึกเสียงในการอัดเสียงสัมภาษณ โดยใน
การสัมภาษณผูวิจัยมีการเตรียมแนวคําถามในประเด็นตางๆ ดังนี้ 

- ที่มาของการเช่ือมโยงผู ดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตัวละคร  
   4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

  - ขอมูลเกี่ยวกับกระบวนการถายโยงเนื้อหา  
  - กระบวนการออกแบบตัวละคร 
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  - แนวคิดในการเขียนบทละคร 
  - ผลที่คาดวาจะไดรับจากผูชมกลุมเปาหมาย 
 

3. ในการสนทนากลุม ผูวิจัยใชการจดบันทึกการสนทนา การอัดเสียงสัมภาษณ โดยผูวิจัย
มีการเตรียมแนวคําถามในประเด็นตางๆ ตอไปนี้ 

- ความคิดเห็นที่มีตอการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
  - การรับรู การจดจํา และทัศนคติที่มีตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
  - ความคิดเห็นที่มีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 นอกจากนี้ผูวิจัยยังใชเคร่ืองมือสําหรับฉายวิดีโอซีดีใหกลุมตัวอยางชมดวย ไดแก โทรทัศน 
เคร่ืองเลนวิดีโอซีดี และวิดีโอซีดีการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
วิธีเก็บรวมรวบขอมูล 
 
 1. การศึกษาเกี่ยวกับเนื้อหาและภาพลักษณที่ปรากฏในรายการผูหญิงถึงผูหญิงและ
การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จากการดูโทรทัศนและวิดีโอซีดี รวมถึงการรวบรวม
ขอมูลจากอินเตอรเน็ต และส่ือส่ิงพิมพตางๆ ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับรายการดังกลาว โดยทําการเก็บ
บันทึกขอมูลที่ไดไว และจดบันทึกขณะดูรายการในประเด็นตางๆ ไดแก บุคลิกลักษณะของผู
ดําเนินรายการ ลักษณะตัวละคร การดําเนินเร่ือง การตอบรับจากผูชม 
 
 2. การสัมภาษณเจาะลึกเด็กนักเรียนระดับประถมศึกษา อายุ 6-9 ป ที่ดูการตูน 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซน ซึ่งเปนเด็กนักเรียนโรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียร และโรงเรียนปราโมชวิทยาราม
อินทรา โดยการสนทนากลุม การใหดูการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน การใหทําแบบทดสอบ
เกี่ยวกับการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่ผูวิจัยออกแบบข้ึนโดยเฉพาะ แลวจึง
สัมภาษณเกี่ยวกับการรับรู การจดจําและความคิดเห็นที่เด็กมีตอการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน โดยทําการจดบันทึกขณะสัมภาษณ และนําแบบทดสอบที่ไดมาประเมินผลภายหลัง 
 
 3. การสัมภาษณผูผลิตการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เกี่ยวกับแนวคิดและการ
นําเสนอ การออกแบบตัวละครเอกในการตูนที่พัฒนามาจากพิธีกรรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยทํา
การบันทึกเสียงขณะสัมภาษณ 
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วิธีการวิเคราะหขอมูล 
 
 เมื่อเก็บรวมรวมขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ไดแลว ผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหขอมูลที่ได
ทั้งหมด โดยมุงเนนการวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคในการวิจัย 

 
โดยขอมูลจากแหลงขอมูลที่เปนผูผลิตรายการจะถูกนํามาวิเคราะหเพื่อหาความสัมพันธ

ของการเชื่อมโยงภาพลักษณจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงตอการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาว
แสนซน  

 
ขอมูลที่ไดจากเด็กนักเรียนระดับประถมศึกษา อายุ 6-9 ป โรงเรียนเซนตฟรังซีสเซเวียร 

และโรงเรียนปราโมชวิทยารามอินทรา จะถูกนํามาวิเคราะหในแงของความสัมพันธของการรับรู
และทัศนคติของเด็กที่มีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและตัวละครที่ปรากฏในการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
 โดยผูวิจัยเปนผูเรียบเรียงขอมูล จัดประเภทขอมูล และวิเคราะหขอมูลโดยใชกรอบแนวคิด
และทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการวิจัยเปนแนวทางในการวิเคราะหขอมูลทั้งหมด 
 
การนําเสนอขอมูล 
 
 ผูวิจัยใชการนําเสนอขอมูลที่ไดจากการวิจัยในลักษณะของการบรรยาย หรือพรรณนา
วิเคราะห (Analysis Descriptive) เขียนบรรยายขอมูลอยางเปนระเบียบโดยแบงเปนหัวขอ
เรียงลําดับตามโจทยการวิจัย มีการใชแผนภาพ รูปภาพประกอบการเขียนบรรยายเพื่อใหเกดิความ
เขาใจงายข้ึน จากนั้นจึงทําการสรุปผลการวิจัยและอภิปรายผลไวในบทสุดทาย 
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บทที่ 4 
 

กระบวนการถายโยงเนื้อหาของผูผลิต 
 

ในการศึกษาวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ผูวิจัยไดศึกษากระบวนการเชื่อมโยงภาพลักษณโดย
การสัมภาษณเจาะลึก (In-depth Interview) ผูผลิตซึ่งแบงเปน 4 ภาคสวน ดังนี้  

1. สวนของผูผลิตรายการ ไดแก  
    - คุณโสภิตา  ธรรมสังคีติ กรรมการผูจัดการบริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด   

                - คุณสุเทพ  ตันนิรัตน ผูกํากับภาพยนตรบริษัท อัญญา แอนิเมชั่น จํากัด  
2. สวนของผูควบคุมการผลิต  
    - คุณทินกรรต  หลอศรีศุภชัย (บริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด) 
3. ผูออกแบบตัวละคร 

คุณลัสกร  ทิมสุวรรณ      - 
4. ผูเขียนบทการตูน 
    - คุณเจริญ  ไกรธิติสุวรรณ 

 
 จากการสัมภาษณผูวิจัยไดรวบรวมขอมูลตางๆ เกี่ยวกับแนวคิดหลักของกระบวนการ 
ถายโยงเนื้อหาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน โดยผูวิจัยจะนําเสนอถึงแนวคิดและกระบวนการตางๆ ในการเชื่อมโยงภาพลักษณ
ดังนี้ 
 
กระบวนการเชื่อมโยงภาพลักษณของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 

กระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน สามารถ
แบงเปนข้ันวางแผนงานหรือข้ันกอนการผลิต และข้ันการผลิต ไดดังนี้  

 
4.1 ขั้นวางแผนงานหรือขั้นกอนการผลิต 
 
 จุดเร่ิมตนของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เร่ิมจากบริษัท โฮมรัน เอ็นทเทอร
เทนเมนท จํากัดซ่ึงเปนบริษัทที่กอต้ังข้ึนใหมเม่ือป พ.ศ. 2549 ดวยความต้ังใจที่วา จะเปนบริษัทที่
ผลิตรายการโทรทัศนสําหรับเด็กและเยาวชนโดยเฉพาะ เนื่องจากผูกอต้ังบริษัท คือคุณโสภิตา  
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ธรรมสังคีติ มีความเห็นวา รายการสําหรับเด็กในประเทศไทยยังมีอยูนอย และไมคอยมีรายการดีๆ 
ใหเด็กไดดูเมื่อเทียบกับตางประเทศแลว ซึ่งบางประเทศจะมีชองรายการโทรทัศนสําหรับเด็ก
โดยเฉพาะ 
 
 ดังนั้นผูผลิตจึงทําการศึกษาถึงสภาพตลาดการตูนในขณะน้ัน โดยทําการศึกษาควบคูไป
กับการศึกษาความสนใจของกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก เพื่อวางแผนงานใหตรงตามความตองการ
ของกลุมเปาหมาย และเปนแนวทางในการทํางานตอไป 
 
 ผูผลิตเห็นวาปจจัยสําคัญที่ทําใหรายการสําหรับเด็กในประเทศไทยมีอยูนอยคือสภาพของ
การแขงขันทางธุรกิจ เนื่องจากรายการสําหรับเด็กมักจะไดชวงเวลาออกอากาศชวงบายหรือเย็นซึง่
ไมใชชวงเวลาไพรมไทมทําใหความสนใจจากผูชมมีนอย จึงสงผลทําใหผูสนับสนุนรายการไมสนใจ
สนับสนุนรายการสําหรับเด็กมากนัก เมื่อไมมีเงินสนับสนุนจึงทําใหผูผลิตไมสามารถลงทุนผลิต
งานที่มีคุณภาพสูงได ดังนั้นบริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนทจึงมีความคิดที่จะมุงมั่นผลิตรายการ
ที่มีคุณภาพดีสําหรับเด็กและเยาวชนโดยหวังวาจะทําลายขอจํากัดดานทุนการผลิตใหได 
 

“ประเทศไทยรายการเด็กไมคอยมีอะไรดีๆ ดูเลย เห็นตางประเทศ ญ่ีปุนเขาก็
มี NHK รายการดีๆ เมืองนอกก็มี Sesame Street รายการเด็กไทยมันนอย 
และสภาพของการแขงขันสําหรับรายการเด็กจะไมคอยมีสปอนตเซอร เมื่อ 
ไมมีโฆษณาก็ทําใหคนลงทุนไมสามารถลงทุนอะไรไดเยอะ ก็เลยทําใหงานที่
ออกมารูสึกวาเด็กไทยไมคอยไดดูอะไรที่เจงๆ เลย” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, 
สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 

 
 ดังนั้น บริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนท จํากัด ซึ่งเปนผูผลิตจึงไดศึกษารวบรวมขอมูล
จากเด็กๆ โดยไดหาขอมูลเกี่ยวกับรายการเด็กที่มีอยูในตลาดโทรทัศนไทย และความสนใจของเด็ก 
ทําใหไดขอสรุปวารายการสําหรับเด็กและเยาวชนที่เขาถึงกลุมผูชมที่เปนเด็กมากที่สุดคือ การตูน 
เนื่องดวยการตูนเปนส่ือที่มีสีสัน มีภาพเคลื่อนไหว และมีความนารัก เมื่อเด็กเห็นสีสันและ
ภาพเคล่ือนไหวจึงสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กไดมาก ซึ่งในขณะนั้นก็มีการตูนออกอากาศ
อยูในตลาดโทรทัศนไทยอยูกอนแลว ทางผูผลิตจึงมุงเปาหมายที่การผลิตการตูน โดยต้ังโจทยไววา
จะทําอยางไรใหเปนการตูนที่ไดออกอากาศในชวงเวลาไพรมไทม เปนการตูนที่คนจะสนใจ และ
เปนการตูนที่มีมาตรฐานคุณภาพทัดเทียมกับตางประเทศ โครงการแอนิเมช่ัน 4 Angies สี่สาว
แสนซนจึงเกิดข้ึน 
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“เราก็รูสึกวาการตูนเปนอะไรที่เขาถึงเด็กไดมากที่สุด เด็กทุกคนชอบดูการตูน 
ดูรูเร่ืองหรือไมรูเร่ือง พอเด็กเห็นสีสัน เห็นลวดลายนารักก็จะหยุดดูแลว เราก็
เลยต้ังโจทยวา โครงการแรกทําเปนการตูนดีกวา” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, 
สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
 

 ปจจัยสําคัญในการเลือกตนแบบ 
 
 ผูวิจัยพบวา เหตุผลที่ผูผลิตการตูนเลือกผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตนแบบ
ในการพัฒนาคาแรกเตอรใหเปนตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีดังนี้ 
 
 1. การสรางความแปลกใหม 
 2. การสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) 
 3. อายุขัย หรือ วงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) 
 4. ความเดนชัดของคาแรกเตอรตนแบบ 
 5. ปจจัยดานสถานีโทรทัศน 
 
 เมื่อผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณเจาะลึกผูผลิตเกี่ยวกับปจจัยสําคัญที่ผูผลิต
ตัดสินใจเลือกผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตนแบบใหแกตัวละครการตูน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซนมาวิเคราะห สามารถอธิบายไดดังนี้ 
 
 1. การสรางความแปลกใหม 
 

เนื่องจากบริษัทผูผลิตเปนบริษัทที่กอต้ังข้ึนใหมจึงยังไมเปนที่รูจัก ผูผลิตจึงตองการสราง
ความแปลกใหมใหแกวงการการตูนไทย โดยคิดผลิตการตูนที่พัฒนามาจากบุคคลจริง ทําใหเปนที่
สนใจของทางสถานีโทรทัศนและผูชมทั่วไป ซึ่งการตูนที่ออกอากาศอยูในตลาดการตูนโทรทัศน
ขณะนั้นมีทั้งการตูนจากตางประเทศ เชน โดราเอมอน ดรากอนบอล นารุโตะ และการตูนไทยท่ีมี
ชื่อเสียงขณะนั้น ไดแก สุดสาคร และ ปงปอนด นอกจากนี้ยังมีการตูนไทยที่ออกอากาศทาง
สถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 ในชวงเย็นเปนการตูนที่ผลิตโดยบริษัท บรอดคาซท ไทย เทเลวิชั่น 
จํากัด ซึ่งเปนการตูนนิทานพื้นบานไทย เชน ปลาบูทอง โสนนอยเรือนงาม ไกรทอง สังขทอง ผูผลิต
จึงเล็งเห็นวาการพัฒนาคาแรกเตอรจากคนจริงๆ ที่เปนที่รูจักในวงสังคมท่ัวไปใหมาเปนตัวการตูน
และสรางเร่ืองราวการตูนใหมีความแปลกใหมแบบที่ผูชมไมเคยเห็นมากอน เพื่อเปนการเติมเต็ม
ชองวางใหเด็กไทยไดมีโอกาสเลือกดูการตูนที่หลากหลายมากข้ึนนอกเหนือจากการตูนที่นําเขามา



 56 

จากตางประเทศ และถือเปนการสรางความแปลกใหมใหกับการตูนไทยที่ออกอากาศอยูใน
ขณะนั้นได 

 
“จะทํายังไงใหเปนการตูนที่คนสนใจ เราก็เลยตองทําการสํารวจ จากที่เรา
ต้ังเปาหมายไปที่รายการเด็กทั้งหมดลงมาที่การตูนแลว ตอนนี้ก็นั่งดูการตูน
ทุกชองเลยในตลาด ก็มีทั้งของตางประเทศ ทั้งในประเทศ...แลวเราก็หา
ขอมูลวาจะหยิบตรงไหนมาเปนเนื้อหามาทําการตูน ตอนน้ันก็คิดเยอะวา 
เด็กๆ ก็ชอบสัตว หรือวาจะทําการตูนสัตว แตพอมาคิดอีกทีคนอ่ืนเขาก็ทํา
เยอะแลว” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 

 
2. การสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) 
 
การนําบุคลิกลักษณะเฉพาะตัวของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสรางเปนตัวละคร

การตูน นอกจากจะสรางความแปลกใหมใหแกผูชมแลว การนําบุคคลที่มีชื่อเสียงอยูแลวมาสราง
เปนตัวการตูนถือเปนกลยุทธหนึ่งที่จะสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) ใหแก
การตูนอีกดวย ซึ่งในขณะนั้น ป พ.ศ. 2549 ตรงกับที่รายการผูหญิงถึงผูหญิงกําลังไดรับความนิยม  
ซึ่งทางผูผลิตเห็นวาการเปนที่รูจักอยูแลวของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจะชวยทําใหการตูน
ที่สรางข้ึนใหมเปนที่รูจักไปดวย โดยอาศัยตัวผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงใหมามีสวนชวยใน
การประชาสัมพันธการตูนและตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
“เรารูวาสําหรับการตูน ปกติเราจะไดเวลาออกอากาศชวงส้ันๆ เราไมมเีวลาที่
จะมาสราง Awareness อะไรเลย เพราะวาเราเปนบริษัทใหม จะทํายังไงให
ออกไปแลวคนพูดถึงเลย เลยคิดวาเอาคนจริงมาเลยดีกวา เอาคนที่มี
ชื่อเสียงมาทํา” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
 
ผูวิจัยพบวา กระบวนการสรางความสัมพันธระหวางตัวบททั้งสอง คือ รายการเลาขาว 

“ผูหญิงถึงผูหญิง” และการตูนแอนิเมชั่น “4 Angies ส่ีสาวแสนซน” ของผูผลิตเปนไปอยางรูตัวและ
ต้ังใจ เนื่องจากผูผลิตไดเล็งเห็นความนิยมในตัวผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง การที่ผูผลิตสราง
คาแรกเตอรตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนการ
กระโดดขามของตัวบทจากรายการประเภทหนึ่ง/ตระกูลหนึ่ง (Genres) ไปสูรายการอีกประเภท
หนึ่ง/อีกตระกูลหนึ่งซึ่งเปนสัมพันธบทแนวนอน (Horizontal Intertextuality) ตรงกับทัศนะของ 
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Fiske ที่กลาววา การกระโดดขามที่เห็นไดงายที่สุดก็คือ การกระโดดขามของ “ตัวละคร/นักแสดง” 
(กาญจนา  แกวเทพ, 2551 : 15)  

 
 3. อายุขัย หรือ วงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) 

 
ผูผลิตมีแนวคิดที่วา การสรางการตูนที่พัฒนามาจากบุคลิกของบุคคลที่มีชื่อเสียงนั้น ส่ิง

สําคัญคือบุคคลที่เลือกมาเปนตนแบบจะตองอยูในกระแสนิยม และจะตองเปนบุคคลที่อยูในส่ือ
เปนระยะเวลานานตอเนื่องหรือที่เรียกวามีวงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) ไมใชบุคคลที่
อยูในกระแสนิยมเพียงชวงเวลาส้ันๆ เทานั้น เพื่อสนับสนุนในดานของการเปนที่รูจัก อีกทั้งดวย
นโยบายของสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 ที่เนนรายการเก่ียวกับผูหญิง จึงทําใหผูผลิตมั่นใจวา
รายการผูหญิงถึงผูหญิงและผูดําเนินรายการทั้งส่ีคน ไดแก พิมลวรรณ หุนทองคํา, มีสุข  แจงมีสุข, 
กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ และ พัชรศรี  เบญจมาศ จะยังคงอยูในผังรายการของชอง 3 อีกเปนระยะ
เวลานานระดับหนึ่ง  

 
“ในชวง 2 ปที่แลวรายการผูหญิงถึงผูหญิงก็ดังมาก แลวเราก็ทราบวาทาง
ชอง 3 เขาก็เนนรายการเกี่ยวกับผูหญิง เพราะฉะนั้นส่ีทานนี้ก็คงจะอยูไป 
อีกนาน เพราะเขาไมไดเปนผูประกาศขาวแฟชั่น ก็ประเมินวาเปนคนที่มี
ชื่อเสียงแบบไมหวือหวา เขาคงจะอยูยาว” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 
9 กรกฎาคม 2551) 
 

 4. ความเดนชัดของคาแรกเตอรตนแบบ 
 
การนําคนจริงมาพัฒนาใหเปนตัวละครการตูนนั้น ส่ิงสําคัญอีกประการหนึ่งคือ การที่

บุคคลที่เปนตนแบบจะตองมีบุคลิกการแสดงออกที่ชัดเจนเหมาะแกการนํามาสรางเปนคาแรก
เตอรการตูน เนื่องจากตัวละครการตูนจะตองเชื่อมโยงมาจากคนจริง ดังนั้นการที่ตนแบบมีบุคลิก
ชัดเจน ผูผลิตจึงสามารถดึงเอาบุคลิกที่ชัดเจนของแตละคนมาใสใหกับตัวละครแตละตัวไดงาย 

 
ซึ่งตัวละครการตูนที่มีบุคลิกโดดเดนชัดเจนจะทําใหเปนที่จดจําไดของผูชม เชนเดียวกับ 

ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่แตละคนมีบุคลิกที่ชัดเจนและแตกตางกัน หากแตละคนไมมี
ความแตกตางกันก็จะไมเปนที่จดจํา สําหรับตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ทั้ง 4 ตัว เม่ือ
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มาอยูรวมกลุมเดียวกัน แตละตัวจึงตองมีบุคลิกที่ชัดเจนและแตกตางกันเปนเอกลักษณเฉพาะตัว 
ทําใหผูชมที่เปนเด็กสามารถจดจําตัวละครไดงาย 

 
“พอโจทยมาเปนคนที่มีชื่อเสียง เราก็คิดวาตองเอาคนท่ีมีคาแรกเตอรเดนชัด 
การตูนไมสําคัญวาดาราคนนั้นตองหลอตองสวย แตตองเปนคนที่มี 
คาแรกเตอรเฉพาะตัว มีนิสัย มีภาพลักษณที่คนเห็นแลวก็นึกถึงได...ส่ีคนนี้
คาแรกเตอรเขาชัดมาก” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 
2551) 

 
 5. ปจจัยดานสถานีโทรทัศน 
 
 เนื่องจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนบุคลากรของสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 
จึงสงผลใหทางสถานีใชเวลาไมนานในการอนุมัติโครงการการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซน ดวยเหตุผลที่วา การสรางการตูนแอนิเมชั่นเร่ืองนี้เหมือนเปนการตอยอดใหกับบุคลากร
ของทางสถานี ทําใหทั้งผูผลิตและทางสถานีไดรับประโยชนดวยกันทั้งสองฝาย กลาวคือผูผลิตมี
บุคคลที่มีชื่อเสียงมาทําเปนการตูนและทางสถานีไดมีความแปลกใหมที่เกิดข้ึนกับบุคลากรดวย 
นอกจากนี้ยังเปนการขยายฐานกลุมเปาหมายของรายการผูหญิงถึงผูหญิง และตอยอดจาก
กลุมเปาหมายที่เปนผูหญิงและแมบานมาสูกลุมเปาหมายที่เปนเด็กดวยการทําการตูนข้ึนเพื่อให
เหมาะสมกับอายุของกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก และยังงายตอการเขาถึงกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก
เนื่องจากผูปกครองรูจักตัวผูดําเนินรายการเปนทุนเดิมอยูกอนแลว ทําใหเกิดความไววางใจตอ
การตูนที่ผลิตข้ึนมาในคาแรกเตอรของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 

ดวยเหตุผลขางตนดังที่ไดกลาวไปแลว ทางสถานีจึงอนุมัติเวลาออกอากาศใหการตูนแอนิ
เมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ออกอากาศในชวงเวลา 19.45 น. – 20.00 น. ซึ่งเปนชวงเวลาที่
คอนขางดี ถือเปนการทําลายขอจํากัดดานเวลาออกอากาศที่สงผลใหมีผูสนใจสนับสนุนรายการ 
ผูผลิตจึงสามารถลงทุนในการผลิตไดมาก  สงผลใหคุณภาพของงานแอนิเมช่ันตรงตาม
มาตรฐานสากลดังที่ต้ังใจไว ซึ่งเห็นไดจากการที่การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดรับการซื้อ
ลิขสิทธิ์ไปออกอากาศที่ตางประเทศ 
 

“เราอยากจะมีการตูนออกอากาศชวงไพรมไทม แลวตัวโจทยที่เราเลือกมา
เปนบุคลากรของทางชอง 3 ซึ่งพอเอาโครงการไปเสนอ ทางชองก็ใชเวลา 
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ไมนานในการอนุมัติ เพราะเขารูสึกวายังไงก็ไดประโยชนจากตรงนี้ เขาได 
ตอยอดทําใหพิธีกรเขามีชื่อเสียงไปอีก และรูสึกวาเปนส่ิงที่ดีวาพิธีกรเขา 
ดังจนมีคนมาขอไปทําเปนการตูน” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ,  
9 กรกฎาคม 2551) 
 
หากมองสัมพันธบทในแง “การอานตัวบท” ของผูชม กลาวไดวาผูชมจะเขาใจเร่ืองราว/

ความหมายของตัวบทใหมไดดวยการอางอิงจากตัวบทเกาทั้งส้ิน โดยท่ีอิทธิพลจากตัวบทเดิม 
จะทิ้งรองรอยเอาไวในตัวบทใหมอยูเสมอ ในกรณีที่ชองวางระหวางตัวบทใหมกับตัวบทเกามี 
ไมมากนัก ผูอานจะสืบสาวไดวา สัมพันธบทนั้นเกิดข้ึนระหวางตัวบทใด (กาญจนา  แกวเทพ, 
2551 : 28) 

 
สําหรับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูวิจัยพบวา การที่ผูผลิตสรางตัวบทใหมที่เปน

รายการการตูนข้ึนโดยอางอิงจากตัวบทเกาที่เปนรายการเลาขาวสําหรับผูหญิง มีสวนสําคัญใน
การอานตัวบทของผูชม กลาวคือผูผลิตอาศัยความรูจักผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงของ
ผูปกครองมามีสวนในการเขาถึงกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก ถือเปนการถายโยงความไววางใจของ
ผูชมรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เนื่องจากผูชมที่เปนผูใหญเห็น
ถึงที่มาที่ไปของการตูนวามาจากรายการที่เชื่อถือได เรียกไดวาเปนอิทธิพลของการอางอิงจากตัว
บทเดิมมาสูตัวบทใหม 
 
 หากกลาวโดยสรุปแลวกระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซนของผูผลิตในข้ันวางแผนงานหรือข้ันกอนการผลิต สามารถแบงเปนข้ันตอน ไดดังนี้ 
 
 - ศึกษาตลาดการตูนในขณะนั้นวามีการตูนลักษณะใดออกอากาศอยูบาง และศึกษา
กลุมเปาหมายที่เปนเด็กวา กลุมเปาหมายสนใจและชื่นชอบส่ิงใด เพื่อนําขอมูลที่ไดมาออกแบบ 
ตัวละคร และวางโครงเร่ืองเพื่อใหตรงตามความตองการและเปนที่สนใจของกลุมเปาหมาย 
 
 - วางกลยุทธในการสรางความมีชื่อเสียง (Awareness) เพื่อใหการตูนเปนที่รูจักกอนการ
ออกอากาศ โดยอาศัยความมีชื่อเสียงของบุคคลตนแบบตัวการตูน  
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 - การเลือกตนแบบคาแรกเตอร ซึ่งเนนบุคคลตนแบบที่มีคาแรกเตอรชัดเจนเพื่อใหงายตอ
การจดจํา และบุคคลตนแบบตองเปนที่รูจักในวงสังคมเพื่อมีสวนชวยในการประชาสัมพันธให
การตูนเปนที่รูจักไดเร็วข้ึน 
 

- เสนอโครงการตอสถานีโทรทัศนเพื่อรอการอนุมัติ และทําการผลิตตอไป 
 
4.2 ขั้นการผลิต 
 
 หลังจากไดรับการอนุมัติและไดชวงเวลาในการออกอากาศจากสถานีโทรทัศนไทยทีวีสี
ชอง 3 ผูผลิตจึงเร่ิมตนการผลิตเพื่อใหทันกับชวงเวลาการออกอากาศที่ไดกําหนดไวในผังรายการ 
โดยมีระยะเวลาในการผลิตงานประมาณ 11 เดือน (เร่ิมผลิตเดือนมกราคม พ.ศ. 2549 เพื่อ
ออกอากาศเดือนธันวาคม พ.ศ. 2549) โดยมีแนวคิดหลักในการออกแบบตัวการตูนดังที่จะกลาว
ตอไป 
 
 จากการสัมภาษณกลุมตัวอยางที่เปนผูควบคุมการผลิต และผูออกแบบตัวละคร ไดแก 
คุณทินกรรต  หลอศรีศุภชัย และคุณลัสกร  ทิมสุวรรณ (เม่ือวันที่ 21 เมษายน 2551) ผูวิจัยได
ทราบถึงกระบวนการทํางานและแนวคิดในการทํางานของผูออกแบบตัวละครที่ใหความสําคัญกับ
การออกแบบตัวละครอยางมาก 
 
 การออกแบบตัวละครถือมีสวนสําคัญยิ่งตอการวางโครงเร่ืองการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน เนื่องจากผูผลิตทําการออกแบบตัวละครกอนข้ันตอนอ่ืน เพื่อใหไดความชัดเจนของ
บุคลิกตัวละครหลักแตละตัวซึ่งเปนตัวละครที่อางอิงมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ดังนั้น
การวางรูปแบบตัวละครที่ชัดเจนจะสงผลใหมีโครงเร่ืองที่ชัดเจนและเหมาะสมกับตัวละครที่
ออกแบบมาดวย  
 
 จากที่ไดกลาวไปในข้ันกอนการผลิต ผูผลิตไดมีการสํารวจความชอบของกลุมเปาหมายที่
เปนเด็กกอนการออกแบบตัวละคร ดังนั้นผูผลิตจึงคํานึงถึงความชื่นชอบของกลุมเปาหมายเปน
สําคัญ ในการเชื่อมโยงเนื้อหาจากส่ือเดิมใหเปนส่ือการตูนสําหรับเด็ก กลาวไดวาผูผลิตมุงเนนให
เด็กชอบตัวการตูนและใหความสําคัญกับส่ิงที่ผูชมที่เปนเด็กจะช่ืนชอบ  
 

ผูวิจัยพบวาผูผลิตใหความสําคัญกับส่ิงที่ผูชมกลุมเปาหมายจะช่ืนชอบ 2 ประการ ดังนี้ 
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1. ลักษณะตัวละคร การกําหนดรูปแบบตัวละครใหเปนตัวละครที่มีลักษณะที่เด็กช่ืน
ชอบ ไดแก การตูนที่มีลักษณะกลมๆ เต้ียๆ  

 
2. โครงเร่ือง จากการออกแบบตัวละครใหมีลักษณะกลมๆ เต้ียๆ แสดงถึงความเปนเด็ก

ทําใหกําหนดโครงเร่ืองไดวาตองเปนโครงเร่ืองที่เขียนข้ึนสําหรับเด็ก จากการหาขอมูลของผูผลิต
พบวาเด็กวัย 6-9 ป ชอบเร่ืองราวเกี่ยวกับเวทมนต ของวิเศษ พลังวิเศษ ตัวละครที่มีความวิเศษอยู
ในตัว ดังที่เห็นไดจากการตูนยอดนิยมอยางโดเรมอน พาวเวอรพัฟเกิรล โปเกมอน เปนตน ผูผลิต
จึงเร่ิมวางคาแรกเตอรของตัวละครวาจะนําพลังวิเศษตางๆ มาทําใหเด็กสนใจ จึงไดวางคาแรก
เตอรที่มีพลังวิเศษใหแกตัวละครหลักทั้งส่ีตัว 

 
4.2.1 หลักการออกแบบตัวละคร 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 

 ข้ันแรกของการออกแบบตัวละคร ผูผลิตจะศึกษาถึงความตองการของกลุมเปาหมายที่
เปนเด็กอายุ 6-9 ป พบวาเด็กชอบตัวการตูนที่สนุกสนาน มีการแสดงออกชัดเจน นอกจากนี้
ผูออกแบบตัวละครยังศึกษาตัวการตูนที่เด็กชื่นชอบวาเปนตัวการตูนที่มีรูปแบบอยางไร จึงเปน
ที่มาของการออกแบบตัวละครและการคิดคาแรกเตอรของตัวละครใหเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย
ที่เปนเด็ก โดยมุงเนนความเปนการตูนที่สนุกสนาน มีการแสดงออกชัดเจน ดูแลวติดตาเปนแนวคิด
หลัก และมีสาระสอดแทรก เสริมกับการสอนจริยธรรมในทางออม (ทินกรรต  หลอศรีศุภชัยและ 
ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 
 
 ผูออกแบบตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดกําหนดกรอบการทํางานในการ
ออกแบบเพื่อใหตัวละครที่เ ช่ือมโยงมาจากตนแบบมีความสมบูรณแบบ และเหมาะสมกับ
กลุมเปาหมายที่เปนเด็ก ในชวงแรกผูออกแบบจะทําการออกแบบตัวละครตามที่ตนคิดไปใหบุคคล
ตนแบบไดดูกอน เพื่อขอความคิดเห็นวาตัวการตูนที่ออกแบบไปนั้น มีความเหมาะสมและเปนที่
พอใจสําหรับบุคคลตนแบบหรือไม โดยผูออกแบบตัวละครไดกําหนดแนวคิดหลักในการออกแบบ
ตัวละครที่เชื่อมโยงมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไวดังนี้ 
 

 แนวคิดหลักในการออกแบบตัวละคร 
 
1. เปนตัวละครที่มีรูปทรงงายตอการจดจํา 
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 ผูออกแบบตัวละครไดเลือกใชรูปทรงกลมเปนหลัก เนื่องจากเปนรูปทรงพื้นฐานที่เด็กรูจัก 
และเด็กสามารถจดจําไดงาย การทําใหตัวการตูนเปนรูปทรงแบบงายๆ เหมือนกับเวลาที่เด็กวาด
รูปเลน เปนรูปทรงพื้นฐานที่เด็กสามารถจดจําได วาดตามไดงาย เนื่องจากรูปทรงดังกลาวจําได
งายกวารูปทรงเสมือนจริง (Realistic) ผูออกแบบจึงใชรูปทรงกลม นอกจากงายตอการจดจําแลว
ยังทําใหตัวการตูนดูนารักกวารูปทรงเสมือนจริงดวย 
 

“อยากใหเปนรูปทรงแบบงายๆ อยางเวลาเด็กวาดรูป ก็จะชอบวาดกลมๆ 
วาดตามไดงาย ตัวละครที่รูปทรงงายๆ ก็จะจําไดงายกวาที่เปนเสมือนจริง 
แบบที่มีแขนขายาว” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 

 
 

 
ภาพ 4.1 การตูนในข้ันพัฒนาการ ภาพท่ี 1 

 
 

 
 

ภาพ 4.2 การตูนในข้ันพัฒนาการ ภาพท่ี 2 
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 โดยในการออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูออกแบบไดทําการออกแบบ 
ตัวละครหลายคร้ังเพื่อใหไดตัวการตูนที่มีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมายมากที่สุด ในระหวาง
การออกแบบตัวการตูน ผูผลิตจึงมีการนําภาพการตูนที่ออกแบบไปสํารวจกับเด็กในชวงที่กําลัง
พัฒนาการออกแบบตัวละคร ซึ่งเปนเพียงการนําภาพวาดการตูนไปใหเด็กดูเพื่อสังเกตวาเด็กชอบ
หรือไม 
 

“ออกไปสํารวจกับเด็กจะมีแตในชวงของการออกแบบ ชวงพัฒนาตัวละคร 
แตกอนออกอากาศเราไมไดเอาไปใหเด็กดู” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ, 
21 เมษายน 2551) 
 
“การที่เราทํา แลวเอาไปเปดใหผูชมดูกอนออกอากาศ เปนไปไมไดเลย 
เพราะวาเปนความลับ” (ทินกรรต  หลอศรีศุภชัย, สัมภาษณ, 21 เมษายน 
2551) 

 

 
ภาพ 4.3 ภาพการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่ใชจริง 

 
เมื่อทราบถึงความชอบของกลุมเปาหมายประกอบกับการปรึกษากันในกลุมผูผลิตจึงได

ขอสรุปสุดทายของการออกแบบตัวละครเพ่ือนําไปใชจริงในการผลิตการตูนแอนิเมชั่น โดยผูผลิต
ตกลงใชตัวการตูนที่มีลักษณะที่ส่ือถึงความเปนเด็ก มีความนารัก สดใส 
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 2. ตัวละครตองหนาตาไมเหมือนตนแบบท่ีเปนคนจริง 
 พบวาผูผลิตใหความสําคัญกับการถายโยงคาแรกเตอรมากกวาการถายโยงรูปรางหนาตา 
เนื่องจากการออกแบบตัวละครการตูน ไมสามารถออกแบบใหเหมือนกับตนฉบับไดรอยเปอรเซ็นต
ดังนั้น ผูผลิตจึงใชการถายโยงคาแรกเตอรเปนหลัก เพราะคาแรกเตอรสามารถบงบอกถงึความเปน
ตัวตนของตนฉบับได หากผูผลิตถายโยงภาพลักษณมาทั้งหมดจะทําใหตัวการตูนขาดความนารัก
และไมเหมาะสมตอกลุมเปาหมาย 

 
ในการออกแบบผูผลิตเห็นวาตัวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีขอแตกตางระหวาง 

ตัวการตูนกับผูดําเนินรายการ คือ ตนแบบที่เปนคนจริงมีอายุอยูตามความเปนจริง แตการตูน
สามารถมีชวงชีวิต (Life time) ที่ยาวกวาตนแบบที่เปนคนจริงได เพราะฉะนั้นผูออกแบบตัวละคร
จึงเชื่อมโยงคาแรกเตอรจริงกับคาแรกเตอรการตูนโดยการดึงเอาจุดเดนของผูดําเนินรายการผูหญิง
ถึงผูหญิงโดยเนนการสรางบุคลิกและพฤติกรรมการแสดงออกของตัวละครใหสะทอนถึงบุคคล
ตนแบบ โดยนํามาเปนจุดเดนใหแกตัวการตูนเทานั้น มิไดลอกเลียนแบบเสมือนจริงมาทั้งหมด 
เพื่อใหเกิดความเหมาะสมในรูปแบบส่ือการตูนแอนิเมชั่นที่เหมาะแกกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก 
 

“สุดทายแลวภาพลักษณการตูนมันจะเหมือนระดับหนึ่ง แตที่จะทําใหเหมือน
และจําได คือ คาแรกเตอรในการแสดง วาตัวนี้แสดงเปนแบบนี้สะทอนถึง
ใครในส่ีสาว” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 

 
3. ตัวละครตองมีความวิเศษในตัวเอง 
ความวิเศษเปนส่ิงที่เพิ่มความนาสนใจใหแกตัวละคร ดังนั้นผูผลิตจึงสรางความวิเศษ

ใหแกตัวละครหลักแตละตัวโดยดึงเอาจุดเดนของตนฉบับที่เปนคนมาสรางเปนความวิเศษใหแกตัว
การตูน  

 
กระบวนการนี้ผูออกแบบตัวละครจะสังเกตจุดเดนของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 

แตละคนจากการติดตามชมรายการ เพื่อสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของผูดําเนินรายการที่เปน
เอกลักษณเฉพาะตัว และผูออกแบบไดนําเอาลักษณะคาแรกเตอร การแสดงออกและอุปนิสัยของ
ผูดําเนินรายการมาจากประเด็นที่ผูดําเนินรายการพูดคุยหยอกลอหรือแซวกันในรายการ ซึ่งเปน
ประเด็นที่เกี่ยวกับเร่ืองสวนตัว ความสามารถเฉพาะตัว ความชื่นชอบสวนตัว มาสรางเปนจุดเดน
ใหกับตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ทั้ง 4 ตัว ดังนี้ 
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- ปาปุย เปนตัวละครที่มาจากคุณพิมลวรรณ  หุนทองคํา บุคคลที่มีความเปนแมบาน 
ประหยัดมัธยัสถ แตจุดเดนนี้ไมสามารถนํามาใสใหตัวการตูนที่เปนเด็กได เพราะจะทําใหเกิน
ความเปนเด็กซ่ึงในเนื้อเร่ืองเปนเด็กประถม หากนําคาแรกเตอรนี้มาใสใหตัวการตูนจะทําใหมี
ความแตกตางจากตัวละครอ่ืนมากเกินไป ดังนั้นผูออกแบบตัวละครจึงมีความคิดวาหากปาปุย
ไมไดมีพลังที่อยูในตัวเองก็ควรจะหาส่ิงของบางอยางใหแกปาปุยเพื่อเปนการเสริมความพิเศษ
ใหกับตัวละคร และเนื่องจากปาปุยเปนคนประหยัดมัธยัสถ มีนิสัยชอบเก็บของแลวนํามาใชใหม 
จึงเปนที่มาของ “กระเปาเก็บตก” ซึ่งเปนกระเปาที่สามารถบรรจุของไดมากมายเกินความเปนจริง 

 
“เราไมสามารถเอาคาแรกเตอรที่เปนคนงก เปนแมบานมาใสการตูนที่เปน
เด็กได ถาใสตรงนี้จะดูเกินเด็ก โดดจากเพื่อนๆ ก็เลยรูสึกวาปาปุยเขาไมไดมี
พลังที่อยูในตัว อาจจะตองหาอะไรที่เปนตัวเสริมข้ึนมา เพราะปาปุยเปนคน
ประหยัดมัธยัสถ ก็เลยตองเก็บของ และสามารถเอามาใชไดอีก เปนอะไรที่
สามารถสงเสริมเด็กได จึงเปนกระเปาเก็บตก” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ , 
สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 
 
- ไกจัง เปนตัวละครที่มาจากคุณมีสุข  แจงมีสุข ซึ่งเปนผูที่มีภาพของความนุมนวล เปน

ผูหญิงออนหวาน หากดูจากภายนอกจะสังเกตเห็นไดวา เปนคนที่มีประกายตาสวย เวลาพูดตาจะ
เปนประกาย ดูมีความฝน ผูออกแบบตัวละครคิดวาไกจังจึงนาจะมีจุดเดนอยูที่ดวงตา โดยใหไกจัง
มีพลังวิเศษที่ชื่อวา “เนตรสลายใจ” ซึ่งเปนพลังที่ทําใหคนที่ไกจังมองตาทําตามที่ไกจังขอรอง 

 
“เขาเปนคนน่ิมๆ นุมๆ แลวถาสังเกตดีๆ เขาจะเปนคนที่มีตาสวยมาก ตา
เปนประกายที่สุด เปนผูหญิงที่มีความออนหวานมากๆ เวลาพูดอะไรก็จะพูด
แบบตาเปนประกาย ดูมีความฝน ก็เลยมีความคิดวา จุดเดนของเขาตองเปน
ตา เลยกลายมาเปนพลังเนตรสลายใจ” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ,  
21 เมษายน 2551) 
 
- นินา เปนตัวละครที่มาจากคุณกุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ ซึ่งมีความสามารถในดานของการ

เตนและเคยเปนนักเตนใหกับธงไชย  แมคอินไตยมากอน นอกจากนี้เวลาที่รายการผูหญิงถงึผูหญิง
มีขาวเกี่ยวกับการเตนรําหรือเกี่ยวกับดนตรี คุณกุลนัดดาจะเปนผูนําเสนอขาวหรือถูกถามความ
คิดเห็นจากผูดําเนินรายการดวยกันเกี่ยวกับขาวนั้น จุดเดนของนินาจึงอยูที่การเตนทําใหเกิดพลัง
ในการตอสู โดยนินามีพลังวิเศษชื่อวา “พายุแดนซ” เปนพลังวิเศษที่ไมไดเกิดมาจากความต้ังใจ 
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แตเปนพลังที่เกิดข้ึนเองเมื่อนินาไดยินเสียงเพลงแดนซ นินาจะเตนเปนพายุทําใหตอสูกับคนอ่ืนได
โดยไมต้ังใจ 

 
“นินาเขามจีุดเดนเร่ืองการเตน เวลามีขาวที่เสนอเกี่ยวกับการเตนรําหรือมี
อะไรเก่ียวกับดนตรี ส่ีสาวเขาก็จะถามความเห็นนินา เราเลยมีความรูสึกวา 
ส่ิงนีน้าจะเปนจุดเดนของเขา อีกอยางหนึ่ง นนิาจะเปนคนที่พูดนอยที่สุดใน 
ส่ีสาว เราเลยรูสึกวามนัยงัไมพอตองมีตัวเสริม มีอยูวนัหนึง่ทีเ่ขาแซวกันเร่ือง
ผาพนัคอเจ็ดสีของนินาที่นนิาจะใสประจํา ถาคนที่เปนแฟนคลับจะรูเกี่ยวกับ
ผาพนัคอเจ็ดสีแนๆ อีกอยางเราไมอยากใหคนดูสับสนระหวางกาละแมรกับ 
นินา เพราะผิวสีคลํ้าเหมือนกนั เลยใชผาพนัคอมาเปนขอแตกตางใหนินา” 
(ลัสกร  ทมิสุวรรณ, สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 
 
- กาละแมร เปนตัวละครที่มาจากคุณพัชรศรี  เบญจมาศ เปนบุคคลที่มีความโดดเดนใน

เร่ืองของการพูดจา กลาพูด มีวาจาเชือดเฉือน และหากสังเกตจากภาพถายของคุณพัชรศรีจะเห็น
วาคุณพัชรศรีมีทาที่เปนเอกลักษณคือ ทาอาปาก ผูออกแบบตัวละครจึงนําจุดเดนที่เกี่ยวกับปาก
และคําพูดมาเปนพลังวิเศษใหแกกาละแมร โดยใหกาละแมรมีพลังวิเศษเปน “พลังเสียงแข็ง” ซึ่ง
หากกาละแมรตะโกนเสียงดัง จะมีตัวอักษรตามคําพูดที่ตะโกนน้ันออกมาจากปาก และตัวอักษร
จะพุงไปชนคนอ่ืนอยางแรง 

 
“ถาเราสังเกตจะเหน็วา ผิวเขาเขมนิดนงึ แลวไมวาจะถายรูปอะไรเขาชอบ 
อาปาก เปนคนเดนเกีย่วกับการพูดจา เราก็เลยรูสึกวาเขาอาจจะตองม ี
ความวิเศษทีเ่กี่ยวกับปาก เลยคิดพลงัวาเปนพลังเสียงแข็ง เวลาพูดทําให
เสียงออกมาได” (ลัสกร  ทมิสุวรรณ, สัมภาษณ, 21 เมษายน 2551) 

 
4. กําหนดสีเครื่องแตงกายใหแกตัวละคร 
เนื่องจากเปนการตูนสําหรับเด็ก การสรางความแตกตางใหแกตัวละครจะทําใหเด็กเกิด

การจดจําไดงายข้ึน ดังนั้นผูออกแบบจึงออกแบบใหตัวละครมีเคร่ืองแตงกายที่คลายกันเพื่อส่ือถึง
ความเปนกลุมกอนเดียวกัน หากแตใชสีที่ตางกันเพื่อสรางการจดจําใหแกผูชม เพราะเด็กจะจํา
อะไรจากสีไดงาย ผูออกแบบจึงนึกถึงการตูนญ่ีปุนที่เปนขบวนการตอสู 5 คนที่แตละคนมีสี
ประจําตัว 
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ภาพ 4.4 ชุดหลากสีของขบวนการพาวเวอร เรนเจอร (Power Rengers) 

 
“ตอนแรกจะทําเปนยูนิฟอรมเหมือนกันหมดแตถาสังเกตดีๆ เด็กจะจําอะไร
จากสีงาย เลยนึกถึงขบวนการหลายสี” (ลัสกร  ทิมสุวรรณ, สัมภาษณ,  
21 เมษายน 2551) 
 
ดังนั้นผูออกแบบจึงกําหนดสีประจําตัวใหแกตัวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนการ

ใชสีในการสรางความหมายซ่ึงเปนการถายโอนบุคลิกมาสูสี โดยใชสีที่สะทอนจากบุคลิกของ 
ตัวละคร ดังนี้ 

 
- ปาปุย ผูออกแบบเลือกใช สีเหลือง เนื่องจากเปนสีที่ส่ือใหรูสึกถึงของมีคา สีที่สะทอนมา

จากเงิน เหรียญทอง อันตรงกับนิสัยประหยัดรูถึงคุณคาของส่ิงของตางๆ และสีเหลืองยังเปนสีที่ส่ือ
ถึงความสดใสซึ่งตรงกับบุคลิกของปาปุย 

 
- ไกจัง ผูออกแบบเลือกใช สีชมพู เนื่องจากเปนสีที่ส่ือถึงความออนหวาน เปนสีของ

เด็กผูหญิง และตรงกับบุคลิกของไกจังที่เปนคนเรียบรอยออนหวาน ไมมีพิษมีภัย และสีชมพูยัง
เปนสีที่ไดรับความนิยมจากเด็กผูหญิงอีกดวย 

 
- นินา ผูออกแบบเลือกใช สีเขียว ซึ่งเปนสีที่ส่ือถึงความสงบ รมเย็น ทําใหจิตใจสบาย

เพราะเปนสีของธรรมชาติ ซึ่งตรงกับบุคลิกของนินาที่เปนคนเงียบๆ พูดนอย ดูเปนคนสงบเสงี่ยม
เจียมตัว 

 
- กาละแมร ผูออกแบบเลือกใช สีแดง เปนสีที่ใหความรูสึกรอนแรง เผ็ดรอน ซึ่งตรงกบันสัิย

ของตัวละครที่เปนคนโมโหงาย อารมณรอน โผงผาง และสีแดงยังทําใหโดดเดนมากข้ึนดวยเพราะ
เปนสีที่เขากับผิวสีคลํ้าของกาละแมรไดดี  
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 ผูวิจัยสังเกตวา จากหลักการออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่ไดกลาวมา 
จะเห็นไดวานอกจากจะเปนการเชื่อมโยงภาพลักษณของตัวละครจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงแลวนั้น ส่ิงสําคัญที่ผูผลิตตองการสรางใหแกตัวการตูนคือ เอกลักษณและสี ซึ่งเห็นไดจาก
การที่ผูผลิตตองการใหตัวละครมีรูปทรงที่งายตอการจดจํา ถึงแมจะเปนตัวละครที่ถูกเช่ือมโยงมา
แตก็เปนส่ิงจําเปนที่ตัวละครจะตองมีเอกลักษณเปนของตนเอง ไมวาจะเปนความวิเศษที่มีอยู 
ในตัว หรือแมแตสีเคร่ืองแตงกายที่บงบอกถึงความเปนตัวตนของตัวละครนั้นๆ 
 

4.2.2 การเขียนบทการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 ตามที่กลาวไปแลวขางตนวา การออกแบบตัวละครถือมีสวนสําคัญยิ่งตอการวางโครง
เร่ืองการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เนื่องจากผูผลิตทําการออกแบบตัวละครกอน
ข้ันตอนอ่ืน เพื่อใหไดความชัดเจนของบุคลิกตัวละครหลักแตละตัวซ่ึงเปนตัวละครที่อางอิงมาจากผู
ดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ดังนั้นการวางรูปแบบตัวละครที่ชัดเจนจะสงผลใหมีโครงเร่ืองที่
ชัดเจนและเหมาะสมกับตัวละครที่ออกแบบมาดวย ดังนั้นหลังจากที่มีตัวละครเรียบรอยแลว 
กระบวนการผลิตข้ันตอมาคือการเขียนบท  
 

จากการสัมภาษณกลุมตัวอยางที่เปนผูเขียนบท ไดแก คุณเจริญ  ไกรธิติสุวรรณ (เม่ือวันที่ 
13 มีนาคม 2552) ผูวิจัยไดทราบถึงแนวคิดในการเขียนบทสําหรับการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน ซึ่งผูผลิตไดใหความสําคัญกับการเขียนบทโดยมีจุดมุงหมายใหการตูน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน นอกจากจะเปนการตูนที่มีความสนุกสนานแลวยังสอดแทรกคติสอนใจตอผูชมดวย 
 

 แนวคิดหลักในการเขียนบท 
 
 1. โครงเรื่อง (Plot) 
 
 แนวคิดหลักที่ใชในการเขียนบทการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน คือ “ตองเปนการตูนที่ดู
สนุกและสอนเด็กไดดวย (Edutainment)” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 
เนื่องจากการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีกลุมเปาหมายคือ เด็กอายุ 6 - 9 ป ดังนั้นผูผลิตจึงเนน
การวางโครงเร่ือง (Plot) ที่มีความสนุกสนานมาเปนอันดับแรก เพื่อใหเด็กเกิดความสนุกสนานและ
สนใจติดตามชม โดยโครงเร่ืองในแตละตอนจะมีคติสอนใจแฝงไวเพื่อเปนการสอนเด็กไปในตัวดวย  
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 จากการศึกษาพบวา ในการวางโครงเร่ืองจะมีการประชุมรวมกันระหวางผูผลิต ผูควบคุม
การผลิต ผูออกแบบตัวละคร และผูเขียนบท โดยมีแนวคิดในการเขียนบทที่ไมตองการใหการตูน
สอนเด็กโดยตรง จึงเนนการดําเนินเร่ืองที่มีความนาติดตาม สนุก มีมุขตลกสอดแทรก และใชการ
สรางปมปญหาใหตัวละครตองแกไขปญหาตางๆ เปนการสอดแทรกการสอนคุณธรรมใหแกผูชมที่
เปนเด็ก 
 

“แนวคิดหลักในการวางโครงเร่ืองคือ เนนการตูนสนุกสนาน แตตองสอน มี
คติแฝงเพื่อสอนเด็ก สงเสริมคุณธรรมดวย แตเนนความสนุกสนานมากกวา” 
(เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
 สําหรับการวางโครงเร่ืองในแตละตอน ผูเขียนบทจะนําส่ิงแวดลอมที่อยูรอบๆ ตัวในวัยเด็ก
ของผูเขียนมาปรับใชเปนแรงบันดาลใจเพื่อใชในการวางโครงเร่ือง โดยสถานการณที่เกิดข้ึนใน
การตูนเปนส่ิงที่เด็กสามารถอางอิงมาจากชีวิตจริง เชน การมาโรงเรียนสาย การเลือกหัวหนาหอง 
การเลนกับเพื่อน ซึ่งสถานการณตางๆ เหลานี้ผูชมที่เปนเด็กสามารถเขาใจไดงายเนื่องจากเปน
เร่ืองราวที่อยูในชีวิตประจําวันของเด็ก ทั้งนี้ผูวิจัยเห็นวาเปนการถายโยงเนื้อหาจากตนฉบับ 
(primary text) ที่เปนชีวิตจริงของเด็กมาสูฉากสถานการณและโครงเร่ือง ซึ่งเปนเนื้อหาที่ไมมีใน
รายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 

“บางอยางก็ตอนเด็กๆ เราเคยทําอะไรกันบาง เร่ืองมาสาย เร่ืองการบาน  
เอาตัวเองเปนหลักกอนวามีประสบการณอะไรบาง แตก็ตองมาปรับให 
เขากับเด็กสมัยนี้เพราะดวยยุคสมัยที่เปล่ียนไป ก็มีการปรึกษากันกับทีม
เขียนบทดวย” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
 

2. แกนเรื่อง (Theme) 
  
 แกนเ ร่ืองการ ตูน  4 Angies ส่ีสาวแสนซน  มาจากการวางโครงเ ร่ืองและการวาง
สถานการณตางๆ ในเร่ืองที่ผูผลิตตองการใหมีส่ิงใดเกิดข้ึนในการตูนบาง จากสถานการณและ
ปญหาตางๆ ที่เกิดข้ึนจะสรุปลงที่ผลของการกระทําของตัวละคร ซึ่งเปนบทสรุปที่สอนผูชม โดย
แกนเร่ืองจะอยูในสิ่งที่ผูเขียนบทตองการสอนผูชมที่เปนเด็ก 
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3. ตัวละคร (Characters) 
  
 ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดรับการวางคาแรกเตอรมาต้ังแตในข้ันตอนการ
ออกแบบตัวละคร ดังนั้น ผูเขียนบทจึงเห็นภาพตัวละครไดชัดเจนมาต้ังแตตน ในการเขียนบทบาท
ใหแกตัวละครจึงตองคํานึงถึงคาแรกเตอรของตัวละครโดยจะตองรักษาคาแรกเตอรของตัวละคร
เอาไว ผูเขียนบทจะตองนําคาแรกเตอรที่มีการเช่ือมโยงมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
ไดแก พลังวิเศษ และ ลักษณะนิสัย ตามที่ไดกลาวไปแลวในหลักการออกแบบตัวละครมาใสไวใน
เนื้อเร่ือง โดยแตงเร่ืองใหตัวละครแสดงออกถึงคาแรกเตอรที่เปนจุดเดนของผูดําเนินรายการผูหญิง
ถึงผูหญิง ซึ่งตัวละครจะมีคาแรกเตอรที่แสดงออกมาเกินความเปนจริงเพื่อทําใหการตูนมีความ
สนุกสนานมากข้ึน 
 

“พวกพลังวิเศษ และลักษณะนิสัย พอมาเปนการตูนเราจะเนนใหเวอรข้ึน  
เรานําเอาจุดเดนเขามาขยายใหดูเวอรๆ ข้ึน แตพอจะทําใหนึกถึงพิธีกรได” 
(เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
4. ฉาก (Setting) 

 
 สําหรับการคิดฉากสถานที่และส่ิงแวดลอมรอบตัวละครที่ปรากฏอยูในเร่ือง ผูเขียนบท
จะตองคํานึงถึงขอจํากัดในเร่ืองตนทุนการผลิตและระยะเวลาในการผลิต ดังนั้นจึงตองคิดฉากไว
ต้ังแตแรก โดยตองเปนฉากที่สามารถนํามาใชใหมไดในหลายๆ ตอน การนําฉากเกามาใชใหมเพื่อ
ลดตนทุนการผลิตและประหยัดเวลาในการสรางงานแอนิเมชั่น 
 

“ในการผลิตงานแอนิเมชั่นจะมีขอจํากัดเร่ืองทุนและเวลา จึงตองคิดถึงฉาก
เอาไวต้ังแตตนซีซั่นเพื่อบอกใหฝายผลิตเตรียมเอาไวกอน จะเห็นวามี 
ฉากเดิมใชอยูในหลายๆ ตอน เพื่อใหคุมกับตนทุนการผลิตและเวลาในการ
ผลิตที่เสียไป” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
5. บทสนทนา (Dialogues) 

 
 บทสนทนามีสวนสําคัญในการชวยเสริมคาแรกเตอรตัวละครใหชัดเจนข้ึน ผูเขียนบทจึง
ตองคํานึงถึงคาแรกเตอรตัวละครเปนหลักสําคัญ บทสนทนาที่ปรากฏอยูในเร่ืองเปนคําพูดที่
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ผูเขียนบทจินตนาการขึ้นเองแลวปรับใหเขากับการแสดงออกของการตูน โดยผูเขียนบทมีวิธีการทํา
ใหบทสนทนาของตัวละครสอดคลองกับคาแรกเตอรดวยการใชคําพูดและอารมณในการพูดที่
ตางกัน เชน ปาปุยใชคําพูดที่เปนผูใหญ ไกจังพูดจาคะขา กาละแมรพูดตรงไปตรงมา นินาพูดจา
เรียบรอยมีเหตุมีผล เปนตน ทั้งนี้เปนบทสนทนาที่สรางข้ึนใหมโดยไมอิงจากผูดําเนินรายการ 
 

“บทสนทนาจะข้ึนอยูกับตัวคาแรกเตอร การใชคําพูดและอารมณในการพูด
จะตางกัน สําหรับบทสนทนาเราจะคิดกนัข้ึนมาเองไมไดไปนั่งคุยกับเด็กวา
เด็กเคาพูดกันยังไง” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
6. ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of view) 

 
 ผูเขียนกําหนดใหมุมมองในการเลาเร่ืองเปนมุมมองบุรุษที่หนึ่ง เปนมุมมองของตัวละคร
เอกท้ังส่ีตัว ทําใหเร่ืองดําเนินไปไดดวยการกระทําของตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดย 
ตัวละครแตละตัวจะตองเผชิญปญหาและคลี่คลายปญหาเพื่อเปนการเลาเร่ืองใหผูชมรับทราบถึง
เหตุการณที่เกิดข้ึน 
 

7. การเปดเรื่อง (Opening) 
 
 ในการเปดเร่ืองจะใชเสียงบรรยายเพื่อเปนการเตรียมความพรอมผูชม และบอกผูชมวา
เร่ืองราวเกิดข้ึนที่ไหน โดยในการเปดเร่ืองของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จะเปนการเปดเร่ือง
จากการสรางปญหาใหแกตัวละครในจุดเร่ิมตนของเร่ือง เพื่อที่ตัวละครจะไดคล่ีคลายปญหาตอไป
ในข้ันการดําเนินเร่ือง โดยเสียงบรรยายที่ใชเปนเสียงของกาละแมร พัชรศรี  เบญจมาศ เปนเสียงที่
มีเอกลักษณและผูชมที่เปนเด็กจะคุนเคยมากกวาเสียงของผูดําเนินรายการคนอ่ืน เพื่อใหเปน
เอกลักษณกับการตูนที่เชื่อมโยงมาจากรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 

“เราจะไดยินเสียงกาละแมรบอยๆ เลยเอาตรงนี้มาเปนลูกเลน ใหเสียงเขามา
อยูในตอนเปดเร่ืองการตูน” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 
2552) 
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8. การดําเนินเรื่อง (Action) 
 

ในการดําเนินเร่ืองการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่ตองคํานึงถึงคาแรกเตอรของตัวละคร
เปนหลัก ผูเขียนจึงตองสรางสถานการณตางๆ เพื่อใหตัวละครไดแสดงออกถึงคาแรกเตอร
เฉพาะตัว ผูเขียนบทจะใชการสมมติตัวเองใหเปนตัวละครแตละตัว แลวคิดตอยอดไปวาลักษณะ
นิสัยของตัวละครจะนําพาใหไปพบกับเร่ืองราวใดไดบาง เชน กาละแมรนาจะไปว่ิงเลนแลวทํา
การบานไมเสร็จ นินานาจะรักสัตวรักตนไม ปาปุยนาจะเช่ือเร่ืองโชคลาง ไกจังนาจะดูละครแลว
เก็บไปฝนหวาน เปนตน 
 

“ดําเนินเร่ืองโดยยึดคาแรกเตอรไวเปนหลัก ใชการแทนตัวเองวาสมมติถาเรา
เปนคนแบบนี้เรานาจะแสดงออกแบบนี้ แกไขปญหาดวยวิธีการแบบนี้  
ถาเจอเหตุการณแบบนี้นาจะสนุก” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ,  
13 มีนาคม 2552) 

 
9. การปดเร่ือง (Ending) 

 
 ในการปดเร่ืองผูเขียนจะกําหนดใหปมปญหาทั้งหมดคลี่คลายลง และจบดวยการใหขอคิด
แกผูชมที่เปนเด็ก ใหเห็นถึงผลของการกระทําดีและไมดี โดยปดเร่ืองดวยการใชเสียงบรรยายของ
พัชรศรี  เบญจมาศ เชนเดียวกับการเปดเร่ือง 
 

10. ทวงทํานองการเขียน (Style) 
 
 เนื่องจากกลุมผูเขียนบทประกอบดวยผูเขียนบทที่เปนผูชายและผูเขียนบทที่เปนผูหญิง 
ดังนั้นการใชถอยคําและสํานวนคําพูดที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จะแตกตางกัน
ไปตามอารมณและเร่ืองราวที่กําหนดไวในแตละตอน เนื่องจากเปนการตูนที่ผูผลิตต้ังใจให
กลุมเปาหมายชมไดทั้งเด็กผูหญิงและเด็กผูชาย หากเร่ืองราวเนนไปที่ตัวละครมีการแสดง
ออกแบบเด็กผูชาย เชน ตัวละครกาละแมร ลีลาในการเขียนก็จะนาต่ืนเตน หากเร่ืองราวเนนไปที่
ตัวละครแบบเด็กผูหญิง เชน ตัวละครไกจัง ลีลาในการเขียนก็จะมีความนุนนวลออนหวานแบบ
เด็กผูหญิง 
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“ดวยสไตลการเขียนบทของแตละคนดวย ถาเปนผูชายก็จะใสมุขใสความ
หามเขาไปเยอะ แตถาตอนไหนเปนผูหญิงเขียนก็จะมีความหวานแหวว 
อยูมาก” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
 ผูวิจัยเห็นวา ถึงแมตัวละครหลักของเร่ืองจะเปนผูหญิง แตผูผลิตมิไดมุงเปาหมายหลักไป
ที่เด็กผูหญิงหรือเด็กผูชายทางใดทางหนึ่ง เพราะส่ือการตูนเปนส่ือสําหรับเด็ก ผลิตข้ึนเพื่อเด็ก  
อีกทั้งผูผลิตพยายามสรางสรรคการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนใหผูชมดูสนุกไดทั้งเด็กผูชายและ
เด็กผูหญิง โดยผูผลิตคิดถึงความเปนเด็กมากกวาส่ิงอ่ืนใด  

 
แมผูชมจะเห็นเดนชัดวาตัวละครหลักเปนเด็กผูหญิง แตผูผลิตก็พยายามสรางตัวละคร

เพื่อเด็กผูชายเขาไปดวย เชน ครูใหญ  แกงคเอ็กซโฟร กัปตันเจ เปนตน นอกจากตัวละครแลว
ผูผลิตยังพยายามสรางเร่ืองราวใหเด็กผูชายดูการตูนสนุกไปดวย เชน ฉากที่แกงคเอ็กซโฟรเลนซน
แหยคนอ่ืน ฉากการแขงขันกีฬา ฉากการโตแยงกันระหวางแกงคเอ็กซโฟรและโฟรแองจ้ีส เปนตน  
 

“อยากใหดูแลวสนุกทั้งเด็กผูชายและผูหญิง เราคิดถึงความเปนเด็กมากกวา
มาแยกวาเด็กผูชายหรือเด็กผูหญิง เพียงแตวามันอยูที่หนาหนังมากกวาที่
หนาหนังเปนเด็กผูหญิง แตในเนื้อเร่ืองนอกจากตัวละครที่เปนผูชายแลว  
บางทีวิธีการแกปญหาหรือมุขในการตูนมันก็หามๆ เกินการตูนเด็กผูหญิง ซึ่ง
ก็มีสวนในการทําใหเด็กผูชายสนุกไปไดดวย” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, 
สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 
 
 กลวิธีในการเขียน 

 
กลวิธีของผูเขียนบทในการสรางเนื้อหาและเร่ืองราวตางๆ ที่ปรากฏในการตูน 4 Angies  

ส่ีสาวแสนซนเพื่อใหผูรับสารที่เปนเด็กชื่นชอบการตูนมีอยูดวยกัน 2 ประการ 
 
1. เนนความสนุกสนานของเรื่องราว 
 
ผูเขียนบทจะใหความสําคัญกับความสนุกสนานของเนื้อเร่ือง โดยใชวิธีการสอดแทรกมุข

ตลกจากการแสดงออกของตัวละคร ตัวละครมีการแสดงออกเกินจริงอยางชัดเจน เชน ครูใหญ
ลงโทษนักเรียนที่ทําผิดกฎดวยชอลกพิฆาต กาละแมรโกรธจนหนาแดงและมีเขางอก เปนตน 
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“คิดใหเราสนุกไวกอน เด็กๆ ก็นาจะสนุกตามเรา เนนที่ความสนุกสนาน 
ตลก เพราะเด็กๆ จะยังดูอะไรที่ซับซอนมากไมได เลยเนนที่การแสดงออก
ของตัวละครใหชัดเจน เชน วิ่งไลกัน ทําทาทางตลก” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, 
สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
2. อางอิงการตูนที่ประสบความสําเร็จ 
 
สําหรับการสรางสรรคเร่ืองราวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูเขียนบทไดใชการตูนที่

เปนที่ชื่นชอบของเด็กมาเปนแรงบันดาลใจในการเขียนบท โดยนําแนวทางในการเขียนเร่ืองมาเปน
แบบอยาง ไดแก ผูเขียนไดแรงบันดาลใจในการแตงเร่ืองราวใหมีความแฟนตาซีเกินจริงมาจาก
การตูนด็อกเตอรสลัมปกับหนูนอยอาราเลที่ส่ิงใดก็สามารถเกิดข้ึนได ฉากในการตูนทอมแอนด
เจอรร่ีที่มีฉากการวิ่งไลกันไปมา ซึ่งการหยิบยืมแนวทางในการเขียนเร่ืองมาจากการตูนที่ประสบ
ความสําเร็จมากอนถือเปนการถายโยงความสนุกสนานจากตัวบทเดิมมาสูตัวบทใหม เปนการนํา
ความสนุกที่ผูชมเคยสนุกมาแลวกลับมาทําใหผูชมสนุกอีกคร้ัง 
 

“มีอางอิงมาจากการตูนเร่ืองอ่ืนบาง เชน ในเร่ืองของแฟนตาซีก็จะประมาณ
อาราเล อยากใหการตูนเกิดอะไรข้ึน ก็สามารถเกิดข้ึนได” (เจริญ  ไกรธิติ
สุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
 ขอจํากัดในการเขียนบท 

 
 จากการศึกษาการเขียนบทการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน พบวาผูเขียนบทจะตอง
คํานึงถึงภาพพจนของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงทําใหมีขอจํากัดในการแตงเร่ืองราว 
กลาวคือ ผูเขียนจะไมเขียนบทใหตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน แสดงบทบาทที่เส่ือมเสียหรือ
กระทําความผิดมากเกินไป เพื่อเปนการรักษาช่ือเสียงของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและทํา
ใหเนื้อหาเหมาะสมกับผูชมที่เปนเด็ก 
 
 เนื่องจากตัวละครการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซนเปนตัวบทที่สองที่ถายโยงมาจาก 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่เปนตัวบทแรก แตเมื่อประเภทของส่ือการตูนทําใหผูชม
กลุมเปาหมายเปล่ียนไปจากเดิมจนผูชมที่เปนเด็กอาจรูจักการตูนในฐานะตัวบทแรก ดังนั้นการ
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รักษาภาพพจนใหผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงถือเปนส่ิงจําเปน เพราะความหมายที่ถูกสราง
ข้ึนใหมจากความเปนการตูนอาจถูกถายโยงในทางกลับกันไปสูผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 

“การที่ตองคํานึงถึงภาพลักษณของสี่สาว ทําใหมีขอจํากัดนิดหนอย อยาง
เราจะใหตัวละครทําแยๆ ผิดระเบียบมากหนอย พอเขาใหอิงจากตัวจริงก็เลย 
ใชไมได เราก็เลยตองปรับใหเร่ืองเหมาะสมกับเด็กดวย...เราคิดแหกกรอบให
การตูนทําผิดไดบาง แตสุดทายก็ตองหาบทสรุปที่ดีงามมาตอบโจทยการตูน
สําหรับเด็ก” (เจริญ  ไกรธิติสุวรรณ, สัมภาษณ, 13 มีนาคม 2552) 

 
4.3 ปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิมมาสูตัวละคร 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 การสรางสรรคตัวละครการตูนที่มีการพัฒนาคาแรกเตอรมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงซ่ึงเปนบุคคลที่มีชื่อเสียง ผูผลิตตองทําการขออนุญาตผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเพื่อ
นําช่ือและบุคลิกลักษณะมาทําเปนการตูน และผูผลิตตองคํานึงถึงปจจัยตางๆ ที่เปนขอจํากัดและ
เปนตัวกําหนดแนวคิดในการออกแบบตัวละคร เนื่องจากบุคคลที่นํามาเปนตนแบบตัวละครนั้น 
เปนบุคคลที่มีตัวตนจริงและมีชื่อเสียงเปนที่รูจักในสังคม เปนบุคคลที่จําเปนตองรักษาภาพพจน
และช่ือเสียงของตนเอง ดังนั้นผูออกแบบตัวละครจึงตองคํานึงถึงปจจัยที่เปนขอจํากัดและ
ตัวกําหนดแนวคิดในการออกแบบ 4 ประการ ตอไปนี้ 
 
 4.3.1 ภาพพจนของความเปนคนมีชื่อเสียง 
 
 ในระหวางการออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูออกแบบไดสอบถามความ
คิดเห็นจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่อนุญาตใหใชคาแรกเตอรของตนมาเปนตัวการตูนได 
ในระหวางการออกแบบตัวละคร ผูผลิตจะถามความคิดเห็นบุคคลตนแบบถึงความเหมาะสมของ
คาแรกเตอรการตูนวาเปนที่พอใจหรือตองการปรับเปล่ียนส่ิงใดในคาแรกเตอรการตูนหรือไม ซึ่งใน
กรณีนี้ บุคคลตนแบบไดขอใหมีการเปล่ียนแปลงภาพลักษณ นิสัย และพฤติกรรมบางอยางเพื่อ
เปนการรักษาภาพพจนของตน 
 
ยกตัวอยางเชน  

คุณพิมลวรรณ  หุนทองคํา ไดขอใหมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของตัวละคร “ปาปุย” 
เนื่องจากในการออกแบบคร้ังแรกนั้น ผูออกแบบไดวางคาแรกเตอรของตัวละครใหมีพฤติกรรมที่
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แสดงถึงความงกมากจนเกินไป เชน การเก็บส่ิงของทุกอยางที่เจอตามทองถนนใสลงในกระเปา 
แมแตส่ิงที่เปนขยะก็ยังเก็บเอาไว คุณพิมลวรรณไดใหความเห็นวา ถึงแมจะเปนการตูนแตกข็ออยา
ใหมีพฤติกรรมที่เกินจริงขนาดนี้ เนื่องจากจะดูไมดีเพราะงกเกินความเปนจริง 

 
สังเขต  นาคไพจิตร (2530) ใหความหมายของ “การตูน” วามีความหมายถึง ภาพที่ผิด

จากความจริง นอยกวาความจริงหรือเกินความจริง โดยมีจุดมุงหมายในการลอเลียนหรือทําใหเกิด
อารมณขัน จะเห็นไดวา การตูนตองมีลักษณะที่เกินความเปนจริง แตสําหรับการตูน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน เปนเร่ืองที่แตงข้ึน (Fiction) โดยมีเร่ืองจริง (Factual) อันหมายถึงตัวจริงของผูดําเนนิ
รายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนปจจัยในการออกแบบตัวละครดวย ฉะนั้นผูผลิตจึงตองคํานึงถึง
ภาพพจนของผูดําเนินรายการที่จะเกิดข้ึนในความเปนจริง ทําใหมีผลตอการถายโยงคาแรกเตอร
ตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่ไมสามารถเปนตัวละครแบบสุดโตงและเกินความ 
เปนจริงได  

 
 4.3.2 อายุขัย (Life time) ของตัวละคร 

 
ผูผลิตไมตองการใหตัวละครเปนตัวแทนของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ดวยเหตุผล

ที่วาหากวันหนึ่งรายการผูหญิงถึงผูหญิงไดรับความนิยมนอยลง หรือไมไดอยูในผังรายการอีก
ตอไปแลว การตูน 4 Angies สี่สาวแสนซนจะตองอยูตอไปได  

 
ดังนั้นการออกแบบจึงไมยึดติดกับการออกแบบที่หนาตาเหมือนมาก เพราะดวยระดับอายุ

ของตัวละครที่อยูในการตูนไมมีทางที่จะเหมือนกับคนจริง และเนื่องจากมีเหตุผลทางธุรกิจเขามา
เกี่ยวของ ผูผลิตตองการขยายผลตอยอดสินคาใหไดมากที่ สุด จากรายการสําหรับเด็กที่
ออกอากาศทางโทรทัศนตอยอดมาเปนสินคาตางๆ เรียกไดวาเปน “ธุรกิจคาแรกเตอร” (Character 
business) คือการสรางคาแรกเตอรข้ึนมาตัวหนึ่ง เพื่อใหคาแรกเตอรนี้ทําไดทั้งทีวีซีรีสซึ่งเปน
องคประกอบใหญ ในขณะเดียวกันยังมีสินคาอ่ืนตอยอดไปไดอีกในสวนของธุรกิจบันเทิง 
(Entertainment business) เชน การนําไปทําภาพยนตร, ดิจิตัลคอนเทนท (Digital content)  
เปดบริการดาวนโหลดสําหรับมือถือ (Mobile content), โฮมเอนเตอรเทนเมนท (Home 
entertainment) การผลิตวีซีดีการตูนและวีซีดีเพื่อการศึกษา (Edutainment) สอนภาษาอังกฤษ, 
การขายลิขสิทธิ์ (Licensed merchandise) เพื่อนําไปทําเปนสินคาตางๆ เชน เส้ือผา กระเปา 
เคร่ืองเขียน สมุดภาพระบายสี เปนตน (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
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ดังที่กลาวไปแลวหากตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดรับการยอมรับและยังสามารถ
อยูในตลาดไดดวยตนเองโดยไมตองอาศัยการอางอิงจากบุคคลท่ีเปนตนแบบ ยอมทําใหแผนงาน
ดานธุรกิจดําเนินตอไปไดดวยตัวของคาแรกเตอรเอง หรือที่เรียกวา Unlimited opportunity ซึ่ง
กรณีนี้เปนการนําคาแรกเตอรตัวการตูนที่มีอยูแลวมาขยายผล แทนที่จะไปสรางคาแรกเตอร
การตูนตัวใหมที่ตองใชเวลาในการสรางความรูจักกับผูชม 

 
หากวิเคราะหปรากฏการณนี้ในแงของสัมพันธบทแนวนอน (Horizontal Intertextuality) 

จะพบวา คาแรกเตอรการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ถือเปนภาพลักษณ (Image) ที่มีการผลิตซํ้า
และถูกแพรกระจายอยางมาก จนทําใหสถานะของตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ที่เปน
ตัวบทที่สองอยู เหนือกวาตัวบทแรกที่ เปนของจริง  ทําใหตัวละครกลายเปนภาพตัวแทน 
(Representation) ของผูดําเนินรายการ จนอาจทําใหผู รับสารเกิดการอานความหมายของ 
ผูดําเนินรายการตัวจริงจากภาพลักษณของการตูน เนื่องจากผูรับสารไดรูจักกับภาพลักษณของ
การตูนกอนที่จะไดพบกับตัวจริง 
 
 4.3.3 งบประมาณการผลิต 

 
งบประมาณการผลิตการตูนซีรีสที่เปนการออกแบบที่สะทอนมาจากคนจริง จะมีขอจํากัด

ที่แตกตางจากการผลิตภาพยนตรทั่วไป เนื่องจากถูกจํากัดดวยจํานวนโฆษณาที่จะเขามา
สนับสนุนรายการ หากมีผูสนับสนุนรายการนอยผูผลิตก็จะไดเงินสนับสนุนในการผลิตนอยไปดวย 
ซึ่งการผลิตแอนิเมชั่นจะใชตนทุนสูงหากงานแอนิเมชั่นมีรายละเอียดของภาพมาก ดังนั้นใน
ข้ันตอนการผลิตจึงตองพิจารณาวา รูปแบบของตัวการตูนตองไมมีลักษณะรายละเอียดที่ซับซอน
จนเกินไป เชน ถาการตูนที่ออกแบบเปนการตูนที่มีแขนขายาวๆ มีนิ้วมือครบทั้ง 5 นิ้ว จะทําให
ข้ันตอนในการผลิตทําไดยากมากข้ึน เวลาในการผลิตก็จะเพิ่มข้ึน ซึ่งตรงกับการตูนเร่ือง 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซนที่ผูผลิตไดตีกรอบของการออกแบบตัวละครเขาไปดวย โดยผูออกแบบตัวละครเลือก
ที่จะใชรูปทรงกลมเพื่อใหงายตอการทํางานดานเทคนิคแอนิเมชั่น เพื่อเปนการประหยัดเวลาและ
ลดตนทุนการผลิตใหพอดีกับงบประมาณการผลิตที่ต้ังไว แตยังคงความนารักของตัวการตูน เปนที่
จดจําไดงายและยังสะทอนถึงตัวผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงดวย 

 
 
 
 



 78 

4.3.4 การขายลิขสิทธิ์การตูนใหตางประเทศ 
 

 เนื่องจากผูผลิตเล็งเห็นถึงชองทางการตอยอดธุรกิจไปยังตางประเทศจากที่ไดดําเนินการ
ไปแลวกับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนภาคแรก จึงทําใหการผลิตการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสน
ซน ภาค2 มีการปรับเปลี่ยนเก่ียวกับการเขียนบทพูดใหตัวละคร เนื่องจากคําพูดบางคําที่ตัวละคร
กาละแมรตะโกนออกมาเปนตัวหนังสือภาษาไทย เชนคําวา “หยุด!” ทําใหตองแทรกคําบรรยาย 
(Subtitle) เพื่อใหชาวตางชาติเขาใจ ผูผลิตจึงปรับบทใหมีการใชคําภาษาอังกฤษแทนคําไทย เชน
คําวา “STOP!” เพื่อใหเหมาะกับผูชมตางชาติและมีความเปนสากลมากข้ึน ซึ่งผูผลิตไดวางแผนไว
ต้ังแตชวงแรกของการทํางานวาจะไมสรางอะไรที่แสดงความเปนไทยมากเกินไป เชน การไหว หรือ 
มุขตลกที่เปนภาษา คํากํากวม เพราะชาวตางชาติจะไมเขาใจ อีกทั้งผูผลิตยังหวังไวแตตนวาจะมี
ชองทางในการสงการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไปสูตลาดสากล ซึ่งเรียกไดวาเปนการ
วางแผนการทํางานที่ครอบคลุมจึงทําใหคุณภาพผลงานเปนที่สนใจของชาวตางชาติและสามารถ
ทําใหแอนิเมชั่นไทยไปสูตลาดสากลได 
 
4.4 การวิเคราะหภาพรวมของกระบวนการผลิตในทัศนะผูผลิต 

 
นอกจากประเด็นในการวิจัยที่เกี่ยวกับกระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณของผูผลิตและ

ปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิมมาสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนซึ่งผูวิจัยไดทําการ
สัมภาษณผูผลิต ยังมีประเด็นอ่ืนที่ผูวิจัยเห็นวาจะเปนประโยชนตอผูที่สนใจงานดานการตูนแอนิ
เมชั่น ผูวิจัยจึงขอนําเสนอเพิ่มเติมในหัวขอตอไปนี้ 

 
4.4.1 ขอดีและขอเสียของการนําบุคคลมีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูน  
4.4.2 ปญหาและอุปสรรคในการผลิตงานแอนิเมชั่น 
4.4.3 การสงผลงานแอนิเมชั่นไทยสูตลาดสากล 

 
4.4.1 ขอดีและขอเสียของการนําบุคคลมีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูน 
 
คุณโสภิตา  ธรรมสังคีติไดใหสัมภาษณในฐานะผูผลิตการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาว

แสนซน เกี่ยวกับขอดีและขอเสียของการนําบุคคลที่มีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูนไวดังนี้ 
 
 
 



 79 

 ขอดี 
  

ประการแรก ผูวิจัยพบวา ผูผลิตใชประโยชนของการสนับสนุนสงเสริม (Promotion) และ 
การทําใหเปนที่รูจักแพรหลาย (Publicity) จากตัวบทตนทาง โดยขอดีที่ชัดเจนของการนาํบุคคลทีม่ี
ชื่อเสียงมาทําเปนการตูนคือ สรางความเปนที่รูจักไดรวดเร็ว (Fast awareness building) ซึ่งเปน
ส่ิงสําคัญมาก เนื่องจากการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนออกอากาศเพียงแค 3 เดือน ซึ่งโดยปกติ
แลวการทําการตลาดสินคาใหม ตองใชเวลาในการทําใหคนรูจักตราสินคาเปนเวลา 3 เดือน แต
สําหรับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่มีเวลาออกอากาศแค 3 เดือน กวาที่ผูผลิตจะทําใหตัว
การตูนเปนที่รูจักของคนทั่วไปก็เทากับวาหมดเวลาออกอากาศพอดี  

 
ดังนั้นผูผลิตจึงตองหาทางลัดในการทําใหการตูนเปนที่รูจัก นั่นคือการนําดารามาทําเปน

การตูน เรียกไดวาเปนการนําดารามาเปนตัวแทนสินคา (Presenter) ซึ่งไดผลดีมากในแงของการ
ประชาสัมพันธ กลาวคือตัวส่ีสาวผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีสวนชวยในการประชาสัมพันธ
ไดมาก เนื่องจากชื่นชอบที่ตัวเองไดมาเปนการตูน จึงชวยเหลือในการประชาสัมพันธใหการตูนเปน
ที่รูจัก อีกทั้งทางสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 ซึ่งเปนตนสังกัดของผูดําเนินรายการก็ชวยในสวน
ของการประชาสัมพันธดวยเชนกัน 

 
“…ในแงของการประชาสัมพันธ ตัวส่ีสาวเองก็ชวยในการประชาสัมพันธ
ไดมาก เพราะเขาชอบที่ตัวเขาไดมาเปนการตูน เขาก็ชวยประชาสัมพันธให
ตลอด เราไดผลในเชิงประชาสัมพันธเยอะมากและทางชอง 3 ก็ชวยดวย”  
(โสภิตา ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 

 

 
ภาพ 4.5 ผูดําเนินรายการชวยประชาสัมพันธการตูน 
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 นอกจากผลดีที่ไดจากตัวผูดําเนินรายการและทางสถานีแลว ผูผลิตยังไดวางแผนการ
ประชาสัมพันธลวงหนา 3 เดือน เนื่องจากระยะเวลาออกอากาศมีเพียง 3 เดือนโดยแตละตอนมี
ชวงเวลาออกอากาศเพียง 15 นาที แตกตางจากละครโทรทัศนที่มีชวงระยะเวลาออกอากาศ  
10 สัปดาห โดยมีชวงเวลาออกอากาศแตละตอนที่ยาวนาน 2 ชั่วโมง จึงสามารถประชาสัมพันธ
ลวงหนา 1-2 สัปดาห กอนการออกอากาศจริง แตสําหรับการตูนที่ไมเปนที่รูจักมากอนแลว จึง
จําเปนที่จะตองวางแผนการประชาสัมพันธกอนออกอากาศลวงหนานาน 3 เดือน เพื่อใหแนใจวา
การตูนจะเปนที่รูจัก โดยผูผลิตเนนการออกไปทํากิจกรรมดวยการติดตอขอเขารวมกิจกรรมกับทาง
สถานี นอกจากนี้ยังมีการจัดกิจกรรมตามโรงเรียนตางๆ หรือที่เรียกวา Road show เพื่อเปนการ
แนะนําตัวละครใหกลุมเปาหมายที่เปนเด็กรูจัก และเกิดความสนใจอยากติดตามการตูนเร่ืองใหม 
 

“เรากังวลอยูวา ออกอากาศแค 3 เดือน ปกติแลวพวกละคร เวลาเราเห็น
ออกขาวเขาจะโปรโมทลวงหนา 1-2 สัปดาห แตเราทําอยางนั้นไมได เพราะ
ไมไดมีชื่อเสียงมากอน ไมเปนที่รูจัก เลยโปรโมทลวงหนา 3 เดือน เนนใน
เร่ืองของการออกไปทํากิจกรรม เด็กๆ ก็ยังไมรูจักหรอกวาเปนตัวอะไร แตก็
ไปบอกวามาจากผูหญิงถึงผูหญิง อีก 3 เดือนเราจะออกทีวีใหรอดูนะ” 
(โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 

 
 ประการที่สอง คือ การที่การตูนมีการเช่ือมโยงมาจากบุคคลที่มีชื่อเสียง ทําใหมีกลุมผูชมที่
เปนฐานแฟนคลับของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ถึงแมจะไมใชกลุมเปาหมายหลัก แตถือ
เปนกลุมเปาหมายรอง นั่นคือกลุมผูใหญที่สามารถชักจูงใหลูกหลานและคนในบานมาดูการตูน 
และผูผลิตไดอาศัยกลุมแฟนคลับในการชวยประชาสัมพันธแบบปากตอปากดวย (โสภิตา  
ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
 

 ขอเสีย 
 
 สําหรับขอเสียของการนําบุคคลที่มีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูน คือหากอนาคตบุคคลที่
เปนตนแบบใหการตูนไดรับความนิยมนอยลงอาจสงผลกระทบตอการตูนในแงของการไดรับความ
สนใจจากผูชมนอยลงดวย  
 

ดังนั้นผูผลิตจึงพยายามลดโอกาสที่จะเกิดขอเสียนี้ ประการแรกผูผลิตพยายามเลือก
บุคคลตนแบบคาแรกเตอรในเบื้องตนที่นํามาใชตองเปนคนที่ไมอยูในกระแสนิยมส้ันๆ แตละคนมี
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ขาวเสียหายนอย ไมทําอะไรในทางเสื่อมเสีย เพื่อใหตัวละครเปดตัวตอผูชมและเปนที่ยอมรับจาก
ผูชมดีในระดับหนึ่ง 

 
ประการที่สอง ผูผลิตวางแผนใหตัวละครอยูไดดวยตนเองหลังจากที่ชวงแรกอาศัยบุคคล

ตนแบบชวยใหการตูนเปนที่รูจักแลว ผูผลิตตองการใหผูชมนึกถึงตัวละครที่เปนการตูนโดยไมตอง
อางอิงถึงผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งการที่จะทําใหตัวละครอยูไดดวยตัวเองนั้นข้ึนอยูกับ
การทําใหเด็กรักรูปการตูนนี้ ซึ่งผูผลิตไดพยายามออกแบบตัวละครใหเด็กช่ืนชอบ โดยส่ิงที่มีสวน
ชวยใหการตูนมีชีวิตคือภาพลักษณที่นารักงายตอการจดจํา และการแสดงออกของตัวการตูนที่มี
เอกลักษณ ทําใหผูชมชอบคาแรกเตอรของตัวละคร ผูผลิตจึงเนนการประชาสัมพันธการตูนที่ความ
นารักของคาแรกเตอร โดยใชคนใสชุดตัวการตูน (Mascot) ไปพบกับเด็กๆ นอกจากนี้ในการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนภาคตอมายังมีการสรางตัวละครใหมๆ เพิ่มข้ึนเพื่อใหเด็กชอบ เปนการ
สรางความแปลกใหมจากเร่ืองเดิมและเปนการใชตัวละครใหมเพื่อดึงดูดผูชม 

 

 
ภาพ 4.6 ชุดตัวการตูน (Mascot) 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
4.4.2 ปญหาและอุปสรรคในการผลิตงานแอนิเมชั่น 

 
ปญหาในการผลิตการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะอยูในชวงของการวาง 

แผนงาน เนื่องจากทางบริษัทฯ เพิ่งเร่ิมงานผลิตการตูนเปนเร่ืองแรกจึงยังไมมีทีมงานและไมมี
ความสามารถในการผลิตงานไดเอง บริษัท โฮมรัน เอ็นเทอรเทนเมนทเปนเพียงผูวางกรอบแนวคิด 
(Concept) ของการตูน ปญหาจึงอยูที่การหาบุคลากรมารวมงานในสวนงานการผลิตแอนิเมชั่น 

 
ในชวงแรกของการทํางาน เมื่อผูผลิตวางกรอบแนวคิดของการตูนแลววาจะเปนการตูนที่มี

โครงเร่ืองเกี่ยวกับชีวิตเด็กในโรงเรียนและมีกลุมเด็กนักเรียนเกเร เปนเร่ืองราวที่จบในตอน จึงเร่ิม
หาบุคลากรมาออกแบบตัวละคร เมื่อออกแบบคาแรกเตอรเสร็จเรียบรอยแลวซ่ึงในขณะนั้นยังเปน
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ตัวการตูนที่มีลักษณะเปนภาพลายเสนบนกระดาษ ข้ันตอมาคือการหาบุคลากรมาชวยงานซ่ึงถือ
เปนส่ิงสําคัญ เนื่องจากการเร่ิมตนงานหากทําไดดี งานที่ทําลําดับตอไปจะคอนขางทําไดอยาง
ราบร่ืน หากเร่ิมตนงานไดไมดี มีทีมงานที่ไมเปนมืออาชีพ กระบวนการผลิตตอไปยอมไมเปนระบบ
ระเบียบกอใหเกิดอุปสรรคปญหามากยิ่งข้ึน จึงเปนส่ิงสําคัญมากในการเลือกบุคลากรที่จะมา
รวมงาน โดยส่ิงที่ตองคํานึงถึงคือ ตองเปนบุคลากรที่มีความชํานาญในการผลิตงานแอนิเมช่ัน  
มีความคิดทัศนคติในการทํางานไปในทางเดียวกันสามารถส่ือสารกันไดงาย คุณภาพงานที่ทํา
สอดคลองกับโครงการและงบประมาณที่วางไว ซึ่งจากการที่ผูผลิตไดติดตอบริษัทที่ทํางานดานแอ
นิเมช่ันไว 3 แหง หลังจากที่ไดพูดคุยกับทั้ง 3 บริษัทแลว บริษัทที่มีผลงานการผลิตการตูนแอนิ
เมชั่น มีทัศนคติในการทํางานและคุณภาพงานที่เหมาะสมกับงบประมาณการผลิตที่วางไว ไดแก 
บริษัท อัญญา แอนิเมช่ัน จํากัด เนื่องจากเปนบริษัทขนาดกลางท่ีมีผลงานเกี่ยวกับการตูนแอนิ
เมชั่นเปนหลัก มีบุคลากรที่พรอมตอการผลิต และมีความกระตือรือรนที่จะสรางสรรคงานการตูน
แอนิเมชั่นสามมิติ จึงทําใหผูผลิตเลือกทํางานกับบริษัทดังกลาว 
 

“ปญหาจะอยูในชวงของการวางแผนงานมากกวา เราต้ังบริษัทมาแบบไม 
รูเร่ืองอะไรเลย คือมีแตความอยากจะทํา เราไมไดมีสตูดิโอเอง เราแคคิด 
คอนเส็ปตข้ึนมาวาอยากไดประมาณไหน แลวเราก็ใหคนรูจักออกแบบ 
คาแรกเตอรให แตนอกเหนือจากนี้เรายังไมมีอะไรเลย เราคิดโครงเร่ือง
คราวๆ แลววาจะเปนยังไง เปนเร่ืองจบในตอน คิดไวหมดแลว แตวาจะทํา
จริงๆ ใครจะทํา สวนที่ยากจริงๆ คือการหาคนมาชวยงานซ่ึงเรามองวาเปน
ส่ิงสําคัญ” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
 
สําหรับส่ิงที่เปนอุปสรรคในการผลิตการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่ผูผลิต

คํานึงถึงเปนพิเศษคือ การควบคุมดูแลงานทุกภาคสวนใหเปนไปในทางเดียวกัน ดังที่ไดกลาวไป
แลววาผูผลิตไมไดมีความสามารถในการผลิตงานแอนิเมช่ันจึงตองอาศัยบริษัทอ่ืนมาเปน 
ผูผลิตงานให ดังนั้นจึงตองใหความสําคัญกับการควบคุมดูแลทุกภาคสวนที่ ส่ังงานออกไป 
ใหทํางานตรงตามวัตถุประสงค ไมวาจะเปนในสวนของผูเขียนบทและผูผลิตงานแอนิเมช่ัน  
เพราะแตละภาคสวนยอมมีความคิดเปนของตัวเองและมีความเปนศิลปนอยูในตัว เชน อยากทํา
ในส่ิงที่ตนคิดซ่ึงไมตรงกับแนวคิดที่ผูผลิตวางไว ซึ่งถือเปนอุปสรรคในการควบคุมการผลิตที่ตอง
ควบคุมแนวคิดของผูมีสวนเกี่ยวของแตละคนใหตรงกันดวย  ผูผลิตจึงตองควบคุมใหบุคลากรสวน
ตางๆ ทํางานใหเปนไปตามโครงเร่ืองและกรอบการแสดงออกของตัวละครที่ไดวางไวแลว ซึ่งถือ
เปนเร่ืองของการทําความเขาใจใหทุกภาคสวนเดินหนาไปในทางเดียวกัน 
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“ทุกสตูดิโอเขาก็มีความเปนศิลปน เขามีความคิดเปนของตัวเอง เราวาง
กรอบการแสดงออกของตัวละครไวแลว แตบางทีเขาก็อยากทําอีกแบบ เราก็
ตองคุยกัน บอกวาถาทําแบบนั้นแลวมันไมใชส่ิงที่เราคิด หรือเขาอยากทํา
เปนเร่ืองยาว เราก็บอกวาไมไดเราอยากทําใหจบในตอนแค 10 นาที พรุงนี้ก็
ดูไดอีก มันเปนเร่ืองของการทําความเขาใจกัน” (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, 
สัมภาษณ, 9 กรกฎาคม 2551) 
 
4.4.3 การสงผลงานแอนิเมชั่นไทยสูตลาดสากล 

 
 เนื่ อ งจากการ ตูนแอนิ เม ช่ัน  4  Angies ส่ี สาวแสนซนเปนการ ตูนที่ มี คุณภาพ
มาตรฐานสากล เห็นไดจากการที่แอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนแอนิเมช่ันสามมิติของไทย
ที่ไดรับรางวัล Best animation of Thailand จากงานประกวดแอนิเมช่ัน “Digicon6+3” ที่ประเทศ
ญ่ีปุน ซึ่งการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดรับคัดเลือกจากสถานีโทรทัศน TBS (Tokyo 
Broadcasting System) ประเทศญ่ีปุน โดยผูผลิตไดสงผลงานเขาประกวดระดับประเทศและไดรับ
การตัดสินจากคณะกรรมการของสํานักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟทแวรแหงชาติใหเปนตัวแทน
ประเทศไทยไปรวมชิงรางวัลแอนิเมชั่นยอดเยี่ยมในงาน “Digicon6+3” เมื่อวันที่ 29 กันยายน 
2550 (สุเทพ  ตันนิรัตน,สัมภาษณ, 5 กันยายน 2550) 
 
 จากผลงานที่มีคุณภาพเทียบเทาระดับสากลทําใหการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซนไดรับการติดตอขอซ้ือลิขสิทธิ์จากตางประเทศ เนื่องจากผูผลิตพยายามขยายตลาดการตูน
แอนิเมชั่นไทยโดยการนําแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไปรวมแสดงในงาน Tokyo Anime 
Fair 2007 ที่ประเทศญ่ีปุน ซึ่งเปนงานที่มีบริษัทผูซื้อจากทั่วโลกใหความสนใจรวมชมงาน จึงทําให
สถานีโทรทัศน Canal J ประเทศฝร่ังเศสซึ่งเปนสถานโทรทัศนสําหรับเด็กโดยเฉพาะสนใจติดตอขอ
ซื้อลิขสิทธิ์การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนกับบริษัทผูผลิตโดยตรง เนื่องจากการตูนมีความ
เหมาะสมกับกลุมเปาหมายของทางสถานี 
 
 นอกจากนี้ทางสถานี Canal J ยังใหความสนใจกับคาแรกเตอรการตูนที่ความนารัก มสีีสัน
สดใสและเปนแอนิเมช่ัน 3 มิติแปลกใหมสําหรับเด็ก เนื่องจากรายการการตูนที่ออกอากาศอยูเปน
การตูนสองมิติ ทางสถานีจึงใหความเห็นวา แอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนนาจะไดรับความ
ชื่นชอบจากเด็กในประเทศฝร่ังเศส ซึ่งขอดีของส่ือการตูนคือความเปนสากล ไมจํากัดวาการตูน
จะตองมีสีผิว สีผมหรือหนาตาอยางไร เพียงแคเปนการตูนก็สามารถเขาถึงใจเด็กๆ ได นอกจากนี้
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ผูผลิตยังเสนอแผนการประชาสัมพันธและแผนการตลาดที่ไดทําในประเทศไทยใหเปนตัวอยาง
สําหรับการนําการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไปสูธุรกิจอ่ืนดวย (โสภิตา  ธรรมสังคีติ, สัมภาษณ, 
9 กรกฎาคม 2551) 
 
 เนื่องจากการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนการตูนแอนิเมช่ันที่สรางใน
ประเทศไทย ใชภาษาไทยในการตั้งช่ือเร่ือง และชื่อตัวละคร จึงตองมีการปรับเปลี่ยนช่ือเร่ืองและ
ชื่อตัวละครใหมีความเหมาะสมกับกลุมผูชมตางประเทศ ทั้งนี้ พบวาการตูนภาคภาษาฝร่ังเศสมี
แบบแผนการการถายโยงความหมายที่เหมือนกันกับภาคภาษาไทยดวย 
 
 หลังจากสถานีโทรทัศน Canal J ประเทศฝรั่งเศสซื้อลิขสิทธิ์ไปแลว ส่ิงที่ตองปรับเปล่ียน
สําหรับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเพื่อใหเขากับกลุมเปาหมายที่เปนเด็กฝร่ังเศสคือ การ
เปล่ียนช่ือเร่ืองและช่ือตัวละคร เนื่องจากความแตกตางทางวัฒนธรรมภาษา สําหรับคําวา 
“Angies” ที่คนไทยเขาใจวา “นางฟา” แตชาวตางชาติไมเขาใจความหมายเนื่องจากคนไทยแสลง
คํามาใชเอง ผูผลิตจึงตองอธิบายถึงความหมายของช่ือเร่ืองที่ใชในประเทศไทย เมื่อนําไป
ออกอากาศที่ประเทศฝร่ังเศสช่ือเร่ือง “4 Angies” จึงถูกเปล่ียนเปน “Kanikazo, Super Angies” 
โดยคําวา “Kanikazo” มาจากช่ือพยางคแรกของตัวละครที่เปล่ียนไปเนื่องจากชื่อภาษาไทยเปนคํา
ที่ออกเสียงยากสําหรับชาวฝร่ังเศส ผูซื้อลิขสิทธิ์จึงเปล่ียนช่ือตัวละครดังนี้ “กาละแมร” เปล่ียนเปน 
“Kapucine” “นินา” เปล่ียนเปน “Ninon” “ไกจัง” เปล่ียนเปน “Kamille” และ “ปาปุย” เปล่ียนเปน 
“Zoé” ซึ่งเปนช่ือที่ใชเรียกเด็กนารักๆ ในประเทศฝรั่งเศส เปนช่ือที่เด็กฝร่ังเศสนิยมใชและเปนช่ือที่
ออกเสียงคลองจองกับชื่อเดิมของตัวละครที่เปนภาษาไทย ซึ่งในการตูนตนฉบับของไทยก็มีการใช
ชื่อพยางคแรกของตัวละครมาเปนคําอุทานของตัวละครเชนกัน โดยใชคําวา “กานิกาปู” ซึ่ง 
แผลงคํามาจาก “กายจัง” “นินา” “กาละแมร” และ “ปูย” ถือเปนการสรางลักษณะรวมของตัวละคร
ที่ทําใหตัวละครยังคงมีคําอุทานที่มีที่มาจากช่ือตัวละครเชนเดียวกันทั้งในประเทศฝร่ังเศสและ
ประเทศไทย 
 
 ผูวิจัยเห็นวาปจจัยสําคัญที่ทําใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนประสบความสําเร็จใน
การขายลิขสิทธิ์ไปสูตางประเทศ ประการแรก คือคุณภาพงานที่ดี ในที่นี้หมายถึงการที่ 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซน เปนการตูนแอนิเมชั่น 3 มิติที่มีสีสันสวยงาม มีความแปลกใหมเนื่องจากการตูน
ทั่วไปที่มีอยูในตลาดขณะนั้น (ป พ.ศ. 2549) เปนการตูน 2 มิติ ประการที่สอง คือการวางแผนงาน
ของผูผลิต ต้ังแตการหาบุคลากร ข้ันการผลิต การประชาสัมพันธ ตลอดจนการวางแผนการตลาด
เพื่อตอยอดธุรกิจที่ชัดเจนและเปนแบบอยางใหกับผูซื้อลิขสิทธิ์การตูน ทําใหผูซื้อลิขสิทธิ์มองเห็น



 85 

ถึงความเปนไปไดในการลงทุน ดังที่กลาวมาจึงทําใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนประสบ
ความสําเร็จในการขายลิขสิทธิ์ไปสูตางประเทศ 
 
สรุป 
 

จากทัศนะของผูผลิตตามที่กลาวมาแลวขางตน ผูวิจัยสามารถสรุปไดวา ปจจัยสําคัญที่ 
ทําใหผูผลิตเลือกผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตนแบบในการพัฒนาคาแรกเตอรใหเปน
ตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีอยูดวยกัน 5 ประการ ดังนี้ 

 
 1. การสรางความแปลกใหม เพื่อใหเปนที่สนใจของทางสถานีโทรทัศนและผูชมทั่วไป 
 2. การสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) เปนกลยุทธที่ผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงมีสวนชวยในการประชาสัมพันธทําใหการตูนที่สรางข้ึนใหมเปนที่รูจัก 
 3. อายุขัย หรือ วงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) บุคคลตนแบบตองเปน
บุคคลที่อยูในส่ือเปนระยะเวลานานตอเนื่อง เพื่อสนับสนุนการตูนในดานของการเปนที่รูจัก 
 4. ความเดนชัดของคาแรกเตอรตนแบบ บุคคลที่เปนตนแบบจะตองมีบุคลิกที่ชัดเจน 

ผูผลิตจึงจะสามารถดึงบุคลิกที่ชัดเจนมาใสใหกับตัวละครไดงาย โดยบุคลิกที่โดดเดนชัดเจนของ
ตัวละครการตูนจะทําใหเปนที่จดจําไดของผูชม 
 5. ปจจัยดานสถานีโทรทัศน การเลือกบุคลากรของสถานีมาเปนตนแบบทําใหทาง
สถานีใชเวลาไมนานในการอนุมัติโครงการการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
จากการศึกษาพบวา ผูผลิตมีแนวคิดหลักในการออกแบบตัวละคร 4 ประการ ดังนี้ 
 
1. เปนตัวละครที่มีรูปทรงงายตอการจดจํา เพื่อใหผูชมที่เปนเด็กจดจําตัวละครได 

 2. ตัวละครตองหนาตาไมเหมือนตนแบบที่เปนคนจริง เพื่อใหการตูนมีความนารัก
เหมาะกับกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก และทําใหการตูนมีชีวิตอยูไดดวยตัวเองโดยผูผลิตใชการถาย
โยงคาแรกเตอรที่เปนจุดเดนของผูดําเนินรายการมาสูตัวละครการตูน 

3. ตัวละครตองมีความวิเศษในตัวเอง เปนการเพ่ิมความนาสนใจใหแกตัวละคร โดย
ดึงเอาจุดเดนของตนฉบับที่เปนคนมาสรางเปนความวิเศษใหแกตัวการตูน 

4. กําหนดสีเครื่องแตงกายใหแกตัวละคร เปนการสรางความแตกตางใหแกตัวละครที่
อยูในกลุมเดียวกัน โดยการใชสีที่แตกตางกันเพื่อใหผูชมที่เปนเด็กสามารถจดจําตัวละครไดงาย ซึง่
สีที่กําหนดใหตัวละครจะส่ือถึงลักษณะนิสัยของตัวละครแตละตัวดวย 
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 จากการศึกษาพบวา แนวคิดในการเขียนบทการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
ของผูผลิตมีแนวคิดหลักคือ ผูผลิตมีจุดมุงหมายใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนการตูนที่
เนนความสนุกสนานเปนหลักโดยสอดแทรกคติสอนใจตอผูชมดวย (Edutainment) 
 

สําหรับการทําใหผูชมที่เปนเด็กชื่นชอบการตูน ผูผลิตมีกลวิธีในการเขียนบท 2 ประการ 
คือ 1. เนนความสนุกสนานของเร่ืองราว และ 2. อางอิงการตูนที่ประสบความสําเร็จมาเปน
แนวทางในการแตงเร่ือง 
 

จากการศึกษาพบวา ปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิมมาสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาว
แสนซน ผูผลิตตองคํานึงถึงปจจัยที่เปนขอจํากัดและตัวกําหนดแนวคิดในการออกแบบ 4 ประการ 
ไดแก 1. ภาพพจนของความเปนคนมีชื่อเสียง 2. อายุขัย (Life time) ของตัวละคร 3.งบประมาณ
การผลิต และ 4. การขายลิขสิทธิ์การตูนใหตางประเทศ 
 

โดยผูวิจัยไดทําการวิเคราะหเนื้อหาสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
ซึ่งรายละเอียดเกีย่วกับการวิเคราะหเนื้อหาสัมพันธบทจะกลาวตอไปในบทที่ 5 
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บทที่ 5 
 

การวิเคราะหสัมพันธบทของการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 การวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมชั่น 4 Anfies ส่ีสาวแสนซน
จากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง มีสาระสําคัญเพื่อวิเคราะหรองรอยเนื้อหาเดิมและส่ิงที่สราง
ข้ึนใหมที่ปรากฏอยูในตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก ตัวละคร “ปาปุย” “ไกจัง” “นินา” 
และ “กาละแมร” ผูวิจัยไดทําการวิเคราะห โดยนําเสนอดวยการเขียนบรรยาย ซึ่งจะนําเสนอตาม
หัวขอตางๆ ตอไปนี้ 
 
  5.1 การวิเคราะหเนื้อหาการนําเสนอ 

5.1.1 การวิเคราะหเนื้อหารายการผูหญิงถึงผูหญิง 
5.1.2 การวิเคราะหเนื้อหาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

การวิเคราะหการออกแบบการตูน 5.2 
5.3 การวิเคราะหสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
5.1 การวิเคราะหเนื้อหาการนําเสนอ 
 

5.1.1 การวิเคราะหเนื้อหารายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 
ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหรายการผูหญิงถึงผูหญิงตามหลักองคประกอบของการเลาเร่ือง 

10 ประการ ไดแก โครงเรื่อง (Plot), แนวคิดหรือแกนเร่ือง (Theme), ตัวละคร (Characters), ฉาก 
(Setting), บทสนทนา (Dialogues), ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of View), การเปดเร่ือง 
(Opening), การดําเนินเร่ือง (Action), การปดเร่ือง (Ending) และ ทวงทํานองการเขียน (Style) มี
ผลการวิจัยดังนี้ 

 
1. โครงเร่ือง (Plot) 
   สําหรับรายการผูหญิงถึงผูหญิงโครงเร่ืองไดแก รูปแบบของรายการ รายการผูหญิงถึง

ผูหญิงมีรูปแบบรายการที่เปนรายการเลาขาวหรือคุยขาว (News Talk) ดวยการนําเสนอเนื้อหา
ของรายการผานผูดําเนินรายการที่เปนผูหญิงที่มีความสามารถ โดยมีผูชมกลุมเปาหมายเปน
ผูหญิง 
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2. แนวคิดหรือแกนเร่ือง (Theme) 
  รายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการเลาขาวที่นําเสนอขาวสารที่มีเนือ้หาหลากหลาย โดย

มีแนวคิดหลักคือ นําเสนอสาระ ความรู และขาวสารที่มีประโยชนและนาสนใจแกกลุมเปาหมายท่ี
เปนผูหญิง 

 
3. ตัวละคร (Characters) 
  ตัวละครของรายการผูหญิงถึงผูหญิงคือ ผูดําเนินรายการทั้ง 4 คน ไดแก พิมลวรรณ   

หุนทองคํา, มีสุข  แจงมีสุข, กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ และ พัชรศรี  เบญจมาศ ที่รับบทบาทเปนผูเลา
ขาวตางๆ ใหแกผูชม โดยผูดําเนินรายการแตละคนมีบทบาทในการเลาหัวขอขาวที่ตางกันและมี
บุคลิกเฉพาะตัวที่ตางกัน ดังนี้ 

   - พิมลวรรณ  หุนทองคํา มีหนาที่เลาขาวเกี่ยวกับครอบครัว ภัยผูหญิง ภัยสังคม ขอคิด
เกี่ยวกับการใชชีวิตครอบครัว ขอคิดเกี่ยวกับการใชเงิน มีบุคลิกที่เปนผูใหญ เปนตัวแทนแมบาน
สมัยใหม 

 
   - มีสุข  แจงมีสุข มีหนาที่เลาขาวเก่ียวกับสิทธิสตรี ขาวการศึกษา การรณรงคใหดูแล

รักษาสุขภาพ ขาวประชาสัมพันธที่เปนการชวยเหลือสังคม มีบุคลิกนาเชื่อถือ เปนตัวแทนของผู
ตอสูเพื่อสิทธิสตรี 

 
   - กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ มีหนาที่เลาขาวเกี่ยวกับขาวตางประเทศ ขาวผูหญิงเกง ขาวที่

เกี่ยวกับคุณคาของผูหญิง มีบุคลิกเรียบรอย รอบรูขาวตางประเทศ เปนตัวแทนผูหญิงเกงที่ทันสมัย 
 
   - พัชรศรี  เบญจมาศ มีหนาที่เลาขาวเกี่ยวกับเร่ืองราวแปลกๆ ที่สรางความบันเทิง  

สกูปของรายการที่ถายทํานอกสถานที่ ขาวสังคมเก่ียวกับกิจกรรมตางๆ ที่จัดข้ึนในแตละจังหวัด  
มีบุคลิกราเริงสนุกสนาน ตลก กลาพูด เปนตัวแทนผูหญิงสมัยใหมที่มีความกลาพูดกลาแสดงออก 

 
4. ฉาก (Setting) 
    ฉากที่ใชในรายการผูหญิงถึงผูหญิงประกอบไปดวย 2 สวน ไดแก ฉากหลังของผูดําเนิน

รายการ และฉากหลังของการนําเสนอภาพขาว 
    - ฉากหลังของผูดําเนินรายการ  
       เปนฉากที่มีชื่อรายการอยูดานบนตรงกลางฉาก ตัวฉากเนนการเลนโทนสีฟา-ชมพู 

เปนฉากที่เนนสีโทนเย็นดวยสีฟาดูแลวสบายตา ฉากเปนลวดลายภาพกราฟฟกรูปดอกไมใบไม 
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มีเสนลายจุดบงบอกถึงความนารักเปนผูหญิง ลวดลายที่ใชมีเสนโคงเปนสวนประกอบหลัก สีและ
ลวดลายที่ใชส่ือถึงอารมณออนหวานมีความเคล่ือนไหวจากเสนโคง 

 

 
ภาพ 5.1 ฉากหลังของผูดําเนินรายการ 

 
    - ฉากหลังของการนําเสนอภาพขาว 
       การนําเสนอภาพขาวที่เปนภาพกรอบใหญและมีภาพผูดําเนินรายการอยูในกรอบเล็ก 

ฉากหลังที่ใชเปนพื้นหลังของภาพขาวเปนภาพกราฟฟกเลนสีมวง ชมพู มีภาพกราฟฟกรูปใบหนา
ผูหญิงบงบอกถึงกลุมเปาหมายประกอบกับลวดลายกิ่งไมที่มีเสนโคงเปนสวนประกอบให
ความรูสึกออนไหวส่ือถึงความเปนผูหญิง 

 

 
ภาพ 5.2 ฉากหลังของการนาํเสนอภาพขาว 

 
   นอกจากนี้ดานลางของจอที่แสดงขอความส้ัน (SMS) ที่ผูชมสงเขามา มีการใชกราฟฟก

ที่พื้นหลังเปนสีมวงมีลายดอกไมอยูที่ดานซายและขวาส่ือถึงความเปนผูหญิง (เห็นไดจากภาพ 5.1 
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และ 5.2) จึงกลาวไดวาฉากและภาพกราฟฟกที่ใชในรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีความเหมาะสมกับ
กลุมเปาหมายที่เปนผูหญิง 

 
5. บทสนทนา (Dialogues) 
    คําพูดที่ใชในการเลาขาวและพูดโตตอบกันระหวางผูดําเนินรายการเปนภาษาพูดที่

เขาใจงายและมีความเปนกันเอง ใหความรูสึกเหมือนเพื่อนคุยกับเพื่อนเนื่องจากมีการพูดจา
โตตอบแซวกันในรายการ 

 
6. ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of View) 
   ผูดําเนินรายการอยูในฐานะมุมมองของบุรุษที่สาม (The Third-Person Narrator) 

กลาวคือผูดําเนินรายการเปนผูเลาเหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนในขาว โดยเลาถึงส่ิงที่เกิดข้ึนกับบุคคล
ในขาว เปนการเลาเร่ืองของคนอ่ืนใหผูชมไดรับทราบ 

 
7. การเปดเร่ือง (Opening) 
    รายการผูหญิงถึงผูหญิงมีการเปดหัวขอขาวในแตละชวงดวยการกลาวถึงขาวที่จะ

นําเสนอในชวงถัดไป และกอนการเลาขาวในแตละหัวขอ ผูดําเนินรายการจะเกร่ินนํากอนวาเปน
ขาวเกี่ยวกับอะไร มีที่มาของขาวจากแหลงใด เชน ผูดําเนินรายการเกร่ินวาเปนขาวที่สะทอน
ปญหาสังคมจากหนังสือพิมพไทยรัฐ แลวจึงเลาเนื้อหาขาววาเกี่ยวกับการเรขายตัวของผูหญิง
ทองที่ตองการหาเงินไปซื้อนมใหลูกเพราะถูกสามีทิ้ง เปนตน 

 
 
8. การดําเนินเร่ือง (Action) 
    ผูดําเนินรายการมีการแบงหัวขอขาวกัน โดยผูดําเนินรายการรูลวงหนาวาใครจะเปน 

ผูเลาขาวคนตอไป ทําใหการดําเนินรายการเปนไปอยางราบร่ืน ดวยการนําเสนอขาวทีละขาว
ตอเนื่องกันในแตละชวงจนจบรายการ 

 
9. การปดเร่ือง (Ending) 
    สําหรับรายการเลาขาวที่มีการนําเสนอขาวเหตุการณและสาระความรูตางๆ แกผูชม  

ผูดําเนินรายการจะเปนผูเลารายละเอียดทั้งหมดของขาว ดังนั้นผูชมจึงทราบถึงบทสรุปของ
เหตุการณที่เกิดข้ึนตามขอเท็จจริงโดยผูชมไมตองคิดหาบทสรุปของเหตุการณที่เกิดข้ึนดวยตัวเอง 
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          10. ทวงทํานองการเขียน (Style) 
      รายการผูหญิงถึงผูหญิงมีทวงทํานองในการเลาขาวเปนไปอยางไมเปนทางการ เนือ่งจาก
เปนรายการที่มีการพูดคุยกันระหวางผูดําเนินรายการที่สรางความเปนกันเองใหกับผูชม นอกจาก
ผูชมจะไดรับสาระความรูยังไดรับความเพลิดเพลินในการชมดวย 
 
 จากการวิเคราะหเนื้อหารายการผูหญิงถึงผูหญิงที่ออกอากาศระหวางวันที่ 26 พ.ย. 2550 
ถึง 30 พ.ย. 2550 พบวามีเนื้อหาที่นําเสนอเกี่ยวกับขาวและสาระความรูตางๆ โดยมีแหลงขอมลูใน
การนําเสนอจากหนังสือพิมพ นิตยสาร อินเตอรเน็ต และการทําขาวของทางรายการ ซึ่งเนื้อหาที่
นําเสนอมีทั้งขาวในประเทศและขาวจากตางประเทศ จากการวิเคราะหเนื้อหาสามารถสรุปเนื้อหา
ที่รายการผูหญิงถึงผูหญิงนําเสนอไดดังนี้ 
 

เนื้อหาท่ีนําเสนอในรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 
  1. ปญหาสังคมที่เกิดข้ึนกับผูหญิง  

    มีเนื้อหาเกี่ยวกับปญหาตางๆ ที่เกิดข้ึนกับผูหญิงจนกอใหเปนปญหาสังคม เชน 
ขาวผูหญิงทองเรขายตัวขางถนน เปนตน 
 
  2. การดูแลรักษาสุขภาพ  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการแนะนําการดูแลรักษาสุขภาพใหแกผูชม เชน การออก
กําลังกายแบบรําวงยอนยุคของผูสูงวัย เปนตน 
 
  3. ขอคิดในการใชชีวิตสําหรับคนทํางาน  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการแนะแนวทางในการใชชีวิตอยางมีความสุข เชน อาชีพ
เสริมสําหรับมนุษยเงินเดือนที่เงินเดือนไมมาก เปนตน 
 
  4. การเล้ียงดูบุตร  

    มีเนื้อหาเกี่ยวกับขอคิดและวิธีการเล้ียงดูบุตร เชน การเล้ียงลูกใหเปนคนดีและ
ประสบความสําเร็จในชีวิต เปนตน 
 
  5. สิทธิสตรี  
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มีเนื้อหาเกี่ยวกับขางการรณรงคตางๆ เพื่อประโยชนของผูผญิง เชน ขาว
รณรงคใหใชถุงยางอนามัยเพื่อผูหญิงไมติดเอดส เปนตน 
 
  6. ทัศนะของผูชายที่มีตอผูหญิง  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอความคิดที่ผูชายมีตอผูหญิงหรือภรรยา เชน 
ความคิดเห็นเร่ืองความอดทนของผูชายที่ตองไปซ้ือของกบัผูหญิง เปนตน 
 
  7. ภัยสังคมและภัยใกลตัว  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการเตือนภัยส่ิงที่อาจเปนอันตรายที่เราพบไดในสังคมและ
จากส่ิงที่เราไมคาดคิด เชน การหลอกลวงผานการทําธุรกรรมทางการเงิน การถูกปลอมแปลงบัตร
เครดิต เปนตน 
 
  8. ความสวยความงาม  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับวิธีการบํารุงรักษาความงามของผูผญิง เชน วิธีลดความอยาก
อาหารเพื่อลดน้ําหนัก เปนตน 
 
  9. วิทยาการและเทคโนโลยีสมัยใหม  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับประดิษฐกรรม เทคโนโลยีและวิทยาการใหมๆ เชน หุนยนตที่
สามารถรําไทยได หุนยนตฝกทําฟนสําหรับนักศึกษาทันตแพทย เปนตน 
 
  10. ขอคิดการใชชีวิตครอบครัว  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการแนะแนวทางการใชชีวิตและขอคิดสําหรับคนที่มี
ครอบครัวแลว เชน กรณีผูหญิงขอหยาสามีดวยเร่ืองเล็กนอย เปนตน 
 
  11. ขาวผูหญิงเกง  

มีเนื้อหาเกี่ยวกับการนําเสนอขาวผูหญิงที่มีความสามารถ  เชน  ขาว 
ผูหญิงไทยในออสเตรเลียไดรับเหรียญกลาหาญ ขาวทหารหญิงไทยแขงยิงปนกับทหารหญิงจาก
อินโดนีเซีย เปนตน 
 
  12. เกร็ดขาวที่เกี่ยวกับผูหญิง 
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        มีเนื้อหาเกี่ยวกับขาวและเหตุการณตางๆ ที่เกี่ยวกับผูหญิง เชน ขาวคานิยมที่
ไมเหมาะสมของสาวใหญจากยุโรปที่นิยมไปเที่ยวเคนยาเพื่อควงเด็กหนุม  เปนตน 
 
  13. ขาวสังคม 
        มีเนื้อหาเกี่ยวกับกิจกรรมตางๆ สําหรับผูหญิง เชน ขาวการแขงฟุตบอล 
ระหวางสาวแทและสาวเทียม ขาวทัณฑสถานหญิงกลางจัดทําผาบาติกยาวที่สุดในโลกเพื่อ
เทิดพระเกียรติในหลวง เปนตน 
  
  14. การประชาสัมพันธกิจกรรมที่เปนประโยชนตอสังคม 
        มีเนื้อหาเกี่ยวกับการประชาสัมพันธโครงการที่เปนประโยชนตอสังคม เชน  
โครงการชวยเด็กดอยโอกาสใหไดไปดูหนังในโรงภาพยนตรซึ่งจัดโดยมูลนิธิศุภนิมิตร เปนตน 
 
  15. กฎหมายที่ควรรู 
        มีเนื้อหาเกี่ยวกับการใหความรูเกี่ยวกับกฎหมายพื้นฐาน เชน การเลือกต้ัง 
ลวงหนาและการเลือกต้ังนอกเขต เปนตน 
 
 เนื้อหาที่ทางรายการนําเสนอเปนเนื้อหาที่เปนประโยชนตอกลุมผูชมที่เปนผูใหญ โดย
นําเสนอผานรูปแบบของการเลาขาวหรือคุยขาว (News Talk) ที่ไมเครงเครียด การพูดคุยของ 
ผูดําเนินรายการเปนไปอยางเปนกันเอง มีการแบงหนาที่ของผูดําเนินรายการอยางชัดเจนในการ
รับหนาที่ผูเลาขาวในแตละชวงรายการ โดยสามารถสรุปลักษณะของรูปแบบการนําเสนอรายการ
ไดดังนี้ 

 
ลักษณะรูปแบบการนําเสนอรายการผูหญิงถึงผูหญิง 

 
  1. ผูดําเนินรายการมีความเปนกันเองกับผูชม 
      เนื่องจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการเลาขาว ดังนั้นผูดําเนินรายการ
จึงใชคําพูดหรือภาษาที่เปนกันเอง ทําใหรูปแบบรายการมีความเขาใจงายตอผูชม ซึ่งรูปแบบ
ดังกลาวเปนส่ิงที่ผูชมมีความพึงพอใจในการรับชมรายการมากที่สุด (อัมพวัน  สาลี, 2550 : 36) 
 
  2. ผูดําเนินรายการมีบุคลิกเฉพาะตัวที่แตกตางกัน 
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      เนื่องจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีผูดําเนินรายการ 4 คน อีกทั้งผูดําเนิน
รายการแตละคนตางก็มีเอกลักษณเฉพาะตัว แตสามารถดําเนินรายการไดสนุกสนานและ
กลมกลืนกัน ไดแก พิมลวรรณ  หุนทองคํา มีภาพลักษณของแมบานสมัยใหม, มีสุข  แจงมีสุข มี
บุคลิกนาเชื่อถือ, กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ มีภาพลักษณของผูหญิงไทยท่ีเรียบรอยแตทันสมัย,  
พัชรศรี  เบญจมาศ มีบุคลิกสนุกสนานราเริง โผงผาง แสดงความคิดเห็นตรงไปตรงมา 
 
  3. มีการสอดแทรกมุขตลกของผูดําเนินรายการ 
      ความสนุกสนานของรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาจากการพูดจาตลกขบขันของ 
ผูดําเนินรายการ โดยเฉพาะอยางยิ่งมุขตลกที่มาจากการแสดงความคิดเห็นของพัชรศรี เบญจมาศ 
เชน ในการนําเสนอขาวทีมกองทัพบกหญิงไทยแขงยิงปนกับทีมกองทัพบกหญิงอินโดนีเซียที่สนาม
ฝกยิงปนเขาปากทวาร จังหวัดประจวบคีรีขันธ พัชรศรี  เบญจมาศไดพูดวา “แหม...นาไปยิง
เหลือเกิน” เปนการลอชื่อ “เขาปากทวาร” และในขาวปรากฏวากองทัพบกหญิงไทยเปนฝายชนะ  
พัชรศรี  เบญจมาศ ไดพูดอีกวา “ตรงกับที่เขาวาไว ผูชายพายเรือ ผูหญิงยิงเรือ บอกแลววาเรืออยา
ผาน ก็เลยไปอยูกองทัพบก ไมงั้นยิงเรือหมด” เปนตน 
 
  4. มีการแสดงความคิดเห็นของผูดําเนินรายการ 
      เนื่องจากเปนรายการเลาขาวที่มีลักษณะเปนการพูดคุยระหวางผูดําเนิน
รายการจึงมีการแสดงความคิดเห็นของผูดําเนินรายการเกี่ยวกับขาวที่เลาในบางกรณี เชน ขาวการ
ประกวดนางงามเปอโตริโกที่ผูประกวดกล่ันแกลงผูประกวดที่ไดรับตําแหนงมาจากหลายเวที ซึ่ง
เวทีนี้ไดเปนตัวเก็ง ผลการประกวดปรากฏวา นางงามที่ถูกกล่ันแกลงไดรับตําแหนงชนะเลิศ มีสุข 
แจงมีสุข ไดแสดงความเห็นวา “ถึงหลายคนมองวาเปนนางงามที่ประกวดมาเยอะจนชํ้า แตถามอง
ในดานบวก คนที่ไดตําแหนงคงเปนผูมีคุณสมบัติพรอมจึงไดรับตําแหนงชนะเลิศไปครอง” เปนตน 
 
  5. มีอุปกรณประกอบการนําเสนอขาว 
      เนื่องจากในบางครั้งเร่ืองที่นํามาเลาขาวจะพูดถึงส่ิงแปลกใหมซึ่งอาจทําให
ผูชมนึกภาพไดไมชัดเจน ดังนั้นเพื่อใหผูชมเห็นภาพทางรายการจึงมีการใชอุปกรณประกอบการ
นําเสนอ เชน ในการนําเสนอขาวเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่หุนยนตสามารถรําไทยได ทางรายการจึงนํา
หุนยนตดังกลาวมาในรายการเพื่อแสดงทาทางการรําไทยใหชม เปนตน 
 
  6. มีสกูปขาว 
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      เปนการนําเสนอเร่ืองราวตางๆ ที่ทางรายการเปนผูออกไปถายทํานอกสถานที่ 
โดยมีพิธีกรภาคสนามเปนผูรายงานขาว เชน พิธีกรภาคสนามพาไปชมงานมหกรรมการเกษตรรวม
ใจเทิดไทมหาราชาที่จัดข้ึนเพื่อใหประชาชนทั่วไปไดทราบถึงพระอัจฉริยภาพดานการเกษตรของ
พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว เปนตน 
 
  7. มีการพูดแซวกันเองระหวางผูดําเนินรายการ 
      การพูดแซวกันเปนการแสดงออกที่ส่ือถึงความสนิทสนมกันระหวางผูดําเนิน
รายการที่ทําใหผูชมรูจักตัวตนของผูดําเนินรายการไดมากข้ึน เชน พัชรศรี  เบญจมาศ พูดจาแซว
พิมลวรรณ  หุนทองคํา วาจําวันเงินเดือนออกได แตกลับจําวันครบรอบแตงงานไมได ซึ่งผูชม
สามารถเขาใจไดวา พิมลวรรณ  หุนทองคํา มีนิสัยมัธยัสถ เปนตน 
 
  8. เสนอขาวแบบไมเครียด 
      ผูดําเนินรายการนําเสนอขาวตางๆ ผานการพูดคุยกันแบบเพื่อน ทําใหรายการ
มีบรรยากาศสนุกสนานเปนกันเอง มีบทพูดที่รับสงกันเปนจังหวะกลมกลืน ทําใหผูชมสามารถ
ติดตามชมไดอยางเพลิดเพลิน 
 

กลาวโดยสรุปไดวา รูปแบบการนําเสนอรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการเลาขาวที่
นําเสนอสาระความรูตางๆ ที่เปนประโยชนตอผูรับสาร โดยนําเสนอขาวและสาระผานการพูดคุยที่
สนุกสนาน เรียกไดวาเปนรายการท่ีมีสาระความรูที่ดูแลวไมเครียด เนื่องจากผูดําเนินรายการมี
ความเปนกันเองสูง อีกทั้งมีมุขตลกและการพูดจาแซวกันของผูดําเนินรายการซึ่งสามารถสราง
ความเปนกันเองกับผูชมได 

 
 5.1.2 การวิเคราะหเนื้อหาการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการเลาเร่ืองที่เปนไปตามหลักองคประกอบ
ของการเลาเร่ือง 10 ประการ ไดแก โครงเร่ือง (Plot), แนวคิดหรือแกนเร่ือง (Theme), ตัวละคร 
(Characters), ฉาก (Setting), บทสนทนา (Dialogues), ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of View), 
การเปดเร่ือง (Opening), การดําเนินเร่ือง (Action), การปดเร่ือง (Ending) และ ทวงทํานองการ
เขียน (Style) 
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 1. โครงเร่ือง (Plot) 
การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนที่นําเสนอในรูปแบบของการตูนเพื่อ

ความบันเทิง ออกอากาศทางโทรทัศน มีลักษณะเนื้อเร่ืองแบบจบในตอน ซึ่งเนื้อหาในแตละตอน
จะตางกันออกไปตามแกนเร่ืองที่ผูผลิตตองการนําเสนอตอผูรับสาร โดยในแตละตอนมีโครงเรื่อง
ตามที่ผูวิจัยจะนําเสนอจํานวนทั้งหมด 50 ตอน จากการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ทั้งหมด 24 
ตอน และ 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 2 ทั้งหมด 26 ตอน ดังนี้ 
 

- โครงเร่ืองโดยรวม 
  ความสนุกสนานของเร่ืองเกิด ณ เมืองแองเจิ้ลทาวน ที่โรงเรียนประถมแองเจิ้ล กาละแมร 

ไกจัง ปาปุย นินา เพื่อนรักประจํากลุม 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ตองพบกับเร่ืองราววุนวายไมเวน
แตละวัน ทั้งจากการคุมเขมในกฎระเบียบประจําโรงเรียนของครูใหญ และการกอกวนจากคูปรับ
แกงคเด็กซานามวา แกงคเอ็กซโฟรที่คิดวาตัวเองเทหและมาเฟยที่สุด เด็กหญิงทั้งส่ีตองใชไหวพริบ
และพลังวิเศษในตัวมาชวยคล่ีคลายสถานการณจากรายใหกลายเปนดี โดยแตละตอนจะมีความ
สนุกสนานและมุกตลกที่สอดแทรกไวตลอดเร่ือง นําเสนอผานความนารักและนาประทับใจใน
มิตรภาพของส่ีสาวแสนซน 
 

- โครงเร่ืองการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
  โครงเร่ืองการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน (24 ตอน) มีดังนี้ 

 
ตอนที่ 1 “พบเพื่อนใหม กานิกาปู” 
 เปดเทอมวันแรก กาละแมร นินา ไกจัง และปาปุยมาโรงเรียนสาย เพราะระหวางทางมา
โรงเรียนนินาไดยินเพลงแดนซจนเตนไมหยุดทําใหไปชนกาละแมร ปาปุยและไกจัง ครูใหญออกกฎ
ไววาหากใครมาสายจะตองถูกทําโทษในเรดโซน ส่ีสาวแสนซนจึงตองหาวิธีเขาไปในโรงเรียนโดยที่
ครูใหญจะไมทําโทษ แลวทั้งส่ีคนก็รอดพนจากการทําโทษของครูใหญดวยพลังวิเศษของไกจัง ทั้งส่ี
คนตกลงเปนเพื่อนกลุมเดียวกันและต้ังชื่อกลุมวา “โฟรแองจ้ีสส่ีสาวแสนซน” 

แกนเร่ือง คือ เด็กดีตองไมมาโรงเรียนสาย 
 
ตอนที่ 2 “หัวหนาหองของเรา” 
 เปดเทอมวันแรกเด็กๆ ในหองจึงตองเลือกหัวหนาหองกันกอนเพื่อหาผูนําของหองที่จะ
คอยรับผิดชอบหนาที่ที่คุณครูมอบหมายให เด็กๆ ทุกคนยกเวนนินาตางก็แยงกันเปนหัวหนาหอง 
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แสดงออกถึงความสามารถของตนเพื่อหาเสียงใหเพื่อนๆ เลือก ตางก็สงเสียงดังเอะอะจนครูใหญ
เขามาดุ ครูใหญอบรมและบอกกับเด็กๆ วาคนที่เปนหัวหนาหองจะตองมาอบรมกับครูใหญเปน
เวลา 1 สัปดาห เด็กๆ ทุกคนกลัวความดุของครูใหญจึงยกใหนินาเปนหัวหนาหองในที่สุด 
 แกนเร่ือง คือ หัวหนาหองตองเปนผูเสียสละ เปนผูนําและมีความรับผิดชอบ 
 
ตอนที่ 3 “ผจญแกงค X4” 
 แกงคเอ็กซโฟรเด็กเกเรประจําโรงเรียนประถมแองเจ้ิล ชอบแกลงคนอ่ืน เมื่อไกจังมาเห็น
แกงคเอ็กซโฟรกําลังแกลงนองไอติม ไกจังทนไมไดจึงเขาไปชวยโดยใชพลังเนตรสลายใจจัดการให
เอ็กซโฟรหยุดแกลงนองไอติม ทําใหเอ็กซโฟรโกรธและจับตัวไกจังไปที่โรงยิม ปาปุย นินา  
กาละแมรจึงตองตามมาชวยไกจัง 
 แกนเร่ือง คือ สุภาพบุรุษไมควรแกลงคนอ่ืน 
 
ตอนที่ 4 “ผจญแกงค X4” (ตอนจบ) 
 สามสาวนินา ปาปุย กาละแมร ตามไปชวยไกจังที่โรงยิม ทําใหเกิดการสูกันอุตลุตระหวาง
แกงคเอ็กซโฟรกับส่ีสาวแสนซน ส่ีสาวใชพลังวิเศษในการชวยเหลือไกจัง จนทายที่สุดก็สามารถ
ชวยไกจังไดดวยความชวยเหลือและรวมมือกันในกลุมเพื่อน 
 แกนเร่ือง คือ เพื่อนตองชวยเพื่อนเมื่อเพื่อนเดือดรอน 
 
ตอนที่ 5 “ไกจังหญิงเพอรเฟคท” 
 ไกจังเปนที่อิจฉาของแพรีสหนูนอยไฮโซ เพราะไกจังเกงไปเสียทุกอยาง แพรีสพบความลับ
ของไกจังวาไมไดเปนเด็กเพอรเฟคท เพราะไกจังกลัวตุกตาหมี แพรีสจึงเอาเร่ืองนี้ไปบอกใหทุกคนรู 
ครูต๋ิมจึงสอนเด็กๆ วาเด็กดีไมจําเปนตองเปนคนที่สมบูรณแบบก็ได 
 แกนเร่ือง คือ ไมมีใครสมบูรณแบบไปเสียทุกอยาง จึงไมควรลอเลียนขอเสียของคนอ่ืน 
 
ตอนที่ 6 “ตํานานโรงเรียนสยอง” 
 ปาปุยลืมของไวที่โรงเรียนจึงชวนใหเพื่อนๆ กลับไปเอาของที่ลืมไวตอนเกือบคํ่า แตแลวทุก
คนก็ตองเผชิญเร่ืองที่นาขนลุกเม่ือปาปุยเลาตํานานโรงเรียนสยองใหฟง แตสุดทายส่ีสาวก็พบวา
เร่ืองสยองในโรงเรียนไมมีจริง ลวนเปนเร่ืองที่คิดไปเองทั้งส้ิน 
 แกนเร่ือง คือ ผีไมมีในโลก ความกลัวทําใหเราจินตนาการไปเอง 
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ตอนที่ 7 “เจาหญิงนินา” 
 ไกจังกับปาปุยแอบไดยินนินากับครูต๋ิมคุยกันเร่ืองที่นินาเปนเจาหญิง เลยเอามาบอกกา
ละแมร ทําใหสามสาววิตกกังวลวาควรจะทําตัวอยางไรกับนินา เพราะกลัวทําผิดแลวจะโดน
ประหาร สามสาวจึงปฏิบัติกับนินาเปล่ียนไปจนนินานอยใจ แกงคเอ็กซโฟรก็บังเอิญรูเร่ืองที่นินา
เปนเจาหญิงจึงแยงกันประจบนินาเปนการใหญ แตแลวเร่ืองที่นินาเปนเจาหญิงกลับเปนเร่ือง
เขาใจผิด เพราะครูต๋ิมขอใหนินาชวยซอมละครรับบทเปนเจาหญิง 
 แกนเร่ือง คือ ฟงไมไดศัพทจับไปกระเดียด 
 
ตอนที่ 8 “ที่ปรึกษาขางหู” 
 กาละแมรยังทําการบานไมเสร็จทั้งๆ ที่กําลังจะเขาเรียนแลว และสมุดการบานของนินาก็
อยูบนโตะตรงหนากาละแมร ภายในจิตใจของกาละแมรทั้งฝายนางฟาจิตใจใฝดีและฝายซาตาน
จิตใจใฝรายตางก็เถียงกันวา จะลอกการบานของนินา หรือจะทําการบานดวยตัวเองดี แตแลวฝาย
ซาตานก็ยุใหกาละแมรลอกการบานของนินาจนสําเร็จ ปรากฏวากาละแมรลอกการบานผิดวิชา 
ทําใหไดรับการลงโทษ กาละแมรจึงไดเรียนรูวาส่ิงที่ถูกตองควรทําเชนไร 
 แกนเร่ือง คือ เด็กดีควรมีความรับผิดชอบทําการบานใหเสร็จดวยตนเอง มิฉะนั้นจะเกิด
ผลเสียตอตัวเอง 
 
ตอนที่ 9 “รานยายขายทุกอยาง” 

ครูต๋ิมส่ังการบานใหนักเรียนปลูกตนไมคนละตน เด็กๆ ตางก็สรรหาตนไมแปลกๆ มาปลูก 
ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสจึงไปที่รานยายขายทุกอยางเพื่อขอซื้อเมล็ดพันธุไมแปลกๆ มาปลูกเพื่อแขงกับตน
บัวหิมะพันปของแพรีส ยกเวนนินาที่ปลูกแคตนกุหลาบธรรมดาๆ สุดทายตนไมแปลกๆ ที่เด็กๆ 
ปลูกก็ไมเปนอยางที่คิดไว ทําใหนินาไดคะแนนในการปลูกตนไมมากกวาใครๆ 
 แกนเร่ือง คือ จงพอใจในส่ิงที่ตนมีอยู ไมควรแขงกันเดน ควรทําอะไรงายๆและพอเพียงจะ
เปนส่ิงดีที่สุด 
 
ตอนที่ 10 “ยุทธการชวยเจาน้ําตาล” (โปจิโรตางหาก) 
 ไกจังกับปาปุยเจอลูกสุนัขหลงอยูขางทาง ไกจังเรียกลูกสุนัขวา “เจาน้ําตาล” ปาปุย
เรียกวา “โปจิโร” ทั้งสองเกรงวาลูกสุนัขจะเปนอันตรายที่อยูขางถนนจึงหาทางชวยเหลือ แตที่
โรงเรียนครูใหญออกกฎวาหามนําสัตวเล้ียงเขามาในโรงเรียน ทั้งสองจึงหาทางแอบพาลูกสุนัขเขา
มาในโรงเรียน แตถูกครูใหญจับไดในที่สุด แตแลวเจาน้ําตาลก็ไดรับความชวยเหลือจากครูใหญ 
 แกนเร่ือง คือ ความรักความเมตตาเปนส่ิงที่ดี จงมีใจเมตตาตอสัตว 
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ตอนที่ 11 “ครูใหญถูกมนุษยตางดาวจับตัวไป” 
 ปาปุยเก็บของเลนไดระหวางทางที่มาโรงเรียน เมื่อหยิบเอามาใหเพื่อนๆ ดูตรงกับจังหวะที่
ครูใหญมาเห็นพอดี ครูใหญจึงริบของเลนไป เพราะโรงเรียนมีกฎวาหามนําของเลนมาที่โรงเรียน 
ครูใหญใหปาปุยไปพบที่หอคอยครูใหญเพื่อรับการลงโทษ ปรากฏวาปาปุยเห็นครูใหญกําลังสูอยู
กับตัวอะไรสักอยางที่ครูใหญเรียกวา “เจามนุษยตางดาว” ปาปุยจึงรีบไปบอกเพื่อน ทั้งส่ีสาวจึง
หาทางชวยครูใหญจากมนุษยตางดาว 
 
ตอนที่ 12 “ครูใหญถูกมนุษยตางดาวจับตัวไป” (ตอนจบ) 
 ส่ีสาวหาทางชวยครูใหญ เพราะคิดวาครูใหญถูกจับตัวไว และครูใหญที่เห็นอยูในโรงเรียน
เปนครูใหญที่มนุษยตางดาวปลอมตัวมา จึงคิดวิธีข้ึนไปบนหอคอยครูใหญดวยการแกลงทําผิดกฎ
ของโรงเรียน เพื่อใหครูใหญตัวปลอมเรียกไปทําโทษบนหอคอย แตครูใหญรูทัน และกลัวส่ีสาวรู
ความลับวาตนชอบเลนของเลนจึงไมยอมสั่งลงโทษ ในที่สุดทั้งส่ีสาวก็ไดรูความลับของครูใหญและ
เขาใจในตัวครูใหญมากข้ึน 
 แกนเร่ือง คือ ความสามัคคีและความกลาหาญในการชวยเหลือผูอ่ืนเปนส่ิงดี 
 
ตอนที่ 13 “เคล็ดลับความงาม” 

กาละแมรถูกแกงคเอ็กซโฟรลอเลียนวาตัวดํา ทําใหกาละแมรไปซ้ือครีมที่ทําใหผิวขาวข้ึน
ทันทีจากรานยายขายทุกอยางมาใช โดยท่ีไมไดอานฉลากขอบงใชเสียกอน จึงเกิดอาการผิดปกติ
กับกาละแมรทําใหตองแอบไปทาครีมบอยๆ จนไมเปนอันเรียนและทํากิจกรรมรวมกับเพื่อนๆ ไมได 
เพื่อนๆ เขาใจผิดคิดวากาละแมรเปล่ียนไป พอดีกับเหตุการณรูปปนครูใหญเสียทําใหยิงเลเซอรมั่ว
ไปหมด แลวกาละแมรก็เปนคนมาชวยทุกคนในโรงเรียนไวได แตกาละแมรกลับมาดําเหมือนเดิม 
จึงถูกแกงคเอ็กซโฟรลอเลียนอีก แตเพื่อนๆ ในโรงเรียนเห็นถึงความดีของกาละแมรที่ไดชวยเหลือ
ตนไว ตางก็พากันชื่นชมที่กาละแมรเปนฮีโร 
 แกนเร่ือง คือ คนเราภายนอกจะเปนอยางไรไมสําคัญ แตสําคัญที่ความดีที่อยูภายใน 
 
ตอนที่ 14 “หรือเขาคือชายในฝน” 
 ไกจังนอนหลับกลางวันฝนหวานถึงรุนพี่ใสเส้ือเบอร 9 ชื่อ “เรน” ไกจังคิดวาเขาเปนเนื้อคู 
เพราะเปนชายในฝนที่ไกจังฝนเห็นบอยๆ ไกจังวาวุนอยูกับเร่ืองนี้จนทําใหพลังเนตรสลายใจขัดของ
ใชการไมไดผล ไกจังไดเห็นรุนพี่เรนอยูในโรงยิม เพียงแคเห็นดานหลังของพ่ีเรนไกจังก็รูสึก 
ตุมๆ ตอมๆ และในท่ีสุดไกจังก็รูวารุนพี่เรนที่เห็นอยูไมใชรุนพี่เรนในฝน เพราะไมหลอแถมยัง 
ฟนเหยินดวย  
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 แกนเร่ือง คือ รักในวัยเรียนเปนส่ิงที่ยังไมสมควร 
 
ตอนที่ 15 “ปาปุยผูกลาหาญ” 
 ส่ีสาวเลนกันหลังเลิกเรียนจนลืมเวลากลับบาน เมื่อเลนกันเสร็จจึงเดินไปเขาหองน้ํา ส่ีสาว
เจอสุนัขดุอยูในหองน้ําแตปาปุยรีบหนีเอาตัวรอด ทําใหสามสาวโดนสุนัขฟด เชาวันตอมา เพื่อนๆ 
งอนที่ปาปุยข้ีขลาดหนีเอาตัวรอดไปคนเดียว ขณะเดียวกันเอ็กซโฟรก็ถือโอกาสที่สามสาวบาดเจ็บ
ทาดวล สามสาวใชพลังไมไดเพราะเจ็บตัวอยู ปาปุยจึงเขามาชวยโดยกินผักบุงกระปองที่ซื้อมา
จากรานยายขายทุกอยาง ทําใหปาปุยกลาหาญสูกับเอ็กซโฟรไดและชวยเพื่อนไดสําเร็จ แต
ทายที่สุดปาปุยก็รูวาผักบุงที่กินไมใชยากลาหาญแตเปนยาตาหวาน 
 แกนเร่ือง คือ ความมั่นใจทําใหเรากลาหาญ 
 
ตอนที่ 16 “ปฏิบัติการหามฝน” 
 นินารูขาววาเมืองแองเจิ้ลทาวนมีการประกวดเตนรํา นินาจึงจะลงประกวด เพื่อนๆ กลัววา
พลังพายุแดนซของนินาจะทําใหเมืองแองเจิ้ลทาวนพังพินาศและขาวของเสียหาย เพื่อนๆ จึง
หาทางขัดขวางนินาดวยวิธีตางๆ แตก็ไมสําเร็จ จนกาละแมรตัดสินใจจับตัวนินามัดเอาไว สุดทาย
พอเพื่อนๆ รูวาการประกวดเตนรําเปนส่ิงที่นินาฝนไวต้ังแตเด็ก แตนินาก็ไมกลาประกวดจนกระทั่ง
คร้ังนี้ เพื่อนๆ เลยยอมใหนินาไปประกวด จนนินาชนะการประกวดและเมืองก็ไมพังพินาศ เพราะ 
นินาใชเพลงชาประกวดดวยการเตนบัลเลต 
 แกนเร่ือง คือ จงอยาละทิ้งความฝน ฝนใหไกลแลวไปใหถึง 
 
ตอนที่ 17 “เขาวานใหหนูเปนสายลับ” 
 เด็กๆ สงสัยวาครูใหญมีความลับอะไร จึงแอบโดดเรียนตามครูใหญไปถึงรานยายขาย 
ทุกอยาง เด็กแอบเห็นวายายขายทุกอยางกับครูใหญคุยกันวา เล้ียง “ตัวเล็ก” ไมได จึงจะพาไป
สถานสงเคราะห เด็กๆ เขาใจวา “ตัวเล็ก” เปนลูกครูใหญจึงพากันไปหาครูใหญ ครูใหญบอกวา 
ตัวเล็กเปนลูกแมว เด็กๆ จึงเขาใจวาที่แทแลวเขาใจผิด ความจริงคือครูใหญเจอลูกแมวที่แมมา
คลอดทิ้งไวหลังโรงเรียน และที่ครูใหญไมเล้ียงไวที่โรงเรียนเพราะแมวยังเล็ก เกรงวาเด็กๆ มาเลน
แลวจะเฉามือตายเสียกอน 
 แกนเร่ือง คือ เด็กดีตองไมโดดเรียน มีเหตุผลอะไรก็ไมควรโดดเรียน 
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ตอนที่ 18 “ยาดมแบงปนนิสัย” 
 นินาถูกแกงคเอ็กซโฟรแกลงแตกาละแมรก็มาชวยไวไดทัน พอถึงช่ัวโมงเรียนกาละแมรไม
มีการบานสงเพราะยังทําไมเสร็จ ทั้งสองจึงคิดวา ถาตางคนตางมีนิสัยของอีกฝายคือ เขมแข็ง
เหมือนกาละแมรและขยันเหมือนนินาคงจะดี เด็กๆ จึงพากันไปที่รานยายขายทุกอยาง ถามหาของ
ที่จะทําใหนิสัยของคนอ่ืนมาเปนของเรา ยายขายทุกอยางจึงใหยาดมแบงปนนิสัยมา ทําใหนนิากบั
กาละแมรมีนิสัยเหมือนกัน แตปรากฏวานิสัยที่แตละคนไดมากลายเปนยาดมที่ชวยเสริมนิสัยที่
แยๆ ของแตละคน เชน ออนแอ ไมทําการบาน หลับในหองเรียน ข้ีขลาด  
 แกนเร่ือง คือ คนเราไมสมบูรณพรอม แตเราสามารถสํารวจและปรับปรุงตัวเองได 
 
ตอนที่ 19 “วิกฤตการณในโรงยิม” 
 ธนาคารกลางเมืองแองเจิ้ลทาวนมีโจรมาปลน แตยานของโจรบังเอิญโดนตัวหนังสือของ
กาละแมร ทําใหยานตกลงมาในโรงยิมของโรงเรียน โจรไดจับตัวเด็กๆ ในโรงเรียนรวมทั้งครูต๋ิมไว
เปนตัวประกัน ครูใหญมาพบเขา คิดวายานเปนของเลนจึงจะริบเอาไว โจรกับครูใหญจึงปะทะกัน 
สุดทายแลวครูใหญเปนฝายชนะและชวยเหลือทุกคนเอาไวได 
 แกนเร่ือง คือ คนทําผิดกฎจะตองถูกลงโทษ เพื่อความเปนระเบียบของคนหมูมาก 
 
ตอนที่ 20 “สามศรีแองจ้ีเกิรล” 
 ปาปุยกําลังจะระบายสีรูปที่วาดเอาไว แตนินากับไกจังเลนลูกบอลกระเด็นมาโดนขวดสทีาํ
ใหตัวปาปุยเลอะเทอะ ไกจังกับนินารีบพาปาปุยไปลางตัวที่หองน้ํา โดยปาปุยฝากกระเปาเก็บตก
ไวกับกาละแมร ดวยความสงสัยกาละแมรจึงแอบร้ือของในกระเปาปาปุยมาเลนจนกระเปาขาด
เปนรู ปาปุยโกรธกาละแมรมาก กาละแมรคิดวาเพื่อนๆ ตองไลตนออกจากกลุมเหลือเพียงสามศรี
แองจ้ีเกิรลเปนแน แตความจริงเพื่อนๆ ไมไดโกรธและยอมยกโทษใหกาละแมร 
 แกนเร่ือง คือ เพื่อนกันตองรูจักขอโทษและใหอภัยซ่ึงกันและกัน 
 
ตอนที่ 21 “รุนพี่เรนรีเทิรน” 
 รุนพี่เรนเกิดอุบัติเหตุขณะฝกซอมบาสเก็ตบอล ทําใหไดรับบาดเจ็บที่ใบหนาตองเขา
โรงพยาบาลเปนเวลา 1 สัปดาห ครูใหญจึงเตรียมจัดงานตอนรับการกลับมาของรุนพี่เรน ครูใหญ
มอบหมายใหกลุมโฟรแองจ้ีสเปนเชียรลีดเดอรเตนตอนรับการกลับมาของรุนพี่เรน แตไกจังกลัว
หนาตาของรุนพี่เรน เพื่อนๆ จึงวางแผนใหไกจังเตนแบบไมตองเขาใกลรุนพี่เรน แตเม่ือรุนพี่เรน 
กลับมาพรอมการทําศัลยกรรมใบหนาหลอเหลา ทําใหเด็กหญิงในโรงเรียนตางก็วิ่งตามกันชุลมุน
วุนวายไปหมด 
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 แกนเร่ือง คือ เร่ืองความรักควรรอใหถึงเวลาเสียกอน 
 
ตอนที่ 22 “โรงเรียนมาตรฐานสากล” 

มิสเตอรเค เจาหนาที่จากองคการวัดระดับและข้ึนทะเบียนโรงเรียนตามมาตรฐานแหง
ประชาคมโลกไดมาประเมินโรงเรียนประถมแองเจิ้ล เพื่อหาโรงเรียนที่สมควรไดรับรางวัลเงินสด 
แตกลับเจอแตขอผิดพลาดของเด็กๆ ในโรงเรียน ครูใหญจึงถูกมิสเตอรเคตอวา แตครูใหญก็ไมได
เห็นวารางวัลจะสําคัญกวาเด็กๆ ที่ครูใหญรัก 

แกนเร่ือง คือ ของรางวัลไมไดสําคัญเทาความรักที่เรามีใหแกกัน 
 
ตอนที่ 23 “มหกรรมแขงกีฬา” 
 โฟรแองจ้ีสและเอ็กซโฟรเปนสองทีมที่มีคะแนนสูงสุดในการแขงขันกีฬาประจําปของ
โรงเรียน ทั้งสองกลุมจึงตองมาแขงขันกันเพื่อหาผูชนะ เอ็กซโฟรและโฟรแองจี้สตางก็หาทาง
เอาชนะกันโดยใชอุบายและพลังวิเศษ คุณครูจึงเรียกทุกคนมาตักเตือนและใหแขงกีฬาประเภท
สุดทาย แกงคเอ็กซโฟรยังใชกลโกงแตโฟรแองจ้ีสใชความสามารถของตัวเอง ดวยความสามัคคี
ของส่ีสาวโฟรแองจ้ีสทําใหชนะในที่สุด 
 แกนเร่ือง คือ การแขงขันยอมมีแพมีชนะ แตการชนะใจตัวเองเปนส่ิงที่ดีที่สุด 
 
ตอนที่ 24 “ฉลองวันปดเทอม” 
 ครูใหญจัดงานฉลองวันปดเทอม โดยใหมีการจับสลากแลกของขวัญกัน เด็กทุกคนตาง
สรรหาของขวัญมารวมจับสลากเปนการใหญ รวมทั้งครูแจ ครูคนใหมที่จะมาสอนในเทอมหนา  
จากนั้นครูใหญใหโอวาทนักเรียนวาถึงแมโรงเรียนจะปดเทอม แตการหาความรูนั้นไมมีวันหยุด 
 แกนเร่ือง คือ การแสวงหาความรูใหตัวเองอยูตลอดเวลาเปนส่ิงดี 
 

โครงเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 2 (26 ตอน) มีดังนี้ 
 
ตอนที่ 1 “แผนครองโลกจากตางดาว” 
 นานมาแลว พอมดดูฮูตัวประหลาดจากตางดาวแอบฝงอาวุธมหาประลัยไวใตพื้นดินของ
ดาวเคราะหตางๆ แตเมื่อพอมดดูฮูกลับมาเพื่อขุดอาวุธมหาประลัย กลับพบวามีโรงเรียนประถม
แองเจิ้ลสรางทับพื้นที่ตรงนั้น พอมดดูฮูจึงหาหนทางกอบกูอาวุธมหาประลัยที่ฝงตัวอยู ส่ีสาวโฟร
แองจ้ีสจึงตองคอยขัดขวางแผนการรายของพอมดดูฮู โดยมีกัปตันเจหรือครูแจครูคนใหมของ
โรงเรียนคอยชวยเหลือ 
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 แกนเร่ือง คือ คนดียอมตองคอยขัดขวางคนชั่ว 
 
ตอนที่ 2 “หัวหนาหองฉบับปรับปรุง” 
 กัปตันเจผูผดุงความยุติธรรมขัดขวางแผนการรายของพอมดดูฮู แตกัปตันเจไมสามารถใช
พลังวิเศษไดเพราะเข็มขัดพลังขัดของ กัปตันเจจึงคิดหาผูชวยในการปราบพอมดดูฮู ระหวางที่
กัปตันเจหรือครูแจสอนอยูก็ไดพบกับพลังวิเศษของส่ีสาว ขณะเดียวกัน นินาหัวหนาหองข้ีเกรงใจ
ไมสามารถควบคุมความเรียบรอยของหองได ครูใหญตําหนิวานินาไมมีความเฉียบขาด ไมเชื่อมั่น 
ไมมีความเปนผูนํา ทําใหครูใหญผิดหวัง นินาเสียใจกับความไมมั่นใจของตน แตดวยการชวยเหลือ
ของกัปตันเจที่ใหนินาฝกฝนหัดควบคุมอาการบาจี้เพลงแดนซจนสําเร็จ ทําใหนินามีความมั่นใจ
มากข้ึน จนสามารถชนะใจเพื่อนไดและไดรับคําชมเชยจากครูใหญ 
 แกนเร่ือง คือ ความพยายามสามารถชนะอุปสรรคตางๆ ได 
 
ตอนที่ 3 “เร่ืองของเจาหญิงโซอิน” 
 ไกจังดูละครหลังขาวเร่ือง “เจาหญิงโซอินแสนซน” จนติดงอมแงม ทําใหมีผลตอการใช
พลังเนตรสลายใจ ไกจังใชพลังเนตรสลายใจไมไดผล แมจะใชพลังชวยเพื่อนแตก็ไดผลตรงกันขาม
จนครูใหญทําโทษหนูแพรีส ครูต๋ิมส่ังการบานเพิ่ม ทําใหเกิดเร่ืองวุนวายไปหมด  
 แกนเร่ือง คือ การดูโทรทัศนมากเกินไปจะสงผลเสียตอสายตา 
 
ตอนที่ 4 “เบ้ืองหลังรานยายขายทุกอยาง” 
 ปาปุยไปซ้ือของที่รานยายขายทุกอยาง แตปรากฏวาขากลับมีของๆ ยายติดกลับมาดวย  
ปาปุยเลยเอากลับไปคืนยายที่ราน แตกลับมาแลวไมเจอยายเจอแตนองไอติม ทั้งสองไดยินเสียง
มาจากในรานจึงเขาไปดูในรานยายขายทุกอยาง จนหาทางออกมาจากรานไมได และยังเจอกลไก
ในรานยายเลนงานจนเกือบแย ปาปุยจึงตองทั้งดูแลนองไอติมและเจาน้ําตาลที่อยูในรานยาย แลว
ยังตองหาทางเอาตัวรอดใหได โชคดีที่ออกมาไดเพราะกุญแจของยายที่ติดมากับปาปุยนั่นเอง 
สุดทายยายกลับมาช่ืนชมที่ปาปุยคอยดูแลนองไอติมและเจาน้ําตาล จึงแตงต้ังใหปาปุยเปนพรีเซน
เตอรรานยายขายทุกอยาง 
 แกนเร่ือง คือ การทําตัวดีมีความรับผิดชอบจะไดรับผลดีตอบแทน 
 
ตอนที่ 5 “รวมพลัง 4 อภินิหาร” 
 กัปตันเจแจกบัตรเชิญใหนินา ไกจังและปาปุย เขารวมเปนขบวนการ 3 อภินิหาร แตสาม
สาวไมสนใจ มีแตกาละแมรคนเดียวเทานั้นที่อยากรวมขบวนการเพื่อพิทักษโลก แตกาละแมร
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ขอรองอยางไรกัปตันเจก็ไมรับกาละแมรเขารวมขบวนการ กัปตันเจจึงใหกาละแมรทดสอบ
ความสามารถ ดวยความพยายามและการพลิกแพลงวิธีแกปญหาของกาละแมร ทําใหกัปตันเจ
ยอมรับกาละแมรเขารวมขบวนการดวยในที่สุด 
 แกนเร่ือง คือ ความไมยอทอนํามาซ่ึงความสําเร็จ 
 
ตอนที่ 6 “เซียมซีอภิมหาเฮง” 
 ปาปุยรูสึกวาตัวเองโชคราย จึงหยิบ “เซียมซีมือถือ” หรือ “โมบายลเซียมซี” ที่ไดมาจาก
รานยายขายทุกอยาง มาลองเส่ียงทายดวงชะตา ปาปุยเช่ือถือในโชคลาง ตองเช็คดวงชะตาทุกวัน
ไมใหโชคราย เพื่อนๆ เปนหวงปาปุยจนตองหาวิธีใหปาปุยเลิกงมงาย สุดทายปาปุยก็รูความจริงวา
หนังสือคูมือเซียมซีที่ปาปุยดูอยูทุกวัน แทจริงแลวเปนคูมืออกกําลังกายแบบโบราณ ไมใชคูมือ
เซียมซีอยางที่คิด และส่ิงที่ปาปุยเช่ือและปฏิบัติตามอยูทุกวันเปนการออกกําลังกายไมใชการทําให
หายโชคราย 
 แกนเร่ือง คือ การงมงายอะไรเกินไปจะเกิดผลเสีย ชีวิตคนเราตองเลือกเดินอยางมีสติ 
 
ตอนที่ 7 “แผนรายของพอมดดูฮู” 
 หลังจากที่พอมดดูฮูหายานอวกาศของตัวเองเจอ ก็ไดเร่ิมวางแผนรายที่จะยึดครองเมือง
แองเจ้ิลทาวน ดวยการสง “ผลปศาจ” ออกมาทําลายลางเมือง ครูแจไดเรียกส่ีสาวแสนซนใหมา
ประชุมหาทางรับมือกับพอมดดูฮู แตส่ีสาวไมไดมาตามนัดเพราะคิดวาครูแจคงคิดมากไปเอง 
สุดทายส่ีสาวก็รูวาส่ิงที่ครูแจบอกเปนเร่ืองจริง 
 แกนเร่ือง คือ เปนนักเรียนตองเช่ือถือคําพูดของคุณครู 
 
ตอนที่ 8 แผนรายของพอมดดูฮู” (ตอนจบ) 
 พอมดดูฮูสง “ผลปศาจ” ที่มีรูปรางเหมือนทุเรียนเขามาโจมตีเมืองแองเจ้ิลทาวน ส่ีสาวโฟร
แองจ้ีสและกัปตันเจจึงตองชวยกันขัดขวาง ดวยการหาจุดกําเนิดพลังแลวทําลายเสีย กัปตันเจและ
ส่ีสาวจึงตองรวมมือกันปกปองไมใหเมืองแองเจิ้ลทาวนเปนเหมือนดาวอังคาร และแลวกัปตันเจกับ
ส่ีสาวก็สามารถทําลายจุดกําเนิดพลังผลปศาจไดสําเร็จ เมืองแองเจิ้ลทาวนจึงกลับมาอยูใน
สถานการณปกติและสงบสุขอีกคร้ัง 
 แกนเร่ือง คือ ความสามัคคีคือบอเกิดพลังอันยิ่งใหญ 
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ตอนที่ 9 “จอมโจรผีเส้ือแสนสวย” 
 ครูแจส่ังการบานใหเด็กๆ ทํารายงานเก่ียวกับการศึกษาชีวิตผีเส้ือ เด็กๆ จึงชวยกันจับ
ผีเส้ือใสกลอง เอาไปเก็บไวในหองเรียน แตผีเส้ือที่จับตัวไวไดหายไปหมด เด็กๆ จึงสืบหาวาใครเปน
คนเอาผีเส้ือไป แลวเด็กๆ ก็ไดรูความจริงวา คนที่ปลอยผีเส้ือไปคือนินา เพราะนินาสงสารผีเส้ือ 
เห็นวาผีเส้ือก็มีชีวิตไมควรถูกขังเอาไว ผีเส้ืออยูในธรรมชาติดีที่สุด 
 แกนเร่ือง คือ การศึกษาส่ิงมีชีวิตที่ดีที่สุดคือการศึกษาเวลาที่ส่ิงมีชีวิตนั้นอยูในธรรมชาติ 
 
ตอนที่ 10 “ตามหาหมาแพนด้ี” 

“เทาเทา” หมีแพนดาหายตัวไป เจาของจึงต้ังรางวัลใหสําหรับคนที่หาเทาเทาเจอ ส่ีสาว
เจอเทาเทาอยูดานหลังรานยายขายทุกอยาง แกงคเอ็กซโฟรมาเห็นเขาพอดีจึงรีบไปตามเจาของมา
จับตัวเทาเทาไป ส่ีสาวจึงชวยกันขัดขวางเพราะไมอยากใหเทาเทาถูกกักขังอีก 

แกนเร่ือง คือ สัตวก็มีความรูสึกเหมือนคน เด็กๆ ไมควรรังแกสัตว 
 
ตอนที่ 11 “ของขวัญสุดพิเศษ” 
 กาละแมรเก็บเงินซ้ือของขวัญใหคุณแม แตเก็บเทาไรก็ยังไมครบคาของสักที เพื่อนๆ เลย
แนะนําใหกาละแมรไปหางานพิเศษทํา ส่ีสาวจึงชวยกันทํางานพิเศษที่รานหนังสือของครูแจ ชวย
ครูต๋ิมทําแซนดวิชไวรับรองแขก แตแลวก็เกิดเร่ืองวุนวายข้ึน สุดทายกาละแมรก็รูวาของขวัญสุด
พิเศษไมไดอยูที่ราคาของแพงๆ กาละแมรจึงต้ังใจทําขอสอบใหไดคะแนนดีๆ เพื่อไปเปนของขวัญ
ใหคุณแมชื่นใจ 
 แกนเร่ือง คือ คาของของขวัญไมไดอยูที่ราคา แตอยูที่ความต้ังใจของผูให 
 
ตอนที่ 12 “ไดออกทีวีเกมสโชว” 
 รายการเกมสโชวชื่อดังมาถายทําที่โรงเรียนประถมแองเจิ้ล ทางรายการเลือกเด็กนักเรียน  
3 กลุมมาเปนผูเขาแขงขันตอบปญหาความรูรอบตัว นั่นก็คือ ทีมโฟรแองจ้ีส ทีมเอ็กซโฟร และ 
ทีมแพรีส ทั้งสามทีมตางแยงกันเพื่อใหทีมของตัวเองเดนกวาทีมอ่ืน จนทําใหรายการเกมสโชว
ชุลมุนวุนวายไปกันหมด 
 แกนเร่ือง คือ การชิงดีชิงเดนกันจะสรางความวุนวายใหเกิดข้ึน 
 
ตอนที่ 13 “4 Devies ปศาจแสนกล” 
 ที่โรงเรียนเกิดเหตุการณวุนวาย เด็กนักเรียนโดนแกลง จนทุกคนคิดวาเปนฝมือของส่ีสาว
โฟรแองจ้ีส จึงต้ังช่ือกลุมใหใหมวาเปนกลุม 4 Devies ปศาจแสนกล ดวยความวุนวายที่เกิดข้ึนทํา
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ใหครูใหญโกรธถึงกับทําทัณฑบนไวกับส่ีสาวโฟรแองจ้ีส แตผูที่อยูเบ้ืองหลังเหตุการณทั้งหมดคือ
พอมดดูฮูที่สงสี่สาวตัวปลอมมาสรางความเขาใจผิดใหทุกคนในโรงเรียน 
 แกนเร่ือง คือ ไมวาใครจะมองเราอยางไร จงยึดมั่นกับความดีงามของเราก็พอ 
 
ตอนที่ 14 “4 Devies ปศาจแสนกล” (ตอนจบ) 
 พอมดดูฮูสรางตัวปลอมของสี่สาวโฟรแองจ้ีส แลวสงไปอาละวาดสรางความวุนวายใหกับ
ทุกคน เพราะมีแผนการใหโฟรแองจี้สถูกไลออก พอมดดูฮูจะไดเขาครอบครองโรงเรียนไดโดยไมมี
ใครคอยขัดขวาง เพื่อจะไดขุดเอาอาวุธมหาประลัยข้ึนมาจากใตโรงเรียน ส่ีสาวที่ถูกใสรายจึงตอง
พิสูจนตัวเองวาไมไดทําอะไรผิด ดวยความชวยเหลือของกัปตันเจทําใหความจริงทุกอยางปรากฏ 
และสามารถหยุดย้ังแผนการรายของพอมดดูฮูจนได 
 แกนเร่ือง คือ การแอบอางชื่อคนอ่ืนเพื่อใสรายเปนส่ิงไมดี 
 
ตอนที่ 15 “คุณครูของหนูเกงที่สุด” 
 ขาวคราวที่ “ครูแจว” ครูสาวใจเด็กแหงเมืองบิวต้ีทาวนสามารถปราบ “โจรแมวเหมียว” 
โจรเรียกคาไถเด็กนักเรียนได รํ่าลืมกันมาถึงเมืองแองเจ้ิลทาวน แพรีสบอกวาอยากมีคุณครูเกงๆ 
แบบนี้บาง แลวยังบอกอีกวา “ครูต๋ิม” ไมเห็นเกงและยังต๋ิมสมช่ือ ส่ีสาวจึงชวยกันวางแผนเพื่อ
พิสูจนวาครูต๋ิมไมไดต๋ิมสมช่ือ โดยใหครูแจปลอมตัวเปนโจรแมวเหมียว แตเด็กๆ กลับเจอโจรแมว
เหมียวตัวจริง แลวแพรีสก็ไดรูวา ดวยความรักของครู ทําใหครูต๋ิมสูกับโจรแมวเหมียวจนสามารถ
ปกปองลูกศิษยใหพนจากอันตรายได 
 แกนเร่ือง คือ ผูเปนครูยอมรักและหวงใยลูกศิษย 
 
ตอนที่ 16 “ไขปริศนาของโดนขโมย” 
 แพรีสเอาการดลายเซ็นที่ไดจากเจาหญิงโซอินตัวจริงมาอวดเพื่อนๆ ไกจังบอกวาอยากได 
บาง จนปาปุยไปหามาใหไกจังได แตวาการดลายเซ็นของแพรีสหายไป ปาปุยจึงถูกกลาวหาวาเปน
ขโมย เพื่อนๆ อีกสามคนจึงตองหาทางสืบหาการดที่หายไปใหเจอ เพื่อลบลางความผิดของปาปุย 
 แกนเร่ือง คือ เพื่อนกันตองมั่นใจในมิตรภาพและจริงใจตอกัน 
 
ตอนที่ 17 “อะไรเอย...นากลัวที่สุดในโลก” 
 พอมดดูฮูพยายามหาส่ิงที่คนในโรงเรียนประถมแองเจ้ิลกลัว จะไดเอามาใชไลทุกคนให
ออกไปจากโรงเรียน พอมดดูฮูเลยลองไปสํารวจดูวาใครกลัวอะไรบาง แลวพอมดดูฮูก็ไดเจอกับ
แกงคเอ็กซโฟร พอมดดูฮูหลอกใหเอ็กซโฟรไปเอาของที่ทุกคนในโรงเรียนกลัวมาให ของส่ิงนั้นคือ 
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“ไมเรียวครูใหญ” แลวพอมดดูฮูเอาไมเรียวมาเสกใหใหญๆ แลวเอาไปต้ังไวเฉยๆ เลยไมมีใครกลัว 
แผนการรายจึงไมสําเร็จในที่สุด 
 แกนเร่ือง คือ การคิดรายกับคนอ่ืนทําใหตัวเองเปนทุกข 
 
ตอนที่ 18 “ขบวนการลองหน” 
 เอ็กซโฟรเก็บ “บวยลองหน” ของพอมดดูฮูได จึงเอามาใชแกลงโฟรแองจ้ีสและคนอ่ืนๆ ใน
โรงเรียน ครูแจสงสัยวาเปนฝมือของพอมดดูฮูจึงตามสืบความจริง ขณะที่เอ็กซโฟรทาประลอง
กับโฟรแองจ้ีสโดยใชพลังลองหน แตความจริงบวยลองหนเปนยาระบายของพอมดดูฮู มีสรรพคุณ
ทําใหหายตัวไดกอนถายทองเพื่อไมตองอายใคร เอ็กซโฟรเลยถายทองกันยกใหญ 
 แกนเร่ือง คือ การคิดรายกับผูอ่ืนจะทําใหเราไดรับผลราย 
 
ตอนที่ 19 “ซูเปอรฮีโรสอบตก” 
 ในชั่วโมงเรียน ครูต๋ิมใหทุกคนออกมาพูดเรียงความที่เขียนมาเรื่อง “โตข้ึนหนูอยากเปน
อะไร” กาละแมรบอกวาอยากเปนซูเปอรฮโีรคอยพิทักษโลกเพราะไมตองใชความรูอะไร ใชเพียงแต
พละกําลัง แลวกาละแมรก็หลับฝนไปเจอเหตุการณตางๆ ที่ตองใชความรูทางคณิตศาสตร และ
ภาษาอังกฤษ ซึ่งกาละแมรไมต้ังใจเรียนทําใหเรียนไมเกงทั้งสองวิชาจึงไมสามารถชวยใครได เมื่อ
กาละแมรต่ืนข้ึนมาจึงรูวา ควรต้ังใจเรียน โตข้ึนจะไดไมลําบาก 
 แกนเร่ือง คือ เด็กๆ ควรต้ังใจเรียนเพื่ออนาคตที่ดี 
 
ตอนที่ 20 “ฝนๆ ในวันสดใส” 
 ระหวางที่ไกจัง นินา และกาละแมร กําลังนั่งคุยกันเร่ืองฝนรายของกาละแมร ปาปุยก็ 
เขามารวมวงฟงไปดวยและกินขนมไปดวย ปาปุยบอกวิธีแกฝนรายใหเพื่อนๆ ฟง ในช่ัวโมงพละ  
ปาปุยเผลอหลับไปดวยความเหนื่อยออน แลวก็ตองฝนรายเพราะกินขนมหมดอายุเขาไปทองไส 
ปนปวน แมปาปุยจะทําตามวิธีแกฝนรายอยางไรก็ยังไมต่ืนจากฝน 
 แกนเร่ือง คือ เวลาจะรับประทานอะไรตองเลือกใหดี เพราะสุขภาพเปนส่ิงสําคัญ 
 
ตอนที่ 21 “ครูใหญอยูไหน?” 
 ครูใหญหายไป ทําใหทั้งโรงเรียนวุนวายไรระเบียบ เด็กๆ เถียงกันเร่ืองลําโพงยักษที่ต้ังอยู
หนาเสาธง บางก็วามีคอนเสิรตของวงดนตรีชื่อดังมาแสดง เถียงกันไปเถียงกันมาจนเกิดความ
วุนวายชุลมุน สุดทายเมื่อครูใหญกลับมาจึงลงโทษทุกคนที่ฝาฝนกฎโรงเรียนและทําตัวไรระเบียบ 
 แกนเร่ือง คือ กฎระเบียบสําคัญกับคนหมูมาก เราตองชวยกันปฏิบัติตามกฎ 
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ตอนที่ 22 “เขาคาย โหด มัน ฮา” 
 ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสไปเขาคายทํากิจกรรมนอกสถานที่กับทางโรงเรียน นักเรียนทุกคนตองเขา
ฐานผจญภัยตามดานตางๆ กาละแมรตองต้ังใจทําคะแนนในกิจกรรมนี้ใหดี มิฉะนั้นจะตองเรียน
ซ้ําชั้น แกงคเอ็กซโฟรอยากเปนที่หนึ่งจึงใชกลโกง ครูใหญรูความจริงที่เอ็กซโฟรโกง ในขณะท่ีเห็น
วากาละแมรยอมเสียสละ เดินยอนกลับไปชวยเหลือเพื่อน และสมาชิกในกลุมก็ชวยเหลือเกื้อกูล
กัน ครูใหญจึงใหคะแนนพิเศษเพิ่มอีก 5 คะแนน กาละแมรจึงไมตองเรียนซํ้าช้ัน 
 แกนเร่ือง คือ เพื่อนแทตองมีน้ําใจไมทิ้งกัน 
 
ตอนที่ 23 “เจาหญิงแหงดาวศุกร” 
 ครูแจแอบหลงรักครูต๋ิมแตไมกลาแสดงออก เพราะครูแจมาจากดาวอังคาร และพอของ 
ครูแจส่ังไววาหามรักกับหญิงชาวโลก ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสรูเร่ืองเขาจึงวางแผนใหครูทั้ง 2 คนไดรักกัน 
โดยส่ีสาวบอกกับครูแจวาความจริงแลวครูต๋ิมเปนเปนเจาหญิงที่มาจากดาวศุกร ทําใหครูแจดีใจ
และมีความสุขมากที่จะไดหาของขวัญไปสารภาพรักครูต๋ิม 
 แกนเร่ือง คือ ความรักทําใหเราอยากทําอะไรดีๆ เพื่อคนอ่ืน 
 
ตอนที่ 24 “ครูแจอกหัก” 
 พอมดดูฮูคิดวาครูต๋ิมเปนเจาหญิงมาจากดาวศุกรจริงๆ เลยวางแผนสะกดวิญญาณครูต๋ิม
เพื่อใหมาเลนงานส่ีสาวโฟรแองจ้ีสกับครูแจ พอมดดูฮูใชพลังสะกดวิญญาณใหครูต๋ิมมาเปนพวก 
ทาทีของครูต๋ิมที่มีตอครูแจเปล่ียนไป ทําใหครูแจผิดหวังมาก ครูต๋ิมไปขโมยไมเทาวิเศษของพอมด
ดูฮูมากจากหอคอยครูใหญ จึงเกิดการตอสูกันจนกัปตันเจถูกแชแข็งดวยเวทมนตรของไมเทา 
 แกนเร่ือง คือ การใหความสําคัญกับความรักมากเกินไปอาจเกิดผลเสียตอตัวเอง 
 
ตอนที่ 25 “ปฏิบัติการรายคร้ังสุดทาย” 
 ครูแจโดนแชแข็งดวยพลังของครูต๋ิม ส่ีสาวโฟรแองจี้สจึงตองพยายามหาทางชวยเหลือให
ครูแจกลับมาเปนเหมือนเดิม โดยตองหาผลึกอังคาไรทที่มาจากดาวอังคารมาใหได ฝายพอมดดูฮู
ไดเตรียมบุกยึดโรงเรียนประถมแองเจ้ิลเพื่อขุดเอาอาวุธมหาประลัย พอมดดูฮูเร่ิมแผนการรายโดย
มีครูต๋ิมที่ถูกสะกดวิญญาณเปนผูชวย เด็กๆ ชวยกันฟนความทรงจําของครูต๋ิมดวยการพูดถึงความ
ผูกพันที่มีใหกันตลอดมา ขณะเดียวกันพอมดดูฮูใชเวทมนตรยกโรงเรียนข้ึน เด็กๆ เห็นวาโรงเรียน
กําลังจะถูกทําลายตางพากันเศราและรองไห เมื่อครูต๋ิมเห็นภาพเชนนี้จึงรูสึกไดถึงความรักความ
ผูกพันอันแสนอบอุน ทําใหเวทมนตรที่สะกดวิญญาณครูต๋ิมไวสลายไป 
 แกนเร่ือง คือ ความรักความผูกพันที่ครูและศิษยมีใหตอกันเปนพลังอันยิ่งใหญ 
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ตอนที่ 26 “ปฏิบัติการรายคร้ังสุดทาย” (ตอนอวสาน) 
 คุณยายขายทุกอยางหาผลึกอังคาไรทมาไดดวยความชวยเหลือของครูใหญ จึงสามารถ
ชวยเหลือกัปตันเจได กัปตันเจตอสูกับพอมดดูฮู พอมดดูฮูเสกโฟรแองจ้ีตัวปลอมมาสูกับส่ีสาว 
แลวตัวปลอมก็พายแพไปในที่สุด กัปตันเจก็ชนะพอมดดูฮูดวยแทงผลึกอังคาไรทที่มาชวยเพิ่มพลัง
ใหมากกวาเดิม กัปตันเจกับส่ีสาวโฟรแองจ้ีสสามารถรักษาโรงเรียนประถมแองเจิ้ล และคุมครอง
โลกใหปลอดภัยไดในที่สุด ทุกคนดีใจที่โรงเรียนอันเปนที่รักปลอดภัย และจากเหตุการณที่ผานมา
เด็กๆ ทุกคนรักกันมากข้ึน แกงคเอ็กซโฟรเลิกรังแกและเปนเพื่อนกับนองไอติม แพรีสก็เปนเพื่อนที่
ดีของโฟรแองจ้ีส มิตรภาพของส่ีสาวก็แนบแนนข้ึน 
 แกนเร่ือง คือ ความรักความสามัคคีจะชวยใหผานพนวิกฤตการณไปได 
 

2. แนวคิดหรือแกนเร่ือง (Theme) 
จากการวิเคราะหโครงเร่ืองการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน พบวามีการนําเสนอ

แนวคิดหรือแกนเร่ืองเกี่ยวกับพื้นฐานการใชชีวิตในวัยเด็กเปนหลัก ประกอบกับการสอดแทรก
คุณธรรมจริยธรรมใหแกผูชม ซึ่งสามารถสรุปแกนเร่ืองที่นําเสนอไดดังนี้ 

 
แกนเรื่องที่นําเสนอในการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 

1. ความรับผิดชอบตอหนาที่ 
2. ความเปนผูเสียสละ 
3. การอยูรวมกับผูอ่ืน 
4. ความมีน้ําใจ 
5. ความมีเหตุผล 
6. ความพอใจในส่ิงที่ตนมีอยู 
7. ความมีเมตตาตอสัตว 
8. ความสามัคคี 
9. ความมั่นใจในตนเอง 
10. ความพยายาม 
11. การรูจักสํารวจและแกไขขอบกพรองของตนเอง 
12. การปฏิบัติตามกฎระเบียบสังคม 
13. การรูจักใหอภัย 
14. ความรักในวัยเรียน 
15. ความรักมีคากวาส่ิงอ่ืนใด 
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16. การมีน้ําใจนักกีฬา 
17. การขวนขวายหาความรู 
18. การรักษาสุขภาพ 
19. การเช่ือฟงผูใหญ 
20. การอนุรักษธรรมชาติ 
21. ความยึดมั่นทําแตส่ิงดีงาม 
22. การไมคิดรายกับผูอ่ืน 
23. ความสําคัญของการศึกษา 

 
เนื้อหาที่ปรากฏในการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีความเหมาะสมกับ

กลุมเปาหมายที่เปนเด็ก เนื่องจากเปนเร่ืองราวใกลตัวเด็ก ไดแก การใชชีวิตประจําวัน การใชชีวิต
ในโรงเรียน ความสัมพันธระหวางเพื่อน ซึ่งเปนส่ิงที่ตรงกับประสบการณของเด็ก และสามารถ
ตอบสนองความตองการของกลุมเปาหมายที่ความสนุกสนาน สอดแทรกมุกตลกซ่ึงปรากฏอยู
หลายฉาก มีฉากต่ืนเตนผจญภัยทําใหนาติดตาม มีการสรางเสริมจินตนาการในฉากที่เกินความ
เปนจริง มีการสอดแทรกจริยธรรม มีการกลาวถึงสถานการณและส่ิงแวดลอมรอบตัวที่ผูรับสารได
พบอยูในความเปนจริงและสามารถนํามาเช่ือมโยงกับเหตุการณในเร่ืองได ถึงแมจะมีฉากของ
ความรุนแรงและการตอสูกันของตัวละครอยูบาง แตก็เปนการตอสูกันของฝายดีและฝายรายเพื่อ
สรางสีสันใหกับเร่ืองราว ซึ่งมีบทสรุปในแตละตอนที่ชัดเจนวาคนที่ทําดียอมไดรับผลดี 
 

3. ตัวละคร (Characters) 
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีตัวละครสําคัญที่เปนตัวดําเนินเร่ืองทําใหเร่ืองราวดําเนิน

ไปอยางมีสีสัน ตัวละครแตละตัวมีนิสัยที่แตกตางกันตามคาแรกเตอร ซึ่งเปนลักษณะนิสัยและ
พฤติกรรมที่ผูรับสารสามารถทําความเขาใจไดงายหรือที่เรียกวาเปน ตัวละครมิติเดียว (Flat 
Character) ลักษณะนิสัยและการแสดงออกของตัวละครในเร่ืองถือเปนการสรางความหลากหลาย
ใหแกผูชม โดยสามารถจําแนกตัวละครไดเปน 2 ประเภท คือ ตัวละครหลัก และ ตัวละครรอง 

 
- ตัวละครหลัก คือตัวละครที่มีสวนสําคัญในการดําเนินเร่ือง เรียกไดวาถาไมมีตัวละคร

หลักก็จะไมมีเร่ืองราวเกิดข้ึน ตัวละครหลักของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก ปาปุย ไกจัง 
นินา และกาละแมร เปนตัวละครที่มีความสัมพันธกันตลอดเร่ือง กลาวคือเปนตัวละครที่อยูในกลุม
เดียวกัน ทํากิจกรรมรวมกัน เผชิญปญหาและชวยกันแกปญหารวมกัน เรียกไดวาเปน “วีรสตรี” 
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ของเร่ือง ตัวละครเอกแตละตัวมีนิสัยที่แตกตางกันแตก็อยูในกลุมเดียวกันไดอยางกลมกลืน  
ตัวละครเอกแตละตัวมีนิสัย ดังนี้ 

 
 - ปาปุย มีนิสัยข้ีกลัว เชย เปนคนมัธยัสถ ชอบเก็บส่ิงของเหลือใชไวในกระเปา 
 - ไกจัง เปนเด็กนารัก เรียนเกง นิสัยดี เปนคนออนหวานมากที่สุดในกลุม 
 - นินา เปนคนเรียบรอย ข้ีเกรงใจ ซื่อสัตย เสียสละ รักเพื่อน รับผิดชอบตอหนาที่ 
 - กาละแมร มีความมั่นใจในตนเอง พูดเกง โผงผาง กลาหาญเหมือนเด็กผูชาย 

 
- ตัวละครรอง เปนตัวละครที่มีบทบาทสําคัญในการดําเนินเร่ืองรองลงมาจากตัวละคร

หลัก ไดแก ครูใหญ แกงคเอ็กซโฟร กัปตันเจหรือครูแจ พอมดดูฮู คุณยายขายทุกอยาง แพรีส และ
ครูต๋ิม ตัวละครรองแตละตัวมีนิสัย ดังนี้ 

 
- ครูใหญ เปนผูรักษากฎระเบียบของโรงเรียนอยางเครงครัด รักความถูกตอง  
   รักและปรารถนาดีตอเด็กนักเรียนทุกคน 
- แกงคเอ็กซโฟร เปนกลุมเด็กผูชายสี่คนที่เปนคูปรับกับส่ีสาวโฟรแองจ้ีส มีความ    
  มัน่ใจในตัวเอง นิสัยเกเร ชอบแกลงคนที่ออนแอกวาเสมอ 
- กัปตันเจหรือครูแจ มีนิสัยรักความยุติธรรม รักความถูกตอง คอยปกปองเมืองให 
  พนจากการทําลายของพอมดดูฮู 
- พอมดดูฮู เปนตัวประหลาดจากตางดาวที่มีนิสัยช่ัวราย มีเวทยมนต ชอบทําให 
  คนอ่ืนเดือดรอน อยากยึดครองโลกและทําลายลางโลก  
- คุณยายขายทุกอยาง เปนคนแกที่รางกายแข็งแรง คลองแคลว จิตใจ เปน  
  เจาของรานขายของที่มีทุกอยางที่ลูกคาตองการ 
- แพรีส เปนคนรักสวยรักงาม ฐานะที่บานรํ่ารวย เปนคุณหนู มีนิสัยชอบอวดวา  
  ตนมีฐานะมากกวาคนอ่ืน ไมชอบเห็นใครไดดีกวาตัวเอง 
- ครูต๋ิม เปนคนใจดี รักลูกศิษย มีนิสัยเรียบรอย ข้ีอาย ถึงแมจะต๋ิมสมช่ือ แตเมื่อ 
  ลูกศิษยเดือดรอนจะกลาหาญและยอมทําทุกอยางเพื่อชวยเหลือลูกศิษย 

 
4. ฉาก (Setting) 
เนื่องจากการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการใชชีวิตของเด็ก

นักเรียนประถมศึกษา ดังนั้นฉากที่ปรากฏในเร่ืองจะมีฉากหลัก คือ ฉากโรงเรียน ซึ่งเร่ืองราวสวน
ใหญจะเกิดข้ึนในโรงเรียน 



 112 

   

   
ภาพ 5.3 ฉากโรงเรียน 

 
นอกจากฉากหลักที่เปนฉากโรงเรียนแลว ยังมีฉากที่อยูนอกโรงเรียน ไดแก ฉากบริเวณ

รานคุณยายขายทุกอยาง ฉากบริเวณในเมืองแองเจิ้ลทาวน เปนตน 
 

  

   
ภาพ 5.4 ฉากนอกโรงเรียน 

 
จากภาพ 5.3 และ 5.4 จะเห็นไดวา การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีภาพฉากที่สีสัน

สดใสสามารถดึงดูดความสนใจของผูชม รูปทรงที่ใชสวนใหญเปนรูปทรงโคงดูแลวสบายตา 
ออนโยนซ่ึงเหมาะกับส่ือการตูนสําหรับเด็ก 
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5. บทสนทนา (Dialogues) 
คําพูดของตัวละครมีความสอดคลองกับลักษณะนิสัยของตัวละคร สามารถบงบอกถึง

นิสัยและความเปนตัวตนของตัวละครได 
 
ยกตัวอยางเชน 
 ปาปุย ที่มีนิสัยเชยจึงชอบพูดภาษาผูใหญที่เด็กไมพูดกัน เชน ปาปุยพูดแนะนํา

ตัวเองวา “สวัสดีคะทานผูมีเกียรติทุกทาน เนื่องในโอกาสที่เราไดพบกันคร้ังแรก หนูขอแนะนํา
ตัวอยางเปนทางการนะคะ อันตัวขาพเจามีนามกรวา...” 

 
 ไกจัง เปนคนออนหวานจึงพูดจาออดออนคะขา เชน ไกจังกําลังจะโดนครูใหญ 

ทําโทษที่มาโรงเรียนสาย ไกจังพูดวา “คุณครูขา ไกจังสํานึกผิดแลวคะ ไดโปรดอยาลงโทษไกจัง
หนักมากนะคะ ไกจังเปนแคเด็กนอยตาดําๆ ตัวเล็กๆ ไมรูจะทนไดสักแคไหน” 

 
 นินา เปนคนรักเพื่อนจึงพูดจาใหกําลังใจเพื่อน เชน ปาปุยวากาละแมรวาชอบ

หลับในหองเรียนถึงทําการบานไมได นินาจึงพูดใหกําลังใจกาละแมรวา “ไมหรอก เราวาเธอทําได
อยูแลวกาละแมร เนอะไกจังเนอะ” 

 
 กาละแมร มีนิสัยโผงผางจึงพูดจาตรงไปตรงมาตามที่รูสึก เชน นินาเดินมาชน 

กาละแมรตอนพบกันคร้ังแรก กาละแมรโกรธที่นินาชนตัวเองจนหกลมจึงพูดวา “ยัยบองส หัดเดิน
ดูตามาตาเรือซะบางสิ” 
 

6. ทรรศนะหรือมุมมอง (Point of View) 
มุมมองในการเลาเร่ืองของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนมุมมองที่ผูเลาเร่ืองมองไป

จากมุมมองของบุรุษที่หนึ่ง (The First-Person Narrator) กลาวคือ การที่ตัวเอกเปนผูเลาเร่ือง โดย
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีตัวละครเอกของเร่ืองเปนผูเลาเหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนกับตัวเอง 
เนื่องจากเปนเหตุการณของตัวละครเอกทั้งส่ีตัว ดังนั้นจึงทําใหผูชมมีความใกลชิดกับเหตุการณ 

 
7. การเปดเร่ือง (Opening) 
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีวิธีการเปดเร่ืองจากการสรางปมปญหาใหแกตัวละครใน

จุดเร่ิมตนของเร่ือง เพื่อที่ตัวละครจะไดคล่ีคลายปญหาตอไปในข้ันการดําเนินเร่ือง 
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8. การดําเนินเร่ือง (Action) 
ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะดําเนินเร่ืองไปตามคาแรกเตอรและเหตุการณที่ผูเขียน

วางโครงเรื่องไว โดยเร่ืองราวจะเขมขนข้ึนตามลําดับจนเขาข้ันภาวะวิกฤต (Climax) และข้ันภาวะ
คล่ีคลาย (Falling Action) จนไปถึงข้ันการยุติเร่ืองราว (Ending) 

 
9. การปดเร่ือง (Ending) 
การปดเร่ืองของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะจบลงดวยการที่ปมปญหาทั้งหมดจะ

คล่ีคลายลง และมีการใหขอคิดแกผูชมที่เปนเด็กเปนคติสอนใจทายเร่ือง 
 
ผูวิจัยขอยกตัวอยางการเปดเร่ือง(Opening) การดําเนินเร่ือง (Action) และการปดเร่ือง 

(Ending) ของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน กลาวคือ ข้ันตอนของการเลาเร่ืองใน
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะเปนไปตามลําดับของการพัฒนาเร่ือง (Story Development) 
ซึ่งมี 5 ข้ันตอน ไดแก การเร่ิมเร่ือง (Exposition) การพัฒนาเหตุการณ (Rising Action) ข้ันภาวะ
วิกฤต (Climax) ข้ันภาวะคลี่คลาย (Falling Action) และข้ันการยุติเร่ืองราว (Ending) โดยขอ
ยกตัวอยางข้ันตอนการเลาเร่ืองของ 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากตัวอยางในตอนตอไปนี้ 
 
 ตอน “4 Devies ปศาจแสนกล” เร่ิมเร่ืองดวยการสรางปมปญหาใหแกตัวละครเอกของ
เร่ือง โดยการกระทําของโฟรแองจ้ีสตัวปลอม เหตุการณไดพัฒนาข้ึนดวยการใหโฟรแองจ้ีส 
ตัวปลอมกล่ันแกลงครูและนักเรียนในโรงเรียนแรงข้ึนเร่ือยๆ จนทุกคนเขาใจวาเปนฝมือของส่ีสาว
โฟรแองจ้ีส จนทําใหเขาสูข้ันภาวะวิกฤตดวยการที่ครูใหญทําทัณฑบนส่ีสาวโฟรแองจ้ีส ถาหากโฟร
แองจ้ีสทําผิดอีกคร้ังจะตองถูกไลออก แตเหตุการณตางๆ ก็คล่ีคลายลงเพราะความจริงเปดเผยให
ทุกคนรูวาส่ีสาวโฟรแองจ้ีสไมไดกล่ันแกลงใคร เร่ืองราวจบลงดวยการที่ส่ีสาวโฟรแองจี้สสามารถ
ปราบตัวปลอมลงได และโรงเรียนก็กลับมาสงบสุขดังเดิม 
 

10. ทวงทํานองการเขียน (Style) 
 พบวาลีลาการใชถอยคําและสํานวนในการดําเนินเร่ืองการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมี
การดําเนินเร่ืองที่ไมสลับซับซอน มีมุขตลก ใชภาษาที่งายตอการทําความเขาใจของเด็ก เปนการ
นําเสนอเร่ืองราวดวยความสนุกสนานซึ่งสามารถส่ือถึงเจตคติของผูเขียนผานทางแกนเร่ืองที่สรุป
ไวทายเร่ือง เพื่อใหผูชมเขาใจตรงตามที่ผูเขียนตองการสื่อและเปนการสอนผูชมที่เปนเด็กไปในตัว 
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จากการศึกษาพบวา ลักษณะพื้นฐานของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการนําเสนอ
เนื้อหาผานตัวละครหลักในเร่ืองทั้งส่ีตัว ไดแก ปาปุย ไกจัง นินา และกาละแมร ตามที่ไดกลาวถึง
ตัวละครไปแลวในองคประกอบของการเลาเร่ือง พบวาตัวละครหลักทั้งส่ีเปนตัวละครมิติเดียว 
(Flat Character) เปนตัวละครที่มีลักษณะนิสัยและพฤติกรรมที่ผูรับสารสามารถทําความเขาใจได
งาย ผูรับสารสามารถคาดเดาไดวาตัวละครจะคิดหรือกระทําอยางไรตอไป ทําใหผูชมที่เปนเด็ก
สามารถเขาใจเร่ืองราวไดงาย เพราะนอกจากโครงเร่ืองที่ไมซับซอนแลว ตัวละครยังสามารถเขาใจ
งายดวย ซึ่งตรงกับงานวิจัยของ จุฑามาส   ศรีโมรา (2545) ที่พบวาลักษณะของภาพยนตรการตูน
ไทยทางโทรทัศนมีเนื้อหาและโครงเร่ืองที่นําเสนอเปนโครงเร่ืองที่ไมสลับซับซอน เหตุการณเกิดข้ึน
เรียงตามลําดับเวลา แกนเร่ืองนําเสนอถึงศีลธรรมจรรยา การใชสติปญญา กฎเกณฑระเบียบ 
แบบแผน และบทบาททางสังคม ซึ่งตัวละครสวนใหญเปนตัวละครมิติเดียว 
 
 จากการวิเคราะหของผูวิจัยประกอบกับงานวิจัยของภูริ  หิรัญพฤกษ (2548) ที่ศึกษา
เกี่ยวกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ พบวาลักษณะรูปแบบการนําเสนอ
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนรูปแบบการนําเสนอที่มีสวนชวยทําใหเร่ืองราวดําเนินไปอยาง
สนุกสนาน ชวนติดตาม รูปแบบการนําเสนอของการตูนทําใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปน
ที่ชื่นชอบของผูชมที่เปนเด็ก เนื่องจากสามารถดึงดูดความสนใจของเด็กและสรางความสนุกสนาน
ตลกขบขันแกเด็กได  
 
 จากการวิเคราะหรูปแบบการนําเสนอของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน สามารถสรุป
เปนขอๆ ไดดังนี้ 
 

ลักษณะรูปแบบการนําเสนอการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
  1. ตัวการตูนมีความนารัก 
      ตัวการตูนมีรูปรางหนาตาและทาทางการเคลื่อนไหวที่นารัก และเปนตัวการตูน
ที่ออกแบบดวยรูปทรงที่งายตอการจดจําของกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.5 ความนารักของการตูน 
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     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก ตัวการตูนมี
รูปราง หนาตา ทาทาง นารัก (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 65) 
 
  2. การตูนมีสีสันสดใส 
      รูปแบบการนําเสนอของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการใชสีสันที่สดใส
ในการดึงดูดความสนใจของผูชมที่เปนเด็ก โดยผูชมจะเห็นภาพที่มีสีสันสดใสไดไมวาจะเปนสี 
ตัวละคร ฉาก สถานที่หรือส่ิงของตางๆ ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.6 สีสันสดใสของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก สีสันของ
ภาพ ฉาก และตัวการตูนมีความสดใสจัดจาน (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 66) 
 
  3. นําเสนอดวยความสนุกสอดแทรกสาระ 
      เปนการนําเสนอการตูนที่ผูผลิตใหความสําคัญไปท่ีความสนุกของผูชม โดย
ผูผลิตตองการใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนที่ดูสนุกและแฝงคติสอนใจที่ใชการ
กระทําของตัวการตูนเปนตัวอยางใหผูชมเห็นถึงผลที่จะไดรับจากการทําดีและทําไมดี เชน ตอน “ที่
ปรึกษาขางหู” กาละแมรตัดสินใจลอกการบานนินา ซึ่งเปนความผิดและการกระทําที่ไมดี สุดทาย
กาละแมรจึงถูกครูใหญทําโทษใหวิ่งรอบสนาม ดังภาพตอไปนี้ 

 
ภาพ 5.7 การตูนมีคติสอนใจ 
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     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เนื้อเร่ืองแฝง
ไวดวยคุณธรรม (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 61) 
 
  4. การตูนมีความตลก 
      เนื่องจากผูผลิตตองการใหการตูนมีความสนุกสนาน จึงสรางความตลกให
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากทาทางการแสดงออกที่ตลก ภาพที่ดูแลวขบขัน เชน การวิ่งมา
ชนกันของตัวละคร และภาพที่ตัวละครแกลงกัน เปนตน ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.8 ความตลกของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เนื้อเร่ืองเนน
ความตลก (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 60) 
 
  5. การตูนมีการตอสูระหวางฝายดีและฝายราย 
      ตัวละครเอกของเร่ืองถือเปนฝายดีจะตอสูกับตัวละครที่เปนตัวรายของเรื่อง 
โดยตัวละครเอกจะมีความเกงกาจและตอสูกับตัวรายของเร่ืองเพื่อชวยเหลือผูอ่ืน เชน ตอน “4 
Devies ปศาจแสนกล” ตัวละครสี่สาว “4 Angies” ตอสูกับส่ีสาวตัวปลอม “4 Devies” เพื่อให
โรงเรียนกลับมาสูภาวะปกติ ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.9 ฝายดีปะทะฝายราย 
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     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เร่ืองราว
เกี่ยวกับพระเอกที่เปนคนเกงมีความสามารถและเปนคนดี (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 60) 
 
  6. เพลงประกอบสนุกสนาน 
      การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการใชเพลงประกอบที่สนุกสนาน เขากับ
สถานการณที่เกิดข้ึนในเร่ือง ชวยสรางความเพลิดเพลินใหกับผูชมขณะที่กําลังชมอยูได เชน เพลง
ประกอบที่ใชสําหรับฉากที่ตัวละครนินาไมสามารถควบคุมพลังเตนของตัวเองได ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.10 นนิาเตน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กชื่นชอบ ไดแก เพลง
ประกอบมีจังหวะที่สนุกสนาน (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 64) 
 

ผูวิจัยพบวา ในสวนของเพลงประกอบรายการถือเปนสวนหนึ่งในการสรางความหมายให 
ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งในแตละเพลงสามารถบงบอกความเปนตัวตนของตัวละคร 
ไดดี โดยการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีเพลงประจํารายการ และเพลงประกอบรายการ ดังนี้ 

 
 เพลงประจํารายการ 
 เพลงประจํารายการเปนเพลงที่เปดตอนกอนเร่ิมเร่ืองและหลังจากจบเร่ืองในแต

ละตอน ซึ่งเปนเพลงที่ใชกับการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนเพลงท่ีผูชมที่เปนเด็ก 
คุนหู สามารถจดจําและรองตามได เพลงประจํารายการไดแกเพลง “4 Angies”  

 
เนื้อเพลง “4 Angies” 

 โฟรแองจ้ีสรวมพลังซุกซน ปุยก็เปนคนประหยัด ดูแลนองทุกๆ วัน  
ไกจังดูดี กุลสตรีปานนั้น โกะประจํา ผิดตรงไหน  
เจียมตัวใจดีนินานี้เอง อุยเพลงอะไรมันสจริงๆ ตองแดนซใหเปนไฟ  
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กาละแมรดํา แตจิตใจงามใชไหม ไมกลัวใคร ขัดใจเด๋ียวโดน 
        ** โอ เบบ้ี แองจ้ี แองจ้ี จั๊ด จา ดี ดา 
 แองจ้ี แองจ้ี สุดเหว่ียงเกินใคร 
 แองจ้ี แองจ้ี มา มาเร็วไว 
 สาว กวนๆ แสนซน อารมณดี 
 สาว กวนๆ แสนซน อารมณดี 

 
 เพลงประกอบรายการ 
 เพลงประกอบรายการ เปนเพลงประจําตัวละครหลักทั้ง 4 ตัว ไดแก  

- เพลงของนินา คือ “พายุแดนซ”  
- เพลงของไกจัง คือ “แคสบตา”  
- เพลงของปาปุย คือ “ฉันไมใชปา”  
- เพลงของกาละแมร คือ “ตัวดําใจไมดํา” 

 
  เนื้อเพลง “พายุแดนซ” 
  ออกกําลังกันใหคึกหนอย ออกมาโชวฟอรมใหเราใจ ปลอยใหตัวเราลองลอยไป 
เติมพลังกันดวยเสียงเพลง สายตัวกันไปใหพล้ิวเลย ออกมาโชวลีลาแดนซกัน ปลอยอารมณไปให
เมามัน เตนใหเปนพายุ Do u wanna dance? Do u wanna dance? Come and dance  
with me. กํามือข้ึนแลวหมุนๆ ชูมือขึ้นโบกไปมา กํามือข้ึนแลวหมุนๆ ชูมือข้ึนโบกไปมา กางแขนข้ึน
และลง พับแขนมือเตะไหล กางแขนข้ึนและลง ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว 
 
  เนื้อเพลง “แคสบตา” 
  เจอเธอครั้งใด ทําไมหัวใจตองหว่ันไหว ขมใจเร่ือยไป แตวาตัวฉันยังไมกลาพอ  
กลัวเธอรูวาฉันคิดอะไร/อยางไร กลัวเธอรูความจริงที่ซอนไว อยากเพียงไดลองแคสบตา แตไมเคย
กลาสักที ตองหลบตาเธออยางนี้นานเทาไหร อยากมีเวทมนตรสะกดใจ ทําใหฉันกลาหันไป  
ไดสบตาเธอตอนนี้สักที แลวแววตาคงชวยทําใหดวงใจเราทั้งสองคนมาพบกัน แคขอเพียงสัก 
คร้ังเดียว พอเธอหันมา ใจมันยิ่งเตนแรงส่ันรัว ส่ันไปทั้งตัว คงเปนเพราะฉันยังไมกลาพอ สบตาแค
สักคร้ังก็เพียงพอแลวกับหัวใจ ก็คงไมขออะไรมากเกินไปกวานี้ 
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  เนื้อเพลง “ฉันไมใชปา” 
  เพลงเกาชางเพราะพร้ิง ฟงแลวมันอินมันคลาสสิก มันเชยตรงไหนเฮอะ 
สรางสรรคจรรโลงหัวใจ แตงตัวอยางฉันเนี้ยะ ไมสวยมันดูไมดียังไง ก็ดูสดใส เดินไปใครๆ ก็มอง
ประหยัดแบบฉันเนี้ยะ ไมงกไมใจดําซักหนอย ก็คอยมาดูแล ชวยเหลือกทุกคนเร่ือยไป อบรม
ตักเตือนเธอ ไมไดข้ีบน แคเพียงหวงใย จ้ําจ้ีจ้ําไช ที่ทําเพราะฉันรักเธอ ฉันไมใชปา พอกันที  
เลิกวาเลิกแซวกันไปเลย ฉันไมไดเชย ยังอินเทรนดเหมือนคนยุคใหม ฉันไมใชปา พอกันที ฉันนั้น
แคเปนไมเหมือนใคร นารักนาชังแบบนี้ไง เขาใจไหมเธอ 
 
  เนื้อเพลง “ตัวดําใจไมดํา” 
  มองๆ อะไร ชวยบอกมา ฉันนั้นแปลกตาตรงไหนกัน มามอง มาเล็ง จองยังกับฉัน
นั้นคือตัวประหลาด อะไรไมดี ไหนบอกที ผิวฉันอยางเนี้ยะแปลกหรือไง มันทําอะไรใหใคร
เดือดรอน ชวยเคลียรกันสักคร้ัง มองๆ อะไรชวยบอกที ซุบซิบอยางเนี้ยะก็รูทัน ดําๆ ไมดีไมงาม
ตรงไหน เกรงใจกันสักหนอย ไมขาว ไมใชวาไมสวย ไมหมวยก็ดีไดเหมือนกัน ดําๆ เดนดี เขมออก
อยางนั้น สะดุดตาใชไหม ดําๆ ผิดตรงไหนกัน ดําๆ ก็มีหัวใจ  ดําๆ ยิ่งดูยิ่งนารัก ไมไดแพใคร ดําๆ 
ออกจะสวยดี ดําๆ ใจดีเหนือใคร ดําๆ ก็ภายนอกเทานั้น ใจไมไดดํา อยามาตัดสินกันแคตรงน้ีเลย 
ไมขาวไมใชวาไมสวย ไมหมวยก็ดีไดเหมือนกัน ดําๆ เดนดี เขมออกอยางนั้น สะดุดตาใชไหม 
 
 จะเห็นไดวา เนื้อหาของเพลงประจํารายการและเพลงประกอบรายการเปนเนื้อหาที่เขียน
ข้ึนเพื่อสนับสนุนและสงเสริมตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เนื้อหาในเพลงประจํา
รายการเปนเหมือนการแนะนําตัวใหผูชมรูจักตัวละครหลักของเร่ืองวาแตละตัวละครมีนิสัยและ
จุดเดนอยางไรเปนการควบคุมความหมายของตัวละครใหเด็กเขาใจตรงกันกับที่ผูผลิตตองการสื่อ
ความหมาย สําหรับเนื้อหาของเพลงประกอบรายการเปรียบเหมือนการตอกย้ําผูชมใหมีความ
ชดัเจนยิ่งข้ึน เนื่องจากเนื้อหาของเพลงสะทอนใหเห็นบุคลิกของตัวละคร  
 
ยกตัวอยางเชน 

- เพลง  “พายุแดนซ” เปนการตอกยํ้าถึงความสามารถและจุดเดนของนินาที่มี
ความสามารถดานการเตนรําและภาษาอังกฤษ ซึ่งมีทอนภาษาอังกฤษอยูในเพลงดวย  

- เพลง “แคสบตา” แสดงถึงความข้ีอายของไกจัง และตอกย้ําเร่ืองแววตาของไกจัง 
- เพลง “ฉันไมใชปา” บงบอกถึงนิสัยและคาแรกเตอรของตัวละครปาปุย เชน ความเชย

ของปาปุย ความประหยัดของปาปุย 
- เพลง “ตัวดําใจไมดํา” มีเนื้อหาตอกย้ําเร่ืองความดําของตัวละครกาละแมร 
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  7. ตัวการตูนมีเอกลักษณเฉพาะตัว 
      การออกแบบตัวการตูนที่มีเอกลักษณชัดเจน เชน ตัวละครมีตาโต หัวโต รูปราง
หนาตาแปลก มีลักษณะโดดเดน ชวยใหผูชมที่เปนเด็กเกิดความสนใจและสามารถจดจําตัวละคร
ได เชน แกงคเอ็กซโฟรที่มีทรงผมสีแดงลักษณะเหมือนเขา พอมดดูฮูที่หนาตาแปลกประหลาดไม
เหมือนคน เปนตน ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.11 เอกลักษณของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก ตัวการตูนมี
เอกลักษณที่โดดเดน (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 65) 
 
  8. ตัวการตูนมีพลังวิเศษ 
      ในการดําเนินเร่ืองมีการใชของวิเศษและพลังวิเศษซ่ึงถือเปนเอกลักษณของตัว
ละครหลัก และถือเปนความสามารถพิเศษของตัวละครที่เกินความเปนจริง เชน พลังเสียงแข็งของ
กาละแมร กระเปาเก็บตกของปาปุย ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.12 พลังวิเศษของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เร่ืองราว
เกี่ยวกับของพิเศษ อาวุธพิเศษ (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 59) 
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  9. ตัวการตูนมีเวทมนต 
      ในการดําเนินเร่ืองตัวละครมีการใชเวทมนตคาถาในการตอสู ซึ่งตัวละคร
การตูน 4 Angies สี่สาวแสนซนที่มเีวทมนต ไดแก พอมดดูฮู ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.13 เวทมนตของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เร่ืองราว
เกี่ยวกับอิทธิฤทธิ์คาถาอาคม (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 59) 
 
  10. มีเร่ืองราวเกินความเปนจริง 
       พบวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีเร่ืองราวที่เกินความเปนจริง เรียกไดวา
มีความแฟนตาซีอยูหลายประการ ซึ่งชวยสงเสริมจินตนาการของผูชมที่เปนเด็ก เชน ตนไมที่ออก
ผลสารพัดอยาง อาวุธทําลายลางของพอมดดูฮูที่เปนลูกทุเรียนลอยอยูบนฟา ดังภาพตอไปนี้ 
 

 
ภาพ 5.14 ความเกนิจริงของการตูน 

 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก เร่ืองราวเกิน
ความเปนจริง สรางจินตนาการ (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 58) 
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  11. มีการพากยที่ตลก 
       การพากยที่มีความตลกทําใหผูชมไดรับความสนุกสนาน ซึ่งการตูน 4 Angies 
ส่ีสาวแสนซนมีการใชเสียงพากยที่ตลกกับตัวละครแกงคเอ็กซโฟรและพอมดดูฮูที่เปนตัวรายของ
เร่ือง ซึ่งเปนการพากยที่มีการใชสําเนียงตลกกับตัวละครดังกลาว 
     ตรงกับคุณลักษณะของการตูนที่กลุมผูชมที่เปนเด็กช่ืนชอบ ไดแก การพากยที่
เนนความตลก (ภูริ  หิรัญพฤกษ, 2548 : 63) 
 
5.2 การวิเคราะหการออกแบบการตูน 
 
 ผูวิจัยแบงการวิเคราะหการออกแบบการตูนเปน 2 หัวขอ ดังนี้ 
 5.2.1 การวิเคราะหการออกแบบตัวละคร 
 5.2.2 การวิเคราะหลักษณะของภาพ 
 
 5.2.1 การวิเคราะหการออกแบบตัวละคร 
 
 ผูวิจัยไดวิเคราะหการออกแบบตัวละครแอนิเมชั่นของผูผลิต โดยวิเคราะหจากสีสัน  
การออกแบบเส้ือผา ทรงผม รูปทรงของตัวละคร รวมไปถึงเสียงพากยของตัวละคร เนื่องจากปจจัย
เหลานี้มีอิทธิพลตอความชอบ ความสนใจ การรับรูและจดจําไดของเด็ก ซึ่งผูวิจัยแบงการวิเคราะห
ออกเปนตัวละครหลักและตัวละครรอง เพื่อวิเคราะหการออกแบบที่ส่ือถึงความหมายของตัวละคร
แตละตัวที่มีความสัมพันธกับบทบาทการแสดงออกในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 

5.2.1.1 ตัวละครหลัก 
สําหรับงานวิจัยนี้ ผูวิจัยกําหนดวาตัวละครหลักของเร่ืองไดแกตัวละครที่เปน 

ตัวเอกของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนตัวละครที่มีความสําคัญตอการดําเนินเร่ือง ไดแก 
“ปาปุย” “ไกจัง” นินา” และ “กาละแมร” 
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ภาพ 5.15 ตัวละคร “ปาปุย” 


ปาปุย 
ผูออกแบบเลือกใชสีเหลืองสําหรับเส้ือผาของปาปุย สีเหลืองส่ือถึงความสดชื่น 

ความสดใส ใหความรูสึกราเริง แคลวคลองซึ่งส่ือถึงความเปนปาปุยในแงของความเปนเด็กราเริง
สดใส และสีเหลืองเปนสีที่ส่ือถึงของมีคา เงินเหรียญ ทองคํา ซึ่งตรงกับลักษณะนิสัยของปาปุยที่
ชอบเก็บของตางๆ ใสกระเปา 

 
ทรงผมของปาปุย จะสังเกตไดวาเปนผมทรงสวอน ซึ่งเปนทรงผมที่เปนที่นิยมใน

สมัยกอน ส่ือถึงนิสัยเชยๆ ของปาปุย และเหตุที่สีผมของปาปุยเปนสีน้ําตาลเนื่องจากตนแบบทีเ่ปน
ผูดําเนินรายการคือ พิมลวรรณ  หุนทองคํา มีสีผมสีน้ําตาลแตกตางจากคนอ่ืน ผูออกแบบจึง
ออกแบบใหปาปุยมีผมสีน้ําตาลดวยเพื่อเช่ือมโยงไปสูตนแบบ 

 

 
ภาพ 5.16 กระเปาเก็บตก 

 
จุดเดนของปาปุยที่ผูดําเนินรายการไมมีเปนส่ิงที่สรางข้ึนใหม (invention) คือ 

กระเปาเก็บตก ที่สามารถเก็บของไดหลายอยาง ไมวาส่ิงของจะมีขนาดเล็กหรือใหญ ลักษณะ
กระเปาเปนรูปคร่ึงวงกลม มีกระดุมเปนรูปดาวเพื่อเพิ่มความพิเศษใหผูชมรูสึกวาเปนกระเปาไม
ธรรมดา หากพิจารณากระเปาเก็บตกจะเห็นวา ไมวาจะเปนรูปทรง หรือคุณลักษณะของกระเปาที่
สามารถหยิบของออกมาไดมากมายเชนนี้ มีความคลายคลึงกับกระเปาหนาทองของโดราเอมอน
ตัวละครญ่ีปุนขวัญใจเด็กๆ การที่ปาปุยมีกระเปาเก็บตกจึงทําใหผูชมที่เปนเด็กรูสึกคุนเคยกับ 
ตัวละครไดเร็วข้ึน เนื่องจากมีการเช่ือมโยงกับการตูนที่เด็กเคยดูมากอน 
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ภาพ 5.17 โดราเอมอน 

 
  เสียงพากยของตัวละครปาปุยเปนเสียงที่แสดงออกถึงความราเริงตรงตามนิสัย
ของตัวละครปาปุย ผูพากยเสียงมีการใชน้ําเสียงและจังหวะลีลาที่บงบอกถึงอารมณของตัวละคร
ในขณะนั้นอยางเหมาะสม เชน ระหวางที่ปาปุยกับกาละแมรเถียงกัน น้ําเสียงและลีลาของ 
ตัวละครปาปุยจะพูดดังและเร็วกวาปกติ เปนตน 
 

   
ภาพ 5.18 ตัวละคร “ไกจัง” 

 
ไกจัง 
ผูออกแบบเลือกใชสีชมพูสําหรับเส้ือผาของไกจัง สีชมพูส่ือถึงความเปนผูหญิง 

ความออนโยน ใกลชิดงาย ใหความรูสึกนุมนวล ความออนโยนนารัก ซึ่งตรงกับบุคลิกของตัวละคร
ไกจังที่เปนผูหญิงออนหวาน ใจดี นาเขาใกลและไมเปนพิษเปนภัยกับใคร 

 
ทรงผมของไกจังเปนผมทรงบอบแบบเด็กนักเรียนเปนส่ิงที่สรางข้ึนใหม 

(invention) สําหรับตัวละครไกจัง เปนทรงผมที่สมกับวัยประถมศึกษา ไกจังใสที่คาดผมเพื่อใหดูมี
ความเรียบรอยออนหวานมากข้ึน ทั้งนี้ทรงผมที่ส้ันจะงายตอการผลิตงานแอนิเมช่ัน เนื่องจากสวน
ของทรงผมจะไมไปบังสวนอ่ืนเพราะมีความเคล่ือนไหวนอยกวาผมยาว หากเปนผมยาวผูผลิต
จะตองเพิ่มรายละเอียดของทรงผม เชน ลักษณะการพร้ิวไหว ดังนั้นจึงเปนการเพิ่มความยุงยากใน
การผลิตข้ึนดวย 
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ภาพ 5.19 ประกายตาไกจงั 

 
จุดเดนของไกจัง คือ ดวงตาที่กลมโตกวาและมีประกายตามากกวาตัวละครอ่ืน 

กลาวคือ หากเปรียบเทียบกับตัวละครที่อยูในกลุมโฟรแองจ้ีสจะเห็นไดวาขนาดดวงตาของไกจังจะ
มีขนาดใหญกวาเมื่อเทียบกับสัดสวนใบหนา วัดไดประมาณ 1 ใน 3 ของใบหนา และประกายตา
ของไกจังจะมีจุดสีขาว 2 จุด แตตัวละครอ่ืนจะมีประกายตาเพียง 1 จุดเทานั้น ซึ่งการออกแบบตา
ในลักษณะนี้ส่ือถึงพลังวิเศษที่มีอยูในตัวไกจัง ไดแก พลังเนตรสลายใจ ซึ่งประกายตาดังกลาวมี
ลักษณะที่คลายกับการตูนญ่ีปุนที่มักมีประกายที่ดวงตา 

 

 
ภาพ 5.20 ประกายตาของการตูนญ่ีปุน 

 
เสียงพากยของตัวละครไกจังเปนเสียงที่มีความออนหวาน มีการใชหางเสียงใน

การพูดมากกวาตัวละครอื่น เนื่องจากไกจังมีนิสัยออนหวานเปนผูหญิง สําเนียงและลีลาในการ
พากยจึงคอนขางเปนเสียงนางเอกเหมาะสมกับตัวละครไกจังที่ผูออกแบบตองการสื่อถึงความเปน
ผูหญิงมากกวาตัวละครอ่ืน เมื่อนําน้ําเสียงที่ออนหวานออดออนมารวมเขากับพลังเนตรสลายใจ 
ทําใหตัวละครไกจังมีความสมบูรณมากข้ึน 
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ภาพ 5.21 ตัวละคร “นนิา” 

นินา 
ผูออกแบบเลือกใชสีเขียวสําหรับเส้ือผาของนินา สีเขียวส่ือถึงความสดชื่น ความ

เยือกเย็น ใหความรูสึกปลอดภัย เปนที่พึ่งของคนอ่ืนได มีความยึดมั่น ซึ่งตรงกับบุคลิกของนินาที่
ใจเย็น หงิมๆ เรียบรอย แตก็มีจิตใจแนวแนในส่ิงที่ถูกตอง สามารถเปนที่พึ่งยามเพื่อนเดือดรอนได 
นอกจากนี้นินายังมีผาพันคอหลากสีซึ่งเปนการเช่ือมโยงมาจากผูดําเนินรายการตนแบบ กุลนัดดา  
ปจฉิมสวัสด์ิ ที่ชอบใชผาพันคอผืนหนึ่งที่มีหลากหลายสีเชนเดียวกับในการตูน 

 
ทรงผมของนินาออกแบบมาใหเหมาะกับพฤติกรรมตัวละครที่ชอบเตน เปนทรง

ผมที่มีความทันสมัย ผมยาวที่รัดไวดานหลังทําใหงายตอข้ันตอนการผลิตงานแอนิเมชั่น และรูสึก
ถึงความคลองตัวเมื่อนินาใชพลังพายุแดนซ 

 

 
ภาพ 5.22 นนิากับผาพนัคอ 

 
จุดเดนของนินา ไดแก ผาพันคอหลากสี เนื่องจากตัวละครนินามีบุคลิกคอนขาง

เรียบรอย จึงไมโดดเดนเทาตัวละครเอกอีก 3 ตัว การเพิ่มเคร่ืองแตงกายใหมากชิ้นกวาคนอ่ืนชวย
ทําใหตัวละครดูไมเรียบจนเกินไป นอกจากนี้ดวงตาของนินายังแตกตางจาก ปาปุย ไกจัง และ 
กาละแมร จะเห็นไดวาดวงตาของตัวละครทั้งสามไมมีเปลือกตา แตดวงตาของนินามีเปลือกตา 
สีเขียว ซึ่งการออกแบบใหนินามีเปลือกตาชวยทําใหนินาดูตาปรือ สงเสริมกับบุคลิกที่เปนคนหงิมๆ 
ต๋ิมๆ 
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เสียงพากยของตัวละครนินามีการใชน้ําเสียงที่ไมคอยมั่นใจเปนการสะทอนบุคลิก
ตัวละครที่เปนคนเงียบ เรียบรอย ลีลาในการพากยใชการพูดที่ไมเร็วมากแตพูดจานาเช่ือถือตรงกับ
การเปนคนมีเหตุผล เรียนเกง น้ําเสียงของตัวละครนินามีความเหมาะสมและเขากันกับการ
ออกแบบดวงตาที่ดูเหมือนตาปรือ บงบอกถึงความเปนคนไมคอยมั่นใจ ไมมีปากเสียงกับคนอ่ืน 

 

   
ภาพ 5.23 ตัวละคร “กาละแมร” 

กาละแมร 
ผูออกแบบเลือกใชสีแดงสําหรับเส้ือผาของกาละแมร สีแดงส่ือถึงความกลาหาญ 

ความไมปลอดภัย ใหความรูสึกต่ืนเตน ราเริง มั่นใจ เชื่อมั่นในตัวเอง ซึ่งสะทอนออกมาจากบุคลิก
ของตัวละครกาละแมรที่เปนเด็กแกนซน มั่นใจในตนเอง ข้ีโวยวาย กลาหาญไมกลัวใคร 

 
ทรงผมของกาละแมรเปนทรงผมที่มีความทะมัดทะแมงเนื่องจากคาแรกเตอรของ 

กาละแมรจะเปนเด็กหาว กลาหาญ คลายๆ เด็กผูชาย ทรงผมส้ันแสกกลางแลวมัดไวเปนผมแกละ
ทําใหเหมาะกับลักษณะนิสัยของกาละแมร 

 

 
ภาพ 5.24 กาละแมรปากกวาง 

 
จุดเดนของกาละแมร คือ ปากที่กวางกวาตัวละครเอกตัวอ่ืน การออกแบบให 

กาละแมรมีจุดเดนที่ปากเปนการส่ือถึงความสามารถและพลังวิเศษของกาละแมร เนื่องจากมีพลัง
เสียงแข็งเปนพลังวิเศษ เปนพลังที่ออกมาจากปาก นอกจากนี้อุปนิสัยของกาละแมรยังข้ีโวยวาย 
พูดเกงและพูดจาเสียงดัง ขนาดปากที่กวางกวาตัวละครอื่นจึงเปนจุดเดนที่เขากับความเปน 
กาละแมร 
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เสียงพากยของตัวละครกาละแมร ผูพากยใชน้ําเสียงที่โหวกเหวกเสียงดังกวา 
ตัวละครอื่น เนื่องจากกาละแมรมีบุคลิกที่โผงผาง กลาหาญ ไมกลัวใคร ลีลาในการพากยเสียง 
กาละแมรคอนขางพูดเร็ว พูดดังเปนการใสอารมณใหตัวละครซ่ึงเปนคนโมโหงาย ใจรอน น้ําเสียง
ที่ใชคอนขางเปนเสียงแหลมซึ่งเปนเสียงที่งายตอการกระทบประสาทหูจึงเหมาะกับการใชพลัง
เสียงแข็งที่เปนเสียงแหวกอากาศออกมาเปนตัวหนังสือ 
 
 จากการศึกษาพบวา เสียงพากยของตัวละคร 4 Angies ทั้งส่ีตัวเปนเสียงพากยที่สรางข้ึน
ใหม (invention) กลาวคือเปนเสียงพากยที่ไมไดถายโยงมาจากผูดําเนินรายการ ไมใชเสียงของ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงทั้งส่ีคน แตเปนเสียงของนักพากยการตูนอาชีพที่มีประสบการณ
ในการพากยการตูนมากอนแลว เนื่องจากผูผลิตตองการใหเสียงพากย ลีลาและอารมณในการ
พากยมีความเหมาะสมกับตัวละครที่เปนการตูน ดังนั้นจึงไมใชเสียงของผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงที่ไมมีประสบการณพากยการตูนเม่ือเทียบกับนักพากยอาชีพ 
 
 “เคยใหส่ีสาวมาลองทดสอบเสียงพากย แตฟงแลวไมเหมาะ เขาก็พยายาม 

กันเต็มที่ แตสุดทายเราก็ใชนักพากยที่เปนมืออาชีพ เพราะเขาจะรูทางของ
การตูนอยูแลว พอเราฟงแลวก็ตกลงวาใชมืออาชีพดีกวา” (สุเทพ ตันนิรัตน, 
สัมภาษณ, 5 กันยายน 2550) 

 

 
ภาพ 5.25 เดอะ พาวเวอรพฟัฟ เกิรล 

 
จะเห็นไดวา ตัวละครหลักของเร่ืองไดรับการออกแบบโดยมีการถายโยงมาจากตัวละคร

การตูนที่เด็กรูจักอยูแลว ไดแก การตูนเร่ือง เดอะ พาวเวอรพัฟฟ เกิรล (The Poewrpuff Girls) ซึ่ง
มีการออกแบบใหตัวละครเปนรูปทรงงาย หนากลม ตากลมโต อีกทั้งมีลักษณะของการออกแบบ
ใหส่ือถึงการเปนกลุมกอนเดียวกัน มีการแตงกายเหมือนกัน แตกตางกันเพียงสีสัน และทรงผม 
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ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนทั้งส่ีตัวไดรับการออกแบบใหเปนกลุมกอนเดียวกัน 
กลาวคือเส้ือผารองเทาที่ตัวละครใสเปนรูปแบบเดียวกันทั้งส่ีตัวละคร ตางกันเพียงสีของเส้ือผาและ
เคร่ืองประดับที่มีเพิ่มเติมสําหรับตัวละครบางตัวเทานั้น เพื่อรักษาความเปนหมูเหลา เนื่องจากเปน
ตัวละครเอกที่ตามเนื้อเร่ืองอยูกลุมเดียวกัน ทําส่ิงใดก็ทําดวยกัน ชวยเหลือซ่ึงกันและกัน การ
ออกแบบใหเส้ือผาอยูในลักษณะเดียวกันยอมทําใหผูชมที่เปนเด็กรูสึกวาตัวละครปาปุย ไกจัง นนิา 
และกาละแมรเปนเพื่อนสนิทกัน เชนเดียวกับแกงคเอ็กซโฟรที่ใสเส้ือผาแบบเดียวกัน หนาตา
เหมือนกัน ตางกันเพียงทรงผม การออกแบบลักษณะนี้เพื่อรักษาความเปนกลุมกอนของตัวละคร 
หากเทียบกับตัวละครอ่ืนๆ ในเร่ือง จะพบวาไมมีตัวละครใดที่แตงตัวในลักษณะเดียวกันเชนกลุม 
ส่ีสาวโฟรแองจ้ี และแกงคเอ็กซโฟร เนื่องจากตัวละครอ่ืนๆ มีบทบาทที่แยกจากกัน 

 
ตัวละครรอง 5.2.1.2 

  จากการศึกษาพบวาตัวละครรองในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนตัวละคร
ที่ถูกสรางข้ึนใหม (invention) โดยไมไดถายโยงมาจากตัวบทเดิม (primary text) ที่เปนรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง แตพบวามีตัวละครรองบางตัวไดรับการถายโยงมาจากตัวบทตนทางแหลงอ่ืน 
 

   
ภาพ 5.26 ตัวละคร “ครูใหญ” 

 
  ครูใหญ 

ผูผลิตออกแบบใหครูใหญใสเส้ือผาและมีทรงผมเหมือนกับทหาร เนื่องจาก
ครูใหญเปนตัวละครที่มีอํานาจในโรงเรียน เปนผูคุมกฎระเบียบของโรงเรียนอยางเครงครัด และ
มักจะทําโทษเด็กนักเรียนที่ทําผิดอยูเสมอ ดวยบุคลิกที่นาเกรงขามของครูใหญจึงตองใสแวนตาดํา
เพื่อปกปดสายตา เพื่อใหทุกคนยําเกรง ซึ่งความจริงแลวครูใหญเปนคนออนโยน มีแววตาเหมือน
เด็ก ชอบสะสมของเลน นอกจากนี้ที่เข็มขัดของครูใหญยังมีชอลกพิฆาตที่ใชสําหรับทําโทษเหน็บ
อยูดวย 
 

 ถึงแมครูใหญจะมีรูปหนาเปนทรงกลม แตผูออกแบบไดเลือกใชทรงผมที่มี
ลักษณะเปนเหลี่ยม เพื่อลดทอนความนุมนวลของทรงกลมใหดูเข็มแข็งข้ึน เนื่องจากรูปทรง
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ส่ีเหล่ียมเปนรูปทรงที่ใหความรูสึกมั่นคง มีเหตุมีผล ตรงไปตรงมา อีกทั้งรูปทรงของแวนตาดํา 
ลักษณะหนวดและค้ิวของครูใหญสามารถเพ่ิมความดุ และความโหดใหแกตัวละครครูใหญไดเปน
อยางดีอีกดวย 

 
เสียงพากยของตัวละครครูใหญเปนเสียงที่ทรงพลัง เสียงคอนขางทุมและดังฟงดู

เปนผูมีอํานาจเหมาะสมกับการเปนผูรักษากฎระเบียบของโรงเรียน ทวงทํานองในการใชเสียง
เปนไปอยางชัดถอยชัดคํา  ฟงดูมีน้ํ าหนักเสริมกับบุคลิกของครูใหญที่ เปนคนมีเหตุผล 
ตรงไปตรงมาและนาเกรงขาม 

 

  
ภาพ 5.27 ตัวละคร “แกงคเอ็กซโฟร” 

 
  แกงคเอ็กซโฟร 

 ผูออกแบบเลือกใชสีฟาสําหรับเส้ือผาของแกงคเอ็กซโฟร สีฟาส่ือถึงความเปน
เด็กผูชาย การออกแบบใหแกงคเอ็กซโฟรใสสูทผูกไทดเพื่อแสดงถึงความหลอ เท มาดดี ซึ่ง
แกงเอ็กซโฟรเรียกตัวเองวา “สุดหลอ สุดเท สุดเจง สุดจาบ ส่ีหนุมซา Extra Ordinary 4” ฟนที่ยื่น
ออกมาและค้ิวที่ชี้ข้ึนชวยสงเสริมใหรูสึกถึงความเปนเด็กเกเร สําหรับช่ือกลุม “เอ็กซโฟร” (X4) มี
เสียงคลายคลึงกับคําวา “เอฟโฟร” (F4) ซึ่งเปนช่ือวงนักรองบอยแบนดของไตหวันที่เคยมีชื่อเสียง
ในประเทศไทย 
 

ทรงผมสีแดง มีหนามแหลมใหความรูสึกรุนแรงและเปนอันตราย ซึ่งตรงกับ 
คาแรกเตอรในเร่ืองที่แกงคเอ็กซโฟรชอบแกลงคนอ่ืนๆ ในโรงเรียน เนื่องจากแกงคเอ็กซโฟรเปนเด็ก
ที่มีหนาตาเหมือนกันแตงตัวเหมือนกัน เพราะเปนแฝดสี่ ดังนั้นจึงตองมีส่ิงที่แตกตางกัน คือ 
จํานวนหนามที่ทรงผม ใชแทนช่ือเรียกเพื่อใหรูวา ใครคือเจาหนึ่ง เจาสอง เจาสาม และเจาส่ี ซึ่งช่ือ
เรียกที่เปนเลขตอกันทําใหผูชมจําไดและเรียกไดงาย โดยในแกงคมีเจาหนึ่งเปนพี่ใหญคอยส่ังการ
นองๆ และเจาส่ีเปนนองคนสุดทองที่ไมพูดแตใชการแสดงทาทางในการสื่อสารกับคนอ่ืน จึงมีผา
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ปดปากไวเพื่อใหแตกตางจากคนอ่ืน และการมีผาปดปากเปนการส่ือถึงผูชมอีกนัยหนึ่งวา ตัวละคร
ตัวนี้ไมตองใชปากเนื่องจากไมตองพูด 

 
เสียงพากยของตัวละครแกงคเอ็กซโฟร ผูพากยใชน้ําเสียงที่คอนขางอยูใน 

โทนเสียงสูงส่ือถึงความเปนเด็ก มีการใชน้ําเสียงที่แบนเหมือนเสียงพูดตอนบีบจมูกส่ือถึงความ
เปนเด็กแสบ มีจังหวะในการพูดเร็วและเสียงพูดดังเหมาะสมกับบุคลิกตัวละครที่มีความมั่นใจ 
เสียงพากยของแกงคเอ็กซโฟรเปนเสียงที่ฟงดูแลวคอนขางตลกเขากับการแสดงออกที่เปนเด็กซน
ชอบแกลงคนอ่ืน 
 

   
ภาพ 5.28 ตัวละคร “กัปตันเจ” หรือ “ครูแจ” 

 
กัปตันเจ หรือ ครูแจ 
เคร่ืองแตงกายของกัปตันเจบงบอกถึงความเปนซูเปอรฮีโร ดูไมธรรมดา ชุดสีเขียว

เขมใหความรูสึกเขมแข็ง มั่นคง มีพลัง ถุงมือและรองเทาสีขาวส่ือถึงความดี ความเปนฝายธรรมะที่
จะตอสูกับอธรรม สีแดงและสีเหลืองที่แวนตาใหความรูสึกรอนแรง กลาหาญ ทรงผมสามเหลี่ยม
แหลมช้ีข้ึนดานบนส่ือถึงความต่ืนเตน หวือหวา มีทิศทาง ใหความรูสึกถึงพลังที่พุงข้ึนขางบน แต
เปนพลังในฝายดี ไมมีอันตราย เนื่องจากเปนรูปทรงสามเหล่ียมที่มีความโคงมน 

 
สําหรับครูแจใสเส้ือเช้ิตสีขาวผูกเน็กไท แสดงออกถึงความเรียบรอย มีแบบแผน 

เส้ือทับดานนอกและกางเกงสีน้ําตาล ใหความรูสึกปลอดภัย จริงใจ ไมเสแสรง ทรงผมของครูแจ
เปนทรงผมทันสมัย ผมดานหนาคอนขางยาวเหมือนวัยรุนเหมาะสมกับวัยของครูแจที่เปนชายหนุม 

 
เสียงพากยของตัวละครกัปตันเจมีลักษณะเสียงที่บงบอกถึงความเปนพระเอก  

ผูพากยใชเสียงนุมหลอ โทนเสียงที่ใชอยูในโทนระดับปานกลางทําใหฟงงาย ซึ่งโทนเสียงดังกลาว
เหมาะกับอายุของกัปตันเจที่เปนคนหนุม ลีลาในการพากยจะเปล่ียนไปตามอารมณตัวละคร เชน 
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กัปตันเจจะใชเสียงที่จริงจังตอนตอสูกับพอมดดูฮู และใชเสียงที่คอนขางนุมนวลตอนตกอยูใน
ความรัก เปนตน 
 

  
ภาพ 5.29 ตัวละคร “พอมดดูฮู” 

 
พอมดดูฮู 
พอมดดูฮูมีสวนหัวเปนรูปทรงแจกัน มีสีผิวเปนสีฟา ใหความรูสึกแปลกประหลาด 

ตรงกับที่พอมดดูฮูมาจากนอกโลก พอมดดูฮูมีลวดลายบนใบหนา ปากหนา ชุดขาดรุงร่ิง บนชุดมี
สัญลักษณหัวกะโหลก ใหความรูสึกเหมือนเปนคนปา อาวุธเปนไมเทาดานบนเสียบหัวกะโหลก
เหมือนหัวหนาเผา เขากับสําเนียงช่ือ “ดูฮู” ที่เหมือนคนปา และมีคาถาที่ทองวา “ดูวอท ดูแว ดูเวน 
ดูวาย” ซึ่งเปนมุขที่ลอกันกับชื่อที่มีเสียงเหมือนประโยคคําถามภาษาอังกฤษ รูปลักษณที่เหมือน
คนปาส่ือถึงความโหดรายปาเถื่อน หัวกะโหลกสื่อถึงความอันตราย ซึ่งตรงกับการกระทําของ 
พอมดดูฮูที่คิดรายกับผูอ่ืน คิดจะยึดครองโลกและทําลายโลก 

 
เสียงพากยของตัวละครพอมดดูฮูเปนเสียงที่คอนขางตลกเขากับรูปรางหนาตาท่ี

แปลกประหลาดไปจากตัวละครอื่น มีการใชสําเนียงในการพากยส่ือถึงความเปนผูราย โทนเสียงที่
ใชอยูในระดับปานกลางฟงไดชัดเจน ลีลาในการพากยมีการแสดงออกของอารมณที่ชัดเจนเขากัน
กับบุคลิกที่พอมดดูฮูมักจะแสดงอารมณออกมาอยางชัดเจน เชน อารมณสะใจที่ทําใหคนอ่ืน
เดือดรอน เปนตน 

 

  
ภาพ 5.30 ตัวละคร “คุณยายขายทุกอยาง” 
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คุณยายขายทุกอยาง 
คุณยายขายทุกอยางไดรับการถายโยงมาจากคุณยายที่รานจีฉอยตลาดสามยาน 

คุณยายขายทุกอยางใสเส้ือสีเหลืองปกคอบัว นุงผาถุง สวมรองเทาแตะ ใหความรูสึกเปนคนไทย
ยุคเกา แกมหอยและผมมวยขาวปกปน ส่ือถึงความชรา เส้ือสีเหลืองใหความรูสึกราเริง นอกจากนี้
ยังใสแวนตาดํารูปทรงสมัยใหมแสดงใหเห็นวาเปนคนแกที่ยังคลองแคลวทันสมัย ไมธรรมดา 

 
เสียงพากยของตัวละครคุณยายขายทุกอยาง ผูพากยมีการใชน้ําเสียงส่ันเล็กนอย 

เพื่อแสดงออกถึงความชรา แตมีการพูดจาที่คลองแคลวตรงกับบุคลิกของตัวละครที่เปนคนแกที่ยัง
แข็งแรงทันสมัย 

 

   
ภาพ 5.31 ตัวละคร “แพรีส” 

 
แพรีส 

 แพรีสไดรับการถายโยงมาจาก ปารีส ฮิลตัน ที่มีความเปนคุณหนูไฮโซเหมือนกัน 
ผูออกแบบเลือกใชสีชมพูสําหรับเส้ือผาของแพรีส สีชมพูส่ือถึงเด็กผูหญิง แพรีสทาตาสีฟา  
ใหความรูสึกวาเปนตัวละครที่แกแดด ทําตัวโตกวาอายุ ผมเปนลอนเหมือนไดรับการเซ็ทมาอยางดี 
ดวงตาชี้ข้ึนและมีไฝที่ปากส่ือถึงความเยอหยิ่งตามนิสัยที่แพรีสมักจะอวดวาตัวเองรวย มีส่ิงของ
ดีกวาเพื่อน และมักพูดไทยสําเนียงฝร่ัง ทําตัวไมธรรมดาซ่ึงเขากับผมสีชมพูที่ดูแตกตางจาก
ธรรมชาติ 

 
เสียงพากยของตัวละครแพรีส ผูพากยใชนําเสียงคอนขางหยิ่งและดูถูกคนอ่ืน 

ลีลาในการพากยแสดงออกถึงความแกแดด มีการใชโทนเสียงเล็ก พูดจาฉะฉานผสมสําเนียงฝรั่ง
ซึ่งเหมาะสมกับแพรีสที่เปนคุณหนูบานรวยชอบดูถูกและโออวดวาตัวเองดีกวาทุกคน 
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ภาพ 5.32 ตัวละคร “ครูต๋ิม” 

 
  ครูต๋ิม 

 ครูต๋ิมใสเส้ือสีขาว กระโปรงสีกรมทาใหความรูสึกถึงความเปนครู เนื่องจากชุดที่
ใสเหมือนเคร่ืองแบบครู การใสแวนตาส่ีเหล่ียมส่ือถึงความเปนผูมีความรู นาเชื่อถือ มีเหตุผล ทรง
ผมยาวประบาคอนขางเชยสําหรับวัยสาว ส่ือถึงตัวละครที่เรียบรอย มีความเปนผูหญิงไทยสูง ซึ่ง
ตรงกับนิสัยของครูต๋ิมที่ข้ีอาย ใจดี เรียบรอย เหมาะกับอาชีพครูที่เปนตัวอยางที่ดีแกเด็กได 

 
เสียงพากยของตัวละครครูต๋ิม ผูพากยใชน้ําเสียงที่นุมนวล โทนเสียงปานกลาง 

น้ําเสียงที่ใชฟงงายเหมาะกับอาชีพครูที่ตองอบรมสั่งสอนเด็กนักเรียน ลีลาในการพากยเปนไป
อยางเรียบงาย ส่ือถึงการเปนตัวละครที่เรียบรอยไมโผงผาง 
 

รูปทรงที่ผูออกแบบใชสําหรับตัวละครหลักและตัวละครรองเปนรูปทรงงายๆ (Simple 
Shape) เปนรูปทรงที่ไมซับซอนมีโครงสรางแนนอน อยูในลักษณะของรูปทรงเรขาคณิต ซึ่งรูปทรง
ที่ใชกับใบหนาตัวละครทุกตัวเปนรูปทรงที่มีพื้นฐานมาจากทรงกลม ซึ่งเปนรูปทรงที่ ส่ือถึง
ความรูสึกอบอุน ดึงดูดสายตาไดดี จดจําไดงาย สวนของลําตัวเปนรูปทรงที่มีพื้นฐานมาจากรูปทรง
ส่ีเหล่ียม ถึงแมลําตัวจะเล็กกวาสวนหัวแตรูปทรงส่ีเหล่ียมก็ใหความรูสึกมั่นคง แข็งแรง และไมแยง
ความโดดเดนมาจากสวนหัวและใบหนาของตัวละคร 

 
สัดสวนของตัวละครถือวามีความสําคัญสําหรับการออกแบบการตูนแอนิเมช่ัน สําหรับ  

4 Angies ส่ีสาวแสนซน จะเห็นวามีการใชสัดสวนที่ตางจากความเปนจริง เชน หัวโต ตาโต ขาส้ัน 
เพื่อสรางจุดเดนใหกับตัวละครโดยดึงดูดความสนใจไปที่ใบหนาของตัวละครเปนการสรางความ
โดดเดนใหอยูในจุดเดียว เพื่อสงเสริมดานการเปนที่จดจําของผูชม เห็นไดชัดเจนวาสวนหัวของ 
ตัวละครหากเทียบสัดสวนแลวจะใหญกวาความเปนจริงมาก มือเปนทรงกลมไมมีนิ้วมือ เปนการ
สรางบุคลิกใหตัวละครมีลักษณะเปนการตูนมากยิ่งข้ึน และเพื่ออํานวยความสะดวกตอการผลิต 
เนื่องจากหากมีรายละเอียดของนิ้วมือจะทําใหการผลิตยากและใชงบประมาณมากข้ึน 
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 5.2.2 การวิเคราะหลักษณะของภาพ 
 
จากการวิเคราะหการออกแบบลักษณะของภาพที่ปรากฏในการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies  

ส่ีสาวแสนซน โดยผูวิจัยอิงแนวคิดเกี่ยวกับการเขียนภาพการตูนและแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบ
ตัวละครแอนิเมชั่น จากการศึกษาพบวาผูออกแบบมีการใชลักษณะของภาพดังตอไปนี้ 

 
ลักษณะของภาพการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 1. ภาพงายๆ ไมซับซอน 

   ผูออกแบบการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดออกแบบใหภาพการตูนเปนภาพ
ที่ไมมีความซับซอนหรือแสดงสวนรายละเอียดของภาพมากจนเกินไป ทําใหผูชมที่เปนเด็กเขาใจ 
ไดงาย มองแลวรูวาเปนภาพคน สัตวหรือส่ิงของ 

 
 2. ภาพมีความเปนเอกภาพ 

   ภาพการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนภาพที่มีความสอดคลองสัมพันธกัน  
กลาวคือเปนภาพที่มองแลวไมมีความขัดแยงตอกัน เนื่องจากผูออกแบบเลือกใชรูปทรงในการวาด
ที่เหมาะสม โดยผูออกแบบใชรูปทรงอิสระ เชน กอนเมฆ ควัน และรูปทรงงายๆ เชน วงกลม 
สามเหลี่ยม ส่ีเหล่ียม มาเปนสวนประกอบของภาพ ซึ่งเมื่อรูปทรงอิสระและรูปทรงงายๆ มาอยู
รวมกันแลวทําใหภาพมีความนาสนใจ มองแลวเปนหนึ่งเดียว 

 
 3. ภาพมีสีสันสวยงาม 
    ผูออกแบบไดใชสีที่มีอิทธิพลตอความชอบและความสนใจของเด็ก โดยใชสีสัน

ที่มีความสดใส ไดแก สีเหลือง เขียว ชมพู แดง ที่เปนสีของตัวละครหลัก สีฟาใสสําหรับทองฟา  
สีเขียวสวางสําหรับตนไม สีสมสําหรับอาคารเรียน เปนตน ซึ่งการใชสีสันสดใสเปนการดึงดูดความ
สนใจของเด็กได 
 

 4. ภาพมีความคมชัด 
    ความคมชัดของภาพมีสวนทําใหผูชมดูการตูนไดอยางตอเนื่อง ภาพที่ชัดเจนจะ

ทําใหผูชมจดจําการตูนไดงาย การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนใชการลงสีและแรเงาใหภาพดูมีมิติ 
ทําใหภาพมีขอบเขตของตัวเอง ดูแลวไมทับซอนกัน กลาวคือ สําหรับเด็กการวาดการตูนบน
กระดาษจะใชดินสอในการเขียนเสนรอบนอก (ตัดเสน) ของคน สัตว ส่ิงของเพื่อใหเห็นภาพที่วาด
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ไดชัดเจน แตการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนใชการแรเงาแทนการตัดเสน ซึ่งจะทําใหภาพมี
ขอบเขตในตัวและใหความรูสึกนุมนวลมากกวาการตัดเสน 

 
 5. ภาพมีความสมดุล 

    ภาพการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนภาพที่มีความสมดุลดูแลวไมเอียงไป
ขางใดขางหนึ่ง ดวยการใหน้ําหนักภาพและการจัดสัดสวนของภาพไดเหมาะสม ทําใหภาพการตูน
ดูแลวนาเชื่อ 

 
 6. องคประกอบของภาพ 

   การจัดองคประกอบของภาพมีสวนสําคัญในการทําใหดูแลวสบายตา และมี
สวนชวยในการสื่อความหมายวาผูวาดตองการเนนส่ิงใดหรือตองการใหผูชมสนใจสิ่งใด ซึ่งการตูน 
4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการจัดองคประกอบของภาพที่เหมาะสม คือ การวาดฉากหลังไมใหเดน
กวาตัวละคร เนื่องจากตองการใหผูชมสนใจที่ตัวละคร 

 
 7. ระยะภาพ 

   พบวามีการใชภาพระยะตางๆ กันในการเลาเร่ืองดวยภาพ ไดแก การใชภาพ
ระยะไกลเพื่อใหเห็นภาพรวมของฉาก การใชภาพระยะกลางเพื่อใหเห็นถึงความเปนปกติของ
สถานการณ และการใชภาพระยะใกลเพื่อเนนส่ิงที่ตองการนําเสนอ 

 
ภาพ 5.33 ภาพระยะไกล 

 

 
ภาพ 5.34 ภาพระยะกลาง 
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ภาพ 5.35 ภาพระยะใกล 

 
5.3 การวิเคราะหสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดย
แบงเปน 2 หัวขอ คือ  

5.3.1 การวิเคราะหขอเหมือน / ขอตาง  
5.3.2 การวิเคราะห Convention / Invention จากองคประกอบในการเช่ือมโยง

เนื้อหา 
 5.3.3 การถายโยงตัวบทตนทางจากแหลงอ่ืน 

 
การวิเคราะหขอเหมือน / ขอตาง  5.3.1 

ผูวิจัยพบวาการถายโยงผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 
Angies ส่ีสาวแสนซน มีส่ิงที่เพิ่มเติมข้ึน ส่ิงที่หายไป และส่ิงที่ถูกดัดแปลง ตามแนวคิดของนพพร 
ประชากุล (2543) ที่ไดเสนอการวิเคราะหเปรียบเทียบระหวางตัวบทแรกและตัวบทที่ถูกสราง 
ตอยอดมาจากตัวบทแรก ไดแก “ตัวบทตนทาง” และ “ตัวบทปลายทาง” ไวเกี่ยวกับ การขยาย
ความ (Extension) การตัดทอน (Reduction) และ การดัดแปลง (Modification) (กาญจนา  
แกวเทพ, 2551)  
 

5.3.1.1 การขยายความ (Extension) 
 

จากการศึกษาพบวา ผูผลิตใช “ตรรกะของการเลาเร่ือง” (Logic of Narration) ซึ่ง
เปนวิธีการสงสารที่มีโครงสรางและองคประกอบที่แนนอน ซึ่งในตัวบทตนทางท่ีเปนรายการ 
เลาขาว (news talk) ไมมีการใชตรรกะของการเลาเร่ือง โดยผูวิจัยพบวาการที่การตูนแอนิเมชั่น  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีองคประกอบครบทั้ง 5 ประการ ไดแก ตองมีฝายพระเอก-นางเอก ตองมี
ฝายผูราย ตองมีความขัดแยงระหวางทั้งสองฝาย ตองมีผูชวยหรือมือที่สาม และตองมี Magic เปน
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ความต้ังใจของผูผลิตในการขยายความ (Extension) จากตัวบทตนทาง โดยมีการขยายความ
ดังตอไปนี้ 
 
       ก. เพิ่มความพิเศษ 

           ผูวิจัยพบวาการขยายความจากผูดําเนินรายการที่เปนตัวบทตนทางมาสู
ตัวละครที่ เปนตัวบทปลายทางมีการแตงเนื้อหาใหมใหกับตัวบทปลายทาง โดยมีการใช
องคประกอบหนึ่งในตรรกะของการเลาเร่ือง ไดแก การเพิ่ม “พลังวิเศษ” ใหกับตัวละครซึ่งเปนเร่ือง
ที่แตงข้ึน (Fiction) มาเพิ่มเติม เนื่องจากตัวบทตนทางที่มาจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปน 
เร่ืองจริง (Factual) ที่มีผูรับสารเปนผูใหญ ดังนั้นการเปล่ียนประเภทของส่ือมาเปนรายการการตูน
ที่มีผูรับสารเปนเด็กจําเปนตองมีการเพิ่มเนื้อหาของส่ือใหเหมาะสมกับผูรับสาร การเพิ่มพลังวิเศษ
ถือเปนการสรางความสนุกสนานใหแกการตูน ซึ่งพลังวิเศษไดเช่ือมโยงสัมพันธกับนิสัย พฤติกรรม 
และบุคลิกของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง จึงเปนที่มาของการท่ีเร่ืองจริง (Factual) สามารถ
ถายโยงมาเปนเร่ืองแตง (Fiction) นอกจากนี้การเพิ่มพลังวิเศษใหแกตัวละคร 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซนยังเปนการเสริมความหมายของการเปนการตูนใหแข็งแรงย่ิงข้ึน เนื่องจากการตูนมักมี
เร่ืองราวที่เหลือเช่ือและไมอาจเกิดข้ึนจริง 
 
       ข. เพิ่มตัวละคร 
            ตองมีฝายพระเอก-นางเอก  

              การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีฝายนางเอก ไดแก กลุมส่ีสาวแสนซน  
ปาปุย นินา ไกจัง และกาละแมร เปนตัวละครเอกของเร่ืองที่มีความเปนฮีโร สามารถตอสูกับ 
ฝายผูรายได  
 

           ตองมีฝายผูราย 
                   ฝายผูรายของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดแก แกงคเอ็กซโฟร 

ประกอบไปดวยเด็กชายฝาแฝด 4 คน ที่เรียกกันวา เจาหนึ่ง เจาสอง เจาสาม และเจาส่ี นอกจาก
แกงคเอ็กซโฟรแลวยังมีตัวละคร แพรีส และ พอมดดูฮู ซึ่งตัวละครทั้งหมดที่กลาวมาเปนตัวละครที่
อยูฝายตรงขามกับส่ีสาวโฟรแองจ้ีส มีการปะทะตอสูกันอยูเนืองๆ 

 
           ตองมีผูชวยหรือมือที่สาม 

                    ตัวละครที่ถือเปนผูชวยของส่ีสาวโฟรแองจ้ีส ไดแก ครูใหญ คุณยาย
ขายทุกอยาง และกัปตันเจ โดยตัวละครทั้งสามนี้จะคอยชวยเหลือเมื่อเกิดเหตุการณที่โฟรแองจ้ีส
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แกปญหาเองไมไดเชน ตอน “หัวหนาหองฉบับปรับปรุง” เปนตอนที่กัปตันเจชวยฝกฝนใหนินา
สามารถควบคุมพลังพายุแดนซได ซึ่งกอนหนานี้นินามีปญหาในการไมสามารถควบคุมพลังพายุ
แดนซมาโดยตลอด, ตอน “ปฏิบัติการรายคร้ังสุดทาย” เกิดเหตุการณที่ส่ีสาวตองการผลึกอังคาไรท
มาชวยเหลือกัปตันเจ จึงไปหาคุณยายที่รานยายขายทุกอยาง แตที่รานยายขายทุกอยางไมมีผลึก
อังคาไรท คุณยายขายทุกอยางจึงโทรไปหาครูใหญ ครูใหญจึงรีบข้ึนยายอวกาศบินออกจาก
โรงเรียนเปนการเรงดวนเพื่อไปหาผลึกอังคาไรทมาจนสําเร็จ ที่กลาวมาจะเห็นไดวาครูใหญ  
คุณยายขายทุกอยาง และกัปตันเจหรือครูแจเปนคนที่ชวยเหลือและหวังดีกับส่ีสาวโฟรแองจ้ีส 
มาโดยตลอด 

 
       ค. เพิ่มความขัดแยง 

          ตองมีความขัดแยงระหวางทั้งสองฝาย 
                  ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสกับแกงคเอ็กซโฟรมีความขัดแยงกันในประเด็นของ

ความเปนกลุมเด็กหญิง และเด็กชายประจําโรงเรียน เนื่องจากแกงคเอ็กซโฟรเปนกลุมเด็กชายที่มี
นิสัยเกเรชอบแกลงคนอ่ืนๆ ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสซึ่งเปนเด็กที่มีนิสัยดี ชอบชวยเหลือเห็นวาแกงคเอ็กซ
โฟรทําไมถูกตอง จึงเกิดความขัดแยงและปะทะกัน โดยสวนใหญจะมีการขัดขวางการกระทําของ
อีกกลุม มีการแขงขันกันเพื่อเปนผูชนะ โดยที่แกงคเอ็กซโฟรเปนฝายรายที่ใชกลโกงในการตอสู
กับโฟรแองจ้ีส สวนโฟรแองจ้ีสก็ใชพลังวิเศษในการตอสูกับแกงคเอ็กซโฟรเชนกัน 

 
                 ความขัดแยงที่เกิดข้ึนระหวางแพรีสและส่ีสาวโฟรแองจ้ีส เนื่องจากแพรีส

เปนคุณหนูผูมีฐานะรํ่ารวย วางตัวเหนือคนอ่ืนเพราะมีความเพียบพรอมทุกอยาง เวนแตนิสัยที่
ยอมใหใครเดนกวาไมได ดวยความสามารถและความเกงของส่ีสาวโฟรแองจ้ีสทําใหแพรีสไมชอบ 
จึงคอยแขงขันเพื่อใหตัวเองเดนกวา และพูดจาโตเถียงกันอยูตลอดเวลา 

 
               สําหรับความขัดแยงระหวางส่ีสาวโฟรแองจ้ีส กับ พอมดดูฮู เปนความ

ขัดแยงที่เห็นไดชัดเจนในลักษณะของ ความดีกับความชั่ว ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสเปนตัวแทนแหงความดี
ที่ตองคอยขัดขวางพอมดดูฮูที่เปนตัวแทนแหงความชั่วมิใหปฏิบัติแผนการรายไดสําเร็จ ซึ่งพอมด
ดูฮูพยายามจะทําลายลางโลก จึงมีการตอสูกันไปมาอยูตลอดใน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เทอม 2  
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       ง. เพิ่มฉากท่ีเกินจริง 
          ตองมี Magic  

                  พบวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการใชส่ิงที่เปนเร่ืองเกินความ
เปนจริงอยูมาก ไดแก การใชพลังวิเศษของตัวละครเอก ไดแก กระเปาเก็บตกของปาปุย พลังเนตร
สลายใจของไกจัง พลังพายุแดนซของนินา และพลังเสียงแข็งของกาละแมร 

 
              นอกจากพลังวิเศษของตัวละเอกในเร่ืองแลว ยังมีพลังวเิศษของตัวละคร

อ่ืน อยางกัปตันเจที่สามารถแปลงรางจากคนธรรมดาอยางครูแจใหกลายมาเปนกัปตันเจผูคอย
พิทักษโลก การใชเวทมนตรของพอมดดูฮูที่มีไมเทาใชรวมกับคาถาในการเสกใหเกิดส่ิงเหนือ
ธรรมชาติ เชน การสะกดจิตครูต๋ิม การเสกโฟรแองจ้ีตัวปลอม การใชเวทมนตรยกโรงเรียนใหลอย
สูงข้ึน ครูใหญมีไมเรียวที่มีปุมกดเพื่อส่ังใหรูปปนครูใหญที่ต้ังอยูในโรงเรียนปลอยแสงเลเซอร
ออกมาทําโทษนักเรียนที่ทําผิดกฎของโรงเรียน คุณยายขายทุกอยางมีส่ิงของแปลกประหลาดที่ 
ไมมีอยูในโลกแหงความเปนจริง เชน รองเทามหาโกย ตนไมที่ออกดอกเปนนางงาม ยาดมแบงปน
นิสัย เปนตน 

 

     
ภาพ 5.36 รองเทามหาโกยและยาดมแบงปนนิสัย 

 
 จากการวิเคราะหของผูวิจัยพบวา การใชตรรกะของการเลาเร่ือง (Logic of Narration) ใน
การสงสารจากส่ือการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่เปนตัวบทปลายทาง ถือเปนวิธีการหนึ่งของ
ผูผลิตในการขยายความ (Extension) จากตัวบทตนทางที่เปนรายการสําหรับผูใหญมาสูตัวบท
ปลายทางที่เปนการตูนสําหรับเด็ก ซึ่งการเลาเร่ืองโดยมีองคประกอบเหลานี้ ชวยสรางความสนุก 
และความนาติดตามใหแกการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
5.3.1.2 การตัดทอน (Reduction) 

 
  ในประเด็นของการตัดทอนเนื้อหาจากตัวบทตนทาง พบวาบทบาทของผูดําเนิน
รายการที่เปนผูอานขาว นาเช่ือถือ ซึ่งเปนบุคคลที่ใหทั้งสาระและความบันเทิง ไดถูกตัดทอน 



 142 

ในสวนของความเปนบุคคลที่มีสาระลง เชน การที่ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีหนาทีเ่ปนผูให
ความรูแกผูชม จะเห็นไดวาแตเดิมที่เปนรายการที่นําเสนอขาวสาร สาระความรูตางๆ แตเมื่อ 
ถายโยงผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เร่ืองของสาระจึง
ถูกมองวาเปนเร่ืองรองลงมาในทัศนะของผูผลิต เนื่องจากผูผลิตการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนให
ความสําคัญกับความสนุกสนานมาเปนอันดับแรก เพราะส่ือการตูนเปนส่ือที่มุงใหความบันเทิงกับ
ผูรับสาร คุณสมบัติของการตูนที่ดีคือมีความสนุก ซึ่งตรงกับความหมายของการตูนที่หมายถึง 
ภาพที่มีจุดมุงหมายในการสรางใหเกิดอารมณขัน ภาพที่แสดงอารมณขัน และใหเกิดความขบขัน
เปนประการสําคัญ (สังเขต  นาคไพจิตร, 2530 :1) 
 
 จากการวิเคราะหเนื้อหารายการตามที่ไดกลาวไปแลว ผูวิจัยเห็นวาการตัดทอนเนื้อหา
ดังกลาวทําเพื่อความเหมาะสมกับประเภทของส่ือที่เปนการตูน การลดทอนสาระความจริงจังลง
เพื่อใหความสนุกสนานมีมากข้ึนจะเหมาะกับผูรับสารที่เปนเด็ก ทั้งนี้การตัดทอนสาระออกไป
สงผลใหความหมายของตัวบทตนทางเปล่ียนไป กลาวคือ หากผูรับสารนึกถึงรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงจะนึกถึงรายการที่มีสาระที่ดูสนุก แตเมื่อเปนการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะนึกถึง
การตูนสนุกที่สอดแทรกสาระ 
 

5.3.1.3 การดัดแปลง (Modification) 
 
  สําหรับการดัดแปลงเนื้อหาของตัวบทปลายทางท่ีทําใหตัวบทตนทางมีรูปลักษณ
ไมเหมือนหรือแตกตางไปจากเดิม ในกรณีการถายโยงเนื้อหาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง
มาสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน พบวาผูผลิตมีการดัดแปลง (Modification) ดังนี้ 
 

     ก. การดัดแปลงชื่อตัวละคร 
           การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการดัดแปลงชื่อและสถานภาพของ 

ตัวละคร ซึ่งการดัดแปลงช่ือจากคนจริงมาสูชื่อการตูนเปนการสรางความหมายใหมใหแกตัวละคร 
กลาวคือ จากช่ือเลนของผูดําเนินรายการพิมลวรรณ  หุนทองคํา หรือ “ปุย” และ มีสุข  แจงมีสุข 
หรือ “ไก” ไดแปลงมาเปน “ปาปุย” และ “ไกจัง” เมื่อมาเปนตัวละครในการตูน  
 
  ผูวิจัยสังเกตวามีตัวละครหลักเพียงตัวละคร 2 ตัวเทานั้นที่ไดรับการดัดแปลงช่ือ 
เนื่องจากช่ือ “ปุย” และ “ไก” เปนชื่อไทยที่ใชกันมาแตอดีต หากยุคปจจุบันนิยมใชชื่อที่ทันสมัยมี
ความแปลกใหม ชื่อของ “นินา” และ “กาละแมร” ผูผลิตการตูนจึงยังคงไวเชนเดิม เนื่องจากมี
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ความทันสมัยและแปลกใหม นอกจากนี้ชื่อ “ปาปุย” ยังสรางความหมายใหกับตัวละครดวยคําวา 
“ปา” ซึ่งเปนคําไทยที่หมายถึงผูที่มีวัยแกกวาพอหรือแม พี่สาวพอหรือแม จึงทําใหชื่อ “ปาปุย”  
บงบอกถึงลักษณะนิสัยของตัวละครที่ชอบทําอะไรเชยๆ ตามเนื้อเร่ืองที่แตงใหปาปุยพูดจาภาษา
โบราณ เชน ตอน “พบเพ่ือนใหมกานิกาปู” ปาปุยออกความคิดเห็นในการต้ังช่ือกลุมวา “ส่ีสาววัย
แรกแยม” ซึ่งเปนภาษาที่เด็กไมใชกัน สําหรับชื่อ “ไกจัง” ไดสรางความหมายในแงของความเปน
เด็กผูหญิงออนหวาน คิกขุ คําวา “จัง” เปนคําที่มาจากภาษาญ่ีปุน เปนคําลงทายช่ือเด็กผูหญิง 
เมื่อนํามาใชกับตัวละครไกจังจึงใหความหมายตรงกับคาแรกเตอรของตัวละครไกจังที่ชอบอะไรที่
เปนผูหญิงมากๆ เชน ไกจังเสนอความคิดเห็นใหต้ังช่ือกลุมวา “ส่ีอาโนเนะ” “ส่ีใสวัยกิ๊ง” หรือการที่
ไกจังช่ืนชอบและติดละครเกาหลีเร่ือง “เจาหญิงโซอินแสนซน” จนพูดถึงอยูบอยๆ หรือการฝนเห็น
ชายในฝน เปนตน 

 
     ข. การดัดแปลงสถานภาพตัวละคร 
           จากการศึกษาพบวามีการดัดแปลงสถานภาพของตัวละครจากเดิมที่ 

ตัวบทตนทางเปนผูใหญ มีหนาที่อานขาว เปนผูดําเนินรายการ ซึ่งหมายความถึงการเปนผูหญิง
เกง เม่ือดัดแปลงมาเปนตัวการตูนสถานภาพจากตัวบทเดิมที่เปนผูดําเนินรายการจึงกลายมาเปน
เด็กนักเรียนประถมศึกษาที่มีชีวิตประจําวันอยูในโรงเรียน การมีพลังวิเศษที่ใชในการแกปญหา 
จึงทําใหจากเดิมที่เปนผูหญิงเกงกลายมาเปนเด็กเกง ซึ่งเปนตัวแทนของเด็กจากโลกแหงความ 
เปนจริงใหไดเขาไปสูโลกแหงจินตนาการ 
 

     ค. การดัดแปลงมุมมองผูเลาเรื่อง 
           เนื่องจากเปนการดัดแปลงจากตัวบทเดิมที่เปนรายการเลาขาวซ่ึงเปน 

การนําเสนอขอเท็จจริงแกผูชมโดยผูดําเนินรายการ เมื่อเปลี่ยนตัวบทมาสูการตูนแอนิเมชั่นที่เปน
เร่ืองแตง จึงทําใหมุมมองในการเลาเร่ืองเปลี่ยนไป โดยจากตัวบทเดิมที่ผูดําเนินรายการอยูใน
ฐานะมุมมองบุรุษที่สาม (The Third-Person) ซึ่งมีหนาที่เลาเร่ืองที่ไมใชเร่ืองของตัวเอง เม่ือกลาย
มาเปนการตูนจึงถูกดัดแปลงมุมมองของตัวละครการตูนที่อยูในฐานะผูเลาเร่ืองจากมุมมองบุรุษ 
ที่หนึ่ง (The First-Person) ที่ทําหนาที่เลาเร่ืองและดําเนินเร่ืองราวอันเปนเหตุการณที่เกิดข้ึนกับ
ตนเอง กลาวไดวาเปนการดัดแปลงมุมมองผูเลาเร่ืองจากเดิมที่เปนคนจริงที่เลาเร่ืองของคนอ่ืนให
ผูรับสารฟง แตเมื่อไดรับการถายโยงแลวจึงกลายมาเปนตัวละครการตูนที่เลาเร่ืองของตัวเองให
ผูชมฟง 
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5.3.2 การวิเคราะห Convention/Invention จากองคประกอบในการเชื่อมโยง  
         เนื้อหา 

 
 หากจําแนกประเภทสัมพันธบทตามทัศนะของ J. Fiske ซึ่งแบงสัมพันธบทออกเปนสอง 
ระนาบใหญคือ สัมพันธบทแนวนอน (Horizontal intertextuality) และ สัมพันธบทแนวด่ิง 
(Vertical intertextuality) การตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จัดอยูในประเภทสัมพันธบท
แนวนอน (Horizontal intertextuality) ซึ่งเปนความสัมพันธระหวางตัวบทปฐมภูมิดวยกัน เปนการ
กระโดดขามของตัวบทจากรายการประเภทหน่ึง/ตระกูลหนึ่ง (Genres) ไปสูรายการอีกประเภท
หนึ่ง/อีกตระกูลหนึ่ง (กาญจนา  แกวเทพ, 2551) 
 
 กลาวคือ มีการเชื่อมโยงจากส่ือรายการเลาขาวทางโทรทัศนไปเปนการตูนที่ออกอากาศ
ทางโทรทัศนเชนกัน การตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies สี่สาวแสนซนมีตัวละครที่ดัดแปลงและพัฒนา 
มาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งผูผลิตมีความต้ังใจที่จะหยิบเอาบุคลิกของผูดําเนิน
รายการโทรทัศนมาสรางเปนตัวละครในการตูน โดยอาศัยความมีชื่อเสียงและความเปนดาราใน
การทําใหการตูนเปนที่รูจักแพรหลาย (Publicity) และเปนการสนับสนุนสงเสริม (Promotion) ให
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนที่รูจักเร็วข้ึน ซึ่งเปรียบเสมือนแนวทางในการสรางความ
ยอมรับจากผูรับสาร เนื่องดวยผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนที่รูจักและกําลังไดรับความ
นิยมอยูในขณะนั้น 
 
 สําหรับแนวคิดสัมพันธบทไดกลาวถึงส่ิงที่เรียกวา “ขนบ” (Convention/Repetition) คือ
สวนเส้ียวที่เปนสวนรวมกับอดีต และยังกลาวถึง สวนเส้ียวที่เปนความแปลกใหม มีความเปน 
ตัวของตัวเองที่สรางสรรคข้ึนมาใหม ซึ่งเรียกวา “Invention/Variation” ในผลงานส่ือ/วัฒนธรรม 
ทุกประเภทมีสวนผสมทั้ง Convention และ Invention เสมอ (กาญจนา  แกวเทพ, 2551) 
 
 จากการวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ผูวิจัยพบวาลักษณะของการถายโอนความหมายจาก 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไปสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการตัดทอน เพิ่มเติมและ
ดัดแปลงเนื้อหาใหเขากับประเภทของส่ือที่เปล่ียนไปตามที่ไดกลาวไปแลว 
 

แตสําหรับส่ิงที่คงไวเปนขนบ และส่ิงที่สรางสรรคข้ึนใหมผูวิจัยทําการวิเคราะหตัวบทตน
ทางท่ีเปนผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและตัวบทปลายทางที่เปนตัวละครการตูน 4 Angies  



 145 

ส่ีสาวแสนซน จากองคประกอบในการเช่ือมโยงเน้ือหา ไดแก บุคลิกลักษณะ การแสดงออก และ
การสรางความหมาย 

 
 จากกรอบแนวคิด (Conceptual Framework) ในการวิจัยที่กําหนดไว ผูวิจัยไดทําการ
วิเคราะหองคประกอบในการเชื่อมโยงเนื้อหาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละคร
การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อใหทราบถึงองคประกอบในการเช่ือมโยงที่มีอยู
ดวยกัน 3 ประการไดแก บุคลิกลักษณะ การแสดงออก และการสรางความหมาย  

 
โดยผูวิจัยไดทําการวิเคราะหบุคลิกลักษณะจากรูปรางหนาตาของผูดําเนินรายการผูหญิง

ถึงผูหญิง วิเคราะหการแสดงออกของผูดําเนินรายการจากพฤติกรรมที่แสดงออกในรายการ และ
วิเคราะหการสรางความหมายจากหัวขอขาวที่ผูดําเนินรายการแตละคนนําเสนอ การสังเกตการ
แซวกัน และการพูดคุยกันในรายการผูหญิงถึงผูหญิงของผูดําเนินรายการทั้งส่ีคน โดยวิเคราะห
รายการผูหญิงถึงผูหญิงจากวิดีโอซีดีที่บันทึกรายการไวระหวางวันที่ 26 – 30 พฤศจิกายน 2550 

 
ผูวิจัยพบวาบุคลิกลักษณะ การแสดงออกและการสรางความหมายของผูดําเนินรายการที่

ปรากฏอยูในรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีดังนี้ 
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ตาราง 5.1 บคุลิกลักษณะ การแสดงออก และการสรางความหมายของผูดําเนินรายการ 
ผูหญิงถงึผูหญิง 

ผูดําเนนิรายการ บุคลิกลักษณะ การแสดงออก การสรางความหมาย 
พิมลวรรณ   หุนทองคํา 
(ปุย) 

1. ผิวขาว 
2. ผมยาว สีน้ําตาล 
3. ตาโต 
4. อายุมากกวาคนอื่น 

1. พูดจานาเช่ือถือ 
2. ขี้ตกใจ 
3. หนาตาจริงจัง 

1. ตัวแทนของผูเปนแม   
    และภรรยา 
2. เปนคนประหยัด  
 

มีสุข   แจงมีสุข (ไก) 1. ผิวขาว 
2. ผมยาว สีดํา 
3. ดวงตาเปนประกาย 
4. รูปรางอวบ 

1. เสียงหวาน 
2. เรียบรอย 
3. ทาทางใจดี 
4. ชอบทําอะไรโกะๆ 

1. ตัวแทนของผูหญิงไทย 
    ที่ใสใจสังคม 
2. ตัวแทนสิทธิสตรี 

กุลนัดดา   ปจฉิมสวัสด์ิ 
(นินา) 

1. ผิวคลํ้า 
2. ผมยาว สีดํา 
3. ตาเล็ก 

1. พูดจาเรียบรอย 
2. เรียบรอย 
3. ทาทางสงบ 

1. ตัวแทนผูหญิงเกง 
2. ภาษาอังกฤษดี 
3. มีความสามารถในการ 
    เตน 

พัชรศรี   เบญจมาศ  
(กาละแมร) 

1. ผิวคลํ้า 
2. ผมยาว สีดํา 
3. ตาเล็ก 

1. พูดเสียงดัง ชางพูด 
2. ตลก 
3. ไมเรียบรอย 
4. ชอบออกความคิดเห็น 

1. ตัวแทนผูหญิงกลา 
2. ชอบกิจกรรมและ 
     ความบันเทิง 

 
ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ในแงของบุคลิกลักษณะจาก

รูปรางหนาตาของตัวละคร วิเคราะหการแสดงออกของตัวละครจากพฤติกรรมที่แสดงออกในเร่ือง 
และวิเคราะหการสรางความหมายจากการกระทําและนิสัยของตัวละคร โดยวิเคราะหตัวละครจาก
จากวิดีโอซีดีการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ทั้ง 50 ตอน 

 
ผูวิจัยพบวาบุคลิกลักษณะ การแสดงออกและการสรางความหมายของตัวละครที่ปรากฏ

อยูในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีดังนี้ 
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ตาราง 5.2 บุคลิกลักษณะ การแสดงออกและการสรางความหมายของตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

ตัวละคร บุคลิกลักษณะ การแสดงออก การสรางความหมาย 
ปาปุย 1. ผิวขาว 

2. ผมส้ัน สีน้ําตาล 
3. ตาโต 

1. พูดจาภาษาผูใหญ 
2. ชอบอะไรเชยๆ เกาๆ 
3. ขี้กลัว ไมสูคน 
4. ชอบเถียงกับกาละแมร 
5. ชอบเก็บของใสกระเปา 

1. เปนเด็กเชยๆ 
2. เปนเด็กไมกลาหาญ 
 

ไกจัง 1. ผิวขาว 
2. ผมส้ัน สีดํา 
3. ตาโตเปนประกาย 

1. พูดจาออนหวาน 
2. ชางฝน 
3. เรียบรอย 
4. เรียนเกง รอบรู 

1. เปนเด็กดี เรียบรอย 
2. เปนเด็กนารัก 
3. เปนเด็กเรียน 

นินา 1. ผิวคลํ้า 
2. ผมยาว สีดํา 
3. ตาโต 

1. เรียบรอย 
2. ขี้อาย พูดนอย 
3. ใจดี มีน้ําใจ 
4. ไมสูคน 
5. เกงภาษาอังกฤษ 

1. เปนเด็กดี เรียบรอย 
2. เปนเด็กมีความ 
    รับผิดชอบ 
3. เปนเด็กมีน้ําใจ  
    ชอบชวยเหลือ 

กาละแมร 1. ผิวคลํ้า 
2. ผมส้ัน สีดํา 
3. ตาโต 
4. ปากกวาง 

1. ขี้โมโห ใจรอน 
2. พูดเสียงดัง พูดมาก 
3. กลาหาญ ไมยอมใคร 
4. ไมต้ังใจเรียน ชอบวิ่งเลน 
5. เจาความคิดจอมวางแผน 

1. เปนเด็กซน ไมเรียบรอย 
2. เปนเด็กกลาหาญเหมือน 
    เด็กผูชาย 

 
  5.3.2.1 การถายโยงบุคลิกลักษณะ 
 
  จากตาราง 5.1 และ 5.2 หากนําบุคลิกลักษณะของตัวบทตนทางและตัวบท
ปลายทางมาเปรียบเทียบกันจะเห็นไดวา ในองคประกอบบุคลิกลักษณะผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงและตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จะมีทั้งส่ิงที่เหมือนกันและแตกตางกันโดยมีรองรอย
ของเนื้อหาเดิมและส่ิงที่สรางข้ึนใหมตามตารางดังตอไปนี้  
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ตาราง 5.3 รองรอยเนื้อหาเดิมและส่ิงที่สรางข้ึนใหมของบุคลิกลักษณะตัวละคร 
ตัวละคร รองรอยเนื้อหาเดิม ส่ิงที่สรางข้ึนใหม 

ปาปุย 1. ผิวขาว 
2. ผมน้ําตาล 
3. ตาโต 

1. ผมส้ัน 
2. อายุเทากับตัวละครอื่น 

ไกจัง 1. ผิวขาว 
2. ผมดํา 
3. ตาเปนประกาย 

1. ผมส้ัน 
2. รูปรางเหมือนตัวละครอื่น 

นินา 1. ผิวคลํ้า 
2. ผมดํา 
3. ผมยาว 

1. ตาโต 

กาละแมร 1. ผิวคลํ้า 
2. ผมดํา 

1. ผมยาว 
2. ตาโต 
3. ปากกวาง 

 
จากการศึกษาพบวาในการถายโยงบุคลิกลักษณะมีส่ิงที่คงไวเปนรองรอยของ

เนื้อหาเดิมในตัวละครทั้ง 4 ตัว ไดแก การคงไวซึ่งบุคลิกลักษณะที่เปนจุดเดนของผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง ไดแก สีผิวและสีผมที่เปนเอกลักษณเฉพาะบุคคล ส่ิงที่สรางข้ึนใหม ไดแก ทรงผม 
ดวงตา  ปาก รูปราง และอายุของตัวละคร จึงกลาวไดวาการถายโยงบุคลิกลักษณะของการตูน 
แอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่เปนตัวบทใหม (secondary text) มีส่ิงที่สรางข้ึนใหม 
(invention) มากกวารองรอยเนื้อหาเดิม (convention) ซึ่งตรงตามที่ผูผลิตตองการใหตัวละคร
การตูนหนาตาไมเหมือนกับผูดําเนินรายการที่เปนตนแบบ 

 
จากการวิเคราะหของผูวิจัยประกอบกับการสัมภาษณผูผลิต พบวาปจจัยที่มีผล

ตอการถายโยงบุคลิกลักษณะ คือ  
 

1. ขอจํากัดในการสรางงานแอนิเมชั่น มีผลตอการออกแบบทรงผมของตัวละคร 
เนื่องจากทรงผมที่ส้ันจะมีข้ันตอนการผลิตที่งายกวาทรงผมยาวซึ่งทรงผมที่มีความยาวผูผลิต
จะตองใชเทคนิคในการผลิตเพิ่มข้ึนดวยการทําใหเสนผมมีความพร้ิวไหว ดังนั้น ทรงผมของ 
ตัวละครปาปุย ไกจัง และกาละแมร จึงแตกตางจากตัวบทตนทางที่มีผมยาว 
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2. การสรางใหตัวละครมีความเปนกลุมกอนเดียวกัน มีผลตอการออกแบบ
ใบหนา ดวงตารูปรางและอายุของตัวละครซึ่งถูกออกแบบใหเปนไปในทิศทางเดียวกัน ไดแก  

 
- การออกแบบใหตัวละครมีดวงตากลมโต เปนผลทําใหดวงตาของตัวละครนินา

และกาละแมรมีความแตกตางจากตัวบทตนทางที่มีดวงตาเล็ก  
 
- การออกแบบรูปรางของตัวละครที่ถูกออกแบบใหมีขนาดเทากันจึงทําใหรูปราง

ของตัวละครไกจังมีความแตกตางจากตัวบทตนทางที่มีรูปรางอวบกวาผูดําเนินรายการคนอ่ืน 
 
- การกําหนดอายุตัวละครใหเปนเด็กในวัยเดียวกัน อายุเทากัน จึงทําใหตัวละคร

ปาปุยมีอายุเทากันกับตัวละครอ่ืน มิไดเปนรุนพี่ตามตัวบทตนทาง 
 

3. การสรางเอกลักษณใหแกตัวละคร มีผลตอการออกแบบปากของตัวละคร 
กาละแมรใหมีความกวางโดดเดนกวาตัวละครอื่น และแตกตางจากตัวบทตนทาง ซึ่งการออกแบบ
ใหตัวละครกาละแมรมีปากกวางเปนการส่ือความหมายถึงการเปนคนพูดมาก พูดเกงเหมือนกับ 
พัชรศรี   เบญจมาศ ซึ่งเปนตัวบทตนทาง 
 
  5.3.2.2 การถายโยงการแสดงออก / คาแรกเตอร 
 
  จากการศึกษาพบวา การแสดงออกของตัวละครไดเชื่อมโยงมาจากการแสดงออก
ของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยผูผลิตไดนําการแสดงออกของผูดําเนินรายการมาพัฒนา
ใหเปนคาแรกเตอรของตัวละครหลักทั้ง 4 ตัว ซึ่งเปนการถายโยงการแสดงออกท่ีเปนเอกลักษณ
เฉพาะตัวของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงประกอบกับการสรางการแสดงออกเพิ่มเติมใหแกตัว
ละครเพื่อเปนการสรางคาแรกเตอรตัวละครใหเดนชัดยิ่งข้ึน 
 

เนื่องจากตัวละครหลักทั้ง 4 ตัวเปนตัวละครที่ตามเนื้อเร่ืองอยูในกลุมเดียวกัน 
การทําใหคาแรกเตอรตัวละครแตละตัวมีความเดนชัดและแตกตางกัน เปนการสรางเอกลักษณ
ใหแกตัวละครนั้น เพื่อไมใหมีตัวละครใดที่เดนกวาตัวละครใด ซึ่งในการถายโยงการแสดงออกมีส่ิง
ที่เปนรองรอยของเนื้อหาเดิมและส่ิงที่สรางข้ึนใหมดังนี้ 
 
 



 150 

ตาราง 5.4 รองรอยเนื้อหาเดิมและส่ิงที่สรางข้ึนใหมของการแสดงออกตัวละคร 
ตัวละคร รองรอยเนื้อหาเดิม ส่ิงที่สรางข้ึนใหม 

ปาปุย 1. ขี้ตกใจ ขี้กลัว 
 

1. ชอบอะไรเชยๆ เกาๆ 
2. พูดจาภาษาผูใหญ 
3. ชอบเถียงกับกาละแมร 
4. ชอบเก็บของใสกระเปา 

ไกจัง 1. พูดจาออนหวาน 
2. เรียบรอย 

1. ชางฝน 
2. เรียนเกง รอบรู 

นินา 1. เรียบรอย 
 

1. ขี้อาย พูดนอย 
2. ใจดี มีน้ําใจ 
3. ไมสูคน 
4. เกงภาษาอังกฤษ 

กาละแมร 1. พูดเสียงดัง พูดมาก 
2. เจาความคิดจอมวางแผน 

1. ขี้โมโห ใจรอน 
2. กลาหาญ ไมยอมใคร 
3. ไมต้ังใจเรียน ชอบวิ่งเลน 

 
  จากการวิเคราะหการถายโยงการแสดงออกของตัวละครพบวามีรองรอยของ
เนื้อหาเดิมในตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีอยูดวยกัน 6 ประการ ดังนี้ 
 
  1. การถายโยงความ “ข้ีตกใจ ข้ีกลัว” จากผูดําเนินรายการพิมลวรรณ  หุนทองคํา 
ใหเปนความ “ข้ีกลัว ไมสูคน” ของตัวละครปาปุย  
 
  ยกตัวอยางเชน  
  ความข้ีตกใจข้ีกลัวของผูดําเนินรายการพิมลวรรณ หุนทองคํา ไดแก ขณะท่ีผู
ดําเนินรายการมีสุข แจงมีสุขนําเสนอขาวเก่ียวกับหุนยนตรรําไทยโดยมีหุนยนตรของจริงมา
ประกอบการนําเสนอดวย ทันใดนั้นหุนยนตรก็มีการเคลื่อนไหวกะทันหันทําใหพิมลวรรณสงเสียง
รองดวยความตกใจและนั่งอยูหางๆ หุนยนตรดวยความหวาดระแวง 
 
  ความข้ีตกใจข้ีกลัวของตัวละครปาปุย ไดแก ตอน “ปาปุยผูกลาหาญ” ส่ีสาวโฟร
แองจ้ีสอยูเลนที่โรงเรียนจนเย็น เมื่อจะกลับบานจึงตกลงกันไปลางมือที่หองน้ํา ปรากฏวามีเสียง
แปลกๆ อยูในหองน้ํา ทําใหปาปุยตกใจกลัวมากซ่ึงความจริงเปนเสียงของสุนัขที่เขาไปในหองน้ํา 
แตปาปุยก็วิ่งหนีเอาตัวรอดไปกอน ปลอยใหเพื่อนอีกสามคนถูกสุนัขเลนงาน 
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  2. การถายโยงการพูดจา “เสียงหวาน” จากผูดําเนินรายการมีสุข  แจงมีสุข ให
เปน “การพูดจาออนหวาน” ของตัวละครไกจัง จากการมีน้ําเสียงออนหวานเวลาพูดของผูดําเนิน
รายการมีสุข แจงมีสุข ทําใหผูผลิตถายโยงมาเปนลักษณะการพูดของตัวละครไกจังที่มักจะพูดจา
ดวยเสียงออนหวานและพูดจาคะขา เชน ตอน “ยุทธการชวยเจาน้ําตาล (โปจิโรตางหาก)” ไกจงัพดู
ขอรองครูใหญดวยคําพูดวา “ครูใหญขา ไกจังมีเร่ืองจะขอรองครูใหญคะ ไมรูวาครูใหญจะชวยไก
จังหนอยไดไหมคะ” 
 
  3. การถายโยงการแสดงออกที่ “เรียบรอย” จากผูดําเนินรายการมีสุข  แจงมีสุข 
มาเปนการแสดงออกที่เรียบรอยของตัวละครไกจัง จากการแสดงออกที่เรียบรอยของผูดําเนิน
รายการมีสุข แจงมีสุข ทําใหผูผลิตถายโยงมาเปนลักษณะการแสดงออกที่เรียบรอยของตัวละคร 
ไกจังที่เปนเด็กเรียบรอย เชน เวลาเรียนไมนั่งยุกยิก มีความออนนอมตอผูใหญ เปนตน 
 
  4. การถายโยงความ “เรียบรอย” จากผูดําเนินรายการกุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ  
มาเปนการแสดงออกที่เรียบรอยของตัวละครนินา จากการแสดงออกที่เรียบรอยของผูดําเนิน
รายการกุลนัดดา  ปจฉิมสวัสดิ์ ทําใหผูผลิตถายโยงมาเปนลักษณะการแสดงออกที่เรียบรอยของ
ตัวละครนินาที่เปนเด็กเรียบรอย เชน เวลาพูดจะคอยๆ พูด เวลาเรียนก็ต้ังใจเรียน เปนตน 
 
  5. การถายโยงการ “พูดเสียงดัง ชางพูด” ของผูดําเนินรายการพัชรศรี  เบญจมาศ 
ใหเปน “การพูดเสียงดัง พูดมาก” ของตัวละครกาละแมร ลักษณะการพูดของผูดําเนินรายการ 
พัชรศรี เบญจมาศ ไดถายโยงสูการแสดงออกของตัวละครกาละแมร เชน การพูดจาฉะฉาน  
พูดเยอะและพูดเร็วกวาตัวละครอ่ืน เปนตน 
 
  6. การถายโยงการ “ชอบออกความคิดเห็น” ในระหวางการจัดรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงของผูดําเนินรายการพัชรศรี  เบญจมาศ ใหเปน “เจาความคิดจอมวางแผน” ของตัวละคร 
กาละแมร 
 
  ยกตัวอยางเชน 
  การชอบออกความคิดเห็นของผูดําเนินรายการพัชรศรี เบญจมาศ เชน หัวขอขาว
ที่ผูดําเนินรายการมีสุข แจงมีสุข นําเสนอเกี่ยวกับชาวตางชาติที่มาเที่ยวเมืองไทยแลวโดนคนไทย
เอาเปรียบ เมื่อกลับไปที่ประเทศของตนแลวจึงไดบอกตอกับคนอ่ืนใหรูถึงส่ิงที่ไมดีเกี่ยวกับ
เมืองไทย ผูดําเนินรายการพัชรศรี เบญจมาศ ไดออกความคิดเห็นวา “เวลาเห็นชาวตางชาติ แทนที่
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จะคิดวาจะชวยเหลือเขา เพราะตางบานตางเมืองมา กลับคิดวาเอารัดเอาเปรียบเขาดีกวา เอา
เปรียบเขาเร่ืองคาใชจาย ความจริงควรจะชวยดูแลเขานะ แลวพอวันหนึ่งเขาไมมาประเทศเรา 
ผลกระทบมันก็ตกอยูกับตัวคนที่เอาเปรียบเขานั่นแหละ” 
 
  ความเปนคนเจาความคิดจอมวางแผนของตัวละครกาละแมร เชน ตอน “ครูใหญ
ถูกมนุษยตางดาวจับตัวไป” ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสเขาใจผิดวาครูใหญถูกมนุษยตางดาวจับตัวเอาไว 
สวนครูใหญที่อยูในโรงเรียนเปนมนุษยตางดาวปลอมตัวมา จึงชวยกันวางแผนใหถูกทําโทษ แต 
ส่ีสาวทําผิดใหครูใหญเห็นยังไงก็ยังไมถูกทําโทษ กาละแมรจึงวางแผนวา “ที่ผานมาเจามนุษย 
ตางดาวทําเมินไมยอมลงโทษพวกเราก็เพราะไมมีคนอ่ืนเห็นที่พวกเราทําผิด แตถาเกิดวาเราทํา
ความผิดใหคนทั้งโรงเรียนเห็นละก็ เจามนุษยตางดาวจะตองเรียกเราไปรับโทษ เพราะไมอยากให
คนอ่ืนสงสัยวาเปนครูใหญตัวปลอม” เปนตน 
 
  รองรอยของเนื้อหาเดิมที่พบในการถายโยงการแสดงออกจากผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ถือเปนการคงไวซึ่งคาแรกเตอรที่เปน
เอกลักษณเฉพาะตัวของผูดําเนินรายการ ซึ่งเปนเอกลักษณเฉพาะตัวที่ชวยสรางคาแรกเตอรที่
แตกตางกันใหแกตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 
  สําหรับส่ิงที่สรางข้ึนใหมในการแสดงออกของตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหการแสดงออกของตัวละครประกอบกับการสัมภาษณผูผลิต พบวาเปน
องคประกอบสําคัญในการทําใหตัวละครและเนื้อเร่ืองการตูนมีความสมบูรณยิ่งข้ึน โดยส่ิงที่สราง
ข้ึนใหมสําหรับการแสดงออกของตัวละครมีความสําคัญดังนี้ 
 

1. เพื่อเปนการสรางคาแรกเตอรตัวละครใหชัดเจนยิ่งข้ึน  
    เนื่องจากผูผลิตตองการใหตัวละครแตละตัวมีคาแรกเตอรในการแสดงออกที่

ชัดเจน เพื่อหลีกเล่ียงความนาเบ่ือของการตูน 
 
2. เพื่อเปนการสรางความแตกตางใหแกตัวละครหลักในเร่ือง  
    นอกจากความแตกตางในดานของการออกแบบบุคลิกลักษณะและสีสันเคร่ือง

แตงกายตัวละครซึ่งถือเปนเอกลักษณเฉพาะตัวแลว คาแรกเตอรของตัวละครยังมีสวนในการสราง
เอกลักษณใหแกตัวละคร ซึ่งนิสัยและการแสดงออกที่แตกตางกันของตัวละครแตละตัวมีสวนใน
การทําใหผูรับสารสามารถจดจําตัวละครได 
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3. เพื่อสรางความสนุกสนานใหแกเนื้อเร่ือง  
    ความแตกตางของตัวละครแตละตัว เม่ือตองมาอยูรวมกันทําใหเร่ืองราวตางๆ 

เกิดข้ึน ซึ่งในการเขียนบทส่ิงที่มีสวนในการกําหนดสถานการณและเร่ืองราวตางๆ ใหเกิดข้ึน คือ 
คาแรกเตอรของตัวละครที่มีความแตกตางกัน 

 
4. เพื่อเปนการสรางความหมายใหแกตัวละคร  
    จากการวิเคราะหพบวา การแสดงออกของตัวละครมีสวนในการสราง

ความหมายใหแกตัวละคร เนื่องจากนิสัยและการแสดงออกของตัวละครจะบงบอกใหผูรับสาร
ทราบวา การที่ตัวละครมีการแสดงออกตามที่ปรากฏในการตูนจะหมายถึงการที่ตัวละครเปนคน
อยางไร เชน กาละแมรไมต้ังใจเรียนและชอบวิ่งเลน หมายถึง กาละแมรเปนเด็กซน ไมเรียบรอย 
เปนตน 
 
  ผูวิจัยพบวา นอกจากการถายโยงการแสดงออกที่มาจากการแสดงออกของ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ส่ิงที่สรางข้ึนใหมในการถายโยงการแสดงออกของตัวละคร
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ยังมีการถายโยงการแสดงออกของตัวละครที่มาจากการสราง
ความหมายของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งมีอยูดวยกัน 3 ประการ ไดแก 
 
  ประการที่หนึ่ง การถายโยงความหมาย “ความเปนคนประหยัด” ของพิมลวรรณ  
หุนทองคํา มาเปนการแสดงออกของตัวละครปาปุยที่ “ชอบเก็บของใสกระเปา” 
 
  ประการที่สอง การถายโยงความหมาย “ความสามารถภาษาอังกฤษดี” ของ 
กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ มาเปนการแสดงออกของตัวละครนินาที่ “เกงภาษาอังกฤษ” 
 
  ประการที่สาม การถายโยงความหมาย “ความเปนคนชอบกิจกรรมและความ
บันเทิง” ของพัชรศรี  เบญจมาศ มาเปนการแสดงออกของตัวละครกาละแมรที่ “ไมต้ังใจเรียน ชอบ
วิ่งเลน” 
 
  5.3.2.3 การสรางความหมาย 
  ผูวิจัยพบวา การสรางความหมายของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและ 
ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีการสรางความหมายที่แตกตางกัน โดยมีปจจัยที่สําคัญคือ 
ชนิดของส่ือ (Genres) ซึ่งมีรูปแบบตางกัน 
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  กลาวคือ รายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนรายการเลาขาวที่ใหสาระความรูดวยการ
นําเสนอขาวผานการพูดคุยของผูดําเนินรายการ โดยผูดําเนินรายการแตละคนแบงบทบาทหนาที่
ในการนําเสนอหัวขอขาวแตละประเภทอยางชัดเจน ซึ่งเปนการสรางความหมายใหแกตัวผูดําเนิน
รายการผูหญิงถึงผูหญิงจะถูกกําหนดจาก “ประเภทของขาว” ดังนี้ 
 
   พิมลวรรณ   หุนทองคํา ทําหนาที่เสนอสาระเกี่ยวกับ  

- ปญหาสังคมที่เกี่ยวกับผูหญิง 
- ความรุนแรงในครอบครัว 
- สุขภาพผูสูงอายุ 
- ทัศนะคติของภรรยาท่ีมีตอสามี 
- ขอคิดในการใชเงิน ภัยสังคมที่เกี่ยวกับการทําธุรกรรมการเงินและบัตรเครดิต  
- ความคิดเห็นของผูชายที่มีตอผูหญิง 
- ขอคิดเกี่ยวกับการเล้ียงดูบุตร  
 

  เนื่องจากหัวขอขาวที่นําเสนอมีสาระเกี่ยวกับการใชชีวิตครอบครัว การเล้ียงดูบุตร 
อันเปนประโยชนตอผูรับสารที่เปนผูหญิงที่อยูในสถานะภรรยาและแม และมีประเด็นขาวทีเ่กีย่วกบั
การใชเงิน ทําใหผูดําเนินรายการพิมลวรรณ   หุนทองคํา ไดรับการสรางความหมายจากรายการวา 
เปนตัวแทนของผูหญิงที่แตงงานแลว อยูในสถานะภรรยาและแม และเปนคนท่ีใชจายอยาง
ประหยัด  
 
   มีสุข   แจงมีสุข ทําหนาที่เสนอสาระเกี่ยวกับ  
  - สิทธิสตรี เชน ความรุนแรงที่เกิดกับผูหญิง 
  - การรณรงคใหดูแลรักษาสุขภาพ 
  - การดูแลความสวยความงาม 
  - ขาวการศึกษา 
  - ประชาสัมพันธขาวที่เปนการชวยเหลือสังคม 
 
  จากสาระที่นําเสนอเกี่ยวกับการรณรงคเพื่อสุขภาพ การประชาสัมพันธที่เกี่ยวกับ
การชวยเหลือสังคม และแงมุมที่เกี่ยวกับสิทธิสตรี ผูดําเนินรายการมีสุข   แจงมีสุข ไดรับการสราง
ความหมายจากรายการวา เปนตัวแทนของผูหญิงไทยที่ใสใจสังคม และเปนตัวแทนของผูหญิงที่
ตอสูเพื่อสิทธิสตรี 
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   กุลนัดดา   ปจฉิมสวัสด์ิ ทําหนาที่เสนอสาระเกี่ยวกับ  
  - ขาวและสาระจากตางประเทศ 
  - การดูแลรักษาสุขภาพ 
  - ขาวผูหญิงเกง 
  - ขาวที่เกี่ยวกับคุณคาของผูหญิง เชน คานิยมทางเพศที่ไมเหมาะสม 
  - เกร็ดความรูแปลกใหมเกี่ยวกับผูหญิง 
 
  จากการนําเสนอขาวที่มีที่มาจากตางประเทศไมวาจะเปนจากทางเว็บไซตหรือส่ือ
ส่ิงพิมพของตางประเทศ และเนื้อหาที่นําเสนอเกี่ยวกับความเกง ความสามารถ คุณคาของผูหญิง 
และการนําเสนอการออกกําลังกายประกอบจังหวะดนตรี ทําใหผูดําเนินรายการกุลนัดดา  ปจฉิม
สวัสด์ิ ไดรับการสรางความหมายจากรายการวา เปนตัวแทนผูหญิงเกง มีความรูความสามารถทาง
ภาษาอังกฤษดี และมีความสามารถในการเตน 
 
   พัชรศรี   เบญจมาศ ทําหนาที่เสนอสาระเกี่ยวกับ  
  - เร่ืองราวแปลกที่สรางความบันเทิง เชน การออกแบบทรงผมคริสมาสต 
  - กิจกรรมที่จัดตามจังหวัดตางๆ เชน การแขงฟุตบอลระหวางสาวแทกับสาวเทียม 
  - สกูปของรายการที่เสนอนิทรรศการตางๆ ที่จัดข้ึน 
  - ขาวผูหญิงเกง ผูหญิงแกรง เชน ขาวทหารหญิงไทยแขงยิงปนกับทหารตางชาติ 
  - ประชาสัมพันธกิจกรรมที่ทางรายการจัดข้ึนใหผูชมมีสวนรวม 
 
  จากสาระที่นําเสนอเกี่ยวกับกิจกรรมตางๆ และขาวของผูหญิงที่มีความเกงกลา 
ทําใหผูดําเนินรายการพัชรศรี   เบญจมาศ ไดรับการสรางความหมายจากรายการวา เปนตัวแทน
ของผูหญิงที่มีความกลา และช่ืนชอบการทํากิจกรรมและความบันเทิง 
 
  สําหรับการตูนแอนิเมช่ัน  4 Angies ส่ีสาวแสนซน  ที่ ดําเนินเ ร่ืองผานการ
แสดงออกและพฤติกรรมของตัวละครตามตาราง 5.2 ทําใหผูรับสารรับรูถึงลักษณะของตัวละครแต
ละตัว ซึ่งการแสดงออกของตัวละครแตละตัวจะสรางความหมายที่แตกตางกันใหแกตัวละคร 
 
  ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดรับการสรางความหมายจากการแสดงออก 
ดังตอไปนี้ 
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ปาปุย ไดรับการสรางความหมายใหเปนเด็กเชยๆ เปนเด็กไมกลาหาญ  
แตรักเพื่อน 
  ไกจัง ไดรับการสรางความหมายใหเปนเด็กดี เรียบรอย นารัก เปนเด็กเรียน 
  นินา ไดรับการสรางความหมายใหเปนเด็กมีความรับผิดชอบ เรียบรอยเปน
เด็กดี มีน้ําใจชอบชวยเหลือ 
  กาละแมร ไดรับการสรางความหมายใหเปนเด็กซน ไมเรียบรอย เปนเด็ก
กลาหาญเหมือนเด็กผูชาย 
 
  จะเห็นไดวาการสรางความหมายของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและ 
ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีการสรางความหมายที่แตกตางกัน โดยผูดําเนินรายการผูหญิง
ถึงผูหญิงไดรับการสรางความหมายมาจากหัวขอสาระที่นําเสนอในรายการ สวนตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไดรับการสรางความหมายมาจากการแสดงออกที่ผูผลิตวางไวใหเปน
พฤติกรรมของตัวละครแตละตัว  

 
ซึ่งหมายถึง ผูผลิตไมไดถายโยงการสรางความหมายของผูดําเนินรายการมาสูตัว

ละคร เนื่องจากมีการสรางความหมายในระดับความเขาใจของผูใหญที่เปนการสรางความหมาย
จากประเภทของขาว แตผูผลิตทําการถายโยงบุคลิกลักษณะและการแสดงออกของผูดําเนิน
รายการมาสูตัวละคร และใชการแสดงออกของตัวละครที่เปนเด็กในการสรางความหมายใหแก 
ตัวละคร เพื่อใหผูรับสารที่เปนเด็กสามารถเขาใจการสรางความหมายในระดับความเขาใจของเด็ก
ซึ่งส่ิงที่เปนตัวกําหนดการแสดงออกของตัวละคร คือ แกนเร่ือง 

 
  สําหรับการถายโยงความหมายที่ตัวบทปลายทางไดรับการถายโอนมาจากตัวบท
ตนทาง ไดแก “ความเกง” ซึ่งตัวบทตนทางไดชื่อวาเปนผูดําเนินรายการที่มีความสามารถ เปน
ผูหญิงเกง เปนผูดําเนินรายการที่ไดรับการยอมรับดานความสามารถในการเปนผูดําเนินรายการ
ทัดเทียมผูชาย ดังนั้น ผูผลิตจึงคงไวซึ่ง “ความเกง” ของตัวบทตนทางและไดถายโยงมายังตัวบท
ปลายทางที่เปนตัวละครโฟรแองจ้ีส ซึ่งแสดงออกถึงความเกงจากการที่มีพลังวิเศษ สามารถตอสู
กับฝายตรงขามที่เปนผูชายได 
 
 กลาวไดวาตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดถายโยงความหมายจากบุคลิก 
ลักษณะและการแสดงออกของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยถายโยงสิ่งที่เปนจุดเดนของ 
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ผูดําเนินรายการมาเปนคาแรกเตอรตัวละคร ซึ่งเปนส่ิงที่ตัวละครและผูดําเนินรายการมีเหมือนกัน 
เรียกไดวาเปน “ขนบ” จากตัวบทตนทางที่ถายโยงมาสูตัวบทปลายทาง 
 
 สวนส่ิงที่สรางข้ึนใหมสําหรับตัวบทปลายทาง พบวาผูผลิตไดสรางใหตัวละคร 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซน มีนิสัยและภาพลักษณภายนอกที่ตอยอดมาจากตัวบทเดิมไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน  
โดยอาศัยการออกแบบตัวละคร การวางโครงเรื่อง และการสรางคาแรกเตอรของตัวละครที่
แสดงออกชัดเจนตามตาราง 5.2 และมีการเพิ่มพลังวิเศษใหกับตัวละคร ซึ่งสามารถสราง
ความหมายของความเปนการตูนได 
 

5.3.3 การถายโยงตัวบทตนทางจากแหลงอ่ืน 
 
 กลาวไดวาการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนที่มีจุดเดนในดานของการ
นําผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาถายโยงเปนตัวละครหลักของเร่ือง แตนอกจากคาแรกเตอร
ตัวละครหลักแลว พบวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนยังมีสัมพันธบทที่ไมไดถายโยงมาจาก
รายการผูหญิงถึงผูหญิง แตเปนการถายโยงมาจากสถานที่ ภาพยนตร การตูน และบุคคลท่ีเปนที่
รูจักไมวาจะเปนคนไทย หรือคนตางประเทศ ซึ่งผูวิจัยพบวามีสวนที่ถายโยงมาจากตัวบทตนทาง
แหลงอ่ืน ดังนี้ 
 
 1. กระเปาเก็บตกของปาปุย ถายโยงมาจากกระเปาหนาทองของโดราเอมอน ซึ่งเปน
กระเปาที่สามารถเก็บส่ิงของตางๆ ไดมากมายเชนกัน 
 

  
ภาพ 5.37 ราน G-Choice 

 2. คุณยายขายทุกอยาง ถายโยงมาจากคุณยายรายจีฉอย สามยาน ซึ่งในการตูนรานของ
คุณยายใชชื่อวา “G-Choice” และคาแรกเตอรของคุณยายคือ มีของทุกอยางขายเชนเดียวกับตัว
บทตนทางที่เปนรานจีฉอย นอกจากนี้ตัวละครคุณยายขายทุกอยางถูกออกแบบใหมีฟนหลอและ
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ฟนเล่ียมทองเชนเดียวกับคุณยายรานจีฉอยดวย อีกทั้งลักษณะของรานคาที่มีของขายทุกอยางยัง
มีลักษณะที่คลายกับรานขายของในเร่ือง “แฮรร่ี พอตเตอร” อีกดวย 
 

 
ภาพ 5.38 พี่เรนในฝน 

 
 3. พี่เรน รุนพี่ที่ไกจังฝนถึง ถายโยงมาจากนักรองยอดนิยมชาวเกาหลี 
 

 
ภาพ 5.39 ผักบุง Eye Pop 

 
4. ผักบุง Eye Pop หรือ ยาตาหวาน สินคาจากรานยายขายทุกอยาง ถายโยงมาจาก

การตูนเร่ือง ปอปอาย สังเกตไดจากภาพที่กระปองผักบุง เปนภาพที่คลายกับที่ปรากฏอยูใน
การตูนปอปอายเวลาที่กินผักโขม 

  
ภาพ 5.40 ชุดกีฬาของครูต๋ิม 

 
5. ชุดกีฬาของครูต๋ิม ถายโยงมาจาก บรูซ ลี และภาพยนตรเร่ือง Kill Bill ชุดของครูต๋ิมเปน

ชุดสีเหลืองคาดดําเชนเดียวกับ บรูซ ลี และนางเอกเร่ือง Kill Bill สวมใสเวลาตอสู 
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ภาพ 5.41 ลิงกินผักและบารบี้ สเปยร 

 
6. ชื่อวงดนตรี ตอน “ครูใหญอยูไหน?” เด็กๆ เถียงกันวาจะมีคอนเสิรตของนักรองคนใดมา

ที่โรงเรียน มีชื่อวง “ลิงกินผัก” “บารบี้ สเปยร” และ “เปงมางสะด้ิง” ซึ่งถายโยงมาจากวงดนตรีและ
นักรองที่มีชื่อเสียงอยาง “ลินกิ้นพารค” “บริทนีย สเปยร” และ “โปงลางสะออน”  

 
7. ชื่อตอน “เขาวานใหหนูเปนสายลับ” ถายโยงมาจากชื่อละครไทยที่ออกอากาศทาง

สถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 ซึ่งมีชื่อเร่ืองเดียวกันวา “เขาวานใหหนูเปนสายลับ” 
 

  
ภาพ 5.42 ลายเซ็นครูแจ 

 
8. ครูแจ ถายโยงมาจากนักรอง “แจ ดนุพล  แกวกาญจน” ซึ่งตัวละครครูแจนอกจากจะมี

ชื่อเลนวาครูแจแลว ยังมีชื่อจริงวา “ดนุพร  แกวจาน”  
 

  
ภาพ 5.43 อนสุาวรียเมืองแองเจิ้ลทาวน 

 
9. อนุสาวรียกลางเมืองแองเจิ้ลทาวน ในการออกแบบไดถายโยงมาจากอนุสาวรีย

ประชาธิปไตย ถนนราชดําเนิน สังเกตไดจากรูปทรงที่เหมือนกันดังภาพ 



 160 

10. หมีแพนดา จากตอน “ตามหาหมาแพนด้ี” หมีแพนดาในเร่ืองชื่อ “เทาเทา” ไดรับการ
ถายโยงมาจากหมีแพนดาที่เด็กๆ รูจัก ไดแก “ชวงชวง” ที่สวนสัตวเชียงใหม ซึ่งมีชื่อเรียกซํ้าคํา
เชนกัน 

 

 
ภาพ 5.44 ชุดซูเปอรแมร 

 
11. โลโกชุดซูเปอรแมร โลโกของชุดที่ออกแบบเปนรูปทรงเหมือนเพชรมีอักษรยอ

ภาษาอังกฤษตัว M ขางใน ไดรับการถายโยงมาจากสัญลักษณของซูเปอรแมนที่มีลักษณะเปนรูป
เพชรและมีตัวอักษรยอภาษาอังกฤษตัว S ขางใน 

 

 
ภาพ 5.45 หอคอยครูใหญ 

 
12. หอคอยครูใหญ หองของครูใหญอยูบนหอคอยที่คอนขางลึกลับเชนเดียวกับในเร่ือง 

“แฮร่ี พอตเตอร” ที่หองของศาสตราจารยดัมเบิลดอรเปนหองที่ลึกลับอยูบนหอคอย 
 
13. การปลอมตัว การตูนตอน “4 Devies ปศาจแสนกล” มีตัวปลอมของส่ีสาว 4 Angies 

ไดรับการถายโยงมาจากเร่ือง “แฮร่ี พอตเตอร” ที่มีการปลอมตัวของตัวละครในเร่ือง 
 
14. ผลึกอังคาไรท เปนผลึกที่ชวยเพิ่มพลังใหกัปตันเจ ไดรับการถายโยงมาจากศิลา

อาถรรพในเร่ือง “แฮร่ี พอตเตอร” ที่มีความสามารถในการรักษาอาการเจ็บปวยและชวยใหผู
ครอบครองเปนอมตะได 
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15. บวยลองหน เมื่อใครอมบวยนี้จะทําใหคนอ่ืนมองไมเห็น ไดรับการถายโยงมาจากเร่ือง 
“แฮร่ี พอตเตอร” ไดแก ผาคลุมลองหนซ่ึงเมื่อใครคลุมผานี้จะทําใหคนอ่ืนมองไมเห็น 

 
16. เจาหญิงแหงดาวศุกร ครูแจที่มาจากดาวอังคาร เขาใจผิดวาครูต๋ิมมาจากดาวศุกร 

ไดรับการถายโยงมาจากช่ือหนังสือ “ผูชายมาจากดาวอังคาร ผูหญิงมาจากดาวศุกร” 
 

  
ภาพ 5.46 ปมความกลัว 

 
17. ปมความกลัว ตอนเด็กไกจังถูกตุกตาหมีลมทับทําใหหายใจไมออกจนเกือบตาย เมื่อ

โตข้ึนไกจังจึงกลัวตุกตาหมีดวยความฝงใจ ไดรับการถายโยงปมความกลัวมาจากการตูนเร่ือง  
“โดราเอมอน” ที่ถูกหนูแทะหูจนทําใหไมมีหู โดราเอมอนจึงมีปมฝงใจที่ทําใหกลัวหนูมาก 

 
18. ประสบการณแบบเด็กๆ การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการถายโยงประสบการณที่

เด็กเคยประสบพบเจอมาไวในการตูน ไดแก การตรวจวัดมาตรฐานโรงเรียนจากคณะกรรมการ 
โฆษณาครีมบํารุงผิวขาว การเขาคาย การแขงกีฬาสี ซึ่งส่ิงตางๆ เหลานี้เปนส่ิงที่เด็กรูจักมากอน 
โดยการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนถายโยงมาเปนการตูนตอน “โรงเรียนมาตรฐานโลก” ที่มีคนมา
ตรวจโรงเรียน ตอน “เคล็ดลับความงาม” ที่กาละแมรใชครีมเพื่อใหผิวขาว ตอน “เขาคาย โหด มัน 
ฮา” ที่เด็กๆ ตองออกไปเขาคายนอกสถานที่กับทางโรงเรียน และตอน “มหกรรมแขงกีฬา” ที่มีการ
แขงกีฬากันในโรงเรียน 

 
จากที่กลาวมา เห็นไดวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน มีการถายโยงเนื้อหามาจากส่ิงที่

เราเคยเห็นเคยรูจักมากอน เปนด่ัง “เหลาเกาในขวดใหม” และเปนไปตามคํากลาวของ  
มิคาอิล  บัคทิน ที่วา “ส่ิงทั้งหลายที่เรากําลังพูดในวันนี้ ก็คือส่ิงที่เราไดพูดมาแลวเมื่อวานนี้ และ
เปนส่ิงที่เราจะพูดในวันพรุงนี้” ซึ่งสัมพันธบทที่พบมีลักษณะของการเลียนแบบ (Imitation)  
การลอเลียน (Parody) และการดัดแปลง (Atteration) จากตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทาง 
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อาจกลาวไดวาการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนแอนิเมช่ันที่พบ 
สัมพันธบทอยูตลอดการนําเสนอ ซึ่งเรียกไดวาเปนการสองทางใหแกกันของสื่อเกาและส่ือใหม  
แตในทางกลับกัน ส่ือใหมอยางการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนก็มีอิทธิพลตอส่ือเกาดวยเชนกัน 
เนื่องจากประเภทของสื่อที่เปล่ียนไปเปนการตูนและกลุมผูรับสารที่เปล่ียนไปเปนเด็ก ทําให 
ผูรับสารคิดวาผูดําเนินรายการมีนิสัยเชนเดียวกับการตูน เห็นไดจากการที่ผูรับสารที่เปนเด็กให
ความเห็นเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง เชน  “ชอบกาละแมรมากที่สุด เพราะดุดี”  
นองแคช, “ไมคอยชอบนินาเพราะเขาเตนผิดวิธี” นองหมิง 

 
ฉะนั้นส่ิงที่ผูผลิตใหความสําคัญในเร่ืองของภาพลักษณของผูดําเนินรายการที่เปนตนแบบ

ใหแกตัวละคร จึงเปนส่ิงที่ตรงกับปรากฏการณที่เกิดข้ึน เนื่องจากมีการถายโยงจากส่ือหนึ่งมายัง
อีกส่ือหนึ่ง กลุมผูรับสารจึงแตกตางกันไปดวย กลาวคือ แตเดิมผูรับสารเปนผูใหญ แตเม่ือถายโยง
มายังส่ือใหมที่เปนการตูน ผูรับสารจึงเปนเด็ก ดังนั้นผูรับสารกลุมใหมจึงไมรูจักตัวบทเดิมมากนัก 
สงผลใหตัวบทใหมมีอิทธิพลในการกําหนดความคิดของผูรับสารวา ตัวบทเดิมจะมีลักษณะ
เชนเดียวกับตัวบทใหม ซึ่งในที่นี้คือ เด็กเขาใจวาผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงกับตัวละคร 
โฟรแองจ้ีสมีนิสัยเหมือนกัน 

 
นอกจากนี้ ในแงของผูรับสารตัวบทใหมที่เปนตัวการตูนมีอํานาจในการกําหนดการจดจํา

ทําใหผูรับสารเรียกช่ือผูดําเนินรายการเชนเดียวกับชื่อตัวละคร เนื่องจากเด็กใกลชิดและผูกพันกับ
ส่ือการตูนมากกวา จึงเทากับวาแทนที่ตัวบทเดิมจะเปนตัวกําหนดตัวบทใหม แตสําหรับการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนไปในทางกลับกัน 
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บทที่ 6 
 

การวิเคราะหการรับรูและทัศนคติของเด็กที่มีตอ 
ตัวละคร 4 Angies สีส่าวแสนซน และผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 

 
งานวิจัยหัวขอ การวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies 

ส่ีสาวแสนซนจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง มีวัตถุประสงคการวิจัยประการหนึ่งเพื่อศึกษา
การรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยผูวิจัยไดขอมูลจากกลุมตัวอยางดวยวิธีการสนทนากลุม 
(Focus Group) ซึ่งกลุมตัวอยางเปนเด็กนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา อายุ 6-9 ปที่เคยดูการตูน 
4 Angies ส่ีสาวแสนซนในขณะออกอากาศทางสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 (ปจจุบันเด็กที่เปน
กลุมตัวอยางมีอายุ 7-10 ป และกําลังศึกษาระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 2-5) 

 
เด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 อายุ 7 ป จํานวน 10 คน มีรายช่ือดังนี้ 
ด.ช.ชลเทพ  มังกโรทัย (ไอซ)    ด.ญ.จีรวรรณ  เพ็ชรแสง (มีมี่) 
ด.ช.ภาสวิชญ  อภิวาท (ภูมิ)  ด.ญ.ปุณณภา  กระแสรตานนท (ครีม)  
ด.ช.ทัสสนะ  ทวีธีรธรรม (พอดี)  ด.ญ.พัชรมัย  กิจบุญศรี (ใหม) 
ด.ช.ศุภณัฐ  แซอ้ัง (ฟลุค)  ด.ญ.จารุกร  สุขยิ่ง (จา) 
ด.ช.ณัฐวุฒิ  ภูอุตตะ (นอต)  ด.ญ.รัชชานันท  วิมลสังข (เฟ)  

 
เด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 อายุ 8 ป จํานวน 10 คน มีรายช่ือดังนี้ 
ด.ช.พีรวิชญ  สุรพฤกษ (พีร)  ด.ญ.วรินดา  สกุลพาเจริญ (เชอร่ี) 
ด.ช.สิชล  นครินทร (หมิง)  ด.ญ.ปณณธร  กําธรกิจตระกูล (หยก) 
ด.ช.ภูริ  อรามจิต (พีค)   ด.ญ.วรรษชล  โลวมั่นคง (จีน) 
ด.ช.วีรภัทร  พิทักษสินากร (ฟาง)  ด.ญ.พศิกาญจน  ทับประดง (ไขมุก) 
ด.ช.จารุเกียรติ  ศรีชะฎา (โจโจ)  ด.ญ.ลภาวรรณ  รัตนมณี (ใบเตย) 
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เด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 อายุ 9 ป จํานวน 10 คน มีรายช่ือดังนี้ 
ด.ช.ชินวุฒิ  อภินันทโน (ซัน)  ด.ญ.ณัชชา  โรจนศิริสถิต (แทด) 
ด.ช.สวรันทร  ศุภสิริวิสาร (แคช)  ด.ญ.ณัฏฐชานันท  อ้ึงอราม (เอินเอิน) 
ด.ช.นราวิชญ  ตรีสุข (ขาวโอต)  ด.ญ.พัชรวลัย  บัวแกว (ตันหยง) 
ด.ช.ปยะพล  เพิ่มพงศไพบูลย (ฟลุค) ด.ญ.พริมลดา  สุวรรณทอง (พริม) 
ด.ช.ปรเมศวร  โปรยบํารุง (ยอรช)  ด.ญ.อรรษมพร  เอมบุตร (เฟริสท) 

 
เด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อายุ 10 ป จํานวน 10 คน มีรายช่ือดังนี้ 
ด.ช.พีรณัฐ  แกวสัมฤทธิ์ (พอพ)  ด.ญ.นภาสินี  ทองเจริญ (สไมล) 
ด.ช.ปรมัตถ  จรัสดํารง (แตงโม)  ด.ญ.ธนภรณ  ทองประเสริฐ (มุก)  
ด.ช.นรวิชญ  จันทรสุรินทร (ไบรท) ด.ญ.ธนพร  ชูศิลปกิจเจริญ (ฟา) 
ด.ช.ศิวกร  คุณาปราโมทย (มอส)  ด.ญ.พัณณิตา  สีสุก (พันช) 
ด.ช.คณัฐพล  ศรมณีธรรม (บอลโต) ด.ญ.กัญญาณัฐ  กุลมงคล (เดือน) 

 
กลุมตัวอยางจะตองทํากิจกรรมตามที่ผูวิจัยกําหนดไวตามลําดับดังนี้  
 
ข้ันแรก ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบเก่ียวกับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและ

ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ซึ่งแบบทดสอบมีลักษณะเปนแบบฝกหัดสําหรับเด็ก แบงเปน  
2 สวน คือ สวนแรก มีคําส่ังใหเด็กเขียนชื่อตัวการตูนใหถูกตองจากภาพที่ เห็น และสวน 
ที่สอง ส่ังใหโยงเสนจับคูภาพที่มีความสัมพันธกันซ่ึงเปนภาพของตัวละครและผูดําเนินรายการ 

 
ข้ันที่สอง ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางชมวีดีโอซีดีการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพื่อ

เปนการเตือนความจําใหกลุมตัวอยาง เนื่องจากขณะที่ทําการเก็บขอมูลการตูน 4 Angies ส่ีสาว
แสนซน ไดจบการออกอากาศแลว ซึ่งการตูนตอนที่ผูวิจัยนํามาใหเด็กชมช่ือตอน “พบเพื่อนใหม 
กานิกาปู” เปนตอนแรกที่ออกอากาศและมีตัวละครสําคัญครบทุกตัว 

 
ข้ันที่สาม ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางดูแผนภาพตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนทั้งภาพสีและ

ภาพลายเสน และใหกลุมตัวอยางดูแผนภาพผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง แลวใหเด็กตอบช่ือ
ตัวละครและช่ือผู ดําเนินรายการเพื่อเปนการทดสอบวากลุมตัวอยางรูจักตัวละครและ 
ผูดําเนินรายการไดหรือไม และใหกลุมตัวอยางแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับความเหมือนและความ
แตกตางของตัวละครและผูดําเนินรายการ 
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ข้ันที่ส่ี ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางตอบคําถามที่ผูวิจัยเปนผูถาม เพื่อสังเกตการรับรูและทัศนคติ
ที่กลุมตัวอยางมีตอตัวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยมี
ผูชวยเปนคนคอยจดพฤติกรรมของกลุมตัวอยางและผูวิจัยใชเคร่ืองอัดเสียงในการบันทึกการ
สนทนาดวย 

 
จากขอมูลที่ไดจากกลุมตัวอยางดวยวิธีการสนทนากลุม (Focus Group) ผูวิจัยนําเสนอ

การวิจัยโดยการเขียนบรรยายแบงเปนประเด็นดังนี้ 
6.1 การรับรูและทัศนคติตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
6.2 การรับรูและทัศนคติตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
6.3 การวิเคราะหการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร  
      4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 

 
 
6.1 การรับรูและทัศนคติตอตัวละคร 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 
 จากการสนทนากลุมผูวิจัยไดถามคําถามเกี่ยวกับการรับรูและทัศนคติเกี่ยวกับตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งไดผลการวิจัยดังนี้ 
  
 ก. เพศกับความชื่นชอบ 
 พบวากลุมตัวอยางที่เปนเด็กผูหญิงทุกคนชอบดูการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และบอก
วาเปนการตูนที่สนุก สวนเด็กผูชายจํานวน 8 คน จากทั้งหมด 20 คน รูสึกเฉยๆ กับการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน เนื่องจากชอบดูการตูนเร่ืองอ่ืนที่มีฉากการตอสูและมีตัวละครเอกเปน
ผูชายมากกวา 
 
 ผูวิจัยสังเกตวา แมวาผูผลิตไมมีความต้ังใจในการทําการตูนเพื่อเด็กผูหญิงและตองการให
ทั้งเด็กชายและเด็กหญิงมีความสนุกเมื่อไดชมการตูน แตเนื่องจากตัวละครเอกของเร่ืองเปนผูหญิง 
ซึ่งเรียกไดวาเปน “วีรสตรี” และตัวละครท่ีเปน “ตัวราย” เปนผูชาย จึงสงผลใหเด็กชายชอบดู
การตูนเร่ืองอ่ืนที่มีตัวเอกเปนผูชายและเปน “วีรบุรุษ” ของเร่ือง 
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 ข. ตัวละครที่ชอบ 
จากกลุมตัวอยางทั้งหมด 40 คน ผูวิจัยพบวาตัวละครที่กลุมตัวอยางชอบมากที่สุดคือ 

”กาละแมร” มีกลุมตัวอยางชอบ 11 คน สวนตัวละครที่เด็กชอบลองลงมาไดแก “นินา” มีกลุม
ตัวอยางชอบ 7 คน “ไกจัง” มีกลุมตัวอยางชอบ 7 คน “ปาปุย” มีกลุมตัวอยางชอบ 5 คน และ 
ตัวละครอ่ืนๆ ในเร่ือง มีกลุมตัวอยางชอบ 10 คน ซึ่งสามารถแจกแจงรายละเอียดไดตามตาราง
ตอไปนี้ 
 

ตาราง 6.1 เปรียบเทียบตัวละครที่เด็กชอบตามเพศและอายุจากกลุมตัวอยาง 40 คน 
อายุ 7 ป อายุ 8 ป อายุ 9 ป อายุ 10 ป        อายุ / เพศ (คน) 

ตัวละคร          ช. ญ. ช. ญ. ช. ญ. ช. ญ. 
รวม (คน) 
(ช./ญ.) 

1. กาละแมร - 1 - 1 3 - 3 3 11 (6/5) 
2. นินา 1 1 1 2 - 1 - 1 7 (2/5) 
3. ไกจัง - 2 1 1 - 2 - 1 7 (1/6) 
4. ปาปุย 2 - - 2 - 1 - - 5 (2/3) 
5. อ่ืนๆ 
   - ครูใหญ 
   - แกงคเอ็กซโฟร 
   - นองไอติม 
   - คุณยายขาย 
     ทุกอยาง 

 
2 
1 
- 
- 
 

 
- 
- 
- 
- 
 

 
1 
- 
1 
- 
 

 
- 
- 
- 
- 
 

 
1 
1 
- 
1 
 

 
- 
- 
- 
- 
 

 
1 
- 
- 
- 
 

 
- 
- 
1 
- 
 

 
5 (5/0) 
2 (2/0) 
2 (1/1) 
1 (1/0) 

 
 
 จากตาราง 6.1 แสดงใหเห็นวา เด็กชายจํานวน 8 คน จากทั้งหมด 20 คน ชอบตัวละครที่
เปนผูชาย ไดแก ครูใหญ แกงคเอ็กซโฟร และนองไอติม สวนตัวละครผูหญิงที่เด็กชายชอบมาก
ที่สุด (เด็กชายจํานวน 6 คน) ไดแก กาละแมร ซึ่งเปนตัวละครที่มีนิสัยกลาหาญเหมือนเด็กผูชาย 
จึงสามารถกลาวไดวา บริบทดานเพศของผูรับสารมีผลตอทัศนคติที่มีตัวละครการตูน 4 Angies  
ส่ีสาวแสนซนที่เปนผูหญิง ซึ่งเด็กชายไดใหความเห็นที่ชอบตัวละครกาละแมรและตัวละครอ่ืนที่
เปนผูชาย ดังนี้ 
 (i) เหตุผลของการชอบของเด็กชาย 
  - ชอบที่ตัวละครเหมือนตัวเอง 

“กาละแมรเขาข้ีโมโหงายเหมือนผม” นองพอพ 
   “นองไอติมชอบกินไอติมเหมือนผม” นองหมิง 
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  - ชอบที่นิสัยโหด/ดุ 
      “ชอบกาละแมรเพราะดุดี” นองแคช 
   “ครูใหญโหดดี ผมชอบ” นองโจโจ 

“ชอบครูใหญเพราะโหดดี” นองบอลโต 
  - ชอบที่บุคลิก 
   “ชอบกาละแมรครับ เพราะเทดี โหดดี มีพลังเสียงแข็ง” นองแตงโม 
   “แกงคเอกซโฟรผมสีแดง เทดี” นองซัน 
 
 (ii) เหตุผลของการชอบของเด็กหญิง 

สําหรับผูรับสารที่เปนเด็กหญิงทั้งหมดจํานวน 20 คน ใหความเห็นวาชอบตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซน มากถึง 19 คน โดยมีเด็กหญิงเพียง 1 คน ที่ชอบตัวละครที่เปนผูชาย 
ไดแก นองไอติม กลุมตัวอยางที่เปนเด็กหญิงใหความเห็นวา 

 
  - ชอบที่บุคลิก 
   “หนูชอบไกจังเพราะไกจังตาโตนารัก” นองหยก 

“ชอบไกจังเพราะไกจังนารัก” นองเดือน 
“กาละแมรตัวดําดี ดําไดใจ” นองฟา 

  - ชอบที่ความสามารถ 
   “กาละแมรเสียงใหญและเกง” นองจา 
   “หนูชอบดูนินาเตน” นองไขมุก 
  - ชอบที่ความพิเศษ 
   “ชอบปาปุย เพราะมีกระเปาวิเศษและก็นารักดวย” นองจีน 

“หนูชอบปาปุยเพราะมีทุกอยาง” นองตันหยง 
  - ชอบที่ตัวละครเหมือนตัวเอง 
   “หนูชอบนินา เพราะหนูชอบแดนซ” นองฟาง 
  - ชอบที่ชื่อตัวละคร 

“หนูชอบนองไอติม เพราะหนูชอบกินไอติม” นองพริม 
 

 ค. การรับรูภาพลักษณตัวละคร 
 ในดานของการรับสารจากการออกแบบตัวละครของผูผลิต พบวาการออกแบบตัวละคร 
ที่มีเอกลักษณและเพลงประจํารายการที่เด็กสามารถรองตามได มีผลตอการรับรูของกลุมตัวอยาง 



 168 

โดยกลุมตัวอยางทุกคนสามารถระบุนิสัยและลักษณะของตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนได
ถูกตอง โดยสามารถบอกรายละเอียดเคร่ืองแตงกายและทรงผม รวมทั้งพลังวิเศษของตัวละครได 
ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางจะจําภาพลักษณตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จากลักษณะตางๆ ที่
เปนจุดเดนและแตกตางกันของตัวละคร 5 ลักษณะ ไดแก 1.สีของตัวละคร 2.พลังวิเศษ 3.หนาตา 
4.เคร่ืองแตงกาย 5.พฤติกรรม 

 
โดยสังเกตไดจากการตอบคําถามของกลุมตัวอยาง ดังนี้  
1. สีของตัวละคร  

  “กาละแมรใสชุดแดงจุดขาว ผมดํามัดแกละ มีเขาเวลาโกรธ” นองพีร 
  “นินาชุดสีเขียว มีผาพันคอหลายสี” นองเชอร่ี 

“กาละแมรชุดสีแดง มีเขางอกเวลาโกรธ ผมส้ันผูกผมไว” นองมอส 
  “นินาแตงตัวสีเขียว ถักเปย มีผาพันคอ” นองจา 

2. พลังวิเศษ  
“นินาชอบเตน เขาเตนแบบเตนไปเตนมาแลวก็ไปชกคนอ่ืน” นองหมิง 
“กาละแมรเวลาตะโกนจะมีตัวอะไรออกมา เวลาไปโดนใครก็จะลม เปนอาวุธ”      
 นองพอดี 

  “พลังวิเศษครับ ดูจากพลังวิเศษ กาละแมรมีพลังเสียงแข็ง” นองแตงโม 
3. หนาตา  

  “ผมของปาปุยมันจะส้ันๆ กาละแมรจะมัดจุก ไกจังจะผมสั้นๆ” นองครีม 
“ไกจังนารัก ยิ้มบอย ชอบยิ้ม มีความสุขตลอดเวลา” นองพีร 
“ไกจังจะมีตาโตๆ ปาปุยจะมีกระเปาสะพาย กาละแมรใสชุดสีแดงแลวตัวดําๆ  
 นินาชอบใสชุดสีเขียวแลวมัดผมไว” นองฟา 

4. เคร่ืองแตงกาย  
“กาละแมรใสชุดสีแดงลายจุด กระโปรงขาว มัดจุกที่ผมครับ ผมส้ันดวย”  
 นองแตงโม 

  “ปาปุยเส้ือสีเหลืองผสมขาว มีกระเปา ผมสีน้ําตาล” นองฟลุค 
  “ไกจัง ชุดสีชมพูลายจุดสีขาว ผมสีดํา หนาตานารัก มีที่คาดผมสีชมพู”  
                          นองใบเตย 
  “ปาปุยใสชุดสีเหลือง มีกระเปาเก็บตก มีดาวติดไวดวย มัดผมติดโบวดวย”  
                         นองมุก 

 



 169 

5. พฤติกรรม 
  “กาละแมรจะมีนิสัยแบบดุๆ” นองพอดี 

“ปาปุยไมชอบใหคนอ่ืนมาวาเปนปา” นองแตงโม 
  “ไกจังเปนคนออนหวาน” นองสไมล 
  “นินาชอบเตน เปนคนออนกับเพลง แพเพลง” นองฟา 

“ไกจังเรียนเกง ชอบดูละคร ใจดี รักเพื่อน” นองเดือน 
“ไกจังออนหวานมาก มากกวาเพื่อนทุกคนเลย” นองเอินเอิน 
“นินาเรียบรอยแตถาไดยินเสียงเพลงก็จะเหมือนเด็กซน” นองหยก 

  “กาละแมรดุ ชอบตะโกน ชอบนอนหลับในหองเรียน โกรธงาย” นองแคช 
  
6.2 การรับรูและทัศนคติตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 
 จากการสนทนากลุมที่ผูวิจัยใหกลุมตัวอยางดูรูปภาพผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
และต้ังคําถามเกี่ยวกับการรับชมรายการผูหญิงถึงผูหญิงและคําถามเก่ียวกับบุคลิกและนิสัยของ 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง เพื่อเปนการวัดวาผูรับสารที่เปนเด็กรูจักผูดําเนินรายการผูหญิง
ถึงผูหญิงมากในระดับใด  
 
 ก. ความรูจักผูดําเนินรายการ 

พบวากลุมตัวอยางรูจักผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงในระดับผิวเผิน คือ เด็กรูจักชื่อ
และหนาตา แตไมรูจักถึงนิสัยสวนตัวและบุคลิกที่ปรากฏในรายการผูหญิงถึงผูหญิง เนื่องจากเปน
รายการที่เด็กไดชมไมบอยและไมใชรายการสําหรับเด็กจึงไมอยูในความสนใจของกลุมตัวอยาง 
ตางจากความรูจักที่เด็กมีตอการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่เด็กสามารถบอกช่ือ การแตงกาย
และนิสัยของตัวละครไดถูกตอง เนื่องจากไดดูบอยคร้ัง 

 
จากการใหกลุมตัวอยางดูรูปภาพผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงและตอบคําถาม พบวา

จากกลุมตัวอยาง 40 คน มีเด็กที่รูจักรายการผูหญิงถึงผูหญิง จํานวน 36 คน และมีกลุมตัวอยางที่
ไมรูจักรายการผูหญิงถึงผูหญิง จํานวน 4 คน โดยเปนที่สังเกตวา กลุมตัวอยางบางคนสามารถ
ตอบช่ือผูดําเนินรายการไดอยางรวดเร็ว  กลุมตัวอยางบางคนใชเวลาในการคิดเล็กนอยแตก็
สามารถตอบชื่อของผูดําเนินรายการไดถูกตองทั้งหมด และกลุมตัวอยางบางคนสามารถตอบช่ือ
ของผูดําเนินรายการบางคนได โดยผูดําเนินรายการที่กลุมตัวอยางจดจําไดแมนยํามากที่สุด คือ 
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กาละแมร พัชรศรี  เบญจมาศ เนื่องจากเปนผูดําเนินรายการที่กลุมตัวอยางเห็นอยูในโทรทัศนบอย
กวาผูดําเนินรายการคนอ่ืน และเปนคนตลกเปนที่ชื่นชอบของเด็ก โดยกลุมตัวอยางกลาววา 
 
 “กาละแมรเขาเลาเร่ืองตลก” นองใหม 

“เขาเตนตลก เวลาอยูในเก็บตกก็ตลก” นองโจโจ 
 

ข. สื่อท่ีเคยเห็นผูดําเนินรายการ 
พบวากลุมตัวอยางเคยเห็นผูดําเนินรายการทั้งส่ีคนจากสื่อตางๆ ไดแก ส่ือภาพยนตร 

หนังสือนิตยสาร หนังสือพิมพ โฆษณาโทรทัศน รายการโทรทัศน ผูดําเนินรายการที่กลุมตัวอยาง
เห็นบอยที่สุดคือ กาละแมร โดยกลุมตัวอยางบอกวาเห็นกาละแมรในโฆษณาแชมพูสระผม และ
รายการเก็บตกโดยกลุมตัวอยางใหความเห็นวา 

 
“เคยเห็นนนิาสอนภาษาอังกฤษตอนเย็นกอนมีนาจา” นองแทด 
“กาละแมรโฆษณาคลินิกเคลียร” นองหมิง 

 “กาละแมรโฆษณาแชมพู” นองจา 
 “กาละแมรเปนคนอานขาวตอนเชา” นองใหม 
 
 ค. อายุกับการรับรู 

จากการศึกษาพบวาอายุของผูรับสารมีผลตอการรับรูเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิง โดยผูรับสารที่มีอายุมากกวาสามารถรับรูไดมากกวาผูรับสารที่มีอายุนอย จากการศึกษา
กลุมตัวอยางพบวาเด็กที่มีอายุ 10 ป จะสามารถรับรูและรูจักผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงได
มากกวาผูรับสารที่มีอายุ 7 ป โดยสามารถบอกรายละเอียดเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงได ซึ่งกลุมตัวอยางใหความเห็นดังนี้ 

 
“เห็นกาละแมรกับนินาในรายการเก็บตก” นองแตงโม 
“กาละแมรเปนแฟนกับพีเค” นองฟา 
“เคยเห็นนินาในรายการสอนภาษาอังกฤษตอนเย็น” นองพอพ 
“หนูดูหนังแกงคชะนีกับอีแอบ เห็นทั้ง 4 คนเลย” นองฟา 
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ง. ทัศนคติที่เด็กมีตอผูดําเนินรายการ 
 ในดานทัศนคติที่กลุมตัวอยางมีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง พบวากลุมตัวอยาง
จํานวน 39 คน จากทั้งหมด 40 คน ใหความสําคัญกับ “ความเปนดารา” ของผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง โดยกลุมตัวอยางใหความเห็นวา หากมีผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงกับ 
ตัวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมาที่โรงเรียน กลุมตัวอยางจะรีบไปหาผูดําเนินรายการผูหญิงถงึ
ผูหญิงกอน เนื่องจากอยากขอถายรูปและขอลายเซ็นผูดําเนินรายการที่เปนดารา จากกลุมตัวอยาง
ทั้งหมด 40 คน มีเพียง 1 คน ที่ใหความเห็นวา จะไปหาตัวละครจากการตูนกอน โดยกลุมตัวอยาง
ใหความเห็นวา  
 

“จะไปถายรูปกับการตูนเพราะอยากไดของวิเศษจากปาปุย” นองจีน 
 
ผูวิจัยเห็นวา การที่เด็กจํานวน 39 คน จากทั้งหมด 40 คน ใหความสําคัญกับคําวา 

“ดารา” (Star) เนื่องจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไมไดปรากฏตัวอยูในรายการผูหญิงถึง
ผูหญิงเพียงอยางเดียว แตยังไปปรากฏตัวตามรายการอื่นๆ อีกดวย ซึ่งเปนตัวบทที่ชวยสนับสนุน
สงเสริมชวยใหเปนที่รูจัก เปนการนําเสนอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงในหลายๆ ตัวบท ทําให
ผูรับสารที่เปนเด็กเห็นถึงความสําคัญของการเปนคนมีชื่อเสียง ซึ่งตรงตามที่ Butler (1994) มี
ความเห็นวา “ดารา” มีความแตกตางจาก “นักแสดงทั่วๆไป” (Actor) เนื่องจากคุณสมบัติที่สําคัญ
คือ การมีสัมพันธบท ดาราจึงมิใชผูที่ปรากฏตัวอยูในละคร ภาพยนตร การรองเพลง ฯลฯ เทานั้น 
หากทวาจะไปปรากฏตัวตามรายการอื่นๆ ส่ือประเภทอ่ืนๆ ซึ่งมีบทบาทหนาที่พิเศษของ
กระบวนการสรางความเปนดารา (กาญจนา  แกวเทพ, 2551 :  32) 

 
6.3 การวิเคราะหการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร  
      4 Angies สี่สาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 

จากการศึกษาการรับรูและทัศนคติตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน และการรับรูและ
ทัศนคติตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจากกลุมตัวอยางที่ เปนเด็กนักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปที่ 2-5 อายุ 7-10 ป จํานวน 40 คน สามารถวิเคราะหการรับรูและทัศนคติของกลุม
ตัวอยางในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิง
ถึงผูหญิงได ดังที่จะกลาวตอไปนี้ 
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ก. การรับรูที่มีตอตัวบทตนทางและตัวบทปลายทาง 
ผูวิจัยพบวา กลุมตัวอยางมีการรับรูเกี่ยวกับตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดมากกวา

การรับรูเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง กลาวคือเนื่องจากความแตกตางกันของประเภท
รายการ กลุมตัวอยางจึงรับรูเกี่ยวกับตัวละครในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดมากกวา โดย
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนส่ือการตูนที่กลุมตัวอยางช่ืนชอบและไดดูบอยคร้ังจนสามารถ
จดจําชื่อตัวละคร เอกลักษณและพฤติกรรมตางๆ ของตัวละครได แตสําหรับผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงที่มีบทบาทเปนแคผูดําเนินรายการ ซึ่งมีบทบาทอยูในรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่
เปนรายการสําหรับผูใหญ อีกทั้งเวลาออกอากาศท่ีไมตรงกับชวงเวลาที่กลุมตัวอยางสามารถดูได
บอยคร้ัง และเปนรายการที่ไมไดมีกลุมเปาหมายเปนเด็ก ผูรับสารที่เปนเด็กจึงไมคิดวาเปนรายการ
สําหรับตน จึงทําใหการรับรูของกลุมตัวอยางเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีไมมากนัก 
เปนเพียงบุคคลมีชื่อเสียงที่กลุมตัวอยางรูจักและเคยเห็นหนาทางส่ือเทานั้น 

 
ข. การถายโยงความหมายของเด็ก 
จากการศึกษาพบวา ความแตกตางกันของประเภทรายการมีผลตอการรับสารที่เปนตัวบท

ตนทาง ทําใหผูรับสารที่เปนเด็กขาดความรูเดิมที่จะนําไปถายโยงสูตัวบทปลายทาง จึงเกิดการ 
ถายโยงในลักษณะ “สลับตนทางกับปลายทาง” กลาวคือผูรับสารที่เปนเด็กรูจักช่ือและหนาตาของ
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง แตไมทราบถึงลักษณะนิสัยซ่ึงเปนส่ิงที่ผูผลิตนํามาถายโยงเปน
พฤติกรรมของตัวละคร ดังนั้นผูรับสารที่เปนเด็กจึงไมเกิดการถายโยงความหมายจากตัวบท 
ตนทาง แตมีการถายโยงความหมายจากตัวบทปลายทางมาสูตัวบทตนทางแทน โดยจะเหน็ไดจาก
ทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยกลุมตัวอยางยังมีความคิด
เชื่อมโยงระหวางตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงวามี
ความสัมพันธกัน โดยกลุมตัวอยางบอกวา ปุย พิมลวรรณ  หุนทองคํา เปนคนที่งกที่สุดเนื่องจากมี
ความคิดวาเคยเห็นปาปุยที่เปนตัวการตูนหวงส่ิงของจึงคิดวาตัวคนจริงคงเปนคนหวงส่ิงของ
เชนกัน 
 

สําหรับการถายโยงตัวบทตนทางที่มาจากแหลงอ่ืน ไดแก การถายโยงกระเปาเก็บตกมา
จากกระเปาวิเศษของโดเรมอน ผูรับสารที่เปนเด็กสามารถถายโยงความหมายมาไดทั้งหมด ซึ่ง
หมายถึงผูผลิตสามารถถายโยงตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทางไดสําเร็จ ทําใหผูรับสารเขาใจ
และเช่ือมโยงตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทางได โดยกลุมตัวอยางใหความเห็นวา  

 
“ปาปุยมีกระเปาวิเศษแบบโดเรมอน ในกระเปามีของเยอะ” นองมีมี่ 
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ค. ทัศนคติที่มีตอตัวบทตนทางและตัวบทปลายทาง 
ผูวิจัยพบวาทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนทัศนคติที่

มีการเช่ือมโยงสลับกันโดยกลุมตัวอยางนําทัศนคติที่มีตอตัวบทใหมเชื่อมโยงมาสูตัวบทเดิม 
กลาวคือ กลุมตัวอยางเชื่อมโยงทัศนคติที่กลุมตัวอยางมีตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไปสู
ผูดําเนินรายการ โดยกลุมตัวอยางคิดสรุปความวานิสัยของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง
เหมือนกับตัวละครในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน อธิบายไดจากประการแรก กลุมตัวอยางไม
ทราบขอเท็จจริงเกี่ยวกับผูดําเนินรายการเน่ืองจากกลุมตัวอยางไมไดติดตามชมรายการผูหญิงถึง
ผูหญิง และประการที่สองคือ ชื่อของตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนตรงกับช่ือผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง ดวยเหตุที่ตัวละครและผูดําเนินรายการใชชื่อเดียวกัน และกลุมตัวอยางมีความ
คุนชินกับส่ือการตูนมากกวาจึงนําทัศนคติที่มีตอตัวละครมาเชื่อมโยงกับผูดําเนินรายการ  

 
ยกตัวอยางเชน  

- กลุมตัวอยางบอกวาเคยเห็นตัวละครปาปุยชอบเก็บส่ิงของใสในกระเปาและ
หวงกระเปาเก็บตกมากจึงคิดวาพิมลวรรณ  หุนทองคํานาจะมีนิสัยงกเชนเดียวกับตัวละครปาปุย 

 
- กลุมตัวอยางเห็นตัวละครไกจังชอบทําตาโต และออนหวานจึงคิดวาไมคอยชอบ  

  มีสุข แจงมีสุขเพราะชอบทําตัวแอบแบว 
 

- กลุมตัวอยางเห็นตัวละครนินาเตนโดยไมไดต้ังใจเม่ือไดยินเสียงเพลงแดนซจึง 
  คิดวาชอบ กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ นอยที่สุดเพราะเตนผิดวิธี 

 
- กลุมตัวอยางเห็นตัวละครกาละแมรข้ีโมโห โกรธงายและดุ จึงใหความเห็นวา 

  ชอบพัชรศรี  เบญจมาศ นอยที่สุดเพราะในการตูนดุมาก 
 

ง. อายุของผูรับสาร 
พบวาหากเปรียบเทียบอายุของกลุมตัวอยางที่มีอายุ 7-10 ป ผูรับสารที่มีอายุนอย  

ไมสามารถแยกแยะตัวละครกับผูดําเนินรายการได จึงนําเอานิสัยของตัวละครจากการตูน 
มาเช่ือมโยงกับตัวผูดําเนินรายการที่เปนคน เชน เม่ือผูวิจัยถามวากลุมตัวอยางชอบใครในสี่สาวที่
เปนคนนอยที่สุด กลุมตัวอยางตอบวา “ชอบกาละแมรนอยที่สุด เพราะนาเกลียดที่สุด พอโกรธแลว
หนาแดงแปดเลย” จึงสามารถสรุปไดวาผูรับสารที่มีอายุนอยใชตัวละครการตูนในการอางอิงถึง 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
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สําหรับผูรับสารที่มีอายุมากกวา สามารถแยกแยะระหวางตัวละครกับตัวผูดําเนินรายการ
ไดมากกวากลุมตัวอยางที่มีอายุนอยกวา ซึ่งเปนการอางอิงจากตัวผูดําเนินรายการตามที่ผูรับสาร
ที่เปนเด็กไดดูจากส่ือตางๆ โดยสังเกตไดจากคําตอบของกลุมตัวอยางที่ตอบคําถามที่ผูวิจัยถามวา
ชอบใครมากท่ีสุดและนอยที่สุดในส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิง กลุมตัวอยางไดใหความเห็นเกี่ยวกับ
ความชื่นชอบผูดําเนินรายการไวดังนี้ 

 
“ชอบกาละแมรเพราะเขาตลกดี เขาไมผูหญิงเกินไป” นองมุก 
“ชอบกาละแมรตัวดํา เทมาก ตลกดวย เทตรงที่เขาพูดเกง แสดงออกเยอะๆ” นองแตงโม 
“ชอบนินานอยที่สุดเพราะเวลาเขาอยูในรายการอิงลิชออนทัวร เวลาเขาพูดภาษาอังกฤษ  

              ไมคอยชอบ เขาพูดภาษาอังกฤษเยอะมากเกินไป” นองฟา 
 

จ. ขอเหมือนและขอตาง 
สําหรับประเด็นการเช่ือมโยงภาพลักษณของตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจาก

ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง พบวากลุมตัวอยางจํานวนทั้งหมด 40 คน มีความเห็นวาตัวละคร
กับผูดําเนินรายการมีความแตกตางกันมากกวาความเหมือน โดยส่ิงที่กลุมตัวอยางเห็นวาตัวละคร
และผูดําเนินรายการมีเหมือนกันคือ ชื่อ และสีผิว ตรงตามส่ิงที่ผูผลิตต้ังใจเช่ือมโยงมาสูตัวละคร 
สําหรับตัวละครที่กลุมตัวอยางบอกวาเหมือนกับผูดําเนินรายการมากที่สุดคือ กาละแมร ซึ่งกลุม
ตัวอยางใหเหตุผลวาตัวดําเหมือนกัน 

 
กลุมตัวอยางใหความเห็นวาส่ิงที่แตกตางกันระหวางตัวละครและผูดําเนินรายการมีดังนี้ 

 
1. รูปรางหนาตา  
    กลุมตัวอยางจํานวนทั้งหมด 40 คน ใหความเห็นวาหนาตาของตัวละครกับ 

ผูดําเนินรายการไมเหมือนกัน โดยกลุมตัวอยางบอกวาผูดําเนินรายการที่ตาโตที่สุดคือ ปุย พิมล
วรรณ  หุนทองคํา ซึ่งความเปนจริงแลวในการตูนผูผลิตไดออกแบบใหตัวละคร “ไกจัง” มี
เอกลักษณที่ดวงตากลมโตและมีพลังวิเศษอยูที่ดวงตา กลุมตัวอยางยังบอกอีกวา มีสุข  แจงมีสุข 
ตาโตไมเทาในการตูน  

   ทั้งนี้การที่กลุมตัวอยางเห็นวาหนาตาของตัวละครกับผู ดําเนินรายการ 
ไมเหมือนกัน เปนส่ิงที่ตรงตามความตองการของผูผลิตที่ตองการใหตัวละครหนาตาไมเหมือนกับ
ตนแบบที่เปนคนจริง เนื่องจากตองการใหตัวละครมีชีวิตอยูไดดวยตนเอง 
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2. ทรงผม 
    กลุมตัวอยางใหความเห็นวาทรงผมของตัวละครกับผูดําเนินรายการไม

เหมือนกัน เนื่องจากผูดําเนินรายการผมยาวกวาตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน  
 
3. นิสัย 
    กลุมตัวอยางมีความเห็นวานิสัยของตัวละครบางตัวไมเหมือนกับผูดําเนิน

รายการผูหญิงถึงผูหญิงที่เปนคนจริง ไดแก ตัวละครไกจัง กลุมตัวอยางใหความเห็นวา  
 
   “ไกจังในรายการกับการตูนไมเหมือนกัน ตัวจริงเขาไมไดเปนคนที่หวานๆ มาก 

เขาจะเปนคนที่แบบวาทําขําๆ ได แตในการตูนจะหวานมาก หวานจนเลี่ยน” นองฟา 
 
4. การแตงกาย 

          กลุมตัวอยางเห็นวาตัวละครกับผูดําเนินรายการแตงกายไมเหมือนกัน 
เนื่องจากไมเคยเห็นผูดําเนินรายการแตงตัวแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน นอกเสียจาก
ผูวิจัยนําภาพผูดําเนินรายการที่มีเคร่ืองประดับเหมือนกับตัวการตูนมาใหกลุมตัวอยางไดดู ไดแก 
กุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ มีผาพันคอหลายสี พิมลวรรณ  หุนทองคําติดโบวสีเหลืองที่ผม กลุม
ตัวอยางจึงบอกวาตัวละครนินามีผาพันคอหลากสีเหมือนกุลนัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ และพิมลวรรณ  
หุนทองคําติดโบวเหมือนกับตัวละครปาปุย 
 
  5. ความเปนการตูน 
      กลุมตัวอยางคนหนึ่งบอกวาตัวละครกับผูดําเนินรายการไมเหมือนกันเพราะวา 
ตัวละครเปนการตูนแอนิเมชั่นสวนผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนคนธรรมดา ซึ่งแสดงใหเห็น
วากลุมตัวอยางสามารถแยกแยะระหวางความจริง (factual) ในที่นี้คือผูดําเนินรายการที่เปน 
คนจริง กับเร่ืองที่แตงข้ึนได (fiction) ในที่นี้หมายถึงตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
 

จึงกลาวไดวาผูรับสารไมเขาใจถึงการปรับเปลี่ยนภาพลักษณจากตัวบทตนทางที่เปน 
ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวบทปลายทางของผูผลิต เนื่องจากมุมมองของผูรับสารที่
เปนเด็กแตกตางจากผูผลิตที่มองภาพรวมของตัวละคร ผูรับสารที่เปนเด็กจึงมองความแตกตาง
ระหวางตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงโดยวัดโดยตรงจาก
ภาพลักษณที่เห็นภายนอกซ่ึงมองภาพแบบเสมือนจริง หากมองในฐานะผูผลิต ถือวาเปนไปตาม
ความต้ังใจที่ผูผลิตไมตองการใหตัวละครมีหนาตาเหมือนผูดําเนินรายการ เพื่อที่ผูรับสารจะจดจํา
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ตัวละครในฐานะการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งจะทําใหตัวละครสามารถอยูตอไปไดดวย
ตัวเองตามที่ผูผลิตวางเปาหมายไว ทั้งนี้ผูวิจัยเห็นวาการที่ผูรับสารไมเขาใจถึงการปรับเปลี่ยน
ภาพลักษณดังกลาวไมมีผลตอการที่การตูนจะอยูตอไปไดดวยตัวเอง เนื่องจากเด็กยอมตองดู
การตูนที่เปนส่ือสําหรับเด็กอยูแลว อีกทั้งเด็กรูจักผูดําเนินรายการแคผิวเผิน ดังนั้นการตูน  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนจึงเปนตัวบทตนทางของเด็ก 
 

ฉ. ความชื่นชอบ 
ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางจํานวน 26 คน จากทั้งหมด 40 คน ชื่นชอบตัวละครมากกวา 

คนจริงเนื่องจากตัวละครมีความนารักในแบบการตูนและมีพลังวิเศษเหนือธรรมดา ซึ่งเปนส่ิงที่ 
ผูดําเนินรายการไมมี แสดงใหเห็นถึงอิทธิพลของส่ือการตูนที่เขาถึงผูรับสารที่เปนเด็กไดงาย  
ตรงตามจุดประสงคของผูผลิตที่ตองการใหผูรับสารที่เปนเด็กช่ืนชอบตัวละครการตูน เพื่อให 
ตัวละครการตูนคงอยูไดดวยตัวเอง โดยกลุมตัวอยางใหความเห็นวา 

 
“การตูนมันตัวปอมๆ นารัก แลวเวลามันเดินมันสรางสรรคดี” นองแตงโม 
“การตูนแตงตัวเกดี” นองฟา  
“การตูนนารักกวาแลวก็มีเวทยมนตดวย” นองมีมี่ 
“การตูนมันมีเอฟเฟกตเหาะได” นองโอต 
“ในการตูนอะไรก็เปนไปไดทุกอยาง” นองมอส 
“ชอบการตูนเพราะสนุกดี และมันมีพลังวิเศษ” นองฟลุค 
 
โดยสรุปแลวกลุมตัวอยางใหความเห็นเกี่ยวกับความเหมือนและความแตกตางระหวาง 

ตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงวา มีลักษณะที่แตกตางกัน
มากกวาลักษณะที่เหมือนกัน ผูรับสารจึงมีการถายโยงความหมายมาเพียงบางสวน ไดแกสวนที่ 
ผูดําเนินรายการและตัวละครมีเหมือนกัน คือ ชื่อ และสีผิว 

 
จากการศึกษาพบวาทัศนคติดานความช่ืนชอบที่กลุมตัวอยางมีตอตัวละคร 4 Angies  

ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไมไดมีลักษณะการถายโยง เนื่องจากผูรับสารมี
เหตุผลในการตัดสินใจที่ตางกัน กลาวคือ ความชื่นชอบที่มีตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจะ
มาจากนิสัยและพฤติกรรมการแสดงออกของตัวการตูนที่กลุมตัวอยางชอบ สวนความชื่นชอบที่มี
ตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจะมาจากการเปนบุคคลที่เกง เปนคนสวย มีความสามารถใน
การอานขาว และความสามารถท่ีโดดเดน ซึ่งกลุมตัวอยางชอบผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่
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หนาตาสวยงาม และผูดําเนินรายการที่กลุมตัวอยางใหความเห็นวาช่ืนชอบมากทีสุ่ดเพราะเกงและ
ตลกไดแก พัชรศรี  เบญจมาศ 

 
บริบทที่มีผลตอการรับรูและทัศนคติของเด็ก 
 
เกี่ยวกับประเด็นการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร  

4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ผูวิจัยพบวาบริบทที่มีผลตอการรับรู
และทัศนคติของเด็กที่มีตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมี
อยู 4 ประการคือ 

 
1. ประเภทของรายการ  
    ประเภทของรายการที่ตางกันมีผลตอการรับรูและความสนใจรายการของกลุม

ตัวอยาง ในกรณีนี้เห็นไดชัดจากกลุมตัวอยางที่เปนเด็ก ยอมตองสนใจรายการที่ผลิตมาเพื่อเด็ก
มากกวารายการที่มีกลุมเปาหมายเปนผูใหญ เชนเดียวกับกลุมตัวอยางที่ผูวิจัยศึกษา พบวาความ
เปนรายการการตูนของ 4 Angies ส่ีสาวแสนซนสงผลใหกลุมตัวอยางสามารถจดจําและรับรู
เนื้อหาของส่ือไดดี ตรงกันขามกับรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่กลุมตัวอยางสามารถจดจําเนื้อหาของ
รายการไดนอยเนื่องจากเปนรายการที่กลุมตัวอยางไมไดใหความสนใจ  

    
   ซึ่งสงผลตอการถายโยงความหมายของผูรับสารที่เปนเด็ก เนื่องจากประเภทของรายการ

ดังที่ไดกลาวไปแลว หากเปนรายการที่กลุมตัวอยางใหความสนใจจะสงผลใหความบอยครั้งใน 
การชมมีมากไปดวย ในกรณีนี้ กลุมตัวอยางใหความสนใจกับการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซนจึงติดตามชมรายการอยูบอยคร้ัง ทําใหเกิดความคุนเคยกับการตูน ผูรับสารที่เปนเด็กจึง
สามารถจดจํารายละเอียดเก่ียวกับตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดดี อีกทั้งยังมีทัศนคติติดอยู
กับตัวละคร สงผลใหผูรับสารที่เปนเด็กมีการเช่ือมโยงทัศนคติที่มีตอตัวละครไปสูผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง โดยผูรับสารไมเกิดการเชื่อมโยงความหมายจากตัวบทตนทางที่เปนผูดําเนิน
รายการผูหญิงถึงผูหญิง เนื่องจากเปนตัวบทตนทางท่ีผูรับสารไมไดรับชม จึงทําใหผูรับสารไมมี
ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมและบุคลิกลักษณะของผูดําเนินรายการตามที่ผูผลิตนํามาใชในการ
เชื่อมโยงคาแรกเตอร ดังนั้นทัศนคติของผูรับสารที่เปนเด็กจึงสลับการเชื่อมโยงจากตัวบท
ปลายทางมาสูตัวบทตนทาง เรียกไดวา “สลับตนทางกับปลายทาง” 
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2. ความรูเดิม 
    ฐานความรูเดิมเปนปจจัยสําคัญที่ทําใหกลุมตัวอยางมีทัศนคติตางออกไป  

กลุมตัวอยางที่เปนเด็กไมทราบขอเท็จจริงเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ทําใหกลุม
ตัวอยางไมรูวาตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเกิดมาจากการเช่ือมโยงคาแรกเตอรของ 
ผูดําเนินรายการ จึงทําใหทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอตัวละครและผูดําเนินรายการเปนไป
ในทางสลับตนทางกับปลายทาง กลาวคือ ผูรับสารเช่ือมโยงคาแรกเตอรของตัวละครไปสูผูดําเนิน
รายการ ซึ่งตามแนวคิดสัมพันธบทผูรับสารจะเขาใจส่ือที่เกิดข้ึนใหมไดก็ตอเมื่อผูรับสารมีความรู
เดิมเกี่ยวกับส่ือตนแบบ 

 
3. เพศ 
    ผูวิจัยพบวาเพศของกลุมตัวอยางสงผลตอทัศนคติที่มีตอตัวละคร กลาวคือ

การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนที่ชื่นชอบของเด็กผูหญิง เนื่องจากมีตัวละครหลักเปนผูหญิง 
แตสําหรับเด็กชาย พบวาเด็กชายชื่นชอบตัวละครที่มีความโลดโผน และเปนตัวละครเพศชาย ซึ่ง
โดยธรรมชาติของเด็กผูชายจะชอบการตูนที่มีความผาดโผนมีฉากการตอสู และมีตัวเอกของเร่ือง
เปนผูชาย 
 
  4. อายุ 
      จากการศึกษาพบวา เด็กที่มีอายุมากกวาจะมีฐานความรูเดิมเกี่ยวกับตัวบท
ตนทางมากกวา โดยสามารถแยกแยะการรับรูระหวางตัวละครกับผูดําเนินรายการไดวาเปนคนละ
คน เนื่องจากเคยเห็นผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจากส่ือตางๆ มากกวาเด็กที่มีอายุนอยกวา  
ทั้งนี้อายุของผูรับสารไมมีผลตอการเช่ือมโยงผูดําเนินรายการมาสูตัวละคร เนื่องจากผูรับสารไมได
ชมรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนประจํา จึงไมเกิดการถายโยงบุคลิกลักษณะและนิสัยของผูดําเนิน
รายการมาสูตัวละครการตูน 
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บทที่ 7 
 

สรุปผลการวจิัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 
 การวิเคราะหสัมพันธบทของกระบวนการสรางการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน
จากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) มี
จุดประสงคเพื่อศึกษากระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณและปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาเดิม
มาสูเนื้อหาใหมของผูผลิต ศึกษาเกี่ยวกับสัมพันธบทระหวางผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงกับ
ตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ในดานผูรับสารศึกษาเกี่ยวกับการรับรูและ
ทัศนคติของผูรับสารในแงความสัมพันธระหวางตัวละครที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาว 
แสนซน และผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 
การวิเคราะหผูผลิต 

 
กระบวนการเชื่อมโยงภาพลักษณและปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาของผูผลิต 

 
กระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณของการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ในข้ัน

วางแผนงานหรือข้ันกอนการผลิต เร่ิมจากผูผลิตทําการศึกษาถึงสภาพตลาดการตูนและศึกษา
ความสนใจของกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก เพื่อเปนประโยชนตอการวางแผนงาน  

 
พบวาผูผลิตใหความสําคัญกับเวลาออกอากาศท่ีเปนชวงเวลาไพรไทม (19.45-20.00 น.) 

และใหความสําคัญกับความแปลกใหมของการตูนเพื่อไมใหซ้ํากับที่มีอยูในตลาดการตูนไทย 
ดังนั้นผูผลิตจึงมีแนวคิดในการนําบุคคลที่มี ตัวตนจริงและมีชื่อเสียงมาสรางข้ึนใหมเปน 
คาแรกเตอรการตูน ซึ่งการสรางการตูนที่พัฒนามาจากบุคลิกของบุคคลที่มีชื่อเสียงนั้น ส่ิงสําคัญ
คือบุคคลที่เปนตนแบบจะตองอยูในกระแสนิยม และตองเปนบุคคลที่อยูในส่ือเปนระยะเวลานาน
ตอเนื่อง การวางกลยุทธในการสรางความมีชื่อเสียง (Awareness) เพื่อใหการตูนเปนที่รูจักกอน
การออกอากาศดวยการนําบุคคลที่มีตัวตนจริงและมีชื่อเสียงมาเปนตนแบบการตูนจึงเปนส่ิง
สําคัญไมยิ่งหยอนไปกวาการเลือกบุคคลที่จะมาเปนตนแบบใหกับตัวละคร ซึ่งจะตองเปนบุคคลที่
มคีาแรกเตอรชัดเจน 
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ผูผลิตจึงเลือกผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาเปนตนแบบดวยเหตุผลที่วา จะเปนการ
ตอยอดใหกับบุคลากรของสถานีโทรทัศนไทยทีวีสีชอง 3 จึงเปนชองทางที่ดีในการที่ผูผลิตจะทํา
การตูนตัวอยางไปนําเสนอ เพื่อขอเวลาออกอากาศ โดยหวังวาจะไดเวลาออกอากาศที่คอนขางดี 
ซึ่งถือเปนการทําลายขอจํากัดดานเวลาออกอากาศที่สงผลใหมีผูสนใจสนับสนุนรายการ ผูผลิตจึง
สามารถลงทุนในการผลิตไดมาก สงผลใหสามารถผลิตงานแอนิเมชั่นที่มีคุณภาพดีไดตามตองการ 

 
พบวาผูผลิตมีปจจัยสําคัญในการเลือกตนแบบดังนี้ 

 1. การสรางความแปลกใหม ผูผลิตตองการสรางความแปลกใหมใหแกวงการการตูนไทย 
โดยคิดผลิตการตูนที่พัฒนามาจากบุคคลจริง ทําใหเปนที่สนใจของทางสถานีโทรทัศนและผูชม
ทั่วไป 
 2. การสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) การนําบุคคลที่มีชื่อเสียงอยูแลว
มาสรางเปนตัวการตูนถือเปนกลยุทธหนึ่งที่จะสรางความเปนที่รูจักโดยเร็ว (Fast awareness) 
ใหแกการตูน 
 3. อายุขัย หรือ วงจรชีวิตผลิตภัณฑ (Product life cycle) บุคคลที่เลือกมาเปนตนแบบ
จะตองอยูในกระแสนิยม และจะตองเปนบุคคลที่อยูในส่ือเปนระยะเวลานานตอเนื่อง เพื่อเปนการ
สนับสนุนใหการตูนเปนที่รูจักแกผูชมทั่วไป 
 4. ความเดนชัดของคาแรกเตอรตนแบบ บุคคลที่เปนตนแบบจะตองมีบุคลิกที่ชัดเจน
เหมาะแกการนํามาสรางเปนคาแรกเตอรการตูน ซึ่งตัวละครการตูนที่มีบุคลิกโดดเดนชัดเจนจะทํา
ใหเปนที่จดจําไดของผูชม 
 5. ปจจัยดานสถานีโทรทัศน การเลือกบุคลากรของสถานีมาเปนตนแบบทําใหทางสถานี
ใชเวลาไมนานในการอนุมัติโครงการการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนผลดีตอผูผลิต
ที่จะมีสถานีออกอากาศผลงานที่จะผลิตข้ึน 
 

เม่ือผานการอนุมัติจากทางสถานี ผูผลิตจึงเร่ิมข้ันการผลิตซ่ึงเปนหนาที่ของผูออกแบบซ่ึง
มีหนาที่โดยตรงเกี่ยวกับกระบวนการเช่ือมโยงภาพลักษณจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
มาสูตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ซึ่งมีกระบวนการเชื่อมโยงภาพลักษณดังนี้ 

 
ผูผลิตทําการออกแบบตัวละครกอนข้ันตอนอ่ืน เพื่อใหไดความชัดเจนของบุคลิกตัวละคร

หลักแตละตัวซ่ึงเปนตัวละครที่อางอิงมาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง โดยความชัดเจนของ
บุคลิกตัวละครจะสงผลทําใหการวางโครงเร่ืองมีความชัดเจนและเหมาะสมกับตัวละครที่ออกแบบ 
โดยคํานึงถึงความตองการของกลุมเปาหมาย ซึ่งพบวาเด็กชอบตัวการตูนที่สนุกสนาน มีการ
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แสดงออกชัดเจน ชอบเร่ืองราวเกี่ยวกับเวทมนตร ของวิเศษ พลังวิเศษ ตัวละครที่มีความวิเศษอยู
ในตัว 

 
ตอจากการออกแบบตัวละครคือ ในสวนของการเขียนบทมีแนวคิดหลักคือ ตองเปน

การตูนที่ดูสนุกสอดแทรกคติสอนใจ ในการวางโครงเร่ืองจึงเนนการดําเนินเร่ืองที่มีความนาติดตาม 
สนุก มีมุขตลกสอดแทรก และใชการสรางปมปญหาใหตัวละครตองแกไขปญหาตางๆ ซึ่งมีการ
สรุปแกนเร่ืองที่ผูแตงตองการสื่อไวตอนทายเร่ือง ถือเปนการสอดแทรกการสอนคุณธรรมใหแกผูชม 
โดยเนื้อหาที่ปรากฏในเร่ืองจะเปนเนื้อหาที่เกี่ยวกับการใชชีวิตในโรงเรียน ความสัมพันธระหวาง
เพื่อน ความสัมพันธระหวางครูกับลูกศิษย ซึ่งผูชมที่เปนเด็กสามารถอางอิงมาจากประสบการณ
สวนตัวได 
 
 ผูผลิตกําหนดกรอบการทํางานในการออกแบบเพื่อใหตัวละครที่ เชื่อมโยงมาจาก 
ผูดําเนินรายการมีความสมบูรณแบบ และเหมาะสมกับกลุมเปาหมายที่เปนเด็ก โดยมีแนวคิดหลัก
ในการออกแบบตัวละครดังนี้ 

 1. เปนตัวละครที่มีรูปทรงงายตอการจดจํา ซึ่งผูผลิตใชรูปทรงพื้นฐานที่เด็ก
สามารถจดจําไดงาย 

 
  2. ตัวละครตองหนาตาไมเหมือนตนแบบที่เปนคนจริง เนื่องจากขอจํากัดในเร่ือง
ของอายุขัยของตนแบบที่ไมเทากับตัวละครการตูน ผูออกแบบจึงดึงเอาจุดเดนของผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงมาใช โดยเนนการสรางบุคลิกและพฤติกรรมการแสดงออกของตัวละครจากจุดเดน
ของตนแบบใหเชื่อมโยงเปนจุดเดนของตัวละคร 
 

3. ตัวละครตองมีความวิเศษในตัวเอง ผูผลิตดึงเอาจุดเดนของตนฉบับที่เปนคน
มาสรางเปนความวิเศษใหแกตัวการตูน โดยใชการดัดแปลงทางความคิดใหคุณสมบัติของผูดําเนิน
รายการมีความเหมาะสมกับการตูน ไดแก การนําความมัธยัสถของพิมลวรรณ หุนทองคํา  
มาดัดแปลงเปนกระเปาเก็บตกของตัวละครปาปุย นําความเปนผูหญิงออนหวาน มีประกายตาของ
มีสุข  แจงมีสุข มาเปนพลังเนตรสลายใจของตัวละครไกจัง นําความสามารถในดานการเตนของกลุ
นัดดา  ปจฉิมสวัสด์ิ มาเปนพลังพายุแดนซของตัวละครนินา และนําความโดดเดนในดานการ
พูดจาของพัชรศรี  เบญจมาศ มาเปนพลังเสียงแข็งของตัวละครกาละแมร 
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4. กําหนดสีเคร่ืองแตงกายใหแกตัวละคร โดยเนนการทําใหเด็กเกิดการจดจําได
งายข้ึน ดวยการออกแบบใหตัวละครมีเคร่ืองแตงกายที่คลายกันเพื่อส่ือถึงความเปนกลุมกอน
เดียวกัน หากแตใชสีที่ตางกันเพื่อสรางการจดจําใหแกเด็ก โดยเลือกใชสีที่สะทอนจากบุคลิกของ
ตัวละคร 
 
 ผูวิจัยพบวาส่ิงสําคัญที่ผูผลิตตองการสรางใหแกตัวละครคือ เอกลักษณ ซึ่งมีผลตอการ
จดจําของผูชมที่เปนเด็ก ซึ่งส่ิงที่เปนเอกลักษณของตัวละคร 4 Angies สี่สาวแสนซน ไดแก ความ
วิเศษที่มีอยูในตัว สีของเคร่ืองแตงกายที่บงบอกถึงความเปนตัวตนของตัวละคร และพฤติกรรมของ
ตัวละครที่มีความแตกตางกัน 
 
 ในการออกแบบตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ปจจัยที่มีผลตอการถายโอนเนื้อหาซึ่ง 
ผูผลิตใหความสําคัญมีอยูดวยกัน 4 ประการ คือ  

ประการแรก ภาพพจนความเปนคนมีชื่อเสียงของตนแบบ ซึ่งบุคคลตนแบบไดมีสวนใน
การออกความคิดเห็นใหผูผลิตปรับเปล่ียนภาพลักษณ นิสัย และพฤติกรรมบางอยางของตัวละคร
เพื่อเปนการรักษาภาพพจนของตน  

ประการที่สอง อายุขัย (Life time) ของตัวละคร เนื่องจากผูผลิตตองการใหตัวละครอยูได
ดวยตัวเอง ดังนั้นในการออกแบบผูผลิตจึงไมยึดติดกับการออกแบบที่หนาตาเหมือนกับผูดําเนิน
รายการ  

ประการที่สาม งบประมาณการผลิต เปนผลสืบเนื่องมาจากการออกแบบใหตัวละครมี
รูปทรงที่งาย ไมมีรายละเอียดมากนัก เพื่อใหงายตอกระบวนการผลิต เพื่อเปนการควบคุม
งบประมาณใหอยูในงบประมาณที่วางไว แตยังคงความนารักของตัวการตูนไวไดดวย  

ประการที่ส่ี การขายลิขสิทธิ์การตูนใหตางประเทศ ทําใหผูผลิตมีการปรับเปล่ียนบทพูด
ใหกับตัวละคร เนื่องจากมีตัวหนังสือภาษาไทยปรากฏในเร่ืองจึงตองเปล่ียนเปนภาษาอังกฤษ และ
ตัวละครจะไมแสดงความเปนไทยมากเกินไป เพื่อใหการตูนมีความเปนสากล 
 

ขอดีและขอเสียของการนําบุคคลมีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูน 
 
 จากทัศนะของผูผลิต ผูวิจัยสามารถสรุปขอดีของการนําบุคคลมีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปน
การตูน โดยสรุปเปนขอ ได 2 ขอ ดังนี้ 
  1. สรางความเปนที่รูจักไดรวดเร็ว (Fast awareness building) 
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 2. ผูผลิตมีกลุมผูชมที่เปนฐานแฟนคลับของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปน
กลุมเปาหมายรองสําหรับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 

 
ขอเสียของการนําบุคคลที่มีชื่อเสียงมาเชื่อมโยงเปนการตูนในทัศนะของผูผลิต คือ หากใน

อนาคตบุคคลที่เปนตนแบบไดรับความนิยมนอยลงอาจสงผลกระทบตอการตูนในแงของการไดรับ
ความสนใจจากผูชมนอยลงดวย ซึ่งผูผลิตพยายามลดโอกาสที่จะเกิดขอเสียดังกลาว ดวยการ
เลือกบุคคลตนแบบคาแรกเตอรที่ไมมีเร่ืองเสียหาย ไมไดอยูในกระแสนิยมเพียงชั่วครู เพื่อใหตัว
ละครไดรับการยอมรับจากผูชมในระดับหนึ่ง และผูผลิตวางแผนใหตัวละครอยูไดดวยตนเอง ซึ่ง
ตองอาศัยความมีเอกลักษณของตัวการตูนที่งายตอการจดจําและการแสดงออกของตัวการตูนที่
ทําใหผูชมชื่นชอบ 
 
การวิเคราะหเนื้อหารายการผูหญิงถึงผูหญิง 

 
รูปแบบของรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีรูปแบบรายการที่เปนรายการเลาขาวหรือคุยขาว 

(News Talk) ที่นําเสนอขาวสารที่มีเนื้อหาหลากหลาย โดยมีแนวคิดหลักคือ นําเสนอสาระ ความรู 
และขาวสารที่มีประโยชนและนาสนใจแกกลุมเปาหมายที่เปนผูหญิง โดยผูดําเนินรายการจะเปน 
ผูเลาเหตุการณตางๆ ที่เกิดข้ึนในขาวที่มีแหลงที่มาจากหนังสือพิมพ นิตยสาร อินเตอรเน็ต และ
การทําขาวของทางรายการ 
 

ผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงแตละคนจะมีบทบาทในการเลาหัวขอขาวที่ตางกันและมี
บุคลิกเฉพาะตัวที่ตางกันซึ่งเปนตัวแทนของผูหญิงในแบบตางๆ ที่มีอยูในสังคม ทั้งนี้ความแตกตาง
ของผูดําเนินรายการแตละคนเมื่อมาอยูรวมกันก็สามารถดําเนินรายการรวมกันไดอยางกลมกลืน 
โดยในการเลาขาวจะใชภาษาที่งายตอความเขาใจ มีการเลาขาวที่เปนไปอยางไมเปนทางการ  
นอกจากนี้ยังมีการพูดโตตอบกันระหวางผูดําเนินรายการเพื่อสรางบรรยากาศที่เปนกันเองแกผูชม  
 

จากการวิเคราะหเนื้อหาสามารถสรุปเนื้อหาที่รายการผูหญิงถึงผูหญิงนําเสนอได 15 
หัวขอ ดังนี้ 1.ปญหาสังคมที่เกิดข้ึนกับผูหญิง 2. การดูแลรักษาสุขภาพ 3. ขอคิดในการใชชีวิต
สําหรับคนทํางาน 4. การเล้ียงดูบุตร 5. สิทธิสตรี 6. ทัศนะของผูชายที่มีตอผูหญิง 7. ภัยสังคมและ
ภัยใกลตัว 8. ความสวยความงาม 9. วิทยาการและเทคโนโลยีสมัยใหม 10. ขอคิดการใชชีวิต
ครอบครัว 11. ขาวผูหญิงเกง 12. เกร็ดขาวที่เกี่ยวกับผูหญิง 13. ขาวสังคม 14. การประชาสัมพันธ
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กิจกรรมที่เปนประโยชนตอสังคม และ 15. กฎหมายที่ควรรู ซึ่งเนื้อหาขาวดังกลาวเปนเนื้อหาที่มี
ประโยชนตอกลุมผูชมที่เปนผูใหญ 

 
ทั้งนี้เนื้อหาที่ปรากฏในรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนเนื้อหาที่ไมไดรับการถายโยงมาสู

การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เนื่องจากมีกลุมเปาหมายที่เปนผูชมที่มีวัยและความสนใจที่
แตกตางกัน 
 
การวิเคราะหเนื้อหาการตูน 

  
โครงเร่ือง 

เร่ืองราวของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เปนเร่ืองที่เกิดข้ึนในเมืองแองเจ้ิล
ทาวน โดยมีกาละแมร ไกจัง ปาปุย นินา เปนเด็กนักเรียนชั้นประถมศึกษาอยูในโรงเรียนประถม
แองเจ้ิล ทั้งส่ีคนเปนเพื่อนรักประจํากลุม 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ในแตละตอนส่ีสาวโฟรแองจ้ีส
จะตองพบเจอกับเร่ืองวุนวาย ไมวาจะเปนเร่ืองวุนที่เกิดจากการคุมเขมในกฎระเบียบประจํา
โรงเรียนของครูใหญ การกอกวนจากคูปรับแกงคเด็กซานามวา แกงคเอ็กซโฟร การบุกมาของพอ
มดดูฮูตัวประหลาดจากตางดาว ส่ีสาวโฟรแองจี้สจึงตองใชไหวพริบและพลังวิเศษในตัวมาชวย
คล่ีคลายสถานการณจากรายใหกลายเปนดี โดยในแตละตอนจะมีความสนุกสนานและมุกตลกที่
สอดแทรกไวตลอดเร่ือง ซึ่งนําเสนอผานความนารักและนาประทับใจในมิตรภาพของส่ีสาวแสนซน 

 
การเลาเร่ืองของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนไปตามลําดับการพัฒนาเร่ือง ไดแก 

การเร่ิมเร่ืองดวยการแนะนําฉากหรือสถานที่ มีการพัฒนาเหตุการณที่เพิ่มปมปญหาใหตัวละคร
มากข้ึน จนเขาสูข้ันภาวะวิกฤตที่ปญหาของตัวละครอยูในสถานการณที่ลําบากที่สุด และเม่ือจุด
วิกฤตไดผานไป จึงเขาสูข้ันคล่ีคลายซ่ึงปญหาตางๆ ของตัวละครไดรับการแกไขแลว ซึ่งในข้ันการ
ยุติเร่ืองราวของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการจบลงอยางมีความสุข 

 
เนื้อหาของการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนสามารถตอบสนองความตองการของผูรับสาร

ที่เปนเด็กไดดวยเรื่องราวที่สนุกสนาน ผานการแสดงของฝายนางเอกซ่ึงไดแก ส่ีสาวโฟรแองจ้ีส 
โดยที่ฝายนางเอกมีการตอสูกับฝายผูรายไดแก แกงคเอ็กซโฟร แพรีส และพอมดดูฮู ซึ่งเกิดความ
ขัดแยงตอกันโดยมีการปะทะกันไมวาจะทางวาจาหรือการขัดขวางการกระทําของอีกฝาย ซึ่งส่ีสาว
โฟรแองจ้ีสไดรับความชวยเหลือจากตัวละครที่อาจเรียกไดวาเปนผูชวย ไดแก ครูใหญ คุณยายขาย
ทุกอยาง และกัปตันเจ และที่สําคัญที่เรียกไดวาเปนสวนที่ทําใหผูรับสารที่เปนเด็กช่ืนชอบการตูน  
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4 Angies ส่ีสาวแสนซนมากที่สุดคือ การที่การตูนมีเร่ืองของเวทมนตรหรือของวิเศษและเร่ืองที่เกิน
ความเปนจริง ซึ่งไดแก พลังวิเศษของตัวละครหลัก การใชเวทมนตรของพอมดดูฮู การที่ครูใหญ
ลงโทษนักเรียนดวยแสงเลเซอร คุณยายขายทุกอยางมีของแปลกๆ เปนตน ซึ่งส่ิงตางๆ ที่ไดกลาว
ไปแลว ชวยสรางความต่ืนเตน นาติดตามใหกับผูรับสาร เปนการเสริมสรางจินตนาการ ไมเพียงแต
ความสนุกสนานของเนื้อเร่ืองเทานั้น เนื้อหาของการตูนยังมีการสอดแทรกขอคิด จริยธรรมในส่ิงที่
เด็กควรปฏิบัติอีกดวย 

 
ทั้งนี้เนื้อหาที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนเนื้อหาที่มีการเชื่อมโยงมาจาก

ชีวิตประจําวัน และประสบการณของเด็ก ไมวาจะเปนเร่ืองของประสบการณที่เด็กพบไดจากการใช
ชีวิตในโรงเรียน เชน การเลือกหัวหนาหอง การรับผิดชอบตอหนาที่ ความสัมพันธระหวางเพื่อน 
ความสัมพันธระหวางครูและลูกศิษย เปนตน ซึ่งเนื้อหาตางๆ เหลานี้ผูรับสารที่เปนเด็กสามารถ
เขาใจไดงายและยังนํามาเช่ือมโยงกับชีวิตจริงของเด็กไดดวย 

 
การวิเคราะหการออกแบบการตูน 

 
พบวาตัวละครหลักทั้งส่ีตัวไดรับการออกแบบใหเปนกลุมกอนเดียวกัน เพื่อส่ือถึงการที่ตัว

ละครเปนเพื่อนรักที่อยูกลุมเดียวกัน การแตงกายของตัวละครหลักจึงเหมือนกันแตมีขอแตกตางอยู
ที่สีสันที่ผูออกแบบเลือกใชเพื่อสะทอนถึงความเปนตัวละครนั้น ซึ่งสีมีความสําคัญตอการสราง
ความเปนที่จดจําใหกับกลุมผูรับสารที่เปนเด็ก เนื่องจากผูรับสารจะสามารถจดจําตัวละครไดจากสี
ที่แตกตางกัน  

 
ผูวิจัยพบวาผูออกแบบพยายามนําจุดเดนของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไมวาจะ

เปนดานนิสัย การแสดงออก และความสามารถพิเศษของตนแบบมาสะทอนเปนจุดเดนของตัว
ละคร ซึ่งแตละตัวละครจะแตกตางกันไป กลาวคือ การออกแบบตัวละครใหมีภาพลักษณสะทอน
ถึงจุดเดนที่นํามาจากผูดําเนินรายการ โดยมิใหภาพลักษณของตัวละครเหมือนกับตัวผูดําเนิน
รายการมาก เนื่องจากผูผลิตตองการใหตัวละครมีวงจรชีวิตอยูในตลาดการตูนไดดวยตัวเอง จึง
ตองสรางความเปนเอกลักษณและดึงจุดสนใจของผูชมดวยความนารักของตัวละครหลักทั้งส่ีตัว 

 
เชนเดียวกับตัวละครรองซึ่งเปนตัวละครที่สรางข้ึนใหม (Invention) เปนตัวละครที่ตองมี

เอกลักษณเฉพาะตัว และเปนตัวละครที่เด็กจดจําไดงาย พบวารูปทรงที่นํามาใชสําหรับออกแบบ
ตัวละครจะเปนรูปทรงงายๆ (Simple Shape) อยูในลักษณะของรูปทรงเลขาคณิต และสัดสวน
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ของตัวละครมีการใชสัดสวนที่ตางจากความเปนจริง เพื่อใหตัวละครมีบุคลิกลักษณะที่เปนการตูน
มากย่ิงข้ึน ซึ่งสามารถดึงดูดความสนใจจากผูชม ทําใหผูชมจดจําตัวละครไดงาย และเพื่ออํานวย
ความสะดวกตอการผลิตที่ตองคํานึงถึงงบประมาณที่วางไว 
 
การวิเคราะหสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 

 
ผูวิจัยไดวิเคราะหสัมพันธบทที่ปรากฏในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน โดยแบงเปน 

หัวขอไดดังนี้ 
 

ก. การวิเคราะหขอเหมือน / ขอตาง  
ผูวิจัยวิเคราะหเปรียบเทียบระหวางตัวบทแรกและตัวบทที่ถูกสรางข้ึนใหมตามแนวคิดของ

นพพร ประชากุล ซึ่งวิเคราะหเกี่ยวกับตัวบทตนทางและตนบทปลายทางใน 3 ประเด็น คือ การ
ขยายความ (Extension) การตัดทอน (Reduction) และ การดัดแปลง (Modification)  

 
- การขยายความ (Extension) 
พบวาการขยายความจากตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทางมีการเพิ่มเนื้อหาที่สรางข้ึน

ใหม (Invention) ใหกับตัวบทปลายทาง โดยผูผลิตไดใชตรรกะของการเลาเร่ือง (Logic of 
Narration) ในการการขยายความ (Extension) จากตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทาง ซึ่งสามารถ
สรุปส่ิงที่ขยายความเพิ่มเติมข้ึนได 4 ประการ คือ  

 
ประการที่หนึ่ง เพิ่มความพิเศษ มีการเพิ่ม “พลังวิเศษ” ใหกับตัวละคร เนื่องจากตัวบทตน

ทางเปนเร่ืองจริง (Factual) ซึ่งผูรับสารเปนผูใหญ การเปล่ียนประเภทของส่ือมาเปนรายการ
การตูนซ่ึงเปนเร่ืองที่แตงข้ึน (Fiction) มีผูรับสารเปนเด็ก จึงตองเพิ่มเนื้อหาของส่ือใหมใหเหมาะสม
กับผูรับสาร การถายโยงในคร้ังนี้ทําใหความหมายจากตัวบทตนทางเปล่ียนแปลงไปจากเดิมจาก
คนจริงไดกลายมาเปนการตูนที่มีความเหลือเช่ือ  

 
ประการที่สอง เพิ่มตัวละคร ไดแก การเพิ่มตัวละครในฝายผูราย คือ แกงคเอ็กซโฟร แพรีส

และพอมดดูฮู และการเพิมตัวละครที่เปนผูชวย คือ ครูใหญ คุณยายขายทุกอยาง และกัปตันเจ  
 
ประการที่สาม เพิ่มความขัดแยง ไดแก การสรางความขัดแยงใหตัวละครฝายดีที่เปน 

ส่ีสาวโฟรแองจ้ีสและฝายรายที่เปนแกงคเอ็กซโฟร แพรีสและพอมดดูฮู  



 187 

ประการที่ส่ี เพิ่มฉากที่เกินจริง เพื่อเปนการสรางสีสันความสนุกสนานใหผูชม จึงมีฉาก
ของการแปลงราง การใชเวทมนต และการมีส่ิงของแปลกประหลาดในเร่ือง 

 
- การตัดทอน (Reduction)  
พบวามีการตัดทอนเนื้อหาในแงของบทบาทของตัวบทตนทาง ซึ่งการเปนผูดําเนินรายการ

มีบทบาทในการใหความรู และการเปนผูมีสาระเปนประการสําคัญ ซึ่งจะควบคูไปกับการใหความ
บันเทิงเปนส่ิงรองลงมา แตเม่ือถูกเช่ือมโยงมาสูตัวบทปลายทางบทบาทดังกลาวไดถูกตัดทอน
เหลือเพียงบทบาทของการใหความบันเทิงแกผูรับสารเปนประการสําคัญ ซึ่งการตัดทอนเนื้อหา
ดังกลาวทําเพื่อใหเกิดความเหมาะสมกับส่ือประเภทการตูน ซึ่งการลดทอนสาระความจริงจังลง 
ไดเพิ่มความสนุกสนานใหมีมากข้ึนสําหรับผูรับสารที่เปนเด็ก 

 
- การดัดแปลง (Modification) 
การดัดแปลงเนื้อหาของตัวบทปลายทางท่ีทําใหตัวบทตนทางมีรูปลักษณไมเหมือนหรือ

แตกตางไปจากเดิม พบวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีการดัดแปลงช่ือเพื่อเปนการสราง
ความหมายใหมใหแกตัวละคร ไดแก ตัวละคร ปาปุย และ ไกจัง การดัดแปลงสถานภาพของ 
ตัวละครจากตัวบทตนทางที่เปนผูดําเนินรายการซ่ึงหมายความถึงการเปนผูหญิงเกง แตเมื่อ
ดัดแปลงมาเปนตัวการตูนเด็กซ่ึงมีพลังวิเศษ จึงหมายความวาเปนเด็กเกง และการดัดแปลง
มุมมองผูเลาเร่ืองจากเดิมที่ผูดําเนินรายการมีฐานะมุมมองบุรุษที่สาม (The Third-Person)  
มาเปนตัวละครที่มีมุมมองบุรุษที่หนึ่ง (The First-Person) 

 
ข. การวิเคราะห Convention / Invention จากองคประกอบในการเชื่อมโยงเนื้อหา 

การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน จัดอยูในสัมพันธบทประเภทแนวนอน 
(Horizontal intertextuality) ซึ่งเปนความสัมพันธระหวางตัวบทปฐมภูมิดวยกัน เปนการกระโดด
ขามของตัวบทจากรายการประเภทหนึ่ง/ตระกูลหนึ่ง (Genres) ไปสูรายการอีกประเภทหน่ึง/อีก
ตระกูลหนึ่ง ซึ่งผูผลิตมีความต้ังใจที่จะหยิบเอาบุคลิกของผูดําเนินรายการโทรทัศนมาสรางเปน 
ตัวละครในการตูน โดยอาศัยความมีชื่อเสียงและความเปนดาราในการทําใหการตูนเปนที่รูจัก
แพรหลาย (Publicity) และเปนการสนับสนุนสงเสริม (Promotion) ใหการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสน
ซนเปนที่รูจักเร็วข้ึน 
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ผูวิจัยพบวาส่ือตนทางและส่ือปลายทางมีส่ิงที่เหมือนกันและตางกัน โดยส่ิงที่คงไว 
เปนขนบ และส่ิงที่สรางสรรคข้ึนใหม โดยมีองคประกอบในการถายโยง 3 ประการ ไดแก 
บุคลิกลักษณะ การแสดงออก และการสรางความหมาย 

 
- การถายโยงบุคลิกลักษณะ 
  การถายโยงบุคลิกลักษณะมาสูตัวละคร พบวามีการคงไวซึ่งบุคลิกลักษณะที่เปนจุดเดน

ของผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ไดแก สีผิวและสีผมที่เปนเอกลักษณเฉพาะบุคคล และมีส่ิงที่
สรางข้ึนใหม ไดแก  ทรงผม ดวงตา ปาก รูปราง และอายุของตัวละคร โดยการถายโยง
บุคลิกลักษณะมาสูตัวละคร ผูผลิตไดคํานึงถึงขอจํากัดในการสรางงานแอนิเมช่ัน การออกแบบให
ตัวละครมีความเปนกลุมกอนเดียวกัน และการสรางเอกลักษณใหแกตัวละคร 

 
- การถายโยงการแสดงออก 
  พบวามีการถายโยงการแสดงออกที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัวของผูดําเนินรายการผูหญิง

ถึงผูหญิงประกอบกับการสรางการแสดงออกเพิ่มเติมใหแกตัวละครเพื่อเปนการสรางคาแรกเตอร
ตัวละครใหเดนชัดยิ่งข้ึน โดยใชความแตกตางกันของคาแรกเตอรตัวละครแตละตัวเพื่อเปนการ
สรางเอกลักษณใหตัวละครนั้น 

 
- การถายโยงความหมาย 
  พบวาตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีการสราง

ความหมายที่แตกตางกัน โดยมีปจจัยที่สําคัญคือ ชนิดของส่ือ (Genres) ซึ่งมีรูปแบบตางกัน โดยผู
ดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงไดรับการสรางความหมายจากหัวขอสาระที่แตละคนนําเสนอใน
รายการ สวนตัวละครการตูนไดรับการสรางความหมายมาจากการแสดงออกทางพฤติกรรมของ 
ตัวละครแตละตัว 

 
จากการศึกษาพบวา ผูผลิตทําการถายโยงบุคลิกลักษณะและการแสดงออกของผูดําเนิน

รายการมาสูตัวละคร และใชการแสดงออกของตัวละครที่เปนเด็กในการสรางความหมายใหแกตัว
ละคร เพื่อใหผูรับสารที่เปนเด็กสามารถเขาใจการสรางความหมายในระดับความเขาใจของเด็กได 

 
นอกจากนี้ ผูวิจัยพบวามีการสรางความหมายใหตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจาก

เพลงประจํารายการและเพลงประกอบรายการ โดยเนื้อหาของเพลงประจํารายการและเพลง
ประกอบรายการเปนเนื้อหาที่เขียนข้ึนเพื่อสนับสนุนและสงเสริมตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาว
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แสนซน เปนเหมือนการแนะนําตัวละครใหผูรับสารรูจัก และผูสงสารมีการใชเพลงประกอบรายการ
ในการตอกยํ้าใหผูชมรูจักตัวละครหลักของเร่ืองมากยิ่งข้ึนดวยเนื้อหาของเพลงที่สะทอนใหเห็น
บุคลิกของตัวละครอยางชัดเจน 

 
ค. การถายโยงตัวบทตนทางจากแหลงอ่ืน 

จากการศึกษาผูวิจัยพบวา นอกจากการถายโยงตัวบทตนทางที่มาจากผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิง ยังมีการถายโยงตัวบทตนทางจากแหลงอ่ืนมาสูการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
เรียกไดวาไมเพียงแตเฉพาะการถายโยงที่พบจากตัวละครหลัก แตยังมีสัมพันธบทอยูในเนื้อหา
การตูน ซึ่งเปนการถายโยงมาจากสถานที่ ภาพยนตร การตูน และบุคคลที่มีชื่อเสียงตามที่ได
นําเสนอไปแลว จึงอาจกลาวไดวาการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการตูนแอนิเมชั่น
ที่มีสัมพันธบทอยูตลอดการนําเสนอเปนการสองทางใหแกกันของส่ือเกาและส่ือใหม  

 
โดยมีขอคนพบที่สําคัญคือ การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ไมไดมีตัวบท 

ตนทางที่เปนตนแบบเพียงแหลงเดียวเทานั้น แตกลับมีตัวบทตนทางมาจากหลายแหลง เรียกไดวา
เปนการถายโยงมาจากตัวบทตนทางที่มี “หลายพอพันเม” 
 
การวิเคราะหการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละคร 4 Angies  
สี่สาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 

 
พบวาการรับรูของผูรับสารที่เปนเด็กประถมศึกษาปที่ 2-5 จํานวน 40 คน มีการรับรู

เกี่ยวกับตัวละครในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไดมากกวาผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
เนื่องจากส่ือการตูนเปนส่ือที่กลุมตัวอยางช่ืนชอบและไดดูบอยคร้ังจนสามารถจดจําช่ือตัวละคร 
เอกลักษณและพฤติกรรมตางๆ ของตัวละครได 

 
ทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมีการเช่ือมโยงมาจาก

ทัศนคติที่กลุมตัวอยางมีตอตัวละคร 4 Angies ส่ีสาวแสนซน กลาวคือกลุมตัวอยางไดจดจํา
ทัศนคติที่มีตอตัวละครมาเช่ือมโยงกับผูดําเนินรายการ ไดแก กลุมตัวอยางเขาใจวาผูดําเนิน
รายการมีนิสัยเหมือนกับตัวละคร และกลุมตัวอยางเรียกช่ือผูดําเนินรายการเชนเดียวกับชื่อ 
ตัวละคร เนื่องจากกลุมตัวอยางมีการรับสารจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงนอย และไดรับสารจาก
ส่ือการตูนมากกวาจึงมีการเช่ือมโยงทัศนคติจากส่ือที่ใกลตัวมากกวาไปสูส่ือที่ไมคุนเคย 
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ดังนั้น ผูรับสารจึงไมเกิดการเชื่อมโยงความหมายจากตัวบทตนทางมาสูตัวบทปลายทาง 
เนื่องจากตัวบทตนทางเปนตัวบทที่ไมอยูในความสนใจของผูรับสาร จึงทําใหผูรับสารไมมีขอมูล
เกี่ยวกับพฤติกรรมและบุคลิกลักษณะของผูดําเนินรายการตามที่ผูผลิตนํามาใชในการเช่ือมโยง 
คาแรกเตอร สงผลใหทัศนคติของผูรับสารที่เปนเด็กสลับการเช่ือมโยงจากตัวบทปลายทางมาสูตัว
บทตนทาง เปนการเชื่อมโยงทัศนคติแบบ “สลับตนทางกับปลายทาง” 

 
ผูวิจัยพบวากลุมตัวอยางมีความเห็นวาตัวละครกับผูดําเนินรายการมีลักษณะที่แตกตาง

กันมากกวาลักษณะที่เหมือนกัน โดยส่ิงที่กลุมตัวอยางเห็นวาตัวละครและผูดําเนินรายการมี
เหมือนกันคือ ชื่อ และสีผิว ส่ิงที่กลุมตัวอยางเห็นวาเปนขอแตกตางระหวางผูดําเนินรายการและ 
ตัวละคร สามารถสรุปเปนขอไดดังนี้ 1. รูปรางหนาตา  2. ทรงผม  3. นิสัย 4. การแตงกาย และ  
5. ความเปนการตูน ซึ่งสามารถสรุปไดวา ผูรับสารไมเห็นถึงการเช่ือมโยงภาพลักษณจากตัวบท 
ตนทางที่เปนผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวบทปลายทางของผูผลิต เนือ่งจากมมุมองของ
ผูรับสารที่เปนเด็กแตกตางจากผูผลิตที่มองภาพรวมของตัวละคร สวนผูรับสารที่เปนเด็กจะมอง
โดยตรงจากภาพลักษณที่เห็นภายนอก 
 

จากการศึกษาการรับรูและทัศนคติของเด็กในแงความสัมพันธระหวางตัวละครกับ 
ผูดําเนินรายการ ผูวิจัยพบวาบริบทที่มีผลตอการรับรูและทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนและผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง สามารถสรุปเปนขอๆ ไดแก  

 
1. ประเภทของรายการ มีผลตอการรับรูเนื่องจากผูรับสารที่เปนเด็กจะใหความ

สนใจกับส่ือที่ชอบเชนการตูน และจะรับรูและจดจําเกี่ยวกับตัวละครในการตูนไดดี ความบอยคร้ัง
ในการชมจะทําใหผูรับสารที่เปนเด็กสามารถจดจํารายละเอียดของส่ือนั้นไดมาก อีกทั้งยังมี
ทัศนคติติดอยูกับส่ือนั้นเนื่องจากมีความคุนเคย จึงมีการเชื่อมโยงทัศนคติที่มีตอตัวละครไปยังผู
ดําเนินรายการ 

 
2. ความรูเดิม พื้นฐานของสัมพันธบทผูรับสารจะรับรูถึงสัมพันธบทนั้นได 

ก็ตอเมื่อผูรับสารเคยรับรูเกี่ยวกับตัวบทเดิมมาบางแลว จึงจะสามารถเช่ือมโยงมาสูตัวบทใหมได 
กรณีนี้ กลุมตัวอยางที่เปนเด็กไมทราบขอเท็จจริงเกี่ยวกับผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง ทําให
กลุมตัวอยางไมรูวาตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนเกิดมาจากการเช่ือมโยงคาแรกเตอร
ของผูดําเนินรายการ จึงทําใหทัศนคติของกลุมตัวอยางที่มีตอตัวละครและผูดําเนินรายการเปนไป
ในทางสลับตนทางกับปลายทาง 
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3. เพศ สําหรับการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน พบวาผูรับสารที่เปนเด็กชายมี
ความชื่นชอบตอการตูนนอยกวาผูรับสารที่เปนเด็กหญิง เนื่องจากตัวละครหลักของเร่ืองเปน 
ตัวละครผูหญิง ประกอบกับเนื้อเร่ืองที่ต่ืนเตนผาดโผนนอยกวาการตูนที่มีตัวละครหลักเปนผูชาย 
ซึ่งผูรับสารที่เปนเด็กชายชอบมากกวา 

 
4. อายุ อายุของผูรับสารไมมีผลตอการเช่ือมโยงตัวบทตนทางมาสูตัวบท

ปลายทาง เนื่องจากผูรับสารไมไดชมรายการผูหญิงถึงผูหญิงเปนประจํา จึงไมเกิดการถายโยง
บุคลิกลักษณะและนิสัยของผูดําเนินรายการมาสูตัวละครการตูน แตพบวาอายุมีผลตอฐานความรู
เดิมซ่ึงเด็กที่มีอายุมากกวาจะมีฐานความรูเดิมเกี่ยวกับตัวบทตนทางจากการชมสื่อตางๆ ที่ 
ผูดําเนินรายการปรากฏอยู จึงสามารถแยกแยะการรับรูระหวางตัวละครกับผูดําเนินรายการไดวา
เปนคนละคน เนื่องจากเคยเห็นผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงจากส่ือตางๆ 
 
อภิปรายผล 

 
งานแอนิเมช่ันเปนงานที่ตองใชความคิดสรางสรรคในการสรางงานอยางมาก อาจเรียกได

วางานแอนิเมชั่นเปรียบเสมือนงานศิลปะชิ้นหนึ่งที่ผูสรางสรรคนอกจากจะตองลงมือลงแรงทําแลว
ยังตองมีความรักที่จะทําดวยจึงจะเกิดผลงานศิลปะช้ันดีข้ึน นอกจากเปนงานที่สามารถทําใหผูชม
ไดเพลิดเพลินกับภาพสวยๆ แลว ยังอาจทําใหผูชมเกิดแรงบันดาลใจ และจินตนาการตอไปไดอีก 
โดยเฉพาะกับเด็กซ่ึงเปนวัยที่บางคร้ังก็ยังอยูในโลกแหงจินตนาการ และเปนวัยแหงการรับรูจดจํา 
ดังนั้น คงเปนเร่ืองดีหากมีการตูนแอนิเมช่ันสักเร่ือง ที่สามารถเปดโลกทัศน พัฒนาความคิดและ
จินตนาการของเด็ก ควบคูไปกับการสอนอยางแนบเนียนเพื่อใหเด็กซึมซับแงคิดสําหรับการใชชีวิต
อยูในโลกแหงความเปนจริง 
 
 แตหากมองในแงของสัมพันธบทในยุคหลังสมัยใหมที่ปรากฏการณสัมพันธบทได
กลายเปนกระแสหลักของกระบวนการผลิตวัฒนธรรมของสังคม 2  เราจะพบวาความคิดสรางสรรค
ที่ปรากฏอยูในงานแอนิเมชั่น อาจเปนส่ิงที่มีมากอนแลว เปนการสรางสรรคงานใหมที่มีเงาทะมึน
ของผลงานเกาอยูตลอดเวลา เชนเดียวกับการตูนแอนิเมช่ัน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนที่มีการ 
ถายโอนเนื้อหาจากตัวบทที่เคยมีมากอนแลว 

                                                           
2 กาญจนา แกวเทพ. เอกสารประกอบการสอน “สัมพันธบท (Intertextuality) : เหลาเกาในขวดใหม 

ในส่ือสารศึกษา”. คณะนิเทศศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย. 2551. 
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 จากการศึกษาเกี่ยวกับสัมพันธบทของการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูวิจัย
คนพบขอคนพบที่สําคัญเกี่ยวกับสัมพันธบท คือ การตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไมไดมี
การถายโยงตัวบทตนทางมาจากผูดําเนินรายการรายการผูหญิงถึงผูหญิงเพียงแหลงเดียวเทานั้น 
แตกลับพบวามีการถายโยงจากตัวบทตนทางแหลงอ่ืนเปนจํานวนมากเรียกไดวามีตนแบบที่มา
จาก “หลายพอพันแม” ซึ่งปรากฏรองรอยอยูในเนื้อหาการตูนตลอดการดําเนินเร่ือง โดยเปนเนื้อหา
ที่ผูรับสารที่เปนเด็กรูจักมากอนแลว เชน ตัวบทตนทางที่มาจากเร่ือง แฮร่ี พอตเตอร ซึ่งเปน
เร่ืองราวที่เด็กใหความสนใจและรูจักมากกวารายการผูหญิงถึงผูหญิง  

 
โดยในการถายโยงเนื้อหาจาก “หลายพอพันแม” มีประโยชนตอการทําความเขาใจและ

การอานความหมายของผูรับสารที่เปนเด็ก เนื่องจากตัวบทตนทางที่เปนผูดําเนินรายการผูหญิงถึง
ผูหญิง เปนตัวบทตนทางที่เด็กไมรูจัก จึงไมสงผลตอการถายโอนความหมายจากสื่อของผูใหญ 
มาสูส่ือของเด็ก หากแตตัวบทตนทางที่มาจากแหลงอ่ืน เปนตัวบทตนทางที่เด็กมีความรูจักอยู 
กอนแลว จึงสงผลใหเด็กสามารถเขาใจความหมายจากตัวบทตนทางแหลงอ่ืนที่มีอยูในการตูน  
4 Angies สี่สาวแสนซนได  
 
 นอกจากนี้ยังพบวา ทัศนคติของผูรับสารที่เปนเด็กซ่ึงมีทัศนคติแบบ “สลับตนทางกับ
ปลายทาง” เนื่องจากการถายโยงเนื้อหาจากผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละคร  
4 Angies ส่ีสาวแสนซนเปนการถายโยงแบบขามชนิดของส่ือ (Genres) ทําใหมีผลตอการรับรูและ
ทัศนคติของผูรับสารที่เปนเด็ก เนื่องจากเด็กไมมีฐานความรูเดิมจากส่ือตนทางที่เปนส่ือสําหรับ
ผูใหญ ดังนั้นการถายโยงเนื้อหาจึงไมเปนไปตามหลักสัมพันธบทที่ผูรับสารจะเขาใจความหมาย
ของตัวสารก็ตอเมื่อผูรับสารมีความรูเดิมเกี่ยวกับตัวสารที่ถูกถายโยงมาสูตัวบทใหม สําหรับ
การตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน ผูรับสารที่เปนเด็กรับเอาการตูนเปนตัวบทแรก ดังนั้นจึงเกิดการ
ถายโยงทัศนคติที่มีตอตัวละครการตูนไปสูผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิงที่เปนตัวบทท่ีสอง
สําหรับเด็ก ดังนั้นจึงเกิดเปนขอคนพบในประเด็นของสัมพันธบทที่มีการถายโยงขามประเภทของ
ส่ือจะทําใหผูรับสารเกิดการรับสารสลับตนทางกับปลายทางได 
 
 ทั้งนี้ อาจมองไดวาการเรียงลําดับตัวบทตนทางและปลายทางในฐานะ “ผูสงสาร/การ
ผลิต” และการเรียงลําดับตัวบทตนทางและปลายทางในฐานะ “ผูรับสาร/การเปดรับ” อาจมีการ
เรียงลําดับที่แตกตางกัน ดังนั้นคําวา “ตนทางและปลายทาง” จึงไมตายตัว นอกจากนี้การที่ 
ผูรับสารที่เปนเด็กไมมีฐานความรูเกี่ยวกับตัวบทตนทางของผูผลิต อาจเปนเพราะเด็กไมไดเปดรับ
สารจากรายการผูหญิงถึงผูหญิง เนื่องจากเปนรายการที่ไมใชเนื้อหาสําหรับเด็ก 
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อาจกลาวไดวา ในการถายโยงเนื้อหาสารที่มีชนิดของส่ือและกลุมผูรับสารที่แตกตางกัน
มากในตัวบทตนทางและตัวบทปลายทาง จะสงผลใหไมเกิดการเชื่อมโยงที่เปนไปตามรูปแบบ 
สัมพันธบท ผูรับสารที่เปนกลุมเปาหมายของตัวบทปลายทางจะไมเกิดการอานความหมายที่
ถูกตองตามที่ถายโยงมาจากตนทาง อีกทั้งยังเกิดการสลับการถายโยงข้ึนในรูปแบบใหมที่เปนแบบ 
“สลับตนทางกับปลายทาง” ทั้งนี้อาจกลาวโดยสรุปไดวา สําหรับการถายโยงเนื้อหาจากผูดําเนิน
รายการผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละครการตูนแอนิเมชั่น 4 Angies ส่ีสาวแสนซนของผูผลิต เปนไป
โดยผูผลิตมิไดมุงหวังใหเนื้อหาจากรายการผูหญิงถึงผูหญิงถายโอนมาสูการตูน 4 Angies ส่ีสาว
แสนซนมากนัก เปนเพียงการถายโอนมาเฉพาะจุดเดนของคาแรกเตอรผูดําเนินรายการมาสู 
ตัวละคร อีกทั้งผูผลิตมิไดมุงหวังถึง “การถายโอนความหมาย” แตผูผลิตหวังผลในเร่ืองของการ 
ทําใหการตูน “เปนที่รูจักโดยเร็ว” (fast awareness) เทานั้น ซึ่งเปนส่ิงที่ผูผลิตไดประสบ
ความสําเร็จในดานของธุรกิจการสรางคาแรกเตอรการตูน เรียกไดวาเปนปรากฏการณสัมพันธบท
ที่อยูบนพื้นฐานเหตุผลเชิงธุรกิจ 
 

การถายโยงภาพลักษณจากคนจริงมาสูตัวละครอาจมิไดเปนส่ิงแปลกใหมสําหรับวงการ
การตูนไทย เนื่องจากในการออกแบบตัวละครการตูนผูออกแบบอาจไดรับแรงบันดาลใจมาจากคน
รอบขาง เชน การตูนปงปอนดที่ผูเขียนไดแรงบันดาลใจมาจากลูกชาย แตสําหรับการออกแบบที่
ตองนําคนมีชื่อเสียงมาเปนแรงบันดาลใจนั้น อาจเปนเร่ืองที่คอนขางมีคนทํานอยเนื่องจากบุคคลที่
มีชื่อเสียงคอนขางมีความออนไหวในเร่ืองภาพลักษณ สิ่งที่ตองคํานึงอยางมากคือ การรักษา
ภาพลักษณใหกับบุคคลตนแบบ ตามที่ S. Hall (1986 อางจาก J. Fiske, 1987 อางถึงใน 
กาญจนา  แกวเทพ, 2551) กลาววา ศักยภาพของเทคโนโลยีการสื่อสารไดทําใหสถานะของ 
“ภาพลักษณ” ซึ่งเปนตัวบทที่สองที่สรางมาจาก “ตัวจริง” (ตัวบทแรก) อยูเหนือกวาตัวบทแรก/ 
ของจริง ความหมายของภาพลักษณนั้นไมเคยหยุดนิ่งอยูกับที่ หากแตขัดแยงแตกแยก และ
หลากหลายจนไมรูวาภาพลักษณอันไหนที่สามารถเปนภาพตัวแทนของ “ตัวจริง” ได 

 
อาจกลาวไดวา ในการถายโยงเนื้อหาจากส่ือหนึ่งไปยังอีกส่ือหนึ่ง โดยเฉพาะการถายโยง

เนื้อหาจากส่ือที่มีผูรับสารที่เปนกลุมเปาหมายตางกัน เชนเดียวกันกับการถายโยงผูดําเนินรายการ
ผูหญิงถึงผูหญิงมาสูตัวละครการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน การปรับเปลี่ยน ดัดแปลง ตัดทอน
และเพิ่มเติมเนื้อหาจึงเปนส่ิงจําเปนสําหรับการสรางส่ือใหมที่เช่ือมโยงมาจากส่ือเดิมใหมีเนื้อหาที่
มีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมายมากที่สุด โดยตองคํานึงถึงความตองการและความสนใจของ
ผูรับสารเปนหลัก โดยเฉพาะอยางยิ่งกับผูรับสารที่เปนเด็กซ่ึงเปนวัยที่เบ่ืองาย และสนใจกับความ
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ตองการของตนเองเปนหลัก การทําใหส่ือสําหรับเด็กมีความนาสนใจจึงตองศึกษาถึงส่ิงที่เด็ก 
ชื่นชอบเสียกอน 
 

อยางไรก็ดี ดูเหมือนวาการถายโยงเนื้อหาจากสื่อของผูใหญมาสูส่ือของเด็กนั้น ไดสราง
ปรากฏการณที่ผูผลิตใหความใสใจส่ือการตูนสําหรับเด็กมากข้ึน เปนแบบอยางที่ดีตอวงการ
การตูนแอนิเมช่ันไทย เปนตนแบบในการทําธุรกิจที่สามารถประสบความสําเร็จได เนื่องจากความ
พิเศษของการตูนแอนิเมชั่นที่เขาถึงเด็กไดงาย ผูผลิตจึงสามารถนําคาแรกเตอรการตูนไปตอยอด
ทําเปนสินคาไดอีก ผูวิจัยเห็นวาการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน อาจมีสวนในการสรางแรงบันดาล
ใจใหผูผลิตการตูนอีกหลายคนนําแนวคิดของการพัฒนาบุคลิกของคนที่มีชื่อเสียงใหกลายเปน 
ตัวละครการตูน เห็นไดจากการที่มีผูนําบุคลิกของผูที่มีชื่อเสียงมาสรางเปนการตูนเพิ่มข้ึนอีกหนึ่ง
เร่ือง ไดแกเร่ือง “โปงลางละออน” ที่นําบุคลิกของวงโปงลางสะออนมาทําเปนการตูนทางโทรทัศน 

 
ปจจุบัน ผูวิจัยเห็นวามีการตูนเร่ืองใหมๆ ออกมาใหเด็กดูอยางสม่ําเสมอ ดวยยุคสมัยที่

เปล่ียนไปทําใหเทคโนโลยีในการผลิตมีมากข้ึน ซึ่งถือเปนผลดีตอผูรับสารที่เปนเด็กจะมีตัวเลือก
หลากหลายสําหรับส่ือการตูนไทย ถึงแมผูใหญบางคนอาจมองวาการตูนเปนเร่ืองสําหรับเด็ก
เทานั้น แตหลายคนคงลืมไปวา การตูนที่เด็กดูในวันนี้เปนเบาหลอมทางความคิดที่เขาถึงเด็ก
ไดมาก โดยส่ิงที่เด็กไดดูในวันนี้จะเปนส่ิงที่เด็กนําไปใชเปนประสบการณสําหรับวันขางหนา 
เชนเดียวกับหลักสัมพันธบทที่มิคาอิล  บัคทิน กลาวไววา “ส่ิงทั้งหลายที่เรากําลังพูดในวันนี้ ก็คือ
ส่ิงที่เราไดพูดมาแลวเมื่อวานนี้ และเปนส่ิงที่เราจะพูดในวันพรุงนี้” 
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ขอเสนอแนะ 
 

ขอเสนอแนะสําหรับงานวิจัยในอนาคต 
1. เนื่องจากงานวิจัยของไทยที่เกี่ยวกับสัมพันธบทยังมีการศึกษาเกี่ยวกับการตูนอยูนอย 

ดังนั้นจึงควรมีการศึกษาเกี่ยวกับสัมพันธบทของส่ือการตูน โดยอาจศึกษาเกี่ยวกับผูรับสารวา
ตองการใหการตูนมีการเช่ือมโยงมาจากสื่อใด หรือตัวบทใหมๆ ตัวบทใดบาง เพื่อเปนประโยชนตอ
วงการวิชาการและเปนประโยชนตอผูผลิตส่ือการตูนและผูที่สนใจเกี่ยวกับการตูนไทยตอไป  

 
2. สําหรับข้ันตอนในการวิจัย เนื่องจากผูวิจัยมิไดวิเคราะหเนื้อหารายการทั้งตัวบทเดิม 

(primary text) และตัวบทใหม (secondary text) กอนทําการสัมภาษณผูผลิต จึงทําใหประเด็นใน
การสัมภาษณไมละเอียดถึงตัวเนื้อหา ดังนั้น หากมีผูทําการศึกษาสัมพันธบทตอไปในอนาคต 
ผูวิจัยจึงควรทําการวิเคราะหเนื้อหารายการใหเรียบรอยเสียกอน เพื่อใหไดคําถามในการสัมภาษณ
ผูผลิตที่ละเอียดครบถวนครอบคลุมทุกเนื้อหา 
 

ขอเสนอแนะสําหรับผูผลิตส่ือ 
1. เนื่องจากการผลิตการตูนแอนิเมชั่นมีขอจํากัดในการผลิตซ่ึงข้ึนอยูกับงบประมาณการ

ผลิต ดังนั้นผูผลิตส่ือการตูนแอนิเมชั่นจึงควรมีเงินทุนเพิ่มมากข้ึนจากผูสนับสนุนรายการ หรือ
หนวยงานตางๆ ที่จะเขามาชวยสนับสนุน เพื่อเปนการพัฒนาในดานเทคโนโลยีการผลิตให
เทียบเทาสากล ซึ่งจะสงผลดีตอผลงานการตูนแอนิเมชั่นไทยในอนาคต 

 
2. จากที่ผูวิจัยเห็นวาปจจุบันมีการตูนแอนิเมชั่นผลิตออกมาใหมอยางตอเนื่อง แตบางคร้ัง

คุณภาพของการตูนยังไมดีเทาที่ควร ดังนั้นผูผลิตจึงควรเรียกรองใหมีหนวยงานที่สนับสนุนดาน
การตูนแอนิเมชั่นโดยเฉพาะเพื่อดูแลในดานตางๆ เชน เพื่อเปนการสนับสนุนในดานงบประมาณ 
เพื่อควบคุมผลงานใหอยูในมาตรฐานสากล เพื่อเปนตัวกลางในการสงผลงานการตูนไทยไปสู
ตลาดตางประเทศ เปนตน 
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แนวคําถามสาํหรับการสนทนากลุม 
 
แนวคําถามเกี่ยวกับการรบัรู จดจําและทัศนคติที่มตีอการตูน 4 Angies สี่สาวแสนซน 
 1. เด็กๆ รูจักการตูนเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน หรือไม 
 2. เด็กๆ ไดดูการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน บางหรือไม ดูวนัไหน 
 3. เด็กๆ เคยดูวีซีดี 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไหม ซื้อหรือยืม/ใครซื้อให 
 4. ใครมีวีซีดี 4 Angies ส่ีสาวแสนซนบาง มเียอะไหม ครบทุกชุดหรือเปลา 
 5. เด็กๆ ไดดู 4 Angies ส่ีสาวแสนซนจากไหน ทวีีหรือวีซีดีมากกวากนั 
 6. เด็กๆ เคยซื้อของที่มีรูป 4 Angies ส่ีสาวแสนซนหรือไม  
 7. เด็กๆ รูจักอะไรบางทีม่ีรูป 4 Angies ส่ีสาวแสนซนติดอยู เคยเห็นที่ไหน 
 8. เวลาดู 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เด็กๆ ดูกับใคร 
 9. เด็กๆ ชอบการตูนเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไหม การตูนสนกุไหม 
10. เด็กๆ จาํไดไหมวาการตูนเร่ือง 4 Angies สี่สาวแสนซน มีตัวละครอะไรบาง 
11. เด็กๆ ชอบตัวการตูนตัวไหนมากที่สุด 
12. คุณพอคุณแมเคยคุยกบัเด็กๆ เกี่ยวกบั 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไหม คุยเร่ืองอะไรกันบาง 
13. เด็กๆ จาํไดไหมวา ในการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน สีอะไรบาง 
14. เด็กๆ จาํไดอยางไรวาการตูนตัวไหนช่ืออะไร 
15. 4 Angies ส่ีสาวแสนซนแตงตัวยังไง ทรงผมเปนยังไง 
16. ปาปุย ไกจัง นินา กาละแมร มีนิสัยยังไง 
17. 4 Angies ส่ีสาวแสนซนมีพลังวิเศษอะไรบาง 
18. เวลา 4 Angies ส่ีสาวแสนซนดีใจ ชอบตะโกนวาอะไร 
19. เด็กๆ ชอบพลังวิเศษของใคร เพราะอะไร 
20. เด็กๆ ชอบใครมากที่สุดในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพราะอะไร 
21. เด็กๆ ชอบใครนอยที่สุดในเร่ือง 4 Angies ส่ีสาวแสนซน เพราะอะไร 
22. เด็กๆ รูจักใครที่เหมือน 4 Angies ส่ีสาวแสนซนไหม 
 
แนวคําถามเกี่ยวกับการรบัรู จดจําและทัศนคติที่มตีอผูดําเนินรายการผูหญิงถึงผูหญิง 
 1. เด็กๆ รูจักส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิงไหม เขาเปนใคร ชื่ออะไรบาง 
 2. เด็กๆ เคยดูรายการผูหญิงถึงผูหญิงไหม ดูกบัใคร ดูบอยไหม รายการมวีันไหนบาง 
 3. เคยเหน็ส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิงที่ไหน 
 4. เห็นใครบอยที่สุด  เหน็ใครนอยที่สุด 
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 5. ในสี่สาวผูหญิงถงึผูหญิง เด็กๆ ชอบใครมากที่สุด เพราะอะไร 
 6. ในสี่สาวผูหญิงถงึผูหญิงเด็กๆ ชอบใครนอยที่สุด เพราะอะไร 
 7. เด็กๆ คิดวาส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิง กับ ตัวการตูน เกีย่วของกนัไหม 
 8. ส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิง กับ ตัวการตูน เหมือนกนัไหม 
 9. ส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิง กับ ตัวการตูน เหมือนกนัยงัไงบาง 
10. ส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิง กับ ตัวการตูนมีอะไรที่ไมเหมือนกนั 
11. เด็กๆ รูจักใครกอนกันระหวางส่ีสาวผูหญิงถึงผูหญิงกบัตัวการตูน 4 Angies ส่ีสาวแสนซน 
12. เด็กๆ รูจักส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิงไดอยางไร 
13. เด็กๆ ชอบคนหรือชอบการตูนมากกวากัน 
14. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครเกงภาษาอังกฤษมากทีสุ่ด 
15. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครที่แตงงานมีลูกแลว 
16. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครเสียงดังทีสุ่ด 
17. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครตาโตที่สุด 
18. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครตลกที่สุด 
19. ในส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง ใครเปนคนงกที่สุด 
20. ถาส่ีสาวผูหญิงถงึผูหญิง และตัวการตูน 4 แองจี้มาทีโ่รงเรียน เด็กๆ จะวิง่เขาไปหาใครกอน   
      เพราะอะไร 
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แบบทดสอบการจดจาํตัวละคร 4 Angies สีส่าวแสนซน 
 

¨§eµiÁª ืèoµaÇ¡ÒÃ�µÙ¹ãË�¶Ù¡µ�o§¨Ò¡µaÇeÅืo¡µ�oä»¹Õé 
        ä¡ �̈ a§     ¹i¹ �Ò     ¡ÒÅaæÁÃ �    » �Ò»u�Â 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 
  นางสาวณิศรา  บุญโพธ์ิแกว เกิดเมื่อวันพฤหัสบดี ที่ 27 สิงหาคม พ.ศ. 2524 เปน
คนกรุงเทพมหานครแตกําเนิด จบการศึกษาระดับปริญญาตรีเมื่อป พ.ศ. 2546 จากมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ คณะมนุษยศาสตร วิชาเอกวรรณกรรมสําหรับเด็ก และเขาศึกษาตอระดับ
ปริญญามหาบัณฑิต เมื่อป พ.ศ. 2549 ในภาควิชาการส่ือสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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