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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษารูปแบบการนําเสนอความรุนแรงใน
ภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ และวิเคราะหการผสมผสานรูปแบบของภาพยนตรตางๆ รวมไปถึง
ศึกษาเอกลักษณความรุนแรงในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ โดยเปนการวิจัยเชิงคุณภาพดวย
กระบวนการวิเคราะหเนื้อหาจากภาพยนตรจํานวน 10 เรื่องของทาคาชิ มิอิเกะ 
  ผลการวิจัยวาในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ มักมีองคประกอบตางๆ ซึ่ง
เก่ียวของกับความรุนแรง ความตายเปนสวนมาก โดยภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะนั้นสวนมาก
เปนภาพยนตรที่สรางมาจากการผสมผสานรูปแบบตางๆ ไมวาจะเปนหนังสือการตูน นิยาย หรือ
การนําภาพยนตรแนวตางๆมาผสมผสานกัน ทําใหผลงานภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ เปน
เหมือนภาพยนตรแนวทดลอง ที่ทาคาชิ มิอิเกะตองการทดลองสรางสรรคภาพยนตรรูปแบบใหมๆ
ออกมาใหผูชมไดชมกัน 

ในสวนของเนื้อหาภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะนั้นมักประกอบไปดวยเรื่องราวที่
แปลกประหลาด ตัวละครที่มีปมทางจิต ชื่นชอบในความรุนแรง มีความเปลี่ยวเหงา แปลกแยกจาก
สังคม และนิยมใชความรุนแรงในการแกปญหาตางๆ ซึ่งเรื่องราวแปลก ความรุนแรง และตัวละคร
อันแปลกประหลาดเหลานี้เปนเหมือนเอกลักษณอันโดดเดนอยางหนึ่ง ที่มีใหเห็นในงานของ       
ทาคาชิ มิอิเกะอยูเสมอ 
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  The objectives of this research are to study the presentation of violence 
in the films of Takashi Miike, to analyze and examine the combination of film forms in 
order to identify the uniqueness of violence in his films. This is a qualitative research, 
using content analysis of 10 films directed by Takashi Miike. 

The findings of the research are as follows. Takashi Miike’s films contain 
mainly violence and death. His films combine formal properties of multiple media, 
ranging from comic books, novels to a mixture of film genres. Consequently, his films 
feature the style specific to experimental films. It is his own intention to create new forms 
of film in order to entertain his audience. In terms of film content, his films feature weird 
stories of psychotic characters obsessed with violence, loneliness, alienated from 
society and enjoy using violence in solving problems. All these components are unique 
and stand out prominently in the films of Takashi Miike. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 
  ขาพเจาขออุทิศความดีความชอบทั้งหมด ที่ปรากฏอยูภายในวิทยานิพนธฉบับนี้
ใหแกผูที่ทําการศึกษามากอนหนาขาพเจา 
  หากวิทยานิพนธฉบับนี้เปรียบเสมือนการเดินทางที่ยาวนาน บัดนี้ขาพเจาก็ได
มาถึงจุดส้ินสุดของการเดินทางแลว และดวยหนทางท่ีผานมายอมมีอุปสรรคขวากหนามมากมาย
ผานเขามาเพ่ือทดสอบความมุงมั่นและตั้งใจของขาพเจาอยูเสมอ แนนอนวาขาพเจามิสามารถ
ดําเนินมาถึงจุดนี้ไดโดยลําพัง เพราะวิทยานิพนธฉบับนี้จะไมมีทางสําเร็จไดอยางสมบูรณ หาก
ขาพเจาขาดบุคคลที่คอยชี้แนะและเปนแสงในการนําทางยามมืดมน 
  ขาพเจาขอขอบพระคุณ รศ.ปทมวดี จารุวร อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธฉบับนี้
ของขาพเจาที่คอยใหคําปรึกษาและอดทนอานงานและตรวจทานงานของขาพเจาอยางละเอียด 
รศ.รักศานต วิวัฒนสินอุดม หัวหนาภาควิชาที่แกไข ตรวจทาน ใหวิทยานิพนธฉบับนี้ออกมาอยาง
ถูกตอง ศ.ดร.ศักดา ปนเหนงเพ็ชร ที่คอยใหคําปรึกษาในการเขียนวิทยานิพนธฉบับนี้ ดร.สุเทพ เต
ชะชีพ ที่ใหเกียรติและสละเวลามาเปนกรรมการวิทยานิพนธและช้ีแนะใหคําปรึกษางานของ
ขาพเจาใหออกมาอยางสมบูรณ อ.ดร.จีรบุณย ทัศนบรรจง ที่คอยใหคําปรึกษาและเปนกําลังใจ
ใหแกขาพเจาดวยดีเสมอมา 
  ขาพเจาขอขอบคุณครอบครัวที่อบอุน ซึ่งคอยเปนกําลังใจรวมถึงคอยสนับสนุน 
ในการศึกษาและการทํางานของขาพเจา ขอขอบคุณมิตรสหายที่สาขาวิชาการภาพยนตร ที่เปน
กําลังใจและหวงใยกันตลอดมา  
  ขาพเจาขอขอบพระคุณทุกทานที่ขาพเจามิไดกลาวถึงแตขาพเจาก็มิไดลืมเลือน
ยังคงระลึกถึงและขอบคุณในกําลังใจที่ไดรับมา 
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บทท่ี1 

บทนํา 

 
1.1 ที่มาและความสําคัญของงานวิจัย 

 

ส่ือภาพยนตรเกิดข้ึนมาบนโลกนับรอยป มีภาพยนตรถูกสรางข้ึนมากมายหลาย

รูปแบบ ซึ่งแตกอนนั้นประเภทของภาพยนตร หรือ Genre ของภาพยนตรนั้นมีเพียงไมก่ีรูปแบบ 

เชน Horror, Action, Adventure, Drama และ Comedy เปนตน แตเม่ือเวลาผานไป ผูสราง        

ผูกํากับ รุนใหมๆตางก็คิดหาวิธีการนําเสนอภาพยนตรในรูปแบบใหมๆ ทําใหเกิดการผสมผสานกัน

ของ Genre ตางๆ เชน Action-Drama, Action-Comedy หรือ Horror-Fantasy เปนตน  

 

ในชวงหลายปที่ผานมานี้ภาพยนตรจากประเทศญ่ีปุนไดสรางความแปลกใหม

ใหกับตลาดภาพยนตรเปนอยางมาก โดยเฉพาะภาพยนตรสยองขวัญและภาพยนตรActionที่มี

ความรุนแรง ความโดดเดนของภาพยนตรจากญ่ีปุนนั้นจะมีรายละเอียดทางดานสังคมและ

วัฒนธรรมเขามาเก่ียวของเปนอยางมาก และจุดเดนอีกประการหนึ่งของภาพยนตรญี่ปุนแนวสยอง

ขวัญนั้นคือการที่เลาเรื่องแบบไมคอยมีการสรางความประหลาดใจหรือความตกใจใหกับคนดูนัก 

แตจะเนนไปที่การสรางความสงสัยใหผูชมไดขบคิดไปกับภาพยนตรตลอดเวลา เชน Ringu (1998) 

เปนตน 

ภาพที่ 1.1 ภาพยนตรเรื่อง Ringu (1998) 
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ภาพยนตรเรื่อง Ringu (1998) หรือ The Ring นับเปนหนึ่งในภาพยนตรสยอง

ขวัญยุคใหมของญี่ปุน ที่เนนความหลอน เงียบ สยอง จนเกิดกระแสความนิยมในภาพยนตรสยอง

ขวัญในรูปแบบนี้ขึ้นอยางมากจนไดกลายมาเปนสูตรสําเร็จใหมของภาพยนตรสยองขวัญ ทําให

เกิดกระแสความนิยมในภาพยนตรญี่ปุนมากข้ึนและมีภาพยนตรที่มีเนื้อหาเรื่องราวในลักษณะ

เดียวกันถูกสรางตามๆกันออกมาอยางมากมาย ความโดดเดนของภาพยนตรเรื่อง Ringu นั้นไมใช

ความตื่นตระหนกตกใจที่เกิดจากภูตผีที่โผลมาแตเกิดจากการสรางปมปริศนาใหคนดูไดขบคิดที่วา

เม่ือใครไดดูวีดิโอลึกลับ แลวจะตองตายภายใน7วัน โดยที่ภาพยนตรทิ้งปริศนานี้ไวใหกับตัวละคร

และคนดู ซึ่งสิ่งนี้เองท่ีจะทําใหคนดูไดลุนและรวมคนหาความจริงไปพรอมๆกับตัวละครในเรื่อง 

ภาพบรรยากาศที่ดูอึมครึมชวนกดดัน ภาพของผีสาวที่มาในทาทางลึกลับชวนขนหัวลุก การ

ปรากฏกายผานทางจอโทรทัศนอันนากลัว รวมไปถึงการท่ีภาพยนตรใชเทคโนโลยีอันทันสมัยเขา

มามีสวนรวม นั่นคือวีดิโอตองคําสาปที่ทําใหผูชมรูสึกตื่นเตนหวาดหวั่น หลังจากกระแสความ

แปลกใหมของภาพยนตรจากญี่ปุนเรื่องนี้ที่เกิดข้ึนกับวงการภาพยนตรนั้น ไดมีผูกํากับมากมาย

เดินรอยตามแนวทางแบบน้ี ไมวาจะเปน One Missed Call (2003) ของ ทาคาชิ มิอิเกะ หรือ  

Kairo (2001) ของผูกํากับ คิโยชิ คุโรซาวา โดยเฉพาะทาคาชิ   มิอิเกะ ซึ่งเปนผูกํากับที่ไดรับการ

ตอบรับจากผูชมที่ชื่นชอบความแปลกใหมในภาพยนตร ดวยการนําเสนอภาพความรุนแรงที่

ดุเดือด ถึงใจ รวมไปถึงการสรางภาพยนตรที่มีเนื้อหามาจากการตูนและสอดแทรกสไตลการ

นําเสนอเฉพาะตัวลงไปทําใหทาคาชิ มิอิเกะเปนที่รูจกัและนาจับตามองเปนอยางมาก 

 

ทาคาชิ มิอิเกะ เกิดในเขตยาโอะ ซึ่งอยูในเมืองโอซากา ประเทศญี่ปุนโดยบริเวณ

นั้นเปนเขตที่อยูอาศัยของชนชั้นแรงงานและผูอพยพ ในสมัยสงครามโลกคร้ังที่สองปูของเขาถูก

สงไปรบที่จีนและเกาหลีและไดพบกับคุณยาซ่ึงเปนผูลี้ภัยจากญี่ปุนไปเกาหลี บิดาของเขาเกิดใน

กรุงโซลประเทศเกาหลีกอนจะยายกลับมายังประเทศญี่ปุน เม่ืออายุได18 ทาคาชิ มิอิกะ สมัครเขา

เรียนที่ Japan Academy of Moving Images ในเมืองโยโกฮามา ดวยสาเหตุที่วาสถาบันนี้ไมตอง

สอบเขา 

ในสมัยเรียนทาคาชิ มิอิเกะ ไมเคยตั้งใจเรียน คอนขางเกเร เมื่อบริษัทผลิต

รายการโทรทัศนแหงหนึ่งเขามาหานักศึกษาเปนอาสาสมัครชวยผลิตรายการ ทางสถาบันจึงสงชื่อ
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ทาคาชิ มิอิเกะไป กวา10 ปที่ทาคาชิ มิอิเกะทํางานในดานโทรทัศน เขาไดทํางานในหลายๆ

ตําแหนง จนไดทํางานในตําแหนงผูชวยผูกํากับและไดเริ่มงานกับผูกํากับอยาง โชเฮ อิมามูระ 

(Mes, 2006) กอนจะมีผลงานกํากับภาพยนตรของตัวเองเรื่องแรกเปนภาพยนตรวีดิโอเรื่อง Eye 

Catch Junction เขาผานงานกํากับภาพยนตรวีดิโอมาแลวมากมาย จนกระทั่งป 1995 ถึงไดมี

ผลงานกํากับภาพยนตรที่เขาฉายตามโรงภาพยนตร นั่นคือ Daisan No Gokudo กับ Shinjuku 

Triad Society ซึ่งเขากลายเปนที่รูจักจากสไตลการกํากับอันแปลกใหม  นั่นคือการใสความรุนแรง

แบบโจงแจง ที่ผูชมจะไดเห็นฉากเหย่ือผูเคราะหรายถูกกระทําตางๆนานา ไมวาจะเปนการตอยตี 

การยิงกันจนเลือดสาดกระเซ็นไปทั่วในงานของเขาซึ่งตัวละครในภาพยนตรของ   ทาคาชิ มิอิเกะ 

นั้นมักจะเปนพวกนอกคอก ไรญาติขาดมิตร อยูเพียงลําพัง นอกจากนี้ยังมีกล่ินอายของการถวิล

หาอดีต ทําใหตัวละครในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ จําตองใชความรุนแรงเพ่ือการ

เปลี่ยนแปลงชีวิต หรือมอบจุดจบชีวิตแกตนเอง (Mes, 2006) จากนั้นภาพยนตรเรื่อง Audition 

(1999) ไดประสบความสําเร็จในวงกวาง โดยชนะรางวัล KNF award และ FIPRESCI จาก

เทศกาลภาพยนตร Rotterdam International Film Festival ครั้งที่ 29 (IMDB, 2012: ออนไลน) 

นอกจากนี้จุดเดนของ ทาคาชิ มิอิเกะ อีกประการหนึ่ง คือการท่ีเขาสามารถผสมผสานประเภทของ

ภาพยนตรหลายๆประเภทเขาดวยกันอยางลงตัวทําใหงานของเขายากแกการตัดสินวาจะจัดอยูใน

ประเภทใด เชน Dead or Alive (1999) ซึ่งเม่ือผูชมไดชมแลวอาจบอกไดวาเปนภาพยนตรแนว 

Gangster แตเม่ือเขาสูชวงทายของภาพยนตร กลับกลายเปนภาพยนตรแนว Sci-fi มากกวาจะ

เปนแนว Gangster หรือในภาพยนตรเรื่อง Audition (1999) ที่เปนการผสมกันระหวางภาพยนตร

แนวโรแมนติกและสยองขวัญซ่ึงทาคาชิ มิอิเกะเปนผูกํากับที่ไมสนใจเก่ียวกับประเภทของ

ภาพยนตร (Genre) ในผลงานของเขา เพราะเขาเชื่อวาในที่สุดแลวผูชมตางหากที่เปนคนตัดสินวา

งานของเขาจัดอยูในประเภทใด (Mes, 2006: 21) แมวาภาพยนตรสวนใหญของ ทาคาชิ มิอิเกะ 

นั้นจะมุงเนนความรุนแรงเปนที่ต้ัง ก็มิใชวาผลงานของเขาจะดูไรคุณภาพ เพราะความจริงแลว   

ทาคาชิ มิอิเกะ เปนผูที่มีความสามารถในการสรางสรรคภาพยนตรไดในหลายรูปแบบ ตั้งแต

ภาพยนตร อาชญากรรมดิบเถ่ือนอยาง The City of Lost Souls (2000), Ichi the Killer (2001) ไป

จนถึงภาพยนตรเพลง เชน Happiness of The Katakuris (2001) หรือภาพยนตรแนวแฟนตาซี 

อยาง Zebraman (2004),The Great Yokai War(2005) เปนตน  
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ผลงานภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ หลายๆเรื่องไดรับการเชิญใหเขาฉายใน

หลายๆงานเทศกาลท่ัวโลกพรอมทั้งยังไดรับการเสนอชื่อเขาชิงรางวัลตามเทศกาลเหลานั้น เชน 

การไดเสนอช่ือเขาชิงรางวัล Palme d’Or จาก Cannes, รางวัล Best Director และ Best Film 

จากภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer ในงาน Japanese Professional Movie Award, รางวัล Asian 

Film Award – Special Mention จากภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive ในงาน Tokyo International 

Film Festival ซึ่งผลงานภาพยนตร 88 เรื่อง 30 รางวัลจากเทศกาลทั่วโลก ทําใหชื่อของทาคาชิ   

มิอิเกะ เปนที่สนใจแกผูชมมากข้ึน   

“ผมไมไดต ั้งจะทําภาพยนตรมากมายขนาดนั้นหรอก แตสําหรับวงการภาพยนตร

ญี่ปุนแลว นั่นคือทางเดียวที่จะกาวไปอีกข้ัน คุณตองพิสูจนวาสามารถทําภาพยนตรที่ดีไดในเวลา

ที่จํากัด ผมชอบทําภาพยนตรภายใตขอจํากัดและผมคนพบวาภาพยนตรสามารถแสดงตัวตนของ

ผมได นั่นคือส่ิงที่ทําใหผมมีความสุข” (อลิษา สาสังข, 2005)  

 

ความโดดเดนของทาคาชิ มิอิเกะอยางหนึ่งคือการที่เขาสามารถนําอิทธิพลจาก

ส่ืออื่นมาสรางสรรคเปนผลงานในรูปแบบของตน ไมวาจะเปน หนังสือการตูน นิยาย ตํานาน

พ้ืนบาน หรือ ภาพยนตรที่เคยถูกสรางมากอน ยกตัวอยางเชน Ichi the Killer, Zebraman, Crows 

Zero ที่สรางมาจากหนังสือการตูน The Great Yokai War ที่นําตํานานภูตผีญี่ปุนมาผสมกับความ

เปนแฟนตาซียุคใหม, Happiness of The Katakuris (2001) ที่เปนการนําภาพยนตรเกาหลีเรื่อง 

ภาพที่ 1.2 ทาคาชิ มิอิเกะ ผูกํากับที่ไดขึ้นช่ือวาเจาพอ
หนังโหด 
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The Quiet Family (1998) นํากลับมาสรางใหมเปนภาพยนตรเพลงแบบ The Sound of Music 

(1965) ผสมกับ Dawn of the Dead (1978) หรือ Sukiyaki Western Django ที่เปนการสรางเพ่ือ

เคารพตอภาพยนตรคาวบอย ของ Sergio Leone เปนตน  

 
แตมีสิ่งหนึ่งที่ปรากฏซุกซอนอยูในภาพยนตรของเขา นั่นก็คือ ความรุนแรง แมวา

ในภาพยนตรชวงหลังๆเชน The Great Yokai War, Zebraman นั้นจะไมใชภาพยนตรที่มีเนื้อหา
รุนแรง แต ทาคาชิ มิอิเกะ ก็ยังคงใสภาพความรุนแรงอันเปนเอกลักษณของเขาลงไป โดยภาพ
ความรุนแรงนั้นอาจจะไมใชการนองเลือด หรือการกระทําอันโหดรายตอเหย่ือ แตภาพที่ปรากฏนั้น
ก็จะเปนการกระทําที่เกินจริงซึ่งบางคร้ังก็อาจซอนอยูในความขบขัน เชน ในภาพยนตรเรื่อง      
The Great Yokai War ที่เปนเรื่องราวเก่ียวกับภูตผี ญี่ปุน นั้นตัวละครท่ีเปน ภูตผี จะมีลักษณะ 
นารัก ไมนากลัวเหมือนภาพยนตรผีทั่วๆไป แตเมื่อถึงฉากตอสูชวงทายเรื่อง การตอสูก็จะดูรุนแรง
เกินกวาความเปนจริง  
 

งานวิจัยนี้จึงเปรียบเสมือนเครื่องมือในการวิเคราะหการนํารูปแบบจากสิ่งตางๆ

มาใชในงานภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ รวมไปถึงการวิเคราะหความรุนแรงที่อยูในภาพยนตร

ของเขาเพ่ือใชเปนแหลงในการศึกษาของผูที่ชื่นชอบและสนใจในผลงานของผูกํากับชาวญี่ปุนทาน

นี้ไดเขาใจถึงรูปแบบในการสรางสรรคผลงานของเขาและยังสามารถใชในการศึกษา คนควา 

เก่ียวกับภาพยนตรทางเลือกที่ผูชมภาพยนตรสวนใหญในประเทศไทยไมคุนเคยนัก 

 

วัตถุประสงคของงานวิจัย 

1. ศึกษารูปแบบการนําเสนอความแปลกใหมในการสรางสรรคภาพยนตรโดย

การนําอิทธิพลจากสื่อตางๆมาใชในงานภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ 

2. ศึกษา วิเคราะห ความรุนแรงอันเปนเอกลักษณที่อยูในภาพยนตรของ ทาคา

ชิ มิอิเกะ 

3. ศึกษาเนื้อหาและความหมายแฝงท่ีอยูในความรุนแรงที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ 
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นิยามศัพท 

ความรุนแรง : การกระทําที่มีเจตนาที่แสดงออกมาทางรางกาย การขมขูบังคับ 

การแสดงอํานาจตอตนเองหรือผูอื่นเพ่ือกอใหเกิดการบาดเจ็บ การเสียชีวิต ความสะเทือนใจ หรือ

การถูกทอดทิ้ง 

    เอกลักษณ : สิ่งที่แสดงความเปนตัวตนของบุคคลนั้นๆออกมาโดยไมจําเปนตอง

บรรยายเปนคําพูด ซึ่งความเปนเอกลักษณจะแสดงออกมาโดยความเคยชิน หรือมาจากจิตใต

สํานึก 

  สไตลภาพยนตร : เทคนิคและวิธีการในการสรางภาพยนตร เชน การใชระยะ

ภาพ, มุมกลอง, การจัดวางองคประกอบภายในภาพยนตร รวมไปถึงเรื่องของเสียง จนเกิดเปนงาน

ที่มีลักษณะเฉพาะของผูกํากับคนนั้นๆ 

 

ขอบเขตงานวิจัย 

ศึกษาผลงานของ ทาคาชิ มิอิเกะ จํานวน 10 เรื่อง เปนเคร่ืองมือในการศึกษา 

1. Dead or Alive (1999) 

2. Dead or Alive 2 (2000) 

3. Ichi the Killer (2001) 

4. Happiness of The Katakuris (2001) 

5. Gozu (2003) 

6. One Missed Call (2003) 

7. Zebraman (2004) 

8. The Great Yokai War (2005) 

9. Sukiyaki Western Django (2007) 

10. Crows Zero (2008) 
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ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ไดรูและเขาใจรูปแบบการนําเสนอความแปลกใหมในภาพยนตรของ            

ทาคาชิ มิอิเกะ 

2. ไดรูและเขาใจถึงความหมายที่ซอนอยูในความรุนแรงที่ปรากฏอยูใน

ภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ 

3. ไดรูจักภาพยนตรในรูปแบบที่ไมคุนเคยในตลาดภาพยนตรกระแสหลัก 

 



 

 

บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

ในการศึกษาวิจัยเรื่อง “การนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบภาพยนตรของ      

ทาคาชิ มิอิเกะ” ผูวิจัยไดนําแนวคิดและทฤษฎีตาง ๆ มาใชในการศึกษาวิเคราะหซึ่งประกอบดวย 

1. แนวคิดเก่ียวกับความรุนแรงในภาพยนตร 

2. แนวคิดเก่ียวกับสังคมและวัฒนธรรมญี่ปุน 

3. ทฤษฎีประพันธกร 

4. แนวคิดเรื่องการดัดแปลงเน้ือหา 

5. แนวคิดเรื่องการตูนญี่ปุน 

6. แนวคิดเก่ียวกับรูปแบบภาพยนตร 

7. ทฤษฎีจิตวิเคราะห และทฤษฎจิีตวิทยา 

8. แนวคิดเก่ียวกับโครงสรางการเลาเรื่อง 

โดยในแตละแนวความคิดและทฤษฎีตาง ๆ มีรายละเอียดเน้ือหาดังนี้ 

 

 

1. แนวคิดเกี่ยวกับความรุนแรงในภาพยนตร 

ความหมายของคําวา “ความรุนแรง” นั้นมีผูใหคําจํากัดความไวมากมาย เชน   

ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2542 ไดใหคําจํากัดความ “ความรุนแรง” ไววา   

“หนักไป แรงไป” รศ. ดวงเดือน พันธุมจินดา (อางใน เอมจิต กิตติวัฒน, 2531) ไดใหคําจํากัด

ความ    “ความรุนแรง” ไวในรายงานการวิจัยเรื่อง “การควบคุมอิทธิพลส่ือมวลชนของครอบครัว

กับจิตลักษณะที่สําคัญของเยาวชนไทย” วาเปนการที่มีสิ่งที่มีอิทธิพลทางจิตใจของผูชมและ

กอใหเกิดพฤติกรรมไมเหมาะสมกับสภาพแวดลอมของผูชม มีผลทําใหผูชมยอมเปล่ียนตามโดย

รูตัวหรือไมรูตัว และพฤติกรรมนั้นเปนเพียงการบําบัดความตองการเฉพาะบุคคลเทานั้น 
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Otto N. Jarsen (1968) กลาวไวใน Violence and The Mass Media วา ทัศนะ 

3 ประการที่อธิบายความหมายของความรุนแรงจนเปนที่เขาใจในปจจุบันนี้ คือ 

ลักษณะทางจิตวิทยา :  การระบายออกโดยแสดงออกถึงอํานาจหรือการบังคับ

เพ่ือแสดงถึงความไรเหตุผลและรูปแบบแหงการฆาตกรรม 

ลักษณะทางศีลธรรม :  การลวงละเมิดทรัพยสมบัติ และ เสรีภาพของบุคคลอื่น 

ลักษณะทางการเมือง : การบังคับฉกฉวย หรือใชอํานาจในทางท่ีผิดไปสูจุดจบที่

ตองหาม 

 

ความกาวราวรุนแรงนั้น เปนพฤติกรรมที่หย่ังลึกหรือกอใหเกิดข้ึนในกระบวนการ

วิวัฒนาการอันยาวนานของมนุษยที่ไมอาจลบเลือนไปงายๆ ความรุนแรงแบงออกเปนสองแบบ

ดังนี้ 

 

1. ความรุนแรงแบบไมลงมือ (Passive Violence) หรือ ความรุนแรงเชิง

โครงสราง (Structural Violence) โดยปกติแลวความรุนแรงหมายถึงการใชกําลังคุกคามหรือทํา

รายเพ่ือควบคุมหรือครอบครองบุคคลหรือทรัพยสิน แตความรุนแรงมีความซับซอนกวานั้น คานธี 

(1869-1948) ผูนําทางการเมืองชาวอินเดีย ไดช้ีใหเห็นวามีความรุนแรงที่แฝงเรนหรือแบบไมตอง

ลงมือทําก็กอความรุนแรงไดทั่วทั้งสังคม ความรุนแรงแบบนี้บางทีเรียกวา ความรุนแรงเชิง

โครงสราง  

 

โยฮัน เกลาทตุง ชาวนอรเวย (อางอิงใน กฤตยา มุงวิชา, 2549) ผูเปนบิดาของ

ทฤษฎีความรุนแรงเชิงโครงสราง ไดใหความหมายของความรุนแรงเชิงโครงสรางเอาไววา     

“ความรุนแรงเชิงโครงสราง คือความรุนแรงที่ไมไดทํารายหรือฆากันดวยอาวุธหรือปน แตทําราย

กันทางโครงสรางของสังคมโดยที่สรางความยากจน ความขาดแคลน ความตายและโรคราย ความ

รุนแรงเชิงโครงสรางอาจจะเก่ียวกับการเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ และการแสวงหาผลประโยชน 

หรือการใชเพ่ือประโยชนสวนตน ซึ่งความรุนแรงนี้จะปรากฏข้ึนเม่ือสังคมมีอํานาจโดยตรงหรือไมก็

โดยออมที่จะสงผลใหมนุษยเกิดความหายนะและตายไปในที่สุด” 
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อาจจะกลาวไดอีกวา ระบบของโครงสรางทางสังคมไดฆามนุษยใหตายไปอยาง

ชาๆ โดยการขัดขวางไมใหมนุษยไดรับความตองการข้ันพ้ืนฐาน ซึ่งไดแกลัทธิตางๆ เชน           

ลัทธิชาตินิยม เปนตน โดยรวมแลว ความรุนแรงเชิงโครงสราง และความรุนแรงทางกายภาพ        

มีความเช่ือมโยงและใกลชิดกันมาก ความรุนแรงเชิงโครงสรางจําเปนตองสรางความขัดแยง และ

บอยครั้งที่ความรุนแรงทางกายภาพจะอยูในเรื่องของความรุนแรงในครอบครัว เก่ียวกับเช้ือชาติ 

ลัทธิกอการราย และสงคราม 

 

2. ความรุนแรงทางกายภาพ (Physical Violence) หมายถึงการใชกําลัง

คุกคามหรือทํารายเพ่ือควบคุมหรือครอบครองทรัพยสินของบุคคลอื่น ซึ่งเปนสิ่งที่ปฏิบัติกันมา

อยางยาวนาน เพราะวาการควบคุมผูอื่นไดหมายถึงการมีอํานาจเหนือ ซึ่งใหประโยชนแกตนเอง

มากมาย เชนการขับไลหรือการบังคับใหทํางานให อยางไรก็ตามการใชความรุนแรงในสังคมหรือ

ชุมชนก็เปนการทําลายความเปนปกแผนในสังคมนั้นๆ ดังนั้นเพ่ือเปนการลดทอนความรุนแรงที่

เกิดข้ึน สังคมนั้นๆจึงมักมีคําสอนหรือขอหามเกิดข้ึน เชนกฎหมาย หรือ คําสอนทางศาสนา 

(กฤตยา มุงวิชา, 2549) 

 

เอมจิต กิตติวัฒน (2534) แบงลักษณะของความรุนแรงซ่ึงมักเกิดจากสาเหตุและ

ผลลัพธของความรุนแรงดังนี้ 

1. การกระทําทางรางกายโดยใชอุปกรณ คือ การกระทําที่อาศัยอุปกรณเปน

สวนประกอบ ไมวาจะเปนอุปกรณชนิดใดก็ตาม 

2. การกระทําทางรางกายโดยไมใชอาวุธ คือการกระทําที่ใชเพียงกําลังจากอวัยวะ

ในรางกาย 

3. การกระทําทางวาจาและสัญลักษณ คือ การแสดงความรุนแรงทางคําพูด 

รวมถึงการแสดงออกทางสีหนา หรือสัญลักษณของผูกระทํา 

4. การกระทําจากภัยธรรมชาติ คือ อันตรายที่เกิดจากการกระทําของธรรมชาติ 

เชน พายุ แผนดินไหว ไฟไหมปา รวมไปถึงอันตรายที่เกิดข้ึนจากการกระทําของสิ่งมีชีวิตที่
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ทําใหธรรมชาติเสียหายจนเกิดมลภาวะที่เปนพิษ เชนอากาศเสีย น้ําเสีย และโรคภัยไขเจ็บ

ตางๆ เชนโรคระบาด เปนตน 

5. การกระทําจากอุบัติเหตุ คือ อันตรายที่เกิดข้ึนโดยไมคาดคิด เชน รถชน 

เครื่องบินตก  

 

ประเภทของความรุนแรง 

องคการอนามัยโลก (WHO) ไดแบงประเภทของความไว3กลุม (พระชิตชัย, 

2551) ไดแก 

 

1. ความรุนแรงตอตนเอง คือความรุนแรงที่เกิดจากบุคคลกระทําตอตนเอง 

 

2. ความรุนแรงระหวางบุคคล คือความรุนแรงที่เกิดจากบุคคลอ่ืน แบงไดเปน 

2.1 ความรุนแรงในครอบครัว หมายถึง ความรุนแรงที่เกิดระหวาง

สมาชิกในครอบครัว คูสมรส ซึ่งไมจําเปนตองเกิดเฉพาะใน

บานเทานั้น 

2.2 ความรุนแรงในชุมชน หมายถึง ความรุนแรงที่เกิดข้ึนระหวาง

บุ ค คลภายนอกบ า น  ห รื อบุ ค ค ลที่ รู จั ก กั น โ ดย ไม มี

ความสัมพันธตอกัน 

 

3. ความรุนแรงระหวางกลุม คือความรุนแรงที่เกิดจากบุคคลกลุมใหญ เปน

ความรุนแรงที่เกิดจากรัฐหรือประเทศ ซึ่งอาจเปนการใชความรุนแรงภายใต

รูปแบบของการใชกฎเกณฑทางสังคม ความรุนแรงในกลุมนี้สามารถแบง  

ได 3 ประเภท 

3.1 ความรุนแรงทางสังคม หมายถึงการใชความรุนแรงในประเด็น

ทางสังคมเชน ความรุนแรงที่เกิดจากการเหยียดผิว หรือการใช

ความรุนแรงโดยกลุมประทวง 
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3.2 ความรุนแรงทางการเมือง หมายถึงการใชความรุนแรงที่เกิด

จากสงความความขัดแยง หรือกการใชความรุนแรงของรัฐ 

3.3 ความรุนแรงทางเศรษฐกิจ หมายถึงการใชความรุนแรงโดย

กลุมคนที่หวังผลทางเศรษฐกิจ เปนการโจมตีทางเศรษฐกิจที่

กอใหเกิดผลลบดานเศรษฐกิจทั้งทางตรงและทางออม 

 

ผูวิจัยจึงจะนําแนวความคิดที่เก่ียวกับความรุนแรงนี้มาใชประกอบการวิจัย เพ่ือ

คนหาเอกลักษณของความรุนแรงในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะวาเปนอยางไร และเขาเสนอ

ความรุนแรงเหลานั้นอยางไร 

 

 

2. แนวคิดเกี่ยวกับสังคมและวัฒนธรรมญี่ปุน 

วัฒนธรรม สังคม และการดําเนินชีวิตของคนญี่ปุนนั้นมีลักษณะเฉพาะตัว ดังนั้น

การทําความเขาใจกับส่ิงเหลานี้นั้นยอมจะชวยใหเขาใจในการนําเสนอเรื่องราวในภาพยนตรของ 

ทาคาชิ มิอิเกะ ที่จะทําการศึกษาไดมากข้ึน โดยแมวาวัฒนธรรมญี่ปุนจะไดรับอิทธิพลมาจากจีน 

แตก็ดัดแปลงใหเขากับวิถีชีวิตความเปนอยูของตัวเองจนหลอหลอมกลายเปนวัฒนธรรมแบบ

ญี่ปุน ซึ่งส่ิงที่หลอหลอมใหญี่ปุนมีวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณของตัวเองนั้น (ยุพา คล่ังสุวรรณ, 

2547: 127-149) คือศาสนา หรือ ลัทธิความเช่ือที่มีอิทธิพลมากตอการปูพ้ืนฐานวัฒนธรรม  

 

2.1 ศาสนาและความเชื่อ 

ศาสนา หรือ ลัทธิความเชื่อ มีอิทธิพลมากตอการปูพ้ืนฐานวัฒนธรรมของคน

ญี่ปุน ซึ่งถาเปรียบวัฒนธรรมญี่ปุนใหเหมือนตนไมตนหนึ่ง ศาสนาชินโตจะเปนลําตน และรากแกว

ที่แข็งแรง ลัทธิขงจื๊อเปนเสมือนก่ิงกานสาขาและใบไม สวน ศาสนาพุทธก็จะเปนดอกและผลท่ี

สวยงามของตนไมนั่นเอง 
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2.1.1 ศาสนาชินโต 

ชินโต เกิดข้ึนเนื่องจากเม่ือญี่ปุนติดตอกับจีนไดรับพระพุทธศาสนาและ

ลัทธิขงจื๊อขามาผสมกับความเชื่อดั้งเดิมของตน คําวาชินโตมาจากอักษรจีนสอง

ตัว คือ "เชน" (Shen) ซึ่งแปลวา "เทพทั้งหลาย" และ"เตา" (Tao) แปลวา "ทาง" 

รวมความแลวแปลวา วิถีแหงเทพเจา ชินโตเปนความเช่ือดั้งเดิมของญี่ปุนที่เกิด

จากวัฒนธรรมกอนการอานออกเขียนไดของคนญี่ปุน (วนิดา ขําเขียว, 2543) 

 

2.1.2 พุทธศาสนา 

พระพุทธศาสนาเขาสูประเทศญี่ปุนโดยผานเกาหลี ในรัชกาลพระเจากิม

เมจิ จักรพรรดิองคที่ 19 ของญี่ปุน พระพุทธศาสนาไดเขาสูญี่ปุนโดยพระเจาเซมา

โว แหงเกาหลี สงราชทูตไปยังราชสํานักพระเจากิมเมจิพรอมดวยพระพุทธรูป ธง 

คัมภีรพุทธธรรม และพระราชสาสนแสดงพระราชประสงคที่จะขอใหพระเจากิมเม

จิรับนับถือพระพุทธศาสนา พระเจากิมเมจิทรงรับดวยความพอพระทัยจึงนับเปน

การเริ่มตนของพระพุทธศาสนาในญี่ปุน ซ่ึงอิทธิพลของพุทธศาสนาในการปู

พ้ืนฐานคุณธรรม ศีลธรรมของคนญี่ปุนจนกลายเปนเอกลักษณคือความเมตตา

กรุณา ความซื่อสัตย ความมานะ อดทน ความขยันขันแข็ง ความประนีประนอม 

และ ความเรียบงาย(พระครูวินัยธรประจักษ จกกธมโม, 2545)  

 

2.1.3 ลัทธิขงจ๊ือ 

 ในขณะที่ศาสนาพุทธวางรากฐานสําหรับศีลธรรมและศิลปะของญี่ปุน 

ลัทธิขงจื๊อไดวางรากฐานโครงสรางทางสังคมและการปกครองของญี่ปุน ซึ่งความ

ซ่ือสัตยกตัญูถือเปนคุณธรรมสูงสุดของขงจื๊อ ลักษณะเดนของลัทธิขงจื๊อ คือ

ความสํานึกในความสําคัญของสังคมมนุษยและยอมรับความไมเทาเทียมกันของ

มนุษย เชนความไมเทาเทียมกันของผูปกครองและผูใตปกครอง มีการกําหนด

รูปแบบความสัมพันธทั้ง 5 คือ ความสัมพันธระหวาง เจานาย-ลูกนอง พอ-แม-ลูก 

สามี-ภรรยา พ่ีชาย-นองชาย และ เพ่ือน-เพ่ือน ซึ่งเปนวิถีทางที่ทําใหสังคมดําเนิน
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ไปอยางสุขสงบตามหลักธรรม 5 ประการ คือ ความซื่อสัตย ยุติธรรม จงรักภักดี 

เห็นอกเห็นใจ และความรักรวมทั้งการเดินสายกลางที่จะเขาใจในระเบียบแบบ

แผนของสังคมและมรรยาทผูดี ลัทธิขงจื๊อไดชื่อวาเปนผูวางรากฐานของลัทธิบูชิ

โด หรือ นักรบ ใหแกสังคมญี่ปุน ทําใหคนญี่ปุนเคารพผูอาวุโส ใหความสําคัญกับ

การศึกษารักความเปนระเบียบเรียบรอยในสังคม และมีความสามัคคีกัน  

 

ลัทธิขงจื๊อในญี่ปุนจึงเนนใหประชาชนตองจงรักภักดีตอเจานายอยาง

เหนียวแนน และเนนความกลมกลืนกันในสังคม จึงสงผลใหคนญี่ปุนในปจจุบัน

เปนนักปฏิบัติที่มีเหตุผลซึ่งชวยพัฒนาประเทศใหเจริญรุดหนาอยางรวดเร็ว 

(วนิดา ขําเขียว, 2543) 

 

2.2 สังคมและชีวิตความเปนอยู 

สังคมญี่ปุนเปนสังคมแนวดิ่ง อยูบนพ้ืนฐานของการจัดลําดับชั้นและตําแหนง มี

การกําหนดสิทธิความรับผิดชอบของคนแตละช้ันแตละตําแหนงวาควรมีบทบาทหนาที่อยางไร 

และใหความสําคัญแกกลุมมากกวาปจเจก บุคคล ซึ่ง ยุพา คลังสุวรรณ (2547: 229-260) ได

กลาวถึงสังคมและวิถีชีวิตของคนญี่ปุนไวดังนี้ 

 

2.2.1 ลักษณะความสัมพันธทางสังคม 

 

1. สังคมอิงกลุม 

สังคมญี่ปุนไมแสดงความเปนปจเจกชนนิยม เพราะมีการ

จัดลําดับชั้นทางสังคม และระบบอาวุโส โดยเฉพาะผูมีประสบการณ 

อํานาจ และทรัพยมามากกวาตองคุมครองผูดอยอาวุโส และผูที่ระดับ

ทางสังคมต่ํากวา คนญี่ปุนทุกคนมีพันธะหนาที่ติดตัวมาต้ังแตเกิด เริ่ม

จากครอบครัว ตระกูล และตอประเทศพันธะตางๆเหลานี้มีไวเพ่ือสราง
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ความกลมเกลียวและอยูรวมกันอยางสงบสุข ดังนั้นพันธะท่ีมีตอกันจึง

สรางความผูกพัน กลายเปนประเพณีปฏิบัติที่ตองชวยเหลือซ่ึงกันและกัน 

 

2. การแทนคุณ 

การดําเนินชีวิตของสังคมญี่ปุนยังถูกควบคุมดวยพันธะหนาที่

หนี้บุญคุณ ซึ่งเปนพันธะที่ตองตอบแทนทั้งตอองคจักรพรรดิ บิดามารดา 

เจานาย ครู และผูใหความชวยเหลือ บุญคุณจึงเปนหนี้ที่ตองตอบแทน 

การไมตอบแทนบุญคุณจึงเปรียบเหมือนทําผิดบรรทัดฐานของสังคม 

ดังนั้นสังคมญี่ปุนจึงเปนสังคมแหงการตอบแทนและการพ่ึงพา 

 

3. คนใน คนนอก 

การใหความสําคัญตอกลุมสูงทําใหคนญี่ปุนนึกถึงความคิดของ

คนในกลุมมากกวาทําตามจิตสํานึกของตัวเอง กลายเปนที่มาของคําวา 

“คนใน (Uchi)” และ “คนนอก (Soto)” คนญี่ปุนจึงระวังกับการติดตอกับ

คนนอกกลุม เปนสังคมที่รับคนนอกกลุมยาก 

 

2.2.2 ลักษณะความสัมพันธของครอบครัว 

 ครอบครัวชาวญี่ปุนในสมัยกอนสงครามประกอบดวย3 รุน คือ รุนพอแม 

ลูก และหลาน อาศัยอยูดวยกัน มีสามีเปนเสาหลักของครอบครัว และเปนผูมี

สิทธิ์ขาดในฐานะหัวหนาครอบครัว แตหลังสงคราม สถานภาพของภรรยาถูกยก

สูงข้ึน สามารถแสดงความคิดความเห็นไดในฐานะเทาเทียมสามี 

 

2.2.3 สถานภาพทางสังคม 

สถานภาพ ทั้งดานตําแหนงหนาที่ในกลุม และระหวางชายหญิงนั้นไม

เทากัน โดยสถานภาพของผูหญิงญี่ปุนต่ําวาผูชาย สังคมญ่ีปุนเปนสังคมของ

ผูชาย ซึ่งผูหญิงหามตอตานและยังตองสงเสริมใหผูชายไดเปนใหญ จึงเปนสังคม
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ที่เปดโอกาสดีๆใหแกผูชายมากกวาผูหญิง ในสังคมญี่ปุนยังคิดวาผูหญิงมีหนาที่

ตองดูแลสมาชิกในครอบครัว สวนผูหญิงในชนบทกลับยังมีบทบาทสําคัญ

มากกวาและมีสถานภาพสูงกวาผูหญิงในเมือง 

 

2.3 ศิลปวัฒนธรรม 

ศิลปวัฒนธรรมญี่ปุนไดรับอิทธิพลของพุทธศาสนานิกายเซ็นมากที่สุด โดยเฉพาะ

ศิลปะช้ันสูง ความงามหรือสุนทรียะในทัศนะคนญี่ปุนก็คือความงามของธรรมชาติเปนสําคัญ หลัก

ของศิลปะญี่ปุนที่แทจริงคือการพยายามเขาถึงธรรมชาติ หรือหากเขาถึงไมได ก็มักจะเลียนแบบ

ธรรมชาติหรือสรางสิ่งที่ระลึกถึงธรรมชาติ ในเรื่องวัฒนธรรมก็เชนเดียวกัน ชาวญี่ปุนเปนชนชาติที่

สังเกตธรรมชาติและใชชีวิตเก่ียวเนื่องกับธรรมชาติ เชนเม่ือเปลี่ยนฤดูกาลก็ตองเปลี่ยนเครื่องแตง

กายและอาหารการกิน 

  

คําวา บูชิโด (Bushido) หมายถึง หนทางแหงนักรบ หรือแปลไดวา มรรควิถีที่จะ

นําไปสูความเปนซามูไรลัทธินี้จะยกยองและยอมรับนักรบที่กลาหาญ และสอนใหเหลาซามูไรยึด

มั่นในความซื่อสัตยตอหนาที่และจงรักภักดีตอเจานายของตน ปรัชญาแหงบูชิโดไดกลาววา“ความ

ตายเปนสิ่งเบาบางกวาขนนก” (สวนกุหลาบวิทยาลัย นนทบุรี, 2554: ออนไลน) ลัทธินี้ใชเรื่องชีวิต

หลังความตาย การเวียนวายตายเกิดและการทําสมาธิมาจากพุทธศาสนา ทําใหเกิดความไมเกรง

กลัวตอความตาย และจิตใจที่สงบนิ่ง มีการนําเรื่องของความจงรักภักดีและความรักชาติมาจาก

ศาสนาชินโตและนําเรื่องของความสัมพันธระหวางบุคคลแตละชนช้ัน แตละสถานะของคนใน

สังคมมาจากลัทธิขงจื๊อ (เพ็ญศรี กาญจโนมัย, 2522) 

 

แนวคิดและวิถีแหงซามูไร 

ซามูไรนั้นมีกําเนิดมาจากนักรบบนหลังมา พลธนู และพลเดินเทาในศตวรรษที่ 6 

เม่ือเกิดสภาวะยากไรจากการที่กลุมตระกูลผูมีอํานาจทางการปกครองทําการเก็บภาษีอยางหนัก 

ประชาชนอดอยาก ไรที่อยู อัตราการปลนสะดมเพ่ิมขึ้น เหลาผูปกครองเมืองจึงแกปญหาโดยการ

รับผูถูกเนรเทศ ใหมาฝกฝนศิลปะการตอสูอยางเขมงวด เพ่ือใชพวกเขาเปนหนวยรักษาความ
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ปลอดภัยที่ทรงประสิทธิภาพ บางครั้งก็ใหไปชวยเก็บภาษีและยับย้ังการทํางานของเหลาหัวขโมย

และโจรปา พวกเขาเหลานี้ถูกเรียกวา “ซาบุไร (saburai)” หรือผูที่ถวายตัวเปนขารับใชใหแก

กองทัพ ซึ่งผูที่เปนซาบุไรมักจะไดเปรียบกวาคนอ่ืน เนื่องจากพวกเขาจะไดรับอํานาจทางการเมือง

และมีระดับชนช้ันที่สูงข้ึน (Wikipedia, 2012 : ออนไลน) 

 

หลังสงครามกลางเมืองส้ินสุดลง หลักการของบูชิโดถูกทําใหเปนรูปเปนรางข้ึน 

และมีการประมวลหลักการบูชิโดอยางเปนทางการ ซึ่งสิ่งสําคัญคือ หลักของบูชิโดเปนเรื่องของ

อุดมคติ แตก็ยังคงรูปแบบเดิมตั้งแตศตวรรษที่ 13 จนถึงศตวรรษท่ี 19 ซึ่งหลักความประพฤติของ

ซามูไรนั้นไดกลายเปนแบบอยางที่ประชาชนชื่นชอบเปนอยางมาก ทําใหหลักการของซามูไรใน

ลัทธิบูชิโด ไดกลายมาเปนกฎที่ซามูไรทุกคนตองยึดถือและปฏิบัติกัน 

 

กฎของซามูไร 

ซามูไรทุกคนจะตองอยูในสังกัดของเจานายในระบบศักดินา และจะตองมีความ

ซ่ือสัตย จงรักภักดีตอเจานายอยางม่ันคง ซามูไรที่ดีนั้นจะตองรําลึกอยูเสมอ และหาทางตอบแทน

บุญคุณใหได ซ่ึงถือวาเปนความดีสูงสุดไมเพียงแตเจานายเหนือหัวเทานั้น แตรวมไปถึงบุคคล

ทั้งหลายที่มีบุญคุณดวย และซามูไรเหลานั้นจะตองคํานึงถึงพันธะหนาที่เปนสําคัญ ถึงแมวาจะไม

เต็มใจก็ตามเพราะเหตุนี้อาจเปนเหตุทําใหตนเองตองทอดทิ้งบิดา มารดาบุตร และภรรยาก็ตาม 

เพ่ือรักษาหนาที่ของตนที่มีตอเจานาย และครอบครัวของซามูไรทุกคนจะตองยินดี และสนับสนุน

การกระทําของพวกเขาดวย จึงจะไดรับยกยองอยางสูงจากสังคม สิ่งที่ซามูไรยึดถือปฏิบัติ มีดังนี้ 

 

1. ซามูไรจะตองเปนผูมีความกลาหาญไมเกรงกลัวความตาย และสามารถ

เผชิญกับความตายไดทุกเม่ือเพราะถูกสอนวา ชีวิตเปนสิ่งไมเที่ยง และไมมี

ตัวตนแทจริง  ที่ถาวร ชีวิตทุกชีวิตเกิดมาเพ่ือใชกรรม เวลามีชีวิตอยูจะตอง

ดําเนินชีวิตและปฏิบัติหนาที่ใหถูกตองและครบถวนโดยไมหว่ันไหวกับความ

ตาย 
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2. ซามูไรจะตองเปนผูมีเกียรติมีศักดิ์ศรี ยอมตายเพ่ือรักษาเกียรติ ดีกวาอยู

อยางไรเกียรติ 

 

3. ซามูไรจะตองมีความสุภาพออนนอมถอมตนตอเจานาย ซึ่งคําสอนในขอนี้

แสดงใหเห็นถึง อิทธิพลทางความคิดของลัทธิขงจื๊อ 

 

4. ซามูไรจะตองเปนผูมีความเที่ยงธรรม และชวยเหลือผูตกทุกขไดยาก มี

เมตตาจิต และรักความยุติธรรมไมนิ่งดูดาย เม่ือเห็นคนตกทุกขไดยากตองรีบ

ชวยเหลือ 

 

โดยสรุปแลวนั้น ลัทธิบูชิโดเปนลัทธิที่เกิดมาจากกลุมซามูไร เพ่ือจัดระเบียบการ

กระทํา และดวยแนวความคิดของกลุมซามูไรนี้เอง จึงเปนสิ่งที่ครอบคลุมการดําเนินชีวิตของ

ซามูไร และยังสงผลตอความเปนอยู สถานะทางสังคมครอบครัว และวงศตระกูลของซามูไรทุกๆ

คน เนื่องจากเปนทั้งปรัชญา ความเชื่อและกฎขอบังคับ และแนวความคิดของลัทธินี้ยังแทรกซึม

เขาสูสังคมญี่ปุนเปนอยางมากจวบจนถึงปจจุบัน 

 

วิถีซามูไรกับสังคมญ่ีปุน 

สังคมญี่ปุนนั้นเปนสังคมที่มีลักษณะเปนสังคมแบบกลุม คือ มีการรวมตัวเปน

กลุมกอนอยางเหนียวแนนมีพลังทางสังคมสูงมาก เพราะโครงสรางทางสังคมของสังคมญี่ปุนเปน

สังคมแนวตั้ง มีลําดับชั้นทางสังคม แมวาสังคมจะพัฒนาเขาสูยุคสมัยใหมแลวก็ตาม ทั้งนี้เปน

เพราะแตเดิมนั้นสังคมญี่ปุนก็เปนเชนนี้มาโดยตลอด แมวาในอดีตจะมีการพยายามเลิกระบบชน

ช้ันแลวแตก็ทําไดเพียงแคการเลิกชนช้ันตามระบบศักดินาเดิม แตในทางสังคมแลว ประชาชน

ญี่ปุนก็ยังคงมีชนชั้นอยูเชนเดิม และมีการถือระบบอาวุโสตามแนวคิดขงจ๊ือที่ยึดถือสืบกันมาซึ่งชน

ช้ันกับระบบอาวุโสนั้นมีความเก่ียวเน่ืองกัน บุคคลจะตองเคารพผูที่มีอาวุโสมากกวา เชน ผูมีอายุ

มากกวาหรือทํางานนานกวา แตในทางกลับกันผูเปนเจานายก็ตองมีความเมตตาใหกับลูกนอง
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ตามสมควร และลูกนองตองทํางานตอบแทนใหนายจาง และถือนายจางเปนผูมีบุญคุณเสมอ 

(อรรถจักร สัตยานุรักษ, 2548) 

 

ในชวงกอนและหลังสงครามโลกครั้งที่สองน้ัน แนวคิดซามูไรหรือบูชิโดถูกนํา

กลับมาใชอยางเปนรูปธรรมในหมูทหาร โดยเฉพาะในเรื่องความจงรักภักดีตอพระจักรพรรดิ ความ

ไมกลัวตาย มีเกียรติ มีศักดิ์ศรี และมีภารกิจในการรับใชชาติเปนสําคัญ (Wikipedia, 2012  : 

ออนไลน) แตถึงกระนั้นแนวคิดของซามูไรนั้นเปนแนวคิดแบบทหารซ่ึงมีความตึงเครียดสูง ชายชาว

ญี่ปุนจึงมีลักษณะของความแข็งกระดาง มีความรับผิดชอบและมีระเบียบวินัย แมวาในปจจุบันจะ

ไมมีการควานทองแลว แตวาการแสดงความรับผิดชอบดวยการฆาตัวตายยังคงมีอยูในญี่ปุน ซึ่ง

อาจเรียกเปนวัฒนธรรมการฆาตัวตายก็เปนได (Wikipedia, 2012 : ออนไลน) 

 

ยากูซา 

ยากูซา คือ กลุมคนที่กระทําเรื่องผิดกฎหมายที่มีมาแตโบราณ รากฐานเดิมของ

ยากูซา พัฒนามาจากพวก “โรนิน” หรือซามูไรไรนาย ที่ตองผันตัวเองมาเปนคนเก็บคาคุมครอง 

คุมบอนการพนัน คุมซองโสเภณี หรือดูแลอาณาเขตที่ดินที่ตนถือครองเอาเอง โรนินเหลานี้จะ

แตงตัวแปลกๆ มีกิริยารุนแรง หยาบคาย ถือดาบออกคุกคามผูคนทั่วไป  

 

คําวา ยากูซา มาจากการเลนไพของญี่ปุน เปนการนําเลขที่แยที่สุดคือ 8 9 3 ซึ่ง

การนับแบบดั้งเดิมเรียกวา ยา กู และซา จึงเปนที่มาของคําวา ยากูซา แมวาแนวทางการดําเนิน

ชีวิตยากูซาจะแตกตางจากพลเมืองทั่วๆไปอยางเห็นไดชัด ทั้งความเยอหย่ิงและทาทางหยาบ

กระดางของยากูซานั้นก็ยังแตกตางอยางเห็นไดชัดจากชาวญ่ีปุนทั่วไปที่มีทาทางสงบเสงี่ยมและ

ไมอวดดี ในปจจุบันยากูซาถือเปนกลุมที่รักษาวิถีซามูไรอยางเหนียวแนนที่สุด ในกลุมของพวกเขา

นั้นยังคงมีลักษณะเดิมๆที่เคยเปนของซามูไรหลงเหลืออยู ทั้งการใชดาบ ทําตัวตางจากคนปกติ 

และถือเรื่องศักดิ์ศรีเปนอยางย่ิง การลงโทษของซามูไรคือการตัดปลายนิ้ว ซึ่งถือวาเปนการชดใช

ความผิดที่ตนกอ การตัดปลายนิ้วจะทําใหไมสามารถจับดาบไดถนัด ทําใหตองพ่ึงพาการปกปอง

จากผูอื่นซึ่งถือวาเส่ือมเสียเกียรติ และยากูซาสามารถทําผิดไดหลายๆอยาง ไมวาจะเปนการคา
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ประเวณี เก็บคาคุมครอง คายาเสพติด ขมขูกรรโชก แตยากูซาจะไมทําการปลนทรัพยเด็ดขาด

เนื่องจากเปนการกระทําของโจรซ่ึงทําใหเสียเกียรติ(Wikipedia, 2012 : ออนไลน) 

 

ในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ สวนใหญจะเปนเรื่องราวที่เก่ียวของกับความ

รุนแรง และ ยากูซา ซึ่งจากแนวความคิดขางตนนั้น ทําใหผูวิจัยไดทราบถึงแนวคิดของเหลายากูซา

หรือผูคนที่กระทําความรุนแรงที่ปรากฏอยูในภาพยนตร ทราบถึงสาเหตุของการกระทําของพวก

เขา รวมถึงผูวิจัยสามารถนําแนวความคิดนี้ใชในการศึกษาตัวละครและลักษณะงานของ ทาคาชิ 

มิอิเกะ ได 

 

 

3. ทฤษฎีประพันธกร 

ทฤษฏีประพันธกรนั้น เปนแนวคิดที่ตั้งอยูบนพ้ืนฐานที่วาผูกํากับภาพยนตรจะมี

สไตลเฉพาะตัว ซึ่งผูชมสามารถสังเกตไดจากภาพยนตรของเขาทุกเรื่อง ซึ่งผูที่ริเริ่มแนวคิดนี้คือ

กลุมนักวิจารณ ในนิตยสาร Cahiers du Cinema ในศตวรรษที่ 50 นักเขียนกลุมนี้ไดตั้งแนวคิด 

Politique des Auteurs ข้ึนมาใชในการวิจารณภาพยนตรโดยวิเคราะหที่ตัวผูกํากับ ในฐานะผู

สรางสรรคผลงานเทียบเทาศิลปนแขนงอ่ืน ซึ่งที่มาของ ทฤษฎีประพันธกรนั้นสามารถยอนหลังไป

ไดถึงในยุคภาพยนตรเงียบของฝรั่งเศส นักวิจารณภาพยนตรของฝรั่งเศสสมัยนั้นใชคําวา “Auteur” 

เพ่ือแทนตัวผูกํากับที่เปนผูเขียนบทเอง (กอง พาหุรักษ, 2548) 

 

คําวา “Auteur” นั้นก็คือคําวา “Author” หรือผูประพันธนั่นเอง ดังนั้นผูกํากับที่เขา

ขายนี้ยอมมีเอกลักษณเฉพาะตัวที่ถายทอดผานผลงานทุกเรื่อง ไมวาจะเปนภาพยนตรแนวใดก็

ตาม และแนวคิดอีกประการหน่ึงที่ถูกนํามาผนวกใชคือเรื่องของ Mise-en-scene หรือการจัด

องคประกอบภาพน่ันเอง เนื่องจากภาพยนตรเปนส่ือที่เลาเรื่องดวยภาพเปนหลัก การเคล่ือนกลอง 

ตําแหนงที่ตั้งกลอง การเปล่ียนจากช็อตหนึ่งไปอีกช็อตหนึ่ง ลวนเปนแนวทางที่ผูกํากับ Auteur 

สามารถนําเอามุมมองและแนวคิดของตัวเองมาถายทอด สอดแทรกในบทภาพยนตรได แมวาใน

กรณีที่ผูกํากับนําบทของคนอ่ืนมาสรางก็ตามที (Caughie, 1999) แตแนวคิดนี้ก็ไมไดจํากัดอยูใน
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เฉพาะประเทศฝรั่งเศสเทานั้น แตยังไดสงอิทธิพลไปทั่วทั้งในอังกฤษ จนถึงอเมริกา ที่ซึ่งแนวคิด 

“Politique des auteurs” ไดถูกเปลี่ยนแปลงเปนทฤษฎีที่ชื่อวา “Auteur Theory” ดังเชนที่เรารูจัก

กันในทุกวันนี้ โดยนักเขียนชาวอเมริกันชื่อ แอนดรูว ซารริส (Andrew Sarris) โดยเขาระบุถึงหลัก

สําคัญ 3 ประการของ  ทฤษฎีนี้วา  

 

1. หลักสําคัญที่สุดในการพิจารณาคือ การมุงความสนใจไปยังความหมายที่

ปรากฏอยูในผลงาน หรือภาพยนตรของผูกํากับคนนั้นๆ วาไดมีการใสความเปนตัวตน หรือมีนัย

บางอยางของผูกํากับแอบแฝงลงในภาพยนตร และสะทอนผานออกมาในผลงานทุกเรื่องของเขา 

2. สไตล (Style) ที่เปนสวนตัวของผูกํากับคนนั้นๆ อันเปนบุคลิกภาพที่โดดเดนใน

ฐานะท่ีเปนหลักหรือกฎเกณฑแหงคุณคา 

3. องคประกอบทางเทคนิคของผูกํากับที่แสดงใหเห็นหรือนํามาใชอยางมี

ประสิทธิภาพและปรากฏออกมาในภาพยนตร 

 

จากหลักสําคัญทั้ง 3 ประการนี้ ซารริสจึงไดแบงผูกํากับภาพยนตรออกเปน 2 

ประเภทคือ 

 Great Author หรือ Major Author มีลักษณะเดนคือ เปนผูกํากับที่สามารถ

ควบคุมรูปแบบและแกนของเรื่องในภาพยนตรทุกเรื่องที่ตนเปนเจาของ 

 Lesser Author เปนผูกํากับที่สามารถควบคุมไดเฉพาะ “Mise-en-scene” หรือ

การจัดองคประกอบภาพเทานั้น แตไมสามารถควบคุมรูปแบบและแกนของเรื่องได 

 

ในปจจุบันนี้การศึกษาเรื่องทฤษฎีประพันธกรนั้นไมใชประเด็นที่มีความสําคัญ

เหมือนเชนในอดีต การมองถึงฐานะของผูประพันธแบบหลังโครงสรางนิยมและการมาถึงของยุค

ส่ือสารมวลชนลดทอนคุณคาของความเปนตนแบบ ความเปนเจาของ และสุนทรียภาพไปไมใช

นอย ซึ่งทั้งสามประการนี้ลวนเปนแนวคิดสําคัญของทฤษฎีประพันธกร ดวยกันทั้งส้ิน (อัศวิน     

บาซารา, 2551) ถึงอยางไรก็ตามใชวาความเปนเจาของผลงานตามแบบแนวคิดประพันธกรจะ

หายไปทั้งหมด ผูชมยังคงไดเห็นผลงานภาพยนตรของผูกํากับที่มีเอกลักษณเฉพาะตัวในผลงาน
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ทุกเรื่อง ซึ่งมักจะใชทีมงานที่รูจักและทํางานรวมกันดวยดีเสมอมา เชน มารติน สกอรเซซี         

จางอ้ีโหมว หรือแมแตทาคาชิ มิอิเกะเอง ซึ่งเหลานี้ข้ึนอยูกับการตีความของผูชมในการใชแนวคิด

ใดมาวิเคราะหผลงานตางๆนั่นเอง ซึ่งในการศึกษาวิจัยนี้ผูวิจัยจะใชทฤษฎีนี้เปนกรอบ

แนวความคิดในการวิเคราะหถึงเอกลักษณของผูกํากับทาคาชิ มิอิเกะไดดีย่ิงข้ึน 

 

 

4. แนวคิดเร่ืองการดัดแปลงเน้ือหา 

  แนวคิดเรื่องการดัดแปลง รศ. จักรกฤษณ ดวงพัตรา(2544) กลาวไววา “การนํา

วรรณกรรมเพ่ือการอานมาสรางเปนวรรณกรรมเพื่อการแสดงนั้น การดัดแปลงเปนส่ิงจําเปน โดย

อาจใชวิธีการ ตัด เติม ขยาย ยุบ หรือสลับลําดับฉาก” แตสิ่งที่ผูชมมักจะมีความรูสึกกลัวตอคําวา

ดัดแปลงน้ัน คือการที่ผูชมกลัวเกรงวา ตัวละคร ฉาก หรือเนื้อหาที่เคยไดประทับใจในอานนั้นเมื่อ

กลายเปนภาพยนตรแลวจะเหมือนกับความรูสึกที่ผูชมนั้นคิดไวหรือไม  

 

  ผูกํากับและผูเขียนบทจําเปนตองรูจักและเขาใจตัวละคร รวมไปถึงเรื่องราวของ

หนังสือเรื่องนั้นๆ ซึ่งบางคร้ังจําเปนตองมีการตัดทอน เรียบเรียงเรื่องใหมใหเกิดความกระชับ เนน

ฉากสําคัญที่เปนแกนของเรื่องไวตามโครงสรางเรื่องที่ผูกํากับคนนั้นๆตองการจะนําเสนอ โดย

ใจความสําคัญในการดัดแปลงเร่ือง(จักรกฤษณ ดวงพัตรา, 2544) มีดังนี้ 

 

1. การเคารพบทประพันธเดิม คือการจับหัวใจของเรื่องใหได ไมใชจะตองทํา

ตามตัวหนังสือทุกคําพูด 

2. การดัดแปลงเน้ือหาใหม โดยการกางหนังสือเรื่องนั้นๆเพ่ือเขียนบทอาจทําให

ไมประสบความสําเร็จเมื่อกลายเปนภาพยนตร 

3. การสรางภาพยนตรเปนการนําเสนอดวยภาพ ไมสามารถอธิบายไดอยาง

ละเอียดตามหนังสือ จึงจําเปนตองเนนความชัดเจนของเรื่องและภาพ 

4. ควรตองลืมรายละเอียดปลีกยอยตางๆทิ้งใหหมด แลวจินตนาการข้ึนมาใหม 
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5. บทสนทนาในภาพยนตรจะตองมีการปรับแกใหเหมาะสมแกการแสดง การ

เคารพบทประพันธโดยการคัดลอกทุกคําพูดอาจทําใหเกิดความลมเหลวได 

 

 

5. แนวคิดเร่ืองการตูนญี่ปุน 

  การตูนญี่ปุนนั้นเริ่มข้ึนหลังจากชวงสงครามโลกครั้งที่สอง เปนการบอกเลาหรือ

การถายทอดจินตนาการของผูวาดใหออกมาเปนภาพ โดยมีจุดประสงคหลักคือการใหความ

บันเทิง หรือใชฆาเวลาในสังคมญี่ปุน (วรัทพร ศรีจันทร, 2551)  

  

  หนังสือการตูนเปนสื่อที่ไดรับความนิยมอยางกวางขวางทั่วไปในสังคม จึงมีผูแบง

ฐานะของการตูนไวหลายระดับ (อเนก รัตนจิตบรรจง อางใน วรัทพร ศรีจันทร, 2548) ดังนี้ 

 

1. ในฐานะศิลปะลายเสน (Graphic art) การวาดภาพการตูนตองอาศัยทักษะ

ฝมือที่ตองฝกฝนมาอยางดีในการเขียนภาพออกมาเปนลายเสนที่สวยงาม มี

การจัดภาพวางลําดับเรื่องราวเพ่ือโนมนาวจิตใจของผูอานใหคลอยตาม  

 

2. ในฐานะงานวรรณกรรม (Literature) การที่หนังสือการตูนเปนส่ือประเภท

หนึ่งในการเลาเรื่อง การวางลําดับเรื่องราวจึงเปนสาระสําคัญของหนังสือ

การตูนซึ่งมุงเนนที่จะตอบสนองผูอานในวงกวาง ผลสําเร็จของหนังสือการตูน

จึงอยูที่ความสามารถในการถายทอดรายละเอียดและเลาเหตุการณไดใน

ลักษณะประหยัดหนากระดาษ ซึ่งเปนเทคนิคการนําเสนอท่ีมี ข้ันตอน 

ความคิดสรางสรรคในเชิงศิลปะช้ันสูง เปรียบเทียบไดกับงานวรรณกรรมที่ใช

ข้ันตอนการนําเสนอเร่ืองดวยตัวหนังสือเพียงแตหนังสือการตูนเปนการ

นําเสนอดวยภาพ ดังนั้นจึงนับไดวาหนังสือการตูนเขารวมอยูในประเภท

วรรณกรรม 
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3. ในฐานะศิลปะการละคร (Drama) หนังสือการตูนเปนพัฒนาการที่สืบตอมา

จากศิลปะการละครเนื่องจากมีบทสนทนาโตตอบเพ่ือบอกแนวเรื่องและ

ความคิดหลักของผลงาน เพ่ือแสดงบรรยากาศ นิสัยตัวละคร รวมไปถึงการ

ขมวดปมตางๆ  มีการดําเนินเรื่อง  การตัดตอ  และทาทางการแสดง

เชนเดียวกับละครบนเวที นอกจากนี้ถอยคําในหนังสือการตูนไดพยายามที่จะ

สะทอนเหตุการณไดมากกวาภาษาเขียนธรรมดา โดยใสน้ําเสียง สําเนียง 

ลีลาเขาไปดวย 

 

4. การตูนและภาพยนตร (Cartoon And Movie) หนังสือการตูนจะมีความ

ใกลเคียงกับภาพยนตรมากกวาศิลปะอื่นๆ ดวยตางก็มุงที่จะจูงใจใหเห็นเปน

เหตุการณที่กําลังเคลื่อนไหวอยู หนังสือการตูนที่ไดรับความนิยมสูงมักจะถูก

นําไปสรางเปนภาพยนตร และภาพยนตรบางเรื่องก็ถูกดัดแปลงเปนหนังสือ

การตูน ดวยเทคนิคบางอยางที่คลายคลึงกัน เชนการใหเสียง การใหแสง การ

เปล่ียนมุมภาพ การตัดตอเรื่อง เปนตน 

  

 

6. แนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบภาพยนตร 

รูปแบบ (Form) เปนสิ่งสําคัญของงานศิลปะทุกชนิด จากการพิจารณาถึง

พัฒนาการของศิลปะนั้น พบวามีลักษณะรูปแบบการถายทอดอยู 3 ลักษณะใหญๆ คือ ลักษณะที่

เหมือนจริง (Realism), ลักษณะที่ลดทอนเหลือบางสวน (Distortion) และลักษณะที่ถายทอดตาม

ความรูสึก (Abstraction) ซึ่งเม่ือศิลปนนําไปพิจารณาและทดลองถายทอดดวยวัสดุและวิธีการ

ตางๆแลว ทําใหเกิดรูปแบบตางๆที่แตกแขนงออกไปอีก ดังนี้ 

 

1. รูปแบบที่ถายทอดตามลักษณะคลายของจริง (Form: transformation in 

realistic) 
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2. รูปแบบที่ถายทอดเฉพาะโครงสรางที่เดนและสําคัญ (Form: transformation 

in the significant structure) 

3. รูปแบบที่ถายทอดตามความรูสึกสัมผัส (Form: transformation in sensory 

perception) 

4. รูปแบบที่ถายทอดตามจินตนาการ (Form: transformation in imaginary) 

5. รูปแบบที่ถายทอดตามดานและมุมที่เห็น (Form: transformation in plane 

combination) 

 

สวนรูปแบบภาพยนตร (Film Form) นั้นมีการศึกษาต้ังแตยุคแรกเริ่มของ

ภาพยนตร โดยมีทฤษฎีภาพยนตรที่สําคัญที่อธิบายเก่ียวกับรูปแบบ คือ ทฤษฎีภาพยนตรแนว

รูปแบบนิยม (Formalism Theory) ซึ่งถือวารูปแบบเปนตัวกําหนดความหมายไมใชเนื้อหา และให

ความสนใจวาภาพยนตรนําเสนออยางไร (how) มากกวาจะสนใจวานําเสนออะไร (what) โดยมี 

รูดอลฟ อารนไฮม (Rudolf Arnheim) นักจิตวิทยาชาวเยอรมัน เปนผูวางรากฐานทฤษฎีภาพยนตร

แนวรูปแบบนิยม ที่แยกแยะใหเห็นถึงความแตกตางระหวางการรับรูของกลองกับการรับรูของ

สายตามนุษยตามแนวความคิดเก่ียวกับรูปแบบในภาพยนตร (The Concept of Form in Film) 

นั้นพิจารณาวา รูปแบบคือสิ่งที่สําคัญที่สุดในงานศิลปะทุกประเภท จุดประสงคของรูปแบบ คือ 

การสื่อสารกับผูชมผานทางลักษณะทางดานภาพและเสียง เราไมสามารถเขาถึงเรื่องราวได

โดยตรงได แตเรารับรูและเขาใจมันไดโดยผานทางการเห็นภาพและการไดยินเสียง ซึ่งรูปแบบได

สรางหรือปรุงแตงข้ึนมา ภาพยนตรจึงไมใชการผสมผสานสวนประกอบตางๆอยางไรก็ได เดวิด 

บอรดเวลล และ คริสติน ทอมพสัน (David Bordwell and Kristin Thompson) ไดกลาวถึง

ความสําคัญของรูปแบบของภาพยนตร (The Significance of Film Form) ไวในหนังสือ Film Art 

(Bordwell and Thompson, 2008) สรุปไดดังตอไปนี้ 
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รูปแบบและความหมาย (Form and Meaning) 

ความหมาย มีความสําคัญตอประสบการณการรับรูงานศิลปะของผูชม 

เชนเดียวกันกับอารมณ ความหมายที่ผูชมไดรับจากรูปแบบการนําเสนอของภาพยนตร แบงได

ดังนี้ 

Referential Meaning คือ ความหมายอางอิง เปนความหมายเชิงรูปธรรม เชน 

โครงเรื่องโดยสรุป (Plot Summary) ของภาพยนตรเรื่องนั้นๆ  

Explicit Meaning คือ ความหมายโดยตรง เปนความหมายเชิงรูปธรรม เชน 

ประเด็นหลักของเรื่อง (Theme of the film)  

Implicit Meaning หมายถึง ความหมายโดยนัย เปนความหมายเชิงนามธรรม 

เปนความหมายโดยออมที่ตองการการตีความเฉพาะบุคคล เชน การตีความจากภาพที่

เห็นบนจอ 

Symptomatic Meaning หมายถึง ความหมายเฉพาะ เปนความหมายเชิง

นามธรรมที่เก่ียวของกับแนวคิดและบริบททางสังคมวัฒนธรรมของสังคมนั้นๆ และมี

เงื่อนไขที่สัมพันธกับชวง เวลาหรือยุคสมัยที่ภาพยนตรถูกสรางข้ึน 

 

นอกจากแนวคิดเรื่องความสําคัญของรูปแบบภาพยนตรแลว การพิจารณาสไตล

ของภาพยนตรในฐานะระบบที่เก่ียวของกับรูปแบบ (Style as a Formal System) นั้น เปนสิ่ง

สําคัญที่จะชวยใหผูชมเขาใจรูปแบบการใชภาษาภาพยนตรในภาพยนตรแตละเรื่องมากย่ิงข้ึน 

 

ดังนั้นการศึกษาถึงสไตลของภาพยนตร ก็คือ การวิเคราะหถึงเทคนิคตางๆที่ผู

กํากับแตละคนเลือกใช (Bordwell and Thompson, 2008) สามารถปฏิบัติไดโดย 

 

1. พิจารณาการกําหนดโครงสรางของภาพยนตร วาเปนภาพยนตรเรื่องเลาหรือ

ไมใชเรื่องเลาเพราะมีภาพยนตรบางประเภทที่ไมไดมีการเลาเรื่อง เชน ภาพยนตรแนวทดลอง 

(Experimental Film) 
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2. ระบุเทคนิคที่โดดเดนที่ใชในภาพยนตรเรื่องนั้น ไมวาจะเปนการใชสี การจัด

แสง การจัดองคประกอบภาพ การตัดตอ ไปจนถึง การใชเสียงในภาพยนตรเรื่องนั้นๆ 

3. รางแบบแผนของเทคนิคที่ใชในภาพยนตรทั้งหมดออกมา  

4. พิจารณาถึงหนาที่ของเทคนิคที่โดดเดนนั้นๆ และแบบแผนที่สรางข้ึนมาวามี

รูปแบบอยางไร เทคนิคน้ัน อาจมีหนาที่ในการส่ืออารมณหรือส่ือความหมาย

พิเศษ 

 

 

7. ทฤษฎีจิตวิเคราะห และทฤษฎีจิตวิทยา 
 

Sigmund Freud จิตแพทยชาวออสเตรียที่ริเริ่มวิธีการรักษาแบบจิตวิเคราะห ได

ศึกษา วิเคราะหจิตใจของมนุษยและอธิบายวา จิตใจที่ทําหนาที่ควบคุมพฤติกรรมของมนุษยมี 3 

ลักษณะ คือ 

 

จิตสํานึก (Conscious mind) หมายถึง ภาวะจิตที่รูตัวอยู ไดแก การแสดง

พฤติกรรมเพ่ือใหสอดคลองกับหลักแหงความเปนจริง 

จิตกึ่งสํานึก หรือ จิตระดับสํานึก (Subconscious mind) หมายถึง ภาวะจิตที่

ระลึกถึงได แตมิไดแสดงออกเปนพฤติกรรมในขณะนั้น เปนสวนที่รูตัวสามารถดึงออกมา

ใชไดทุกเม่ือที่ตองการ 

จิตไรสํานึก (Unconscious mind) หมายถึง ภาวะจิตที่ไมอยูในภาวะที่รูตัวระลึก

ถึงไมได เปนสิ่งที่ฝงลึกอยูภายในจิตใจ แตมีอิทธิพลจูงใจพฤติกรรม และการดําเนินชีวิต

ของคนเรามากที่สุด 

 

นอกจากนี้ Sigmund Freud ยังอธิบายถึงจิตไรสํานึก (Unconscious mind) วา

แบงเปน 3 สวนคือ Id, Ego, และ Superego โดย Id จะเปนพลังอารมณความรูสึกที่ติดตัวมนุษย

มาตั้งแตเกิด เชน รัก โลภ โกรธ หลงหรือเรียกวาเปนสัญชาตญาณดิบของคนเรานั่นเอง ซึ่งหาก
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คนเรามี Id เพียงอยางเดียวก็จะไมตางอะไรกับสัตวที่ไมสามารถยับย้ังชั่งใจตัวเองได ในขณะที่ 

Superego จะเปนพลังงานที่เกิดจากการเรียนรูคานิยมตางๆ เชนความดี ความชั่ว มโนธรรม เปน

ตน ซึ่งเปนพลังในสวนดีของจิตมนุษยที่จะคอยหักลางกับพลัง Id ท้ังนี้ในระหวางความสุดข้ัวของ 

Id และ Superego นั้นจะมี Ego อยูระหวางกลางคอยทําหนาที่ควบคุมไมใหคนเราแสดง

สัญชาตญาณดิบออกมามากเกินไป แตก็ไมถึงขั้นทําใหคนเราแสดงออกซึ่งมโนธรรมเพียงอยาง

เดียว 

 

กาญจนา แกวเทพ (2542) ไดกลาวถึงแนวคิดพ้ืนฐานของทฤษฎีจิตวิเคราะหที่

นํามาใชในการประยุกตเพ่ือ วิเคราะหนั้นประกอบดวย 5 แนวคิด คือ 

 

1. เพศธรรม (Sexuality) กับความกาวราว (Aggression) เนื้อหาหลักของ

แนวคิดนี้เช่ือวามนุษยที่เกิดมาจะมีแต Id ที่ถูกขับดันดวยสัญชาตญาณทางเพศ (Sex 

Instinct) เพียงอยางเดียว และ Death Instinct อันจะแปลงรูปมาเปนพลังงานแหงความ

กาวราว (Aggressive) พลังทางเพศในทางสรางสรรค (Constructive) และพลังแหงความ

กาวราวที่มีคุณสมบัติทําลายลาง (Destructive) จะเปนองคประกอบรวมในทุกกิจกรรม

ของมนุษยทั้งนี้ Freud ตั้งชื่อสัญชาตญาณทางเพศนี้วา Libido หรือ พลังแหงชีวิตเพศ 

โดยหากความพึงพอใจทางเพศไดรับการตอบสนองไปตามข้ันตอนแลว พัฒนาการของ

ชีวิตจิต-เพศ (Psycho-Sexual) ของมนุษยก็จะไมมีปญหานอกจากน้ียังมีแนวคิดที่วา

ธรรมชาติของมนุษยนั้นไมเพียงแตตองการความชวยเหลือจากมนุษยรอบขางเทานั้นหาก

ยังตองการการระบายความกาวราวตอเพ่ือนมนุษยดวยกันเองอีกดวย 

 

2. Id / Ego / Superego หนาที่หลักของ Id นั้นคือ การทําใหชีวิตพ้ืนฐานหรือ

เบ้ืองตนไดสมปรารถนาโดยหลักที่ Freud เรียกวา หลักของความพึงพอใจซึ่งยึดถืออะไร

ตามความคิดฝนของตนเองเปนหลัก (Pleasure Principle) ดังนั้นจึงตองมี Ego มาเปนตัว

ควบคุมความปรารถนาดังกลาวไมใหเกินเลยกรอบของความเปนจริง (Reality Principle) 

และสังคมก็ไดสรางรูปแบบมาตรฐานในการดําเนินชีวิตใหคนในสังคมไดยึดถือปฏิบัติตาม
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กรอบที่กําหนด ซึ่งพลังที่ขับเคลื่อนในจิตใจมนุษยเพ่ือใหดําเนินชีวิตตามบรรทัดฐาน

เหลานี้ก็คือ Superego ที่ ทํางานตามหลักแหงศีลธรรม (Moral Principle) 

 

3. กลไกการปองกันตนเองทางจิต (Defensive Mechanism) ไดแก กลไก

นานาชนิดที่ Ego สรางข้ึนมาในการทํางานของจิต เชน 

3.1 Ambivalence - สภาวะที่ Ego ไมตัดสินใจเลือกขางใดขางหนึ่งให

เด็ดขาดไป แตอยูในภาวะสองจิตสองใจ 

3.2 Avoidance - ปฏิกิริยาการหลบหนีจากวัตถุ ผูคน หรือ เหตุการณที่

ทําใหตองเจ็บปวด เนื่องจากตองขมความรูสึกทางเพศและความกาวราวที่แฝงอยู

ในจิตไรสํานึก 

3.3 Denial / Disavowal - การปฏิเสธท่ีจะยอมรับวามีความรูสึกอันใด

อันหนึ่งดํารงอยูดวยการสรางความวิตกกังวลมาครอบบังเอาไว หรือสราง

จินตนาการ (Fantasy) ใหหลุดลอยออกไป 

3.4 Fixation - ไดแกการหยุดอยูกับที่ ไมยอมเคล่ือนไหวเปลี่ยนแปลงไป 

เพราะประสบการณอันเจ็บปวด (Trauma) เชน คนที่สูญเสียคนที่รักไป และไม

ยอมสรางความรักกับใครอีกเลย หากแตจะเกาะยึดอยูกับความรูสึกสูญเสีย

ดังกลาว 

 3.5 Identification - เปนความปรารถนาท่ีจะเปนเหมือน คน หรือส่ิงของ 

อยางใดอยางหนึ่งคลายกับการเลียนแบบแตเปนการเลียนแบบดวยความรูสึก

ทางจิตใจ มิใชเพียงการเลียนแบบทางพฤติกรรมหรือทางกายภาพเทานั้น 

 3.6 Projection - การปฏิเสธความรูสึกดานลบหรือเปนศัตรูในตัวเอง

ดวยการโยนความรูสึกดังกลาวออกไปที่คนอื่น เชน หากเราเกลียดใครสักคนหนึ่ง

แตเรามิอาจแสดงความโกรธหรือปฏิบัติในดานลบเพื่อระบายความรูสึกของเราได

โดยตรงเราก็อาจจะแสดงพฤติกรรมโกรธ เกลียด บุคคลนั้นไปยังผูอ่ืนที่มีลักษณะ

คลายๆกับบุคคลคนนั้นแทน 
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3.7 Reaction-Formation - เปนปฏิกิริยาที่ตอเนื่องจาก Ambivalence 

โดยที่เจาของความรูสึกจะ ตัดสินใจกดเก็บความรูสึกอยางหนึ่งเอาไวแลวแสดง

ความรูสึกอีกประการหนึ่งออกมาแทนอยางเกินเลย เชน แมเลี้ยงที่แสดงอาการรัก

ลูกเล้ียงอยางเกินเลยเพราะเห็นเปนหนาที่ ทั้งนี้ก็เพ่ือปกปดความเกลียดชังที่มีตอ

ลูกเล้ียงเอาไว 

 3.8 Repression - กลไกการกดเก็บอารมณความรูสึกและความ

ปรารถนาเอาไวในระดับ จิตไรสํานึกไมใหปรากฏออกมา ถือเปนกลไกปองกันทาง

จิตที่ถูกใชกันมาก โดยที่กระทําขณะที่ไมรูตัว 

 3.9 Suppression - มีลักษณะคลายกับ Repression แตเปน

กระบวนการขจัดความรูสึกดังกลาวออกไปจากความคิด และเปนกระบวนการท่ี

เกิดอยางที่ผูกระทํามีความรูตัวและตั้งใจ 

 3.10 Rationalization - การหาเหตุผลมาอางอิงประกอบการกระทําของ

ตนที่ไมไดมีจุดเริ่มตนมาจากเหตุผล แตเปนการกระทําที่มาจากจิตไรสํานึกและไร

เหตุผล เชน ชอบเลนการพนัน 

3.11 Substitution / Compensation - ไดแก การชดเชยหรือทดแทนดวย

การหาทางออกในอันที่จะแสดงความตองการของตน ทั้งนี้ Substitution หมายถึง

การชดเชยที่สังคมใหการยอมรับ 

3.12 Regression - เม่ือเรากาวมาตามข้ันพัฒนาการแลว แตชวงเวลา

หนึ่งของชีวิตกลับตองเผชิญหนากับสถานการณที่สรางความเจ็บปวดก็จะทําให

เราหวนถอยหลังกลับไปสูที่ข้ันเริ่มตน เพ่ือจะไมตองเผชิญหนากับความเจ็บปวด 

เชน การแสดงอาการกลับไปเปนเด็กๆอีกครั้งของผูใหญที่โตแลว 

 

4. การตีความ (Interpretation) วิชาจิตวิเคราะหมีจุดรวมเหมือนกับ             

วิชาสัญญวิทยา (Semiology) เนื่องจากเปนศาสตรที่ตางวาดวยเรื่องของการตีความ 

(Interpretation) กันทั้งคู เนื่องจากเรื่องเพศนั้นเปนเรื่องตองหามของสังคม ดังนั้นหาก

ตองการจะสื่อความหมายถึงความตองการ และสัญชาตญาณตางๆทางเพศก็ไมอาจ
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ถายทอดแบบนัยตรงได จึงตองปรับรูปแบบหรือแปลงโฉมใหมดวยการสรางตัวแทนที่

เปนสัญญะ (Sign) ตางๆเพ่ือส่ือความหมายแทน โดยจะทําความเขาใจไดจากการ

ถอดรหัส (Codes) ตางๆที่ปรากฏในสัญญะ 

 

5. ความฝน (Dreams) ความฝนเปนเครื่องมือที่จิตวิเคราะหจะใชเพ่ือศึกษาจิต

ไรสํานึกของมนุษย ทั้งนี้ผลงานส่ือและความฝนนั้นลวนเปนการตอเติมความตองการของ

มนุษยใหสมปรารถนา (Wish fulfillment) ในรูปแบบของภาพ เสียง และการเลาเรื่อง ซึ่ง

ตางก็เปนระบบและวิธีการคิดที่ตางตองใชสัญลักษณเขามาส่ือความหมาย 

 

  คาเรน ฮอรนนีย นักทฤษฎีสังคมชาวเยอรมันไดแบงประเภทของคนตามลักษณะ

ได 3 ประการ (มหาวิทยาลัยรามคําแหง, 2552: ออนไลน) 

 

1. พวกออนนอมถอมตน (Compliant persons) คือคนจําพวกที่นิยมคลอยตาม

ผูอื่น ไมขัดใจใครนิยมเขาหาผูอ่ืนเพ่ือขอความชวยเหลือ 

2. พวกกาวราว (Aggressive Persons) คือพวกตอตานผูอื่น ตองการอํานาจ มี

ความเช่ือม่ันในตัวเองสูงไมตองการขอความชวยเหลือจากใคร 

3.  พวกถือสันโดษ (Detached persons)  คือคนท่ีชอบหลีกหนีจากผูคน รัก

อิสระ มีความเปนตัวเองสูง คนกลุมนี้ไมชอบที่จะโออวดตนแมวาตนเองจะ

เช่ือวามีความสามารถก็ตาม 

 

นอกจากนี้การกระทําที่เกิดจากตัวละครในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ มาจาก

ความขัดแยง ความกดดันหรือความคับของในใจ ซึ่งเม่ือตัวละครเหลานั้นรูสึกคับของใจ และมี

ความวิตกกังวล ก็จะใชกลไกการปองกันทางจิตเขามาปองกันตนเอง ซึ่งฟรอยดไดกลาวไววา

สถานการณที่ทําใหเกิดความคับของใจนั้นมาจากทั้งภายนอกและภายในรางกายของแตละบุคคล 

สามารถแบงได3ประการ (มหาวิทยาลัยรามคําแหง, 2552: ออนไลน) 
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1. ความขาดแคลน (Privations)  

1.1 ความขาดแคลนภายนอก เปนความคับของใจที่เกิดจากความตองการ

อยากไดในสิ่งที่ปกติแลวจะสามารถหามาไดจากโลกภายนอก แตขณะนี้

กลับพบวาสิ่งที่ตองการนั้นไมมีอีกแลว เชน คนหิวตองการอาหาร หรือ 

คนติดยาและตองการยาเสพติด 

1.2 ความขาดแคลนจากภายใน เปนความคับของใจที่เกิดจากบุคคลนั้นขาด

แคลนสิ่งที่ควรจะมีในตนเองไป เชน ชายหนุมหนาตาไมดีไมมีเสนห

พอที่จะสรางความพึงพอใจใหกับเพศตรงขาม 

 

2. ความสูญเสีย (Deprivations) 

2.1 ความสูญเสียจากภายนอก เปนความคับของใจที่เกิดจากการสูญเสีย

สิ่งของหรือบุคคลที่มีความผูกพันกันมานาน เชนการสูญเสียคนรัก หรือ

บานที่เคยอาศัยมานานถูกไฟไหม 

2.2 ความสูญเสียจากภายใน เปนความคับของใจจากการสูญเสียในส่ิงที่ไม

เก่ียวของกับสภาพแวดลอม แตบุคคลนั้นๆถือวาไดสูญเสียไป เชน ชาย

คนหนึ่งเคยไวผมยาวเมื่อตัดผมทิ้งทําใหเกิดสูญเสียจุดเดนในตัวเอง 

 

3. ความขัดแยง (Conflicts) 

3.1 ความขัดแยงจากภายนอก เปนความคับของใจที่เกิดจากความพิการทาง

รางกายของตน 

3.2 ความขัดแยงภายใน เปนความคับของใจที่เกิดมาจากการยึดมั่นในบาง

สิ่ง เปนอุปสรรคขัดขวางส่ิงที่จะนําไปสูความพึงพอใจของตน 

 

ตัวละครในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ นั้นสวนใหญจะเปนตัวละครที่เรียกได

วามีภาวะจิตใจที่ผิดปกติจากบุคคลทั่วไปแนวคิดและทฤษฎีจิตวิเคราะหนี้จึงมีสวนชวยในการ

วิเคราะหพฤติกรรม การกระทําของตัวละคร 
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8. แนวคิดเกี่ยวกับโครงสรางการเลาเร่ือง 

การเลาเรื่อง (Narratives) และเรื่องเลาตาง ๆ (Stories) นั้นเปนวิธีการพ้ืนฐาน

ของการสรางความหมายหรือความเขาใจเก่ียวกับประสบการณของคนเรา มนุษยมีแนวโนมที่จะ

เขาใจและเลาถึงประสบการณตาง ๆ ทั้งหลายผานเรื่องเลา ในวัฒนธรรมตะวันตกเม่ือผูคน

ตองการพูดถึงสิ่งตาง ๆ ที่เกิดข้ึน ทั้งเรื่องที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจําวันและเรื่องที่แตงข้ึน พวกเขา

จะนําเสนอประสบการณเหลานั้นในรูปแบบของเรื่องเลาหรือโครงสรางของการดําเนินเรื่อง นั่นคือ

การลําดับเก่ียวกับเหตุการณตาง ๆ ที่เช่ือมโยงกัน ผานกระบวนการของเหตุและผลท่ีเกิดข้ึนตาม

เวลาและสถานท่ี โดยเลาถึงจุดเริ่มตน เรื่องราวที่ดําเนินไปในระหวางกลางและตอนจบ (Bordwell, 

1993: 65) 

 

ในสื่อภาพยนตรคําวา “การเลาเรื่อง” มีการใหคํานิยามหรือความหมายไวอยาง 

กวางขวางและหลายรูปแบบ ซึ่งสามารถสรุปไดวาการเลาเรื่องในภาพยนตรจะมีโครงสรางการเลา

เรื่องที่เรียงลําดับตอเนื่องกันอยางมีเหตุมีผล ตามเวลาและสถานที่ที่เช่ือมโยงกัน และสวนประกอบ

ของการเลาเรื่องนั้นจะมีองคประกอบตาง ๆ คือ ตัวละคร ฉาก โครงเรื่อง เทคนิค ที่ผสานเขา

ดวยกันเปนภาพยนตร ซึ่งวิธีการวิเคราะหการเลาเรื่องในภาพยนตรมีเนื้อหาหลักที่นิยมนํามาใชใน

การวิเคราะหหลายวิธี กลาวคือ 

 

โครงเรื่อง (Plot) คือ ลักษณะของเหตุการณทั้งหมดในเรื่องที่รอยเรียงกัน

ตามลําดับที่ปรากฏในภาพยนตร และดําเนินไปตั้งแตตนจนจบ โดยรวบรวมจากปฏิกิริยาของตัว

ละคร และเรื่องราวมากมายจากความขัดแยง รวมทั้งบทสรุปรวบยอด ภาพยนตรเรื่องหนึ่ง ๆ นั้น

สามารถมีโครงเรื่องเดียวหรือมีโครงเรื่องยอยที่สําคัญรองลงมาแทรกอยูไดซ่ึง โดยปกติจะมีการ

ลําดับเหตุการณในการเลาเรื่องไว 5 ข้ันตอน (อัศวิน บาซารา, 2551: 36) ไดแก 

 

การเริ่มเร่ือง (Exposition) การเริ่มเรื่องเปนการชักจูงความสนใจให

ติดตามเรื่องราว มีการแนะนําตัวละคร แนะนําฉาก หรือสถานท่ี อาจมีการเปด

ประเด็นปญหา หรือเผยปมขัดแยงเพ่ือใหเรื่องชวนติดตามการเริ่มเรื่องไม
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จําเปนตองเรียงตามลําดับเหตุการณ โดยอาจเร่ิมเรื่องจากตอน กลางเร่ือง หรือ

เลายอนจากตอนทายเรื่องไปหาตนเรื่องก็ได 

 

การพัฒนาเหตุการณ (Rising Action) คือการที่เรื่องราวดําเนินไป

อยางตอเนื่อง และสมเหตุสมผล ปมปญหา หรือขอขัดแยงเริ่มทวีความเขมขน

เรื่อย ๆ ตัวละครอาจมีความลําบากใจหรืออยูในสถานการณที่ยุงยาก 

 

ภาวะวิกฤต (Climax) เปนจุดที่สถานการณและเหตุการณทวีความ

เขมขนสูงสุด จะเกิดเมื่อเรื่องราวกําลังถึงจุดแตกหักและตัวละครอยูใน

สถานการณที่ตองตัดสินใจ หรือความจริงในเรื่องไดรับการเปดเผย 

 

ภาวะคล่ีคลาย (Resolution) คือสภาพหลังจากที่จุดวิกฤตไดผานพนไป

แลว เงื่อนงํา และประเด็นปญหาไดรับการเปดเผย หรือขอขัดแยงไดรับการขจัด

ออกไป 

การยุติของเร่ืองราว (Ending) คือการส้ินสุดของเรื่องราวท้ังหมด การ

จบอาจหมายถึงความสูญเสีย อาจจบแบบมีความสุข หรือทิ้งทายไวใหขบคิดก็ได  

 

แกนความคิด (Theme) คือ ศูนยกลางของความคิดหลักที่เก่ียวกับเรื่องทั้งหมด

ที่ผูกํากับภาพยนตรตองการส่ือสารกับคนดู หรือความคิดหลักในการดําเนินเรื่อง ซึ่งเปนความคิด

รวบยอดที่เจาของเรื่องตองการนําเสนอ ผูชมจะสามารถเขาใจแกนความคิดของเรื่องไดจาก

องคประกอบตางๆ ไมวาจะเปน ชื่อเรื่อง ตัวละคร สถานการณ การกระทํา หรือสัญลักษณตางที่

ปรากฏในเรื่อง โดยแกนของเร่ืองนั้นมีความสําคัญอยางย่ิงที่ผูชมจะตองรับทราบหรือจับใจความ

สําคัญใหได ไมเชนนั้นจะไมสามารถทราบหรือเขาใจ ถึงแนวคิดหลักที่ผูสรางตองการถายทอด 
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ตัวละคร (Character) คือผูคนที่ปรากฏตัวในเรื่องและเปนผูที่กอใหเกิด

เหตุการณตางๆ และเหตุการณเหลานั้นชวยใหผูชมเขาใจถึงการกระทําของตัวละครนั้นได ซึ่งจาก

ลักษณะดังกลาวสามารถแบงตัวละครได 2 ประเภท (Margaret Mehring, 1990) 

 

1. ตัวละครที่เปนผูกระทํา (Active Character) เปนตัวละครที่มีลักษณะเปน

ผูกระทําและเปนตัวดําเนินเรื่องตั้งแตตนจนจบ ซึ่งตัวละครเหลานี้จะสามารถ

ดึงดูดและสรางความสนใจใหผูชมติดตามเรื่องราวไปไดโดยตลอด 

 

2. ตัวละครท่ีเปนผูถูกกระทํา (Passive Character) เปนตัวละครที่ตองทําตาม

เหตุการณที่เกิดข้ึน อันเนื่องมาจากการกระทําของตัวละครอ่ืน  

 

ความขัดแยง (Conflict) ความขัดแยงก็เปนอีกสวนหนึ่งที่ไดรับการนํามาศึกษา

อยูเสมอ ทั้งนี้เพราะเม่ือทําการศึกษาความขัดแยงก็จะทําใหเรื่องราวไดอยางกระจางชัดย่ิงข้ึน อีก

ทั้งโดยแทจริงแลวเรื่องเลานั้นคือการถายทอดเรื่องราวบนความขัดแยง การกระทําของตัวละคร

หรือในภาพยนตรนั้นพัวพันอยูกับความขัดแยง ซ่ึงเปนหัวใจของภาพยนตร ถาไมมีความขัดแยงก็

อาจไมมีเรื่องราว และอาจไมมีภาพยนตรซึ่งถือวาเปนองคประกอบท่ีจะทําให การเลาเรื่องมีความ

นาตื่นเตน 

 

ความขัดแยงเปนองคประกอบสําคัญอยางหนึ่งของโครงเรื่องที่สรางปมปญหา 

การหาหนทางแกปญหาความขัดแยงของตัวละคร คือความเปนปรปกษตอกัน หรือความไมลงรอย

ในพฤติกรรม การกระทํา ความคิดความปรารถนา หรือความตั้งใจของตัวละครในเร่ืองซึ่งปมแหง

ความขัดแยงอาจจําแนกไดเปนหลายประเภท (กาญจนา แกวเทพ, 2542) ดังนี้ 

 

1. ความขัดแยงระหวางมนุษยกับมนุษยดวยกัน คือการที่ตัวละครสองฝายไมลง

รอยกัน แตละฝายตอตานกัน หรือพยายามทําลายลางกัน เชนการทําศึก

ระหวางสองตระกูล เปนตน 
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2. ความขัดแยงภายในจิตใจ เปนความขัดแยงที่เกิดข้ึนภายใน ตัวละครจะมี

ความสับสน หรือยุงยากลําบากใจในการตัดสินใจเพ่ือจะกระทําการ อยางใด

อยางหนึ่งตามที่ไดคิดเอาไว เชน ความขัดแยงภายในจิตใจที่ตองเลือกกระทํา

ในส่ิงที่ถูกตองตามศีลธรรมกับอารมณความใครที่ปรารถนา เปนตน 

 

3. ความขัดแยงระหวางมนุษยกับธรรมชาติ เชนการตอสูกับภัยธรรมชาติ การ

ตอสูเพ่ือเอาชนะกับความตายอันเกิดจากภัยธรรมชาติเชน แผนดินไหว หรือ

พายุ 

 

4. ความขัดแยงระหวางมนุษยกับส่ิงเหนือธรรมชาติ เชน ภาพยนตรเก่ียวกับภูต 

ผี ปศาจ 

 

ความสําคัญของความขัดแยงที่มีตอโครงเรื่องคือ เปนสิ่งที่ทําใหเรื่องราวดําเนินไป

อยางนาเชื่อถือภาพยนตรบางเรื่องไมประสบความสําเร็จก็อาจเนื่องมาจากภาพยนตรเรื่องนั้น ๆ มี

ขอบกพรองตรงท่ีปมขัดแยงไมไดรับการนําเสนออยางชัดเจนเพียงพอ จนทําใหผูชมไมเกิด

ความรูสึกรวมดวยวาสิ่งเหลานั้นมันเปนปมปญหาแตอยางใด ซึ่งสงผลใหการกระทําตาง ๆ ในเรื่อง

ขาดความหนักแนน โดยความขัดแยงที่ปรากฏในภาพยนตรสามารถมีปมขัดแยงไดมากกวา

ประเด็นเดียว 

 

มุมมองในการเลาเร่ือง (Point of View) คือการมองเหตุการณ การเขาใจ

พฤติกรรมของตัวละครในเรื่องผานสายตาของตัวละครใดตัวหนึ่ง หรือหมายถึงการที่ผูเลามอง

เหตุการณจากวงใกลชิด หรือจากวงนอกในระยะหาง ๆ ซึ่งแตละมุมมองก็จะมีความนาเช่ือถือ

ตางกัน มุมมองในการเลาเรื่องมีความสําคัญตอการเลาเรื่องอยางย่ิงเพราะจะสงผลตอความรูสึก

ของผูชม และมีผลตอการชักจูงอารมณของผูเสพเรื่องเลาซ่ึงจุดยืนพ้ืนฐานในการเลาเรื่องของ

ภาพยนตรมี 4 ประเภท (Louis Giannetti, 1990 อางถึงใน สุวิมล วงศรัก, 2547: 36-38) 
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1. การเลาเรื่องจากมุมมองบุคคลที่หนึ่ง คือการเลาเรื่องที่ตัวละครที่เปนตัวเอก

ของเร่ืองเปนผูเลาเรื่องเอง ขอสังเกตก็คือภาพยนตรที่เลาเรื่องดวยมุมมอง

ประเภทนี้จะปรากฏคําวา “ฉัน” หรือ “ผม” อยูเสมอขอดีของการเลาเรื่องชนิด

นี้คือการใหความรูสึกใกลชิดเช่ือถือไดกับเหตุการณเนื่องจากวาตัวละครเปน

ผูเลาเรื่องเอง พบการเลาเรื่องชนิดนี้พบบอยในภาพยนตรนักสืบ และ

ภาพยนตรอัตชีวประวัติ 

 

2. การเลาเรื่องจากมุมมองบุคคลที่สาม คือการเลาเรื่องถึงตัวละครอื่น 

เหตุการณอื่น ที่ตัวผูเลาพบเห็น หรือเก่ียวพันดวย 

 

3. การเลาเรื่องจากมุมมองที่เปนกลาง เปนมุมมองที่ผูสรางพยายามทําใหเกิด

ความเปนกลาง ปราศจากอคติในการนําเสนอ ดังนั้นการเลาเรื่องชนิดนี้ทําให

ไมสามารถเขาถึงตัวละครไดอยางลึกซ้ึง เพราะเปนการเลาจากวงนอก เปน

การสังเกตหรือรายงานเหตุการณ โดยใหผูชมตัดสินเรื่องราวเอง ผูสรางมักไม

ใชกลองมุมสูง หรือฟลเตอรเพ่ือปรุงแตงภาพ เนื่องจากจะทําใหภาพยนตร

ขาดความสมจริง มักพบการเลาเรื่องชนิดนี้ในภาพยนตรขาวสารคดี รวมทั้ง

ภาพยนตรแนวสมจริง 

 

4. การเลาเรื่องแบบรูรอบดาน คือการเลาเรื่องที่ไมมีขอจํากัด สามารถหย่ังรู

จิตใจของตัวละครทุกตัว สามารถยายเหตุการณ สถานท่ี และขามพน

ขอจํากัดดานเวลา สามารถยอนอดีต กาวไปในอนาคตและสามารถสํารวจ

ความคิดฝนของตัวละคร ไดอยางไรขอบเขต การเลาเรื่องชนิดนี้เปนการเลา

เรื่องที่ภาพยนตรใชบอยที่สุด 
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งานวิจัยที่เก่ียวของ  

 

  วรัทพร ศรีจันทร (2551) ไดศึกษาการเลาเรื่องและการดัดแปลง เดธโนต 

(Death Note) ฉบับหนังสือการตูน แอนิเมชัน ภาพยนตร และนวนิยาย พบวาในการดัดแปลง

หนังสือการตูนเรื่องเดธโนตไปสูสื่อรูปแบบอื่นนั้น มีองคประกอบหลายๆอยางเขามาเก่ียวของ เชน 

ขอจํากัดดานเวลาที่มีผลตอการเลาเรื่องใหม จําเปนตองรวบรัดหลายเหตุการณเขาดวยกัน รวมถึง

การเรียบเรียงเหตุการณใหมโดยสรางประเด็นใหเกิดความนาสนใจในการติดตาม ในการดัดแปลง

เดธโนตจากหนังสือการตูนเปนภาพยนตร มีการเปล่ียนตอนจบซึ่งจากเดิมตามตนฉบับหนังสือ

การตูนฝายผูรายจะชนะพระเอก แตในภาพยนตรไดดัดแปลงใหพระเอกชนะผูราย ใหธรรมะเปน

ฝายชนะอธรรม 

 

  สุวิมล วงศรัก (2547) ไดศึกษาอัตลักษณและการเลาเรื่องในภาพยนตรรวม

สรางไทย-เอเชีย พบวาการถายทอดอัตลักษณของโครงสรางการเลาเรื่องนั้นมีการถายทอดแนวคิด

ทางวัฒนธรรมลงไปในงานภาพยนตรทั้งแนวคิดลักษณะตะวันออกและลักษณะตะวันตก เชนการ

ใชชีวิตอยางกลมกลืนกับโลกและส่ิงแวดลอม เคารพส่ิงลี้ลับที่มองไมเห็นเชน ภูต ผี วิญญาณ การ

ยอมรับในโชคชะตาอันเปนแนวคิดทางตะวันออกแตก็มีการพ่ึงพาเทคโนโลยี มีความสุขบนแนวคิด

วัตถุนิยมมุงหาความสุขจากวัตถุภายนอกซึ่งเปนแนวคิดแบบตะวันตก ซึ่งเหลานี้เปนการกระทํา

เพ่ือนําเสนออัตลักษณของชาวตะวันออกใหโลกไดรับรูนอกเหนือจากการวิพากษโดยทั่วไปอยางที่

มีอยูในแวดวงตะวันตก 

 

 

 

 

 

 

 



กรอบแนวความคิด 

การดัดแปลง

หนังสือ

การตูน &

ภาพยนตร 

Miike’s movie 

เนื้อหา 

ความหมาย 

เอกลักษณความรุนแรง 

- ตัวละครที่มีปมในจิตใจ 

หมกมุนกับความตาย 

- การใชความรุนแรงที่เกิน

จริงตามแบบการตูน 

- Sex scene วิตถาร 

- การใชอนิเมชันเพื่อสื่อถึง

ความรุนแรง 

- ฉากนองเลือดที่เกินกวา

ความเปนจริง    

- การผสมผสานวัฒนธรรม 

 

วิธีการ

นําเสนอ

ความรุนแรง 

ความเปน

ประพันธกร 

บริบททาง

สังคมญีปุ่น 

ความรุนแรง

ทางกายภาพ 

ความรุนแรง

ทางเพศ 

ความรุนแรงที่

เกิดจากการ

กระทําผิด

หลักจริยธรรม

อันดี 

ความรุนแรง

แบบไมลงมือ 

ความรุนแรง

เชิงขบขัน 



บทท่ี 3 
ระเบียบวิธีวิจัย และการเก็บรวบรวมขอมูล 

 

การวิจัยเรื่องการนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบทางภาพยนตรของทาคาชิ    

มิอิเกะเปนการศึกษาวิจัยเชิงคุณภาพ โดยในการศึกษาใชเครื่องมือในการวิเคราะห ซึ่งมี

รายละเอียดของระเบียบวิธีวิจัยดังนี้ 

 

3.1 แหลงขอมูล 
1. ประเภทภาพยนตร 

คัดเลือกภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ ที่มีการผสานรูปแบบตางๆมาใช

เปนเครื่องมือในการศึกษาวิจัย จํานวน 10 เรื่อง โดยคัดเลือกภาพยนตรที่มีรูปแบบแปลก

ใหมในการนําเสนอ และไดเขาเสนอชื่อ หรือไดรับรางวัล จากเทศกาลตางๆเฉล่ียในชวง 

10 ปท่ีผานมาเพ่ือเปนการศึกษาถึงพัฒนาการในการสรางภาพยนตรของ ทาคาชิ         

มิอิเกะ ไดแก 

1. Dead or Alive (1999) 

 2. Dead or Alive 2 (2000) 

 3. Ichi the Killer (2001) 

 4. Happiness of The Katakuris (2001) 

 5. Gozu (2003) 

 6. One Missed Call (2003) 

 7. Zebraman (2004) 

 8. The Great Yokai War (2005) 

 9. Sukiyaki Western Django (2007) 

 10. Crows Zero (2008) 
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2. ประเภทขอมูลเอกสาร 

ใชเอกสารงานวิจัยตางๆ และหนังสือ หรือบทความ ที่เก่ียวของกับ

รูปแบบตางๆของภาพยนตรภาพยนตร สยองขวัญหรือภาพยนตรที่มีความรุนแรงรวมไป

ถึงงานที่มีความเก่ียวของกับผลงานของ ทาคาชิ มิอิเกะเปนแหลงขอมูลในการคนควา 

 

3.2 การวิเคราะหขอมูล 

ในการศึกษาวิเคราะหภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ นั้นเพ่ือใหทราบถึงการผสาน

รูปแบบตางๆในภาพยนตร การนําเสนอความแปลกใหม และเอกลักษณความรุนแรงที่ซอนอยูใน

ภาพยนตรตางๆของผูกํากับทานนี้ที่ถายทอดผานส่ือภาพยนตร รวมไปถึงการนําแนวความคิดและ

ทฤษฎีที่เก่ียวของ และขอมูลจากแหลงตางๆมาใช เพ่ือเปนกรอบในการวิเคราะห ดังนี้ 

 

ขอมูลประเภทภาพยนตร 

ศึกษาภาพยนตรเพ่ือคนหารูปแบบที่นํามาใช กลยุทธ และรูปแบบการ

นําเสนอวิเคราะหทั้งเนื้อหาที่ปรากฏในภาพยนตร โดยศึกษาวิเคราะหในลักษณะดังนี้ 

 

1. วิเคราะหการเลาเร่ือง 

 ศึกษาเนื้อหาที่ปรากฏในภาพยนตร และเนื้อหาที่ซอนอยู 

รวมท้ังวิเคราะหความหมายของสาร วาสารนั้นถูกสรางใหมีความหมายอยางไร 

ศึกษาภาพยนตรเพ่ือคนหารูปแบบและความหมายที่ซอนอยูในตัวบท ซึ่งแบงการ

วิเคราะหการเลาเรื่องไดดังนี้ 

 

1.1 โครงเรื่อง (Plot) ทําการศึกษาโครงเร่ืองของภาพยนตร

ตามลําดับเหตุการณในการเลาเรื่องดังนี้คือ การเริ่มเรื่อง, การพัฒนา

เหตุการณ, ภาวะวิกฤติ, ภาวะคลี่คลาย และจุดจบของเรื่อง              

เพ่ือวิเคราะหความหมายในโครงเรื่องตางๆเหลานี้ 
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1.2 แกนความคิด (Theme) ทําการศึกษาแกนความคิดของ

ภาพยนตร เพ่ือวิเคราะหและนําเสนอความหมายเก่ียวกับความคิดที่ 

ปรากฏเปนแกนความคิดของภาพยนตรตอไป 

 

1.3 ตัวละคร (Character) ทําการศึกษาตัวละครหลักของ

ภาพยนตร เพ่ือวิเคราะหความหมายจากบุคลิกลักษณะ ทัศนคติ

ความคิด และพฤติกรรมของตัวละครหลักแตละตัว 

 

1.4 ความขัดแยง (Conflict) ทําการศึกษาถึงความขัดแยงตางๆ

ที่เกิดขึ้น ไมวาจะเปนความขัดแยงที่เกิดภายนอกหรือภายในตัวละคร 

เพ่ือวิเคราะหหาวาความขัดแยงเหลานั้นสงผลกับการดําเนินเรื่องนั้นๆ 

 

1.5 มุมมองการเลาเรื่อง (Point of View) ทําการศึกษาวิเคราะห

วามุมมองการเลาเรื่องนั้น มาจากจุดยืนของใคร 

 

2. การศึกษาการนําเสนอความรุนแรง 

ในการศึกษาเรื่องของการนําเสนอความรุนแรงนี้ ผูวิจัยจะนํา

แนวความคิดเก่ียวกับความรุนแรงมาใชในการวิเคราะหถึงรูปแบบความรุนแรงที่

ปรากฏอยูในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ วาเกิดจากปจจัยใด และใช

แนวความคิดเก่ียวกับรูปแบบภาพยนตรมาวิเคราะหวา ทาคาชิ มิอิเกะนั้น

ถายทอด และนําเสนอความรุนแรงนั้นออกมาแบบใด 

 

3. การศึกษาเกี่ยวกับเอกลักษณความรุนแรง 

ผูวิจัยไดนําทฤษฎีประพันธกร และแนวคิดเก่ียวกับสังคมและ

วัฒนธรรมญี่ปุนเปนเครื่องมือเพ่ือชวยในการศึกษาถึงตัวตน รวมไปถึง            

แรงบันดาลใจ แรงผลักดันใหผูกํากับทานนี้ถายทอดผลงานภาพยนตรออกมา 
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รวมถึงการใชแนวความคิดตางๆเปนตัวชวยในการคนหาความรุนแรงอันเปน

เอกลักษณของทาคาชิ มิอิเกะ ออกมา 

 

ทั้งนี้ในสวนของการวิเคราะหขอมูลในสวนของภาพยนตรนั้นจะทําการวิเคราะห

ลงไปถึงสภาพจิตใจของตัวละครโดยใชทฤษฎีจิตวิเคราะหตางๆที่ไดนํามาศึกษาเพ่ือเขาถึงตัวละคร

และการกระทําของตัวละครนั้นๆไดอยางใกลชิด รวมไปถึงการวิเคราะหการผสมผสานรูปแบบ

ตางๆที่ ทาคาชิ มิอิเกะ นํามาใชในการสรางความรุนแรงในแบบฉบับของตน 

 

ขอมูลประเภทเอกสาร 

ขอมูลตางๆที่ไดจากเอกสาร หนังสือ บทความ งานวิจัย และวิทยานิพนธที่

เก่ียวของมาศึกษาวิเคราะห เพ่ือเปนขอมูลเพ่ิมเติมในสวนของการวิเคราะหขอมูลประเภทอ่ืนๆ ซึ่ง

จะชวยใหเหน็ภาพในการนําเสนอของ ภาพยนตร นั้นๆไดชัดเจนและละเอียดข้ึน 

 

3.3 การนําเสนอขอมูล 

การนําเสนอขอมูลที่ไดจากการศึกษาครั้งนี้ จะใชรูปแบบวิธีพรรณนาวิเคราะห 

โดยจะเปนการนําเสนอผลการศึกษาวิเคราะหในเรื่องของรูปแบบการนําเสนอผลงาน ความรุนแรง

และความหมายท่ีซอนไวในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ นั้นมีอะไรบาง รูปแบบและความหมาย

เหลานั้นถูกนําเสนอดวยอะไรและถูกนํามาถายทอดผานส่ือภาพยนตรไดอยางไร วิเคราะหทั้งใน

ดานการสรางเรื่องราว ลักษณะขององคประกอบยอย วิธีการสรางความหมายในภาพยนตรเรื่อง

ตางๆเพ่ือหาความหมายตรงและความหมายแฝง ซึ่งแบงไดดังนี้ 

 

บทที่ 4 

ผูวิจัยแบงการศึกษาออกเปนสามสวน คือ 

สวนที่ 1 - เรื่องยอและโครงสรางของการเลาเรื่องของภาพยนตรทั้ง 10 เรื่อง 

สวนที่ 2 - รูปแบบของภาพยนตรทั้ง 10 เรื่อง 

สวนที่ 3 - องคประกอบตางๆของความรุนแรงในภาพยนตรทั้ง 10 เร่ือง 
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บทที่ 5 

ผูวิจัยแบงการศึกษาออกเปนสองสวน คือ 

 

สวนท่ี 1 - บทวิเคราะหหาเอกลักษณความรุนแรงในภาพยนตรที่เกิดจากการ

ผสมผสานรูปแบบของภาพยนตรโดยนําขอมูลที่ไดจากบทท่ี 4 มาทําการวิเคราะหเพ่ือหา

เอกลักษณความรุนแรงเฉพาะตัวของทาคาชิ มิอิเกะ และ ผลที่ไดจากการผสมผสานรูปแบบ

ภาพยนตรตางๆโดยทาคาชิ มิอิเกะ 

 

สวนท่ี 2 - สรุปถึงการนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบภาพยนตรของทาคาชิ    

มิอิเกะ 

 
 



บทท่ี4 

การวิเคราะหโครงสรางการเลาเรื่องและรูปแบบภาพยนตร 

 
ในการศึกษาการนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะนี้

ผูวิจัยไดคัดเลือกภาพยนตรที่มาทําการศึกษาจํานวน 10 เรื่อง โดยคัดเลือกภาพยนตรที่มีรูปแบบ

แปลกใหมและไดรับการเสนอชื่อเขาชิงรางวัลตามเทศกาลภาพยนตรตางๆในชวงเวลา 10 ป โดย

แบงเนื้อหาเปน 2 สวน คือ 

1. โครงสรางการเลาเรื่องและรูปแบบของภาพยนตร 

2. องคประกอบของความรุนแรง 

 

4.1 ภาพยนตรเร่ือง Dead or Alive (1999) 

ภาพที่ 4.1 ใบปดภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 
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ในยานสถานบันเทิงอันแสนวุนวายยามคํ่าคืน เปนชวงเวลาที่เหลานักฆาออกลง

มือปฏิบัติการ โจจิมะนายตํารวจผูยึดมั่นในหนาที่เริ่มเบื่อหนายกับระบบงานในกรมตํารวจที่ฟอน

เฟะมีนักการเมืองและกลุมยากูซาหนุนหลัง เขาพยายามตามจับ ริวอิจิ นักอาชญากรรมมือหนึ่ง

และพรรคพวกดวยกําลังของตน แตการทํางานหนักของโจจิมะทําใหเขาและครอบครัวเริ่มมีความ

หางเหินกัน 

 

วันหนึ่ง ริวอิจิ และพรรคพวกปลนเงินจํานวนมากจากธนาคารไดสําเร็จแตมี

ลูกนองคนหนึ่งของเขาหักหลังและขโมยเงินจํานวนหนึ่งไป ริวอิจิ จึงจัดการฆาลูกนองของเขาเพ่ือ

เปนการลงโทษ จากคดีการปลนครั้งนี้ทําใหตํารวจบาดเจ็บหลายนาย โจจิมะ จึงลงมือทําคดีนี้เอง 

 

หลังจากสังหารลูกนองของตนลง ริวอิจิ ตัดสินใจจะลงมือทําภารกิจใหญครั้ง

สุดทายและจะหนีออกจากเมืองไป โจจิมะ ตามสืบจนไดตัว ริวอิจิ มาไดแตก็ไมมีหลักฐานที่แนน

หนาพอจึงตองปลอยตัวไปและคอยตามดูอยูหางๆ ริวอิจิ ลงมือในภารกิจสุดทายดวยการสังหาร

กลุมมาเฟยสองกลุมที่กําลังซื้อขายยาเสพติดกันเพ่ือปลนเงินและยา จากเหตุการณครั้งนี้ทําให โท

จิ นองชายของ ริวอิจิ ตายเพราะลูกหลงจากการบุกจับของตํารวจ ริวอิจิจึงคิดแกแคน โจจิมะ ซึ่ง

เขาเชื่อวาเปนสาเหตุที่ทําใหนองเขาตาย แตการลอบสังหารกลับพลาดทําใหลูกและภรรยาของโจจิ

มะตาย ความแคนของทั้งสองพุงถึงขีดสุด การตอสูครั้งสุดทายจึงเกิดข้ึน 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Dead or Alive 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive นั้น ทาคาชิ มิอิเกะ สรางข้ึนตามแบบ

ฉบับของภาพยนตร Action ทั่วไป ซึ่งเต็มไปดวยความรุนแรงตลอดทั้งเรื่อง ซึ่งสามารถสรุป

ลักษณะของเรื่องไดดังนี้ 

 

การเร่ิมเรื่อง ภาพยนตรเปดเรื่องในยานสถานบันเทิงที่วุนวาย และพา

ผูชมไปรูจักตัวละครในกลุมของ ริวอิจิ กอนที่จะเปดตัวละครหลักอีกหนึ่ง
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คนนั่นคือ    โจจิมะ นายตํารวจไฟแรงที่ใหความสําคัญกับงานเปนอยาง

มากจนลืมครอบครัว 

 

การพัฒนาเหตุการณ ในชวงพัฒนาเหตุการณผูชมจะไดรูจักตัวละคร

มากข้ึนเชน ริวอิจิ และพรรคพวกท่ีรวมกันทํางานตามแผนและประสบ

ความสําเร็จทุกครั้ง และยังไดรูจักนิสัยของ ริวอิจิที่เปนคนรักและไวใจ

เพ่ือนพอง และเปนคนเด็ดเดี่ยวกลาไดกลาเสีย พรอมที่จะลงโทษทุกคนที่

คิดทรยศหักหลัง ตัวละครอีกตัวหนึ่งที่ผูชมจะไดรูจักนิสัยมากข้ึนคือ โจจิ

มะ นายตํารวจผูมุงม่ันในการปฏิบัติหนาที่ เขาเปนคนที่พรอมลุยทุกงาน 

ไมสนใจวาผูรายฝายตรงขามจะเปนใคร ใหญโตแคไหน กระทั่ง

ผูบังคับบัญชาสั่งไมใหยุงก็ไมฟง บอยคร้ังที่เขาใหความสําคัญกับงาน

มากเกินไปจนทําใหเกิดความหางเหินกับคนในครอบครัว 

 

จุดสูงสุด ภาพยนตรเขาสูจุดสูงสุดของเรื่องราว เม่ือ ริวอิจิ ฆาลูกนองคน

หนึ่งที่ทรยศเขา ริวอิจิตัดสินใจจะทําภารกิจใหญครั้งสุดทายโดยการเขา

ปลนยาและเงินระหวางการซื้อขายยาเสพติดของหัวหนายากูซาญี่ปุน

และจีน แตการปฏิบัติการครั้งนี้รูไปถึงหูของ โจจิมะ เขาสงสายสืบเขาไป

ปะปน และการตอสูของสามฝายก็เริ่มข้ึน ริวอิจิ สูญเสียนองชาย โจจิมะ 

สูญเสียเพ่ือนรวมงานภรรยาและลูกถูกฆาจากการแกแคนของริวอิจิ การ

ไลลา ริวอิจิ จึงเริ่มข้ึน 

 

ภาวะคล่ีคลาย จุดคลี่คลายของภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive อยูตรงที่

หลังความวุนวายที่เกิดจากการตอสูกัน โจจิมะ ไดเผชิญหนากับ ริวอิจิ 

ในจุดนี้ภาพยนตรปรับเปลี่ยนโทนของมันไปอยางส้ินเชิง จากในตอนแรก

ที่เปนภาพยนตรแนวแกงสเตอรตํารวจจับผูราย กลับกลายเปนภาพยนตร

แนวเหนือจริง  
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แกนความคิด แกนความคิดหลักของภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive เปนเรื่อง

ของการเช่ือใจและไววางใจกันและกัน โดยถายทอดผานตัวละครหลักสองตัวซึ่งอยูคนละดานของ

กฎหมาย โจจิมะนายตํารวจที่ไมเคยปลอยวางทํางานคนเดียวจนละเลยครอบครัว ริวอิจิหัวหนา

กลุมโจร ที่มีวิธีการปกครองเหมือนคนในครอบครัวที่มีความไวเนื้อเช่ือใจกัน รวมไปถึงเรื่องราวของ

การไลลาของตํารวจและผูราย ภาพยนตรจึงเต็มไปดวยฉากความรุนแรงมากมายรวมไปถึงฉาก

การฆาที่ดูเกินจริงและเต็มไปดวยเลือด เพ่ือตอบสนองผูชมที่ชื่นชอบภาพยนตรแนว Action 

 

ตัวละคร ภาพยนตรเรื่อง Dead or alive มีตัวละครหลักดําเนินเรื่องราวอยูสอง

ตัวคือ 

 

ริวอิจิ หัวหนากลุมอาชญากร เปนคนที่เด็ดเด่ียวมีความเปนผูนําสูง เปน

ที่เคารพแกลูกนอง กลุมของริวอิจิใชการปกครองแบบคนในครอบครัว

โดยมีริวอิจิเปนเสมือนพอ ที่คอยดูแลลูกๆ การทํางานของสมาชิกในกลุม

จึงทํางานกันดวยความไวเนื้อเชื่อใจกัน ไมมีคําวาพลาดแตถามีใคร

ทํางานพลาดหรือไมเช่ือฟง   ริวอิจิผูเปรียบเสมือนพอจําเปนตองลงโทษ

อยางเด็ดขาด 

ภาพที่ 4.2 หัวหนากลุมโจรผูมีความเด็ดขาดในการ
ทํางาน 
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โจจิมะ นายตํารวจไฟแรงผูมีความมุงม่ันในการปฏิบัติหนาที่โดยไมสนใจ

วาฝายตรงขามจะเปนผูมีอิทธิพลมาจากไหน ทําใหบอยครั้งที่ตองมีปาก

เสียงกับผูบังคับบัญชา ดวยนิสัยที่ยอมหักไมยอมงอทําใหเขาทุมเทกับ

งานมากเกินไปจนทําใหความสัมพันธกับคนในครอบครัวนั้นไมดี 

ความขัดแยง ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive เปนเรื่องราวของการไลลา ตํารวจ

จับผูราย ความขัดแยงจึงเปนเรื่องของอุดมการณและหนาที่การงานของตัวละครท้ังสองฝาย แต

หากมองลึกลงไปในตัวละครจะพบความขัดแยงที่ซอนอยูภายในจิตใจ เชน ริวอิจิ เปนคนที่รัก

ครอบครัวและเพ่ือนพองมาก แตหากใครทรยศเขาก็พรอมที่จะกําจัดทิ้งเพ่ือไมใหคนอื่นเอาเปน

เย่ียงอยาง สวนในกรณีของ โจจิมะ ความขัดแยงที่อยูภายในตัวเขาเปนความด้ือรั้นในหนาที่แมเขา

จะถูกผูบังคับบัญชาหามปรามอยางไรไมใหไปเก่ียวของกับผูมีอิทธิพลบางคน โจจิมะ ก็ไมฟงหากผู

มีอิทธิพลคนนั้นเปนคนผิด และบอยครั้งที่เขาเลือกงานมากกวาการที่จะอยูรวมกับครอบครัวจน

ความสัมพันธกับคนในครอบครัวตองหางเหินกัน 

 

มุมมอง ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive ใชเปนการเลาเรื่องแบบรูรอบดาน ผูชม

สามารถทราบเรื่องราวของตัวละครตางๆในสถานที่ตางๆ และยังทําใหผูชมเหมือนไดเขาไปมีสวน

ภาพที่ 4.3 โจจิมะนายตํารวจผูทุมเทกับงานจนลืมครอบครัว 
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จากภาพที่ 4.5 ผูชมจะเห็นถึงปฏิสัมพันธอันดีงามในกลุมของริวอิจิ ดวยการ

ปกครองลูกนองแบบครอบครัวทําใหเกิดการไวเนื้อเช่ือใจกันซ่ึงตางจาก โจจิมะ ที่คร่ําเครงอยูกับ

งาน ทํางานคนเดียวจนไมมีเวลาใหครอบครัว (ภาพท่ี 4.6) ภาพยนตรใช วิธีการถายทอด

ความสัมพันธที่ยํ่าแยของโจจิมะกับครอบครัวดวยการท้ิงภาพใหโจจิมะอยูเพียงคนเดียวบนโตะกิน

ขาวที่ถูกจัดไวสําหรับสองคน 

ภาพที่ 4.6 โจจิมะกับครอบครัวซึ่งความสัมพันธไมคอยดี 

ภาพที่ 4.5 ริวอิจิและพรรคพวกที่อยูกันอยางครอบครัว 
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  จากการสูญเสียนองชาย(ภาพท่ี4.8) ริวอิจิเสียใจกับเหตุการณที่เกิดข้ึนและโทษ

วาเปนความผิดของโจจิมะที่สงลูกนองมา จึงวางแผนแกแคนดวยการวางระเบิดที่รถของโจจิมะ แต

ส่ิงไมคาดฝนเกิดข้ึนเมื่อคนที่อยูบนรถกลับเปนภรรยาและลูกของโจจิมะ 

 

จากเหตุการณทั้งสอง(ภาพท่ี4.8 และภาพที่ 4.9) เปนตัวจุดชนวนใหทั้งสองเกิด

การปะทะกันจนสงผลใหเกิดเรื่องราวอันผิดเพ้ียนในชวงทายของเรื่อง  

   

ในการเผชิญหนากันครั้งสุดทายของตัวละครทั้งสอง โดยปกติแลวนั้นไมตางจาก

ภาพยนตรแนวActionทั่วไป ที่มีการแลกกระสุน การระเบิดที่รุนแรงและฉากนองเลือด หาก

ความผิดเพ้ียนของเรื่องราวที่ทาคาชิ มิอิเกะ ใสเขามานั้นสรางความประหลาดใจใหกับคนดูเปน

อยางมากเมื่อ โจจิมะ รอดออกมาจากระเบิดในสภาพยับเยิน โจจิมะกระชากแขนตัวเองที่เกือบ

ขาดจากแรงระเบิดออกและดวลปนแลกกระสุนกับริวอิจิ จนมีสภาพยํ่าแยกันทั้งสองฝาย 

ภาพที่ 4.9 ริวอิจิวางระเบิดรถของโจจิมะแตพลาดเปนเหตุให
ภรรยาและลูกของโจจิมะเสียชีวิต 
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  นอกจากความรุนแรง ฉากนองเลือดที่ปรากฏท่ัวไปตามรูปแบบของภาพยนตร

แนวAction แลวนั้น ทาคาชิ มิอิเกะยังนําฉากที่เต็มไปดวยความรุนแรงมานําเสนอในรูปแบบของ

ความตลกขบขัน เชน ในขณะตัวละครตัวหนึ่งกําลังกินบะหม่ีอยูนั้นสมาชิกในกลุมของริวอิจิเขามา

ทําการเปดฉากยิง หมายจะกําจัดชายคนนั้นที่เปนเปาหมาย เปนเหตุใหชายคนนั้นถูกปนยิงจน

ทองแตก แตทวาสิ่งที่กระเด็นออกมานั้น ทาคาชิ มิอิเกะ ไมเลือกใชเลือด หรือเคร่ืองใน เขาใช

บะหม่ี เปนสื่อใหรูวาชายคนน้ันถูกยิงจนทองแตก ทําใหฉากนี้ เปนฉากที่ดูขบขันมากกวา        

สยองขวัญ 

 

นอกจากนี้ยังมีฉากความรุนแรงตางๆที่เรียกรอยย้ิมจากผูชมไดอีกไมนอย ซึ่งการ

เสนอฉากความรุนแรงในรูปแบบนี้นับเปนเอกลักษณอันโดดเดนอยางหนึ่งของทาคาชิ มิอิเกะ ที่ใช

ฉากประเภทน้ีมาสรางรอยยิ้มใหแกผูชม  

 

จากภาพที่ 4.13 เปนฉากตอเนื่องหลังจากที่ตัวละครชายกินบะหม่ีโดนยิงตาย โจ

จิมะมาตรวจสอบที่เกิดเหตุโดยใชตะเกียบคีบเสนบะหม่ีข้ึนมาดวยสีหนางุนงง การสรางฉากใน

ลักษณะนี้ ทาคาชิ มิอิเกะมักจะสอดแทรกลงในชวงเหตุการณความรุนแรงกําลังดําเนินไปอยาง

ตอเนื่องเพ่ือลดทอนความรุนแรงที่เกิดข้ึนลง และเปนการใหผูชมไดพักเรื่องราวเครียดๆในชั่ว

ขณะหนึ่ง  

ภาพที่ 4.13 ตัวละครชายถูกยิงที่ทองจนแตก และโจจิมะใชตะเกียบ
คีบบะหม่ีขึ้นมาดวยความสงสัย 
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  ในการตอสูครั้งสุดทายผูชมตางเฝารอฉากห้ําหั่นกันระหวางตัวละครทั้งสองวาจะ

โหดรายและรุนแรงเพียงใด ซึ่งทาคาชิ มิอิเกะ ก็ไมทําใหผูชมผิดหวังดวยฉากการตอสูที่ดุเดือดและ

เต็มไปดวยเลือด เชน ฉากระเบิดพลีชีพ ฉากดวลปน รวมไปถึงฉากที่โจจิมะกระชากแขนที่ใชไมได

จนขาดออกมา 

 

สรุปภาพยนตรเร่ือง Dead or Alive  

    

  ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive เปนภาพยนตรActionสูตรสําเร็จที่เปนเรื่องราว

ของการไลลากันระหวางตํารวจและผูราย โดยใชการเลาเรื่องผานตัวละครหลักสองตัวที่อยูกันคน

ละฝงของกฎหมาย รูปแบบการนําเสนอของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่การตัดตอที่ฉับไว และการเสนอ

ภาพความรุนแรงที่ถึงใจ เพ่ือตองการใหผูชมไดเสพภาพแหงความรุนแรงนั้นอยางเต็มที่ รวมไปถึง

ฉากจบแสนจะผิดเพ้ียนที่เปนการปลอยลูกพลังจนเกิดเปนการระเบิดที่รุนแรงกระจายไปทั่วโลก 

และดวยความรุนแรงในเรื่องและความผิดเพ้ียนของเรื่องราวจึงสงผลใหภาพยนตรเรื่องนี้เปนที่ตอบ

รับจากผูชมจนไดรับการสรางตอมาอีกสองภาคดวยกัน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.14 ฉากจบอันสรางความต่ืนตะลึงใหกับผูชมเปนอยางมาก 
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4.2 ภาพยนตรเร่ือง Dead or Alive 2 (2000) 

 

เรื่องราวเริ่มตนเมื่อมิซึกิมือสังหารคนหน่ึงไดรับวาจางใหมากําจัดหัวหนากลุม   

ยากูซาคนหน่ึง ระหวางการซุมยิงไดปรากฏคนๆหน่ึงบุกเขามายิงเปาหมายตอหนาเขา มิซึกิจึงตอง

หนีไปซอนตัวพรอมกับออกตามหามือปนคนนั้น มิซึกิเลือกที่จะลงเรือไปท่ีเกาะแหงหนึ่งอันเปน

บานเกิดของเขา ดวยความบังเอิญทําใหเขาไดพบกับมือปนอีกคนหนึ่งและทั้งคูก็พบความจริงที่วา

มือปนคนนั้นคือ ชุนอิจิ ซึ่งเปนเพ่ือนกันสมัยยังเด็ก ทั้งคูเลือกมาหลบซอนตัวที่เกาะบานเกิดซึ่งทั้งคู

เคยอาศัยอยูที่สถานเลี้ยงเด็กกําพราที่เกาะนี้ ทั้งคูพบกับเพ่ือนในวัยเด็กและรวมรําลึกถึงความหลัง

ซ่ึงกันและกัน แตแลวความสงบสุขก็อยูไดไมนานเมื่อฝายตรงขามเริ่มทําการหาตัวชุนอิจิ และมิซึกิ 

กลุมยากูซาบุกเขาทํารายและฆาผูคนที่เก่ียวของกับมิซึกิและชุนอิจิ 

 

ทั้งคูกลัวเรื่องราวตางๆที่เกิดข้ึนภายนอกจะสงผลกระทบตอเกาะอันเปนที่รักของ

เขา พวกเขาทั้งคูจึงตัดสินใจจากเกาะแหงนั้น รวมมือกันเหมือนเมื่อครั้งยังเปนเด็กทําการสะสาง

ภาพที่ 4.15 ใบปดภาพยนตรเรื่อง   
Dead or Alive 2 
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เรื่องราวความวุนวายที่ทั้งคูเปนคนกอไวใหจบลงกอนที่ความเดือดรอนจะมาสูบานหลังสุดทายของ

พวกเขา 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Dead or Alive 2 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 2 เปนเรื่องราวของมือปนสองคนที่

โคจรมาทับเสนทางเดียวกันและบังเอิญวาทั้งสองคนเพ่ือนรักเกาที่ไมไดเจอกันมานาน โดยโครง

เรื่องแลวนั้นภาพยนตรเรื่อง     Dead or Alive 2 มีความเปนภาพยนตรยนตรDramaมากกวาภาค

แรกซึ่งพอสรุปเรื่องราวไดดังนี้ 

 

เร่ิมเร่ือง ภาพยนตรเริ่มเรื่องในบารแหงหนึ่งซึ่งเปนสถานท่ีที่มซิึกิใชหลบซอน

ตัว จากนั้นภาพยนตรก็จะพาผูชมไปรูจักมิซึกิ นั่นคือการเปนมือสังหาร 

ในขณะที่มิซึกิกําลังเล็งหัวหนาแก็งยากูซาคนหนึ่งตามที่ไดรับงานมา พลัน

ปรากฏมีมือปนคนหนึ่งบุกเขามายิงหัวหนาแกงคนนั้นพรอมกับลูกนองจน

หมด มิซึกิประหลาดใจกับเหตุการณที่เกิดข้ึน จึงตองหนีไปซอนตัวเพ่ือให

เรื่องเงียบลง 

 

การพัฒนาเหตุการณ มิซึกิเลือกที่จะลงเรือไปหลบซอนตัวที่เกาะแหงหนึ่ง

ซึ่งเปนบานเกิดของเขา ที่นั่นเองเขาไดพบกับมือปนคนนั้นและไดรูความจริง

วาชายคนนั้นคือ ชุนอิจิ เพ่ือนรักสมัยเด็กที่โตมาในสถานเล้ียงเด็กบนเกาะน้ี

ภาพที่ 4.16 จุดเริ่มตนของเรื่องราวเม่ือนักฆาสองคนมาพบกัน 
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ดวยกัน เม่ือมาถึงตรงจุดนี้ภาพยนตรมีการตัดสลับเหตุการณในวัยเด็กของท้ัง

คูใหผูชมเห็นถึงความสนิมสนม และความผูกพันของทั้งคูกับเกาะแหงนี้ ทั้งคู

รําลึกความหลังกับเพ่ือนเกาเหตุการณเกาๆ 

 

จุดสูงสุด ในขณะที่ทั้งคูใชชีวิตอยางสงบสุขบนเกาะอันหางไกล เหตุการณ

ความวุนวายในเมืองเริ่มรุนแรงขึ้นเม่ือมีการประกาศจับ ชุนอิจิ และสมาชิกใน

แกงยากูซาออกตามลาตัวชุนอิจิ ทําใหมีผูคนเดือดรอนลมตายเปนจํานวน

มาก ชุนอิจิและ มิซึกิ จึงตัดสินใจออกจากเกาะเพ่ือสะสางเร่ืองราวกอนที่จะ

นําความเดือดรอนมาสูเกาะที่เขารัก และกลับไปจัดการกลุมยากูซาที่คอย

ตามลาพวกเขา 

 

ภาวะคลี่คลาย ชุนอิจิและมิซึกิ ออกไลสังหารสมาชิกในกลุมยากูซาจนเกือบ

หมด จนมาถึงเปาหมายคนสุดทายซึ่งเปนลูกชายของหัวหนาใหญที่เคยถูก

ชุนอิจิสังหาร ทั้งคูซุมเตรียมโจมตีตามจุดที่เคยไดขาววาเปาหมายจะมาหลบ

อยู แตทั้งคูกลับโดนซอนแผนมีมือสังหารมาดังซุมโจมตีทั้งคู ชุนอิจิและมิซึกิ

โดนยิงจนบาดเจ็บสาหัส ทั้งคูรูวาตัวเองคงไมรอดจึงตัดสินใจที่จะกลับไปยัง

เกาะบานเกิดเพ่ือใชชีวิตในชวงเวลาสุดทายกับคนที่ตนรัก 

ภาพที่ 4.17 ตัวละครท้ังสองเดินทางมาพบกันและรวมรําลึกความหลังซ่ึงกันและกัน 
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แกนความคิด แกนความคิดหลักของภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 2 นั้น

แตกตางจากภาคแรกโดยสิ้นเชิง ในภาคแรกนั้นเปนเรื่องราวการไลลาระหวางตํารวจและผูรายที่

เต็มไปดวยความรุนแรง แตทวาในภาค2นั้นเรื่องราวเนนไปที่ความสัมพันธของเพ่ือนรักที่ไมไดพบ

กันมานานและบังเอิญไดพบและไดรวมรําลึกถึงความสัมพันธในอดตีรวมกัน 

ตัวละคร ในภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 2 มีตัวละครหลัก 2 ตัวที่เปนตัวขับ

ดันเรื่องราวใหดําเนินไปนั่นคือ ชุนอิจิ และมิซึกิ ตัวละครท้ังสองมีความคลายคลึงกันในหลายๆสวน

เชนการโหยหาอดีตที่ถูกหยุดนิ่งอยูในความทรงจํา หรือการออกตามหาสถานท่ีสุดทายที่จะฝงราง

ตัวเอง แตตัวละครท้ังสองก็ยังมีรายละเอียดปลีกยอยอ่ืนๆที่สามารถแยกความแตกตางกัน ดังนี้ 

 

มิซึกิ ตัวละครตัวแรกที่ผูชมไดเห็นในภาพยนตรเรื่องนี้ ตัวละครมิซึกินี้เปน

ประกอบอาชีพเปนมือสังหารรับจาง ทํางานเพ่ือเงิน ในภาพยนตรเราจะเห็น

วา มิซึกิ มักจะพูดอยูเสมอวาวาอยากเลิกเปนมือปน แตก็ทําไมไดจึงทําใหเรา

รูไดวามิซึกินั้นเสพติดความรุนแรง แตแมวาเขาจะเปนผูชื่นชอบในความ

รุนแรงแตตัวมิซึกิเองก็เปนคนอารมณดีดังจะเห็นไดเมื่อเขากลับไปยังเกาะที่

เปนเสมือนบานเกิดของเขา เขาจะเปนผูสรางรอยย้ิมใหคนรอบขางอยูเสมอ 

ภาพที่ 4.18 การรําลึกถึงวันเกาๆของตัวละครทั้งสอง 
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ชุนอิจิ เปนเพ่ือนสนิทของมิซึกิที่เติบโตมาในบานเลี้ยงเด็กกําพราจากเกาะ

เดียวกัน ชุนอิจิเปนเสมือนดานตรงขามกับมิซึกิ ชุนอิจิเปนคนเงียบขรึม เย็น

ชา ไมพูดจา มักทําอะไรตามใจตัวเองแมแตเพ่ือนสนิทอยางมิซึกิก็ไมเขาใจใน

การกระทําของเขาในบางครั้ง  

 

ความขัดแยง ในภาพยนตรเรื่องนี้ มีความขัดแยงซอนอยูภายในจิตใจของตัว

ละครทั้งสอง ทั้งคูแมจะเปนมือสังหารที่ฆาคนมามากมาย แตภายในจิตใจของทั้งคูคิดเสมือนวา

เปนการเลนกันกับเพ่ือนเม่ือสมัยยังเด็กเหมือนเวลาของคนทั้งคูถูกหยุดนิ่งไวแคตอนนั้น การกระทํา

ของท้ังคูนั้นเปนกลไกทางจิตอยางหนึ่งที่เรียกวาFixation เปนการหยุดอยูกับที่ ไมยอมเคลื่อนไหว 

เพราะประสบการณอัน เจ็บปวดที่ตองถูกพรากจากบาน จากเกาะ จากเพ่ือน อันเปนที่รัก ดวย

ภาพที่ 4.19 มิซึกิตัวละครหลักของเรื่อง นักฆาอารมณดี 

ภาพที่ 4.20 ชุนอิจิผูที่เปนเหมือนเพื่อนและพ่ีชายของมิซึกิ 
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กลไกทางจิตนี้ทําใหทั้งคูไมสามารถสรางความสัมพันธกับผูอื่นได จรกระทั่งทั้งคูไดกลับมาพบกัน 

เวลาที่หยุดนิ่งในวัยเด็กจึงเริ่มตนเดินหนาตอ 

 

มุมมอง ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 2 ใชมุมมองการเลาเรื่องแบบรูรอบดาน

อยางภาพยนตรเรื่องอื่นๆของทาคาชิ มิอิเกะ ซึ่งจะทําใหเราไดทราบถึงรายละเอียดของตัวละคร

ตางๆไดอยางครบถวน แตถึงกระนั้น ทาคาชิ มิอิเกะ เลือกที่จะไมเปดเผยในรายละเอียดของตัว

ละครหลักทั้งสอง เขาเลือกที่จะใหผูชมคอยๆไดรูจักตัวละครทั้งสองผานเน้ือเรื่องซึ่งเปนขอดีที่ทําให

ผูชมไดคอยเฝาติดตามเนื้อเรื่องเพราะอยากรูจักตัวละครมากกวาติดตามเนื้อเรื่องเพราะอยากรูวา

ตัวละครจะกระทําสิ่งใดตอไป 

 

รูปแบบของภาพยนตร 

  ภาพยนตรเรื่องDead or Alive 2 เปนการสานตอความสําเร็จจากภาคแรก โดยใช

ดารานําคูเดิม หากแตปรับเปลี่ยนเร่ืองราว ในภาคแรกเปนเรื่องราวของตํารวจและผูรายที่ฝายแรก

คอยตามลางตามลาฝายหลังอยางไมลดราวาศอก ภาคสอง ทั้งคูเปนมือสังหารและโคจรมาทับ

เสนทางกันเพราะถูกวาจางใหไปเก็บเปาหมายคนเดียวกันและในที่สุดทั้งคูก็พบความจริงที่วาพวก

เขาเปนเพ่ือนกันสมัยยังเด็ก วาแลวจึงสนุกสนานกับกิจกรรมในสนามเด็กเลนเพ่ือทบทวน

ความหลังกัน ภาพยนตรเรื่องนี้เปนภาพยนตรที่ทาคาชิ มิอิเกะ ใชความตั้งใจถายทอดเรื่องราวใหมี

ภาพที่ 4.21 เม่ือตัวละครทั้งสองไดพบกัน อดีตที่หายไปก็กลับปรากฏขึ้นอีกครั้ง 
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ความเปนภาพยนตร Action-Drama ที่เต็มไปดวยความละเมียดละไม มากดวยสัญญะทาง

ภาพยนตร สามารถอธิบายได ดังนี้  

 

จากภาพที่ 4.22  ภาพดาวหางท่ีหยุดนิ่งซึ่งปรากฏใหเห็นอยูในเร่ือง เปนนัยยะวา

เรื่องราวที่เกิดข้ึนนั้นดําเนินเรื่องราวอยูในเวลาที่หยุดนิ่งของตัวละครทั้งสอง  ที่โหยหาความ

สนุกสนานในวัยเด็กที่ถูกพรากจากไป นอกจากนี้ ประเด็นของเรื่องราวที่ใหตัวละครทั้งสองเลือกท่ี

จะกลับไปยังเกาะบานเกิดนั้นเปนการกลับบานเดิมเพ่ือเตรียมตัวเตรียมใจรับความเปล่ียนแปลง

ครั้งใหญเตรียมทิ้งชีวิตปจจุบันจากบริบทเดิมและหวนกลับสูบริบทในเยาววัยซ่ึงภาพยนตรจะ

แสดงใหผูชมไดเห็นอยูตลอดเมื่อตัวละครท้ังสองกลับสูเกาะบานเกิด จะมีการสลับภาพเหตุการณ

ในวัยเด็กของตัวละครทั้งสองอยูตลอดเวลา  

ภาพที่ 4.23 ตัวละครทั้งสองกลับสูเกาะอันเปนบานเกิดและรําลึกถึงเหตุการณในวัยเด็กกัน 

ภาพที่ 4.22 ภาพดาวหางขนาดใหญที่หยุดนิ่งอยูกับที่ซ่ึง
ปรากฏใหเห็นอยูตลอดทั้งเรื่อง 
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ในตอนจบของเรื่องราว ทั้งคูถูกยิงจนมีสภาพเหมือนคนใกลตายเลือดอาบไปทั่ว

ตัว แตก็ยังเดินทางกลับมายังเกาะบานเกิดดวยทาทีที่ไมรูสึกอะไร ซึ่งภาพที่ปรากฏนั้นเปนเหมือน

พวกเขาทั้งคูในวัยเด็กที่เลนซนกันจนถึงเย็น ที่ไมวาจะไปเลนกันไกลแคไหนทั้งคูก็กลับมายังบาน

อันเปนที่หลับนอนสุดทายของตน 

ภาพที่ 4.26 การที่ทั้งสองกลับมารวมมือกันทําใหเกิดภาพความทรงจําในวัยเด็กหวนยอนคืนมา 

ภาพที่ 4.27 มิซึกิและชินอิจิกลับมายังเกาะบานเกิด เหมือนเด็กที่ออกไปเลนสนุกแลวกลับ
บานในตอนเย็น 

ภาพที่ 4.28 ภาพเด็กนอยที่เพ่ิงลืมตาดูโลก ตัวแทนของการเกิดใหม 
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ในตอนทายของเรื่องราวมีการเสนอภาพครอบครัวเพ่ือนสนิทของมิซึกิและชุนอิจิ 

ที่กําลังดีใจกับลูกที่เพ่ิงลืมตาดูโลก(ภาพท่ี 4.28) เปนการสื่อถึง ตัวละครท้ังสองที่หวนคืนสูบานเกิด

และการเริ่มตนชีวิตใหม 

 

องคประกอบของความรุนแรง 

  ภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive 2 แมวาจะเปนภาพยนตรที่มากไปดวยเรื่องราวใน

สวนที่เปนความDrama แตทาคาชิ มิอิเกะยังไมลืมที่จะสอดแทรกรายละเอียดความรุนแรงอันเปน

เอกลักษณของตนไว 

  จากภาพที่ 4.29 เปนฉากท่ีตัวละคร มิซึกิ ถูกกลุมยากูซาลอมไว แลวเขาก็เอ้ือม

มือไปหยิบอิฐบล็อกออกมาจากหลัง ซึ่งฉากนี้ทาคาชิ มิอิเกะตองการท่ีจะลอเลียนตัวละครโจจิมะ

จากภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive ภาคแรกที่ใชนักแสดงคนเดียวกัน 

 

  นอกจากนี้ทาคาชิยังมีการใชสัญญะแทนความตาย (ภาพที่ 4.30) เปนฉากที่ตัว

ละครหน่ึงซึ่งเปนผูรับงานใหมิซึกิที่เปนนักมายากลถูกฆา ทาคาชิ มิอิเกะ ใชนกพิราบที่เขาเลนกล

เปนตัวสื่อถึงการมีชีวิตและอิสรภาพ เม่ือนกตัวนั้นคอยๆดิ้นอยูในเสื้อเขาและแนนิ่งลง เปนตัวบอก

วาชายคนนั้นหมดลมหายใจแลว 

รูปที่  ตอนจบของเรื่องราวที่เสนอภาพเด็กนอยที่เพิ่งลืมตาดูโลก 

ภาพที่ 4.29 ฉากท่ีตัวละครมิซึกิดึงอิฐบล็อคออกมาจากหลัง 



 

 

ล

ชุ

เห

 

 

ะครที่มีความ

นอิจิฆา เธอตั

หมือนตัวแทนข

 

นอกจากคว

มผิดปกติทางจิ

ตัดอวัยวะเพศ

ของผูชายซึ่งมี

 

ภาพที่ 4.

ภาพที่ 4.31 ตั

ภาพที่ 4.

วามรุนแรงแล

จิตข้ึนมาตัวห

ขนาดใหญขอ

มอีํานาจมาก  

.30 ทาคาชิ มิอิ

ตัวละครหญิงตัว

.32 การใชภาพ

ละเรื่องราวDr

นึ่ง ซึ่งเปนภร

องสามีเก็บไว

อิเกะใชนกเปน

ัวหนึ่งกอดอวยั

พอนิเมชันเพื่อล

ramaแลว ทา

รยาของหัวหน

ดูตางหนา ซึ่ง

ตัวแทนของกา

ยวะเพศชายขน

ลดทอนความรุ

าคาชิ มิอิเกะก็

นากลุมยากูซ

งอวัยวะเพศขน

ารมีชีวิต 

นาดยักษ 

รนุแรง 

6

ก็ยังคงสรางตั

าที่ถูกมิซึกิแล

นาดใหญนี้เป

68 

ตัว

ละ

ปน



 

ก

เข

ไม

ด

ภ

ส

 

ผู

กํ

แ

ยิ

 

ส

 

ภ

ารนําเสนอคว

ขาใสศีรษะขอ

มรุนแรงแตรับ

วลกันที่ดุเดือด

าพนักฆาทั้งส

ามคนเปนเด็ก

 

ชมและตัวละ

าพราเดียวกัน

ตสุดทายทั้งส

งจนลมลงกับพ

สรุปภาพยน

 

าพยนตรเรื่อง

ภาพที่ 4.3

นอกจากกา

ามรุนแรงแบบ

งเหย่ือ(ภาพที

รูถึงความรุนแ

 

ฉากการดวล

ดและสรางคว

สามคนพลันป

กกําพราที่มาจ

 

จากภาพที่ 4

ะครมิซึกิกับชุ

นโดยการกลาย

สองก็ตองตัดสิ

พ้ืน 

ตรเร่ือง De

ภาพยนตรเ ื

ง Dead or Al

33 นักฆาทั้งสา

ารเสนอภาพค

บใหมเพ่ือสราง

ที่ 4.32) ซึ่งเปน

แรงได 

ลกันระหวางมิ

วามสะเทือนใจ

รากฏเปนเด็ก

ากสถานเล้ียง

4.33 ฉากการ

นอิจิ วานักฆ

ยสภาพนักฆา

สินใจยิงปนใสท

ead or Alive

เรื่อง Dead o

ive ภาคแรก 

ามคนที่ความจ ิ

ความรุนแรงแบ

งความตื่นตาตื

นการสรางคว

มซิึกิและชุนอิจิ

จแกผูชมไดใน

สามคน จึงทํา

งเด็กกําพราเดี

รดวลกันครั้งสุ

ฆาที่พวกเขาสู

ทั้งสามเปนเด็

ทั้งสาม ซึ่งภา

e 2  

or Alive 2 

 โดยแกนความ

ริงแลวเปนเด็ก

บบตรงๆแลว 

ตื่นใจใหกับผูช

ามแปลกใหม

กับสามนักฆา

นระดับหนึ่ง เมื่

าใหทั้งมิซึกิแล

ยวกัน 

ดทายทาคาชิ 

สูดวยนั้นเปนเ

ด็กซึ่งสรางควา

าพที่สะเทือนใ

เปนภาพยน

มคิดของภาคนี

กกําพราที่มาจา

ทาคาชิ มิอิเก

ชมโดยสรางฉา

ที่เสนอภาพค

า ในชวงทายข

อการดวลใกล

ละชุนอิจิไดรูวา

 มิอิเกะตองก

เด็กที่มาจากส

ามตกใจใหกับ

จผูชมคือภาพ

นตรที่สานตอค

นี้เปนเรื่องราว

ากบานเดียวกนั

6

กะยังหารูปแบ

ากวิถีกระสุนพ

วามรุนแรงให

ของเรื่องเปนกา

ลถึงจุดส้ินสุดล

า แทจริงแลวทั้

ารจะสื่อสารกั

สถานเลี้ยงเด็

บมิซึกิและชุนอิ

พเด็กสามคนถู

ความสําเร็จจา

วของการโหยห

น 

69 

บบ

พุง

หดู

าร

ลง 

ทั้ง

กับ

ด็ก

อิจิ 

ถูก

าก

หา



70 
 

ถึงอดีตที่ผานเลยไปของนักฆาสองคนท่ีเคยเพ่ือนกันในวัยเด็กและไดมาพบเจอกันอีกครั้ง ใน

ภาพยนตรภาคนี้ทาคาชิ มิอิเกะปรับเปล่ียนรูปแบบการนําเสนอจากภาพยนตร Action ในภาคแรก

ใหกลายเปนภาพยนตร Action-Drama ที่เปนเรื่องราวของการรําลึกอดีตอันแสนสุขของเพ่ือนรักที่

พลัดพรากจากกันไป ภาพยนตรเรื่องนี้มีการใชรูปแบบการนําเสนอความรุนแรงในหลายๆวิธี เชน 

การเสนอภาพความรุนแรงแบบตรงๆ การใชภาพนกที่แนนิ่งไมเคลื่อนไหวเปนสัญญะแทนความ

ตาย รวมไปถึงการใชภาพอนิเมชันเพ่ือเปนการเสนอภาพความรุนแรงที่ดูไมรุนแรง 

 

  

4.3 ภาพยนตรเร่ือง Ichi the Killer (2001) 

เม่ืออันโจหัวหนาสาขาของยากูซากลุมหนึ่งหายตัวไปพรอมเงินจํานวนมหาศาล 

คาคิฮารา ผูเปนรองหัวหนากลุมจึงออกตามหาลูกพ่ีของตน คาคิฮารา ทําการสืบหาขอมูลจาก

บุคคลตางๆที่เขาสงสัยวาจะมีสวนเก่ียวของดวยวิธีการทรมานแบบตางๆ จนสืบไปจนรูวาลูกพ่ีของ

ตนถูกฆาตายไปแลวโดยคนท่ีชื่อวา อิชิ อยูเบ้ืองหลังเหตุการณนี้ 

ภาพที่ 4.34 ใบปดภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer 



71 
 

อิชิ ในวัยเด็กถูกกลั่นแกลงทํารายอยูตลอดมาจนปวยไขทางอารมณหนักหนวง 

และไดถูกคนคนหนึ่งควบคุมเอาไวใชงานโดยสะกดจิต และสั่งให อิชิ ออกฆาคนช่ัวนอกกฎหมาย 

อิชิ คิดวาสิ่งที่เขาทํานี้เปนฆาคนช่ัวใหหมดไปจากโลก โดยกอนปฏิบัติการเขาจะสวมชุดหนังสีดํา

คลายชุดซุปเปอรฮีโรในภาพยนตร 

 

เม่ือคาคิฮาราผูที่ชื่นชอบในความรุนแรงแบบสุดข้ัวไดพบกับ อิชิ เขาจึงอยากที่

ลางแคนใหหัวหนา และปรารถนาที่จะให อิชิ เปนผูสรางความเจ็บปวดใหกับตัวเขาเอง 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Ichi the Killer 

โครงเร่ือง ทาคาชิ มิอิเกะ สราง Ichi the Killer ขึ้นมาจากหนังสือการตูนใตดิน

ช่ือเดียวกันภาพยนตรเรื่องนี้ มิอิเกะเลือกใช คาคิฮารา เปนตัวดําเนินเรื่อง แมจะมีตัวละครอ่ืนๆ 

และเหตุการณตางๆมาเปนตัวแปรในการทําใหเกิดเรื่องราวตางๆ ข้ึนในภาพยนตร แตโครงสราง

ของภาพยนตรโดยรวมแลวยังคงมีการดําเนินเรื่องไปตาม ลําดับเวลาที่เกิดข้ึน โดยเปนการเลาเรื่อง

ผาน คาคิฮารา ซึ่งตัวละครหลัก ใหผูชมไดทราบถึงภาวะภายในและภายนอก ที่สงผลกระทบกับตัว

เขาและการกระทําที่ทําใหเกิดเรื่องราวตั้งแตตนจนจบ ซึ่งสามารถสรุปลักษณะการดําเนินเรื่องได

ดังตอไปนี้ 

 

การเริ่มเร่ือง ตัวภาพยนตรเปดเรื่องดวยการตายอันนาสยดสยองของอันโจ

หัวกลุมยากูซาดวยวิธีการฆาของ อิชิ และเรายังไดเห็นทีมทําความสะอาดที่

เกิดเหตุที่ทําการลบรองรอยใหอิชิ และยังเปนการเปดตัว คาคิฮารา ลูกนอง

ของ อันโจ หัวหนากลุมที่ทุกคนคิดวาหายตัวไปพรอมเงินจํานวนมหาศาล 

 

การพัฒนาเหตุการณ ภาพยนตรเริ่มเปดเผยใหผูชมไดเห็นตัวละครหลัก

อยาง คาคิฮาราและอิชิ วาจริงๆแลวนั้นเปนอยางไร คาคิฮารา เริ่มแสดง

ความเปนซาดิสตของเขาออกมาเรื่อยๆ จากการเคนหาขอมูลจากคนที่
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เก่ียวของ รวมไปถึง อิชิ ที่เริ่มเผยใหเห็นชีวิตประจําวันและอดีตอันแสนขมข่ืน

ของเขา ที่เปนเหมือนแรงผลักดันใหเขาไดออกมาจัดการคนช่ัว 

 

จุดสูงสุด ตัวแปรสําคัญที่สงผลตอจุดสูงสุดของเรื่องราว คือ การที่คาคิฮารา

ไดรูวาคนท่ีฆาหัวหนาของเขาคือ อิชิ การไลลาหาตัวอิชิแบบสุดข้ัวของคาคิฮา

รา และการฆาคนของอิชิที่ดูรุนแรงขึ้น ย่ิงสงผลใหคาคิฮาราผูที่ชื่นชอบความ

เจ็บปวดปรารถนาจะไดเจอกับอิชิเปนอยางย่ิง จนทั้งคูไดมาพบกันในการ

ตอสูครั้งสุดทาย 

 

ภาวะคล่ีคลาย หลังจากการตอสูบนดาดฟาของทั้งคูสิ้นสุดลง แตสิ่งที่

ภาพยนตรไดทิ้งทายไวนั้นเหมือนเปนการตั้งคําถามวาเหตุการณในเรื่อง

ทั้งหมดนั้นเปนอยางไรกันแน การตอสูครั้งสุดทายบนดาดฟามีจริงหรือไม 

หรือเปนเพียงภาพหลอนของคาคิฮาราที่ฝนอยากจะไดล้ิมรสความเจ็บปวด

จากอิชิกันแน 

 

แกนความคิด แกนความคิดของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่การใหผูชมได คิดวา ฮีโร 

ที่แทจริงคือใคร ไมวาจะเปน คาคิฮารา ที่เหมือนจะเปนพระเอกของเรื่อง ที่ออกตามหาและ

ชวยเหลือเจานายของตัว แตส่ิงที่เขากระทํานั้นก็ดูชางแตกตางจากพระเอกที่เราคุนเคย หรือไมวา

จะเปนตัวของ อิชิ ที่คิดวาตนเปนฮีโรคอยปราบเหลาคนพาล อภิบาลคนดี แตเม่ือเวลาที่เขาอยูใน

หอง จะเอาแตหมกตัว เลนเกม รองไห งอแง เหมือนกลัววาจะมีคนมาทํารายตลอดเวลา 

 

ตัวละคร ตัวละครหลักในภาพยนตรเรื่องนี้คงไมพน คาคิฮารา และ อิชิ ที่เปน

เหมือนฟนเฟองคอยขับเคลื่อนเรื่องราวตางๆ 
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ความสงสัยใหกับคนดูวาจริงๆแลวนั้นสิ่งที่ตัวละครคิดฝนนั้น เปนจริงหรือไม เรื่องใดเปนความจริง

หรือความฝน 

 

รูปแบบของภาพยนตร 

ทาคาชิ มิอิเกะ สรางภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer จากหนังสือการตูนชื่อ

เดียวกันของ ฮิเดโอะ ยามาโมโต ซึ่งมีความรุนแรงมาก เรื่องราวในภาพยนตรมีโครงเรื่องคลายคลึง

กับหนังสือการตูน หากแตในหนังสือการตูนนั้นจะเนนเรื่องราวของอิชิ และใชอิชิเปนตัวละครหลัก

ในการดําเนินเรื่องราว ในสวนของภาพยนตร 

ทาคาชิ มิอิเกะ  ไดใชตัวละครหลักอยางคาคิฮารา และอิชิ เปนตัวดําเนินเรื่อง 

ความโดดเดนของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่ความรุนแรงที่ผูกํากับจงใจใสลงไปเพ่ือช็อกผูชม แตความ

เปนจริงแลวความโหดรายรุนแรงที่เกิดข้ึนภาพยนตรน้ัน ลวนแลวแตปรากฏอยูในหนังสือแทบ

ทั้งส้ิน ความรุนแรงที่ปรากฏในภาพยนตรนั้นจึงเปนเหมือนการที่ ทาคาชิ มิอิเกะ  ถายทอดงาน

ภาพใหสอดคลองและใกลเคียงกับตนฉบับใหมากที่สุด  

 

   

 

ภาพที่ 4.37 หนังสือการตูนเรื่อง Ichi the Killer 
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สรุปภาพยนตรเร่ือง Ichi the Killer 

  ภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer เปนภาพยนตรที่ดัดแปลงมาจากหนังสือการตูนชื่อ

เดียวกัน ที่มีความรุนแรงมากเรื่องหน่ึง ดวยการที่ทาคาชิ มิอิเกะตองการถายทอดเรื่องราวใน

ภาพยนตรใหมีความใกลเคียงกับหนังสือการตูนมากที่สุด ภาพยนตรเรื่องนี้จึงกลายเปนภาพยนตร

ที่มีความรุนแรงที่สุดของทาคาชิ มิอิเกะ ภาพยนตรเรื่องนี้มีแกนความคิดอยูที่เรื่องราวของลูกนองที่

ตองการชําระแคนแทนลูกพ่ีรวมไปถึงอยากที่จะสนองความตองการความเจ็บปวดของตนเอง 

ภาพยนตรเรื่องนี้ถูกหามฉายในหลายๆประเทศดวยฉากการฆาที่โหดราย รุนแรงเกินจริง แม

ภาพยนตรเรื่องนี้จะมีความรุนแรงมากก็ตามแตก็เปนเครื่องพิสูจนความสามารถทางภาพยนตร

ของทาคาชิ มิอิเกะ ในดานการสรางมิติของตัวละครเชน อิชิ ที่เปนเหมือนฮีโรแตกลับฆาคนอยาง

โหดราย และอิชิ ที่เปนคนชื่นชอบในความเจ็บปวด จนทําใหภาพยนตรเรื่องนี้ไดรับรางวัลจาก

เทศกาลตางๆมากมาย เชน ภาพยนตรยอดเย่ียม จาก Japanese Professional Movie Award(1998), 

รางวัล Jury award จากงาน Neuchâtel International Fantasy Film Festival(2001)ที่ประเทศ

สวิตเซอรแลนด 
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4.4 ภาพยนตรเร่ือง Happiness of The Katakuris (2001) 

  ครอบครัว คาตาคูริ ประกอบไปดวย ปู พอแม ลูกชาย ลูกสาว และหลานสาว 

ครอบครัวนี้เปดกิจการเกสเฮาสบนภูเขาที่หางไกลผูคนเพราะผูเปนพอเช่ือวาจะมีการตัดถนนข้ึนมา

บนภูเขาและจะมีนักทองเที่ยวมากมายตามมา แตเวลาผานไปเนิ่นนานก็ยังไมมีนักทองเที่ยวมา

เลยซักคนเดียว 

 

  ในค่ําคืนที่พายุโหมกระหน่ํา มีชายหนุมคนหนึ่งตัวเปยกปอนมาขอเชาหองพัก จน

รุงเชาเม่ือถึงเวลาคืนหองหองพักชายหนุมที่มาขอเชาหองกลับไมยอมลงมา คนในบานจึงพากันข้ึน

ไปตาม เมื่อเปดหองเขาไปก็พบกับรางไรวิญญาณของชายคนนั้นคนในบานจึงพากันนําศพไปซอน

ไวในปาเพราะกลัววาหากตํารวจรูเรื่องเขาจะทําใหเกสเฮาสโดนปด 

 

  ขณะที่ทุกคนพยายามจะลืมเรื่องราวที่เกิดขึ้น ไดมีนักซูโมและแฟนสาวที่หนีตาม

กันมาขอเชาหองพักและส่ิงไมคาดฝนก็เกิดขึ้นเมื่อนักซูโมและแฟนสาวไดจบชีวิตลง ทุกคนในบาน

ภาพที่ 4.49 ใบปดภาพยนตรเรื่อง 

Happiness of The Katakuris 
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ทนไมไหวกับเหตุการณที่เกิดขึ้นจนเกิดความแตกแยกข้ึนในครอบครัวแตผูเปนพอยังเชื่อวาฟาหลัง

ฝนจะตองสดใส จึงทําทุกวิถีทางที่จะเยียวยาความสัมพันธในครอบครัวและรักษาเกสเฮาสเอาไว 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Happiness of The Katakuris 

  โครงเรื่อง ภาพยนตรเรื่อง Happiness of The katakuris เปนการดําเนิน

เรื่องราวไปตามลําดับข้ันเวลาโดยบางชวงเวลามีการใชเพลงเปนตัวดําเนินเรื่องราวซ่ึงสามารถสรุป

ไดดังนี้ 

 

การเร่ิมเร่ือง ภาพยนตรเปดเรื่องดวยการพาผูชมไปรูจักครอบครัวคาตาคูริที่

ประกอบกิจการบานพักอยูบนภูเขาซึ่งกิจการเปดมานานมากแตก็ยังไมมีแขก

มาพักเลยซักคน ในชวงแรกนี้ภาพยนตรจะทําการแนะนําใหผูชมรูจักตัวละคร

ตางๆ และไดรูถึงลักษณะนิสัยของตัวละครจากการพูดคุยหรือการกระทํา

ตางๆที่ปรากฏในเรื่อง 

 

การพัฒนาเหตุการณ สมาชิกในครอบครัวเริ่มเบื่อหนายกับการเฝารอแขกที่

จะมาพัก จนกระท่ังคืนหนึ่งวันที่พายุโหมกระหน่ํา โปจิสุนัขที่เลี้ยงเหาเสียงดัง

อยูบริเวณหนาบาน ทุกคนจึงออกไปดูและไดพบกับชายคนหนึ่งยืนเปยกปอน

อยูดานนอก ชายคนน้ันขอเชาหองพักหนึ่งคืน ทุกคนในบานตางดีใจเปน

อยางมากที่มีแขกเขามาพักตางตอนรับขับสูเปนอยางดี แตก็เกิดส่ิงไมคาดฝน

ข้ึนเม่ือชายคนนั้นฆาตัวตายในหองดวยความตื่นกลัวของทุกคนวาหากเร่ืองรู

ถึงตํารวจอาจจะทําใหเกสเฮาสถูกปด ทุกคนจึงชวยกันนําศพไปซอนในปา

เพ่ือรอใหเรื่องเงียบลง 

 

จุดสูงสุด หลังจากเหตุการณขางตนเกิดข้ึนทุกคนตางพยายามลืมเหตุการณ

ที่เกิดข้ึนแตก็ไมเปนอยางนั้นเม่ือมีคนมาขอเชาหองอยางตอเนื่องแตก็ลวนมา

ตายในบานพักดวยสาเหตุตางๆเทานั้นยังไมพอ เหตุการณรายๆยังโหม
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กระหน่ําใสครอบครัวนี้อยางตอเนื่องไมวาจะเปนแฟนใหมของลูกสาวที่เปน

นักตมตุนมาหลอกลวงลูกสาว จนถูกปูจับไดและเกิดการตอสูจนเสียชีวิตรวม

ไปถึง ฆาตกรท่ีหลบหนีคดี เขามาจับภรรยาไวเปนตัวประกันจนเกิดการตอสู

กัน 

 

ภาวะคล่ีคลาย หลังจากเหตุการณวุนวายตางๆสงบลง ภูเขาไฟหลังเกสเฮาส

เกิดระเบิดทําใหแผนดินถลมไหลมาทางเกสเฮาส  ทุกคนในบานจึงตัดสินใจ

รวมพลังเพ่ือปกปองบานจากภัยพิบัตินี้ดวยกัน 

 

แกนความคิด ภาพยนตรเรื่องนี้เปนภาพยนตรครอบครัวโดยแกนความคิดหลัก

อยูที่การสรางความสัมพันธของคนในครอบครัวที่ไมวาจะมีอุปสรรคหรือความไมเขาใจกันพียงใด 

ก็จะจับมือรวมฝาฟนไปดวยกัน 

ตัวละคร ภาพยนตรเรื่อง Happiness of The Katakuris มีตัวละครหลักที่ดําเนิน

เรื่องราวอยู 6 ตัวประกอบไปดวย 

 

มาซาโอะ คาตาคูริ (พอ) เจาของกิจการเกสเฮาส หัวหนาครอบครัวผูมี

ความเช่ือมั่นในกิจการเกสเฮาสของตนเปนอยางมาก มาซาโอะเคยเปน

พนักงานขายรองเทาที่หนาที่การงานกําลังรุงเรื่องแตกลับถูกไลออก หลังจาก

ภาพที่ 4.50 แกนความคิดหลักของภาพยนตรเรื่องนี้เปนเรื่อง

ของการสรางความสัมพันธของคนในครอบครัว 
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ที่ไดทราบขาวการตัดถนนข้ึนไปบนภูเขา มาซาโอะเชื่อวาจะมีนักทองเที่ยว

มากมายจึงตัดสินใจพาครอบครัวมาสรางกิจการบานพักบนภูเขาแหงนี้ ตัว

ละครมาซาโอะนี้เปนตัวละครที่เปนเหมือนแกนหลักของเรื่องราว ดวยฐานะ

คนเปนพอจึงเปนคนที่ตองตัดสินใจและแกปญหาตางๆอยูเสมอ 

 

เทรุเอะ คาตาคูริ (แม) เทรุเอะ เปนตัวละครธรรมดาๆตัวหนึ่งที่แสดงใหเห็น

ถึงความเปนภรรยาที่ดีเคียงขางสามีรวมหัวจมทายแกปญหาตางๆไปดวยกัน 

ยกตัวอยางเชนฉากที่มาซาโอะผูเปนพอเสนอใหนําศพไปฝงในปา ทุกคนใน

บานตางคัดคานมีเพียงเทรุเอะผูเปนแมที่สนับสนุนและเกล้ียกลอมใหทุกคน

ยอมทําตาม 

ภาพที่ 4.51 มาซาโอะ (พอ) ผูแบกรับภาระและปญหาตางๆที่เกิดขึ้น 

ภาพที่ 4.52 เทรุเอะ (แม) ตัวละครที่เปนสูตรสําเร็จของภรรยาที่ดีเช่ือฟง ให

กําลังใจและรวมหัวจมทายกับผูเปนสามี 
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มาซายูกิ คาตาคูริ (ลูกชาย) ลูกชายคนเดียวของครอบครัว เปนคนอารมณ

รอนมีนิสัยอันธพาลเคยกอเรื่องจนติดคุกเมื่อพนโทษออกมา ทางบานเลยให

กลับชวยที่บานเพราะกลัวจะไปกอปญหาที่ไหนอีก มาซายูกิเปนตัวละครตัว

หนึ่งที่สรางสีสันใหกับเนื้อเร่ืองดวยลักษณะนิสัยที่เปนคนชอบกอเรื่องทําให

ถูกคนในบานจับตามองอยูเสมอ 

ชิสุเอะ คาตาคูริ (ลูกสาว) ลูกสาวของครอบครัวคาตาคูริ มีลูกติดหนึ่งคน

จากสามีที่เลิกรากันไปจึงกลับมาอาศัยอยูกับครอบครัว ชิสุเอะมักจะมีปาก

เสียงกับมาซายูกิผูเปนนองชายเสมอ ชิสุเอะเปนตัวละครหญิงสาวที่ตองการ

หารักแทจึงถูกแกงตมตุนหลอกไดโดยงายและนําปญหามาสูครอบครัว 

ภาพที่ 4.53 มาซายูกิ (ลูกชาย) ตัวละครท่ีคอยสรางเร่ืองวุนวายใหกับ

ครอบครัว 

ภาพที่ 4.54 ชิสุเอะ(ลูกสาว) แมมายลูกติดที่ตามหารักแท 
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คุณปู ชายสูงวัยคนเดียวของครอบครัวและของเรื่อง เปนตัวละครท่ีคอยสราง

ความสนุกสนานใหกับเรื่องราวดวยลักษณะทาทางเปนๆตามแบบคนแก

ทั่วๆไป แตก็ยังคงมีความเปนพอที่คอยชวยเหลือมาซาโอะผูเปนลูก ไมวาลูก

จะลําบากเพียงใดก็พรอมจะใหการสนับสนุน เชนการชวยนําศพไปฝงในปา  

ยูริเอะ คาตาคูริ (หลานสาว) ยูริเอะเปนลูกสาวของชิสุเอะ เธอเกิดมาโดย

ไมเคยไดเห็นหนาพอมากอนเพราะพอกับแมไดเลิกรากันไป ยูริเอะเปนตัว

ละครที่เปนผูเลาเรื่องเหตุการณที่เกิดข้ึนในภาพยนตรเรื่องนี้จึงเปรียบเสมือน

ตัวละครหลักอีกตัวหนึ่งทั้งๆที่ปรากฏตัวในภาพยนตรไมมากนกั 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.55 คุณปู อีกหนึ่งตัวละครที่สรางสีสันใหกับภาพยนตร 

ภาพที่ 4.56 ยูริเอะ (หลานสาว) ลูกสาวของชิสุเอะเปนตัวละครที่เปนผูเลา

เรื่องราวที่เกิดขึ้น 
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จากภาพที่ 4.59 ผูชมจะเห็นการจัดแสงและองคประกอบตางๆของภาพที่

เปลี่ยนไปดวยเหตุการณที่คนในบานพบศพเปนชวงกลางวันที่แดดสดใส แตเม่ือกลับเขามาในหอง

ภาพถูกยอมเปนสีน้ําเงินเพ่ือสรางความลึกลับใหกับเรื่องราวและจัดแสงแบบโลวคียเพ่ือให

ภาพยนตรกลายเปนแนวFilm Noir ลึกลับชวนคนหา 

 

นอกจากนี้ภาพยนตรยังมีการนําเสนอเรื่องราวในรูปแบบของ Music video ใน

ฉากที่ชิสุเอะพบนักตมตุนริชารดในครั้งแรกและเกิดตกหลุมรัก 

ภาพยนตรหยอกลอเรื่องราวที่เกิดข้ึนวาเปนเพียงสิ่งที่ชิสุเอะคิดเพียงฝายเดียว

โดยการตัดเขาสูโลกปกติใหเห็นวาชิสุเอะนอนเกลือกกล้ิงเพอฝนแตเพียงผูเดียว  

 

 การนําเสนออีกรูปแบบหนึ่งที่นาสนใจของภาพยนตรเรื่องนี้คือการท่ีภาพยนตรเสนอ

เรื่องราวออกมาในรูปแบบของคาราโอเกะ และมีการเชิญชวนผูชมใหรวมขับรองบทเพลงตาม 

ภาพที่ 4.60 การถายทอดเรื่องราวในรูปแบบ Music video อันสดใสที่เปนเหมือนภาพสะทอนใน
จิตใจของตัวละครอยางชิสุเอะ มายสาวที่ตามหารักแท 

ภาพที่ 4.61 ใชรูปแบบของคาราโอเกะและชักชวนใหผูชมรวมขับรองตาม 
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  ในตอนทายของเรื่องราวภาพยนตรปรับเปลี่ยนรูปแบบเปนแนวแฟนตาซีโดยใช

รูปแบบของอนิเมชันในการนําเสนอเม่ือภูเขาไฟหลังเกสเฮาสเกิดระเบิดทําใหมีดินโคลนถลมลงมา

ที่บาน พวกเขาจึงรวมแรงรวมใจกันปกปองบานของเขาดวยพลังของความรักของคนในครอบครัว 

  แมวาการนําเสนอเรื่องราวถูกปรับเปลี่ยนไปโดยใชอนิเมชันในการนําเสนอ       

ทาคาชิ มิอิเกะยังจงใจใสความตลกขบขันของเรื่องราวลงไปเมื่อขณะที่ทุกคนกลายรางเปนตัว

การตูนคุณปูหันมามองก็ตกใจวาทําไมตัวเองไมเปลี่ยนไปดวย(ภาพที่ 4.62) ดวยเหตุการณใน

ตอนทายของเรื่องราวนี้เองที่เปนสวนชวยในการตอกยํ้าแกนความคิดหลักของเรื่องที่พูดถึง

ความสัมพันธของคนในครอบครัว แตสุดทายเร่ืองราวก็จบลงดวยการจากไปของคุณปูแมจะเปน

เรื่องที่นาเศรา ทาคาชิ มิอิเกะ ก็ถายทอดออกมาเปนเรื่องราวแฟนตาซีเม่ือคุณปูที่ตายวิญญาณ

ออกจากรางข้ึนสูสรวงสวรรคพรอมดวยเสียงยินดีของคนในครอบครัว 

 

ภาพที่ 4.62 เรื่องราวถูกนําเสนอในรูปแบบอนิเมชันอีกครั้งหนึ่งในตอนทายของเรื่อง 

ภาพที่ 4.63 ฉากที่แสดงถึงความรวมมือรวมใจเปนอันหนึ่ง
อันเดียวกันของคนในครอบครัว 
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องคประกอบของความรุนแรง 

  แมวาภาพยนตรเรื่อง Happiness of The Katakuris จะเปนภาพยนตรเพลง

สนุกสนาน แตก็มากไปดวยรายละเอียดของความรุนแรงที่แอบซอนอยูในเรื่องราว  

  ในตอนตนของเรื่องราวผูชมจะไดพบกับอนิเมชันตนเรื่องที่นารักชวนสยองเมื่อ

สาวนอยคนหน่ึงกําลังนั่งทานซุปอยูในรานอาหารแหงหนึ่ง พลันปรากฏสัตวประหลาดตัวนอยโผล

ออกมาจากซุปมุดเขาไปในปากของสาวนอยคนนั้นกอนจะดึงล้ินไกของสาวนอยคนนั้นจนขาดเปน

เหตุใหหลอนลมพับจมกับชามซุป (ภาพที่4.65) ในฉากนี้หากมองผิวเผินอาจเปนเพียงฉากเล็กๆ

ชวนขบขันดวยลักษณะของสัตวประหลาดตัวนอยนั้นดูนารักนาชัง หากแตการกระทําใหเกิดคน

ตายตั้งแตตนเรื่องนั้นเปนเหมือนสัญญาณบอกผูชมเตรียมรับมือกับเรื่องราวท่ีจะเกิดข้ึนในตอน

ตอๆไป 

 

ภาพยนตรสอดแทรกภาพความตายที่ดูสมจริงและชวนสยดสยองอยูตลอดเวลา

เหมือนเปนการช็อคผูชมที่กําลังชมเรื่องราวสนุกสนานของคนในครอบครัว การที่ทาคาชิ มิอิเกะ

ภาพที่ 4.64 ฉากจบของเรื่องราวครอบครัวคาตาคูริพรอมใจสงวิญญาณคุณปูขึ้นสวรรค 

ภาพที่ 4.65 ฉากเปดของเรื่องราวเม่ือสัตวประหลาดตัวนอยดึงล้ินไกของสาวเจาของซุปออกมา 
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4.5 ภาพยนตรเร่ือง Gozu (2003) 

ภาพยนตรเปดเรื่องที่รานกาแฟแหงหนึ่งซ่ึงถูกใชเปนสถานท่ีในการประชุมของยา

กูซากลุมหนึ่งขณะที่กําลังพูดคุยกันอยูนั้น โอซากิ ก็บอกกับหัวหนาเขาวามีหมาชิวาวาอยูนอกราน

ตัวหนึ่งและหมาตัวนั้นเปนหมานักฆาตองฆามันกอนที่จะฆาเรา จากนั้นโอซากิ ก็ออกนอกรานไป

ฆาหมาตัวนั้นอยางเลือดเย็น ดวยพฤติกรรมเพี้ยนๆเหลานี้ หัวหนากลุมยากูซาของเขาจึงตัดสินใจ

ที่จะกําจัดเขาทิ้งโดยให มินามิ ลูกนองคนสนิทของ โอซากิ เปนคนลงมือฆาและนําศพไปทิ้งที่นาโก

ยา ระหวางเดินทาง มินามิ เกิดลังเลในส่ิงที่เขาจะทํา จนระหวางทาง  โอซากิ เห็นรถธรรมดาคัน

หนึ่งที่ตามหลังมาเปนรถยากูซาตองฆาทิ้ง มินามิ จึงทําการเขาไปหามจนเปนเหตุใหรุนพ่ีที่เคารพ

ของเขาเสียชีวิต มินามิทําอะไรไมถูกกับเหตุการณที่เกิดข้ึนจึงตัดสินใจแวะพักที่เมืองแปลกๆเมือง

หนึ่ง เขาจอดพักที่รานกาแฟเพ่ือที่จะโทรศัพทปรึกษาหัวหนา แตแลวขณะที่เขาอยูในรานศพของรุน

พ่ีเขาก็หายไป เม่ือปรึกษาหัวหนาของเขาก็ไดรับคําตอบมาวาใหหาศพใหพบและนําไปทิ้งที่นาโก

ยาเหมือนเดิม มินามิจึงตองออกตามหาศพรุนพ่ีของเขาโดยไดรับการชวยเหลือจากกลุมชิโนยามะ

เพ่ือนของหัวหนากลุมของเขาในเมืองแปลกๆและผูคนประหลาด 

 

 

ภาพที่ 4.69 ใบปดภาพยนตรเรื่อง Gozu 
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โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Gozu 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง Gozu นั้น ทาคาชิ มิอิเกะ ตั้งใจสรางภาพยนตรเรื่องนี้

ใหออกมาในรูปแบบภาพยนตรยากูซา-สยองขวัญ อันแปลกประหลาด ซึ่งพอสามารถสรุปเรื่องราว

ไดดังนี้ 

 

เร่ิมเร่ือง ในรานกาแฟแหงหนึ่งซึ่งถูกใชเปนสถานท่ีในการประชุมของยากูซา

กลุมหนึ่งขณะที่กําลังพูดคุยกันอยูนั้น โอซากิ ลูกนองมือดีคนหนึ่งก็บอกกับ

หัวหนาเขาวามีหมาชิวาวาอยูนอกรานตัวหนึ่งและหมาตัวนั้นเปนหมานักฆา

ตองฆามันกอนที่จะฆาเราจากน้ันโอซากิ ก็ออกนอกรานไปฆาหมาตัวนั้น

อยางเลือดเย็น ดวยพฤติกรรมเพ้ียนๆนี้ หัวหนากลุมยากูซาของเขาจึง

ตัดสินใจที่จะกําจัดเขาทิ้งโดยให มินามิ ลูกนองคนสนิทของ โอซากิ เปนคน

ลงมือฆาและนําศพไปทิ้งที่นาโกยา 

การพัฒนาเหตุการณ เรื่องราวดําเนินไปจนเกิดเหตุวุนวายเมื่อ มินามิ พา       

โอซากิ เดินทางไป นาโกยา ระหวางทางมีรถของชาวบานคนหนึ่งขับตามมา     

โอซากิ คิดวานั่นคือรถนักฆาที่จะตามมาฆาตนจึงส่ังให มินามิ หยุดรถเพ่ือจะ

ลงไปจัดการรถคันนั้น มินามิ จึงเขาไปหามเลยเปนเหตุทําให โอซากิ เสียชีวิต

ลงเม่ือ มินามิ ปรึกษากับหัวหนาใหญกับเรื่องที่เกิดข้ึนก็ไดรับคําสั่งใหนําศพ

ไปทิ้งที่ นาโกยาเหมือนเดิมเพราะจะมีคนคอยชวยเหลืออยู มินามิ จึง

ภาพที่ 4.70 โอซากิใหหัวหนาดูสุนัขที่เขาเช่ือวาเปนสุนัขยากูซา 
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ตัดสินใจแวะพักที่เมืองประหลาดๆเมืองหน่ึงระหวางทางเพ่ือสงบสติอารมณ 

แตสิ่งไมคาดคิดก็เกิดข้ึนเม่ือศพของ โอซากิ หายไป มินามิจึงตองออกตามหา

รางของ โอซากิในเมืองประหลาดโดยมีลูกนองของเพ่ือนเกาหัวหนาใหญซึ่ง

เปนกระเทย คอยชวยเหลือ 

 

จุดสูงสุด มินามิ พบกับผูคนประหลาดๆมากมายในเมืองแปลกๆที่เขาหยุด

พัก ไมวาจะเปนสามพ่ีนองเจาของรานกาแฟที่เปนกระเทย ลูกนองของเพ่ือน

หัวหนาใหญที่เปนเกย พ่ีนองเจาของโรงแรมประหลาดที่พ่ีสาวอยากจะมี

เพศสัมพันธกับมินามิใหได เรื่องราวมาถึงจุดสูงสุดเม่ือ มินามิ รูเบาะแสของ

ศพของโอซากิ วาเคยเขามาถามเจาของรานกาแฟวาจะหาซ้ือแปงสาลี มินามิ

จึงตามสืบจนมาถึงโรงแรมที่เขาอาศัย และไดรูวา โอซากิ เคยมาพักที่นี่แตได

ออกจากที่พักไปแลว มินามิ สับสนกับเรื่องราวที่เกิดข้ึนและนึกถึงสถานที่ที่จะ

นําศพไปทิ้งที่นาโกยาจึงรีบออกเดินทาง เมื่อไปถึงสถานที่ทิ้งศพซึ่งเปนโกดังที่

มีคนคอยชวยทําลายศพ    มินามิ จึงสอบถามถึงเรื่องของ โอซากิ ก็ไดรูวาศพ

ของเขาถูกนํามาทิ้งที่นี่เมื่อตอนเชาและถูกทําลายไปแลวโดยมีผิวหนังและ

รอยสักของโอซากิที่ถูกลอกออกมากอนทําลายศพเปนหลักฐาน เม่ือ มินามิ 

กลับมาที่รถเพ่ือจะเดินทางกลับก็ไดพบกับสาวสวยนั่งอยูในรถและบอกวาตน

คือ โอซากิ 

ภาพที่ 4.71 หญิงสาวปริศนาที่บอกวาตนคือโอซากิ 
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จุดคล่ีคลาย มินามิ พาโอซากิในรางผูหญิงกลับไปหาหัวหนาใหญ แตเม่ือ

พบกับหัวหนาใหญ โอซากิ (รางหญิง) กลับบอกวาตนเปนลูกสาวของของ

เพ่ือนหัวหนาใหญ หัวหนาใหญจึงหมายจะมีเพศสัมพันธกับโอซากิ (ราง

หญิง) ดวยความหึงหวง มินามิ จึงพลั้งมือฆาหัวหนาใหญและพา โอซากิ 

(รางหญิง) หนีไปและเริ่มตกหลุมรัก โอซากิ (รางหญิง) ในคืนหนึ่งระหวางที่

ทั้งสองกําลังมีความสัมพันธกัน มินามิ มีความรูสึกเหมือนมีอะไรดึงอวัยวะ

เพศของตนอยูเขาจึงดึงสิ่งนั้นออกมาและพบวาเปน โอซากิ รางผูชายกําลัง

คลอดออกมาจากชองคลอดของ โอซากิ รางผูหญิง เรื่องราวอันแปลก

ประหลาดจบลงท่ี มินามิไดรุนพ่ีที่เคารพกลับมาพรอมกับแฟนสาวสวย 

 

แกนความคิด มองโดยภาพรวมแลวภาพยนตรเรื่อง Gozu เหมือนจะเปน

ภาพยนตรไรซึ่งแกนสารมีแตเรื่องราวแปลกๆวิกลจริตเกิดข้ึน หากแตคอยๆมองลงไปเราจะพบเห็น

ความสัมพันธระหวางตัวละครตางๆที่มีทั้งสมหวังและผิดหวัง ซึ่งทําใหอาจสรุปไดวา ภาพยนตร

เรื่อง Gozu เปนภาพยนตรแนวแก็งสเตอรที่วาดวยความรักอันผิดแปลกระหวางตัวละครตางๆ 

ความรักระหวางลูกนองที่ตามหาศพลูกพ่ีอยางไมลดละจนเกิดเปนความรักอันผิดเพ้ียนไปหรือ

กรณีความรักระหวางคนประหลาดที่ตกหลุมรักอีกฝายเมื่อแรกพบ 

 

ตัวละคร ภาพยนตรเรื่อง Gozu มีตัวละครหลักในการดําเนินเรื่องเพียงหนึ่งตัวนั่น

คือ มินามิ แตก็รายลอมไปดวยตัวละครแปลกๆอีกมากมายนับไมถวน 

 

มินามิ ตัวละครตัวเดียวในเร่ืองที่เปนคนปกติ ไมมีความผิดปกติใดๆทั้งสิ้น มิ

นามิ เปนคนซื่อบุคลิกลักษณะไมนาจะเปนยากูซาได ดวยฐานะที่เปนยากูซา

ระดับลางสุด จึงไดแตกมหนาทําตามคําสั่งของหัวหนาโดยไมสามารถ

ตัดสินใจอะไรเองได มินามิ เปนคนที่เคารพและรักลูกพ่ีอยาง โอซากิ มากจน

ทําใหอดคิดไมไดวาความสัมพันธของทั้งสองเปนอยางไร บางฉากในเรื่องโอ

ซากิ ขอดูอวัยวะเพศของ มินามิ ที่ไปขลิบมาแมวา มินามิ จะอิดออดในตอน
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แรกแตก็ยอมเปดใหดูรวมไปถึงถึงตอนทายเรื่องเม่ือ โอซากิ กลายเปนผูหญิง

ในหลายๆฉากมีการแสดงใหเห็นวามินามิมีความตองการทางเพศกับ โอซากิ 

จนสุดทายก็ไดสมใจ 

 

โอซากิ เปนตัวละครผูสรางปญหาและเรื่องราวทั้งหมดในเรื่อง ตัวภาพยนตร

เองไมบอกสาเหตุวาทําไม โอซากิ ถึงเห็นภาพหลอน และศพโอซากิหายไปได

อยางไร หรือแมแตการท่ีโอซากิกลายเปนผูหญิง หากแตการท่ี โอซากิ ราง

ผูชายโผลออกมาจากชองคลอดของ โอซากิรางผูหญิงนั้นเปนเสมือนการ

กลับมาเกิดใหม กลับมาเริ่มตนชีวิตใหม ดังจะปรากฏในตอนจบของเรื่องเมื่อ

ตัวละครท้ังสาม     โอซากิชาย โอซากิหญิง และมินามิ เดินกอดกันอยางมี

ความสุขเปนเสมือนครอบครัวเดียวกันไมใชลูกพ่ีลูกนองในกลุมยากูซา 

 

ภาพที่ 4.72 มินามิยากูซามือใหม และเปนคนปกติที่สุดคนเดียวในเรื่อง 

ภาพที่ 4.73 โอซากิยากูซาจิตไมปกติผูสรางปญหาตางๆใน
ภาพยนตร 
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พี่นองเจาของโรงแรม ตัวละครสองตัวนี้เปนตัวละครที่แปลกประหลาดอีกคู

หนึ่งของภาพยนตรเรื่องนี้ พ่ีสาวสูงวัยผูที่ตองการจะมีเพศสัมพันธกับ มินามิ 

ใหได เชนการเขาไปชวยมินามิถูหลังในหองอาบน้ํา หรือการบีบนมจนน้ํานม

ไหลใหมินามิดู ตัวละครตัวนี้เปนตัวละครท่ีเรียกไดวามี Libido สูงมากและ

มักจะปลอยอารมณแหงความกาวราวสูนองชายของเขาดวยการดุดาทุบตี ใน

กรณีของตัวละครท่ีเปนนองชายเจาของโรงแรมเปนตัวละครลูกแหง มักถูกพ่ี

ดุดาเปนประจํา ตัวละครตัวนี้เปนตัวละครท่ีมีปมอีดีปุสอยางเห็นไดชัดแมใน

ภาพยนตรจะไมบอกตนสายปลายเหตุแตผูชมจะไดเห็นฉากที่นองชายคนน้ี

นอนดูดนมของพ่ีสาวเหมือนเด็กที่กําลังดูดนมจากเตาของแม 

 

โนเซะ ลูกนองของเพ่ือนหัวหนาใหญซึ่งเปนเกยและแอบชอบ มินามิ ตั้งแต

แรกพบ เปนตัวละครอีกหนึ่งตัวที่สรางสีสันใหแกภาพยนตรเรื่องนี้ โนเซะเปน

ลูกนองของเพ่ือนหัวหนาใหญที่ไดรับหนาที่คอยดูแล ชวยเหลือ มินามิ ในการ

ตามหา โอซากิ โนเซะมักชอบทาหนาขาวครึ่งซีกมีผาพันหัวไว มักชอบทําตัว

ใกลชิดกับ มินามิ เพราะหวังวามินามิจะมีใจใหกับเขา 

ภาพที่ 4.74 สองพี่นองเจาของโรงแรม 
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หัวหนาใหญ ลูกพ่ีใหญของกลุมยากูซาที่ โอซากิและมินามิ สังกัดอยู ดู

ภายนอกหัวหนาใหญดูเปนคนปกติธรรมดา แตมักมีพฤติกรรมวิตถารเวลามี

เพศสัมพันธกับผูหญิงโดยการที่เขาจะใชทัพพีเสียบไวที่รูทวารของตนเองเพ่ือ

เพ่ิมความรูสึกทางเพศ หวัหนาใหญมีความพึงพอใจในสวนทวารข้ันรุนแรงจน

เกิดบุคลิกภาพที่เรียกวา Anal Personality คือเปนคนที่เขมงวด ไมยืดหยุน

ดวยพฤติกรรมนี้จึงเปนเหมือนตนเหตุของเรื่องที่ส่ังให มินามิ ลงมือฆา โอซา

กิ และนําศพไปทิ้ง 

 

ภาพที่ 4.75 โนเซะกระเทยยากูซาผูหลงรักมินามิ 

ภาพที่ 4.76 หัวหนาใหญของโอซากิและมินามิ 
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ความขัดแยง ภาพยนตรเรื่อง Gozu มีความขัดแยงที่ตั้งอยูภายในจิตใจของ มิ

นามิ กับการที่ตองมาอยูผิดที่ผิดเวลา ทามกลางเมืองประหลาดและผูคนแปลก มินามิ ตกอยู

ทามกลางความขัดแยงในจิตใจที่วาศพของ โอซากิหายไปไดอยางไรเมื่อทําการสืบหาก็พบเรื่องราว

ที่นาแปลกเม่ือมีคนพบ โอซากิ ตามที่ตางๆจนสุดทายเม่ือโอซากิไดกลายเปนผูหญิงและกลับมา

เกิดมีชีวิตใหมอีกครั้งความขัดแยงที่อยูภายในใจของ มินามิ ถูกลบเลือนหายไป 

 

มุมมอง ภาพยนตรเรื่อง Gozu นั้น ทาคาชิ มิอิเกะ ใชมุมมองการเลาเรื่องแบบ

บุคคลที่สามที่คอยติดตามมินามิ ชวยตามหา โอซากิ ซึ่งผูชมเองก็จะพบกับปริศนาและเรื่องราว

ประหลาดตางๆมากมายไปพรอมๆกับมินามิซึ่งการใชวิธีการเลาเรื่องดวยมุมมองแบบนี้นั้นมีขอดี

ทําใหผูไดลุนไดติดตามเรื่องราวไปพรอมๆกับตัวละครในเรื่องแตขอเสียของมุมมองนี้ในภาพยนตร

เรื่อง Gozu อยูตรงที่บางเรื่องราวนั้นไมถูกคล่ีคลายออกมาวาสาเหตุเกิดจากอะไร ซึ่งหากมองตาม

เนื้อเรื่องแลวตัวละคร มินามิ ที่ผูชมเฝาติดตามนั้นแมจะสงสัยกับส่ิงที่เกิดข้ึนเขาก็ไมไดสนใจที่จะ

หาคําตอบ เพราะมุงหวังที่จะออกตามหาตัว โอซากิ ใหพบเทานั้น 

 

รูปแบบของภาพยนตร 

ภาพยนตรเรื่อง Gozu แตเดิมนั้นเปนผลงานที่โปรดิวเซอร ฮารุมิ โซเนะ ตั้งใจจะ

สรางเปนภาพยนตรแนวยากูซาเพ่ือหวังจะใหลูกชายของตน ฮิเดกิ โซเนะ เปนพระเอก และให ทา

คาชิ      มิอิเกะ เปนผูกํากับแต ทาคาชิ มิอิเกะ ไมเห็นดวยท่ีจะให ฮิเดกิ โซเนะ รับบทยากูซาตาม

บทเดิม จึงทําการรื้อบทภาพยนตรใหมหมดโดยที่ทาคาชิ มิอิเกะตองการสรางภาพยนตรยากูซา-

สยองขวัญ และภาพยนตรเรื่องนี้เปนภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะเรื่องแรกที่ไดรับเชิญไปฉายที่

เทศกาลหนังเมืองคานส ในสาย Director’s Fortnight และไดรับเสียงตอบรับเปนอยางดี  

 

ภาพยนตรเรื่อง Gozu เรียกไดวาเปนภาพยนตรที่มีความแปลกประหลาดที่สุด

ของทาคาชิ มิอิเกะเลยก็วาได โดยรายละเอียดความแปลกประหลาดของเรื่องราวของภาพยนตร

เริ่มข้ึนเมื่อ โอซากิ เห็นหมาชิวาวาตัวนอยนิด เปนหมายากูซาที่ถูกฝกมาใหฆายากูซาและได
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ออกไปฆาหมานอยตัวนี้อยางเลือดเย็นจากจุดนี้หัวหนาใหญจึงตัดสินใจที่จะกําจัด โอซากิ เพราะ

ทนความผิดปกติไมไหว 

 

ผูชมยังไดรับการตอกยํ้าถึงความผิดปกติของโอซากิเม่ือเขาเห็นรถท่ีตามมาเปน

รถ  ยากูซามาเพ่ือฆาเขาและมินามิหลังจากการท่ีโอซากิเสียชีวิตจากความพลาดพลั้งของมินามิ

เขาจึงมาหยุดพักที่เมืองประหลาดๆเมืองหนึ่งระหวางทางไปนาโกยาจุดเริ่มของเรื่องราวการอยูผิด

ที่ผิดเวลาของมินามิเริ่มข้ึนเมื่อศพของโอซากิหายไป 

 

มินามิ ไดรับการชวยเหลือจาก โนเซะ ลูกนองของเพื่อนหัวหนาซึ่งมักจะทาหนา

ขาวซีกหนึ่ง เปนการปกปดตัวตนบางอยางเอาไวซึ่งผูชมจะไดรูในชวงตอมาวาเขาเปนเกย โนเซะ

พา มินามิ มาพักที่โรงแรมประหลาดแหงหนึ่งที่ดูแลโดยสองพ่ีนองที่มีพฤติกรรมแปลกประหลาดตัว

ละครพ่ีสาวเจาของโรงแรมเปนผูที่มี Libido สูงมากชอบเขามาทําทาทีลวงละเมิดทางเพศมินามิอยู

เปนประจําและก็จะถูกมินามิปฏิเสธการที่ถูกปฏิเสธอยูเสมอตัวละครพ่ีสาวมักจะปลอยอารมณ

ความเกรี้ยวกราดกับผูเปนนองเสมอ ดังที่ผูชมจะเห็นไดในฉากที่พ่ีสาวทําพิธีกรรมทรงเจาเพ่ือชวย

มินามิ แตเม่ือผูเปนนองบอกวาทําไมเปนก็โกรธเกรี้ยวลงไมลงมือกับนองจนเลือดตกยางออก 

 

จากภาพท่ี 4.78 เปนฉากที่สองพ่ีนองเจาของโรงแรมทําพิธีทรงเจาเพ่ือตามหา

วิญญาณของโอซากิ แตทวาผูเปนนองไมสามารถทําไดจนผูเปนพ่ีสาวตองใชไมตีบังคับใหทําใหได

เพราะเปนหัวใจของการใหบริการตามที่ลูกคาตองการ 

ภาพที่ 4.77 เรื่องราวแปลกประหลาดเริ่มขึ้นอีกคร้ังเม่ือศพของโอซากิที่นอนอยูบนรถหายไป 
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นอกจากนี้ยังมีตัวละครแปลกๆอีกเชนภรรยาของเจาของรานขายของที่เปน

ชาวตางชาติ แตพูดภาษาญี่ปุนไดอยางคลองเหมือนทองมา มินามิเกิดความสงสัยเขามาดูก็พบกับ

บทสนทนาที่ใชพูดกับตนเปนคาราโอเกะติดอยูเหนือประตู 

 

 

องคประกอบของความรุนแรง 

  ภาพยนตรเรื่อง Gozu ของทาคาชิ มิอิเกะเรื่องนี้เปนภาพยนตรที่มีความ

รุนแรงปรากฏในรูปแบบ ของความรุนแรงทางจิตใจ กลาวคือภาพความรุนแรงที่ปรากฏใน

ภาพยนตรเรื่องนี้นั้นแมจะดูไมหวือหวา ไมถึงเลือดถึงเนื้อเทากับเรื่องอ่ืนๆ แตฉากที่ปรากฏน้ัน

สามารถทําใหผูชมรูสึกสะเทือนจิตใจได เชน ฉากเปดของเร่ือง ที่ตัวละครโอซากิ จับสุนัขขาวลงพ้ืน

และจับเหว่ียงใสกระจกจนสุนัขตาย แมฉากนี้จะดูไมสมจริงและไมปรากฏภาพสุนัขที่ตาย แตผูชม

ก็สามารถรับรูถึงความโหดรายของฉากนี้ได  

ภาพที่ 4.78 ฉากท่ีสองพ่ีนองเจาของโรงแรมทําพิธีเขาทรงเพ่ือตามหาวิญญาณของโอซากิ 

ภาพที่ 4.79 เจาของรานขายของและภรรยาชาวตางชาติที่มีบทพูดติดไวหลังประตู 
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  ฉากที่แสดงความรุนแรงถึงที่สุดของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่ฉากสถานที่กําจัดศพซึ่ง

เปนอูรถเกา ซึ่งใชวิธีกําจัดศพโดยการบดรางใหระเอียดและลอกหนังเก็บไว 

 

  จากภาพที่ 4.81 เปนฉากที่มินามิเดินทางมาตามโอซากิที่สถานที่กําจัด แตทวา

เขามาชาไปโอเซกิเหลือเพียงแตช้ินเนื้ออยูในถังและหนังที่ถูกลอกเก็บไว นอกจากนั้นภาพยนตร

ยังคงนําเสนอเรื่องราวความผิดแปลกของตัวละครและเหตุการณแปลกๆที่มินามิเขาไปมีสวนรวม 

ภาพที่ 4.80 ฉากแรกของเร่ืองราวที่สรางความตกใจใหแกผูชม 

ภาพที่ 4.81 สถานที่กําจัดศพโดยใชวิธีการบดรางและลอกหนังเก็บไว 

ภาพที่ 4.82 ฉากท่ีมินามิอาบน้ําขณะพักอยูในโรงแรม เจาของคนพ่ีเขามาลวนลามมินามิ 
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  จากภาพที่ 4.82 เปนฉากที่มินามิกําลังอาบน้ําอยู ทันใดนั้นตัวพ่ีสาวเจาของ

โรงแรมก็นุงผาเช็ดตัวเขามาย่ัวมินามิพรอมกับบีบนมใหมินามิดู ซึ่งฉากนี้เปนฉากท่ีผูชมดูแลว

สามารถรับรูความไมปกติของตัวละครพ่ีสาวไดเปนอยางดีเน่ืองดวยวัยที่สูงกวามินามิมากแตกลับ

เขามากระทําการอันดูไมเหมาะสม แตหากมองลึกลงไปแลวตัวพ่ีสาวเจาของโรงแรมน้ันเปน

ตัวแทนของผูเปนแมที่ตองการจะดูแลเอาใจใสดูแลคนที่อยูในบานแมจะเปนเจตนาที่ดูดีแต

ภาพลักษณที่ออกมานั้นกลับเปนภาพในดานลบที่ไมเหมาสม และจากภาพที่ 4.83 เปนฉากที่มินา

มิเขามาถามหาโอซากิจากเจาของโรงแรมทั้งสองแตส่ิงที่เขาเห็นคือคนทั้งสองกําลังบรรจุนมอยาง

ละเมียดละไม มินามิเกิดความสงสัยวาเขาเอานมมาจากไหนจึงเขาไปดูก็พบกับความจริงวานมนั้น

มาจากเตาของพ่ีสาวเจาของโรงแรม        ซึ่งฉากนี้เปนฉากท่ีสรางความสะอิดสะเอียนใหผูชมไดไม

นอยเพราะกอนหนาที่มินามิจะเขามาหาคนทั้งคู จะปรากฏเด็กนอยคนหนึ่งกําลังกินนมซึ่งเปนขวด

แบบเดียวกันนี้อยางเอร็ดอรอย ซึ่งฉากนี้เปนฉากที่ตอกยํ้าความเปนแมของตัวละครพ่ีสาวเจาของ

โรงแรมไดเปนอยางดี  

 

  นอกจากนี้ผูชมจะไดพบกับเรื่องแปลกประหลาดเม่ือโอซากิปรากฏรางออกมาใน

สภาพของผูหญิงซึ่งสรางความสับสนใหแกมินามิและผูชมเปนอยางมากดวยการท่ีภาพยนตรเองก็

ไมไดทําการเฉลยวาสาเหตุที่โอซากิกลายเปนผูหญิงนั้นคืออะไร  

ภาพที ่4.83 สองพี่นองเจาของโรงแรมกําลังบรรจนุมใสขวดโดยนมนั้นมาจากเตาของตัวพี่สาว 



107 
 

 

 

  จากการอยูดวยกันเปนเวลานานมินามิเริ่มที่จะตกหลุมรักกับโอซากิผูหญิงจนถึง

ข้ันมีเพศสัมพันธกัน แตทวาส่ิงไมคาดคิดไดเกิดข้ึนเม่ือขณะที่ทั้งคูกําลังทําภารกิจกันอยูนั้นมินามิมี

ความรูสึกวามีบางสิ่งกําลังดึงอวัยวะเพศของตน เขาพยายามดึงมันออกมาก็พบวาสิ่งที่ดึงนั้นเปน

มือ และมือนั้นก็หดกลับเขาไปและเปล่ียนเปนโอซากิโผลออกมาแทน  

 

  จากภาพที่ 4.85 เปนฉากท่ีโอซากิผูชายโผลออกมาจากชองคลอดของโอซากิ

ผูหญิงซึ่งเปนฉากที่ชวนสยองแกผูชมมากที่สุดในภาพยนตรเรื่องนี้แตทวาความหมายของฉากนี้นัน้

กลับมีความหมายไปในทางท่ีดี นั้นคือเรื่องของการเกิดใหม ซึ่งหากมองยอนกลับไปต้ังแตตนเรื่อง

การที่ โอซากิเริ่มมีพฤติกรรมแปลกๆเหมือนกับหนอนที่กําลังพบความเปล่ียนแปลงกับตน โอซากิ

ภาพที่ 4.84 สาวปริศนาที่บอกวาตนคือโอซากิ 

ภาพที่ 4.85 ฉากท่ีถูกกลาวถึงมากที่สุดในภาพยนตรในเรื่องของความแปลกปนสยอง 
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ในรางผูหญิงเปรียบเหมือนดักแดที่รอเวลาใหผีเส้ือเติบใหญ และสุดทายโอซากิที่ปรากฏราง

ออกมาจากชองคลอดยอมไมตางกับเด็กที่มาเกิดใหมหรือผีเส้ือที่ออกมาจากดักแดเพ่ือพบกับวัน

อันสดใส 

 

 

สรุปภาพยนตรเร่ือง Gozu 

  ภาพยนตรเรื่อง Gozu เปนภาพยนตรยากูซาที่แปลกประหลาดเรื่องหนึ่งของ     

ทาคาชิ  มิอิเกะ โดยตัวของเขาตองการสรางภาพยนตรเรื่องนี้ออกมาเปนภาพยนตร ยากูซา-สยอง

ขวัญ โดยเรื่องราวเปนเรื่องของคนท่ีอยูผิดที่ผิดเวลา จนพบเหตุการณประหลาดมากมายกับตัวเอง 

การนําเสนอภาพความรุนแรงตางๆลวนเปนภาพที่ชวนใหผูชมรูสึกสะอิดสะเอียนกับส่ิงที่เกิดข้ึน 

เชน การฆาสุนัขดวยการขวางใสกระจก ฉากการรวมเพศแบบวิปริต เปนตน และภาพยนตรเรื่องนี้

เปนภาพยนตรที่มีรายละเอียดทางจิตวิทยาเก่ียวกับตัวละครตางๆมากมาย เชน พ่ีนองเจาของ

โรงแรม ที่ตัวพ่ีสาวสูงวัยผูที่ตองการจะมีเพศสัมพันธกับ มินามิใหได ตัวละครตัวนี้เปนตัวละครท่ี

เรียกไดวามี Libido สูงมากและมักจะปลอยอารมณแหงความกาวราวสูนองชายของเขาดวยการดุ

ดาทุบตี หรือตัวละครหัวหนาใหญที่มีพฤติกรรมวิตถารเวลามีเพศสัมพันธกับผูหญิงโดยการที่เขา

จะใชทัพพีเสียบไวที่รูทวารของตนเองเพ่ือเพ่ิมความรูสึกทางเพศ หัวหนาใหญมีความพึงพอใจใน

สวนทวารข้ันรุนแรงจนเกิดบุคลิกภาพที่เรียกวา Anal Personality เปนตน และภาพยนตรเรื่องนี้ก็

สามารถ ชนะรางวัล Special Prize of the Jury (2003) จากเทศกาล Sitges - Catalonian 

International Film Festival ที่ประเทศสเปน รางวัล Best Asian Film (2003) และ Jury Award 

(2003) จากเทศกาล Neuchâtel International Fantasy Film Festival ที่ประเทศสวิสเซอนแลนด 
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4.6 ภาพยนตรเร่ือง One Missed Call 

 

ภาพยนตร เริ่ม เรื่องดวยฉากงานเ ล้ียงสังสรรคของบรรดาเ พ่ือนฝูงในรั้ว

มหาวิทยาลัย เม่ือเสียงโทรศัพทของ โยโกะ เพ่ือนสาวของยูมิ ตัวละครเอกของเรื่องดังข้ึน และเสียง

เรียกเขาก็เปนเสียงเพลงประหลาดท่ีเธอเองไมเคยไดยินมากอนหลังจากเสียงเพลงเงียบไปหนาจอ

โทรศัพทก็ปรากฏขอความสายไมไดรับหนึ่งสาย เมื่อโยโกะเปดเขาไปดูก็พบวาเปนเบอรโทรศัพท

ของเธอที่โทรเขาเครื่องตัวเองพรอมกับฝากขอความเสียงไว เธอกดเขาไปฟงขอความก็พบกับเสียง

กรีดรองอันนาหวาดกลัวพรอมกับลงวันที่ขอความสงมาในอีก3วันขางหนา เม่ือเวลาผานไป3วัน 

 

คืนวันเกิดเหตุยูมิไดรับโทรศัพทจากโยโกะทั้งคูพูดคุยกันตามปกติ แตแลวเม่ือถึง

เวลาที่ระบุในขอความที่สงมาโยโกะก็พบกับอุบัติเหตุอันนาสยดสยองทิ้งไวเพียงแตเสียงกรีดรอง

แบบเดียวกับที่ไดยินในโทรศัพท ไมก่ีวันตอมา เคนจิ เพ่ือนอีกคนหนึ่งของยูมิที่ไดมาสังสรรคกันใน

วันนั้นไดรับขอความจากโทรศัพทมือถือของเขาเองจาก 3 วันขางหนา ในขอความนั้นมีเสียงรอง

ภาพที่ 4.86 ใบปดภาพยนตรเรื่อง One Missed Call 
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ดวยความหวาดกลัวสุดขีดเชนเดียวกัน และเม่ือวันเวลานั้นมาถึงเคนจิก็ตายพรอมกลับเสียงกรีด

รองแบบที่ไดยินในโทรศัพท 

 

วันหนึ่งนัทสึมิเพ่ือนของยูมิก็ไดรับโทรศัพทอาถรรพนี้ เม่ือเธอเปดดูขอความก็พบ

เปนภาพวีดิโอของเธอที่ปรากฏภาพผูหญิงคอยๆโผลมาจากดานหลัง เหตุการณโทรศัพทอาถรรพ

โดงดังเปนขาวไปทั่ว จนมีรายการทางโทรทัศนจะทําการถายทอดสดพิธีการไลผีใหแก นัทสึมิ เธอ

จึงตัดสินใจที่จะทําการไลผีออกทีวี แตเม่ือถึงเวลาตามที่ขอความสงมา นัทสึมิก็พบกับจุดจบอยาง

นาสยดสยอง ในขณะท่ีเรื่องราวอันนาสยดสยองเกิดข้ึนกับ นัทสึมิ โทรศัพทมือถือของยูมิก็ดังข้ึน 

พรอมกับขอความสายไมไดรับยูมิส้ินหวังกับเหตุการณตางๆที่กําลังจะเกิดข้ึนจึงไดรวมมือกับ ฮิโรชิ 

ผูจัดการงานศพที่สูญเสียนองสาวไปในเหตุการณทํานองเดียวกัน ทั้งสองเริ่มลงมือหาสาเหตุของ

การตายเหลานั้นเพ่ือที่จะทําการถอนคําสาปใหทันเวลา โดยมีชีวิตของยูมิเปนเดิมพัน  

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง One Missed Call 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง One Missed Call นั้น ทาคาชิ มิอิเกะ จงใจเดินตาม

สูตรสําเร็จของ Ringu (1998) ซึ่งเปนเรื่องของวีดิโอตองสาป อยางไมผิดเพ้ียนแตปรับเปล่ียนจาก

วีดิโอเปนโทรศัพทมือถือ โดยโครงเรื่องเนนไปในการท่ีจะสืบหาตนตอของโทรศัพทลูกโซวามาจาก

ไหน เกิดขึ้นได อยางไรตามแนวทางของภาพยนตรเรื่อง Ringu ที่วาตัวละครเอกตองหาที่มาของ

วิดีโอตองสาปเพ่ือทําการแกคําสาปที่จะเกิดข้ึนกับตนหากแต ทาคาชิ มิอิเกะ เลือกที่จะใชมุมกลอง

บีบคั้น แสงเงาที่กดดัน การตัดตอที่ฉับ ไว การเลาเรื่องที่กดดันตางจาก Ringu ที่เนนในเรื่องของ

การสรางบรรยากาศอันนาหวาดกลัวซ่ึงเราสามารถสรุปลักษณะของเรื่องราวและแบงไดดังนี้ 

 

การเริ่มเร่ือง ภาพยนตรเริ่มเรื่องดวยฉากงานเลี้ยงสังสรรคของบรรดาเพ่ือน

เกาที่ไมคอยไดพบปะกัน ภาพยนตรพาคนดูเขาสูเรื่องราวอันนาประหลาดใจ

เม่ือเสียงโทรศัพทของ โยโกะเพ่ือนสาวของยูมิ ตัวละครเอกของเรื่องดังข้ึน

และเสียงเรียกเขาก็เปนเสียงเพลงประหลาดที่เธอก็ไมเคยไดยินมากอน 

จากนั้นเม่ือเสียงเพลงเงียบไป หนาจอโทรศัพทก็ปรากฏขอความสายไมไดรับ
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หนึ่งสายเมื่อ  โยโกะเปดเขาไปดูก็พบวาเปนเบอรโทรศัพทของเธอที่โทรเขา

เครื่องตัวเองพรอมกับฝากขอความเสียงไว เธอกดเขาไปฟงขอความก็พบกับ

เสียงกรีดรอง อันนาหวาดกลัวพรอมกับลงวันที่สงมาในอีก 3วันขางหนา ใน

จุดนี้ภาพยนตรไดเปดความสงสัยใหแกผูชมใหสงสัยถึงที่มาของขอความใน

โทรศัพท และผลท่ีจะตามมาในอีก 3วันขางหนา เม่ือเวลาผานไป3วันยูมิได

รับโทรศัพทจากโยโกะแตแลวเม่ือถึงเวลาที่ระบุในขอความที่สงมาโยโกะก็พบ

กับอุบัติเหตุอันนาสยดสยองทิ้งไวเพียงแตเสียงกรีดรองแบบเดียวกับที่ไดยิน

ในโทรศัพท 

 

การพัฒนาเหตุการณ หลังจากเหตุการณแรกเกิดข้ึนภาพยนตรพาคนดูไป

พบเหตุการณตอเนื่องเมื่อเพ่ือนในกลุมของยูมิที่ไปงานเลี้ยงสังสรรคกันไดรับ

โทรศัพทแบบเดียวกันและพบจุดจบใน 3 วันใหหลังเหมือนกันเหตุการณ

เหลานี้ทําใหผูคนที่อยูรอบตัวยูมิเกิด หวาดกลัวและตางกันพาลบเบอร

โทรศัพทของยูมิออกเพ่ือปองกันอาถรรพ แตแลว นัทสึมิเพ่ือนของยูมิก็ไดรับ

โทรศัพทอาถรรพนี้ เม่ือเธอเปดดูขอความก็พบเปนภาพวีดโิอของเธอท่ีปรากฏ

ภาพผูหญิงคอยๆโผลมาจากดานหลัง เหตุการณโทรศัพทอาถรรพโดงดังเปน

ขาวไปทั่ว นัทสึมิ จึงตัดสินใจที่จะทําการไลผีถายทอดสดออกโทรทัศนโดยไม

ฟงคําเตือนของยูมิ 

 

จุดสูงสุด ภาพยนตรหลอกคนดูในระดับหนึ่งกับการไลผีออกโทรทัศน แต

แทจริงแลว เปนเหมือนกับการเร่ิมตนเรื่องราวของการไขปริศนา เม่ือการไลผี

ไมประสบผลสําเร็จ และโทรศัพทของยูมิก็ดังข้ึนพรอมกับเสียงเรียกเขา

ประหลาด และก็ปรากฏขอความสายไมไดรับ ยูมิรูถึงชะตากรรมของตนจึง

รวมมือกับฮิโรชิ ผูจัดการงานศพที่สูญเสียนองสาวไปในเหตุการณทํานอง

เดียวกัน ท้ังสองเริ่มลงมือหาที่มาของโทรศัพทอาถรรพนี้ 
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ภาวะคล่ีคลาย ยูมิไดสืบคนตนตอของโทรศัพทอาถรรพวาเปนของคุณแมลูก

สองคนหนึ่งที่หายสาบสูญไปอยางไรรองรอย เธอไดรับการคาดเดาจากแพทย

วาผูเปนแมมีอาการปวยทางจิตชนิดหนึ่ง ที่ตองการเรียกรองความสนใจจาก

ผูอื่นโดยการทําใหคนใกลชิดปวยโดยเฉพาะลูกของตัวเอง เพ่ือจะนําตัวมาหา

หมอแลวก็จะทุมเทดูแลจนทําใหสังคมเกิดความสงสารและยกยองตัวเองวา

เปนผูเสียสละ คุณหมอในเรื่องไดวินิจฉัยวาแมของเด็กหญิงนาจะปวยเปน

โรคนี้ เนื่องจากเธอพาลูกสาวคนเล็กมาพบหมอเปนประจําดวยอาการท่ี

รุนแรงแตกตางกันไป เชน มีรองรอยถูกทําราย เปนตน แตความจริงแลวกลับ

ตรงกันขาม คนที่ทําใหเด็กหญิงบาดเจ็บกลับเปนพ่ีสาวของเธอเองตางหากที่

ปวยเปนโรคนี้เธอจะทํารายนองสาวอาจจะดวยเหตุผลสองประการ คือทํา

รายนองเพราะแมรักนองมากกวาในความรูสึกของเธอ ทั้งที่เธอปวยแตแมก็

ยังสนใจนองมากกวา หรือไมก็ทําใหนองบาดเจ็บเพ่ือที่ตัวเองจะไดแสดง

บทบาทในฐานะพ่ีที่ดี หลังจากทํารายนองเธอจะใหลูกอมเปนคาปดปาก

ไมใหนองไปฟองแม และเม่ือเธอสวมบทพ่ีที่แสนดีแมก็จะกลับมาใหความ

สนใจเธออีกครั้ง แตเม่ือผูเปนแมรูความจริงก็ดุดาเธอจนอาการหอบกําเริบจน

เสียชีวิต ความแคนของเด็กสาวก็แพรกระจายตอเปนทอดๆ โดยใชสญัญาณ

โทรศัพทจากมือถือของแม โดยสงตอจากเบอรโทรศัพทเบอรหนึ่งไปยักเบอร

โทรศัพทอีกเบอรหนึ่ง 

 

แกนความคิด แกนความคิดหลักของภาพยนตรเหมือนกับภาพยนตร Ringu 

(1998) ที่ตองหาทางแกคําสาบจากโทรศัพทอาถรรพใหไดซึ่งดวยแกนความคิดที่มีความคลายคลึง

กันอยางย่ิงนี้ทําใหคนดูสวนใหญไมได คาดหวังกับแนวเรื่องนัก ส่ิงที่คนดูมาดูภาพยนตรเรื่องนี้จึง

เนนหนักไปที่ฉากสยองขวัญตางๆที่ ทาคาชิ มิอิเกะ จะนําเสนอออกมา 
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คนดูคอยติดตามความเคล่ือนไหวและสิ่งที่เกิดข้ึนกับตัวละคร การเลือกใชมุมมองในการเลาเรื่อง

ในลักษณะนี้ทําใหคนดูกลายเปนเหมือนตัวละครตัวหนึ่งที่เขาไปมีบทบาทในเรื่องราวอันนา

สยดสยองนี้คอยรวมติดตามตัวละครเอกเสาะหาความจริงเพ่ือไขปริศนาตางๆ 

 

รูปแบบของภาพยนตร 

ภาพยนตรเรื่อง One Missed Call นี้ ทาคาชิ มิอิเกะ ตั้งใจที่จะเลียนแบบเรื่องราว

ของภาพยนตรเรื่อง Ringu มาแทบทั้งหมดหากแตทําการปรับเปลี่ยนจาก video อาถรรพใหเปน

โทรศัพทมือถือเพ่ือใหเรื่องราวดูทันสมัยและจับตองไดตามกาลเวลา พรอมกับใสเรื่องราวและ

ปริศนาที่นาสนใจชวนคนหามากกวาในสวนของภาพยนตรเรื่อง Ringu 

 

ทาคาชิ มิอิเกะทําการหยอกลอส่ือโทรทัศนที่หวังกอบโกยรายไดจากเหย่ือผู

เคราะหราย โดยการทําพิธีไลถายทอดสด แตผลที่ออกมาก็ลมเหลวเหมือนเปนการตอกยํ้าใหทราบ

ถึงวามนุษยเราตอใหมีเทคโนโลยีทันสมัยมากแคไหนก็หลีกหนีเรื่องราวเก่ียวกับ ภูตผีวิญญาณและ

โชคชะตาไมได 

ภาพที่ 4.88 ภาพยนตรเรื่องRingu 
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  ในตอนจบของเรื่องราวทั้งหลายถูกคล่ีคลายลง แตทวาสิ่งที่เกิดข้ึนตามมาคือยูมิ

ใชมีดแทงฮิโรชิชายหนุมที่คอยชวยเหลือกันมาโดยที่ฮิโรชิเห็นในเงาสะทอนจากกระจกคือรางของ

เด็กสาวที่ตายไปและยูมิก็ยังคอยทําการพยาบาลฮิโรชิเปนอยางดี ในฉากนี้ทําใหผูชมขบคิดไดตอ

วาสิ่งที่ยูมิทํานั้นเปนการรับชวงตอของวิญญาณเด็กสาว หรือวาเปนอาการของโรคแบบที่เด็กสาว

เคยเปนมากอนเกิดกําเริบกับตัวยูมิขึ้นมากันแน 

 

สรุปภาพยนตรเร่ือง One Missed Call 

  ภาพยนตรเรื่อง One Missed Call เปนการนําภาพยนตรเรื่อง Ringu กลับมา

สรางใหมโดยปรับเปลี่ยนเรื่องราว จากเดิมภาพยนตรเรื่อง Ringu เปนเรื่องของวีดิโอตองคําสาปที่

ใครไดดูจะตองเสียชีวิต ทาคาชิ มิอิเกะนํามาปรับเปนเรื่องราวของโทรศัพทมือถือตองคําสาปที่ใคร

ไดรับสายจะเสียชีวิตในสามวัน ทาคาชิ มิอิเกะจงใจท่ีจะลอเลียนภาพยนตรเรื่องRinguดวยโครง

เรื่องที่เหมือนกันแตปรับเปลี่ยนไปใชเทคโนโลยีที่เขากับยุคสมัย รวมไปถึงการหยอกลอส่ือโทรทัศน 

ที่ชอบหาผลประโยชนจากผูตกเปนเหย่ือ โดยการนําตัวละครตัวหนึ่งที่ถูกคําสาปมาออกรายการ

ถายทอดสดการไลวิญญาณ นอกจากนี้ภาพยนตรเรื่องนี้ยังมีการสอดแทรกปมทางจิตเชน อาการ

ปวยทางจิตที่ตองการเรียกรองความสนใจจากผูอื่นโดยการทําใหคนใกลชิดปวยหรือบาดเจ็บ เพ่ือ

จะนําตัวมาหาหมอแลวก็จะทุมเทดูแลจนทําใหสังคมเกิดความสงสารและยกยองตัวเองวาเปนผู

เสียสละ  

 

  ภาพที่ 4.95 ตอนจบของเรื่องราวที่ยูมิใชมีดแทงฮิโรชิแตก็ยังคอยพยาบาลดูแลเขา 
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ในขณะที่ชินอิจิยังคงมีความสุขกับชีวิตในโลกสวนตัวของตัวเอง ตัวเองก็ไป

เผชิญหนาคนรายคดีฆาตกรรมตอเนื่องขณะออกไปเดินเลนตอนกลางคืนโดยใสชุด Zebraman ที่

ตัวเองตัดข้ึนเองกับมือชินอิจิตอสูเอาตัวรอดมาได พรอมชวยชีวิตเหย่ือหนึ่งคนไวไดในขณะท่ี

คนรายหนีไป แตทุกอยางยังคงเดิม ชินอิจิไมไดรับความกลาหรือกําลังใจจากการกระทําครั้งนั้น

แมแตนอยหากแตยังคงใชชีวิตอยางกลาๆ กลัวๆ และพยายามลืมเรื่องที่เกิดข้ึนปลอยใหเปนหนาที่

ของตํารวจ จนกระทั่งทะเลาะกับลูกสาวตัวเองเรื่องที่ไปทํางานพิเศษจนไมยอมกลับบาน จนลูก

สาวหนีออกจากบานไปในขณะที่ฆาตกรตอเนื่องยังลอยนวลชินอิจิพยายามจะตามหาตัวลูกสาว 

ดวยเบาะแสที่ตนมี เพราะคนรายทําทุกอยางตามเรื่อง Zebraman ทั้งหมด ชินอิจิไดความ

ชวยเหลือจาก อาซาโนะ ชินเป เด็กนักเรียนที่ยายมาใหมซึ่งเดินไมไดและช่ืนชอบ Zebraman 

เหมือนกับตัวเขาเอง คนที่อยูรอบตัวเขาทั้งภรรยา ลูกชาย ถูกนําไปเก่ียวของกับเรื่องราวอันตราย

โดยทุกครั้งคนรายถอดแบบการกระทํามาจากซีรีสที่เขาคลั่งไคลทุกประการ ตั้งแตผูเคราะหราย 

สถานที่    เกิดเหตุ เขาเลือกที่จะสูเพราะเขาคือคนเดียวที่รูเรื่องราวทุกอยาง คนเดียวที่รูทุกข้ันทุก

ตอนของแผนการ 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Zebraman 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง Zebraman สรางมาจากหนังสือการตูนชื่อเดียวกันจึง

ทําใหภาพยนตรเรื่องนี้คงมีกลิ่นอายของการตูนอยูไมนอย ซึ่งสามารถสรุปแนวโครงเรื่องไดดังนี้ 

 

เร่ิมเร่ือง ภาพยนตรเริ่มเรื่องดวยการประชุมของกองกําลังพิเศษที่วาดวย

เหตุการณประหลาดที่เกิดข้ึนในประเทศญี่ปุน จากนั้นภาพยนตรก็จะพาผูชม

ไปพบกับ ชินอิจิ คุณครูชั้นประถมวัยกลางคนที่ชีวิตครอบครัวและหนาที่การ

งานยํ่าแย ในจุดนี้ภาพยนตรยนตรจะดําเนินเรื่องราวชีวิตประจําวันของชินอิจิ

ควบคูกับการสืบสวนของกองกําลังพิเศษที่มาหาส่ิงแปลกประหลาดในเมืองทื่

ชินอิจิอยู เรื่องราวชีวิตของ ชินอิจิ เปลี่ยนผันไปเม่ือ อาซาโน ชินเป นักเรียน

ชั้นประถม 3 ที่พิการเดินไมได ยายเขามาใหมและ ผอ.โรงเรียนฝากใหเขา

ดูแล วันหนึ่งระหวางการเรียนการสอน ชินอิจิ เห็น อาซาโน กําลังวาดภาพ 
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ใหทั้งสองคนเริ่มพูดคุยกัน อาซาโนเร่ิมย้ิมแยม พูดคุยมากข้ึน เม่ืออาซาโนรู

วาชินอิจิเปน zebraman ทําใหเขามีความเชื่อมั่นในตัวชินอิจิ และยังเปนการ

เพ่ิมความเช่ือมั่นในตัวเองวาถามีความเชื่อมั่นทําอะไรก็จะสําเร็จ ดวยความ

เช่ือมั่นนี้อาซาโนจึงพยายามท่ีจะยืนเพราะเขาเช่ือวาตัวเองทําไดและสงผาน

ความเช่ือมั่นนี้ไปยัง  ชินอิจิใหชินอิจิเช่ือมั่นในตัวเองและสามารถดึงพลังของ

zebraman ออกมาไดสําเร็จ  

 

ทาคาชิ  มิอิ เกะ  สรางความเหมือนกันของตัวละครทั้ งสองนี้ เ พ่ือที่จะให

ความสัมพันธของคนทั้งคูดูใกลชิดข้ึนเนื่องจากทั้งสองคนเปนเหมือนคนที่มีปมดอยในจิตใจ และมี

ความปรารถนาที่จะเปนเหมือน zebraman ที่ตนชื่นชอบ ซ่ึงเปนกลไกการปองตนเองทางจิตชนิด

หนึ่งที่ตองการขมดานลบของตนโดยสรางตนเองในจินตนาการข้ึนมา และเมื่อคนที่มีความชอบ

เหมือนกันสองคนมาพบกัน ความเขาใจกันทําใหกลไกเหลานี้ลดลง ทั้งสองจึงสามารถเผชิญ

อันตรายภายนอกได 

 

ความขัดแยง ภาพยนตรเรื่องนี้ตั้งอยูบนความขัดแยงของสภาพจิตใจของตัว

ละครหลักอยางชินอิจิ ที่ไมรูจะจัดการกับเหตุการณที่เกิดขึ้นอยางไรทั้งๆที่เขารูเรื่องราวของมัน

เพราะชินอิจิเช่ือวามันไมใชหนาที่ของคนธรรมดาท่ีจะเขาไปยุงเก่ียว แตในสวนลึกของจิตใจก็อยาก

ที่จะไปตอสูกับเหลารายปกปองผูคนเหมือนอยางฮีโรที่เขาชื่นชอบ 

 

มุมมอง ภาพยนตรเรื่องzebraman ใชมุมมองในการเลาเรื่องแบบ omniscient 

ผูชมสามรถทราบเรื่องราวจากตัวละครตางๆในสถานที่ตางๆกันได ดวยมุมมองในการเลาเรื่องแบบ

นี้ทําใหผูชมสามารถทราบถึงลายละเอียดของตัวละครตัวหนึ่งๆผานตัวละครอ่ืนๆได เชน ผูชม

สามารถรูจักตัวละครชินอิจิวาเขาเปนคนที่มีลักษณะนิสัยอยางไร มีปญหาอยางไร ผานตัวละคร

แวดลอม เชน ลูกๆ นักเรียน เปนตน และดวยมุมมองลักษณะนี้ ทาคาชิ มิอิเกะ จึงสามารถ

ถายทอดความคิดของตัวละครใหแกผูชมไดเห็นไมวาจะเปนฉากความฝนของชินอิจิ ที่คิดวาตนได

เปน zebraman หรือฉากยอนอดีตเพ่ือบอกเลาเรื่องราวของครูใหญที่เลือกชินอิจิมาเปนอาจารย 
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รูปแบบของภาพยนตร 

ทาคาชิ มิอิเกะ สรางภาพยนตรเรื่องZebramanโดยดัดแปลงมาจากหนังสือ

การตูนเรื่อง zebraman ซึ่งแตงเรื่องโดย คุโด คันคุโร และวาดภาพโดย เรอิจิ ยามาดะ ความยาว5

เลมจบ เรื่องราวในหนังสือการตูนกลาวถึง อิชิคาวา ชินอิจิ อาจารยโรงเรียนประถมที่ชีวิตครอบครัว

และหนาที่การงานไมประสบความสําเร็จเลยซักอยางหมกมุนอยูกับการดูการตูนและตัดเย็บชุด

เลียนแบบzebraman ฮีโรในวัยเด็กที่เขาช่ืนชอบมาก จนวันหนึ่งชินอิจิใสชุด zebraman ที่เขาทํา

ข้ึนออกไปซื้อนําผลไม และไดพบกับผูหญิงถูกทํารายโดยคนใสชุดปูเหมือนกับตัวรายในเรื่อง

zebraman เม่ือเขาเขามาพัวพันกับเรื่องที่เกิดข้ึนทําใหไดรูวาโลกที่เขาอยูกําลังเกิดเหตุการณ

เหมือนในเรื่องzebraman 

 

ในสวนของภาพยนตรนั้น ทาคาชิ มิอิเกะ ไดถายทอดเรื่องราวในชวงตนเรื่องแบบ

หนังสือการตูนเพ่ือใหผูชมไดรูจักกับตัวละครและเร่ืองราวตางๆกอนที่จะดัดแปลงโครงเรื่องตาม

แบบที่เขาถนัด และเพ่ิมเรื่องราวความเหลือเชื่อเหนือจินตนาการตามแบบภาพยนตรซูเปอรฮีโร 

เพ่ือเขาถึงผูชมที่เปนเด็กมากข้ึน 

ภาพที่ 4.100 หนังสือการตูนเรื่อง Zebraman 
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จากความสําเร็จของภาพยนตรเรื่องZebramanนี้ทําใหมีการสรางาภาคตอออกมาในป 2010 และ

เปนจุดเริ่มตนที่ดีใหกับทาคาชิ มิอิเกะในการสรางภาพยนตรสําหรับผูชมในวงกวางโดยการยก

เรื่องราวของหนังสือการตูนมาดัดแปลง 

 

 

4.8 ภาพยนตรเร่ือง The Great Yokai War (2005) 

เรื่องราวเกิดข้ึนเม่ือเด็กหนุมชื่อ ทาดาชิ ยายไปเปนเมืองเล็กๆในชนบทหลังการ

หยารางของพอแมของเขาเมื่อเขาไดเขารวมงานเทศกาลในทองถ่ินซึ่งจะมีการเลือกเด็กประจํา

หมูบานที่จะเปน “คนข่ีกิเลน” ที่จะคอยคุมครองหมูบาน ซึ่งทาดาชิไดถูกรับเลือกใหเปนคนข่ีกิเลน

ประจําปนั้น หนาที่หลักของคนก่ีกิเลนคือการนําดาบศักดิ์สิทธ์ิไปยังหุบเขาเพ่ือที่จะสะกดภูตผี 

วิญญาณ ไมใหลงมากอกวนคนในหมูบาน 

 

คาโตะ ยาสุโนริ ผูที่เคยเปนมนุษยมากอนแตมีความแคนตอส่ิงที่มนุษยกระทําไว

คาโตะมอบชีวิตใหมใหกับส่ิงของที่โดนท้ิง โดยใหไปรวมรางกับโยไก จนออกมาสรางความ

เดือดรอนใหกับมนุษยและโยไกดวยกันเองจนเกิดเปนสงครามโยไกที่ย่ิงใหญ เม่ือเหลา โยไก ตางก็

ภาพที่ 4.109 ใบปดภาพยนตรเรื่อง  
The Great Yokai War 
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การพัฒนาเหตุการณ เม่ือทาดาชิไดรับคัดเลือกใหเปน คนข่ีกิเลน ทาดาชิ

ถูกทาทายจากเพ่ือนๆในโรงเรียนใหข้ึนไปบนภูเขาเพ่ือไปนําดาบศักดิ์สิทธ์ิมา 

แตบนภูเขาจะเต็มไปดวยภูตผีปศาจมากมาย ทําใหทาดาชิไมกลาที่จะข้ึนไป 

แตเย็นวันหนึ่งทาดาชิพยายามที่จะทดสอบตัวเองโดยการข้ึนไปบนเขาเพียง

คนเดียวและไดพบกับ ซูเนะโกซูริ ภูติที่มีลักษณะคลายหนูกําลังบาดเจ็บอยู 

ทาดาชิเลยเขาไปชวยเหลือไว ซูเนะโกซูริ ไดพา ทาดาชิ ข้ึนไปบนเขาเพ่ือไป

พบกับหัวหนาของเหลาภูตผี ระหวางทาง ทาดาชิ ไดรับการทดสอบความ

กลา จากเหลาภูตบนเขาดวยการหลอกวาคุณปูของทาดาชิหายตัวไปบนเขา

ดวยความกลาของทาดาชิที่จะออกชวยเหลือคุณปูทําใหเขาสามารถผานการ

ทดสอบและไดรับการยอมรับจากเหลาภูตผีบนเขาในฐานะ คนข่ีกิเลน เพ่ือให

เปนผูนําในการตอสูกับ คาโตะ ที่จับเหลาภูตผีบนเขาไปทําการแกแคน 

 

จุดสูงสุด ทาดาชิใชดาบศักดิ์สิทธ์ิตอสูกับปศาจที่ตาโตะสรางข้ึนจนดาบหัก 

เหลาภูตผีจํานวนมากรวมถึงหัวหนาภูตถูกจับตัวไป เหลาภูตที่เหลือที่หนีมา

ไดตางหมดกําลังใจ แตทาดาชิไมยอมแพ ดวยความมุงม่ันของเขาจึงเปนการ

สรางกําลังใจใหกับเหลาภูตจนสามารถสรางดาบศักดิ์สิทธิ์ข้ึนมาใหมและ

รวบรวมเหลาภูตจากทั่วประเทศมาชวยทําสงครามครั้งนี้ไดสําเร็จ 

 

ภาวะคล่ีคลาย สงครามสิ้นสุดลงฝายภูตผีไดรับชัยชนะ หมูบานกลับมาสู

ความสงบ เม่ือเวลาผานไป ทาดาชิโตเปนผูใหญ ความใสซ่ือบริสุทธ์ิหายไป

ทําใหเขาไมสามารถมองเห็นเหลาภูตไดอีก 

 

แกนความคิด ภาพยนตรเรื่อง The Great Yokai War มีแกนความคิดหลักใน

เรื่องของความเชื่อมั่นและแนวคิดเก่ียวกับภูตผีของญี่ปุน เนื่องจากชาวญี่ปุนมีความเชื่อเก่ียวกับ

วิญญาณมายาวนานและคนญ่ีปุนยังมีความเชื่อเก่ียวกับสิ่งของที่ถูกทอดทิ้งเอาไวเปนเวลานาน 

จะถูกวิญญาณเขาสิงกลายเปนภูตผีได  
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รูปแบบของภาพยนตร 

ทาคาชิ มิอิเกะ สรางภาพยนตรเรื่องนี้เพ่ือเปนการคารวะตอ ชิเงรุ มิซุกิ ผูให

กําเนิด อสูรนอยคิทาโร โดยทําการ Remake มาจากภาพยนตรเรื่อง Yokai Monsters: Spook 

Warfare (1968) เปนผลงานที่ตั้งใจทําใหเด็กๆดู รายละเอียดในสวนของเหลาภูตผีจึงดูมีความ

นารักนาชังปนตลกขบขัน ทั้งนี้เพ่ือเปนการเคารพตอ ชิเงรุ มิซุกิ ที่เปนเหมือบิดาแหงภูตผีญี่ปุน ทา

คาชิ มิอิเกะ จึงออกแบบตัวละครภูตผีตามแบบที่ ชิเงรุ มิซุกิ ไดวาดไว 

  ภาพยนตรเรื่องนี้ถายทํากันที่เมือง ทตโตะริ (Tottori) ที่เปนบานเกิดของ ชิเงรุ มิซึ

กิ เพ่ือเปนการเคารพตอชิเงรุ มิซึกิ ที่เมืองนี้จึงมีการจัดนิทรรศการเก่ียวกับภูตผีเอาไว 

 

  ในภาพยนตรเรื่องนี้ ทาคาชิ มิอิเกะ ตั้งใจท่ีจะถายทอดภาพลักษณของภูติผีที่

ปรากฏตามแบบที่ ชิเงรุ มิซึกิ ไดวาดไว และเลือกถายทอดดวยการใหนักแสดงแตงเปนภูติ แทน

การใชคอมพิวเตอรสรางภาพเหลาภูตข้ึนมา จึงทําใหภูตผีที่ปรากฏมีความนารักมากกวาที่จะดูนา

ภาพที่ 4.113  ชิเงรุ มิซึกิ บิดาแหงภูตผีญ่ีปุน และการตูนเรื่องคิทาโรผลงานของเขา 

ภาพที่ 4.114 บรรยากาศเมือง ทตโตะริ ที่ทาคาชิ มิอิเกะ ใชเปนสถานที่ถายทํา 
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4.9 ภาพยนตรเร่ือง Sukiyaki Western Django (2007) 

 

เนิ่นนานนับรอยๆ ปหลังจากท่ีศึกดันโนอุระอันเลื่องลือในป คศ. 1185 ผานพนไป 

ณ หมูบานเชิงเขาอันหางไกลในญ่ีปุนกอสถานการณตึงเครียดข้ึนอีกครั้ง เมื่อกองทหารชุดขาวแหง

เกนจิ (ตระกูลมินะโมโตะ) ภายใตการนําของ โยชิตสึเนะ กับกองทหารชุดแดงแหงเฮเกะ (ตระกูล

ไทระ) ภายใตการนําของ คิโยโมริ เกิดการปะทะกันเพ่ือครอบครองขุมทองในตํานานท่ีซุกซอนอยู

ในหมูบาน 

 

หมูบานตกอยูในสภาพยํ่าแยเมื่อทั้งฝายขาวและฝายแดงตางปกหลักตอสูเพ่ือ

แยงชิงอํานาจกัน การตอสูผานไปเนิ่นนานจนเมื่อหนุมพเนจรนิรนามผูมีอดีตอันขมข่ืนเดินทาง

มาถึงหมูบานแหงนี้พรอมดวยฝมืออันไรเทียมทานจึงเปนที่จับตามองของทั้งสองฝายที่ตองการชาย

นิรนามคนนี้มาเปนพวกเพ่ือเสริมกําลังของตน 

ภาพที่ 4.126 ใบปดภาพยนตรเรื่อง Sukiyaki Western Django 
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แตทวา เหตุการณเริ่มตึงเครียดขึ้นเมื่อฝายแดงเฮเกะ รูวาฝายขาวเก็นเป เตรียม

ลักลอบขนอาวุธเขามาในหมูบาน การตอสูของท้ังสามฝาย ฝายขาว ฝายแดง และชายปริศนากับ

คนในหมูบาน โดยมีสมบัติมหาศาลและความสงบสุขของหมูบานเปนเดิมพัน จึงถือกําเนิดข้ึน 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Sukiyaki Western Django 

โครงเร่ือง ในภาพยนตรเรื่อง Sukiyaki Western Django นั้น มิอิเกะตองการ

คารวะตอภาพยนตรคาวบอยอิตาเลียน (Spaghetti Western) หรือที่เรียกกันในญี่ปุนวา 

“Macaroni Western” แลวเรียกขานแนวทางน้ีวา Sukiyaki Western Django 

 

มิอิเกะเลือกใชสงครามเก็นเปในศตวรรษท่ี 12 เปนฉากหลัง และถายทําเปน

ภาษาอังกฤษตลอดทั้งเรื่องโดยโครงเรื่องของภาพยนตรเรื่องนี้นั้น ยกชวงเวลาหน่ึงใน

ประวัติศาสตรมาถายทอด โดยเรื่องราวเดินไปตามชวงเวลา นับตั้งแตสถานการณที่เกิดข้ึน ตาม

ดวยการเปดตัวละครชายลึกลับที่เขามาทามกลางเหตุการณที่เกิดข้ึนเรื่อยไปจนถึงตอนจบของ

เรื่องราว ซึ่งสรุปไดดังนี้ 

 

การเริ่มเรื่อง ภาพยนตรเปดเรื่องดวยชายหนุมปริศนาคนหนึ่งที่กําลัง

เดินทางไปยังหมูบานแหงหนึ่งและเขาไดแนะนําใหเราไดทราบถึงสภาพของ

หมูบานที่ถูกยึดครองโดยกองกําลัง2กลุมคือ ฝายแดง เฮเกะ และฝายขาว 

เก็นเป เม่ือชายหนุมปริศนาเดินทางมายังถึงหมูบาน ดวยฝมืออันเกงกาจของ

เขา จึงเปนที่สนใจของทั้งสองฝาย การตอสูเพื่อแยงชิงตัวชายหนุมปริศนาคน

นี้จึงเกิดข้ึน 

 

การพัฒนาเหตุการณ ชายหนุมปริศนาเลือกที่เขาขางฝายขาวเก็นเป เขามี

จุดประสงคในการคนหาสมบัติประจําหมูบาน โดยทําใหทั้งสองฝายเปด

สงครามกัน แตความก็มาแตกจึงทําใหเขาตกอยูในอันตรายการตอสูของท้ัง

สามฝายจงึเกิดข้ึน 
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จุดสูงสุด ในภาพยนตรเรื่องนี้นั้นเรื่องราวมาถึงจุดสูงสุดของเนื้อหาเมื่อฝาย

ขาวและฝายแดงเกิดการตอสูทําใหผูคนในหมูบานบาดเจ็บลมตายกันเปน

จํานวนมาก รวมไปถึงชายหนุมปริศนาที่พลาดทาเสียทีถูกยิงบาดเจ็บสาหัส 

แตก็ไดเจาของบารเหลาสาวที่เคยเปนอดีตมือปนในตํานานพาไปรักษาตัวจน

หายสนิท จากเหตุการณการตอสูชายหนุมปริศนาเห็นเฮฮาจิเด็กชายที่เกิด

จากพอแมซึ่งอยูคนละฝายกันตองสูญเสียพอและแมไปทําใหภาพในอดีตของ

ตนหวนกลับมาจึงตัดสินใจสะสางเรื่องราวทั้งหมดโดยไดคนในหมูบานและ

มือปนสาวคอยชวย 

 

ภาวะคล่ีคลาย ชายหนุมปริศนาใชทองคําของหมูบานลอใหทั้งสองฝาย

ออกมาสูกัน แผนการครั้งนี้เปนไปดวยดีเม่ือทั้งสองกลุมออกมาตอสูแยงชิง

สมบัติกัน ชายหนุมปริศนาจึงเขาไปผสมโรงทามกลางความวุนวายนี้ดวย 

เหตุการณนองเลือดยุติลงทามกลางความสูญเสีย ชายหนุมปริศนาจากไป

จากหมูบานและฝากใหเฮฮาจิเปนคนดูแลหมูบานนี้และสมบัติตอไป 

 

แกนความคิด แกนความคิดหลักของภาพยนตรเรื่องนี้คือ การอยูรวมกัน ซึ่งเรา

จะจากความขัดแยงของทั้งสองฝายอยูตลอดทั้งเรื่องชายหนุมปริศนาเปนเสมือนตัวถายทอด

เรื่องราววิถีการดําเนินชีวิตและความขัดแยงของกลุมทั้งสองซึ่งตัวชายหนุมเองก็ไมไดมีทีทาจะ

สนใจ แตเมื่อเขาไดรูจักกับ เฮฮาจิ เด็กที่เกิดจากพอแมที่อยูกันคนละฝายกัน และตองกลายเปน

เด็กกําพราทําใหเขานึกถึงตนเองในวัยเด็กที่สูญเสียพอแมไป เขาจึงตัดสินใจที่จะจัดการทั้งสอง

ฝายเพ่ือยุติการขัดแยงนี้เพ่ือนําความสงบกลับคืนสูหมูบาน 

 

ตัวละคร ภาพยนตรเรื่องนี้มีตัวละครนาสนใจมากมาย ทาคาชิ มิอิดกะ ยังคง

เอกลักษณของภาพยนตรตะวันตกไว ไมวาจะเปนชายหนุมนิรนามที่เขามายังบานปาเมืองเถ่ือน

เพียงลําพัง มาเฟยสองกลุมที่แยงชิงอํานาจกันรวมไปถึงนายอําเภอที่ไรศักยภาพ หรือมือปนใน

ตํานานที่ซอนตัวอยูในหมูบาน ซึ่งสามารถวิเคราะหไดดังนี้ 
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ชายหนุมปริศนา เปนตัวละครที่สรางขึ้นมาตามแบบของภาพยนตรแนว 

Western เปนชายหนุมผูมีฝมือเกงกาจ ไมรูที่มา ตัวละครตัวนี้ถูกสรางข้ึนเพ่ือ

จุดประสงคในการขับดันเรื่องราวเนื่องจากฝายแดง และฝายขาวทําศึกกันมา

ยาวนานไมรูผลแพชนะ เม่ือชายหนุมปริศนาเขา ทั้งสองฝายจึงพยายามแยง

ชิงตัวเขาเพ่ือที่จะเปนฝายจัดการฝงตรงขาม 

โยอิจิ หัวหนาฝายขาวเก็นเป เปนชายหนุมสําอางมีความม่ันใจในตัวเองสูง 

เปนตัวละครที่Egoสูง ทําใหตัวละครตัวนี้มีความโดดเดนดานเอกลักษณเปน

เสมือนตัวแทนของวิถีตะวันออกของชาวญี่ปุนในเรื่องของชาตินิยม 

ยกตัวอยางเชนการใชดาบตัดกระสุน หรือการใชดาบสูกับปน 

ภาพที่ 4.127 ชายหนุมนิรนามที่ปรากฏตัวในหมูบานที่วุนวาย 

ภาพที่ 1.128 หัวหนาฝายขาว ที่เปนเหมือนตัวแทนความเปนชาตินิยมของคนญี่ปุน 
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คิโยโมริ หัวหนาฝายแดง เปนตัวละครท่ีเปนสีสันของเรื่อง เปนตัวละครท่ีมี

อารมณกาวราวรุนแรง ไมคอยฉลาด และใจรอนทําใหเปนที่ยําเกรงของ

ลูกนองเพราะหากใครทําอะไรผิดใจก็จะฆาทิ้ง เปนตัวละครที่มีIdสูง 

ขับเคลื่อนดวยสัญชาตญาณดิบภายใน จึงมักเปนผูกอเรื่องราวตางๆมากมาย 

 

นายอําเภอ เปนตัวละครที่มีพฤติกรรมประหลาด มีสองบุคลิกในรางเดียว 

ซึ่งเปนกลไกทางจิตอยางหนึ่งที่เม่ือคนเรามีความขัดแยงในใจที่ตอตานกันถึง

ขีดสุดจึงเกิดกลายเปนบุคลิกซอนข้ึนมา 

ภาพที่ 4.129 คิโยโมริหัวหนาฝายแดง 

ภาพที่ 4.130 นายอําเภอผูมีสองบุคลิก 
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ความขัดแยง ประเด็นหลักของความขัดแยงอยูที่กองกําลังสองฝาย ทั้งฝายแดง     

เฮเกะ และฝายขาวเก็นเป ที่ตอสูแยงชิงสมบัติในหมูบานกันมายาวนาน แตแทจริงแลวความ

ขัดแยงที่แทจริงนั้นแสดงออกมาใหเห็นเดนชัดในรูปแบบของการนําเสนอ ซึ่งโดยเรื่องราวนั้นเปน

เหตุการณในชวงหนึ่งของประวัติศาสตรญี่ปุน แตถูกถายทอดออกมาแบบตะวันตก และนักแสดง

ญี่ปุนทุกคนตองพูดภาษาอังกฤษ 

 

มุมมอง ภาพยนตรเรื่อง Sukiyaki Western Django ในชวงแรก ทาคาชิ มิอิเกะ 

ใชการเลาเรื่องในมุมมองบุคคลที่สาม ซึ่งมีตัวละครช่ือ Piringo (Quentin Tarantino) เปนผูเปดนํา

เรื่องราวการตอสูที่มีมาเนินนานของฝายขาวและฝายแดง หลังจากนั้นเรื่องราวก็เปลี่ยนไปใช

มุมมองการเลาเรื่องแบบรอบดาน เพ่ือที่จะไดกลาวถึงรายละเอียดตัวละครแตละฝายใหผูชมเขาใจ

ได 

 

รูปแบบของภาพยนตร 

ทาคาชิ มิอิเกะ สรางภาพยนตรเรื่องนี้ออกมาเพ่ือเปนการคารวะตอภาพยนตร

คาวบอยอิตาลีหรือที่เรียกวา Spaghetti Western ของ Sergio Leone โดยที่เขาเรียกผลงาน

ภาพยนตรแนวคาวบอยสไตลญี่ปุนนี้วา Sukiyaki Western เอกลักษณอันโดดเดนอีกอยางหนึ่ง

ของภาพยนตรเรื่องนี้ คืองานออกแบบเสื้อผา ที่ประยุกตนําเครื่องแตงกายแบบญี่ปุนมาใชกับตัว

ละครและทําการแยกสีเพ่ือแบงฝายไดชัดเจนสวยงาม เหมือนภาพยนตรเรื่อง Kagemusha ของ 

Akira Kurosawa จนไดรับรางวัล Best Productionและ Best Art Direction จากเทศกาล

ภาพยนตรตางๆการถายทอดเอกลักษณความเปนญี่ปุนลงในภาพยนตรแนวตะวันตกเปนการสราง

ความโดดเดนใหกับภาพยนตร 

ภาพที่ 4.131 งานดานProductionที่โดดเดน และผสานสองวัฒนธรรมเขาดวยกัน 
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ทาคาชิ มิอิเกะ ทําการหยอกลอรูปแบบของภาพยนตรแนวตะวันออกมาไดอยาง

สนุกสนานวาจะเปนเรื่องของการที่เปนภาพยนตรแนวคาวบอยตะวันตก จึงใหนักแสดงทุกคนพูด

ภาษาอังกฤษทั้งเรื่อง นอกจากนี้การที่ทาคาชิ มิอิเกะแบงแยกสีสันของแตละฝายนั้นเปนการ

สะทอนใหเห็นถึงสภาวะจิตใจของผูนําแตละฝาย(ภาพท่ี 4.132 และ ภาพท่ี 4.133) เชน ตัวหัวหนา

ฝายขาวนั้นเปนคนที่สุขุม ยึดถือวิถีบูชิโดชื่นชอบที่จะใชดาบเปนอาวุธ แมวาฝายตรงขามจะใชปน

ก็ตาม สวนฝายแดง เปนการสะทอนถึงวัฒนธรรมตะวันตก ที่ปาเถ่ือน รุนแรง  

นอกจากนี้ทาคาชิมิอิเกะยังมีการหยอกลอเรื่องราวของความยุติธรรม เมื่อผูเปน

นายอําเภอซึ่งเปรียบเสมือนตัวแทนของความยุติธรรมกลับไมสามารถกระทําการใดๆได เม่ือเมืองที่

ตนอยูเกิดเหตุวุนวาย ทําไดเพียงคลอยตามไปกับเหตุการณที่เกิดข้ึน เลือกเขาขางผูชนะ แตจะเห็น

ไดวาตัวละครนายอําเภอนี้เปนตัวละครที่ตายยาก ไมวาเรื่องจะวุนวายเพียงใดตัวละครตัวนี้ก็ยัง

ภาพที่ 4.132 ฝายขาวผูเปนตัวแทนวิถีตะวันออก 

ภาพที่ 4.133 ฝายแดงผูเปนตัวแทนวิถีตะวันตก 
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  จากภาพท่ี 4.136 เปนฉากหนึ่งที่ตัวละครของฝายแดงถูกคนของฝายขาวยิงเขาที่

ทองจนทองเปนรู ซึ่งตามความจริงนั้นฉากนี้ควรจะเปนฉากที่นาสยดสยอง แตทาคาชิ มิอิเกะ

นําเสนอดวยการใหสมาชิกฝายสีแดงกมลงมามองรูที่ทองดวยสีหนาตกใจ ฉากนี้จึงพลัน

เปล่ียนเปนฉากที่เรียกรอยย้ิมขึ้นมาในทันที นอกจากนี้แลวยังมีฉากอ่ืนที่ใชความรุนแรงในการ

เรียกเสียงหัวเราะเชน ฉากที่โยอิจิหัวหนาฝายขาวสอนเรื่องการใชสมาธิแกลูกนองโดยการใชมือรับ

ดาบและใหลูกนองลองทําดู ปรากฏวาลูกนองคนนั้นถูกดาบฟนเขาที่หัว 

 

ภาพที่ 4.136 ตัวละครตัวหนึ่งถูกยิงจนทองเปนร ู

ภาพที่ 4.137 ลูกนองของโยอิจิฝกใชมือรับดาบแตพลาดโดนฟนเขาที่หัว 
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  การนําเสนอภาพความรุนแรงในภาพยนตรเรื่องนี้นั้นอาจไมโดดเดนเทาเรื่องของ

รูปแบบการนําเสนอเรื่องราวของตัวภาพยนตร เชนการเปดเรื่องราวของภาพยนตรที่ไดแขกรับเชิญ

พิเศษอยาง เควนติน ทารันติโน มารวมแสดง เปนมือปนนามวา Pirigo เปนคนเลาเรื่องราวการ

ตอสูของฝายแดงและฝายขาวท่ีแยงชิงทองกันเปนเวลานานแสนนาน 

 

  มีหลายๆฉากท่ีปรากฏในภาพยนตรที่ใชการผสมผสานของวัฒนธรรมทั้งสองเขา

ดวยกันจนเกิดเปนเสนหใหชวนจดจําเชนฉากหมูบานที่มีบานเรือนแบบตะวันตกแตตึกที่เปนแหลง

กบดานของทั้งสองฝายกลับเปนแบบญี่ปุน(ภาพที่ 4.139)  

 

  นอกจากนี้ยังมีความขัดแยงที่ปรากฏอยูในกลุมตัวละครทั้งฝายอยางเห็นไดชัด 

ฝายขาวผูยึดวิถีบูชิโดแบบญี่ปุน แตภายในบานที่อาศัยกลับถูกตกแตงในแบบยุโรป(ภาพที่ 4.140) 

ภาพที่ 4.138 เควนติน ทารันติโน ในบทมือปนผูเลาเรื่องราวที่เกิดขึ้นในภาพยนตร 

ภาพที่ 4.139 ฉากอาคารแบบญ่ีปุนโบราณทามกลางบรรยากาศแบบตะวันตก 
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  แตทางฝงของฝายแดงที่เปนตัวแทนของชาวตะวันตกที่รุนแรง ปาเถ่ือน บานที่ใช

อาศัยกลับเปนรูปแบบญี่ปุนโบราณ (ภาพท่ี 4.141) 

 

 ภาพที่ 4.140 ภายในที่พักของฝายขาวที่ถูกตกแตงแบบยุโรป 

ภาพที่ 4.141 ภายในท่ีพักของฝายแดงที่ตกแตงแบบญ่ีปุนโบราณ 
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  ในฉากดวลกันครั้งสุดทายระหวางชายปริศนาและโยอิจิหัวหนาฝายขาว 

บรรยากาศโดยรอบเปลี่ยนเปนสีขาวโพลนของหิมะ เปนการบงบอกถึงความสงบ และสมาธิ ใน

การดวลกันครั้งสุดทายที่มีชีวิตเปนเดิมพัน  

 

  ในการดวลกันครั้งสุดทายนั้นหิมะที่เปนตัวบงบอกถึงความสงบและสมาธินั้นอาจ

ใชไมไดกลับชายปริศนา จากรูปที่ ผูชมจะรับรูไดถึงบรรยากาศรอบตัวละครท้ังสอง รอบๆตัวโยอิจิ

นั้นหิมะตกลงมาอยางสงบนิ่ง เปนการบงบอกถึงความสงบและสมาธิของตัวละครตัวนี้ ตางจาก

ชายปริศนาที่แมอยูในบริเวณเดียวกันแตปรากฏภาพพายุหิมะพัดกระจัดกระจายไปมาเพ่ือเปนการ

ส่ือถึงความลึกลับที่ยากจะคาดเดาที่ซอนอยูภายในจิตใจของเขา 

   

ในตอนจบของเรื่องราวทาคาชิ มิอิเกะยังคงรูปแบบของภาพยนตรแนวตะวันตก

เอาไวดวยการใหชายหนุมปริศนาข่ีมาจากไป ทิ้งเฮฮาจิเด็กนอยที่สูญเสียพอและแมจากเหตุความ

วุนวายไวขางหลัง เพ่ือใหเด็กนอยตัดสินใจเลือกทางเดินของตน และยังมีการใช ตัวหนังสือในการ

สรุปเลาเรื่องราวที่เปนเหตุการณตอไปในอนาคต 

ภาพที่ 4.142 บรรยากาศที่ถูกรายลอมดวยหิมะในตอนทายของเรื่อง 

ภาพที่ 4.143 ฉากจบของเรื่องราว ชายหนุมปริศนาขี่มาจากไป และการใชตัวหนังสือในการเลาเรื่องราว 
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สรุปภาพยนตรเร่ือง Sukiyaki Western Django 

  ภาพยนตรเรื่อง Sukiyaki Western Django เปนภาพยนตรที่ทาคาชิ มิอิเกะได

สรางความแปลกใหมแกวงการภาพยนตรญี่ปุน โดยการสรางภาพยนตรคาวบอยแบบญ่ีปุนที่เปน

การผสมวัฒนธรรมตะวันตกและตะวันออกเขาดวยกัน รวมไปถึงการใหนักแสดงชาวญี่ปุนในเรื่อง

พูดภาษาอังกฤษตลอดทั้งเรื่อง ภาพยนตรเรื่องนี้ใชโครงสรางการเลาเรื่องตามรูปแบบของ

ภาพยนตรแนวWestern ที่เปนเรื่องราวของความขัดแยงในหมูบานที่อยูหางไกลความเจริญ จนมี

ชายหนุมปริศนาเขามายุติเรื่องราวความขัดแยง ความโดดเดนของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่งาน 

Production Arts ที่นําวัฒนธรรมญี่ปุนเขามาผสมกับวัฒนธรรมตะวันตก เชนเคร่ืองแตงกาย 

อาคารบานเรือน ฯลฯ รวมไปถึง การใชสีเปนเครื่องมือในการสื่อถึงบุคลิกภาพของตัวละครในเรื่อง 

เชน ฝายขาวที่เปนตัวแทนความสงบนิ่ง ยึดมั่นวิถีบูชิโด ฝายแดงที่เปนตัวแทนของชาวตะวันตก ที่

มีความปาเถ่ือน รุนแรง และ สีดําที่ใชกับชายหนุมปริศนาที่เปนการสื่อถึงความลึกลับที่ซอนอยู

ภายใน ภาพยนตรเรื่องนี้เปนการบงบอกไดวา ทาคาชิ มิอิเกะไมไดแตจะสามารถสรางไดแต

ภาพยนตร Action นองเลือด แตภาพยนตรภาพยนตรที่มากดวยรายละเอียด และงานProduction

ที่สวยงามเขาก็สามารถทําออกมาไดอยางดี 
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4.10 ภาพยนตรเร่ือง Crows Zero (2008) 

 

โรงเรียนมัธยมปลายซูซูรัน หรือที่เรียกวา โรงเรียนอีกา ซึ่งเปนโรงเรียนที่ไมประสบ

ความสําเร็จในการใหความรูแกนักเรียนเปนที่สุดเปนโรงเรียนที่มีกลุมของนักเรียนที่ชอบใชความ

รุนแรงมารวมตัวกันมาก นักเรียนในโรงเรียนนี้มักจะรวมตัวกันเปนกลุมยอยๆ และทําการตอสูกัน

เพ่ือแยงอํานาจและขยายอิทธิพลในโรงเรียนซึ่งเปาหมายของนักเรียนเหลานี้คือการข้ึนสูจุดสูงสุด

ของซูซูรันซึ่งไมเคยมีใครทําได แตนั่นไมใชเรื่องที่จะไมมีทางเปนไปไดเมื่อกลุมนักเรียนอันทรง

อํานาจกลุมหนึ่งในชื่อ กองกําลังเซริซาวาเปนกลุมที่เขาใกลเปาหมายสูงสุดมากที่สุด  

 

กองกําลังเซริซาวานําทัพโดยนักเรียนมัธยมปลายปสามชื่อ ทามาโอะ เซริซาวา มี

สมาชิกหลักในกลุม  6 คน มีพรรคพวกเปนนักเรียนช้ันอื่นๆกวาหนึ่งรอยคน วันหนึ่งไดมีนักเรียน

ปริศนายายเขาใหมคนหนึ่งเขาเปนนักเรียนมัธยมปลายปสามช่ือ เก็นจิ ทาคิยะ พอของเก็นจิเปน

ศิษยเกาของซูซูรันและเปนหัวหนาของกลุมยากูซาที่ทรงอิทธิพล แตเก็นจิแมจะเปนคนที่มีฝมือใน

การตอยตีแตก็ไมเปนที่ยอมรับจากพอของเขา เครื่องพิสูจนที่จะทําใหพอของเขายอมรับในตัวของ

เขาไดนั่นก็คือ เก็นจิจะตองเปนที่หนึ่งของซูซูรัน โดยที่พอของเก็นจิใหสัญญาวาเม่ือเก็นจิข้ึนเปนที่

หนึ่งของซูซูรันก็จะใหเก็นจิสืบทอดตําแหนงหัวหนาแก็ง เก็นจิจึงเขาซูซูรันโดยมีเปาหมายจะข้ึนเปน

ภาพที่ 4.144 ใบปดภาพยนตรเรื่อง Crows 
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ที่หนึ่ง เก็นจิไดรับความชวยเหลือจาก เกน ยากูซาชั้นปลายแถวจากแกงคูแขงกับพอของเก็นจิ ซึ่ง

เคยเปนศิษยเกาของซูซูรันและมีความฝนที่จะพิชิตซูซูรัน เกน เปนเหมือนพ่ีเลี้ยงใหกับเก็นจิในการ

ใชชีวิตที่ซูซูรันจนเก็นจิสามารถรวบรวมกลุมข้ึนมาไดภายใตชื่อ G.P.S. 

 

แตแลวความตึงเครียดคอยทวีความรุนแรงข้ึนเมื่อคนในกลุมของเก็นจิถูกลอบทํา

ราย กลุม G.P.S. เริ่มมีปญหาภายใน เกิดการแตกคอกันเองจนกลุม G.P.S. สลายตัวลง เก็นจิ

สูญเสียเพ่ือนที่เดินรวมทางกันมา สิ่งนี้ทําใหเกนจิไดเรียนรูวาการข้ึนสูจุดสูงสุดนั้นไมสามารถทําได

ดวยกําลังของเขาเพียงคนเดียว 

 

เก็นจิไดพิสูจนตัวเอง กับกลุมเพ่ือนของเขาจนสามารถกลับมารวมกลุมกันไดอีก

ครั้งหนึ่ง และเขาทําการตอสูตัดสินกับกลุมของเซริซาวา 

 

โครงสรางการเลาเร่ืองของภาพยนตรเร่ือง Crows zero 

โครงเร่ือง ภาพยนตรเรื่อง Crows zero เปนการพยายามถายทอดเรื่องราวจาก

หนังสือการตูนออกมาสูโลกภาพยนตรโดยพยายามรักษาเอกลักษณของการตูนเอาไว โดยในสวน

ของโครงเรื่องนั้นจะเปนการเลาเรื่องของตัวละครท่ีเปนตัวเอกของเรื่องที่ฟนฝาอุปสรรคตางๆตั้งแต

ตนจนจบตามลําดับเวลา ซึ่งอาจสรุปไดดังนี้ 

 

การเริ่มเร่ือง ภาพยนตรเปดเรื่องดวยเหตุการณที่ เกน สมาชิกคนหนึ่งของ

แกงยากูซาถูกยิงตกแมน้ํา จากนั้นภาพยนตรก็จะพาผูชมยอนเหตุการณ

กลับไปยังจุดเริ่มตนของเรื่องราว โดยแนะนําผูชมใหรูจักโรงเรียนซูซูรัน และ

ไมรีรอที่จะบอกจุดประสงคของ เก็นจิ ที่ตองการจะข้ึนเปนที่หนึ่งของโรงเรียน 

จากน้ันภาพยนตรก็จะพาผูชมไปรูจักกับตัวละครตางๆผานเสนทางการตอสู

ของเก็นจิที่ตองการรวบรวมพรรคพวกเพ่ือข้ึนเปนที่หนึ่งของซูซูรัน 
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การพัฒนาเหตุการณ เรื่องราวในภาพยนตรไดแสดงใหเห็นถึงเสนทางใน

การรวบรวมพรรคพวกของเก็นจิ ซึ่งในตอนแรกเก็นจิเริ่มตนดวยการใชกําลัง

ในการขมขูแยงชิงอํานาจมา แตเม่ือเวลาผานไปทําใหเก็นจิไดเรียนรูวาการจะ

เปนหัวหนานั้นการใชกําลังอยางเดียวไมสามารถทําได จําตองมีมิตรภาพการ

ไวเนื้อเช่ือใจซึ่งกันและกัน จากจุดนี้ผูชมจะไดเห็นพัฒนาการณของตัวละคร

เก็นจิ ที่แรกเริ่มเขาเขามาเรียนเพียงลําพังและคอยๆมีเพ่ือนฝูงที่เช่ือใจกันเพ่ิม

มากข้ึน 

 

จุดสูงสุด ในฉากไคลแมกซของภาพยนตรเรื่องนี้เปนฉากการตอสูในทายเรื่อง ไม

วาจะเปนการตอสูระหวางกองกําลังเซริซาวาและกลุม G.P.S. ที่ผูชมจะไดเห็น

การชกตอยอันดุเดือด การไวเนื้อเช่ือใจระหวางเพ่ือนฝูง ความเชื่อมั่นในผูนําของ

ตน การตอสูของโทคิโอะเพ่ือนสมัยเด็กของเก็นจิกับโรครายจนตองเขาผาตัด รวม

ไปถึงการตอสูของ เกน กับความฝนที่ฝากไวกับเก็นจิ 

ภาพที่ 4.145 เก็นจิสามารถชนะใจคนในโรงเรียนและรวมกลุมขึ้นมาได 
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ภาวะคลี่คลาย หลังจากเหตุการณการตอสู เก็นจิเปนฝายชนะเซริซาวา ตัว

ละครทั้งหลายเปรอะเปอนไปดวยเลือดและโคลนเก็นจิเขาใกลสูจุดสูงสุดของ

การเปนผูนําซูซูรันอีกกาวหนึ่งภาพยนตรยังบอกใหผูชมทราบถึงผลการรักษา

ของโทคิโอะที่สามารถเอาชนะโรครายได และจากนั้นภาพยนตรก็จะพาผูชม

กลับไปยังเหตุการณตนเรื่อง เมื่อ เกน ถูกยิงตกน้ําแตเขาก็รอดชีวิตมาไดดวย

เสื้อกันกระสุนที่หัวหนาของเขาใหไวเปนเหมือนของขวัญช้ินสุดทายเพ่ือให 

เกนไดเริ่มชีวิตใหม 

 

แกนความคิด แกนความคิดหลักของภาพยนตรเรื่องนี้อยูที่คําพูดของตัวละครที่

ช่ือ มาคิเสะพูดวา “คนที่จะข้ึนมาคุมกองทัพทั้งหมดได ไมใชแคเรื่องตอยตีเกงอยางเดียว คนๆนั้น

จะตองมีอะไรที่มากกวานั้น” ซึ่งแนวความคิดหลักนี้ เนื้อหาของภาพยนตรจึงมุงเนนใหเห็นถึง

พัฒนาการในการเช่ือมความสัมพันธระหวางตัวละครอยางเก็นจิกับกลุมเพ่ือนที่ชวยกันฝาฟน

อุปสรรคตางๆไปดวยกัน 

 

ตัวละคร ในดานตัวละคร ในภาพยนตรเรื่องCrows Zero เปนเรื่องราวของ

ความสัมพันธระหวางเพ่ือนฝูงซึ่งในตัวละครเอกแตละตัวลวนมีคาแรคเตอรและนิสัยที่ตางกัน 

สามารถวิเคราะหไดดังนี้ 

ภาพที่ 4.146 จุดไคลแมกซของเรื่องราวคือการเผชิญหนากันของกลุม

นักเรียนสองกลุมเพื่อชิงความเปนใหญ 
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ยําเกรงและเปนคนที่รักเพ่ือนพองยอมใหอภัยเพ่ือนที่ทําผิดพลาดหากเขา

พรอมจะกลับใจตางจากเก็นจิที่ทางบานมีฐานะดีแตกลับโดดเดี่ยว ไมมีเพ่ือน

พอง เปนตัวละครที่พูดไดวาเปนผูกระทํา(Active) เพียงอยางเดียวก็ไมผิด 

ดวยความที่ภาวะท่ีเปรียบเสมือนเปนผูอยูจุดสูงสุดของในโรงเรียนจึงทําให

เขาถูกทาตีทาตอยจากผูอื่นอยูเสมอ 

 

เกน เกนเปนตัวละครท่ีเหมือนเปนเด็กอยูตลอดเวลาชอบคุยโวโออวดตน มี

ความฝน ความปรารถนามากมาย ตัวละครตัวนี้เปนตัวละครที่มีกลไกปองกัน

ตนเองทางจิตมากมาย เชน สภาวะที่ ego ไมตัดสินใจเลือกขางอยูในสภาวะ

สองจิตสองใจ ที่ไมสามารถเลือกไดระหวางหนาที่การงานความจงรักภักดี

หรือเพ่ือนพอง หรือภาวการณปฏิเสธท่ีจะยอมรับความเปนจริงที่วาตัวเอง

ตอยต่ําไมมีคาไรความสามารถ เลยสรางจินตนาการหรือความฝนครอบงํา

ปมดอยนั้นดวยการบอกกับ เก็นจิ วาตนเปนศิษยเกาของโรงเรียนซูซูรันที่เคย

จะไดเปนที่หนึ่งของโรงเรียน และคอยใหความชวยเหลือเก็นจิอยูเสมอ เพราะ

เขาคิดวาเก็นจิเปนเหมือนตัวแทนของตนที่จะทําความฝนใหเปนจริงได 

ภาพที่ 4.148 เซริซาวา (คนกลาง) ตัวละครท่ีเปนเหมือนดานตรงขาม

กับเก็นจิที่รายลอมไปดวยเพ่ือนฝูงและรอยย้ิม 
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ลินดาแมน ลินดาแมนเปนตัวละครท่ีมาจากหนังสือการตูนตนฉบับ เปนตัว

ละครที่ทุกคนเช่ือกันวาเกงที่สุดในโรงเรียนซูซูรัน แตเนื่องดวยลินดาแมนเปน

คนที่ชอบอยูคนเดียวเพียงลําพังไมมีเพ่ือนฝูงจึงไมนิยมมีเรื่องชกตอยกับใคร 

แตมักจะมีคนเขามาหาเรื่องเขาอยูเสมอ รวมไปถึงเก็นจิและเซริซาวา ทุกครั้ง

ที่เก็นจิมาหาเรื่องกับเขา ลินดาแมนมักจะพูดเสมอวา สิ่งที่พวกเก็นจิทํานั้น

มันมีประโยชนอะไร เม่ือข้ึนเปนที่หนึ่งของโรงเรียนพอเรียนจบทุกอยางก็จบ 

ส่ิงที่ทํามาจะมีประโยชนอะไร ซึ่งจากคําพูดเหลานี้ทําใหเห็นไดวาลินดาแมน

แทบจะเปนตัวละครเดียวที่ไมเห็นดวยกับการใชกําลังเพราะเขาเช่ือวาการใช

กําลังเพ่ือแยงชิงส่ิงใดหรือการใชกําลังเพ่ือใหตัวเองมีอํานาจนั้นไมย่ังยืน 

ภาพที่ 4.149 เกน ยากูซาปลายแถวที่พยายามจะทําใหตนเปนที่ยอมรับจาก

บุคคลอื่น 

ภาพที่ 4.150 ลินดาแมน ตัวละครจากหนังสือการตูนตัวละครที่เปนคนยํ้า

เตือนใหผูชมไดรูวาการใชกําลังเพ่ือแยงชิงอํานาจนั้นไมมีความย่ังยืน 
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หนังสือการตูนไมวาจะเปนตัวละครบางตัว สถานที่หรือความสัมพันธของตัวละครที่เก่ียวเน่ืองกับ

หนังสือการตูน รวมไปถึงฉากบางฉากที่นํารูปแบบของการตูนมาใช 

 

จากภาพที่ 4.151 จะเห็นถึงการนํารูปแบบจากหนังสือการตูนมานําเสนอใน

ภาพยนตร ซึ่งจากรูปที่ ซึ่งเปนภาพจากหนังสือการตูนจะเปนการแสดงใหเห็นถึงการชกที่รุนแรงจน

คูตอสูกระเด็นกล้ิงไปไกล ซึ่งจากภาพนี้หากแปลงมาเปนภาพยนตรจะเปนภาพเคล่ือนไหว

ตอเนื่องกันไป แตทาคาชิเลือกที่จะถายทอดออกมาตามแบบของหนังสือการตูน โดยการตัดฉาก

ตอเนื่องออกเปนShotสั้นๆไมตอเนื่องเผ่ือใหผูชมไดรับกลิ่นอายของหนังสือการตูน  

โดยพ้ืนฐานของการตูนเรื่อง Crows นั้นเปนการตูนชกตอยกันตามประสาวัยรุน 

ไมมีแกนสาร สาระเทาที่ควรลวนเต็มไปดวยตัวละครที่ดูเท มีเสนห ฉากชกตอยถึงที่ใจ แตเม่ือ    

ทาคาชิ มิอิเกะ นํามาสรางเปนภาพยนตร ทาคาชิ มิอิเกะไดเพ่ิมมิติโดยใหน้ําหนักกับเรื่องราวที่

ภาพที่ 4.151 ฉากท่ีทาคาชินํารูปแบบของ

หนังสือการตูนมาใช 
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ในตอนทายของการปะทะกันเมื่อ เก็นจิเผชิญหนากับเซริซาวาสองตอสอง ซึ่งเปน

ฉากตัดสินของเรื่องเวลาตามทองเรื่องเปนชวงเวลาเย็นพระอาทิตยใกลตกดินบรรยากาศถูก

แสงอาทิตยยอมเปนสีสมอันเปนการบงบอกถึงอารมณอันรอนแรงของทั้งคูที่ตอสูกันจนมาถึงจุดนี้

จากนั้นเม่ือการตอสูถึงบทสรุปทั้งคูตางหมดแรงสีสันของบรรยากาศก็มืดดับลงตามแรงกําลังของ

ทั้งสองฝาย (ภาพที่ 4.157) ซึ่งการใชสีเปนตัวแสดงถึงอารมณทั้งสองฝายนี้เปนสิ่งที่ชวยสื่อสภาพ

อารมณและความรอนแรงของทั้งสองฝายใหแกผูชมไดเปนอยางดี 

 

นอกจากนี้เสนหอีกอยางหนึ่งในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะ คือความรุนแรงใน

เชิงขบขัน การนําเสนอความรุนแรงที่ปรากฏข้ึนใหเปนเรื่องตลกนั้นเปนการชวยทําใหการกระทํา

ของตัวละครที่เกิดข้ึนลดความรุนแรงลง และยังเปนสวนที่สงเสริมใหภาพยนตรมีสีสันไมไดมีแค

เรื่องราวที่เครงเครียดมากจนเกินไปเชน 

 

ฉากที่เซริซาวาเลนโบวล่ิง(ภาพท่ี 4.158) โดยใชคนเปนพิน แลวเตะถังเก็บน้ําเขาใส 

ในฉากนี้เปนฉากขบขัน เกินจริง ที่เปนตัวสรางสีสันตใหกับเรื่องราว แตถามองใหลึกลงไปจะเห็นได

วาฉากนี้เปนฉากหน่ึงที่แสดงถึงพลังและอํานาจของเซริซาวา ที่สามารถจับและบังคับคนมาเลน

เกมพิลึกนี้ไดโดยไมขัดขืน 

ภาพที่ 4.158 โบวล่ิงมนุษย 
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ดวยลักษณะของตัวละครของเก็นจิซึ่งเปนคนไมคอยพูดจา เครงครึมทําใหยากแก

การสรางสีสันใหกับเรื่องราว ภาพยนตรจึงมีการใชบุคคลรอบขางเปนตัวสงเรื่องราวขบขันเพ่ือเพ่ิม

เสนหใหกับตัวละครเก็นจิ เชน (ภาพท่ี 4.159) ฉากที่เปนการรวมกลุมกันครั้งแรกของเก็นจิกับกลุม

เพ่ือน ริวซากิไดสอนใหเก็นจิเลนเกมปาลูกดอกแตเก็นจิปาพลาดไปโดนเพ่ือนอีกคนหนึ่ง รวมไปถึง

ฉากเลนเบสบอล (ภาพท่ี 4.160) เปนฉากการเลนเบสบอลกันในกลุม ตัวละครมาคิเสะพูดมากจนริว

ซากิแกลงตีบอลพลาดใสหนามาคิเสะจนเลือดสาดกระเซ็น ดวยลักษณะความรุนแรงในเชิงขบขัน

เหลานี้นั้นเปนเสนหอีกอยางหนึ่งที่มักปรากฏในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ เพราะนอกจากจะ

เปนการสรางสีสันใหกับเรื่องราวแลวยังเปนการชวยลดทอนความรุนแรงตามที่ควรจะเปนอีกดวย 

 

สรุปภาพยนตรเร่ือง Crows Zero 

  ภาพยนตรเรื่อง Crows Zero เปนภาพยนตรที่ทํารายไดสูงที่สุดของทาคาชิ มิอิ

เกะดวยการที่ภาพยนตรเรื่องนี้ดัดแปลงมาจากหนังสือการตูนที่มียอดจําหนายสูงเรื่องหนึ่ง 

ภาพยนตรเรื่องนี้เปนเรื่องราวของการตอสูเพ่ือขึ้นสูจุดสูงสุดของโรงเรียนซ่ึงเปนเนื้อหาหลักตาม

ตนฉบับหนังสือการตูน และทาคาชิ มิอิเกะไดเพ่ิมรายละเอียดในสวนของครอบครัวของตัวละคร

ภาพที่ 4.159 ฉากริวซากิสอนเก็นจิปาลูกดอก 

ภาพที่ 4.160 ฉากกลุม G.P.S เลนเบสบอล 
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หลักเขาไปเพ่ือเพ่ิมน้ําหนังใหกับเหตุผลที่ตัวละครหลักตองทําการข้ึนสูจุดสูงสุดของโรงเรียนใหได 

ในดานการนําเสนอความรุนแรงภาพยนตรเรื่องนี้เปนเนื้อหาของการทะเลาะวิวาทจึงตองมีฉากชก

ตอยเปนธรรมดา แตดวยการเปนเรื่องที่ดัดแปลงมาจากหนังสือการตูนทาคาชิ มิอิเกะจึงนําเสนอ

ฉากชกตอยที่ดุเดือดเกินจริงตามอยางหนังสือการตูนทําใหถูกอกถูกใจผูชมเปนอยางมาก ดวย

ความสําเร็จของภาพยนตรเรื่องนี้ทําให  ทาคาชิ มิอิเกะสรางภาคตอของภาพยนตรเรื่องนี้ออกมา

ในป2009 และก็ประสบความสําเร็จไมนอยไปกวาภาคแรกดวยเชนกัน 

 

 

 

 

 

 

 



บทที่ 5  
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 

สรุปผลการวิจัย  

การวิจัย “ การนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ” เปน

การศึกษาถึงการนําเสนอภาพความรุนแรงอันปรากฏในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ อีกทั้งยังเปน

การศึกษาเพ่ือเขาใจถึงเอกลักษณและทัศนคติในการสรางภาพยนตรของผูกํากับ โดยงานวิจัยครั้งนี้

เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ ที่ผูวิจัยใชกระบวนการวิเคราะหเนื้อหาดวยการตีความดวยตนเองจากการชม

ภาพยนตร ประกอบกับการวิเคราะหขอมูลจากเอกสารตางๆ ซึ่งภาพยนตรทั้ง 10 เรื่องที่เลือกมา

ทําการศึกษาในคร้ังนี้ประกอบดวย 

 

1. Dead or Alive (1999) 

2. Dead or Alive 2 (2000) 

3. Ichi the Killer (2001) 

4. The Happiness of the Katakuris (2001) 

5. Gozu (2003) 

6. One Missed Call (2003) 

7. Zebraman (2004) 

8. The Great Yokai War (2005) 

9. Sukiyaki Western Django (2007) 

10. Crows Zero (2008) 
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จากผลการวิจัยพบวาภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะน้ันมีเนื้อหาหรือเรื่องราวที่

เก่ียวของกับความรุนแรง หรือมีความรุนแรงเปนองคประกอบ โดยมีการนําเสนอผานลักษณะของ

โครงสรางการเลาเรื่อง แมวาภาพยนตรเหลานั้นจะมีรูปแบบของภาพยนตรที่แตกตางกันไปซึ่งผูวิจัย

สามารถสรุปภาพรวมไดดังนี้ 

 

โครงเรื่อง 

  ภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ จะมีโครงเรื่องที่เนนการศึกษาตัวละครผานความรุนแรง

ที่ปรากฏในเรื่อง และตัวละครหลักจะทําหนาที่เปนตัวขับเคล่ือนเรื่องราวโดยมีลักษณะการดําเนินเรื่อง

ตามรูปแบบที่จัดเรียงตามภาวการณ คือการเริ่มเรื่อง และการนําเสนอความขัดแยงที่เกิดจากตัวละคร

หรือเหตุการณตามทองเรื่อง ซ่ึงจะนําไปสูเรื่องของการพัฒนาเหตุการณ จนนําไปสูจุดสูงสุดของ

เรื่องราว กอนที่จะจบลงดวยภาวะคล่ีคลาย แตในภาพยนตรหลายๆเรื่องของทาคาชิ มิอิเกะเลือกใช

การปดเรื่องราวดวยความกํากวมไมบงชี้อยางแนชัดวาเหตุการณหรือตัวละครจะเปนอยางไรตอไป เชน

ในภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive, Dead or Alive 2, Ichi the Killer หรือOne Miss Called เปนตน 

 

  แกนความคิด 

  ภาพยนตรของทาคราชิ มิอิเกะ มักจะมีจุดรวมที่คลายคลึงกันอยูซึ่งแบงไดดังนี้ 

1. แกนความคิดเก่ียวกับการอยูรวมกัน ซึ่งเปนแกนความคิดที่จะพบไดในภาพยนตร

หลายๆเรื่องของเขาที่เปนเรื่องราวของคนหลายๆรูปแบบที่มาพบเจอกัน หรือ

เรื่องราวของความสัมพันธของคนในครอบครัว เชน Crows Zeroหรือ 

Happiness of The Katakuris ที่เปนเรื่องของความสัมพันธในครอบครัว 

2. แกนความคิดเก่ียวกับการชําระแคน ซึ่งเปนการตอสูระหวางตัวละครหลักที่เปน

ตัวละครเอก กับฝายตรงขาม ที่ตั้งอยูบนความขัดแยงและทัศนคติที่แตกตางกัน 

เชน Ichi the Killer และ Dead or Alive  
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3. แกนความคิดเก่ียวกับการสรางความเชื่อมั่นในตัวเอง ซึ่งมักจะเปนเรื่องของคนที่

ขาดความเช่ือมั่น และจะถูกกระตุนดวยอะไรบางอยางเพ่ือเรียกความเช่ือมั่นของ

ตนกลับคืนมา ซึ่งพบในภาพยนตรแนวแฟนตาซีเชน The Great Yokai War และ 

Zebraman 

 

ตัวละคร  

ตัวละครหลักในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ ที่ผูวิจัยทําการศึกษาสามารถสรุปได

ดังนี้ 

1. ตัวละครที่มีความกาวราวรุนแรง เปนตัวละครที่มักคล่ีคลายความขัดแยงภายใน

ตัวเองดวยการแสดงออกถึงความรุนแรงทางภายนอก และตัวละครเหลานี้มักจะ

มีภาวะซึมเศรา โดดเดี่ยวจากสังคม 

2. ตัวละครที่มีความเปล่ียวเหงา เดียวดาย เปนตัวละครที่มีมักจะมีปมปญหา

ภายในใจ ซึ่งเปนผลมาจากปญหาที่สงผลกระทบตอจิตใจในวัยเด็ก 

3. ตัวละครที่ขาดความเช่ือมั่นในตัวเอง ตัวละครกลุมนี้มักเปนตัวละครปจเจกบุคคล

ธรรมดาแตมีปญหาในการเขาสังคมจนเกิดขาดความเช่ือมั่นในตนเอง 

 

ความขัดแยง 

ความขัดแยงในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะที่ผูวิจัยไดทําการศึกษา พบวาความ

ขัดแยงที่เกิดข้ึนสวนใหญมาจากปมภายในจิตใจของตัวละครเปนตัวสรางปญหาและ

เร่ืองราวในภาพยนตร 

 

มุมมอง 

มุมมองในการเลาเรื่องในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ เปนมุมมองแบบรูรอบดาน 

สามารถหย่ังรูจิตใจของตัวละครทุกตัว สามารถยายเหตุการณ สถานที่ และขามพน
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ขอจํากัดดานเวลา สามารถยอนอดีต กาวไปในอนาคตและสามารถสํารวจความคิด

ฝนของตัวละคร  

 

การนําเสนอความรุนแรง 

  ในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิกะ ภาพความรุนแรงที่ปรากฏถือเปนเอกลักษณที่ทําให

ผูชมรูจักผูกํากับคนนี้ ดวยการนําเสนอภาพความรุนแรงที่ถึงลูกถึงคน มีการนําเสนอภาพของเลือด 

ภาพของการฆา และความตาย อยูตลอดเวลาของเรื่องราว ซึ่งภาพความรุนแรงที่ปรากฏสามารถแบง

ไดดังนี้ 

  

  ความรุนแรงทางกายภาพ คือการใชกําลังคุกคามหรือทํารายเพ่ือควบคุมหรือ

ครอบครองทรัพยสินของบุคคลอ่ืน ซึ่งเปนความรุนแรงที่ปรากฏเดนชัดในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ 

ซึ่งสามารถอธิบายไดดังนี้ 

 

1. ความรุนแรงทางกาย เปนความรุนแรงหลักที่ปรากฏในภาพยนตรทุก

เรื่องของทาคาชิ มิอิเกะ เปนความรุนแรงที่เกิดจากการทํารายรางกาย 

โดยจะเจตนาหรือไมเจตนาก็ตาม 

 

2. ความรุนแรงทางเพศ จะเห็นไดชัดในภาพยนตรที่เปนเรื่องเก่ียวกับแกง

ยากูซา หรือกลุมคนนอกกฎหมาย ซึ่งจะมีตัวละครที่ใชเรื่องเพศ หรือการ

กระทําที่เก่ียวของกับเรื่องเพศ เปนเครื่องมือในการถายทอดความรุนแรง 

เชน ในภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer ที่ตัวละครตัวหนึ่งทําการซอม

ผูหญิงจนปางตายกอนจะทําการขมขืน หรือตัวละครหลักอยางคาคิฮารา

จับผูหญิงมาทรมานดวยการตัดหัวนม รวมไปถึงภาพยนตรเรื่อง Gozu 

ในฉากที่ตัวละครพ่ีสาวเจาของโรงแรมเขามาหามินามิในหองอาบน้ํา
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และบีบหนาอกใหมินามิดูจนน้ํานมไหล ก็ถือไดวาเปนการคุกคามทาง

เพศ 

 

3. ความรุนแรงที่ เ กิดจากการกระทําผิดหลักจริยธรรมอันดี  เชน  ใน

ภาพยนตรเรื่อง Zebraman ตัวละครลูกสาวหาเงินดวยวิธีการขายบริการ  

 

ความรุนแรงแบบไมลงมือ คือ ความรุนแรงที่ไมไดทํารายหรือฆากันดวยอาวุธหรือ

ปน แตทํารายกันทางโครงสรางของสังคม หรือการทํารายกันดวยสภาพของจิตใจ เชน        

ปมปญหาในวัยเด็กของตัวละครที่สงผลมาถึงปจจุบัน 

 

นอกจากนี้ทาคาชิ มิอิเกะ ยังมีการนําเสนอรูปแบบของความรุนแรงโดยไดรับอิทธิพล

จากสื่ออ่ืน เชน หนังสือการตูน โดยการนําเสนอรูปแบบความรุนแรงในลักษณะนี้จะเปนการเสนอความ

รุนแรงในเชิงขบขัน เกินกวาความเปนจริง เชนในภาพยนตรเรื่อง Crows Zero ที่ตัวละครเซริซาวา จับ

นักเรียนคนอ่ืนมาทําเปนพินโบวลิ่ง และใชถังเก็บน้ําแทนลูกโบวล่ิงเตะใสจนกระเด็น 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

  ทาคาชิ มิอิเกะ เปนหนึ่งในผูกํากับภาพยนตรที่ไดชื่อวาเปนผูกํากับที่มักจะสราง

ภาพยนตรที่เต็มไปดวยความรุนแรง และเรื่องราวอันแปลกประหลาด ตัวละครท่ีนิยมชมชอบการตอสู 

ลักษณะนิสัยผิดแปลกจากคนทั่วไปเอกลักษณความรุนแรงที่ปรากฏในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ

นั้นสวนใหญจะปรากฏในรูปแบบของการฆาฟน เต็มไปดวยเลือดและความตาย ซึ่งความรุนแรงที่เกิน

จริงในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะยังมีสวนชวยในการสงเสริมเรื่องราวใหดูตื่นเตน ชวนใหผูชมอยาก

ติดตามผลของการกระทําตางๆที่เกิดข้ึนจะลงเอยในรูปแบบใด จากงานวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยสามารถ

สรุปเรื่องราวของความรนุแรงในภาพยนตรของ ทาคาชิ มิอิเกะไดเปนสองสวน 
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ภาพยนตรในยุคแรก งานภาพยนตรในยุคแรกของทาคาชิ มิอิเกะสวนใหญจะเปน

เรื่องราวเก่ียวกับกลุมยากูซาหรือพวกนอกกฎหมายที่ชื่นชอบในความรุนแรง งานในภาพยนตรในชวงนี้

ของทาคาชิ มิอิเกะจะเปนงานที่มุงเนนความรุนแรงเปนที่ตั้งมีการเสนอภาพความรุนแรงตางๆ ความ

ตาย เลือด อยางเดนชัด ซึ่งในชวงเวลานี้เปนชวงเวลาที่ทาคาชิ มิอิเกะเปนที่พูดถึงกันอยางมากใน

ฐานะผูกํากับที่ทําภาพยนตรที่โหดและรุนแรง ภาพยนตรสวนใหญยังไมเปนที่รูจักในวงกวางช่ือเสียง

ของทาคาชิ มิอิเกะเปนที่รูจักกันในเฉพาะกลุมผูที่ชื่นชอบภาพยนตรประเภทนี้ 

 

ภาพยนตรในยุคหลัง งานภาพยนตรในยุคหลังของทาคาชิ มิอิเกะประกอบดวยงาน

อันหลากหลายรูปแบบ มีการใชรูปแบบของส่ิงตางๆไมวาจะเปนหนังสือการตูน หรือการนําภาพยนตร

แนวตางๆมาเสนอในรูปแบบใหม มีการลดความรุนแรงจากลงจากงานในยุคแรกเพ่ือใหเขาถึงผูชมใน

วงกวางมากข้ึน ดวยผลงานภาพยนตรที่ดูงายข้ึนผสานกับความแปลกของรูปแบบการนําเสนออันเปน

เอกลักษณของทาคาชิ มิอิเกะ และดวยการที่ทาคาชิ มิอิเกะนําหนังสือการตูน เกมส หรือเรื่องราวตางๆ

ที่ผูชมคุนชินมานําเสนอในรูปแบบที่ตื่นตาตื่นใจ ทําใหชื่อเสียงของทาคาชิ มิอิเกะเริ่มเปนที่รูจักในวง

กวางมากข้ึน แมวางานในยุคหลังของทาคาชิ มิอิเกะจะถูกลดทอนความรุนแรงแบบถึงเลือดถึงเนื้อลง 

เขาก็ยังคงสอดแทรกความรุนแรงแอบแฝงลงไปไมวาจะเปนเรื่องของมุกตลกเจ็บตัวที่รุนแรงแตชวน

ขบขัน หรือประเด็นทางสังคมตางๆลงในภาพยนตร 

 

ความรุนแรงที่ปรากฏในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ นั้นสวนใหญเกิดมาจากความ

ขัดแยงที่มาจากตัวละครไมวาจะจากภายในจิตใจหรือภายนอก วิธีแกปญหาจองตัวละครเหลานี้มักใช

ความรุนแรงเปนที่ตั้ง ซ่ึงมักจบลงดวยการสูญเสีย การบาดเจ็บ และตาย ซึ่งผลงานภาพยนตรใน

ชวงแรกของทาคาชิ มิอิเกะ เปนเรื่องราวเก่ียวกับกลุมยากูซาหรือพวกนอกกฎหมายที่ชื่นชอบในความ

รุนแรง ทําใหภาพความรุนแรงที่ปรากฏในภาพยนตรชวงนี้เปนความรุนแรงทางกายภาพที่เกิดจาก

กระทําของตัวละคร และเปนความรุนแรงที่มีความสมจริง สวนผลงานในชวงหลังของเขา ซึ่งเปนการ

นําอิทธิพลของหนังสือการตูนเขามามีสวนรวมดวยนั้น ความรุนแรงที่ปรากฏจะลดทอนในสวนของ
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ความสมจริง ลดการเห็นเลือดหรือความตายนอยลง แตจะปรากฏความรุนแรงในเชิงย่ัวลอ หรือความ

รุนแรงที่ออกมาในลักษณะขบขันมากข้ึน 

 

นอกจากความรุนแรงแลวตัวละครในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะ สวนใหญมักเปน

พวกมือปน นักฆา หรือกลุมตัวละครท่ีเปนพวกไรหัวนอนปลายเทา เปนพวกนอกสังคม ซึ่งคนญี่ปุนน้ัน

ใหความสําคัญกับ “คนนอก-คนใน” เพราะการทํางานหรือการใชชีวิตของคนญี่ปุนสวนใหญนั้นทํากัน

เปนกลุมเปนองคกร ดังนั้นการที่คนที่อยูนอกกลุมนั้นจะเปนที่จับตามองและยากที่จะถูกยอมรับ เชน 

ในภาพยนตรเรื่อง Dead or Alive ในกลุมของริวอิจิที่เปนกลุมอาชญากรนั้นมีความเปนอยูแบบ

ครอบครัว ดวยการทํางานที่เส่ียงอันตรายการไวเนื้อเช่ือใจเปนส่ิงสําคัญที่สุด แตเม่ือลูกนองคนหนึ่งซ่ึง

เปน “คนใน” ทรยศหักหลัง ริวอิจิจึงตองกําจัดทิ้งเพราะไมอาจเชื่อใจไดอีก 

 

  ตัวละครของมิอิเกะมักเปนพวกที่ไรญาติขาดมิตรใชชีวิตตามลําพัง นอกจากนี้ตัว

ละครสวนใหญจะเปนพวกอาลัยอาวรณในอดีตของตน ตองการเสาะแสวงหาความรื่นรมยของชีวิต ซึ่ง

อาจจะกลาวไดวาตัวละครหลักในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะนั้นมักจะยึดติดกับอดีต แมเวลา

เปล่ียนแปลงเพียงใดตัวละครเหลานี้ก็จะพยายามหาชองทางพาตัวเองกลับไปยังอดีตอันแสนหวานแม

จะตองเอาชีวิตเขาแลก ซึ่งพฤติกรรมดังกลาวนั้นกอใหเกิดความขัดแยงในตัวเอง เนื่องจากกลายเปน

วาตัวละครที่เปนวัยผูใหญแลวนั้นเมื่อเวลาผานไปเขาเหลานั้นย่ิงอยากยอนกลับไปสูวันเวลาแหง      

วัยเยาว เพ่ือทวงส่ิงที่ขาดหายไปจึงสงผลใหตัวละครเหลานั้นเลือกที่จะมอบความตายใหกับตน  

ยกตัวอยางเชนในภาพยนตรเรื่อง Ichi the Killer ในการตอสูครั้งสุดทายระหวางอิชิ และ คาคิฮารา ซึ่ง

เปนซึ่งเปนส่ิงที่คาคิฮาราที่เปน Masochist ปรารถนามานานที่จะหาผูมาจบชีวิตตน แตเมื่อการตอสู

มาถึงจุดหนึ่งอิชิถูกยิงไดรับบาดเจ็บจนไมสามารถตอสูได คาคิฮาราถึงกับผิดหวังที่อิชิไมสามารถมอบ

ความตายใหกับตนไดถึงกับตองทํารายตัวเอง และในกรณีภาพยนตรเรื่อง The Great Yokai War ที่ตัว

ละคร ทาดาชิซึ่งเปนเด็กคนเดียวที่มองเห็นเหลาภูตดวยจิตใจที่บริสุทธิ์ ซึ่งในภาพยนตรนั้นจะมีตัว

ละครอีกตัวหนึ่งซึ่งเปนนักขาวเดินทางมาพักที่หมูบานที่ทาดาชิอยู ก็มักจะพูดใหผูอ่ืนฟงอยูเสมอวา
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เมื่อสมัยที่เขาเปนเด็กเคยไดพบกับภูตสาว เขาปรารถนาที่จะเจอกับเธออีกแตก็ไมเคยไดพบ แตเมื่อ

เหตุการณดําเนินผานไปจนถึงตอนสุดทายของเนื้อเรื่อง เมื่อทาดาชิโตเปนหนุมเขาเริ่มลืมเลือนเรื่องราว

เก่ียวกับภูต ซึ่งผูชมจะเห็นไดจากภูตที่ชื่อวา ซูเนะโกซูริ ซึ่งเคยเปนเพ่ือนสนิทกับทาดาชิเม่ือครั้งยังเปน

เด็ก รางกายเริ่มเลือนรางหายไปจากความทรงจําของทาดาชิ ซึ่งจากเหตุการณนี้จะเปนส่ิงที่ทําให

เขาใจในส่ิงที่นักขาวคนนั้นพูด นั่นคือเมื่อครั้งที่ยังเปนเด็กมีจิตใจที่บริสุทธิ์สามารถเปดรับส่ิงตางๆเขา

มาไดมากมาย แตเมื่อเติบโตข้ึนไดเรียนรูไดรับส่ิงตางๆเขามา ความบริสุทธิ์ที่เคยมีก็เลือนหายไปตาม

กาลเวลา ในเรื่องเราจึงเห็น ซูเนะโกซูริ เรียกรองทาดาชิใหหันมาหาตน อยากใหวันเวลาในอดีตหวน

ยอนกลับคืนมา 

 

  นอกจากนี้ตัวละครในภาพยนตรของทาคาชิ มิอิเกะน้ันสวนใหญจะเปนผูมีปญหาทาง

จติซอนอยูภายใน ไมวาจะเปนพวกซาดิสมที่ชื่นชอบในการทําใหผูอ่ืนเจ็บปวดทุกขทรมาน หรือพวกที่

เปนมาโซคิสม ที่พึงพอใจในการถูกกระทําใหเจ็บปวด รวมไปถึงตัวละครที่มีปมในอดีต เชนการถูกกล่ัน

แกลงในวัยเด็ก การพบเจอเรื่องสะเทือนจิตใจในวัยเด็ก ซึ่งปมในอดีตเหลานั้นจะเปนตัวหลอกหลอน

ตัวละครนั้นๆอยูตลอดเวลา เชนตัวละคร ยูมิ จากภาพยนตรเรื่อง One Missed Call ที่ถูกแมทํารายใน

วัยเด็กและถูกบังคับใหดูศพของยายที่แขวนคอ สงผลใหตัวละครนี้เกิดภาวะขาดความอบอุนอยาง

รุนแรง หรือตัวละครอยาง เก็นจิ จากภาพยนตร Crows Zero ที่อยูในสังคมของกลุมยากูซา ใชกําลัง

ตัดสินปญหา และถูกผูเปนพอตอกยํ้าการเปนที่หนึ่งอยูตลอดเวลา ทําใหกลายเปนคนสันโดษไมมี

สังคม ไมมีเพ่ือน ไมรูจักการเขาสังคม 

 

  ทาคาชิ มิอิเกะเปนผูกํากับที่ข้ึนช่ือในเรื่องของการสรางภาพยนตรที่เต็มไปดวยความ

รุนแรง เขามีผลงานภาพยนตรจนถึงปจจุบันนี้นับรวมได 88 เรื่อง ซึ่งผลงานสวนใหญของเขาเก่ียวพัน

กับกลุมแกงยากูซา นักฆา หรือคนนอกกฎหมาย และผูชมก็ไดรูจักผูกํากับคนนี้จากผลงานความรุนแรง

ที่เขาสรางข้ึน แตหลังจากป 2000 ทาคาชิ มิอิเกะ เริ่มนําอิทธิพลของส่ือตางๆ ไมวาจะเปนหนังสือ
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การตูนหรือภาพยนตรดวยกันเอง มาปรับประยุกตใช และลดทอนความรุนแรงอันโจงแจงลง            

เติมภาพลักษณและอารมณของการตูนมากข้ึน ทําใหผลงานในยุคหลังของเขาเปนที่รูจักในวงกวางข้ึน  

 

  ชื่อของทาคาชิ มิอิเกะ เปนที่รูจักในวงกวางจากผลงานเรื่อง Zebraman ที่สรางมา

จากหนังสือการตูนช่ือเดียวกัน ซึ่งเปนผลงานที่ประสบความสําเร็จและมีการสรางภาค2 ตามออกมา

ภายหลัง ดวยการหยิบยกหนังสือการตูนมาสรางสรรคเปนงานภาพยนตรจนทําใหชื่อเสียงเปนที่รูจัก

มากข้ึน ทาคาชิ มิอิเกะจึงสรางสรรคผลงานที่ไดรับอิทธิพลจากสื่อตางๆออกมาอยางตอเนื่อง 

โดยเฉพาะภาพยนตรเรื่อง Crows Zero ที่สรางจากหนังสือการตูนเรื่อง Crows (เรียกเขาวาอีกา) ซึ่ง

กลายเปนภาพยนตรที่ทําเงินสูงสุดของเขา และมีการสรางภาค2 ตามออกมาซึ่งก็ประสบความสําเร็จ

เหมือนกัน ในประเทศไทยแตเดิมชื่อของทาคาชิ มิอิเกะ เปนที่รูจักกันในกลุมผูชมที่ชื่นชอบภาพยนตร

เฉพาะทางที่มีความรุนแรงสูงและเริ่มเปนที่รูจักมากข้ึนจากภาพยนตรเรื่อง One Missed Call และ 

Sukiyaki Western Django หลังจากนั้นทาคาชิ มิอิเกะเริ่มมีการพูดถึงอยางแพรหลายเม่ือภาพยนตร

เรื่อง Crows Zero ทั้งสองภาคไดเขาฉายในประเทศไทย  

 

ขอจํากัดในการวิจัย 

  จากการทําวิจัยเรื่อง การนําเสนอความรุนแรงผานรูปแบบภาพยนตรของทาคาชิ     

มิอิเกะ ไดพบถึงขอจํากัด คือ การวิจัยในครั้งนี้เปนการศึกษางานของผูกํากับชาวญี่ปุน ซึ่งผูวิจัยไม

สามารถทําการสัมภาษณหรือสอบถามขอมูลจากตัวผูกํากับได ผูวิจัยจึงทําการศึกษาเอกสารและ

งานวิจัยตางๆ และนํามาสรุปเปนผลการวิจัย จึงอาจมีความคลาดเคล่ือนจากเจตนาของผูกํากับได 

 

ขอเสนอแนะ 

1. งานวิจัยครั้งนี้ เปนการศึกษาการเสนอความรุนแรงโดยมุงเนนไปที่ผูกํากับเปน

หลัก ไมไดมุงเนนถึงภาพยนตรสวนใหญทั่วไปจึงไมอาจคลอบคลุมถึงการเสนอ

ความรุนแรงในภาพยนตรรูปแบบตางๆไดอยางครบถวน สําหรับผูที่ชื่นชอบและ
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สนใจเรื่องความรุนแรง สามารถนําแนวทางการศึกษาในคร้ังนี้ไปประยุกตใชตอ

ได 

 

2. ผูวิจัยพบวาความรุนแรงที่เกิดข้ึนมีสวนสะทอนสภาพจิตใจของตัวละคร ซึ่ง

สามารถนําแนวทางท่ีผูวิจัยใชในการศึกษาในคร้ังนี้มาอธิบายพฤติกรรมของตัว

ละครจากการกระทําที่เกิดข้ึนในภาพยนตรของผูกํากับทานอ่ืนได 

 

 

3. สามารถนําแนวทางในงานวิจัยมาประยุกตใชในการถายทอดความรุนแรงใน

ภาพยนตรของผูกํากับภาพยนตรในประเทศไทยได 
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