















	บทที่ 2 การสร้างภาพตัดขวาง
	2.1 หลักการสร้างภาพตัดขวาง
	2.2 สัมประสิทธิ์การลดทอนความเข้มรังสีของวัตถุ
	2.3 นิยามของเรย์ซัม (Ray-Sum)
	2.4 การหาระยะทางสั้นที่สุดจากจุดกำเนิด
	2.5 การสร้างภาพด้วยวิธี Back-Projection
	2.6 Convolution Back Projection


