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บทที่ 1 
 
    บทนํา 

 
ท่ีมาและความสําคัญของปญหา 
 

การเรียนการสอนในระดับอดุมศึกษาถือไดวามีความสําคัญเปนอยางมากเนื่องจากเปนการ
ปูพื้นฐานเพื่อใหผูเรียนมีความพรอมในการประกอบอาชพีในอนาคต โดยความสามารถของผูเรียน
จะถูกพัฒนาตามความถนัดสวนบุคคลเพือ่ และฝกฝนใหเกิดความชํานาญเพื่อใหมปีระสิทธิภาพเพิ่ม
มากขึ้น ศิลปะเองก็ถือวาเปนวิชาหนึ่งที่มเีปดสอนในระดบัอุดมศึกษา ซ่ึงมีความแตกตางไปจากการ
เรียนการสอนศิลปะในระดบัมัธยมศึกษาคือ มุงเนนในการฝกฝนและพัฒนาทักษะใหผูเรียนมี
ความสามารถในการปฏิบัติงานไดจริง เปนการฝกประสบการณเพื่อใหผูเรียนไดรับรูถึงแกนแทของ
ความรูนั้นดวยการปฏิบัติดวยตนเอง (ชลูด นิ่มเสมอ, 2529) โดยแบงการเรียนการสอนศิลปะใน
ระดับอุดมศึกษาเปน 2 ประเภท ทัศนศิลป (Visual Arts) และประยุกตศลิป (Applied Art) ซ่ึงในทั้ง 
2 ประเภทก็จะมีการสอนทั้งทางทฤษฎีและปฏิบัติ 

การสอนศิลปะปฏิบัติ (Studio Art Teaching) เปนการสอนใหลงมือทาํหรือปฏิบัติตาม
ทฤษฎีเนนความรูในดานทกัษะพิสัย เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางงานศิลปะ มีทักษะและความ
เชี่ยวชาญในการทํางานศิลปะเพิ่มสูงขึ้น การเรียนการสอนอาจจะไปเปนไปตามความสามารถ
สวนตัวของผูเรียน (เกษร ธิตะจาร,ี 2545) เปนการสอนทีมุ่งเนนใหผูเรียนนําความรูสวนหนึ่งที่ได
จากการศึกษาทฤษฎีศิลปะมาทดลองสรางผลงานตามความถนัดของตนเอง เพื่อใหผูเรียนมีสามารถ
ทางดานทักษะเพิ่มมากขึน้ สามารถสรางผลงานศิลปะ สามารถแกปญหาที่เกิดขึน้ในระหวางการ
สรางงาน และเปนแนวทางในการประกอบอาชีพ  

ในปจจุบันเครอืขายอินเตอรเน็ต (Internet) ยังเปนตวัชวยใหคอมพวิเตอรเขามามีบทบาท
ตอการเรียนการสอนมากยิ่งขึน้ อินเตอรเน็ตเปนการเชื่อมโยงเครือขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญ
มากครอบคลุมไปทั่วโลก เพื่ออํานวยความสะดวกในการใหบริการสื่อสารขอมูล เชน การบันทึกเขา
ระยะไกล การถายโอนแฟม ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (e-mail) และกลุมอภิปราย อินเตอรเน็ตเปนวธีิ
ในการเชื่อมโยงขายคอมพวิเตอรที่มีอยูซ่ึงขยายออกไปอยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละ
ระบบที่มีสวนรวมอยู (กิดานนัท มลิทอง, 2543) ส่ิงเหลานี้จึงทําใหเกดิรูปแบบการเรยีนรูชนิดใหมที่
เรียกวา e-learning ซ่ึงมีความหมายวาเปนการเรียนในลกัษณะใดก็ไดโดยใชส่ือเปนอุปกรณ
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อิเล็กทรอนิกส ไดแก คอมพวิเตอร ซีดีรอม สัญญาณดาวเทียม เปนตน ซ่ึงในปจจุบนัจะหมายถึงการ
เรียนโดยใชส่ือเปนคอมพิวเตอร โดยมากจะเปนการเรียนในลักษณะออนไลน (Online) คือมีการ
เชื่อมตอกับอนิเตอรเน็ต เปนการเรียนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ ไมมีเวลาเรียนที่แนนอน ผูเรียน
สามารถเรียนเทาไหรก็ไดตามความพึงพอใจของตน มีการโตตอบกับผูสอน การวัดและประเมินผล
เหมือนการเรยีนในหองเรียนทุกอยาง โดย e-learning นี้สามารถเรียกไดอีกชื่อหนึ่งวาการเรียนการ
สอนในระบบออนไลน (Online Learning) 

ในปจจุบนัระบบ LMS  (Learning Management System) หรือระบบจดัการเรียนรู ถือวา
เปน e-learning ขั้นสูงที่ไดรับความนิยมในการนํามาใชในการเรยีนการสอน      เปนโปรแกรมการ
สอนสําเร็จรูปทําหนาที่เปนศูนยกลางในการติดตอส่ือสารและการกําหนดลําดับเนื้อหาในบทเรียน
แลวสงผานเครือขายอินเตอรเน็ต เครือขายอินทราเน็ตในองคกร หรือเครือขายคอมพิวเตอรอ่ืนๆไป
แสดงที่ web browser ของผูเรียนจากนั้นผูเรียนก็จะเรยีนรูดวยตนเอง มรีะบบสมัครสมาชิก ระบบ
ติดตามการเรียนรูของผูเรียน มีการจัดกลุมของเนื้อหาละหลักสูตร มีระบบการสื่อสารระหวาง
ผูเรียนและผูสอน นอกจากนีย้ังมีการวดัประเมินผลผานเครือขายอินเตอรเน็ตอีกดวย  
ดังนั้นระบบ LMS จึงเปนระบบที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ผูเรียนสามารถเรียนไดทุกที่ ทุกเวลา 
ตามความสะดวกของตนเอง นอกจากนี้ยังเปนการประหยัดตนทนุในการจัดหาหองเรียน อุปกรณ
การเรียนการสอน ส่ือการสอน ดวย การเรยีนการสอนในระบบออนไลนสามารถแบงออกเปน 3 
ชนิดคือ 1) ระบบการเรียนการสอนแบบอะซิงโครนัส (Asynchronous Learning Methods) 2) ระบบ
การเรียนการสอนแบบซิงโครนัส (Synchronous Learning Method) และ 3) ระบบการเรียนการสอน
แบบลูกผสม (Blend/Hybrid)  

ในการเรยีนศลิปศึกษานั้นไดมีการใชส่ืออิเล็กทรอนิกสโดยเฉพาะคอมพิวเตอรซ่ึงวงการ
ศิลปศึกษามีความสนใจในการใชคอมพิวเตอรควบคูไปกับการเรียนการสอนศิลปศึกษามาเปน
เวลานานแลว โดยในระยะแรกนั้นไดมีการนําเอาคอมพิวเตอรมาชวยสอนโดยใชแทนแบบฝกหดั 
แบบเรียนและสื่อการสอนอยางงาย ซ่ึงภายหลังไดมกีารพัฒนาใหเปนบทเรียนสําเร็จรูปโดยผูเรียน
สามารถเลือกเรียนเองได มเีนื้อหา การสอน และการวัดประเมินผลแบบเบ็ดเสร็จ นอกจากนี้ใน
ปจจุบันนกัวิชาการตางๆยังมคีวามตองการที่จะพัฒนารูปแบบการสอนใหใกลเคียงกบัการสอนแบบ
ดั้งเดิมใหมากที่สุดเทาที่จะทาํได  เนื่องจากศิลปศึกษานั้นเปนวิชาที่เนนการปฏิบัติเปนหลัก และ
มุงเนนใหผูเรียนมีความซาบซึ้ง และมีสุนทรียภาพทางศลิปะ จึงมีความจําเปนอยางยิง่ที่จะจําลอง
รูปแบบการเรยีนการสอนใหมีความเสมือนจริงมากที่สุด โดยตองมกีารอบรมครูผูสอนใหมีความ
เขาใจการใชคอมพิวเตอรในการสอนศิลปศึกษา เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ถูกตอง
ตามวัตถุประสงค และมีความใกลเคียงกบัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมมากที่สุด  
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อยางไรก็ตามการเรียนการสอนแบบออนไลนก็มีทั้งขอดแีละขอเสียอยูหลายดาน จึงเปน
หนาที่ของครูผูสอนที่จะหาวิถีทางในการแกไขขอเสียเหลานั้นเพื่อใหการเรียนการสอนในระบบ
ออนไลนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ปญหาทีส่งผลเสียตอการเรียนการสอนในระบบออนไลนมากที่สุด
คือปญหาของการโกงและการไมปฏิบัติจริง ไดแก การไมเขาเรียน การใหผูอ่ืนเรียนแทน การไม
ปฏิบัติจริง การตัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง เปนตน ซ่ึงถือวาเปนปญหาที่มีความ
รุนแรงมากที่สุดเนื่องจากทําใหผูเรียนไมไดพัฒนาทักษะ และความรูที่ไดจากการเรียนวิชานั้นๆ 
และถือวาเปนการผิดจริยธรรมรมทางวิชาการ ซ่ึงหมายถึง การกระทําพฤติกรรมใดๆของนักเรียนที่
ไมถูกตองเกีย่วกับดานวิชาการ ทั้งในดานความรู ความคดิ ความรูสึก ความตั้งใจ หรือการแสดงออก
ใดๆ ที่ทําใหตนเองไดรับผลประโยชน หรือประโยชนแกผูอ่ืนทางดานวิชาการ 

จริยธรรมทางวิชาการกลาวคือ คําวา “จริย” แปลวา ดี งาม สวย สวนคําวา “ธรรม” นั้น
แปลวา ส่ิงที่ควรปฏิบัติ เมื่อนําคําทั้ง 2 มารวมกันจึงไดความหมายวา ส่ิงที่ปฏิบัติแลวเกิดความดี 
ความสวยงาม  

สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ (2542) กลาววา การสอนในระดบัอุดมศึกษาไดละเลยการปลูกฝง
จริยธรรมทางวิชาการแกนิสิตนักศึกษาทําใหขาดความรูความเขาใจในการทํารายงานใหถูกตองตาม
หลักจริยธรรมทางวิชาการ เม่ือพบบทความหรืองานชิ้นใดกจ็ะเก็บรวบรวมมาปะตดิปะตอเปน
รายงานนําสงอาจารย ซ่ึงอาจารยสวนใหญจะดูเพียงวามีเนื้อหาสาระครอบคลุมประเด็นตางๆทุก
แงมุมหรือไมและใหเกรดไป ซ่ึงไมไดพิจารณาวาผลงานชิ้นนั้นถูกตองตามหลักจริยธรรมทาง
วิชาการหรือไม ซ่ึงสงผลใหนิสิตนักศึกษาที่จบการศึกษาไปเปนครูก็จะถายทอดลักษณะการขาด
จริยธรรมทางวิชาการสูนิสิตนักศึกษารุนตอไป คําวา “วิชาการ” นั้นหมายถึงผลงานทางดานการคดิ
และการศึกษาคนควาของบคุคลใดบุคคลหนึ่งหรือของกลุมบุคคล ซ่ึงปจจุบันนี้ถือวาเปน 
“ทรัพยสินทางปญญา” ที่ผูอ่ืนจะละเมิดมิได หากมกีารจดทะเบยีนหรือสงวนลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย 
การนําผลงานทางวิชาการหรือทรัพยสินทางปญญามาใชโดยมิไดรับความอนุญาตหรอืความ
เห็นชอบจากเจาของผลงานถือวาเปนความผิดทางกฎหมายและผิดจริยธรรมทางวิชาการหรือวิชาชีพ 
ผูที่มีพฤติกรรมดังกลาวถือไดวาเปนหวัขโมย หรือโจรสลัดทางวิชาการ เปนแมวลอกเลียน (Copy 
Cat) ซ่ึงผูเปนเจาของผลงานสามารถดาํเนินการฟองรอง เอาผิดกับผูผิดจริยธรรมหรือลอกเลียนได  

ดังนั้นการผิดจริยธรรมทางวิชาการเปนผลสืบเนื่องมาจากความไมรูเพราะขาดการปลูกฝง
ทางดานจริยธรรมทางวิชาการ นอกจากนีย้ังเปนผลมาจากการที่นักศกึษาตองการคะแนนหรือเกรด
มากกวาความรูที่จะไดรับจากวิชานัน้ โดยจะพยายามทําทุกวิถีทางเพื่อใหไดคะแนนที่ดี ส่ิงเหลานี้
เปนคานิยมทีเ่กิดขึ้นกับผูเรียนในปจจุบันนี ้ ซ่ึงจะสงผลเสียไปถึงผูเรียนในรุนตอไปดวย และเมื่อจบ
การศึกษามากไ็มสามารถเปนบัณฑิตทีด่ีได นอกจากนีก้ารคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง
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นั้นนอกจากเปนความผิดทางจริยธรรมวิชาการแลวยังถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของทรัพยสินทาง
ปญญาดวย โดยสํานักลิขสิทธิ์กรมทรัพยสินทางปญญา (2546, อางใน ณัฐพร ศรีสติ) กลาววา
ลิขสิทธิ์เปนทรัพยสินทางปญญาประเภทหนึ่งที่เกดิจากความสรางสรรคของมนุษย โดยแสดง
ออกเปนงานประเภทตางๆคอื วรรณกรรม นาฎศิลป ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตวัสดุ ภาพยนตร 
ส่ิงบันทึกเสียง งานแพรเสียง งานกระจายภาพ หรืองานอืน่ในแผนกวรรณคดี แผนกวทิยาศาสตร 
หรือแผนกศิลปะ งานอันมีลิขสิทธิ์จะไดรับความคุมครองทางกฎหมายทันทีที่มีการสรางสรรคงาน
นั้นขึ้น โดยไมตองจดทะเบียนเพื่อขอรับการคุมครอง 

พฤติกรรมที่พบมากที่สุดคือเรื่องของการปฏิบัติงานและการสงงาน โดยการสงงานแบบ
ออนไลนนี้สามารถทําไดโดยการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงปญหาของการปฎิบัติงานและสง
งานในลักษณะนี้คือ ครูผูสอนไมสามารถตรวจสอบไดวาผลงานของผูเรียนที่สงมานัน้เปนผลงาน
ของผูเรียนคนนั้นจริงหรือไม โดยอาจจะคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาดัดแปลง แกไข หรือทําซ้ํา โดย
ไมมีการอางอิง ส่ิงเหลานี้เปนความผิด ถือวาเปนการขโมยหรือคัดลอกขอมูลของผูอ่ืนมาเปนของ
ตน (Plagiarism) 

Plagiarism คือการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง โดยไมมีการอางอิง หรือมีการ
อางอิงไวแลวแตวาไมครบถวนสมบูรณซ่ึงถือวาเปนการไมใหเกียรติเจาของผลงาน และถือวาเปน
ความไมซ่ือสัตยทางวิชาการ โดยเฉพาะการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนนัน้ทําใหผูเรียนไมไดใช
ความคิดของตนเองในการทาํงาน ทําใหไมสามารถพัฒนาประสิทธิภาพของตนเองตาม
วัตถุประสงคองการเรียนในรายวิชานัน้ได นอกจากนี้ยังเปนการไมใหเกียรติครูผูสอน ซ่ึงควรมี
บทลงโทษสําหรับการกระทาํเชนนี้  

จากสภาพทีเ่ปนอยูจริงของนกัศึกษาในมหาวิทยาลับพบวา การขโมยหรอืคัดลอกขอมูล
ของผูอ่ืนมาเปนของตน เกดิขึ้นมาอยางตอเนื่อง และมแีนวโนมที่จะแพรหลายมากขึน้เรื่อยๆ โดย
ปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตทําใหการคนควาหาขอมูลและการทาํซ้ําหรือ
ลอกเลียนแบบสามารถทําไดงายขึ้นและผลงานก็แทบไมแตกตางไปจากตนฉบับ ซ่ึงมีความผิดในแง
ของศีลธรรมคือการขโมย และผิดในแงกฎหมายคือการคดัลอกผลงานของผูอ่ืนโดยไมไดรับการ
อางอิงจากเจาของผลงาน ซ่ึงเปนการกระทําบนอินเตอรเน็ตจึงเรยีกวา Cyber-Plagiarism เนื่องจาก
เกิดในไซเบอรสเปซ ผลการวิจัยของณัฐพร ศรีสติ (2549) เร่ือง ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่
เกี่ยวของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทาง
วิชาการของนสิิตนักศึกษาระดับบณัฑิตศกึษาในเขตกรงุเทพมหานคร ช้ีใหเห็นถึงสาเหตุของการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนวา นสิิตนักศึกษาสวนใหญยังเขาใจผิดเรื่องการนําขอมูลจากอนิเตอรเน็ตมา
ใชอยูมาก โดยมีความเชื่อวาสามารถนํามาใชไดโดยไมตองมีการอางอิง นอกจากนี้ยงัพบวา มีคน
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สวนหนึ่งทีเ่หน็วาไมควรมีบทลงโทษในเรือ่งดังกลาว เพราะเห็นวาเปนอุปสรรคของประชาชนใน
การใชประโยชนสารสนเทศและไมสอดคลองกับการดาํเนินชวีิตของคนไทยเทาใด 

Hasen และ Huppert ( 2005) ไดทําวจิัยเร่ือง The Trial of Democles : an Investigation into 
the Incidence of Plagiarism at an Australian University  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมตรวจจับการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองที่ช่ือ Democles 
ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนสวนใหญที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนจะเปนนกัเรยีนเพศชายมากกวาเพศหญิง
และจํานวนของขอความที่ถูกคัดลอกมาในงานเขียนของนกัศึกษาชายสูงกวาของนกัศึกษาหญิง โดย
นักศึกษากลุมนี้จะมีเกรดสะสมระหวาง 57-63 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑมาตรฐานของผูเรียนทัง้หมด 

การทํากิจกรรมในระบบออนไลนนี้มีโอกาสกระทําผิดจริยธรรมมากกวาการเรียนการสอน
ในชั้นเรยีนปกติ ผูเรียนมีอิสระในการเรียนและคนหาขอมูลไดอยางสะดวกในระบบอินเตอรเน็ตที่
สามารถนํามาสําเนา ตัดปะ (Cut/Paste) ทําซ้ํา (Copy) ไดโดยทันที หากผูเรียนกระทําโดย
รูเทาไมถึงการณหรือละเลยตอจริยธรรมทางวิชาการกจ็ะเกิดผลเสียในการเรียนการสอน และเกิด
เปนคานิยมของผูเรียนไปในที่สุด ทําใหการเรียนการสอนไมประสบความสําเร็จตามจุดมุงหมาย 
และยังเปนการผิดจริยธรรมทางวิชาการ ซ่ึงในการเรยีนการสอนศิลปะปฏิบัติ การคัดลอกผลงาน
ผูอ่ืนมาเปนของตนเองทําใหผูเรียนไมไดใชความสามารถในการฝกคิดวิเคราะห และลงมือปฏิบัติ
ดวยตนเองทําใหผูเรียนขาดทักษะและความชํานาญ โดยเฉพาะการเรียนศิลปะในระบบออนไลนที่
สามารถคนหาขอมูลทางศิลปะไดงายข้ึนจากระบบอินเตอรเน็ตและยังสามารถนําขอมูลนั้นมา
ดัดแปลงเปนผลงานของตนเองได  

Wixom (2003) ซ่ึงเปนอาจารยสอนอยูที่มหาวิทยาลัยยูทาร (Utah Valley State College) ได
กลาววา เขาไดพบวานกัเรียนของเขามีการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง ซ่ึงตลอด
ระยะเวลาการสอน 20 ปเขาไดพบผลงานศิลปะของผูเรียนที่คัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนมาแลว 2-
3 ชิ้น โดยเขากลาววาเปนการยากที่จะทราบวาผลงานศิลปะชิ้นนัน้ไดมกีารคัดลอกมาจากที่ใด 
เนื่องจากมีผลงานศิลปะในโลกนี้มากมายหลายชิ้น 

มหาวิทยาลัย Academy of Art University เปนมหาวิทยาลัยศิลปะที่ตั้งอยูที่เมือง San 
Francisco ไดกลาวถึงการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนมาเปนของตนเองวา คือการคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนไมวาจะเปนแนวคิด ภาพเขียน หรอืงานออกแบบจากหนังสือ นิตยสาร งานของเพื่อรวม
ชั้น หรืออินเตอรเน็ต แลวแอบอางวาเปนผลงานของตนเองโดยไมมีการอางอิงถึงแหลงที่มาของงาน
ชิ้นนั้น อยางไรก็ตามการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนจะไมมีความผิดตอเมื่อทําเพื่อใชเปนตนแบบ
ในการฝกเขยีนภาพหรือเปนศิลปะประเพณีที่สืบทอดตอกันมาเทานัน้ ผูเรียนที่คัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเองจะไดรับการลงโทษจากทางมหาวทิยาลัย 
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ในทางการศกึษาการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนเปนของตนเองนั้นถูกถกเถียงกันวาเปน
ความผิดหรือไม Stoddard กลาววา การที่ผูเรียนคัดลอกตนแบบของงานศิลปะในอดตีเพื่อนํามาเปน
แรงบันดาลใจในการสรางผลงานนั้นไมใชส่ิงที่ผิด แตกค็วรจะนําใสความคิดของตนเองเขาไปดวย 
Anderson ซ่ึงเปนผูเชี่ยวชาญการสอนออกแบบเว็บไซตกลาววาเปนสิ่งที่สําคัญอยางมากในการ
อางอิงถึงแหลงที่มาของภาพหรือขอความตางที่ผูเรียนนาํมาจากอินเตอรเน็ต นอกจากนี้เขายังกลาว
วางานศิลปะทีผู่เรียนคัดลอกจากตนแบบนัน้ไมสามารถนําไปแสดงในนิทรรศการได Panquin 
กลาววาจําเปนตองกําหนดหวัขอในการสรางงานศิลปะทีผู่เรียนไมสามารถคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาได แตถาคดัลอกผลงานเพื่อใชสําหรับการเรียนในระดับเบื้องตนกเ็ปนที่ยอมรับได  (อางใน 
Sarah Wells, 2002)  

ดังนั้นผูวจิัยจึงตองการศึกษาเรื่องการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรี ซ่ึงเปนปญหาที่เกิดขึ้นจากพฤติกรรมการ
เรียน การคนหาขอมูล และชองวางระหวางผูเรียนกับผูสอนในระบบออนไลน สงผลใหผูเรียนมี
โอกาสในการทําผิดจริยธรรมทางวิชาการโดยตั้งใจและไมตั้งใจไดงายกวาการเรยีนในแบบปกต ิ
และเปนเกิดผลเสียตอผูเรียนโดยเฉพาะในวิชาศิลปะซ่ึงเปนวิชาที่ผูเรียนจะตองไดรับความฝกฝน
เพื่อพัฒนาทักษะทั้งทางดานทฤษฎีและปฏบิัติ การที่ผูเรียนทําผิดจริยธรรมทางวิชาการทําใหการ
ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนไมประสบผลสําเร็จตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอน
ในระดบัอุดมศึกษา การวิจยัครั้งนี้จึงตองการทราบถึงปญหา แนวทางในการปองกันแกไข และการ
สงเสริมจริยธรรมวิชาการเพือ่ใหการเรยีนการสอนวิชาศลิปะระบบออนไลนในระดบัอุดมศึกษามี
ประสิทธิภาพสูงสุด  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพื่อศึกษากจิกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษา 

ศิลปะระดับปริญญาตรี 
2. เพื่อเปนการนําเสนอแนวทางการปองกนัและแกไขปญหาจริยธรรมวิชาการในการเรียน

การสอนออนไลน 
 
ขอบเขตการวจัิย 
 1. งานวิจยันี้เปนการศึกษาการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะออนไลนในระบบจัดการเรยีนรู 
(Learning Management System, LMS) เทานั้น 
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2. ประชากรทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้ คือ อาจารยในระดับอดุมศึกษาที่สอนวิชาศิลปะปฏิบัติ
ในระบบออนไลน หรือผูเชี่ยวชาญดานคอมพิวเตอรและการสอนในระบบออนไลน ซ่ึงมาจาก
มหาวิทยาลัยทีม่ีการเปดสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลนในกรุงเทพมหานคร  
 3. งานวิจยันี้ศกึษาเฉพาะกจิกรรมศิลปะในวิชาศิลปะปฏิบัติ เทานั้น  
 4. งานวิจยันี้ศกึษาเกีย่วกับวธีิสงเสริมจริยธรรมและการปองกันการผิดจริยธรรมวิชาการ
ของผูเรียนที่มีความผิดจริงอยางเหน็ไดชดัเทานั้น 

5. งานวิจยันี้ศกึษาการเรยีนการสอนออนไลนในรูปแบบ Asynchronous และ เปนการสอน 
ผสมผสานการสอนแบบออนไลนกับการสอนปรกติ (Hybrid e-learning) เทานั้น 
 
คํานิยามศพัทท่ีใชในการวิจัย 
 

กิจกรรมศิลปะปฏิบัติ หมายถึง กิจกรรมศิลปะที่ใหผูเรียนไดลงมือทําหรือปฏิบัติตามทฤษฎี 
เพื่อพัฒนาความสามารถทางดานทักษะของผูเรียน ประกอบดวย 5 ขั้นคือ 1) ขั้นนําเขาบทเรียน  
2) ขั้นการสอน 3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นวัดประเมินผล 

ระบบจัดการเรียนรู (LMS : Learning Management System) หมายถึง โปรแกรมการสอน
สําเร็จรูปทําหนาที่เปนศูนยกลางในการตดิตอสื่อสารและการกําหนดลําดับเนื้อหาในบทเรียน โดย
เชื่อมตอเขากบัอินเตอรเน็ต มีลักษณะใกลเคียงกับหองเรยีนจริงทุกประการ  

จริยธรรมวิชาการ หมายถึง จริยธรรมที่เกีย่วของกับทางวิชาการ ไดแก การอางอิงผลงาน
วิชาการ การไมคัดลอกขอมูลของผูอื่นมาเปนของตน การเขาเรียน การปฏิบัติงาน และการสงงาน  

 
ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ทราบถึงสภาพปญหาของการจัดกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลนทีส่งเสริมจริยธรรม 
วิชาการของนกัศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี 

2. ไดแนวทางในการจดักิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรม 
วิชาการของนกัศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี 

3. ไดแนวทางในการปองกนัมิใหนกัศึกษาที่ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ละเมิดจริยธรรมวิชาการ 
 
 

 

7



   
 

 
   

บทที่ 2 
 

แนวความคิดและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 
 การวิจยัคร้ังนีไ้ดทําการศึกษาเรื่อง “การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรี” ผูวิจัยไดศึกษาทฤษฎีแนวคิดเกี่ยวกับ 
 

1. การเรียนการสอนในระดบัอุดมศึกษา 
            1.1 องคประกอบของการเรียนการสอนในระดบัอุดมศึกษา 
                  1.2 การเรียนการสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษา 
                  1.3 การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ 

2. การเรียนในระบบออนไลน 
                  2.1 การศึกษาวิชาศิลปะในระบบออนไลน 
 3. จริยธรรมทางวิชาการ 
                  3.1 การผิดจริยธรรมวิชาการในระบบออนไลน  
                  3.2 การสงเสริมจริยธรรมในระบบออนไลน  

4. งานวิจยัที่เกีย่วของ 
 
1. การเรียนการสอนในระดบัอุดมศึกษา 

 
การเรียนการสอนในระดับอดุมศึกษาถือไดวามีความสําคัญเปนอยางมากเนื่องจากเปนการ

ปูพื้นฐานเพื่อใหผูเรียนมีความพรอมในการประกอบอาชพีในอนาคต โดยความสามารถของผูเรียน
จะถูกพัฒนาตามความถนัดสวนบุคคลเพือ่ และฝกฝนใหเกิดความชํานาญเพื่อใหมปีระสิทธิภาพเพิ่ม
มากขึ้น ซ่ึงมีนกัวิชาการใหความหมายของการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษาไวมากมายดังนี ้

 
ไพฑูรย สินลารัตน (2524) กลาววา การเรยีนการสอนในระดับอุดมศึกษา นอกจากจะสอน

ดวยวิชาการศึกษาทั่วไปแลว ยังมจีุดมุงหมายเพื่อประกอบอาชีพดวย ดังนั้นการเรียนการสอนจึงตอง
มีลักษณะของภาคปฏิบัติเพือ่ใหผูเรียนไดมีการปฏิบัติจริงเปนการเรียนรูจากสภาพการที่เปนจริง ใน
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การศึกษาดานศิลปะก็เปนการศึกษาวิชาชพีอยางหนึ่งที่ตองมีการฝกฝนทักษะ ความชาํนาญในการ
ปฎิบัติงานทั้งภายในและภายนอกหองปฎบิัติงาน 

วัลลภา เทพหสดิน ณ อยุธยา (2544) ไดกลาวถึงความสําคัญของการศึกษาในระดับ 
อุดมศึกษาวา การศึกษาในระดับอุดมศกึษามีความสําคัญตอประเทศชาติทั้งในดานเศรษฐกิจ 
การเมือง และคุณภาพชวีิตสวนบุคคล การสอนจึงตองมีหลักในการจัดเพื่อใหเกิดคณุภาพและ
ประสิทธิภาพโดยเฉพาะการดําเนนิการที่มผีลไปสูการสรางบัณฑิตโดยตรง   

ดังนั้นการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาจึงถือไดวาเปนระดับการเรียนที่มีความสําคัญ
มากเนื่องจากเปนการสอนทัง้ทฤษฎีและปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนเกดิการสรางองคความรูดวยตนเองเปน
แนวทางในการประกอบอาชีพในอนาคต นอกจากนีย้ังจําเปนตองพัฒนาผูเรียนใหเปนบัณฑิตที่ดีที
คุณภาพและเปนพลเมืองดขีองสังคมและประเทศชาต ิ
 
1.1 องคประกอบของการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา 
 
 เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและมีผลสัมฤทธ์ิสูงที่สุด จึงจําเปนตองทราบถึง
องคประกอบของการเรียนการสอนทั้งหมด ซ่ึงมีนักวิชาการไดใหความหมายขององคประกอบของ
การเรียนการสอนไวดังนี ้
 

วัลลภา เทพหสัดิน ณ อยุธยา (2544) ไดกลาวถึงองคประกอบของการเรียนการสอนใน
ระดับอุดมศึกษาวา การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาจําเปนตองคํานึงถึงองคประกอบของการ
เรียนการสอนดังนี ้

1. ผูเรียน ผูเรียนในระดับอุดมศึกษาเปนผูที่อยูในระยะผูใหญวยัรุนจึงเปนผูที่มอีารมณผัน
แปรที่ตองการคําแนะนําใหปรับพฤติกรรมใหถูกทาง ในดานการเรียนที่มีความกระตือรือรน สนใจ 
บทเรียนที่แปลกใหม สนใจความคิดที่มีอุดมการณ สนใจเรื่องที่จะนําไปประยุกตใชในชีวิต 
ประจําวนัและนําไปชวยสังคมได ผูเรียนในระดับอุดมศึกษามาจากทกุสารทิศมาจากสิ่งแวดลอม 
ทัศนคติ และวถีิชีวิตจากครอบครัวที่แตกตางกัน โดยเฉพาะพื้นฐานทางวิชาการที่ไดรับมาจาก
โรงเรียนตางๆมีความแตกตางกันมาก สติปญญาสวนใหญอยูในระดับปานกลางโดยเฉพาะผูศึกษา
ในสายสังคมศาสตร ดังนั้น ผูสอนจึงควรยอมรับ และเขาใจสภาพของผูเรียนที่ไมเหมือนผูสอน 
ผูสอนจําเปนตองศึกษาเพื่อใหรูวาผูเรียนมลัีกษณะอยางไร ชอบอะไร สนใจอะไร มีทศันคติและ
พรอมหรือไม แลวพยายามทาํใหผูเรียนเกิดความสนใจในวิชาที่สอนใหได การที่ผูเรียนสนใจใน
วิชาใดวิชาหนึง่เปนปจจยัที่สําคัญที่สุดที่จะทําใหผูเรียนเกดิความมุมานะที่จะศึกษาเลาเรียนในวิชา
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นั้นใหสําเร็จ ถาผูสอนสามารถทําใหผูเรียนสนใจบทเรยีนไดกย็อมทําใหการสอนประสบผลสําเร็จ
ดวย 

คอฟแมน (อางใน วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2530) แบงวัฒนธรรมของผูเรียนออกเปน 
4 กลุมคือ  

1. กลุมชอบสมาคม (Collegiate) เปนผูเรียนที่มาจากครอบครัวที่มีฐานะหรือชนชั้นกลาง มี
ความสนใจชวีติในสังคม การกีฬา การทําประโยชนแกสังคม  

2. กลุมชอบอาชีพ (Vocational) กลุมนี้มักสนใจการฝกฝนอาชีพ สวนใหญผูเรียนในกลุมนี้
จะมาจากชนชัน้กรรมาชีพ ผูเรียนในกลุมนีจ้ะมีทัศนคตเิชือ่วาสถาบันอุดมศึกษาจะชวยยกระดับ
ฐานะทางสังคมของตน  

3. กลุมชอบวชิาการ (Academic) ผูเรียนในกลุมนี้จะมุงดานผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการ สวน
ใหญจะมาจากครอบครัวชนชั้นกลาง มีพอแมที่มีการศึกษาดี มักใหความสนใจกับการศึกษาและการ
เลือกสถาบันที่ดี มีชื่อเสียง เขาถึงไดยาก เพือ่แขงขันประสิทธิภาพทางการเรียน ไมคอยยุงเกี่ยวกับ
คนในสังคม มเีพื่อนนอย บางครั้งผูเรียนในกลุมนี้ก็มกัมุงเนนประโยชนสวนตนมากกวาประโยชน
สวนรวม 

4. กลุมนอกรปูแบบ (Non Conformist) ผูเรียนในกลุมนีจ้ะไมยอมรับคานิยมใดๆของผูเรียน
ทั้ง 3 กลุมที่กลาวมา แตจะมคีวามคิดและอดุมคติที่ลึกซ้ึง และมีลักษณะของการปฏิปกษตอสถาบัน
ทางสังคมและระบบตางๆ มักเปนกลุมผูนําของสังคมผูเรียน และมักใชวิธีตางๆเพื่อทาํใหกลุม
ผูเรียนอ่ืนๆทําตามความคิดของตน 

ผูเรียนในระดบัอุดมศึกษาโดยเฉพาะในระดับปริญญาตรีสวนใหญจะมีอายุระหวาง 17-25 
ป ถือวาอยูในชวงวยัรุนตอนปลาย ซ่ึงเปนวยัที่กําลังจะเปนผูใหญเต็มตวั มีความรูสึกไวยังตองไดรับ
การดูแล ความเขาใจ จากผูสอนในการชวยสนับสนุนผูเรียนเหลานั้นโดยการปลูกฝงทัง้ทางดาน
ความรูและจรยิธรรมเพื่อใหเปนพลเมืองที่มีความสามารถและปฏิบัติตนอยูในกรอบจริยธรรม 
 วัยรุนมีรากศัพทมาจากภาษาลาตินวา adolescere แปลวาการเจริญเติบโตไปสูวุฒิภาวะ (to 
grow to maturity) เฮอรลอด (Elizabeth Hurlord อางถึงใน สุณีย ธีรดากร, 2523) กลาวถึง
ความหมายของวัยรุนวา “วัยรุนเปนลักษณะที่เดก็จะพัฒนาเปนผูใหญ ทั้งทางรางกาย จิตใจ อารมณ
และสังคม เด็กจะคอยๆเปล่ียนแปลงความคิด ความเชื่อและทัศนคติไปสูความเปนผูใหญ และมักถือ
คานิยมตามสิ่งแวดลอมของตนมากยิ่งขึน้ตามลําดับ (โสภัณฑ นุชนาถ, 2542) 
 ศรีเรือน แกวกงัวาน (2540) กลาววาในปจจุบันเปนทีย่อมรับวาชวงความเปนวยัรุนไดขยาย
ออกไปคือจากอายุ 12-18 ป กลายเปน 21-25 ป เพราะวาเด็กตองอยูในสถาบันการศึกษานานขึ้น การ
เปนผูใหญที่พึง่ตนเองไดทางเศรษฐกิจจึงตองยืดระยะเวลาออกไป อีกทั้งรูปแบบชีวติสมัยใหมทําให
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เด็กมวีุฒิภาวะทางจิตใจชากวายุคที่ผานมา ในชวงยาวของความเปนวัยรุนนั้นอาจจะแบงวยัรุน
ออกเปน 3 ระยะ โดยใชเกณฑความเปนเดก็และผูใหญตดัสิน คือ ชวงอายุประมาณ 12-15 ป เปน
ชวงวยัรุนแรกยังมีพฤติกรรมคอนไปทางเดก็อยูมาก ชวงอายุ 16-17 ป เปนระยะวยัรุนตอนกลาง มี
พฤติกรรมก่ํากึง่ระหวางความเปนเดก็และผูใหญ ชวงอายุ 18-125 ปเปนระยะวยัรุนตอนปลาย 
กระบวนพฤติกรรมคอนไปทางผูใหญ โดยกลาวถึงความตองการของวัยรุนไวดังนี ้

1. ตองการความเปนอิสระ เปนตัวของตัวเอง ไมตองอยูภายใตคําสั่งของผูใดรวมทั้งพอ 
แมผูปกครอง เพราะเดก็วยัรุนเชื่อวา ลักษณะที่เหมือนเครื่องหมายของความเปนผูใหญคือมีอิสระ
จากผูที่มีอํานาจเหนือตน 

2. ตองการมีตําแหนง รวมถึงตองการความสนับสนุนจากผูใหญและเพื่อนรวมรุน 
3. ตองการแสวงหาประสบการณแปลกใหมทีท่าทายและตืน่เตน 
4. ตองการพวกพอง เปนความตองการขั้นสูง เพราะการรวบรวมพวกพองเปนวิถีทางให 

เด็กไดรับสนองความตองการหลายดาน เชน ความรูสึกอบอุนใจ การไดรับยกยอง ความรูสึกวาผูอ่ืน
เขาใจตน 

5. ตองการความรูสึกมั่นคง อุนใจ และปลอดภัย 
6. ตองการความถูกตอง ความยุติธรรม 
7. ตองการความงดงามทางรางกาย เพราะวยัรุนคิดวาความงดงามทางรางกายเปนแรง 

จูงใจใหเขากลุมงาย เปนทีย่อมรับของสังคม และดึงดดูเพศตรงขาม 
8. ตองการประพฤติตนสมตามบทบาทเพศของตน 
9. ตองการเลือกอาชีพ 
 
ปญหาของผูเรียนในวยันี้คือการเปลี่ยนแปลงจากสภาพของเด็กไปสูผูใหญ ปญหาการ

เปลี่ยนแปลงทางสถานที่เรียน ปญหาการปรับตัวใหเขากบัระบบของการเรียนทีเปลี่ยนไป 
นอกจากนี้การที่ตองจากเพื่อนในสถาบันศกึษาเกาทําใหเกิดความรูสึกวาเหว ขาดที่พึ่ง เมื่อมีปญหาก็
ไมมีที่ปรึกษา เหลานี้สงผลตออิทธิพลทางการเรียนของผูเรียน ผูปกครองถือวาการเขามหาวิทยาลัย
ทําใหผูเรียนมสีติปญญาสูง การวากลาวตกัเตือนจึงทําไดยากมากขึ้นเพราะอยูในสถานะที่เปนทั้งเด็ก
และผูใหญ จึงเปนปญหาที่มคีวามสําคัญสําหรับผูเรียนในระดับนี้เปนอยางมาก  
 

2. ผูสอน ผูสอนมีบทบาทในการถายทอดความคิด วทิยาการ และกระบวนการใหแกผูเรียน 
ดังนั้นผูสอนยอมเปนผูที่ทําใหการเรียนการสอนเกิดผลดีดวย บทบาทของผูสอนในระดับอุดมศกึษา
มีทั้งหมด 4 ดาน คือ  
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1. บทบาทเปนครู คือ มีภารกิจในการอบรมสั่งสอน ใหความรูทางวิชาการแกผูเรียนทั้งใน
และนอกหองเรียน  

2. บทบาทนักวิจัย คือ เปนผูบุกเบิก เสาะหาแนวความรูใหม ศึกษารวบรวมแนวคิดทฤษฎี 
เพื่อสรางขุมวิชาการ หาแนวทางการศึกษา เพื่อนํามาถายทอดแนวความคิด รวมถึงการนํามา
ประยุกตใชในสังคม ผูสอนถือวาการวจิัยเปนหนาที่ที่ควบคูไปกับภารกจิการสอน 

3. บทบาทผูใหบริการ โดยที่สถาบันอุดมศึกษาเปนแหลงที่ความกาวหนาทางดานวิชาการ 
เปนที่พึ่งทางวชิาการแกสถาบันอื่นๆ ผูสอนจึงมีบทบาทเปนผูใหบริการแกสังคม เชน การไดรับเชญิ
ไปอภิปราย บรรยายขอคิดเห็น ผูสอนควรเต็มใจใหบริการแกคนอืน่นอกเหนือจากวิชาที่ผูสอนได
รับผิดชอบอยู 

4. บทบาทผูธํารงและเผยแพรวัฒนธรรม ผูสอนเปนผูที่มีอิทธิพลตอความคิดและความ
ประพฤติปฏิบัติของนักศึกษาเปนอยางมาก ดังนั้นการที่ชวยกันธํารงรกัษาหรือเผยแพรวัฒนธรรม
นั้นยอมเปนหนาที่สําคัญของผูสอนดวย 

บทบาทที่สําคัญที่สุดของผูสอนคือบทบาททางดานการสอน รองลงมาคือบทบาททางดาน
การวิจยั ดังนัน้ผูสอนจึงตองมีคุณลักษณะสําคัญหลายประการดังนี ้

1. มีความรับผิดชอบสูง ผูสอนตองรับผิดชอบกับหนาทีก่ารงานที่ไดรับมอบหมาย ปฏิบัติ
หนาที่ดวยความตั้งใจ และปฏิบัติโดยเต็มความสามารถ รับผิดชอบในการใหสาระวิชาที่คนความา
อยางถูกตองแกผูเรียนโดยไมปดบังความรูนั้นๆ 

2. มีความใฝรู พยายามเสาะแสวงหาความรูใหมๆ เพื่อเพิม่พูนความรูของตนเอง 
3. มีทักษะในการวิจยั คนควา หาเหตุผล พยายามเก็บรวบรวมความรู วิเคราะห ขอมูลและ

ลําดับความรูความคิด 
4. มีทักษะในการแสดงออก โดยเฉพาะดานการพูด ควรเปนผูที่มีวิธีการพูดที่ชัดเจน  

สามารถอธิบายใหเขาใจไดงาย เสียงดังฟงชัดถอยชัดคํา  
5. มีทักษะในการใหความรู ท้ังการอาน การฟง สนใจการอาน 
6. มีความมั่นใจในตนเอง เชือ่วาตนเองมีความสามารถ และพยายามใชความสามารถของ

ตนใหเปนประโยชน 
7. มีอิสระในความคิด มีความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
8. มีอิสระในการปฏิบัติงาน แตมีความอิสระในการปฏิบัติงานตางๆมักอยูในขอบเขตของ

ความรับผิดชอบ หนาที่ ซ่ึงควรยอมรับระเบียบและกฎเกณฑของสังคมมาปฏิบัติดวย 
9. มีใจกวาง ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน ไมควรคิดวาเหตุผลของตนเองถูกตองกวา

เหตุผลของผูอ่ืนเสมอไป 
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ผูสอนตองมีการจัดแบงกลุมผูเรียนขึ้นเพื่อใหการเรยีนการสอนสามารถทําไดอยางสะดวก
และมีประสิทธิภาพ โดยสามารถแบงไดตามขนาดของกลุมการสอนดังนี้ 

1. การสอนกลุมใหญ คือการสอนที่มีผูเรียนตั้งแต 50 คนขึ้นไปจนถึง 300 คน การสอน
ประเภทนี้โดยมากเปนวิชาทีต่องการใหผูเรียนไดรับทราบความรูทฤษฎีที่เปนพื้นฐานพรอมๆกัน 
ดังนั้นจึงมหีลายวิชาที่ฝายบริหารไดจัดไวเพื่อเปนวิชาบรรยาย หรือวิชาที่จัดใหผูเรียนไดเรียน
พรอมๆกัน เปนจํานวนมาก รายวิชาเหลานัน้ผูสอนจะมีบทบาทในกจิกรรมตั้งแตกอนการสอน 
จนกระทั่งการสอนผูสอนจะเปนผูวางแผนการสอน เตรียมเอกสาร สอนใหขอมูล อธิบายระยะเวลา
ของการเรียนการสอน ผูเรียนจะเปนผูรับฟง จดคําบรรยาย ซักถามเมือ่เกิดขอสงสัย กิจกรรมที่
เกิดขึ้นระหวางชั่วโมงเรียน ผูสอนจะเปนผูทํากิจกรรมในชั้นเรียนตลอดเวลา 

2. การสอนกลุมยอย คือการสอนที่มีขนาดกลุมตั้งแต 15 คนขึ้นไป จนถึง 50 คน วิธีการ
สวนใหญจะใชวิธีการสัมมนา คือแบงกิจกรรมการเรียนการสอนออกเปน 2 สวน คือสวนที่ผูสอน
ไดวางแผนกําหนดรายการสอน เตรียมเนื้อหาสาระ และบรรยายใหความรูพื้นฐาน เพื่อประกอบ
ความคิดเหน็เปนหลักในการบรรยาย สวนที่ 2 เปนสวนที่นักศกึษาทาํกิจกรรมการเรียนการสอน
รวมกัน กลาวคือ นักศึกษาจะตองเปนผูกําหนดวางแผนหัวขอของสาระเนื้อหารวมกบัผูสอน เมื่อ
วางแผนขั้นตอนเนื้อหาเสร็จแลว จึงศกึษาคนควา รวบรวม เรียบเรยีงสาระในหวัขอที่ไดรับ
มอบหมาย และนําสาระดังกลาวมาอภิปราย ถกเถียง หาขอตกลงกันในกลุมยอยกอนจะนํามามา
ดําเนินการทําเปนรายงานกลุมอีกครั้ง จะเหน็ไดวาการสอนในลักษณะนีผู้เรียนและผูสอนไดมี
โอกาสรวมกันในการแลกเปลี่ยนทัศนะ ดําเนินกจิกรรมการเรียนการสอนไปดวยกัน 

3. การสอนเปนรายบุคคล เปนอีกทางหนึง่ในการสอนระดับอุดมศกึษา ผูเรียนจะพบกับ
ผูสอนตามกําหนดเชนสัปดาหละ 1 หรือ 2 ชม. ตามจํานวนหนวยกิตที่ไดลงทะเบยีนไว และไม
จําเปนวาตองพบอาจารยทุกสัปดาหไป เพราะบางสัปดาหอาจจะกําหนดใหผูเรียนไดไปคนควา
ขอมูลจากหองสมุด  แลวจึงรวบรวมขอมูลที่ไดนํามาเสนอแกผูสอน การเรียนในลกัษณะนี้มักมี
จํานวนผูเรียน 1-5 คน เพราะไมเชนนัน้ผูสอนจะไมสามารถดูแลไดอยางใกลชิด       

 
3. อุปกรณ ผูสอนควรรูจักเลอืกอุปกรณประกอบการสอนใหสอดคลองกับบทเรียน  

อุปกรณที่จําเปนในการเรียนการสอนระดบัอดุมศึกษาคอื หนังสือ เอกสารประกอบการสอน 
วิทยากร ส่ือโสตทัศนอุปกรณ ตัวอยางของจริง ภาพ เครือ่งบันทึกเสียง เครื่องฉายภาพขามศีรษะ 
ชอลค กระดานดํา ภาพยนตร โทรทัศนวงจรปด เปนตน ซ่ึงการใชอุปกรณจะชวยใหผูเรียนเขาใจใน
บทเรียนเพิ่มมาขึ้น นอกจากนี้ยังเปนการเปลี่ยนบรรยากาศการเรียนรูทําใหนกัศึกษากระตือรือรน 
และมีความสนใจเพิ่มมากขึน้ 
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 4. สิ่งแวดลอม ส่ิงแวดลอมอาจจะมีผลกระทบตอการเรียนการสอนอยางมากเชน แสง เสียง 
สภาพแออัดภายในหองเรียน ความรอน หรือการบริหารงานตางๆ เชน ระเบียบการสอนตลอดจน
ขอสอบที่ออกมาไมตรงกับเรื่องที่อาจารย หรือไมตรงกบักําหนดหลักสูตร เหลานี้มีผลตอการสอน
ทั้งสิ้น 
 
 5. เงื่อนไขอื่นๆ เชน หลักสูตรกําหนดขอบเขตสาระใหนกัศึกษาเกินกวาหนวยกิตหรือเวลา
เรียนที่กําหนด ทําใหผูสอนตองเรงสอนจนทําใหการสอนไมเกิดผลดี หรือบางครั้งก็ไมไดจัดลําดับ
เนื้อหาจากงายไปยาก เปนผลทําใหการสอนไมประสบผลสําเร็จเทาที่ควร 
 
1.2 การเรียนการสอนศิลปะในระดับอุดมศกึษา 

 
การศึกษาศิลปะถือไดวามีความสําคัญมากอยางหนึ่ง โดยเฉพาะการศกึษาศิลปะใน

ระดับอุดมศึกษาที่นอกจากจะใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคแลวยังฝกใหผูเรียนมีความสามารถ
ในเชิงชางเพื่อนําไปใชในการประกอบอาชีพในอนาคต มหาวิทยาลัยศิลปากร (2528) กลาววา 
การศึกษาศิลปะระดับอดุมศกึษาในประเทศไทยไดเจริญกาวหนาไปมาก สถาบันศึกษาหลายแหงที่
มีการเรียนการสอนศิลปะกําลังมีบทบาทมากขึ้นเปนลําดบั ในการสงเสริมและพัฒนาวิชาการ
รวมทั้งการเรียนรูภาคปฎิบัตทิางศิลปะ ตลอดจนหาแนวทางพัฒนาความคิด จิตใจของมนุษย ใน
ดานสุนทรียศาสตรและวัฒนธรรมของประเทศไทย นอกจากนีก้ารเรยีนการสอนศลิปศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษายังเปนสวนชวยเสริมสรางความคิดริเร่ิมสรางสรรคจินตนาการ สุนทรียรมณของ
มนุษย  

ชลูด นิ่มเสมอ (2529) ไดกลาววา การศึกษาศิลปะในระดบัอุดมศึกษาเปนการศึกษาทีเ่นน
การฝกทักษะใหผูเรียนมีความสามารถในการปฏิบัติงานไดจริง เปนการฝกประสบการณเพื่อให
ผูเรียนไดรับรูถึงแกนแทของความรูนั้นดวยการปฏิบัติดวยตนเอง 

กอ สวัสดิ์พาณิชย (2549) ไดกลาว ศิลปศกึษามีสวนชวยในการพัฒนาประเทศ 5 ประการ 
คือ 1) ศิลปศึกษาชวยรักษาวฒันธรรมของชาติ ทําใหเกิดลักษณะประจาํชาติ ซ่ึงคนในชาตินั้นควร
จะภมูิใจ 2) ศลิปศึกษาชวยใหรักษาวัฒนธรรมของชาติเอาไว วัฒนธรรมที่เรารักษานี้จะชวยใหเกดิ
ความมั่นคงของชาติขึ้นได เพราะคนในชาตินั้นจะรวมกนัเปนกลุมเปนกอนและอยูรวมกันโดยอาศยั
วัฒนธรรมชนดิเดียวกนั 3) ศลิปศึกษาชวยฝกใหเยาวชนมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค อันจะเปนทาง
นําไปสูการพฒันาการทางเศรษฐกิจและสังคม 4) ศิลปศึกษาจะชวยทาํใหคนจาํนวนหนึ่งมีอาชีพ
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โดยอาศัยศิลปะที่ตนร่ําเรียนมา 5) ศิลปศึกษามีสวนในการชวยพัฒนาเศรษฐกิจของชาติโดยตรง
หลายเรื่อง เชนการออกแบบและการโฆษณา เปนตน 

ในระดบัอุดมศึกษาจําเปนตองเปดสอนสายศิลปะหรือศลิปศึกษาเพราะนอกจากจะสนอง
ตามความตองการของสังคมแลว ยังชวยพฒันาและจรรโลงศิลปะไวไมใหศูนยหายและยังชวย
สรางสรรคศิลปะใหมๆ เปนผูนําดานความคิดและชวยเสริมสรางสังคม ใหมีการพัฒนาการดาน
ความคิดสรางสรรค ซ่ึงเราจะขาดบุคคลเหลานี้มิได ชาตใิดก็ตามถาขาดศิลปวัฒนธรรมของชาติไปก็
จะไมมีอะไรบงบอกถึงความเปนประเทศไดเลย ซ่ึงจุดมุงหมายของการสอนศิลปะไดแก 

1. เพื่อใหสอดคลองและสนองความตองการและความสนใจของเด็กตามธรรมชาติ 
2. สงเสริมใหผูเรียนรูจักตั้งจุดประสงคในการเรียนและเกิดการพัฒนาที่จะบรรลุ 

วัตถุประสงคที่ตั้งไว 
3. สรางประสบการณที่ดีใหแกผูเรียนอยางกวางขวาง 
4. ผูเรียนจะตองมีพัฒนากาวหนาทั้งในดานทฤษฎีและปฏบิัติ 
5. ผูเรียนจะตองเรียนรูการแกปญหา อันทําใหเกิดความเขาใจในบทเรยีนดยีิ่งขึ้น 
6. มีความคิดสรางสรรค และเชื่อมั่นที่จะประกอบงานของตนเอง 
7. ผูเรียนจะตองเปลี่ยนพฤติกรรมในดานทัศนคติ ความรูสึกและคณุคาในสิ่งที่เรียนใหดี 

ยิ่งขึ้น 
 
ประเภทของการเรียนการสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษา 

เกษร ธิตะจารี (2530) กลาววา ศิลปศึกษาเปนวิชาทีว่าดวยการเรียนรู การสรางสรรคของ
มนุษย ซ่ึงมีขบวนการในการสรางสรรคมากมายหลายวธีิดวยกัน ทั้งนีข้ึ้นอยูกับลักษณะ ประเภท
ของงานศิลปะแตละชนดิ โดยผูสรางจะเปนผูกําหนดจุดมุงหมายและขอบขายของงานที่สรางสรรค
ขึ้นซึ่งเปนสิ่งที่สําคัญที่สุด  

การสอนศิลปะในระดับอุดมศึกษาจึงมหีลายประเภท โดยเราสามารถแบงประเภทของ
ศิลปะตามจุดมุงหมายของการสรางสรรคงานออกเปน 2 ประเภท คือ ทัศนศิลป และประยุกตศิลป 

1. ทัศนศิลป (Visual Arts) คืองานศิลปะทีส่รางขึ้นเพื่อถายทอดอารมณ ความรูสึก และ
จินตนาการของผูสรางงานหรือที่เรียกวาศลิปน ตองใชประสบการณ และความชํานาญในการ
ถายทอดความรูสึกนึกคิดที่เปนนามธรรมออกมาเปนผลงาน โดยผลงานทัศนศิลปศิลปนั้นเนน
ประโยชนทางดานความงามที่มีตออารมณความรูสึกของผูชมเปนหลัก มีคุณคาทางความงามและ
คุณคาทางจิตใจ รูปแบบของงานในลักษณะนี้ไดแก  
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- จิตรกรรม (Painting) เปนงานทัศนศิลปทีม่ีลักษณะเปน 2 มิติ ซ่ึงเกิดจากการขีดเขยีน และ
การระบายสี นอกจากนี้ยังสามารถใชวัสดุอ่ืนๆ ตามจินตนาการ การสือ่ความหมาย และการ
แสดงออกของศิลปน จิตรกรรมบางออกเปนหลายประเภทดวยกัน เชน ภาพคนเหมือน (Portrait) 
ภาพหุนนิ่ง (Still Life) ภาพทวิทัศน (Landscape) ภาพกึ่งนามธรรม (Semi Abstract) ภาพนามธรรม 
(Abstract) เปนตน 

- ประติมากรรม (Sculpture) เปนงานทัศนศลิปที่มีลักษณะเปน 3 มิติ คอืมีความกวาง ยาว 
สูง หนา กลาวคือมีปริมาตรและกินเนื้อที่ในอากาศ สามารถจับตองได โดยศิลปนไดเลือกใชวัสดุ
อุปกรณในการสรางงาน เชน คอน ส่ิว ขวาน เล่ือย ดิน หิน ไม โลหะ พลาสติก เปนตน งานติมา
กรรมแบงออกได 4 ลักษณะคือ ประติมากรรมลอยตัว (Round Relief) ประติมากรรมนูนสูง (Alto 
Relief or High Relief) ประตมิากรรมนูนต่ํา (Bas Relief or Low Relief) และประติมากรรมเซาะลึก
หรือรองเวา (Intaglio) 

- สถาปตยกรรม (Architecture) หมายถึงศิลปะการกอสราง ลักษณะและรูปแบบอาจจะ
แตกตางจากงานจิตรกรรมและประติมากรรมโดยสิ้นเชิง เพราะสถาปตยกรรมมีลักษณะใหญ กิน
พื้นที่มากกวางานศิลปะแขนงอื่น วัสดุที่ใชไดแก ไม หนิ คอนกรีต เหล็ก เปนตน สามารถแบงเปน
ประเภทใหญๆ ได 2 ประเภทคือ ปูชนียสถาน และสถาปตยกรรมที่เปนที่อยูอาศัย อยางไรก็ตาม
สถาปตยกรรมถือไดวาเปนไดทั้งวิจิตรศิลปและประยกุตศิลป คือมีคุณคาทั้งทางดานความงามและ
ประโยชนใชสอย โดยทั้งนีต้องขึ้นอยูกับความสามารถของสถาปนิกเปนผูออกแบบ  

- คอมพิวเตอรอารต (Computer Art) เปนงานศิลปะที่สรางขึ้นโดยอาศัยคอมพิวเตอร หรือ
ใชคอมพิวเตอรเปนสวนหนึง่ในการสราง หรือแสดงงาน ซ่ึงมีรูปแบบหลากหลายไมวาจะเปนภาพ 
2 มิติ 3 มิติ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วดิีโอ เปนตน อาจจะใชคอมพวิเตอรในการผลิตผลงานทั้งหมด 
หรือแคนํามาใชรวมกับวิธีการสรางงานแบบดั้งเดิมกไ็ด ผลงานในลักษณะนี้มักมีรูปแบบที่ไม
ตายตัวขึน้อยูกบัวิธีการ หรือโปรแกรมที่ศิลปนเลือกใช ผลงานศิลปะสามารถแสดงออกมาได 2 
ลักษณะคือ Software (จับตองไมได ใชคอมพิวเตอรในการนําเสนอ) กับ Hardware (จับตองได ใช
การถายทอดออกมาสูผูชมในกระดาษ หรือพื้นผิวอ่ืนๆ เปนตน) 

2. ประยุกตศิลป (Applied Art) หรืองานออกแบบ (Design) คืองานศิลปะที่มีจุดมุงหมายใน
การสรางผลงานอยางแนชัดคอืเพื่อประโยชนใชสอยท่ีหลากหลายและความงาม ความพึงพอใจ 
ควบคูไปกับดานประโยชนใชสอย ผูสรางผลงานศิลปะประเภทนี้จะเรียกวานักออกแบบ งาน
ศิลปะประยกุตนั้นมีความหมายกวางมาก จึงไดแบงออกตามจุดมุงหมายของการสรางงานและการ
ใชสอยไดดังนี ้
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- นิเทศศิลป (Visual Communication Design) เปนงานออกแบบที่มีจดุหมายเพื่อการ
ส่ือสาร โดยเปนการผสมผสานระหวางศิลปะกับการสื่อความหมาย การใหขอมูล ความรูความ
เขาใจในการศกึษาหรือเผยแพรประชาสัมพันธ ซ่ึงงานออกแบบนิเทศศิลปจะออกมาในรูปแบบ
ตางๆ เชน การออกแบบสื่อส่ิงพิมพ งานโฆษณาในลักษณะตางๆ วิดีทัศน โทรทัศน ภาพยนตร การ
จัดนิทรรศการ การออกแบบเครื่องหมายสัญลักษณ ตลอดจนการออกแบบกราฟก (Graphic 
Design) ตางๆงานนิเทศศิลปนั้นเปนการออกแบบที่ครอบคลุมงานศิลปะเพื่อการสื่อสารที่กวางมาก
ในบางกรณีอาจมกีารแบงแยกยอยไปตามเทคนิค หรือส่ือที่ใชในการออกแบบนิเทศศิลป เชน ส่ือ
ส่ิงพิมพ ภาพยนตร ภาพถาย นิทรรศการ เปนตน 

- งานออกแบบตกแตงภายใน (Interior Design) หรือ มัณฑนศิลป (Decorative Art) เปน
งานที่เกีย่วของกับสถาปตยกรรม มีจุดมุงหมายเพื่อสนองประโยชนใชสอยที่เกี่ยวกับที่อยูอาศัย 
สถานที่ทํางานในลักษณะตางๆโดยนําทฤษฎีกฎเกณฑทางศิลปะ ผสมผสานกับหลักการเงื่อนไข
และขอจํากดัของการออกแบบเพื่อการอยูอาศัย ซ่ึงการออกแบบตกแตงนี้มีการแบงออกเปน 2 
ประเภทคือ การออกแบบตกแตงภายในโดยเนนในสวนภายในของตัวอาคาร หรือเรียกวา สถาปตย
ภายใน และการออกแบบตกแตงผังบริเวณภายนอกตวัอาคาร การจัดสวนที่เรียกวา ภูมสิถาปตย 
นอกจากนี้ยังรวมถึงงานมัณฑนศิลป งานประณีตศิลปทีใ่ชในการประดับตกแตงสวนตางๆของ
อาคารอีกดวย 

- งานออกแบบผลิตภัณฑ (Product Design) เปนงานออกแบบวัตถุส่ิงของในรูปลักษณะ
ตางๆ เพื่อสนองประโยชนใชสอยในแตละประเภท เชน ผลิตภัณฑเพือ่ใชสอยในครวัเรือน 
ผลิตภัณฑเครือ่งประดับ ผลิตภัณฑของเลน ผลิตภัณฑเฟอรนิเจอร เครื่องเรือน และเครื่องใช
สํานักงาน เปนตน นอกจากนี้งานออกแบบผลิตภัณฑอาจมีการแบงแยกโดยเนนการแบงตามวัสดุ
หลักในการทําผลิตภัณฑ เชน ผลิตภัณฑพลาสติก ผา โลหะ เครื่องแกว และเซรามิกส เปนตน โดย
วัสดุแตละประเภทนั้นครอบคลุมการใชสอยทุกลักษณะ แตงานออกแบบผลิตภัณฑนี้อาจเปนไปใน
ลักษณะของงานอุตสาหกรรมที่มีระบบการผลิตดวยเครือ่งจักรกล เทคโนโลยี เขามาเกี่ยวของ โดย
ผลิตในปริมาณมากหรือเปนการผสมผสานระหวางงานฝมือ ซ่ึงตองใชความปราณตีละเอียด
สวยงามของชางฝมือกับระบบการจัดการผลิตและเทคโนโลยีในเชิงอุตสาหกรรมที่เรียกวา งานหตัถ
อุตสาหกรรม 

- งานหัตถศิลป (Handcraft) เปนงานออกแบบผลิตภัณฑลักษณะหนึง่แตเนนกระบวนการ
ผลิตที่เกิดจากแรงงานคน และเปนชางฝมอืที่ทําขึ้นมาทีละช้ิน สรางขึ้นโดยใชความชํานาญของมือ 
มีความละเอียดประณีตในการทํางาน ผลงานจะมีลักษณะคลายกันแตไมเหมือนกนัเลยซะทีเดยีว ซ่ึง
งานหัตถกรรมมักเกิดจากการใชวัสดุตางๆที่สัมพันธกับทองถ่ิน วิถีชีวติ ประเพณี และวัฒนธรรม 
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โดยอาจมีการพัฒนาปรับปรุงใหเหมาะสมกับการใชสอยที่เปลี่ยนแปลงไป ตลอดจนมกีารผลิตเพื่อ
ธุรกิจการคามากขึ้น งานหัตถกรรมศิลปไดแก งานเย็บปกถักรอย การประดิษฐดอกไมสด การ
ประดิษฐดอกไมแหง เปนตน  

- อุตสาหกรรมศิลป (Industrial Art) เปนงานที่สรางขึ้นโดยอาศัยเครื่องจักรกลในการผลิต 
การทํางานจะตองมีการออกแบบไวลวงหนา มีระบบการทํางานเปนขัน้ตอน และผลิตไดคร้ังละ
จํานวนมากๆ ซ่ึงจะมีลักษณะเหมือนๆกัน สวนรูปแบบกจ็ะเปลี่ยนไปตามความตองการของตลาด 
อุตสาหกรรมศิลปมีหลายรูปแบบ เชน เสือ้ผา เครื่องใชในครัวเรือน เปนตน 

 
การเรียนการสอนศิลปะ 
 การเรียนการสอนศิลปะมีมาเปนเวลานานแลว โดยสมัยโบราณมักจะเปนการเรียนใน
ลักษณะของการครูพักลักจํา ไมมีบทเรียนหรือรูปแบบการสอนที่ตายตวัและมีประสิทธภาพ ซ่ึง
ตอมาเมื่อเร่ิมมีการศึกษาเกี่ยวกับสรีระของมนุษยในสมัยของกรีกโบราณ จึงทําใหการเรียนการสอน
ศิลปะมีแบบแผนและหลักการมากขึ้น จนเกิดลักษณะของสถาบันศิลปะที่มีหลักสูตรและแบบแผน
ของการจัดกจิกรรมเพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิผลสูงสุด 
 ฉลอง สุนทรนนท (2530) กลาววาศิลปะเปนวิชาหลักที่เปดสอนตั้งแตหลักสูตร
ประถมศึกษา ระดับมัธยมศกึษาตลอดจนจัดเปนสาขาวชิาเฉพาะสาขาหนึ่งที่เปดสอน
ระดับอุดมศึกษาที่ประกอบดวยเนื้อหาทัง้ภาคทฤษฎี และภาคปฏิบัติรวมกัน มีลักษณะพเิศษที่
จําเปนตองนําทฤษฎีแหงการเรียนรูไปทดลองปฏิบัติจริง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริมใหผูเรียน
ไดฝกทักษะการคิดอยางสรางสรรค และมีประสบการณตรงในการปฏบิัติงาน เปดโอกาสใหผูเรียน
ไดแสดงออกตามความรูสึกนึกคิด และจินตนาการของตนอยางกวางขวาง รวมทั้งใหผูเรียนพัฒนา
ความรูสึกตอบสนองทางสุนทรียภาพไดอีกดวย 
 เกษร ธิตะจารี (2545) กลาววา การสอนศิลปะจะเรียนควบคูดานทฤษฎ ีและการฝกปฏิบัติ 
ทฤษฎีคือหลักการใหญๆที่ผานการคนควาและวจิัยออกมาเพื่อใชเปนหลัก สวนการปฏิบัติคือการลง
มือทําออกมาจริงๆ จึงจําเปนตองเรียนทั้ง 2 อยางควบคูไปพรอมกันเพือ่ใหผูเรียนสามารถทํางาน
ศิลปะไดตามหลักสูตรที่กําหนดไว เกิดความเขาใจ และเปนพืน้ฐานของการเรียนในระดับที่สูงขึน้ 
 1. การสอนทฤษฎีศิลปะ (Art Theories Teaching) เปนการสอนหลักการใหญๆทางดาน
ศิลปะที่ผานการคนควาและวิจัยออกมาเพือ่ใชเปนหลักซึ่งจะเนนความรูในดานพุทธิพิสัย มักมีการ
จัดลําดับเนื้อหาเปนขั้นตอน ครูผูสอนจะสอนไปตามเนื้อหาที่กําหนดไว อาจจะมีการสอดแทรก
กิจกรรมในดานทักษะปฎิบัตบิางเพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจในบทเรยีนมากยิ่งขึ้น 
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2. การสอนศิลปะปฏิบัติ (Studio Art Teaching) เปนการสอนใหลงมือทาํหรือปฏิบัติตาม
ทฤษฎีเนนความรูในดานทกัษะพิสัย เพื่อใหผูเรียนสามารถสรางงานศิลปะ มีทักษะและความ
เชี่ยวชาญในการทํางานศิลปะเพิ่มสูงขึ้น การเรียนการสอนอาจจะไปเปนไปตามความสามารถ
สวนตัวของผูเรียน 
 ผูสอนศิลปะจําเปนตองเปนผูที่มีความเขาใจในหลักสูตรเปนอยางดี มปีระสบการณในการ
ทํางาน และสามารถถายทอดใหแกผูอ่ืนไดเขาใจหลักในการทํางาน มีเทคนิคและวิธีสอนแปลกๆ
ใหมๆ รูจักสรางโปรแกรมการเรียนที่เหมาะสมกับวยัวฒุขิองผูเรียนและสภาพสังคม จึงจําเปนตอง
ศึกษาคนควาและทํางานการทดลองอยูเสมอ รูจักประยกุตส่ิงตางๆที่ไดเรียนรูมาใชดดัแปลงให
เหมาะสมกับสภาพความตองการของสังคมที่เกี่ยวของกับการแบงระดับความสามารถของผูเรียนได 
ทั้งนี้เพื่อจะไดจัดกิจกรรมใหกับผูเรียนไดตามความมุงหมาย ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนาได
ไกล และเปนประโยชนตอตนเอง  

ในการเรยีนการสอนศิลปะจําเปนตองมีการสอนเนื้อหาทั้งดานทฤษฎแีละปฎิบัติ โดยการ
สอนทฤษฎีศิลปะ (Art Theories Teaching) เปนการสอนที่มุงเนนใหผูเรียนมีความรูทางดานทฤษฎี
ศิลปะ เพื่อใหผูเรียนสามารถนําเอาความรูทางดานทฤษฎีไปใชในการทํางานศิลปะ สวนการสอน
ศิลปะปฏิบัติ (Studio Art Teaching) เปนการสอนที่มุงเนนใหผูเรียนนําความรูสวนหนึ่งที่ไดจาก
การศึกษาทฤษฎีศิลปะมาทดลองสรางผลงานตามความถนัดของตนเอง เพื่อใหผูเรียนมีสามารถ
ทางดานทักษะเพิ่มมากขึน้ สามารถสรางผลงานศิลปะ สามารถแกปญหาที่เกิดขึน้ในระหวางการ
สรางงาน และเปนแนวทางในการประกอบอาชีพ  

แนวทางปฏิรูปหลักสูตรศิลปศึกษาที่ชื่อวา DBAE (Discipline-Based Art Education) เปน
แนวคดิใหมที่เกิดขึ้นในชวงประมาณป ค.ศ. 1960 และไดรับความนยิมอยางแพรหลายในหลาย
ประเทศทั่วโลก แนวปฏิรูปหลักสูตรศิลปศึกษาแบบ DBAE นี้เปนการเรียนการสอนที่เนนการบูร
ณาการสาระความรู 4 แกนคอื ประวัติศาสตรศิลป ศิลปวิจารณ สุนทรียศาสตร และศิลปะปฏิบัติ ซ่ึง
จะเห็นไดวาเปนการบูรณาการสาระความรูทั้งทางดานทฤษฎีและปฏิบัต ิ

1. แกนประวัตศิาสตรศิลป (Art History) เปนแกนที่ถายทอดความเปนมาของศิลปะ และ
ศิลปน ประวัตแิละความเปนมาในการสรางงานศิลปะ  

2. แกนสุนทรยีศาสตร (Art Aesthetic) เปนแกนที่ชวยใหผูเรียนเขาใจและเหน็คุณคาความ
งามของธรรมชาติ เพื่อใหเกดิความพึงพอใจในความงามเปนคุณคาพื้นฐานของศิลปะ  

3. แกนศิลปะวิจารณ (Art Criticism) เปนแกนทีใ่หผูเรียนไดฝกฝนวิจารณ หรือศึกษาบท
วิจารณของนักวิจารณตางๆ  
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แกนทางดานศลิปะปฏิบัติ (Art Production) เปนแกนที่สนบัสนุนใหนักเรียนสรางผลงาน
ทางศิลปะทําใหเกิดประสบการณโดยตรง ชวยใหไดฝกทักษะดวยตนเองทั้งในดานการตัดสินใจ
และการใชความคิดสรางสรรค ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนรูจกัแกปญหาเฉพาะหนาและปญหาเกี่ยวกับ
คุณคาทางสุนทรียศาสตรโดยสัมพันธกับการจัดองคประกอบศิลป 

Lansing (1976 อางใน มนชยั พิทยวราภรณ, 2547) กลาววาการเรียนการสอนดานศิลปะ
ปฏิบัติมีจุดมุงหมายที่จะจรรโลงละพัฒนาผลงานที่มนุษยสรางสรรคขึ้นในผลงาน ซ่ึงจะตองมีการ
ฝกฝน ปฏิบัติดวยการกระทาํจริง การจัดการเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติเปนการจดัการเรียนการ
สอนทางดานศิลปะที่มีความเกี่ยวของกับการปฏิบัติงานโดยตรง ซ่ึงการฝกปฏิบัติในงานศิลปะนั้น
เปนการประสานกันของตากบัมือในการใชเครื่องมือและวัสดุอยางมีประสิทธิภาพ  

วิธีการสอนถือไดวาเปนสวนสําคัญของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนขั้นตอนใน
การดําเนนิการสอนใหสําเร็จ ซ่ึงจะใชวิธีไหนนั้นก็มีความแตกตางกันไปตามรายวิชา วตัถุประสงค 
กิจกรรม ส่ือการสอน และครูผูสอน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับครูผูสอนแตละคนในการเลือกใชวิธีสอนที่มี
ความแตกตางกัน วิธีการสอนศิลปศึกษาสามารถแบงออกเปน 2 กลุมใหญๆ คือ วิธีการสอนแบบ
ทางตรง (Direct Method) กับ วิธีการสอนทางออม (Indirect Method)  

การเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติสามารถแบงวิธีการสอนออกเปน 2 แบบใหญๆไดแก 
1. สอนแบบ Directed Teaching เปนวิธีสอนแบบที่ครูจะบอกใหผูเรียนทําโดยตรง ให

ผูเรียนปฏิบัติตามกฎหรือคําแนะนําของครู เปนวิธีการสอนที่เนนการลอกเลียนแบบ อาจจะให
ผูเรียนลอกแบบภาพหรือเนื้อหาจากหนังสอืหรือที่ครูเขียนเอาไว การสอนแบบนี้ครูผูสอนจะไม
ยอมใหผูเรียนทําตามความตองการของตนเอง ทําใหเปนการสอนที่ไมสงเสริมใหผูเรียนเกดิ
ความคิดสรางสรรค หรือความเขาใจในเนือ้หาแบบคิดวิเคราะห แตอยางไรก็ตามการสอนแบบนี้จะ
เปนผลดีแกผูเรียนที่มีความพรอมในดานตางๆสูง และทําใหผูเรียนมพีื้นฐานศิลปะทางดานทฤษฎี
และปฎิบัติสูงกวาการสอนแบบอื่น  การสอนในแบบนี้ไดแก 

1.1 การสอนดวยวิธีบรรยาย (Lecture) เปนวิธีการสอนที่เนนการพดู บอก เลา อธิบาย ของ
ครูผูสอน โดยผูเรียนสามารถซักถามได ผูสอนจะอธิบายเนื้อหาของบทเรียนแกผูเรียนเปนขั้นตอน
จากงายไปยาก และอธิบายสรุปอีกครั้งเพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น การประเมินผลการ
เรียนการสอนวิธีนี้ทําไดโดยการซักถามหรือใหผูเรียนแสดงความเขาใจในเนื้อหาที่ผูสอนไดอธิบาย
ไป วาสามารถจดจําเนื้อหาทัง้หมดไดหรือไม มากนอยเพียงใด เชน การสอนทฤษฎีทางศิลปะ
ประวัติศาสตรศิลป เปนตน 
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1.2 การสอนโดยใชการสาธิต (Demonstration) ครูผูสอนจะเปนผูสาธิตขั้นตอนวิธีการสราง
ผลงานตางๆ และใหผูเรียนปฎิบัติตามขั้นตอนนั้น โดยเปดโอกาสใหผูเรียนซักถามได ผูสอนตอง
คอยๆสาธิตใหผูเรียนทีละขัน้ตอนจากงายไปยากเพื่อใหผูเรียนสามารถปฏิบัติตมขั้นตอนนั้นได โดย
ทายสรุปอาจจะมีการสรุปขั้นตอนทั้งหมดที่ไดสอนไปอกีครั้ง การประเมินผลอาจดูจากผลงานของ
ผูเรียนวาสามารถทําไดตามขั้นตอนที่ไดสอนไปหรือไม เชน การสอนวาดภาพโดยใหผูเรียนลอก
แบบผลงานศิลปะ วิธีการสรางงาน เทคนคิของผูสอน หรือของศิลปนอื่น 

1.3 การสอนแบบติว (Tutorial) เปนการสอนกลุมยอยหรือรายบุคคล โดยมีครูหรือนกัเรียน
ที่เกงในเรื่องนัน้เปนผูสอน โดยอาจจะสอนเรื่องใหมๆหรือสอนทบทวนจากที่เคยเรียนมาแลวก็ได 
โดยเริ่มเนื้อหาการสอนเทียบเคียงหรือสงเสริมกับเรื่องที่ตนไดเรียนไปกอนหนานีแ้ลว โดยมีการ
สรุปเนื้อหาทั้งหมดในตอนทายของบทเรียน การประเมนิผลอาจดูไดจากการที่ผูเรียนสามารถจดจาํ
เนื้อหาที่ตนเรียนไดมากนอยเพยีงใด  

1.4 การสอนโดยผูสอนเปนกลุม (Team Teaching) เปนการสอนที่มีผูสอนหลายคนทํางาน
เปนกลุมหรือเปนทีม ซ่ึงเหมาะกับกลุมผูเรียนที่ไมใหญเกินไป ครูผูสอนตองวางแผน จัดเนื้อหา การ
สอน การจัดกจิกรรม และการประเมินผลรวมกัน เนื้อหาควรสอนจากงายไปยากมีการแลกเปลี่ยน
แนวคดิกันระหวางผูสอนหลายคนเพื่อใหผูเรียนไดแงมมุหรือความรูที่หลากหลาย และตอนทายสุด
จึงมีการสรุปประเด็นโดยรวมทั้งหมด และประเมินผลดวยการใหผูเรียนแสดงความเขาใจในเนื้อหา
ที่ไดสรุปประเด็น หรือตามความคิดเห็นของผูเรียน เชน การสอนศิลปะที่มีผูสอนหลายคน ทําให
ผูเรียนไดพฒันาใชหลายเทคนิคจากผูสอน 

2. สอนแบบ Indirect Teaching เปนวิธีการสอนที่ตรงขามกับวิธีแรก โดยจะการสอนที่ให
อิสระแกผูเรียน ครูผูสอนไมมีการบังคับ แตจะปลอยใหผูเรียนไดแสดงออกตามความตองการและ
ความสามารถของตน ผูเรียนสามารถเลือกใชวัสดุและวิธีการตามความถนัดและความตองการของ
ตนเองไดตามใจชอบ เนนการคิดวิเคราะหและการนําไปใชมากกวาความจํา ทําใหผูเรียนเกดิความ
เพลิดเพลินตอการเรียน วิธีนีจ้ึงเปนวิธีที่ยึดถือกระบวนการคิดและการทาํงานมากกวาผลงานที่ทํา
ขึ้น แตอยางไรก็ตามครูผูสอนก็จําเปนตองแนะนําผูเรียน และสรางแรงกระตุนจูงใจอยูเสมอ เพราะ
ถาปลอยใหผูเรียนทําตามใจชอบของตนเองก็จะกลายเปนการเรียนทีไ่มมีจุดหมาย และจะทําใหเกดิ
การทํางานแบบซ้ําซาก ขอเสียของการสอนในแบบนี้คืออาจจะไมสามารถทําใหผูเรียนมีการพัฒนา
ศิลปะมากขึ้น เนื่องจากผูเรียนไมเขาใจเกีย่วกับพัฒนาการตางๆของดานศิลปะ ไมรูวาเรียนไปแลว
ตนจะพัฒนาไดอยางไรซึ่งจะเปนผลเสียตอการเรียนศิลปะ การสอนในแบบนี้ไดแก 

2.1 การสอนโดยใชการทดลอง (Experiment) เปนวิธีการสอนที่ใหผูเรียนไดทําการทดลอง 
รวมถึงการตั้งสมมุติฐาน การลงมือทดลอง การเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูลและการสรุปผลและ
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อภิปรายการทดลอง วิธีการสอนแบบนี้ผูสอนตองเกริ่นแนวคดิหรือเนือ้หาของบทเรียนใหผูเรียน
ทราบโดยรวมแบบคราวๆกอน จากนัน้จึงใหผูเรียนไดทดลองเทคนิค วิธีการแบบตางๆตามความ
สนใจของตนเอง เพื่อใหเกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น โดยผูสอนมีหนาที่เพียงคอยสงเสริม แนะนํา
ผูเรียนเทานัน้ ทายสุดแลวจึงใหผูเรียนสรุปถึงเนื้อหาที่ตนไดคนควาของแตละคน เพื่อแลกเปลี่ยน
ความรูกับผูเรียนคนอื่น การประเมินผลอาจดูไดจากความคิดสรางสรรค การทดลองเทคนิคของ
ผูเรียน จึงไมมเีกณฑที่ตายตวันัก เชน การใหผูเรียนไดทดลองเทคนิคในการทํางานศลิปะเพื่อหา
ความเชี่ยวชาญและเทคนิคที่เปนของตนเอง เปนตน 

2.2 การสอนแบบนิรนัย (Deduction) เปนวธีิการสอนจากหลักการไปสูตัวอยางยอยๆ โดย
ผูสอนจะใหนกัเรียนมีความรูความเขาใจในเรื่องทฤษฎี หลักการ กฎ หรือขอสรุปในเรื่องที่เรียน 
เสียกอน จากนั้นจึงยกตวัอยางที่เกี่ยวของกบัความรูนั้นๆ หรือจะใหผูเรียนเปนผูยกตวัอยาง และ
นําไปใชในสถานการณนัน้จริงๆ เพื่อใหผูเรียนไดมีความรูความเขาใจอยางลึกซ้ึง การสอนแบบนี้
ผูสอนจะใหผูเรียนเหน็หลักการใหญๆกอนจากนัน้จึงใหผูเรียนสรุปไปสูหลักการยอยๆ ผูสอนจะ
คอยแนะนําชกัจูงใหผูเรียนไดแตกยอดความคิดออกมาเปนประเดน็เล็กๆ จากนัน้จึงสรุปออกมาเปน
องคความรูของตนเอง เชน การสอนทฤษฎีสีทั้งหมดแลวจึงใหผูเรียนไดทดลองคนหาเทคนิควิธีการ
ผสมสีและการลงสีของตนเอง หรือเทคนคิใหมๆที่แยกยอยออกไปทางองคความรูหลักๆ 

2.3 การสอนแบบอุปนัย (Induction) เปนวธีิการสอนที่ใหผูเรียนสรุปหลักการจากตวัอยาง
ตางๆดวยตนเอง ผูสอนมีหนาที่นําตัวอยางตางๆมาใหนกัเรียนไดศึกษา วิเคราะห สังเคราะหออกมา
เปนองคความรูของตนเอง การสอนวิธีนี้ผูสอนตองเกรินเนื้อหาจากสวนที่เล็กที่สุดกอน แลวจึงให
ผูเรียนนําไปขยายความและสรุปออกมาเปนผลงาน ครูผูสอนอาจจะเริม่สอนจากเทคนิคอยางงาย 
หรือการนําตัวอยางตางๆมาใหผูเรียนดแูละใหผูเรียนไดลองไปขยายความตอเอง สุดทายแลวจึงให
ผูเรียนเปนผูสรุปเนื้อหาของบทเรียนดวยตนเอง การประเมินผลอาจทําไดจากดูพัฒนาการของ
ผูเรียน ความคดิสรางสรรคในการพัฒนาเทคนิคนั้นๆ เชน การใหผูเรียนไดทดลองวาดภาพ ลงเสง
เงา ลงสี จากนัน้นําเทคนิคทีส่อนไปใชสรางเปนผลงานสําเร็จ 

2.4 การสอนโดยวิธีการอภิปราย (Discussion) เปนวิธีการสอนที่ใหผูเรียนไดพูดคยุ
แลกเปลี่ยนขอมูล ความคิดเห็น และประสบการณในประเด็นที่ครูผูสอนเปนผูกําหนด และภายหลัง
การอภิปรายจงึมีการสรุปประเด็นตางๆออกมาเปนองคความรู การประเมินผลอาจทําไดโดยผูสอน
ใหผูเรียนสรุปประเด็นทีไ่ดจากการอภิปรายออกมาโดยผูสอนมีหนาที่ดคูวามเขาใจของผูเรียนวา
ถูกตองตามประเด็นที่กําหนดไวหรือไม เชน การใหผูเรียนไดมาแลกเปลี่ยนวิธีการทํางานศิลปะของ
ตนเอง เปนตน 
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2.5 การสอนโดยใชกรณีตวัอยาง (Case) เปนวิธีการสอนที่เนนใหผูเรียนศึกษาจากเรื่องที่
ผูสอนสมมุติขึ้นจากความเปนจริง และตอบประเด็นของเรื่องนั้น และนําคําตอบและเหตุผลมา
อภิปราย เพื่อใหเกิดการเรียนรู การประเมินผลจากเรื่องที่ผูเรียนไปศึกษาวามีความครอบคลุมกับ
กรณีตวัอยางทีผู่สอนไดกําหนดขึ้นมาหรือไม มากนอยเพียงใด 

2.6 การสอนโดยใชเกมส (Games) เปนวิธีการสอนที่ใหผูเรียนไดเลนเกมส และนําเนื้อหา 
พฤติกรรมการเลน วิธีการเลน และผลของการเลนเกมส ไปอภิปรายสรปุการเรียนรู ซ่ึงวิธีการนี้
คลายคลึงกับวธีิการของ คุก (Coldwell Cook) ซ่ึงเปนผูริเร่ิมการสอนวิธีเลนเปนเรียน (Play Way 
Method) การสอนประเภทนี้จะทําใหผูเรียนเกดิความเผลิดเพลิน โดยผูสอนตองกําหนดกิจกรรมให
มีความตอเนื่องกัน การประเมินผลทําไดจากการใหผูเรียนสรุปสิ่งที่ตนไดจากการเรียนการสอนนี ้

2.7 การสอนโดยใชศนูยการเรียน (Learning Center) เปนวิธีสอนที่ใหผูเรียนศึกษาความรู
จากศูนยการเรยีนรู หรือมุมความรู ซ่ึงครูผูสอนไดจัดเตรียมเนื้อหาสาระและกิจกรรมที่ใชส่ือการ
สอนหลายๆอยางประสมกันเอาไวใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง ซ่ึงปกติศูนยการเรยีนรูจะมีอยู
หลายศูนย แตละศูนยจะมีเนือ้หาเบ็ดเสร็จในตัวเอง ผูเรียนจะหมุนเวียนกันเขาศนูยแตละศูนยจน
ครบทุกศูนย โดยมีศูนยสํารองสําหรับผูเรียนที่ทํากิจกรรมเร็วและเสร็จกอนคนอื่นๆ ครูผูสอนจะ
เปนผูจัดการศนูยการเรยีนรู ใหคําแนะนํา อํานวยความสะดวกในการเรยีนรูแกผูเรียน และ
ประเมินผลผูเรียนโดยจะดูจากปฏิบัติกิจกรรมของผูเรียนในศนูยตางๆวามีความเขาใจมากนอย
เพียงใด เชน การจัดกิจกรรมศิลปะใหมีความหลากหลายเพื่อใหผูเรียนไดทดลองวิธีการในแบบ
ตางๆ 

2.8 การสอนโดยใชบทเรียนแบบโปรแกรม (Programmed Instruction) เปนวิธีการสอนที่
ใหผูเรียนศึกษาจากบทเรียนสําเร็จรูปดวยตนเอง โดยผูเรียนสามารถใชเวลาเรียนรูดวยตนเองตาม
ความสามารถ และสามารถตรวจสอบผลการเรียนรูดวยตนเอง เพราะในบทเรียนสําเร็จรูปมีทั้ง
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ไวใหพรอมแลว 

2.9 การสอนแบบสัมมนา (Seminar) เปนวธีิการสอนที่ผูเรียนตองไปศึกษาเนื้อหาทีจ่ะเรียน
ดวยตนเองจากหนังสือ ตํารา เอกสาร ทําการทดลอง สัมภาษณผูเชี่ยวชาญตางๆ จากนั้นจึงนําสิ่งที่
ไดจากการศึกษานั้นมาเสนอเพื่ออภิปราย โดยอาจจะมีเร่ืองเดียวหรือหลายเรื่องก็ไดขึ้นกับความ
สนใจของผูเรียน ผูสอนมีหนาที่แนะนําแหลงศึกษาคนควาใหแกผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดลองไป
ศึกษาดวยตนเอง การประเมนิผลของวิธีการสอนชนิดนี้ตองวัดผลจากเนื้อหาที่ผูเรียนไดไปศึกษา
เพิ่มเติมวามีความครอบคุลมตามวัตถุประสงคของการเรียนหรือไม เชน ใหผูเรียนศกึษาเทคนิคทาง
ศิลปะแบบตางๆแลวจึงนํามาสัมนารวมๆกบัผูเรียนคนอืน่ๆ 

23



   
 

 
   

2.10 การสอนโดยใชการระดมความคิด (Brainstorming) เปนวิธีการสอนที่มุงเนนใหผูเรียน
ไดแสดงความคิดเห็นของตนเองเพื่อใชในการแกปญหาที่ผูสอนกําหนดขึ้นมาใหมากที่สุดเทาที่จะ
ทําได โดยไมมีการวิพากษวจิารณความคดิเห็นหรือขอเสนอแนะที่ผูเรียนเสนอมา และตองมีการ
บันทึกความคดิและขอเสนอแนะทั้งหมด เชน การใหผูเรียนรวมกลุมกนัทํางานศิลปะ 

2.11 การสอนแบบคนพบความรู (Discover) เปนวิธีการสอนที่ใหผูเรียนคนพบขอความรู
หรือคําตอบดวยตนเอง คําวาคนพบความรูนั้นไมไดหมายถึงวาผูเรียนตองเปนคนแรกที่คนพบ
ขอความรูนั้น ส่ิงที่ผูเรียนคนพบนั้นอาจจะเปนสิ่งที่มีคนรูอยูแลวแตผูเรียนตองคนพบขอความรูนั้น
ดวยตนเอง ผูสอนจะคอยแนะนําวิธีการหรอืแหลงองคความรูแกผูเรียน ซ่ึงผูเรียนมีหนาที่ในการ
สรุปองคความรูนั้นออกมาเปนรูปธรรม ซ่ึงผูสอนจะประเมินผลจากองคความรูที่ผูเรียนไดสรุป
ออกมาวามีความเขาใจมากนอยเพียงใด 

 
การสอนเปนสวนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเกิดความรูความเขาใจใน

เนื้อหาสาระของบทเรียน และเปนการพฒันาทักษะดานตางๆไมวาจะเปน พุทธิพิสัย จิตพิสัย และ
ทักษะพิสัย ทําใหเกิดความคดิวิเคราะห สังเคราะห และความคิดสรางสรรค กิจกรรมการเรียนการ
สอนจึงถือไดวาเปนสวนสําคัญของขบวนการการเรียนการสอนศิลปะที่จะชวยใหผูเรียนมี
พัฒนาการมากขึ้นในดานการปฎิบัติ  

 
อําไพ ตีรณสาร (2545) กลาววาการเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติสามารถทําไดหลายทาง

ไดแก 
1. การสอนแบบเนนประสบการณ (Art Approached Experimentally) คือการสอนที่ให

ผูเรียนไดสังเกต ทดลอง หาประสบการณและกระบวนการใหมๆในการทํางาน ซ่ึงจะชวยสราง
ทัศนคติที่ดีตอกระบวนการทาํงาน เพราะผลลัพธของการเรียนรูเปดกวางและไมมีการกําหนด
คําตอบ หรือผลลัพธที่ตายตัวไวลวงหนา ทําใหรูสึกวาการเรียนการสอนเปนการทาทาย ทําใหเกิด
ความตื่นตวัอยูเสมอ สงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรค ทําใหนกัเรียนกลาเสี่ยงในการตดัสินใจ การ
ยอมรับขอจํากดัตางๆ ตลอดจนการยอมรับความลมเหลว หรือความผิดพลาด โดยมองวาเปนเพียง
ขั้นตอนหนึ่งในขบวนการเรียนรูที่จะพัฒนาตนเอง 

2. แนวการสอนแบบมีศิลปนเปนแบบอยาง (The Artist as Model) การเรียนรูนั้น มาจาก
กิจกรรมหลายๆรูปแบบ ไดแก การทําความรูจักศิลปนจริงๆ การสังเกตการทํางานศิลปะ การ
สนทนาหาความรู แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การประยกุตวธีิการของศิลปนมาใชในการทํางานของ
ตน การขอคําแนะนํา การวิเคราะหงานของตน 
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3. แนวการสอนแบบมีนกัเรยีนเปนศนูยกลาง (Student-centered approaches) เปนการเรียน
การสอนที่เนนความตองการและความแตกตางของผูเรียนแตละคน คณุคาของการสอนแบบเปดเสรี
นี้ คือ การตอบสนองความตองการ และความพอใจของผูเรียนชวยสงเสริมใหผูเรียนกระตุนตนเอง
ในการเรยีน รูจักการสรุปความคิด และวางแผนการทํางาน นั่นคือ การรับผิดชอบตัวเอง ทําใหเกดิ
ความมั่นใจในตนเองและเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสํารวจ คนหา และรูจักตนเอง                               

4. การศึกษาแบบประสมประสาน (Interdisciplinary Studies) เปนการเรยีนการสอนที่
ผสมผสานองคความรูจากหลายวิชาเขาดวยกัน สวนมากจะใชการสอนแบบเปนทีมเพื่อทําใหเกิด
การแลกเปลี่ยนประสบการณระหวางผูเชีย่วชาญที่มาจากตางสาขาวิชา 
 
1.3 การปฏิบตักิิจกรรมศิลปะ 
 
 เพื่อใหการเรียนการสอนศิลปะของผูเรียนมีประสิทธิภาพสูงสุด ผูสอนจําเปนตองจดั
กิจกรรมศิลปะที่มีระบบแบบแผนและมีความสอดคลองตอเนื่องกันเพือ่ใหผูเรียนไดการพัฒนาเปน
ขั้นตอนตอเนือ่ง เพราะกจิกรรมศิลปะถือวาเปนกจิกรรมเพื่อฝกทักษะใหผูเรียนมีความเขาใจใน
เนื้อหาของบทเรียนเพิ่มมากขึ้น ซ่ึงมีนักวิชาการใหความหมายของกจิกรรมศิลปะไวดงันี้ 

การเรียนการสอนศิลปะจําเปนตองจัดองคประกอบของการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพ    โดยจําเปนตองวางแผนการสอนใหมีความสอดคลองกับองคประกอบการเรียนการ
สอนในวิชานัน้ๆ     ซ่ึงการวางแผนการสอนที่ดีจะชวยใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองใหมีความ 
สามารถตรงตามที่วัตถุประสงคของหลักสูตรที่ไดกําหนดเอาไว 

บุญชม ศรีสะอาด (2537) กลาววา ในการสอนแตละครั้งครูผูสอนตองทราบดานตางๆของ
การสอนใหชดัเจน ไดแก เนื้อหาที่จะสอน จุดประสงค วิธีดําเนนิการสอน ส่ือการสอน และการวดั
ประเมินผล 

ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520) กลาววา 
ประสิทธิภาพในการเรยีนการสอนทุกระดบัขึ้นอยูกับปจจัยหลายๆดาน กลาวคือ ความมุงหมาย 
ปรัชญาการศึกษา หลักสูตร กระบวนการเรียนการสอน การใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีมาชวย
ปรับปรุงกระบวนการเรยีนรูและการวดัและประเมินผล 

อาภรณ ใจเที่ยง (2550) กลาววา องคประกอบในการเรียนการสอนไดแก การตั้ง
จุดประสงคการสอน การกําหนดเนื้อหา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใชส่ือการสอน การ
วัดประเมินผล 
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ดังนั้นจึงสรุปไดวาองคประกอบของการเรียนการสอนประกอบดวย 
1. วัตถุประสงค 
2. เนื้อหา 
3. กิจกรรมการเรยีนการสอน 
4. ส่ือการสอน 
5. การประเมินผล 

 
1. วัตถุประสงค 

วัตถุประสงคถือไดวาเปนสวนสําคัญของการเรียนการสอน เพราะเปนการกําหนดทศิทาง
ของวิธีการเรียนการสอนที่ตามมา โดยมีผูทรงคุณวุฒิใหความหมายของวัตถุประสงคไวดังนี ้

 สุพิน บุณชูวงศ (2531) ไดใหความหมายของวัตถุประสงควา เปนขอความที่ระบุ
คุณลักษณะของการเรียนรูและความสามารถที่ผูสอนตองการใหเกิดแกผูเรียน หลังจากที่ผูเรียนผาน
กิจกรรมการเรยีนการสอนไปบทหนึ่งแลว   

อาภรณ ใจเที่ยง (2550) กลาววา วัตถุประสงคที่วาเปนองคประกอบสําคัญของการสอน ทํา 
ใหผูสอนทราบวาจะสอนเพือ่อะไร ใหผูเรียนมีพฤติกรรมใดบาง มากนอยเพยีงใด เปน
ประสบการณที่มีเปาหมาย ขณะเดียวกนัการตั้งวัตถุประสงคการสอนจะเปนประโยชนตอผูสอนใน
การเตรียมเนื้อหา การเลือกใชวิธีสอน เลือกใชส่ือ และการวัดผลเพื่อใหสอดคลองกับวัตถุประสงค 
โดยสามารถแบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก 

1. วัตถุประสงคทั่วไป (General Objective) เปนวัตถุประสงคที่ตั้งขึ้นเพื่อเปนกรอบแนว
กวางๆ ทําใหทราบวาผูเรียนควรจะเกดิการเรียนรูอะไรขึ้นบางหลังจากผานการเรียนการสอนแลว 
คําที่ใชจะเปนคําที่ไมบงเฉพาะเจาะจง ไดแก ใหเกิดความรู ใหเกดิความเขาใจ ใหตระหนัก
ความสําคัญ ใหเห็นคณุคา ใหเกิดเจตนคตทิี่ดี ใหเกิดความคิดสรางสรรค เปนตน โดยจะจําแนก
พฤติกรรมผูเรียนออกเปน 3 ดานคือ พุทธพิิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 

พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) เปนวัตถุประสงคที่เกี่ยวกบัการพัฒนาความสามารถทาง
ปญญา คือ ความรู ความเขาใจ การใชความคิด 

จิตพิสัย (Affective Domain) เปนวัตถุประสงคที่เกี่ยวกับดานจิตใจ ความรูสึก ซ่ึงรวมถึง
ความสนใจ ความซาบซึ้ง เจตคติ และคานยิม  

ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) เปนวตัถุประสงคเกี่ยวกับทักษะในการเคลื่อนไหวและ
การใชอวยัวะตางๆของรางกาย 
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2. วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม (Behavioral Objective) เปนวัตถุประสงคที่บงเฉพาะเจาะจง
วา หลังการเรยีนการสอนแลว ผูเรียนสามารถแสดงพฤติกรรมที่คาดหวังได สามารถสังเกต วัดผล
ได เชน ตอบคําถามได บอกความหมายได อธิบายได เปนตน วัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมนี้ผูสอน
จะใชในการสอนเนื้อหายอยแตละครั้ง เพราะชวยใหผูสอนสามารถวัดผลไดชัดเจนแนนอนกวา 
โดยจะมีองคประกอบ 3 สวนคือ พฤติกรรมที่คาดหวัง สถานการณ และเกณฑ 

2.1 พฤติกรรมที่คาดหวัง (Expected Behavior) คือพฤติกรรมขั้นสุดทายทีผู่เรียนแสดง 
ออกมาหลังจากผานการเรียนการสอนแลว 

2.2 สถานการณ (Condition) คือ สถานการณหรือเงื่อนไขในการใหผูเรียนแสดงพฤติกรรม 
ที่คาดหวังออกมา  

2.3 เกณฑ (Criteria) คือ การกําหนดการปริมาณการแสดงพฤติกรรมวาผูเรียนทําไดมาก 
นอยเพยีงใดจงึจะเปนที่ยอมรับ 
 

การกําหนดวตัถุประสงคของการเรียนศิลปะปฏิบัตินั้นมักใชวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม
มากกวาวัตถุประสงคทั่วไปเนื่องจากสามารถวัดประเมินผลหรือสังเกตการไดงายกวา     โดยวัตถุ 
ประสงคเชิงพฤติกรรมจะเปนการวดัวาผูเรียนสามารถทําไดหรือทําไมได ซ่ึงการกําหนด
วัตถุประสงคนี้จําเปนตองใหมีความสอดคลองกับกิจกรรมและการประเมินผลจึงจะเปนมี
ประสิทธิภาพ 

 
2. เนื้อหา 

เนื้อหาคือสวนที่ครูผูสอนตองการใหผูเรียนรู โดยไดทําการรวบรวมเอาไวเพื่อเปนแนวทาง
ในการศึกษาของผูเรียน มีผูทรงคุณวุฒิไดใหความหมายของเนื้อหาไวดังนี ้

ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520) กลาววาเนื้อหาจะตอง
มีความหมายตอผูเรียน นั่นคอืผูเรียนมองเห็นลูทางในการนําเนื้อหาไปใชได บทเรยีนจึงตองกําหนด
เนื้อหาไวอยางชัดเจน นอกจากนี้การจดัระบบเนื้อหาก็มสีวนทําใหผูเรียนไดรับความรูดีขึ้น  

บุญชม ศรีสะอาด (2537) กลาววา เนื้อหาวิชานั้นสามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูตาม
วัตถุประสงคที่ตองการ โดยตองพิจารณาใหสัมพันธกับวธีิการจัดกิจกรรม ซ่ึงจําเปนตองคํานึงถึง
ความถูกตองทนัสมัย ความสาํคัญ ความสนใจของผูเรียน และสามารถเรียนรูได โดยแบงลําดับขั้น
การจัดเนื้อหาไวดังนี ้

1. การจัดเนื้อหาโดยยึดหลักทางตรรกะ และทางจิตวิทยา คือ การจัดลําดบัเนื้อหาจากงายไป
ยาก โดยจะเพิม่ความซับซอนของเนื้อหามากขึ้นเรื่อย 
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2. จัดเนื้อหาใหมีความตอเนือ่ง เพื่อเอ้ือตอการสะสมความรู ในการเรียนรูจําเปนตองมีการ
สะสมความรูพื้นฐานใหเพียงพอสําหรับในการเรียนครัง้ตอๆไปอยางสัมฤทธิ์ผล 

3. จัดเนื้อหาใหมีความสัมพนัธกัน เพื่อมุงใหเกิดการบูรณาการของความรูและการถายโอน
ความรู จากวิชาหนึ่งสูอีกวิชาหนึ่ง 

 
3. กิจกรรมการเรียนการสอน 

กิจกรรมการเรยีนการสอนเปนสวนที่ผูสอนตองทําการออกแบบโดยตองคํานึงถึงความ
เหมาะสมของเนื้อหา วยัของผูเรียนดวย ซ่ึงมีผูทรงคุณวุฒใิหความหมายไวดังนี ้

วไลพร คุโณทยั (2530) กลาววา กิจกรรมการเรียนการสอนคือ สภาพการณของการจัด
ประสบการณ และการกระทาํทุกสิ่งทุกอยางที่จัดขึ้นจากความรวมมือระหวางผูสอนและผูเรียน 
เพื่อใหการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมปีระสิทธิภาพ นาสนใจ และผูเรียนเกดิการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมตามจุดมุงหมายที่กําหนด 

จินตนา สุขมาก (มปพ.) กลาววาในการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนนัน้ ผูสอนจะตอง
ศึกษาหลักสูตรเพื่อใหเขาใจในจุดมุงหมาย หลักการและโครงสรางของหลักสูตรอยางชัดเจนเสยี 
กอนวา หลักสตูรตองการอะไร ตองการใหผูเรียนมีพฤติกรรมเชนไร เมื่อผูสอนทราบถึงเจตนารมณ
ของหลักสูตรดีแลว จึงสามารถจัดประสบการณและกิจกรรมใหสอดคลองกับหลักสูตรได 

Chapman (1978) กลาววากจิกรรมศิลปะในการเรียนการสอนประกอบดวย  
1. กิจกรรมการเรียน เปนกิจกรรมของผูเรียนที่ศึกษาในสิ่งที่ผูสอนสอน และคนควาเนื้อหา

เพิ่มเติม 
 2. กิจกรรมการสอน เปนกิจกรรมของผูสอนไดแก การเขยีนแผนการสอน การเตรียมการ

สอน การใชคําถาม การใหคาํแนะนํา และกิจกรรมการสาธิต 
  

ขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะสามารถแบงออกเปน 3 ขั้นตอน ไดแก 
1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เปนขั้นที่ผูสอนจะเตรียมความพรอมใหกับผูเรียน โดยผูสอนมี

หนาที่กระตุนใหผูเรียนเกิดความรูสึกอยากเรียน โดยอาจจะเชื่อมโยงเขากับเนื้อหาหรือกิจกรรมของ
การเรียนครั้งกอนหนา หรือการเรียนที่ผานมา เวลาที่ใชในขั้นเขาสูบทเรียนนี้ไมควรเกิน 10 นาที  

2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรม หรือข้ันสอน เปนขัน้ที่ตอจากขั้นนําเขาสูบทเรียน และถือวาเปนขั้นที่
มีความสําคัญที่จะใหผูเรียนเกิดการเรยีนรูตามวัตถุประสงคที่ตั้งเอาไว โดยจะใชการสอนรูปแบบใด
นั้นขึ้นอยูกับครูผูสอน และความพรอมของผูเรียน 
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3. ขั้นสรุปและวดัผล เปนขั้นที่ตองสรุปเนื้อหาที่เรียนผานมาแลวทั้งหมด โดยผูสรุปอาจจะ
เปนผูเรียนหรือผูสอนก็ได หลังจากนัน้แลวผูสอนควรจะวัดผลการเรียนรูของผูเรียนวาบรรลุ
วัตถุประสงคตามที่กําหนดไวหรือไม โดยอาจจะใชวิธีการตอบคําถาม การสั่งงานกลับไปทํา เปน
ตน 

กิจกรรมศิลปะ (Art Activities) ถือวาเปนสวนสําคัญของการจัดการเรยีนการสอนศลิปะ
ปฏิบัติ เนื่องจากสามารถชวยใหความสามารถของผูเรียนโดยเฉพาะทางดานทักษะใหมีการ
พัฒนาขึ้น วิรุณ ตั้งเจริญ (2526) ไดใหความหมายของกจิกรรมศิลปะวาเปนจัดประสบการณศิลปะ
ใหแกผูเรียนเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกดิทักษะ ทัศนคติ ความคิดและรูปแบบพฤติกรรมที่มุงสงเสริม
ใหผูเรียนพัฒนาลักษณะนิสัยไปในทางที่ดพีรอมๆกันในทุกๆดาน มีความเจริญงอกงามทางการ
สรางสรรคอยางสูงสุด และสงเสริมการเจริญเติบโตทางวุฒิภาวะ  

อุบล ตูจินดา (2532) กลาววาในการปฎิบัตกิิจกรรมศิลปะ ผูสอนควรคํานึงถึงพัฒนาการ
ของผูเรียนควบคูไปกับเนื้อหาของรายวิชา ซ่ึงการพัฒนาบุคคลไดแก การพัฒนาทางดานรางกาย 
สังคม สติปญญา การรับรู ความเขาใจและซาบซึ้งทางสุนทรียศาสตร โดยกิจกรรมการเรียนการ
สอนนั้นสามารถแบงออกไดเปน 2 แบบคือ 

1. กิจกรรมของผูเรียน ผูเรียนตองทํากิจกรรมในสิ่งที่เปนตัวของตัวเองเพื่อเพิ่มทักษะใหแก
ตนเอง โดยกิจกรรมที่ผูสอนจัดใหผูเรียนนัน้มีอยูหลายประเภท แตละประเภทจะเนนใหผูเรียนได
เรียนรูวิธีการทํางานที่แตกตางกันออกไป รูจักทดลองใชวัสดุอุปกรณและสงเสริมคุณคาทาง
ประสาทสัมผัส จินตนาการ การแสดงออก ความคิดสรางสรรค รสนิยม สรางความภาคภูมิใจและ
ความมั่นใจในการแสดงออก 

2. กิจกรรมของผูสอน ผูสอนตองดําเนนิกจิกรรมในสิ่งทีเ่ปนความคิดรเิร่ิม หรือเปน
แนวทางในการเรียนรู หรือกจิกรรมที่ผูเรียนไมอาจทําไดโดยงาย เชน การจัดหาเนื้อหา การนําเขาสู
บทเรียนและการสรุปผลของบทเรียน ผูสอนจําเปนตองคาํนึงถึงหลักการจัดกิจกรรมศิลปะไวดงันี ้

2.1 ผูสอนตองรูวาจะสอนเพือ่อะไร ดังนัน้จึงควรตั้งจุดมุงหมายของกจิกรรมการเรียนการ
สอน ซ่ึงจุดประสงคนั่นจะเปนเครื่องบงชี้ถึงการจัดกจิกรรม ประสบการณ และการประเมินคาวา 
ผูเรียนเกดิการเรียนรูและเปลี่ยนแปลงพฤตกิรรมตามจุดประสงคที่ตั้งไวหรือไม มากนอยเพียงใด 
 2.2 ผูสอนตองรูวาจะสอนอะไร หมายถึง การศึกษาหลักสูตร เนื้อหา พิจารณาและคัดเลือก
วา เนื้อหาสาระมุงเนนความรูชนิดใด มีทกัษะ คุณลักษณะ และคานิยมใดที่มุงหวังใหเกิดขึ้นกับ
ผูเรียน การวเิคราะหจึงเปนสิ่งจําเปนที่จะทาํใหกระบวนการการเรียนการสอนดําเนินไปอยางเปน
ระดับขั้น ไมเกิดความสับสน กอใหเกดิการเรียนรูอยางรวดเรว็ 
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 2.3 ผูสอนตองรูวาจะสอนอยางไร การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหบรรลุถึง
วัตถุประสงคนั้นจะตองคํานึงถึงบทเรียนแตละบทวาจะใชวิธีการสอนแบบใด โดยคํานึงถึง
จุดมุงหมาย กจิกรรมการสอน และผลที่จะเกิดขึ้นกับผูเรียน วิธีสอนทีม่ีอยูในปจจุบนันั้นยังไมมวีธีิ
ใดที่ดีที่สุด เพราะแตละวิธีกม็ีขอจํากัดของตนเอง จึงตองพิจารณาเลือกแลวนํามาปรับใชให
เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ ความสามารถ ความสนใจของผูเรียน เพื่อใหผูเรียนประสบความสําเร็จใน
การเรียนการสอนนั้น 
 2.4 ผูสอนตองรูวาผลที่จะไดจากการสอนเปนอยางไร กจิกรรมการเรียนการสอนที่ดจีะตอง
เตรียมการสอนที่เปนระบบ กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรูที่ชัดเจน กาํหนดเนื้อหาสาระ การจัด
กิจกรรมการเรยีนการสอน และการประเมนิผลที่สอดคลองกับวัตถุประสงคที่กําหนดไว เพื่อให
ผูสอนสามารถประเมินไดวาผูเรียนบรรลุวัตถุประสงคนั้นแลวหรือไม และเปนแนวทางในการปรับ
การเรียนการสอนตอไป 

ในการเลือกกจิกรรมศิลปะนั้น ผูสอนจําเปนตองเลือกกจิกรรมศิลปะที่มีความเหมาะสมกับ
ผูเรียน โดยจําเปนตองคํานึงถึงเกณฑการเลือกกิจกรรมศลิปะดังนี ้(นิรมล ตีรณสาร สวัสดิบุตร, 
2525) 

1. ความเหมาะสมของผูเรียน 
1.1 วัย ผูสอนตองเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกบัวัยของผูเรียน เชน ในความงายหรือยาก การ 

ใชเวลานอยหรือมาก การสนองความตองการและความสนใจของผูเรียน 
1.2 เพศ ความสนใจ ความถนดั ความสามารถของผูเรียนชายและหญิงแมจะไมตางกันมาก 

แตกย็ังมีความแตกตางที่ผูสอนควรคํานึงถึงในการจดักิจกรรมศิลปะ ควรเปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถเลือกทํางานในเรื่องที่ตนสนใจตามความถนัดและความสามารถ ไมควรใชกิจกรรมที่มี
ความตายตวั 

1.3 ความแตกตางระหวางบุคคล นอกจากเพศ วัย แลวยังมีความแตกตางอื่นอีกมากมาย  
เชน ส่ิงแวดลอม การอบรมเลี้ยงดู ฐานะครอบครัว ปมดอย ปมเดน ความรักสวยรักงาม นิสัยใจคอ 
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค ความออนไหวทางอารมณ ประสบการณเดิม ความฝงใจ ความประทับใจ 
ผูสอนสามารถเลือกิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมกับผูเรียนทุกคนได คือ เหมาะสมในแงของการเสริม
ส่ิงที่มีอยู หรือเสริมสิ่งที่ขาดไป ส่ิงที่ไมพึงปรารถนาใหดขีึ้น โดยเลือกใชกิจกรรมศิลปะอยางเดียว
หรือหลายๆอยางในเวลาเดยีวกัน แลวแตความเหมาะสม 
 
 
 

30



   
 

 
   

2. ความเหมาะสมกับสภาพของผูสอน ผูสอนควรพิจารณาตนเองอยูเสมอ และรูจักตนเอง 
ดีกวาผูอ่ืน จึงควรพยายามนาํสวนที่ดีของตนมาใช หรือแกไขสวนที่บกพรองอยูในดขีึ้น เพื่อใหเกิด
ประโยชนแกผูเรียนมากที่สุด ในขณะเดียวกันผูสอนกต็องขวนขวายหาความรูใหมอยูเสมอเพื่อ
ผูเรียน 
 3.   ความเหมาะสมกับสภาพสถานศึกษา ผูสอนจําเปนตองเลือกกิจกรรมศิลปะให
เหมาะสมกับสถานศึกษา เชน ความไมเอื้ออํานวยของสถานศึกษา สภาพทางการเงินของ
สถานศึกษาเปนตน 
 4.   ความเหมาะสมของสภาพสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ประเพณี ศาสนา ความเชื่อ 
สถานการณบานเมือง สมัยนิยม ผูสอนตองพยายามมองกวางไกลรอบๆตัวเพื่อใหเขาใจสถานการณ
ตางๆที่สงผลกระทบถึงตัวผูเรียน ผูสอน และสถานศึกษา แลวจึงเลือกกิจกรรมศิลปะที่เหมาะสม
เพื่อสงเสริม หรือแกไขสภาพที่ดีหรือไมดขีองสังคม  

การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะปฏิบัติถือวาเปนกิจกรรมที่พัฒนาความสามารถทางทักษะของ
ผูเรียนทําใหเกดิความชํานาญในการปฏิบัติ รูจักแกเปนหาและเปนแนวทางในการประกอบอาชีพ 
ซ่ึงแกรริสัน (อางใน อาภรณ ใจเที่ยง, 2550) กลาวถึงความหมายของทักษะวา ทักษะเปนแบบของ
พฤติกรรมที่กระทําไปดวยความราบเรียบ (Smoothly) ถูกตอง รวดเร็ว และแมนยํา ซ่ึงเปนผลมาจาก
การพัฒนาจากความสามารถของตนเอง ซ่ึงการเกิดทกัษะประกอบดวยขั้นตอน 3 ขั้นตอนดังนี ้

1. ขั้นเรียนรู เปนขั้นที่ผูเรียนปฏิบัติไปกับผูสอน โดยผูเรียนอธิบายประกอบ 
2. ขั้นปฏิบัติเอง เปนขั้นที่ผูเรียนฝกปฏิบัติเองเพื่อใหเกิดความแมนยํา ตองพยายามไมให 

เกิดความผิดพลาด 
3. ขั้นหาความชํานาญ เปนขั้นทีผู่เรียนลงมือฝกบอยๆ ในลักษณะตางๆเพื่อใหเกิดความ 

ชํานาญ เชี่ยวชาญยิ่งขึ้น เปนการเพิ่มพูนประสบการณ  
กิจกรรมศิลปะปฏิบัติเปนกจิกรรมที่ชวยฝกใหผูเรียนมีพฒันาการดานทักษะ ดังนั้นในการ

จัดกิจกรรมนัน้ผูสอนตองคํานึงถึงวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ ชม ภูมิภาค (2516) 
ไดใหขั้นตอนของการจัดกจิกรรมปฏิบัติไวดังนี ้

1. การวิเคราะหทักษะ จําเปนตองพิจารณาแยกแยะรายละเอียดของทักษะนัน้ออกมา เชน 
การเขียนภาพนั้น เขียนอยางไร ใชอุปกรณอะไร ซ่ึงถือเปนการเตรียมตวัของครูผูสอนใหมีความ
พรอมกอนที่จะจัดกิจกรรมศลิปะปฏิบัติ  

2. ตรวจสอบความสามารถเบื้องตนเกีย่วกบัทักษะของผูเรียนวามีมากนอยเพียงใด ให
ทดสอบการปฏิบัติเบื้องตนตางๆตามลําดับกอนหลัง เชน การเขียนภาพ การลงสี และอ่ืนๆทุกอยาง
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โดยละเอยีด ดงันั้นผูสอนจําเปนตองรูวานกัเรียนขาดอะไรมากนอยเพยีงใด ตองฝกในสวนที่ขาด
กอน 

3. จัดการฝกกจิกรรมตางๆ โดยเฉพาะในสวนที่ผูเรียนขาดไป หรืออาจจะฝกสิ่งที่ผูเรียนมี
พื้นฐานอยูแลวใหมีความชํานาญมากขึ้น 

4. อธิบาย และสาธิตทักษะใหแกผูเรียน โดยครูผูสอนตองแสดงทักษะปฏิบัติทั้งหมด เปน
การอธิบาย เชน ผูสอนบรรยายโดยควรใหผูเรียนสังเกตและศึกษาดวยตนเองจะชวยใหผูเรียนมี
ความเขาใจมากขึ้น หรือใหผูเรียนไดชมภาพยนตรสาธิตทักษะทางศิลปะตางๆเชน การเขียนภาพ 
หรือการใชสีน้าํมัน เปนตน นอกจากนี้ผูสอนอาจเชิญวิทยากรมาสาธิตใหดูเปนตวัอยางดวย 

5. จัดภาวะเพือ่การเรียนทักษะ 3 ประการคือ 
      5.1 จัดลําดบักิจกรรมใหมีความตอเนื่องกันจากงายไปหายาก 
      5.2 กําหนดเวลาของการทํากิจกรรมศิลปะปฏิบัติ โดยตองกําหนดวากิจกรรมนั้นใช

เวลาในการปฏิบัติมากนอยเพียงใด มีการหยุดพักในแตละครั้งเทาไหร การฝกปฏิบัติแตละอยางจะ
ใชคร้ังเดียวหรือกี่คร้ัง จะตองพิจารณาใหดีจะใชการปฏบิัติแบบแบงปฏิบัติหรือฝกรวดเดียวนั้น
ขึ้นอยูกับเนื้อหาและความเหมาะสมของผูเรียน ซ่ึงในระยะแรกผูสอนอาจจะใหผูเรียนปฏิบัติ
กิจกรรมศิลปะในระยะสั้นกอนแลวจึงคอยเพิ่มระยะเวลามากขึ้นเรื่อยๆตามพัฒนาการของผูเรียน 

      5.3 ใหผูเรียนทราบผลของการปฏิบัติกิจกรรม ซ่ึงผลของการจัดกจิกรรมมี 2 อยางคือ 
ผลจากภายนอกมาจากคําบอกเลาของครูผูสอน และผลจากการรับรูดวยตนเอง ซ่ึงในการเรียนขั้น
แรกๆนั้นเปนหนาที่ของครูผูสอนที่ตองดูแลผูเรียนอยางใกลชิด โดยจะตองชี้แจงใหเห็นถึง
ขอบกพรองตางๆ เพื่อใหผูเรียนทราบและสามารถแกไขไดอยางถูกตอง หลังจากผูเรียนมีความ
ชํานาญในการปฏิบัติแลว ผูเรียนจะสามารถรูไดดวยตนเองวาตนมีขอผิดพลาดอะไร และสามารถ
แกไขไดดวยตนเอง   

นอกจากนี้กจิกรรมศิลปะยังรวมไปถึงการประเมินผลซึ่งถือไดวาเปนสิง่ที่มีความสําคัญ
อยางมากที่ตองทําควบคูไปกับการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะเปนการแสดงใหเห็นถึงความเขาใจ 
ความสามารถของผูเรียนที่ไดรับการพัฒนาขึ้นจากการเรยีนวิชาศิลปะนั้นๆ เพื่อที่จะนําไปใช
ประกอบอาชพีในอนาคตตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา ทางครูผูสอนจึง
ควรพัฒนาวิธีการจัดกจิกรรมศิลปะใหมีความทันสมัย และมีประสิทธิภาพเพื่อใหผลสัมฤทธิ์
ทางการสอนสูงที่สุด ซ่ึงตรงกับผลการวิจัยของเทียนชัย เสาจินดารัตน (2535) เร่ือง ไดกลาวถึง
องคประกอบสําคัญของการจัดกิจกรรมศิลปะไววา 
 1. กิจกรรมการสอน ไดแก กิจกรรมการสอน แนวคิดการจัดกิจกรรม วิธีการจัดกิจกรรม 
และการดําเนนิการสอน 
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 2. การผลิตและการใชส่ือการสอน ไดแก คุณคาและประเภทของสื่อการสอน ขั้นตอนการ
ผลิต การใช และวิธีจัดเก็บสือ่การสอน 
 3. การวัดและประเมินผล ไดแก ความหมายของการวดัและประเมนิผลประโยชน 
จุดมุงหมาย ประเภท วิธีและแนวทางในการประเมินผล 
 

จากวรรณกรรมและงานวิจยัตางๆอาจสรุปถึงขั้นตอนของการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะไว 5 
ขั้นคือ 1) ขั้นนําเขาบทเรียน 2) ขั้นการสอน 3) ขั้นปฏิบัติ 4) ขั้นสรุป และ 5) ขั้นวัดประเมินผล 

 
4. สื่อการสอน  

ส่ือการสอนถือไดวาเปนเครือ่งมือที่ผูสอนนํามาใชประกอบการสอนเพือ่ใหการเรยีนการ
สอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น นอกจากนีย้ังชวยดึงความสนใจของผูเรียนใหมีตอเนื้อหาอีกดวย ซ่ึงมี
ผูทรงคุณวุฒิไดใหความหมายของสื่อการสอนไวดังนี ้

จินตนา สุขมาก (มปพ.) กลาววา ในการสอนทุกครั้งครูผูสอนจะตองขวนขวายใชวัสดุ
อุปกรณ เครื่องชวยสอนและเทคนิคตางๆเพื่อใหเด็กเกิดเรียนรู ครูจะตองรูวาในบทเรียนนั้นจะใช
ส่ืออะไร จะใชอยางไร ใชกบัใคร ซ่ึงวัสดุอุปกรณ  และวิธีการตางๆจะชวยใหเดก็เกดิการเรียนรูทีม่ี
ประสิทธิภาพ 

ฐาปนีย ธรรมเมธา (2539) กลาววาสื่อการสอน หมายถึงตัวกลางที่ชวยนําและถายทอด
ความรูจากผูสอน หรือแหลงความรูไปยังผูเรียน เพื่อใหผูเรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงคของการ
เรียนที่ตั้งไวได โดยแบงประเภทของสื่อการสอนเปน 3 ประเภทใหญๆ ดังนี้ 

1. ส่ือประเภทวัสดุ (Software or Material) เปนสื่อที่บรรจุเนื้อหาสาระเรื่องราว หรือความรู
ไวในลักษณะตางๆเชน สไลด หนังสือ เทปเสียง โดยอาจจะแบงไดเปน 2 ประเภทคือ 

1.1 ส่ือที่ตองอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณอ่ืนในการนําเสนอความรู เชน เทป สไลด วิดีโอ  
1.2 ส่ือการสอนที่สามารถนําเสนอเรื่องราวไดดวยตัวเอง เชน หนังสือ รูปถาย เปนตน 
2. ส่ือประเภทอุปกรณ (Hardware) หมายถึงสื่อที่เปนตัวผานที่ทําใหขอมูลหรือความรูที่เก็บ

อยูในวัสดุสามารถถายทอดออกไปได เชน เครื่องฉายสไลด เครื่องฉายภาพยนตร เครื่องบันทึกเสียง 
เปนตน 

3. ส่ือประเภทเทคนิค วิธีการ (Technique and Method) หมายถึงสื่อที่มีลักษณะเปน
แนวความคิด หรือรูปแบบขั้นตอนในการเรียนการสอน ไมมีลักษณะเปนวัสดุหรืออุปกรณ แต
สามารถใชวัสดุอุปกรณมาชวยในการดาํเนนิการได เชน การสาธิต การทดลอง  
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ส่ือที่ใชในการสอนแตละประเภทควรมีคุณสมบัติในการถายทอดเนื้อหาแตกตางกัน การ
เรียนการสอนแตละครั้งอาจจะใชส่ือการสอนเพียงอยางเดียวหรือหหายอยางประกอบกัน การใชส่ือ
หลายอยางเพือ่ใหเกดิการเรยีนรูประกอบกันเรียกวา ส่ือประสม (Multimedia) 

กิดานันท มลิทอง (2536) กลาวถึงการใชส่ือในขั้นปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนดังนี ้
1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่เรียน  ส่ือที่ใช

จะตองเปนสื่อที่แสดงเนื้อหากวางๆ หรือเนือ้หาที่เกีย่วของกับการเรียนครั้งกอน ควรจะเปนสื่อทีใ่ห
ผูเรียนไดคิดและความงายตอการนําเสนอในระยะสั้น ไดแก บัตรคําถาม ภาพ เปนตน 

2. ขั้นปฏิบัติกิจกรรม หรือข้ันสอน เปนขัน้ที่มีความสําคัญมากผูสอนจะตองเลือกสือ่ให
เหมาะสมและสอดคลองกับกิจกรรม การใชส่ือข้ันนี้ตองใหผูเรียนไดรับความรูอยางละเอียดถูกตอง
ชัดเจน เชน แผนภูมิ วดีิทัศน เปนตน 

3. ขั้นสรุปและวดัผล เปนขั้นที่สรุปเนื้อหาสาระทั้งหมดที่เรียนมา ผูสอนควรใชส่ือที่
สามารถสรุปครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดเชน แผนภูมิ เปนตน 

ดังนั้นจึงเปนหนาที่ของครูในการเลือกใชส่ือการสอนที่มีความเหมาะสมกับรายวิชาที่สอน 
ซ่ึงสื่อการสอนที่ดีจะเปนเครื่องชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาสาระของบทเรียนมากยิ่งขึน้ 
นอกจากนี้แลวครูผูสอนจําเปนตองเลือกใชส่ือที่มีความทันสมัยซ่ึงจะชวยทําใหผูเรียนเกดิความ
สนใจในการเรียนเพิ่มขึ้น  
 

5. การประเมินผล 
การประเมินผลเปนขั้นสุดทายของการเรียนการสอน โดยเปนการวัดผูเรียนวามีความเขาใจ 

สามารถทําไดตามที่วัตถุประสงคตั้งเอาไวหรือไม มีผูทรงคุณวุฒใิหความหมายของการประเมินผล
ไวดังนี ้

ใจทิพย เชื้อรัตนพงษ (2539) ไดใหความหมายของการประเมินผลวา การประเมินผลคือ
กระบวนการพิจารณาตดัสินคุณคาของวตัถุ คน ส่ิงของ หรือการดําเนินงานหรือกจิกรรมวาบรรลุผล
สําเร็จตามวัตถุประสงคที่ตั้งเอาไวหรือไมมากนอยเพียงใด โดยอาศยัขอมูลที่ไดจากการวัด ซ่ึงการ
วัดเปนกระบวนการกําหนดคาคุณสมบัติของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือของบุคคลเปนตัวเลข โดยใช
เครื่องมือเปนหลักในการวัด ดังนั้นการประเมินผลจึงมีองคประกอบหลัก 3 อยางคือ 

1. ผลการวัด (Measurement) เปนขอมูลที่ทําใหทราบสภาพความจริงของสิ่งที่ประเมินวามี
ปริมาณหรือคุณสมบัติอยางไร 

2. เกณฑการพจิารณา (Criteria) เปนมาตรฐานที่เปรียบเทยีบกับผลการวดั 
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3. การตัดสินใจ (Decision) เปนการตัดสินคุณคาและการเปรียบเทียบระหวางผลการวัดกับ
เกณฑ  
 ชวลิต ดาบแกว และสุดาวดี เหมทานนท (2525) ไดแบงเทคนิคการประเมินผลงานศลิปะไว 
3 ประการคือ 

1. การสังเกตโดยตรง คือการสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในขณะสอน และหลังการสอน 
วาผูเรียนมีความเขาใจในการเรียนนัน้มากนอยเพียงใด โดยตองมีการบันทึกเอาไว นอกจากนีย้ังตอง
สังเกตรายละเอียดและคุณภาพของผลงานอีกดวย 

2. การสัมภาษณ เปนการวัดตัวบุคคล ซ่ึงประกอบดวยผูสัมภาษณและผูถูกสัมภาษณ โดย 
การสัมภาษณสามารถนําไปใชได 4 ลักษณะคือ ใชในการทดสอบ ใชประกอบการสังเกต ใชแทน
การสังเกต และการสัมภาษณโดยตรง 

3. การตรวจผลงาน เปนการตรวจผลงานของผูเรียนโดยใชวิธีจัดอันดับคุณภาพของงาน 
 
กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ (2525) กลาววาการประเมินผลเปนกระบวนการตอเนื่อง

ของการเรียนการสอน การประเมินผลการเรียนเปนรายวิชาผูสอนจะตองประเมินใหสอดคลองกับ
วัตถุประสงคของรายวิชานัน้ๆที่เขียนในรปูแบบของวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การประเมินผล
สามารถวัดได 3 ลักษณะคือ 

1. การประเมนิผลกอนเรียน เพื่อทราบถึงความรูพื้นฐานดั้งเดิมของผูเรียนวามีพื้นฐานเพียง
พอที่จะเริ่มตนเรียนตามรายวชิานั้นไดหรือไม หากมนีักเรียนที่พื้นฐานยังไมดีพอ ครูผูสอนก็จะสอน
เพิ่มเติมเสียแตแรก โดยสามารถประเมินผลดวยวิธีการตางๆ เชน การศึกษาจากผลการเรียนในชัน้
เรียนกอน การใชขอสอบวัดพื้นฐานความสามารถ การสัมภาษณ เปนตน 

2. การประเมนิผลระหวางเรียน เพื่อนํามาปรับปรุงแกไขการเรียนการสอน เมื่อครูผูสอน
สอนไปในระยะหนึ่งแลวกต็องมีการประเมินผลวานักเรียนมีความสามารถตามวัตถุประสงคของ
การเรียนการสอนหรือไม เปนการประเมนิผลเพื่อการวินจิฉัย และการซอมเสริม สามารถทําไดดวย
วิธีการเชน การใหงาน การใหตอบคําถามระหวางเรียนหรือหลังเรียน 

3. การประเมนิผลหลังเรียน เพื่อนํามาตัดสินผลการเรียน และนํามาใชในการปรับปรุงการ
เรียนการสอนไดดวย การประเมินผลหลังเรียนนี้จะเปนการประเมินผลรวมครอบคลุมวัตถุประสงค
ตางๆ เปนการประเมินเพื่อตดัสินความสามารถของผูเรียนวาเปนไปตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว
หรือไม สามารถประเมินไดโดยการใชขอสอบซึ่งขอสอบตองครอบคลุมวัตถุประสงคของรายวิชา
นั้นดวย 
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วิรัตน พิชญไพบูลย (2515) กลาวในการอบรมสัมมนาอาจารยผูสอนวชิาศิลปะของ
สถานศึกษาฝกหัดครูทัว่ประเทศวา การวดัผลการเรียนการสอนศิลปศึกษามีจดุมุงหมายเพื่อวัด
ระดับความเจริญงอกงามที่เกิดขึ้นจากการเรียนและการประกอบกิจกรรมทางศิลปะ ซ่ึงจะเปนผลดี
ตอผูเรียนและการสอนของครู เพราะผูเรียนจะไดทราบวาตนเองมีความสามารถและความถนัดใน
ดานใดบาง ควรจะปรับปรุงแกไขในดานใดบาง และเปนผลดีกับครูผูสอนเพื่อที่จะทราบผลของการ
เรียนการสอนและสามารถหาทางแกไขปรบัปรุงการสอนใหดีขึ้นตามวัตถุประสงคของการศึกษาได 
ผลประเมินทางศิลปศกึษานัน้ไมไดมุงมาตรฐานของศิลปนแตเปนการประมวลความสาํเร็จของ
ผูเรียนแตละคนเพื่อหาทางสงเสริมใหดีขึ้น โดยแบงการวดัผลทางศิลปศึกษาออกเปน 2 ดานดังนี ้

1. การวัดพัฒนาการดานตางๆ ไดแก 
1.1  พัฒนาการทางการสรางสรรค คือสามารถคิดดัดแปลง แกปญหา ทําสิ่งตางๆใหดีมี

คุณคากวาเดิมได นักเรียนแสดงออกโดยการวางแผน ออกแบบ วัดผลไดโดยการทดสอบและการ
สังเกต 

1.2 พัฒนาการทางสุนทรียภาพ สามารถรูและเขาใจคณุคาทางศิลปะอยางมีหลักเกณฑ 
ผูเรียนสามารถแสดงออกโดยสามารถเขาใจและนิยมในศิลปะ วัดผลไดโดยการทดสอบ การสังเกต 
การสัมภาษณ และแบบสํารวจ 

1.3 พัฒนาทางการรับรู สามารถสังเกต เขาใจในงานศิลปะไดถูกตองตามหลักศิลปะ 
นักเรียนแสดงออกโดยการอภิปราย การใหเหตุผลในความงามอยางถูกตอง การวัดสามารถทําได
โดยการทดสอบ การสังเกต และการสัมภาษณ 

1.4 พัฒนาทางดานสติปญญา มีความสามารถในดานตางๆสามารถจําไดอยางละเอียด 
ถูกตอง แสดงออกโดยการแกปญหาไดดี การวัดผลโดยการสังเกต การทดสอบ และการสัมภาษณ 

1.5 พัฒนาการทางดานอารมณ มีการแสดงออกอยางอิสระ และควบคุมอารมณไดดี มคีวาม
มั่นใจในการทาํงานพัฒนาการทางดานอารมณนี้รวมไปถึงสุขภาพจิต ความมั่นคงทางอารมณ และ
การพัฒนาการทางบุคลิกภาพดวย การแสดงออกโดยการทํางานอยางสุขุม เปนระเบยีบและควบคมุ
ไดเหมาะสามารถวัดผลไดโดยการสังเกตและสัมภาษณ 

1.6 พัฒนาการทางกาย มีความสามารถในการปฏิบัติงานทางศิลปะ ใชเครื่องมือและ 
อุปกรณไดอยางคลองแคลว ไมเปนอันตราย มีความแมนยําในการทาํงานสามารถวัดผลไดโดยใช
การสังเกต การสัมภาษณ และการทดสอบ 

1.7 พัฒนาทางดานสังคม มีความเขาใจในสิ่งแวดลอมเขาใจความตองการของผูอ่ืน  
สามารถเขากับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข การแสดงออกโดยการทํางาน การประสานงาน การทํางาน
เปนกลุม สามารถวัดไดโดยการสังเกต สัมภาษณ และทดสอบ 
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2. การวัดพฤตกิรรมดานตางๆ ซ่ึงจะชวยใหผูสอนเขาใจผูเรียนและสามารถนํา 
มาใชในการปรับปรุงการเรียนการสอนศิลปศึกษาใหไดผลตามวัตถุประสงคของการศึกษาได 

2.1 ดานความรู สามารถทราบและจําเรื่องราวของประสบการณที่ไดรับรวมทั้ง 
ประสบการณที่สัมพันธไดอยางถูกตอง แสดงออกมาโดยการระลึกถายทอด 

2.2 ดานความเขาใจ สามารถเขาใจคุณคาและหลักการของศิลปะจนประเมินผลงานศลิปะ
นั้นได การแสดงออกโดยการอธิบาย  

2.3 ดานความคิดและการออกแบบ สามารถแกปญหาในการออกแบบใชเหตุผลและการ
สรุปตีความ 

2.4 ดานศลิปนยิม มีความรูและความเขาใจในคุณคาของศิลปะ โดยแสดงออกมาโดยการ
อธิบาย และเขาใจ 

2.5 ดานทัศนคติและความสนใจ มีความเชือ่ ความนิยม และสนใจที่จะปฏิบัติตามความเชื่อ 
แสดงออกโดยการคิดตามความเชื่อ 

2.6 ดานทักษะและการนําเอาไปใช มีความสามารถในการใชวัสดุอุปกรณไดอยางถูกตอง 
รวดเร็ว ประหยัด 
  
 จึงเห็นไดวาการกิจกรรมศิลปะปฏิบัติมีความสําคัญตอประสิทธิผลของการเรียนการสอน
ศิลปะในระดบัอุดมศึกษา เพราะวาการเรียนการสอนศลิปะในระดับอุดมศึกษาเปนการเรียนเพื่อ
พัฒนาผูเรียนใหมีความชํานาญและเชี่ยวชาญในสาขาวิชาที่ตนเรียนมากที่สุดเพื่อนําไปใชในการ
ประกอบอาชพีในอนาคต การฝกทักษะศลิปะโดยใชกิจกรรมศิลปะปฏิบัติจึงเปนการใหผูเรียนได
ทดลองใช คิดริเร่ิมสรางสรรค ลองผิดถูก และลงมือปฏิบัติดวยตนเอง นอกจากนี้ยังเปนการให
ผูเรียนไดฝกคดิสังเคราะหและสรางองคความรูเปนของตนเองอีกดวย  
  
2. การเรียนในระบบออนไลน 
 
การเรียนในระบบออนไลน 

ในปจจุบนัเทคโนโลยีถือวาเปนสิ่งที่เขามามีบทบาทตอชีวิตประจําวันในดานตางๆเปน
อยางมากไมวาจะเปนทางดานการแพทย การบริหารงาน อุตสาหกรรม เกษตรกรรม การศึกษา เปน
ตน ซ่ึงทําใหเกิดความสะดวกสบายอยางมากโดยเฉพาะทางดานการศกึษา เพราะเทคโนโลยีไดชวย
ใหการศกึษาสามารถทําไดครอบคลุมและมีประสิทธิภาพ ไมวาจะเปนทางดานสื่อการสอน การ
สืบคนขอมูล หรือรวมถึงรูปแบบวิธีการสอน เปนตน จึงเรียกเทคโนโลยีชนิดนี้วา “เทคโนโลยี
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การศึกษา” (Educational Technology) ซ่ึงไดแก คอมพิวเตอร การผลิตส่ือ วิธีการสอนแบบตางๆ 
ระบบโทรคมนาคม หรือเทคโนโลยีอ่ืนๆที่ถูกนําเขามาประยุกตใชเพือ่พัฒนาแกไขการศึกษาใหมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

กูด (1973, อางใน ฐาปนยี ธรรมเมธา, 2539) กลาววาเทคโนโลยีการหมายถึงการนําหลัก
ทางวิทยาศาสตรมาประยุกตใชเพื่อการอกแบบและสงเสริมกระบวนการเรียนการสอน โดยเนนที่
วัตถุประสงคของการศึกษาที่สามารถวัดไดอยางถูกตอง แนนอน มกีารยึดผูเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียนมากกวายดึเนื้อหารายวชิา มีการใชการศึกษาเชิงปฏิสัมพันธโดยผานการวิเคราะห และการใช
เครื่องมือโสตทัศนูปกรณ รวมถึงเทคนิคการสอนโดยใชอุปกรณตางๆ เชน เครื่องฉายสไลด ส่ือ
ประสม และการศึกษาดวยตนเอง 

ทิล (William Van Til) นักอนาคตนิยม (Futuristic) ที่มีชื่อเสียงผูหนึ่งไดใหความเหน็ในเชิง
ทํานายอนาคตเกี่ยวกับระบบการศึกษาในหนังสือ “ป ค.ศ. 2000 : แนวโนมของระบบการศึกษา 
(The Year 2000 : Teacher Education)” วา ความกาวหนาทางวิชาการหรือความรูตางๆที่คาดวาจะ
เกิดขึ้นในอนาคตจะมีผลทําใหระบบการศกึษาในทุกระดบัจะตองเกี่ยวของกับการใชระบบ
คอมพิวเตอรหรือสมองกลและระบบเทคโนโลยีตางๆเพือ่ชวยใหระบบการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น นอกจากนั้นยังสามารถปอนขอมูลตางๆตามที่ระบบการศึกษาตองการอีกดวย 
(ศิริชัย ชินะตังกูร, 2529) 

คอมพิวเตอรเปนเทคโนโลยกีารศึกษาชนดิหนึ่งที่ถือไดวามีบทบาทเปนอยางมากตอวงการ
การศึกษาทัว่โลก เนื่องจากคอมพิวเตอรในปจจุบันนี้มีประสิทธิภาพสูง สามารถใชไดงาย 
สะดวกสบาย มีขนาดเล็ก และราคาไมสูงมากเกินไป นอกจากนีก้ารมเีครือขายอินเตอรเน็ต 
(Internet) ยังเปนตัวชวยใหคอมพิวเตอรเขามามีบทบาทตอการเรียนการสอนมากยิง่ขึ้น อินเตอรเน็ต
เปนการเชื่อมโยงเครือขายงานคอมพิวเตอรขนาดใหญมากครอบคลุมไปทั่วโลก เพื่ออํานวยความ
สะดวกในการใหบริการสื่อสารขอมูล เชน การบันทึกเขาระยะไกล การถายโอนแฟม ไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส และกลุมอภิปราย อินเตอรเน็ตเปนวิธีในการเชื่อมโยงขายคอมพิวเตอรที่มีอยูซ่ึง
ขยายออกไปอยางกวางขวางเพื่อการเขาถึงของแตละระบบที่มีสวนรวมอยู (กิดานันท มลิทอง, 
2543) ส่ิงเหลานี้จึงทําใหเกดิรูปแบบการเรยีนรูชนิดใหมที่เรียกวา e-learning 

สุรสิทธิ์ วรรณไกรโรจน ผูอํานวยการโครงการเรียนรูแบบออนไลนแหง สวทช. 
(http://www.thai2learn.com) ไดใหคําจํากดัความของ e-learning ดังนี้ “การเรียนรูปแบบออนไลน 
หรือ e-learning การศึกษาเรยีนรูผานเครือขายอินเตอรเนต็หรืออินทราเน็ต (Intranet) เปนการเรียนรู
ดวยตนเอง ผูเรียนจะไดเรียนตามความสามารถและความสนใจของตนเอง โดยเนื้อหาของบทเรียน
ซ่ึงประกอบดวยขอความ รูปภาพ เสียง วดิีโอ และมัลตมิีเดียอ่ืนๆ จะถูกสงไปยังผูเรียนผาน web 
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browser โดยผูเรียน ผูสอน และเพื่อนรวมชัน้เรียนทกุคนสามารถติดตอ ปรึกษา แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นระหวางกันไดเชนเดยีวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยอาศยัเครื่องติดตอส่ือสารที่ทันสมัย 
(e-mail, web board, chat) จึงเปนการเรียนสําหรับทุกคน เรียนไดทกุเวลาและทุกสถานที่” (บุญเลิศ 
อรุณพิบูลย, 2547) 
 โปรดปราณ พกิลสาธร และคณะ (2545) ไดใหความหมายของคําวา e-learning วา เปนการ
เรียนรูรูปแบบใหมที่ใชอินเตอรเน็ตเปนสื่อระหวางผูเรียนและผูสอน แตอยางไรก็ตามคําวา  
e-learning เบื้องตนเราอาจจะหมายถึงสื่ออ่ืนๆ เชน เทป ซีดี จนววิัฒนาการมาถึงอินเตอรเน็ต เปน
การเรียนที่ผูเรียนไมจําเปนตองอยูในโรงเรยีน มหาวิทยาลัย หรือสถาบันใดๆ สามารถเรียนที่ไหน
เมื่อไหรก็ได  

ศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก วงศพานิช (2545) ไดกลาวถึงความหมายของ e-learning ไว
วา “e-learning เปนการเรียนแบบเดิมๆนั่นเองเพียงแตเปนการศึกษาทางคอมพิวเตอรที่สามารถใช
ระบบเครือขายคอมพิวเตอร (Internet Computer Network) ทั้งหลาย รวมถึงเทคโนโลยีตางๆที่มีอยู
ในโลกมาเปนตัวชวยใหเกดิความสะดวกสบายในการเรยีน การวัดผล และการศึกษาทั้งหมดแทนที่
จะเปนวิธีเดิมๆ โดยคําวา e-learning มาจากคําวา electronic learning หรือวาเปนการเรียนรูทาง
อิเล็กทรอนิกส นอกจากนั้นยงัหมายถึง computer learning ซ่ึงหมายถึงการเรียนรูทางคอมพิวเตอร
หรือเปนการเรยีนรูทางใหมโดยใชคอมพวิเตอร วีซีดี ซีดรีอม สัญญาณดาวเทยีม แลน อินทราเน็ต 
อินเตอรเน็ต e-learning มีลักษณะเปนการเรียนการสอนแบบออนไลน (Online) ซ่ึงหมายถึงเปนการ
เรียนที่มีลักษณะของขอมูลทางคอมพิวเตอรหรืออิเล็กทรอนิกสสามารถใชงานไดตลอดเวลา จึงทํา
ใหการเรยีนการสอนแบบ e-learning เปนการเรียนที่สามารถโตตอบกันไดเหมือนการเรียนใน
หองเรียนแบบปรกติ (Interactive Technology) และเนื่องจากขอมูลมีลักษณะที่เปนอิเล็กทรอนิกสจงึ
สามารถนําเสนอโดยใชเทคโนโลยีที่เปนลักษณะของมัลติมีเดียหรือลักษณะของการแสดงขอมูล
รูปภาพ กราฟ เสียง และภาพเคลื่อนไหวได ทําใหการเรยีนแบบ e-learning มีความนาสนใจขึ้น ”  

พูนศักดิ์ สักกทัตติยกุล (2541) ไดใหความหมายของคําวา e-learning วา หมายถึงการเรียน
ในลักษณะใดก็ได ซ่ึงใชการถายทอดเนื้อหาผานทางอุปกรณอิเลกทรอนิกสไมวาจะเปน
คอมพิวเตอร เครือขายอินเตอรเน็ต เอ็กทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทัศน หรือสัญญาณดาวเทียม 
(Satellite) ก็ได ซ่ึงเนื้อหาสารสนเทศ อาจอยูในรูปแบบการเรียนที่เราคุนเคยกนัมาพอสมควร เชน 
คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) 
การเรียนออนไลน (Online Learning) การเรียนทางไกลผานดาวเทยีม หรือ อาจอยูในลักษณะทีย่ัง
ไมคอยเปนทีแ่พรหลายนัก เชน การเรียนจากวิดีทัศนตามอัธยาศัย (Video On-Demand) เปนตน 
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กรรณการ วรรรณธนปรีดา (2547) ไดใหความหมายของคําวา e-learning วาคือการเรยีน
การสอนผานอิเล็กทรอนิกส หรือคอมพิวเตอรผานระบบเครือขายหรือรูจักกันอกีชือ่วาการเรียนการ
สอนแบบออนไลน (Online Learning) ซ่ึงนําเสนอเนื้อหาบทเรียน (Content) ในรูปแบบสื่อประสม 
(Multimedia) เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน โดยมีลักษณะการเรียนการอสนที่ผูเรียน
สามารถทําการบาน แบบฝกหัด แบบสอบถามปญหาหรือขอสงสัยอ่ืนๆเหมือนอยูในหองเรียนจริง 
โดยการใชซอฟแวรและอุปกรณเสริมอื่นๆ เชน กลอง Web Came และไมโครโฟน หูฟง ผูเรียน e-
learning จึงเปนบุคคลใดก็ไดที่มีคอมพิวเตอรเชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ไดใหความหมายของคําวา e-learning ไววา คนสวนใหญ
เมื่อกลาวถึง e-learning ในปจจุบันจะหมายเฉพาะถึง การเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับการ
สอนหรือการอบรม ซ่ึงใชการนําเสนอดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหว 
วดีิทัศน และเสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหา รวมทั้ง
การใชเทคโนโลยีระบบการจัดการคอรส (Course Management System) ในการบริหารจัดการงาน
สอนดานตางๆ เชน การจัดใหมีเครื่องมือส่ือสารตางๆ เชน e-mail, webboard สําหรับคําถาม หรือ
แลกเปลี่ยนแนวคิดระหวางผูเรียนดวยกัน หรือกับวิทยากร การจัดใหมีแบบทดสอบหลังจากเรียน
จบ เพื่อวดัผลการเรียน รวมทั้งจัดใหมีระบบบันทึก ติดตามผล ตรวจสอบและประเมินผลการเรียน 
โดยผูเรียนทีเ่รียนจาก e-learning นี้ สวนใหญแลวจะศึกษาเนื้อหาในลักษณะออนไลน ซ่ึงหมายถึง
การเชื่อมโยงตอกับระบบเครอืขายคอมพิวเตอร 

ดังนั้นจึงสรุปความหมายของ e-learning ไดวาแตเดิมมีความหมายวาเปนการเรียนใน
ลักษณะใดก็ไดโดยใชส่ือเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ไดแก คอมพวิเตอร ซีดีรอม สัญญาณดาวเทยีม 
เปนตน ซ่ึงในปจจุบันจะหมายถึงการเรียนโดยใชส่ือเปนคอมพิวเตอร โดยมากจะเปนการเรียนใน
ลักษณะออนไลน (Online) คือมีการเชื่อมตอกับอินเตอรเน็ต เปนการเรยีนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
ไมมีเวลาเรียนที่แนนอน ผูเรียนสามารถเรียนเทาไหรก็ไดตามความพึงพอใจของตน มกีารโตตอบ
กับผูสอน การวัดและประเมนิผลเหมือนการเรียนในหองเรียนทุกอยาง โดย e-learning นี้สามารถ
เรียกไดอีกชื่อหนึ่งวาการเรียนการสอนในระบบออนไลน (Online Learning) 

ธนัท อาจสีนาค (2548) ไดทําการวิจยัเร่ือง การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning กับการสอนปกติ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู (หลักสูตรสถาบันราชภัฐ พ.ศ. 2542) มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning บนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสินแบบ e-learning 
กับการเรียนการสอนดวยวิธีปกติ ผลการวจิัยพบวาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
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แบบ e-learning สูงกวาเกณฑที่ตั้งเอาไว และกลุมที่เรียนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning 
มีประสิทธิภาพสูงกวากลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนปกต ิ

ขอดีของการเรียนการสอนแบบออนไลนมอียูอยูหลายดาน (ศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก 
วงศพานิช, 2545) ไดแก 

1. เปนการเรียนที่สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง 
2. เปดโอกาสใหผูเรียนสามารถซักถามผูสอนไดมากขึน้โดยสามารถติดตอผูสอนผานทาง  

webboard, e-mail จึงไมจําเปนตองเดินทางไปพบผูสอนดวยตนเอง เพยีงแตทิ้งคําถามเอาไวให
ผูสอนตอบกลับ  

3. สามารถเรียนที่ไหนเมื่อไหรก็ไดตามความสะดวกของผูเรียนเอง 
4. สามารถเรียนซํ้าไดเมื่อไมเขาใจในเนื้อหาหรือบทเรียนนั้นๆ โดยจะเรยีนผานทางวิดโีอ  

หรือบทเรียนที่ใสไวในเว็บไซต 
5. ประหยดัคาใชจายในการเรียน โดยผูเรียนไมจําเปนตองเสียคาเดินทางหรือคาจัดทํา 

หนังสือ ส่ือการสอน หรือเอกสารคําสอน ตางๆได เพราะเนื้อหาทั้งหมดอยูในอินเตอรเน็ตแลว  
6. สามารถคนหาขอมูลเพิ่มเติมไดงายขึ้น เนื่องจากบทเรียนเชื่อมตอเขากับระบบ 

อินเตอรเน็ตจงึมีความสะดวกสบายในการคนควาเนื้อหาเพิ่มเติม ซ่ึงเปนหนาที่ของผูสอนในการ
เชื่อมโยงแหลงการเรียนรูตางๆในแกผูเรียน 

7. สามารถสรางความรับผิดชอบใหกับผูเรียน โดยเฉพาะในเรื่องของการสงงานซึ่งผูเรียน 
จําเปนตองสงงานภายในเวลาที่กําหนด มิฉะนั้นระบบจะปดตัวอัตโนมตัิ  
  
ประวัติของการเรียนในระบบออนไลน 

การศึกษาในอดีตของไทยเริม่ตั้งแตการเรียนแบบตวัตอตวัหรือกลุมเล็ก สําหรับบุตรธิดา
ของเจานายและขาราชบริพารในวัง เชนเดยีวกับชาวบานก็สงบุตรหลานไปเรียนกับพระที่วดัมีวัสดุ
การสอนเปนกระดานชนวนและสมุดใบลาน ตอมาเริ่มมีววิัฒนาการเปนระบบโรงเรียน โดยมีครู
เปนผูสอนในหองเรียนมีชอลคและกระดานดําเปนวัสดุอุปกรณประกอบการสอน หลังจากยุคนั้น
การศึกษาเริ่มขยายออกไปสูนอกระบบหองเรียนมากขึน้ การศึกษานอกระบบหองเรียนและ
การศึกษาทางไกลเริ่มมีความเปนรูปธรรมชัดเจนขึ้น ซ่ึงเทคโนโลยีการกระจายเสียงและแพรภาพ
ออกอากาศมีสวนสนับสนุนเปนอยางยิ่ง สําหรับเทคโนโลยีการเรียนการสอนในชั้นเรยีนนั้นเครื่อง
ขยายเสียง วิทยุ เครื่องฉายภาพขามศีรษะ โทรทัศน ไดถูกพัฒนามาเพือ่สนับสนุนตามลําดับ ตอมา
เทคโนโลยีดานคอมพิวเตอรถูกประดิษฐขึน้ ตามดวยระบบเครือขายอินเตอรเน็ต จนถึงสื่อผสม
ดิจิตอลในปจจุบันก็ไดรับการพัฒนามาสนับสนุนตามลาํดับ (ไสว ศิริทองถาวร, 2547) 
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วงการศึกษาตางประเทศไดเริ่มมีการนําคอมพิวเตอรเขามาใชเปนคร้ังแรกประมาณปพ.ศ. 
2502 โดยโครงการวิจยัที่ช่ือวาเพลโต (Plato) ที่มหาวิทยาลัยอิลลินอยส สหรัฐอเมริกา มี
วัตถุประสงคในการนําคอมพิวเตอรไปใชในการเรยีนการสอน และไดมาการพัฒนาปรับปรุงมา
เร่ือย จนประสบความสําเร็จในชวงป พ.ศ. 2520 โดยมีบริษัทคอมพิวเตอร 3 บริษัทไดรวมกันคิดคน
และประดษิฐเครื่องไมโครคอมพิวเตอรขึ้นมาใชอยางแพรหลายเนื่องจากมีขนาดเล็กและราคาไมสูง
มากนัก ทําใหสถาบันศึกษาตางๆสามารถจัดหาเครื่องคอมพิวเตอรไปใชในการเรียนการสอนได
สะดวกมากยิ่งขึ้น (กิดานันท มลิทอง, 2543) 

ในประเทศไทยคอมพิวเตอรไดเขามามีบทบาทตอการศึกษาในชวงปพ.ศ. 2535-2540 ซ่ึง
ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาตฉิบับที่ 8 ในพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติป 2542 
หมวด 9 วาดวยเร่ืองเทคโนโลยีสําหรับการศึกษาที่มีใจความสําคัญวารัฐจะตองจดัสรรและ
สนับสนุนใหมีการผลิตและพัฒนาตํารา ส่ือตางๆ เทคโนโลยีเพื่อการศกึษา ทั้งในรูปแบบการศึกษา 
การใหการศึกษาตอเนื่องแกผูที่อยูในวัยทํางาน และการเรียนรูตลอดชีวติ (Long-Life Learning) 
สําหรับประชาชน 

ผลการวิจัยของอินทิรา พรมพันธุ (2547) พบวา การพัฒนาเทคโนโลยดีานตางๆ โดยเฉพาะ
อยางยิ่งเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีทางดานการสื่อสาร (ICT – Information and 
Communication Technology) เปนไปอยางรวดเร็วและตอเนื่อง สงผลใหเกิดความพยายามในการ
นําเทคโนโลยใีนดานตางๆเหลานี้มาประยกุตใชในการจดัการศึกษา โดยมีเปาหมายในการสราง
ความพรอมของทรัพยากรมนุษยทั้งหมดของประเทศ เพือ่รองรับการพัฒนาสูการเปนสังคมแหงภูมิ
ปญญาและการเรียนรู มุงเนนการสรางมูลคาเพิ่มใหกับองคกรที่มีอยูแลว การใชทรัพยากรทาง
การศึกษารวมกันเพื่อลดความซ้ําซอนทางการลงทุน พัฒนาเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ
การศึกษาที่มปีระสิทธิภาพ ดวยตนทุนทีเ่หมาะสม และวางแผนการกาวกระโดดในระยะยาว 

 
โปรแกรมคอมพิวเตอรที่ถูกนํามาใชในการเรียนการสอนในระยะแรกจะเปนลักษณะแบบ

ไมตองเชื่อมตอกับเครือขาย (Off-line) หรือระบบบันทึกบนแผนซีดีรอมโดยไมไดติดตั้งใน
คอมพิวเตอรถาวร เราเรียกโปรแกรมคอมพิวเตอรเหลานี้วา ระบบคอมพิวเตอรชวยสอน 
(Computer-Assisted Instruction : CAI) คือ การนําคอมพิวเตอรเขาไปใชในการศึกษาในลักษณะ
ของการนําเสนอการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร โดยคอมพิวเตอรจะทําการนําเสนอบทเรียน
แทนครูผูสอน และผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเอง (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541) การทํางาน
ของคอมพิวเตอรชวยสอนจะทําหนาทีเ่ปนบทเรียนสําเร็จรูป มีลําดับเนื้อหาจากงายไปยาก มีการ
แสดงขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด มีการประเมินผล โดยผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาบทเรียน
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ไดตลอดเวลา นอกจากนี้คอมพิวเตอรชวยสอนในระยะหลังไดมีการตดิตั้งระบบตางๆ เชน ภาพ 
เสียง วิดีโอ เปนตน เพื่อชวยใหการเรยีนการสอนดวยคอมพิวเตอรชวยสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
ซ่ึงเราเรียกวาสื่อผสมหรือมัลติมีเดีย (Mutimedia) หมายถึงการใชมากกวา 1 ส่ือรวมกันนําเสนอ
ขอมูลขาวสารมีจุดมุงหมายใหผูรับสื่อสามารถรับขอมูลไดมากกวา 1 ชองทาง (บุปผชาติ ทัฬหกิรณ 
และคณะ, 2544) ระบบคอมพิวเตอรชวยสอนในประเทศไทยไดแก โปรแกรมจุฬาซีเอไอ (Chula 
CAI) ที่พัฒนาโดยแพทยจากคณะแพทยศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, โปรแกรมไทยทัศน ที่
ไดรับการสนบัสนุนจากศนูยเทคโนโลยีเลกทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ รวมถึงซอฟแวร
สําเร็จรูปจากตางประเทศ  

ปญหาของคอมพิวเตอรชวยสอนคือ ปญหาการขาดครูผูสอนโดยตรง โดยเฉพาะในวิชา
ศิลปะที่ตองอาศัยทักษะปฏิบตัิ จึงทําใหผูเรียนที่เรียนจากคอมพิวเตอรชวยสอนขาดความเขาใจใน
เร่ืองของทักษะปฏิบัติ นอกจากนี้ระบบของคอมพิวเตอรชวยสอนยังไมมีการเชื่อมตอกับเว็บไซต 
และสวนใหญเนนการเรยีนการสอนในรูปแบบของซีดีรอมเปนหลัก จงึมีลักษณะเปนบทเรียน
ตายตัว และมขีอจํากัดในดานการสอนเพราะตองสอนตามบทเรียนที่ไดวางโปรแกรมเอาไวทุกอยาง 
จึงไมชวยใหผูเรียนพัฒนาความคิดสรางสรรคเทาที่ควร และไมเหมาะกบัผูที่ไมชอบการเรียนแบบ
ตามขั้นตอน ถึงแมวาภายหลังจะมีการพยายามใช CAI on Web โดยใหมีการเชื่อมโยงเขากับ
อินเตอรเน็ตเพือ่มาแกปญหาดังกลาวกต็าม แตไมไดรับความนิยมเทาที่ควรนัก 

การเรียนการสอนแบบออนไลน (Online Learning) คือการเรียนการสอน e-learning ที่
เชื่อมตอเขากบัอินเตอรเน็ต (Internet) ซ่ึงตั้งอยูในไซเบอรสเปซ (Cyberspace) ซ่ึงแปลวาจักรวาล
หรือพื้นที่วางที่สรางโดยคอมพิวเตอร อินเตอรเน็ตเปนเครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่
ครอบคลุมไปทั่วโลกและใหบริการแกผูใชงานหลายสบิลานคนในบริการที่แตกตางกัน ทําใหบุคคล
สามารถสืบคนขอมูลไดทันทีตามตองการไมวาบุคคลนัน้จะอยูในที่แหงใดในโลกกส็ามารถ
ติดตอกันไดในทันที นอกจากนี้ขอมูลในอินเตอรเน็ตยงัมีความทันสมัยและทนัเหตุการณอยูเสมอ 
(กิดานันท มลิทอง, 2543) 

การเรียนการสอนออนไลนในยุคแรกนั้นประกอบดวยเนือ้หาในรูปแบบของตัวอักษร 
(Text Mode) เทานั้น ตอมาไดมีการพัฒนาใหสามารถใสรูป เสียง ลักษณะตวัอักษร และ
ภาพเคลื่อนไหว เรียกวาไฮเปอรเท็กซ (Hypertext Mode) และในที่สุดกก็ลายมาเปนรปูแบบของเวบ็
เพจ (Web Page) ดั่งในปจจุบนั โดยการนําเอาการบรรยายเนื้อหาวิชามาดัดแปลงใหอยูในรูป
เนื้อหาวิชาออนไลน หรือเสียงบรรยายที่ถูกบันทึกไวแลว ทําใหผูเรียนสามารถกลับมาฟงใหมไดอีก
คร้ัง หรือการนําเอาลักษณะการถามตอบในชั้นเรียนมาแปลงเปนการใชกระดานถาม-ตอบ
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อิเล็กทรอนิกส นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงเขากับบทเรียนออนไลนอ่ืนๆไดทั่วโลกทําใหการ
เรียนและการคนควาขอมูลที่ตองการสามารถทําไดสะดวกและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

การเรียนการสอนแบบออนไลนนั้นมีจุดเริ่มตนจากแผนเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาแหงชาติ
สหรัฐอเมริกา (The National Educational  Technology Plan’ 1996) ของกระทรวงศกึษาธิการ
สหรัฐอเมริกาที่ตองการพัฒนารูปแบบการเรียนของนักเรียนใหเขากับศตวรรษที่ 21 การพัฒนา
ระบบการเรียนรูจึงมีการนําเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตมาชวยเสริมอยางจรงิจัง ดังสามารถกลาวไดวา  
e-learning คือการนําเทคโนโลยีอินเตอรเน็ตโดยเฉพาะบริการดานเวบ็เพจเขามาชวยในการเรียน
การสอน การถายทอดความรูและการอบรม (บุญเลิศ อรุณพิบูลย, 2547) 

รูปแบบการเรยีนสอนออนไลนที่แพรหลายมากในระยะแรกเริ่มคือ การสอนโดยใชเว็บเปน
ฐาน (Web-Based Instruction : WBI) โดยใชวิธีการสอนผานเวิลดไวดเว็บ (World Wide Web) โดย
ใชเว็บในการบันทึกเนื้อหา การนําเสนอบทเรียน และการประเมินผล และเนื่องจากเปนการเรียนใน
ลักษณะออนไลน ผูเรียนจึงสามารถปฎิสัมพันธกับผูสอนและผูเรียนดวยกันเองผานทางไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส (Electronics Mail : e-mail) คือการสงขอความในรูปของจดหมายอิเล็กทรอนิกสผาน
ทางเครือขายอินเตอรเน็ต โดยยังสามารถสงรูปภาพ เสียง หรือวิดีโอไปกับไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
นอกจากนี้ผูเรียนยังสามารถติดตอกับผูสอนหรือผูเรียนดวยกันเองผานกระดานขาว (webboard) 
หรือผานทางการพูดคุยดวยขอความหรือเสียงได นอกจากนี้ยังเปนการประหยดัคาใชจายในการ
จัดซื้อซอฟแวรสรางสื่อที่มีราคาแพงมากๆอีกดวย 

Khan (1997) กลาววา การเรยีนการสอนโดยใชเว็บเปนฐานเปนการสอนโดยประโยชนจาก
ทรัพยากรในระบบอินเตอรเน็ต มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ และสนับสนุนการ
เรียนรูในทกุๆทาง ซ่ึงกําลังไดรับความสนใจและจะเขามามีบทบาทในการพัฒนาการจัดการเรียน
การสอนในปจจุบันมากขึ้น  

จากงานวิจยัของทวิ ไพสิฐพฒันพงษ (2545) เร่ือง ผลการสอนวิชาประวัติศาสตรศิลปดวย
คอมพิวเตอรชวยบูรณาการการเรียนของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในกรุงเทพ พบวาการ
เรียนดวยคอมพิวเตอรในลักษณะเว็บเพจชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการเรยีนรูของนักเรียน
ดีขึ้น ทั้งนี้อาจเปนเพราะการนําคอมพิวเตอรเขามาประยุกตในการเรยีนการสอน ทําใหผูเรียนเขาใจ
และเหน็ภาพตวัอยางไดอยางชัดเจน นอกจากนี้การใชอินเตอรเน็ตยังทําใหผูเรียนไดคนควาขอมูล
ดวยตนเองไดตลอดเวลา นอกเหนือจากหองเรียน และสามารถเรียนซํ้าไดทุกเวลา 

อยางไรก็ตามการสอนโดยใชเว็บเปนฐานเปนเหมือนการสอนลักษณะสื่อเสริมเทานั้น ไมมี
มาตรฐานของการวัดและประเมินผล หรือติดตามผลการเรียนของนักเรียน เนื่องจากเว็บไซตนั้นถูก
ออกแบบจากผูสอนหลายกลุม รูปแบบการเรียนการสอน การประเมนิผลอาจจะตางกันใน อาจจะ
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ไมไดมาตรฐานที่แนชัด และเมื่อพูดถึง WBI การโตตอบ (interaction) จะคอนขางจํากัดอยูทีก่าร
โตตอบกับครูผูสอนหรือกับเพื่อนเปนหลัก โดยเทคโนโลยีการโตตอบกบัเนื้อหาเปนสิ่งที่ทําไดยาก 
นอกจากนี้พื้นที่ของเว็บไซตยังมีขอจํากดั จงึไมสามารถรองรับผลงานของนักเรียน และระบบ
มัลติมีเดียที่ซับซอนไดทั้งหมด  

LMS  (Learning Management System) หรือระบบติดตาม/บริหารการเรียนรู ซ่ึงถือวาเปน 
e-learning ขั้นสูงขึ้นมา เปนโปรแกรมการสอนสําเร็จรูปทําหนาที่เปนศูนยกลางในการ
ติดตอสื่อสารและการกําหนดลําดับเนื้อหาในบทเรียนแลวสงผานเครือขายอินเตอรเนต็ เครือขาย
อินทราเน็ตในองคกร หรือเครือขายคอมพิวเตอรอ่ืนๆไปแสดงที่ web browser ของผูเรียนจากนั้น
ผูเรียนก็จะเรียนรูดวยตนเอง มีระบบสมัครสมาชิก ระบบติดตามการเรียนรูของผูเรียน มีการจัดกลุม
ของเนื้อหาละหลักสูตร มีระบบการสื่อสารระหวางผูเรียนและผูสอน นอกจากนี้ยังมกีารวัด
ประเมินผลผานเครือขายอินเตอรเน็ตอีกดวย (อาณัติ รัตนถิรกุล, 2549) กลุมผูใชงานระบบ LMS มี
ทั้งหมด 3 กลุมคือ  

1. กลุมผูบริหารระบบ (Administrator) ทําหนาที่ติดตั้งระบบ LMS การสํารองฐานขอมูล 
(Back Up) และการกําหนดสทิธิ์การเปนผูสอน นอกจากนีย้ังเปนผูมีสวนรวมทําใหกระบวนการการ
เรียนรูถายทอดเนื้อหาความรูไปสูผูเรียน ไดแก ผูที่เปนผูจัดการรายวิชา (Course Administrator) 
ผูชวยสอนผูผลิตสื่อชุดวิชานักเทคโนโลยกีารศึกษา ฯลฯ  

2. กลุมผูสอน (Instructor/Teacher) ทําหนาที่ในการใสเนือ้หา บทเรียนตางๆเขาไปใน
ระบบ เชน ขอมูลรายวิชา เนือ้หา เอกสารประกอบการสอน การประเมนิผล การใหคะแนน การ
ตอบคําถาม การสนทนากับผูเรียน 

3. กลุมผูเรียนหรือผูใช (Student/Guest/User) กลุมผูเรียนตองสมัครเขาเรียนในรายวิชาใด
วิชาหนึ่ง โดยผูเรียนแตละคนจะมีรหัสผาน (Password) สวนตัว เพื่อล็อกอิน (Log In) เขามาเรียนใน
วิชาดังกลาว  

ระบบ LMS มีความแตกตางจาก WBI ในดานการกําหนดมาตรฐานของรูปแบบการเรยีนที่
เรียกวา SCORM (Sharable Content Object Reference Model) ซ่ึงถูกกําหนดขึ้นมาโดยสถาบัน 
ADL (Advance Distributed Learning) ดังนั้นระบบ LMS ทุกแหงไมวาจะเปนระบบซื้อมาจาก
เอกชน พัฒนาขึ้นเอง หรือซอรฟแวรสําเรจ็รูป จําเปนตองยึดมาตรฐานกลางนี้ วุทธิศกัดิ์ โภชนกูล 
(2550) กลาววา ระบบ LMS ปจจุบันมีอยู 2 ลักษณะคือ 

1. ซอฟแวรฟรี (Open Software LMS) ไดแก Moodule, ATutor, Claronline, Learnsquare  
เปนตน 
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2. ซอฟแวรทีบ่ริษัทเอกชนพัฒนาเพื่อขายโดยเฉพาะ (Commercial LMS) ไดแก  
Blackboard, WebCT, IBM, Education Sphere เปนตน 

 
จากการสํารวจเบื้องตนของผูวิจัยพบวาระบบLMS ที่เปนที่นิยมในประเทศไทยมี 2 แบบคือ  

Moodule และ Blackboard  
 
ประโยชนของ e-learning 

1. ชวยเพิ่มคุณภาพการเรยีนการสอน มีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนที่ชวยใหผูเรียน 
เกิดความเขาใจ และเรยีนรูไดดีขึ้น เชน การจําลองสถานการณจริง ตลอดจนเพิ่มประสิทธิภาพการ
ส่ือสารทางการศึกษา ทั้งทางตรงซึ่งหมายถึงการสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน และทางออม
หมายถึงเปดโอกาสใหเขาถึงแหลงขอมูลไดงายและมากขึ้น ไมวาจะเปนแหลงขอมูลในตําแหนงใด
บนโลกก็ตาม ผูเรียนอาจเรียนในชั้นเรียนโดยไมเขาใจแจมชดัมากอน การไดทบทวนใน e-learning 
จะชวยใหมีความเขาใจมากขึน้ 

2. ขยายโอกาสการเรียนรู เทคโนโลยีเพิ่มความยืดหยุนทางการศึกษาลดสิ่งที่เคยเปน 
ขอจํากัดทางการศึกษา เชน เวลา สถานที่ ใหนอยลง เพราะสามารถเรียนจากที่ใดก็ได เวลาใดกไ็ด 
นอกจากนี้ยังตอบสนองความตองการเฉพาะบุคคลของผูเรียนได เชน ผูที่เขาใจไดงายก็อาจจะเรียน
ไดเร็วขึ้นตามจังหวะกาวยางที่เหมาะสมของตนเอง หรือผูที่ตองการทบทวนในสวนทีไ่มเขาใจก็
สามารถเรียนไดบอยขึ้นเทาทีต่องการ 

3. ขยายโอกาสการจางงานและเพิ่มความยืดหยุนลักษณะการจางงานในอนาคตโดย 
เฉพาะงานที่ตองการทักษะดานสารสนเทศจะมีสูงขึ้น บุคลากรดานนี้จึงจําเปนตองไดรับการผลิตให
เพียงพอและพฒันาใหทนัสมัยอยูเสมอ การจางงานครอบคลุมทั้งงานที่ตองทําที่สํานักงานและงาน
ในลักษณะที่สามารถทําในที่ใดก็ได เพยีงตดิตอส่ือสารทางอินเตอรเน็ตไดก็สามารถทํางานได 
นอกจากนี้บุคลากรสาขาอื่นที่วางงานก็สามารถเขารับการฝกอบรมกอนเขาสูตลาดแรงงานในสาขา
นี้ไดเชนกัน 

4. ลดตนทุนคาใชจายในการฝกอบรมหรือการเรียนในลกัษณะเดิม ซ่ึงผูเรียนตองเขาชั้น 
เรียนและเสียคาใชจายมากมาย อาทิเชน คาเชาสถานที่เรียน คาเดินทางของผูสอนและผูเรียน คา
เอกสาร เปนตน ซ่ึงในการเรยีนแบบ  e-learning ทําใหคาใชจายเหลานีล้ดนอยลงหรือไมเกิดขึ้นเลย  

5. เนื้อหามีความสม่ําเสมอตอผูเรียนและสามารถปรับปรุงใหทันสมยัได ชวยลดความไม 
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สม่ําเสมอในเนื้อหาที่เกดิโดยผูสอนได เนือ่งจากเนื้อหาถูกบันทึกไวอยางเปนมาตรฐานเดยีวสําหรับ
นักเรียนทุกคน นอกจากนี้เมื่อผูสอนตองการปรับปรุงเนื้อหาก็สามารถทําไดรวดเรว็และมากเทาที่
ตองการ 

1. เอื้อตอการสื่อสารเพื่อการประสานรวมมือกันในการเรียนรู e-learning จะม ี
ระบบสื่อสารทางอินเตอรเนต็ไมวาระหวางผูเรียนหรือกบัทรัพยากรอืน่ ผูเรียนกับผูสอนและผูเรียน
ดวยกันเอง ทั้งแบบตัวตอตวัและแบบกลุม ทําใหเกิดการเรียนรูที่ดีขึ้น 

2. สามารถปรับเนื้อหา เวลา และลักษณะประสบการณการเรียนรูใหเขากบัผูเรียนได  
ระบบ e-learning ที่ไดรับการออกแบบ และเตรียมเนื้อหาอยางดี ครอบคลุมขอบเขตเนื้อหาอยาง
เหมาะสม สามารถปรับใหเขากับเนื้อหา เวลา และประสบการณใหเหมาะสมกับผูเรียนมากขึ้น 

 
อยางไรก็ตามการเรียนการสอนแบบออนไลนก็มีขอเสียอยูหลายดาน โดยเราสามารถสรุป

ออกมาไดดังนี ้
1.     การโกง และการไมปฏิบัติจริง ไดแก 
1.1  การเขาเรียน การเขาเรียนในการเรียนแบบออนไลนมีความคลายคลึงกับการเรียนปกต ิ

คือมีการเช็คช่ือผูเรียนกอนเขาหองเรียน ซ่ึงในแบบ e-learning นี้จะเปนการลงทะเบียนเขาระบบ 
(Log In) โดยใชรหัสและพาสเวิรดที่ตนไดกําหนดไว การลอกอินเขาไปเรียน 1 คร้ังถือวาเปนการ
เช็คช่ือดวย แตอยางไรก็ตามดวยสาเหตุทีว่าครูผูสอนกับผูเรียนไมเห็นหนากนัจึงทําใหไมสามารถ
ทราบแนชัดวานักเรียนที่ลอกอินนั้นเรยีนอยูหรือวาแคลอกอินเขามาเฉยๆ จึงจําเปนตองตรวจสอบ
ใหแนชัดวานกัเรียนนั้นมาเขาเรียนจริงๆหรือไม โดยสามารถแบงประเภทได 2 ประเภทคือ 1) 
ลอกอิน แตไมไดเขาเรียน และ 2) ลอกอิน แตใหคนอื่นมาเรียนแทน 

1.2 การปฏิบัติงาน และการสงงาน เปนปญหาที่พบมากที่สุดในการเรยีนการสอนออนไลน  
เนื่องจากผูสอนไมสามารถทราบไดวาผูเรียนไดปฎิบัติงานจริงหรือไม โดยอาจจะใหผูอ่ืนทําให 
นอกจากนี้ยังไมสามารถทราบไดวาผูเรียนไดคัดลอกเนื้อหา ขอความ หรือ ภาพในอนิเตอรเน็ตมา
หรือไม เนื่องจากสามารถทําไดงาย ซ่ึงปญหาจริยธรรมดานนี้เปนปญหาที่สําคัญที่สุดเพราะการ
ปฏิบัติงานถือวาเปนหัวใจสาํคัญอยางหนึ่งของการเรียนการสอน 

1.3 การสอบ เนื่องจากการเรยีนการสอนในระบบออนไลนไมมีผูคุมสอบ ดังนั้นจึงไม 
ทราบวาผูเรียนทําขอสอบดวยตนเองจริงหรือเปลา ซ่ึงการปองกันสามารถทําไดโดยออกขอสอบ
จํานวนมากทีม่ีความแตกตางกันซึ่งจะเปนการปองกันผูเรียนที่จําขอสอบออกไปบอกตอใหกับผูอ่ืน 
โดยสามารถแบงประเภทออกไดดังนี้ 1) เขาสอบ แตใหผูอ่ืนทําแทน 2) เขาสอบแตจับกลุมกันทํา
ขอสอบ และ 3) ทราบขอสอบลวงหนาจากผูเรียนคนอืน่ 
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2. การพัฒนาความฉลาดทางอารมณหรือ EQ เนื่องจากการเรียนการสอนแบบออนไลนนั้น 
ผูเรียนไมจําเปนตองพบกับผูสอนหรือเพื่อนรวมชั้น ดังนัน้ความฉลาดทางอารมณจึงไมไดถูก
พัฒนาขึ้นมา แตอยางไรก็ตามงานวิจยัของกรรณิการ วรรณธนปรีดา (2547) เร่ืองการรวมกลุมและ
สรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน e-learning ในบริบทการสื่อสารแบบเวลาเดียวกันและตางเวลา 
พบวาเมื่อผูเรียนมีความสนิทสนมไวใจกันในระดบัหนึ่งแลวก็อาจจะมกีารนัดพบปะกันนอก
สถานที่เปนตน 

ดังนั้นจึงเห็นไดวาการเรยีนการสอนในระบบออนไลนมีทัง้ขอดีและขอเสีย จึงเปนหนาที่
ของครูผูสอนที่จะหาวิถีทางในการแกไขขอเสียเหลานั้นเพื่อใหการเรยีนการสอนในระบบออนไลน
มีประสิทธิภาพมากขึ้น ซ่ึงในจํานวนขอเสียทั้งหมด ปญหาการโกงและการไมปฏิบตัิจริงถือวามี
ความรุนแรงมากที่สุดเนื่องจากทําใหผูเรียนไมไดพัฒนาทักษะ และความรูที่ไดจากการเรียนวิชา
นั้นๆ และถือวาเปนการผิดจริยธรรมรมทางวิชาการ ซ่ึงหมายถึง การกระทําพฤติกรรมใดๆของ
นักเรียนที่ไมถูกตองเกีย่วกับดานวิชาการ ทัง้ในดานความรู ความคิด ความรูสึก ความตั้งใจ หรือการ
แสดงออกใดๆ ที่ทําใหตนเองไดรับผลประโยชน หรือประโยชนแกผูอ่ืนทางดานวิชาการ 
 
ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการเรียนในระบบออนไลน 
 การเรียนในระบบออนไลนถือไดวาเปนการเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) 
รูปแบบหนึ่ง กลาวคือผูเรียนกับผูสอนอยูหางไกลกนั โดยผูสอนจะสอนในอีกสถานที่หนึ่งซึ่งจะ
ถายทอดบทเรยีนไปยังสถานที่อีกที่หนึ่ง โดยจําเปนตองมีการนัดวัน เวลาในการเรียน  
 โปรดปราน พิตรสาธร และคณะ (2545) กลาววาการเรยีนในระบบออนไลนมีความ
แตกตางจากการเรียนการสอนแบบทางไกลทั่วไปคือเปนการเรียนแบบ Interactive กลาวคือผูเรียน
และผูสอนสามารถติดตอกันไดตลอดการเรียนในชั้นเรยีนขณะทีก่ําลังเรียน (Online) ผูเรียน ผูสอน 
และเพื่อนรวมชั้นสามารถติดตอส่ือสารกันไดเสมือนอยูในหองเรียนเดยีวกันซึ่งเรียกวา “หองเรียน
เสมือน (Virtual Classroom)” การเรียนการสอนเนนการเรียนรูดวยตนเอง นอกจากนีย้ังสามารถ
ทบทวนเนื้อหาและบทเรียนที่เรียนไปแลวในกรณีที่ตองการเรียนซํ้าได 

หองเรียนเสมอืน (Virtual Classroom) เปนการเรียนการสอนโดยที่ผูสอนใชคอมพิวเตอร
จากหองเรยีนหรือหองสงในสถาบันศึกษาแหงหนึ่งผานเครือขายไปยังหองเรียนหองอื่นๆทั้งภายใน
สถานศึกษาเดยีวกันหรือตางสถานศึกษาเพือ่ใหสามารถเรียนพรอมกันได มีการโตตอบระหวาง
ผูเรียนกับผูสอน หรือผูเรียนกับผูเรียนดวยกันเองเหมือนหองเรียนจริงๆทุกประการ (กิดานันท มลิ
ทอง, 2548) ซ่ึงจะแตกตางจากการเรียนในรูปแบบปรกตดิังนี ้
 1.   ไมจําเปนตองเรียนในหองเรียน หรือในโรงเรียน โดยผูเรียนสามารถเรียนจากคอม 
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พิวเตอรที่บาน หรือในศูนยคอมพิวเตอรที่ไหนเมื่อไหรก็ได  
2. ผูเรียนสามารถเรียนซํ้าเนื้อหาที่ตนไมเขาใจกี่คร้ังกไ็ด โดยครูผูสอนจะบรรยายไวเปน

วิดีโอเพื่อใหผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อหาที่เรียนไปไดสะดวกขึ้น 
 3.   ผูเรียนกับผูสอนและผูเรียนดวยกันเองจะไมเห็นหนา 
 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ไดกลาวถึงลักษณะสําคัญของ e-learning ดังนี ้
1. Anywhere, Anytime หมายถึง e-learning ควรชวยขยายโอกาสในการเขาถึงเนื้อหาการ 

เรียนรูของผูเรียนไดจริง ในที่นี้หมายรวมถึงการที่ผูเรียนสามารถเรียกดูเนื้อหาไดตามความสะดวก
ของผูเรียน สามารถเรียนที่ไหนหรือเมื่อไหรก็ได 

2. Multimedia หมายถึง e-learning ควรมีการนําเสนอเนื้อหาโดยใชส่ือประสม 
ประกอบดวยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสยีง วีดิทัศน 

3. Non-Linear ไมมีการลําดับเนื้อหา ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของ 
ตนเอง 

4. Interactive ผูเรียนสามารถโตตอบ มีปฏิสัมพันธกับเพื่อนรวมชั้นเรยีนได  กลาวคือ  
1) e-learning ควรมีการออกแบบกิจกรรมซึ่งผูเรียนสามารถโตตอบกับเนื้อหา รวมทั้งมีการจัดเตรียม
แบบฝกหัด และแบบทดสอบใหผูเรียนสามารถตรวจสอบและเขาใจไดดวยตนเอง 2) e-learning 
ควรจัดหาเครื่องมือในการใหความสะดวกของผูเรียนในการติดตอสือ่สารเพื่อปรึกษา อภิปราย 
แลกเปลี่ยนความเห็น กับผูสอน วิทยากร เพื่อนรวมชั้น ได 

5. Immediate Response หมายถึง e-learning ควรตองออกแบบใหมีการทดสอบ วัดผล  
และประเมนิผล ซ่ึงจะใหผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียนไมวาจะอยูในลักษณะของแบบทดสอบ
กอนเรียนหรือหลังเรียนกต็าม 
 

ดังนั้นการเรียนในระบบออนไลนจึงถือไดวาเปนการเรยีนการสอนทางไกล (Distance 
Learning) ประเภทหนึ่ง คือการเรียนที่ผูเรียนและผูสอนไมจําเปนตองพบกัน โดยจะเรียนผานเครื่อง
คอมพิวเตอรทีส่ามารถเชื่อมโยงเขากับระบบอินเตอรเนต็ การเรียนลักษณะนี้ถือไดวาเปนการเรียนรู
ดวยตนเอง (Self- Learning) แตการเรียนในระบบออนไลนจะมีความแตกตางจากการเรียนการสอน
แบบทางไกลทั่วๆไปคือ มีรูปแบบการติดตอส่ือสารแบบ 2 ทาง (Two-way Communication) มาใช
ประกอบในการเรียนการสอนเพื่อสรางความนาสนใจ และความตื่นตวัของผูเรียนใหมากขึ้น การ
ติดตอสื่อสารแบบ 2 ทาง คือการที่ผูเรียนสามารถติดตอสอบถาม ปรึกษา หรือแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับครูผูเรียนหรือผูเรียนดวยกันเองไดโดยใชคอมพิวเตอรในการติดตอส่ือสารดั่งหองเรียน
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จริงๆ จึงเรียกหองเรียนในลกัษณะนีว้าหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) ซ่ึงโปรดปราน พิกรสา
ธร และคณะ (2545) กลาววาหัวใจสําคัญของการเรียนรูคอืการแลกเปลีย่นความคดิเหน็ นอกจากนี้
ใจทิพย ณ สงขลา (2542) กลาวถึงการเรียนในลักษณะนีว้าจะชวยทําใหผลสัมฤทธิ์ในการเรียน
สูงขึ้นเนื่องจากผูเรียนรวมมอืคนควา และพัฒนาทักษะการเรียนรวมกนั 

 
การเรียนการสอนในระบบออนไลนสามารถแบงออกเปน 3 ชนิดคือ  
1. ระบบการเรียนการสอนแบบอะซิงโครนัส (Asynchronous Learning Methods) การ 

เรียนการสอนในลักษณะนี้คอื การใหผูเรียนเรียนรูดวยตนเองจากระบบการเรียนการสอนสําเร็จรูป
ในเว็บเพจ ไมมีครูผูสอน อาจจะมกีารบันทึกเสียงหรือ วดิีโอ เกี่ยวกับการสอนในบทเรียนเรื่องนั้นๆ 
มีการใหงานและสงงานในลกัษณะออนไลน นอกจากนีก้ารถามตอบอาจจะทําไดโดยการ
สงไปรษณียิอิเล็กทรอนิกสถึงครูผูสอนหรือการฝากคําถามไวในกระดานขาว  

2. ระบบการเรียนการสอนแบบซิงโครนัส (Synchronous Learning Method) คําวา  
Synchronous หมายความวา ณ เวลาเดียวกนั ดังนั้นการเรยีนการสอนในลักษณะนี้คือผูเรียนกับ
ผูสอนมีปฎิสัมพันธกัน โดยอาจจะอยูที่เดยีวกันหรือคนละที่ก็ได อาจจะมีการพูดคุยกนัผานเว็บไซต 
หรือดวยเสียง มีการใหงานละสงงานในลกัษณะออนไลน และถามตอบโดยตรงกับผูสอนเสมือน
หองเรียนจริงๆ จึงจะเห็นไดวาการเรียนในหองเรียนปกตนิั้นก็ถือวาเปนการเรียนในแบบซิงโครนิส
เชนกัน 

3. ระบบการเรียนการสอนแบบลูกผสม (Blended / Hybrid) คือการนําเสนอเนื้อหาวิชา 
โดยผสมผสานวิธีออนไลน และการเรียนการสอนแบบ ณ เวลาเดียวกนั (Synchronous Learning 
Method) ซ่ึงสวนมากจะเปนการนําเสนอเนื้อหาผานอินเตอรเน็ต แตกม็ีเนื้อหาบางสวนที่นําเสนอ
แบบ ณ เวลาเดียวกัน (1http://www.nectec.or.th)  

 
ลักษณะของผูเรียน 
ลักษณะของผูเรียนสามารถแบงออกเปน 3 ลักษณะดังนี้คอื 
1. ผูเรียนปรกติ (Resident Students) หมายถึงผูเรียนที่เดนิทางมาเรียนในสถานที่และเวลา

เดียวกับผูสอน ซ่ึงสวนใหญผูเรียนมักจะพกัอาศัยอยูไมไกลจากสถานที่ซ่ึงตกลงกันไววาจะมาเรียน
รวมกัน การประยุกตใช e-learning กับผูเรียนปรกตจิะตองพิจารณาใหมากเรื่องของการออกแบบ
เนื้อหาการสอนใหมีความนาสนใจเพยีงพอที่จะดึงดูดความสนใจของผูเรียน เนื่องจากผูเรียน
ประเภทนี้มีทางเลือกอื่นๆ ในดานของสื่อการสอนหรือการติดตอส่ือสารกับเพื่อน หรือครู 
นอกจากนี้ยังควรพิจารณาใหเหมาะสมในดานของระดับของการนําไปใช เนื่องจากหากใชใน
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ลักษณะสื่อเสริมเทานั้นผูเรียนก็สามารถที่จะพิจารณาเลือกศึกษาเนื้อหาเดียวกันโดยการใชส่ืออ่ืนๆ
ได 

2. ผูเรียนทางไกล (Distance Learners) หมายถึงผูเรียนทีส่ามารถเรียนจากสถานที่ซ่ึงตางกัน
รวมทั้งในเวลาที่ตางกันดวย (Anywhere, Anytime) ดังนั้นผูเรียนจะมอิีสระหรือยืดหยุนไดในดาน
ของสถานที่และเวลาการเขาถึงเนื้อหาที่ตองการศึกษามากกวาผูเรียนปรกติ แตในขณะเดยีวกัน
ผูเรียนทางไกลก็มักมีขอจํากัดในดานทางเลือกที่จํากัดของในดานของทางเลือกที่จํากัดของวิธีการ
สอนหรือโอกาสในการติดตอส่ือสารกับเพื่อนหรือครู ดังนั้นการประยุกตใช e-learning กับผูเรียน
ทางไกลนั้นการออกแบบการเรียนการสอนใหนาสนใจยังมีความสําคัญเชนกัน (แตอาจจะไมมาก
เทากับในผูเรียนปรกติ) อยางไรก็ตามสิ่งที่ผูออกแบบตองใหความสําคญัคือ ความสมบูรณ (Self-
Contained) ของตัวส่ือการเรียนการสอนเนือ่งจากขอจํากดัทางดานการติดตอส่ือสารกับผูสอน 
วิทยากร หรือเพื่อนรวมชั้น  

การสอบและวดัผลการเรียนเปนไปตามบทเรียนนัน้ๆ ในบางวิชาอาจจะใหผูเรียนวัดความรู
กอนเขาเรียนกอน (Pre-test) เพื่อใหผูเรียนไดเลือกเรียนในบทเรียนและหลักสูตรที่เหมาะสมจะทํา
ใหการเรยีนมปีระสิทธิภาพสูงสุด ในบทเรียนอาจจะมีการสอบยอยทายบท และสอบใหญหลังจบ
หลักสูตรเพื่อวดัประสิทธิภาพในการเรยีน ซ่ึงการสอบและวดัผลการเรียนเปนหวัใจสําคัญของการ
เรียนทุกรูปแบบและทําใหการเรียนแบบ e-learning เปนการเรียนที่สมบูรณแบบ  

แตอยางไรก็ตามปญหาที่ตามมาของการใชระบบออนไลนนี้คือ ปญหาจริยธรรมทาง
วิชาการ ซ่ึงหมายถึง การกระทําพฤติกรรมใดๆของนักเรียนที่ไมถูกตองเกี่ยวกับดานวิชาการ ทั้งใน
ดานความรู ความคิด ความรูสึก ความตั้งใจ หรือการแสดงออกใดๆ ที่ทาํใหตนเองไดรับ
ผลประโยชน หรือประโยชนแกผูอ่ืนทางดานวิชาการ 
 
2.1 การศึกษาวิชาศิลปะในระบบออนไลน 

 
การเรียนในรปูแบบของ e-learning นี้จึงเปนการเรียนทีเ่นนผูเรียนเปนสําคัญ มีความ

ยืดหยุน ไมจํากัดเวลาและสถานที่เรียนที่แนนอน ผูเรียนสามารถเขามาเรียนเมื่อไหรก็ได และไม
จําเปนตองเขามาเรียนในชั้นเรียน จึงเปนรูปแบบการเรียนที่กําลังไดรับความสนใจเปนอยางมาก 
โดยเฉพาะปจจุบันที่เครือขายอินเตอรเนต็กวางขวางสามารถออนไลนไดทุกที่ทกุเวลา จึงเปน
รูปแบบการเรยีนที่สะดวกและงาย นอกจากนี้ยังประหยดัคาใชจายในการผลิตส่ือการเรียนรูเชน ใบ
ความรู หนังสอื สไลด เปนตน e-Learning จึงเขามามีบทบาทอยางมากในการเรยีนการสอนหลาย
สาขาวิชา ไมวาจะเปนคณิตศาสตร วิทยาศาสตร ภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา และศิลปศกึษาอีกดวย 
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ในการเรยีนศลิปศึกษานั้นไดมีการใชส่ืออิเล็กทรอนิกสควบคูกับการเรียนการสอนมาเปน
เวลานานแลว โดยเฉพาะคอมพิวเตอร ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายทานทีใ่หความสําคัญในการใช
คอมพิวเตอรในการเรียนการสอนศิลปศึกษา ดังนี ้

สันติ คุณประเสริฐ (2541) กลาววาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเปรียบเสมือนอุปกรณเครือ่งมือ
ทางการศึกษาที่วงการศิลปศกึษาไทย ครูสามารถศึกษา วเิคราะหและนาํมาใชใหเกิดประโยชนได
อยางมากมายตอการพัฒนาการเรียนการสอน เปนหนาทีข่องครูศิลปศึกษาที่จะตองปรับปรุง
กิจกรรมการเรยีนการสอนขึน้ใหม ไมใหซํ้าซอนหรือทําลายสิ่งที่มีคุณคาทางการศึกษาที่เคยปฏิบัติ
มาในอดีต  

เกษร ธิตะจารี (2542) กลาววา เนื่องจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมีการพัฒนาไปมาก ดังนั้น
จึงสงผลใหการศึกษาตองพฒันาตามไปดวย การใชเครือ่งมือคอมพิวเตอรจึงกลายเปนสิ่งที่มี
ความสําคัญกับทุกคนมากขึน้ เพราะคณุภาพและผลที่ได ไมวาจะเปนเรื่องการสื่อสาร การคนควา
ขอมูลก็สามารถทําไดอยางสะดวกรวดเร็ว ในทางศิลปศึกษาจึงมีการใชคอมพิวเตอรเขามาชวยสอน
ไมวาจะเปนวชิาออกแบบกราฟก วิชาออกแบบผลิตภณัฑ เปนตน งานศิลปะแมจะตองใชทักษะมือ
ในการทํางานแตงานศิลปะหลายอยางที่อาจจะสามารถใชคอมพิวเตอรชวยออกแบบได แตอยางไรก็
ตามคอมพิวเตอรก็ไมสามารถใชกับการทํางานศิลปะบางอยางที่ตองใชทักษะเชน จิตรกรรม 
ประติมากรรม หรือภาพพิมพได 

ปุณณรัตน พิชญไพบูลย (2545) กลาววา เทคโนโลยีเปนกลไกสําคัญที่มีสวนในการปฏิรูป
การเรียนการสอน โดยเฉพาะคอมพิวเตอรไดกลายมาเปนเครื่องมือตัวหนึ่งที่สามารถปรับเปลี่ยน
รูปแบบการสอนและบทบาทของครูศิลปะไปจากเดิม ซ่ึงนอกจากจะปรากฏในรูปแบบของ
ซอฟแวรการศกึษาศิลปะแลว ยังรวมไปถึงเวิลดไวดเว็บซึง่เปนเครือขายฐานขอมูลขนาดใหญใน
อินเตอรเน็ต โดยคอมพวิตอรกราฟกหรือโปรแกรมที่ใชในการสอนศิลปศึกษาตองพจิารณาถึงความ
สอดคลองกับวัตถุประสงคหลักของหลักสูตรประถมศึกษา มัธยมศกึษาและอุดมศกึษา 

กิดานันท มลิทอง (2548) กลาววา การเรยีนการสอนศิลปศึกษาในปจจุบันนอกจากจะสอน
โดยใชวัสดุแบบดั้งเดิมดวย ดนิสอ กระดาษ และสี แลว ยงัสามารถใชสมรรถนะภาพของไอซีทีโดย
ใชคอมพิวเตอรในการสอนที่เรียกวา “คอมพิวเตอรกราฟก” เพื่อสรางสรรคภาพทั้งการวาดและ
ตกแตงภาพไดเปนอยางดี ซ่ึงนอกจากจะเปนการสอนในวิชาศิลปศึกษาโดยตรงแลวยงัสามารถ
บูรณาการในวชิาอ่ืนๆไดอีกหลายสาขา 

วงการศิลปะในตางประเทศไดเร่ิมมีการนาํเอาคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการเปน
เวลานานแลว โดยนักการศึกษาที่นําเอาโปรแกรมคอมพวิเตอรมาใชยกตัวอยางเชน ซอนแทค (John 
Sontag, 1987), ฟรีแมน กับ รีแลน(Freedman and Relan, 1992)  

52



   
 

 
   

ผลการวิจัยเร่ือง การศึกษาแนวโนมความตองการของครูศิลปะในการใชคอมพิวเตอร
กราฟกเพื่อการเรียนการสอนศิลปศึกษาระดับมัธยมศกึษาตอนปลายในโรงเรียนมัธยมศึกษา สังกดั
กรมสามัญศึกษากรุงเทพมหานคร ของ เจษฎา กิตติพงศวรชัย (2542) พบวา มีความตองการในการ
ใชคอมพิวเตอรกราฟกในการเรียนการสอนศิลปศึกษา แตก็ยังขาดการสงเสริมการใชคอมพิวเตอร
กราฟกอยางจริงจัง 

ดังนั้นจึงเห็นไดวาวงการศิลปศึกษามีความสนใจในการใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการ
สอนศิลปศึกษามาเปนเวลานานแลว นอกจากนี้ยังมีความตองการที่จะพฒันารูปแบบการสอนให
ใกลเคียงกับการสอนแบบดัง้เดิมใหมากทีสุ่ดเทาที่จะทําได เนื่องจากศลิปศึกษานั้นเปนวิชาที่เนน
การปฏิบัติเปนหลัก และมุงเนนใหผูเรียนมคีวามซาบซึ้ง และมีสุนทรียภาพทางศิลปะ จึงมีความ
จําเปนอยางยิ่งที่จะจําลองรูปแบบการเรียนการสอนใหมคีวามเสมือนจริงมากที่สุด นอกจากนีย้ังมี
ความเหน็พองในเรื่องของการอบรมครูผูสอนใหมีความเขาใจการใชคอมพิวเตอรในการสอน
ศิลปศึกษา เพือ่ใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพ ถูกตองตามวัตถุประสงค และมคีวามใกลเคยีง
กับการเรียนการสอนแบบดัง้เดิมมากที่สุด  

ในอดีตโปรแกรมคอมพิวเตอรที่นํามาใชในการเรียนการสอนศิลปศึกษาคือระบบ
คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction หรือ CAI) เปนการนําเสนอบทเรียนผาน
ทางระบบคอมพิวเตอร มีโปรแกรมชวยสอนทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ระบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนจะทําการนําเสนอเนือ้หารายวิชาตามที่ผูสอนกําหนด ผูเรียนสามารถเรียนรู
เนื้อหานัน้ตามความตองการของตนเอง ไมจํากัดเวลาเรียน และสามารถเรียนไดหลายครั้ง โดย
อาจจะมกีารเพิม่เติมในสวนของระบบมัลติมีเดียเพื่อใหงายตอการเรียนรู แตอยางไรก็ตามปญหา
ของระบบคอมพิวเตอรชวยสอนคือการมีบทเรียนตายตวั และไมสามารถสนทนาโตตอบกับผูเรียน
ได ซ่ึงในปจจบุันก็ไดมกีารนําระบบการเรียนการสอนในรูปแบบของเว็บชวยสอน (Web-Based 
Instruction หรือ WBI) และ ระบบติดตาม/บริหารการเรียนรู (Learning Management System หรือ 
LMS) มาใชในการสอนศิลปศึกษาอยางแพรหลาย โดยทั้ง 2 ระบบเปนการแกไขจุดออนของระบบ
คอมพิวเตอรชวยสอนโดยจะชวยใหผูเรียนสามารถปฎิสัมพันธกับทั้งผูสอนและผูเรียนดวยกนัเอง
ผานทางการพดูคุย กระดานถามตอบ หรือจดหมายอิเลกทรอนิกส ดั่งหองเรียนเสมือนจริง เนื่องจาก
เปนการเรียนในระบบออนไลนหรือผานทางระบบอินเตอรเน็ต ซ่ึงเหมาะอยางยิ่งกับผูเรียนที่อยู
หางไกล  

ปุณณรัตน พิชญไพบูลย (2547) กลาววา เวบ็ชวยสอนหรือ Web Base Instruction (WBI) 
เปนนวัตกรรมตัวใหมที่สงผลกระทบตอวงการศิลปศึกษาเปนอยางมาก นวัตกรรมนีเ้ปดโอกาสให
ผูเรียนไดแสวงหาความรูจากฐานขอมูลในอินเตอรเน็ตอยางกวางขวาง ควบคูกับการมีปฏิสัมพันธ
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กับผูเรียนอื่นๆ และอาจารยผูสอน ซ่ึงเกิดการสื่อสารระหวางผูเรียนกับผูสอน ผูเรียนกับผูเรียน ได
อาศัยการเชื่อมตอกันของระบบเครือขายคอมพิวเตอร รวมกับระบบเครอืขายโทรศัพท ทําใหการ
ส่ือสารระหวางผูเรียนและผูสอนสามารถเกิดขึ้นไดทุกจดุบนโลก และสามารถรับฝากขาวสารได
ตลอด ซ่ึงการสอนในลักษณะนี้จําเปนตองอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ในงานวิจยัของ ภุชงค โรจนแสงรัตน (2543) เร่ือง ผลการบูรณาการการสอนโครงงาน
ออกแบบในวชิาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิต วิชาเอกศิลปศึกษา คณะครศุาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ไดมีการนาํระบบ LMS 
มาใชในการสอนศิลปศึกษา ซ่ึงพบวามีผลสัมฤทธิ์ในดานตางๆเพิ่มสูงขึ้น แตผูเรียนกลับไมใช
ประสิทธิภาพของระบบ LMS อยางเต็มที่นัก กลาวคือ ไมใหความสนใจกับการสนทนาออนไลน
กับเพื่อนหรือผูสอน การถาม-ตอบบนกระดานขาว หรือการสงไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากระยะเวลาของการเรียนการสอนมีจํากดั ประกอบกับผูเรียนบางคนอาจขาดความชํานาญ
ในการใชอินเตอรเน็ต ดังนัน้การเรียนการสอนในรูปแบบนี้จึงจําเปนตองมีการปูพื้นฐานใหผูเรียน
เสียกอน 

กิดานันท มลิทอง (2548) กลาววา อินเตอรเน็ตเปนแหลงทรัพยากรการเรียนรูสําหรับ
ครูผูสอนและผูเรียนทางดานศิลปะไดเปนอยางมาก โดยการสืบคนขอมูลจากหองสมุดศิลปใน
สถาบันการศึกษาและทัศนศึกษาเสมือนในพิพิธภณัฑทีจ่ัดทําเว็บไซตใหเขาไปชม บางเว็บไซต
ยังใหผูเรียนและผูสนใจสามารถสงภาพผลงานศิลปะของตนเขาไปนาํเสนอ รวมถึงเรียนรูการสราง
งานศิลปะในรปูแบบตางๆ นอกจากนี้อินเตอรเน็ตยังชวยใหผูเรียนเรยีนรูรวมกันโดยการ
แลกเปลี่ยนผลงานศิลปะ ใชเว็บบอรดเพื่อสนทนาและเปลี่ยนความคดิเห็น เปนตน 

จึงจะเห็นไดวาอินเตอรเน็ตเปนแหลงความรูที่มีขนาดใหญครอบคลุมไปทั่วโลก ผูใช
สามารถสืบคนหาขอมูลที่ตองการไดอยางงายและรวดเรว็ ขอมูลจะถูกเก็บอยูตามเว็บไซตตางๆซึ่ง
เว็บไซตแตละแหงสามารถเชื่อมโยงตอถึงกันได ทําใหการสืบคนเรื่องตางๆในเนื้อหาทีใกลเคียงกนั
สะดวกขึ้น นอกจากนี้ยังมีเครื่องมือคนหาขอมูลในอินเตอรเน็ต (Search Engine) ที่ทําใหการสืบคน
ขอมูลในอินเตอรเน็ตสามารถทําไดงายขึ้น โดยสามารถเขาถึงแหลงขอมูลที่ไมเคยรูจกัมากอน
เนื่องจากแหลงขอมูลในอินเตอรเน็ตมีอยูเปนจํานวนมาก เว็บไซตทีเ่ปดบริการสืบคนฟรีไดแก 
Google, Alta Vista, Thaiseek เปนตน ซ่ึงการสืบคนสามารถทําไดโดยการระบุคําคน (Keyword) ลง
ไปในชองสืบคนของเว็บไซต หลังจากนัน้โปรแกรมสืบคนของเว็บไซตก็จะทําการสืบคนขอมูลที่
ใกลเคียงกับคําคนนั้น และลําดับขึ้นมาเปนรายการตางๆ ซ่ึงสามารถสืบคนไดทั้งขอมลูที่เปน
ตัวอักษร และขอมูลที่เปนรูปภาพ ดังนั้นในการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา ผูเรียนและผูสอนจึง
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สามารถคนควาหาขอมูลและรูปภาพเพื่อใชประกอบการสอน ขอมูลในการทํารายงาน หรือเปนแรง
บันดาลใจในการสรางผลงานศิลปะไดโดยงาย 
 เทคโนโลยีเครือขายอินเตอรเน็ตที่ใชกนัอยางแพรหลายในปจจุบัน เปนการสนับสนุนการ
เรียนการสอนศิลปะ ซ่ึงไมวาผูเรียนจะเรียนอยูที่ใดก็สามารถเรียนได ทั้งยังลดคาใชจายในการศึกษา 
การเดินเพื่อการศึกษา นอกจากนี้ยังมีรูปแบบของทรัพยากรสนับสนุนตางๆ เชน แหลงขอมูล
ศิลปศึกษาดิจทิัล (DARE-Tha Digital Art Resource for Education) หรือแหลงขอมูลอ่ืนๆเชน 
พิพิธภัณฑและหองแสดงศลิปะแบบออนไลน ประวัตแิละผลงานของศิลปน เทคนิควิธีการในการ
สรางงานศิลปะและออกแบบ ขอมูลและแหลงความรูเหลานี้เอื้อประโยชนตอผูเรียนและผูสอนใน
การศึกษาคนควาและนํามาพฒันาการเรียนการสอนศิลปศึกษาใหมีประสิทธิภาพมากที่สุด (อินทิรา 
พรมพันธุ, 2547) 

การนํา e-learning ไปใชประกอบกับการเรยีนการสอนศลิปศึกษาสามารถทําได 3 ลักษณะ
ดังนี ้

1. ส่ือเสริม (Supplementary) หมายถึงการนําเทคโนโลยสีารสนเทศเขาไปใชในการ
ประกอบการเรียนการสอนคือ ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหาเดยีวกันในลักษณะอื่นๆ เชน เอกสาร
ประกอบการสอน วิดีทัศน (Videotape) เปนตน การใช e-learning ในลักษณะนี้เทากับวาผูสอน
เพียงตองการจดัหาทางเลือกใหมอีกทางหนึ่งสําหรับผูเรียนในการเขาถึงเนื้อหาเพื่อใหประสบการณ
พิเศษ เพิ่มเติมแกผูเรียนเทานั้น 

2. ส่ือเติม (Complementary) หมายถึงการนํา e-learning ไปใชในลักษณะเพิ่มเติมจาก
วิธีการสอนในลักษณะอื่นๆ เชน นอกจากการบรรยายในหองเรียนแลว ผูสอนยังออกแบบเนื้อหา
ใหกับผูเรียนไดเขาไปศึกษาเพิ่มเติมจากแหลงความรูที่ผูสอนสรางขึ้น เชน WBI, e-learning, CAI, 
DARE เปนตน ดังนั้นหากจะนําเทคโนโลยีมาใชในการสอนศิลปศึกษาควรจะตั้งวัตถุประสงคอยาง
นอยในสื่อเติมมากกวาเปนแคส่ือเสริม โดยผูสอนจะตองแนะนําและปลูกฝงผูเรียนใหมีความใฝรู
โดยธรรมชาติ ปจจุบันมแีหลงขอมูลเชื่อมโยงเกีย่วกับศิลปะและการออกแบบที่สามารถชวยให
ผูเรียนสามารถหาแหลงคนควาเพิ่มเติมนอกจากบทเรยีนที่ผูสอนสรางขึ้น ดังนั้นผูสอนจึง
จําเปนตองเตรยีมทรัพยากรและแหลงเชื่อมโยงใหผูเรียนเพื่อทําใหผูเรียนมีประสบการณในการ
สืบคนตามความสามารถของตนเอง โดยผูสอนคอยแนะนําชวยเหลือ 

3. ส่ือหลัก (Comprehensive Replacement) หมายถึงการนําเทคโนโลยีเขาไปชวยสราง
บทเรียนในลักษณะที่แทนการบรรยายในหองเรียน ผูเรียนจะตองศกึษาเนื้อหาทั้งหมด เชน การ
จัดการเรียนการสอนแบบ e-learning สวนใหญในตางประเทศจะไดรับพัฒนาขึ้นเพื่อวัตถุประสงค
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ในการใชเปนสื่อหลักสําหรับครูในการสอนทางไกล ดวยแนวคิดทีว่ามัลติมีเดียที่นําเสนอทาง E-
learning สามารถชวยในการถายทอดเนื้อหาไดใกลเคยีงกบัการสอนของครูผูสอนโดยสมบูรณได 

ระบบจัดการเรียนรู (LMS) ถือไดวาเปนสือ่การสอนอยางหนึ่งที่เขาแทนหนังสือหรือ
กระดาน โดยชวยใหการเรยีนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนัน้จึงตองมีการออกแบบกิจกรรม
การเรียนการสอนใหสอดคลองกับประสิทธิภาพของระบบ โดยเฉพาะในการเรียนการสอนวิชา
ศิลปะปฏิบัติที่ตองอาศัยการลงมือปฏิบัติจริง ซ่ึงเราสามารถออกแบบกจิกรรมการเรียนการสอนตาม
องคประกอบของ e-learning ดังนี ้(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2545) 

1. วัตถุประสงค จะเปนสวนที่อยูในเว็บเพจของแตละรายวิชา โดยจะแจงใหผูเรียนทราบถึง
คําแนะนําการเรียนเฉพาะรายวิชา รายช่ือผูสอน รายช่ือผูเรียน ประมวลรายวิชาซ่ึงไดแก 
วัตถุประสงค วิธีการเรียน กาํหนดสงผลงาน การประเมนิผล เปนตน ซ่ึงจะเหมือนกบัประมวล
รายวิชาแบบดัง้เดิมทุกประการ 

2. เนื้อหา ถือวาเปนหลักองคประกอบที่มีความสําคัญที่สุดของ e-learning ซ่ึงผูสอนตอง
จัดหาใหแกผูเรียนซ่ึงผูเรียนมีหนาที่ในการใชเวลาสวนใหญศึกษาเนื้อหาดวยตนเอง เพื่อทําการ
ปรับเปลี่ยนเนือ้หาสารสนเทศที่ผูสอนเตรียมไวใหเกดิเปนความรู โดยผานการคิดคนและวเิคราะห
อยางละเอียดอยางมีหลักการและเหตุผลดวยตัวของผูเรียนเอง ซ่ึงประกอบดวย 

2.1 บทเรียน หรือคอสแวร ซ่ึงผูสอนไดจัดหาไวสําหรับผูเรียน โดยจะสามารถแบงไดเปน 
2 ประเภทคือ เนื้อหาในลักษณะตวัอักษร (Text-Based) และเนื้อหาประเภทรูปภาพ วดีิทัศน หรือส่ือ
ประสมอื่นๆที่ผลิตขึ้นมาอยางงายๆและคุณภาพสูง ซ่ึงเนือ้หาในลักษณะสื่อประสมตองไดรับการ
ออกแบบและผลิตอยางมีระบบ เพื่อใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุดผูสอนตองเรียงลําดบั
เนื้อหาจากงายสุดไปสูยากสดุเพื่อใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดเปนขัน้ตอนและสรางองคความรูของ
ตนเองขึ้น  

2.2 เว็บเพจสนับสนุนการเรยีน เปนการจัดเตรียมแหลงความรูอ่ืนๆใหแกผูเรียน ซ่ึงควร
แบงเปนหัวขอเอาไวเพื่อใหผูเรียนไดเลือกศกึษา ไดแก วารสารวิชาการ หนังสือพิมพ รายการวิทยุ 
เปนตน หรือมกีารเชื่อมโยงไปยังหองสมุดหรือฐานขอมลูอ่ืนๆ 

3. กิจกรรมการเรียนการสอน ในสวนของกิจกรรมการเรยีนการสอนในระบบออนไลน
ประกอบดวย 3 ขั้นตอนดังนี ้

3.1 การนําเสนอความรู ในการสอนเนื้อหาความรูใหมแกผูเรียน ผูสอนจะตองนําเสนอ
เนื้อหาความรูใหมแกผูเรียน ซ่ึงในดานทางการสอนวิชาทกัษะ เชน ศิลปะปฏิบัติ ผูสอนตองใชวิธี
สาธิตพรอมทั้งบรรยายเพื่อใหเปนตวัอยางแกผูเรียนไดศกึษาและทําตาม ดังนั้นผูสอนตองแสดง
ตัวอยางใหผูเรียนอยางชดัเจน สามารถเขาใจไดงาย และอาจจะมกีารนาํเสนอตัวอยางมากกวาหนึ่ง
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เพื่อใหผูเรียนนําไปประยุกตใชได ในขั้นตอนการนําเสนอเนื้อหาผูเรียนอาจจะไมมีการโตตอบมาก
นัก เพราะเปนขั้นตอนที่บทบาทตกอยูกับผูสอน  (ผูสอนเปนศูนยกลาง) การนําเสนอสามารถทําได 
3 ทางคือ 

3.1.1 การนําเสนอแบบสื่อทางเดียว ไดแก ขอความ ตัวอักษร 
3.1.2 การนําเสนอแบบสื่อคู ไดแก ขอความกับกราฟก 
3.1.3 การนําเสนอแบบมัลติมีเดีย ไดแก ขอความ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง เปนตน 
3.2 การสื่อสาร ถือวาเปนสวนที่มีความสําคัญในการเรียนการสอนระบบออนไลนมาก 

เนื่องจากการสอนในระบบออนไลนนั้นผูเรียนและผูสอนอาจจะไมมปีฏิสัมพันธกันโดยตรง จึงตอง
มีการจัดการสือ่สารใหมีความเหมาะสมโดยเฉพาะในการสอนวิชาศิลปะ ซ่ึงการสื่อสารมีอยูหลาย
ประเภทไดแก 

3.2.1 การสื่อสารแบบทางเดยีว คือการใหผูเรียนศึกษาจากเว็บเพจโดยตรง 
3.2.2 การสื่อสารแบบสองทาง คือการที่ผูเรียนมีปฏิสัมพนัธกับผูสอนโดยการสนทนา  

สนทนาผานอินเตอรเน็ต การสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกสโตตอบกัน เปนตน 
3.2.3 การสื่อสารแบบหนึ่งแหลงไปหลายที่ เปนการสงขอความจากแหลงเดียวแตแพร 

กระจายไปหลายแหง เชนการอภิปรายจากคนคนเดยีวแตใหคนอื่นรับฟงดวย 
3.2.4 การสื่อสารจากหลายแหลงไปสูหลายแหลง เชน การใชกระบวนการกลุมในการ

ส่ือสารบนเว็บ โดยมีคนใชหลายคนและคนรับหลายคน 
นอกจากการสื่อสารจะเปนการสอนแลว การใหคําแนะนาํก็ถือวาเปนการสื่อสารแบบหนึ่ง

ดวย หลังจากผูเรียนไดศกึษาจากการนําเสนอความรูแลว ควรออกแบบใหผูเรียนปฏิบตัิส่ิงใดสิ่ง
หนึ่งภายใตการควบคุมของผูสอน ซ่ึงจะเปนอะไรนัน้ขึ้นอยูกับธรรมชาติของเนื้อหา โดยผูสอนจะมี
หนาที่ตรวจสอบผูเรียน คอยแกไขสิ่งที่ผูเรียนทําผิด และใหคําแนะนําหรือคําบอกใบแกผูเรียน การ
ใหคําแนะนําเปนขั้นตอนการเรียนการสอนที่มีความสําคัญมาก เพราะไมมีผูเรียนคนใดสามารถ
เรียนรูไดทั้งหมดหลังจากศกึษาเพียงแคคร้ังเดียว ผูเรียนมักผิดพลาดโดยไมมีรูวาตัวเองผิดพลาด จงึ
จําเปนตองใหผูเรียนรูตัววาตนเองทําผิด และสามารถที่จะแกไขขอผิดพลาดได  

ในการใหคําแนะนํานั้นผูเรียนสามารถฝากคําถามที่ตนเองสงสัยเอาไวเอาไวในเว็บเพจ
คําถามคําตอบที่พบบอย (FAQs) ซ่ึงจะเปนหนาที่รวบรวมคําถามหรือปญหาของผูใชระบบ ซ่ึงรวม
ไปถึงปญหาที่ผูสอนพบระหวางการเรียนการสอนดวย โดยจะนํามารวบรวมเพื่อใหประหยดัเวลาใน
การตอบคําถามซ้ําๆ รวมทั้งเปนการสนับสนุนใหผูเรียนแกปญหาไดดวยตนเอง 

3.3 การฝกฝนเพื่อใหเกิดความชํานาญและความคงทนในการเรยีนรู กระบวนการเรยีนการ
สอนจะสมบูรณไดตอเมื่อผูเรียนสามารถปฏิบัติส่ิงใดสิ่งหนึ่ง หรือแสดงใหเห็นถึงความเขาใจใน
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เนื้อหาตามที่ไดกําหนดเอาไวในวัตถุประสงค โดยผูเรียนจะตองสามารถปฏิบัติส่ิงเหลานั้นอยาง
รวดเร็วและมขีอผิดพลาดเล็กนอยหรือไมมีเลย การที่ผูเรียนตอบคําถามไดหรือฝกทกัษะไดเพยีงคร้ัง
เดียวไมไดหมายความวาการเรียนรูนั้นๆจะเกิดการคงทน การฝกฝนซ้ําๆจนเกดิความชาํนาญจึงเปน
ส่ิงที่มีความจําเปนแกผูเรียน   

4. ส่ือการสอน ควรออกแบบสื่อการสอนใหเหมาะสมกบัเนื้อหาการเรยีน เชน ถาตองการ
อธิบายเกี่ยวกบัการเคลื่อนไหวของวตัถุใดๆควรใชแอนนิเมชั่นหรือวดีิทัศนเปนสื่อที่เหมาะสม 

4.1 เครื่องมือสืบคน (Search Engine) เปนเครื่องมืออยางหนึ่งที่จะชวยผูเรียนในการคนควา
หาเนื้อหาหรือขอมูลที่ตนเองตองการ โดยตวัของเครื่องมือสืบคนนั้นสามารถคนหาเนือ้หาที่เปน
ตัวอักษรและภาพที่ตองการได 

4.2  เครื่องมือติดตอสื่อสาร ซ่ึงถือวาเปนองคประกอบทีก่ารเรียนการสอนแบออนไลนขาด
ไมได  โดยตองจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนสามารถติดตอกับผูสอนหรือผูเรียนดวยกันเอง ใน
ลักษณะที่หลากหลายและสะดวกตอผูใช กลาวคือมีเครื่องมือใหผูเรียนใชมากกวา 1 รูปแบบ รวมทัง้
ตองเปนเครื่องมือที่สามารถใชไดอยางสะดวกสบายดวย ไดแก 

4.2.1 การประชุมทางคอมพิวเตอร มีอยู 2 รูปแบบคือ การติดตอในลักษณะการสื่อสารแบบ
ตางเวลา (Asynchronous) เชน การแลกเปลีย่นขอความทางกระดานขาวอิเล็กทรอนิกส หรือเว็บ
บอรด (Webboard) เปนตน หรือในลักษณะการติดตอส่ือสารแบบเวลาเดียวกัน (Synchronous) เชน 
การสนทนาออนไลน หรือการแช็ท (chat) หรือในบางระบบอาจจะมกีารจัดใหมกีารถายทอด
สัญญาณภาพและเสียงสด (Live Broadcast) ผานทางเว็บ เปนตน 

4.2.2 ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส (e-mail) เปนองคประกอบสําคัญที่ชวยใหผูเรียนสามารถ
ติดตอสื่อสารกับผูสอนหรือผูเรียนอื่นๆ ในลักษณะรายบุคคล การสงงาน และการปอนผลกลับให
ผูเรียน ผูสอนสามารถใหคําแนะนําปรึกษาแกผูเรียนเปนรายบุคคล ทั้งนี้เพื่อกระตุนใหผูเรียนเกิด
ความกระตือรือรนในการเขารวมกิจกรรมการเรียนอยางตอเนื่อง  

4.3 ส่ือมัลติมีเดีย (Multimedia) เปนสื่อการสอนที่ผสมสานสื่อตางๆเอาไวดวยกัน ไดแก วดีิ
ทัศน เกมส ภาพ เปนตน ซ่ึงจะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น ดงันั้นผูสอนจึงตองออกแบบ
ส่ือประสมที่มีสามารถเขาใจและใชไดงาย และยังตองดึงความสนใจของผูเรียนดวย นอกจากนี้
อาจจะสามารถเชื่อมโยงไปยังแหลงองคความรูอ่ืนๆเพื่อนําสื่อของเว็บไซตนั้นมาใช เชน วดีิโอ ภาพ 
เปนตน 
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5. การวัดประเมินผล 
5.1 แบบฝกหดัสําหรับผูเรียน เนื่องจาก e-learning เปนระบบการเรียนที่สอนใหผูเรียน

เรียนรูดวยตนเองเปนหลัก ดงันั้นผูเรียนจึงจําเปนตองมแีบบฝกหัดเพื่อตรวจสอบวาตนมีความเขาใจ
และรอบรูในเรื่องที่ศึกษามาเปนอยางดหีรือไม 

5.2 แบบทดสอบ สามารถอยูในรูปแบบของการทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน หรือหลัง
เรียนกไ็ด สําหรับ e-learning แลวระบบบรหิารจัดการรายวิชาทําใหผูสอนสามารถสนับสนุนการ
ออกแบบขอสอบของผูสอนไดหลากหลายลักษณะกลาวคือ ผูสอนสามารถออกแบบการประเมินผล
ในลักษณะของ อัตนัย ปรนยั ถูกผิด การจับคู การสงขอความใหเพื่อนชวยตรวจ การสงขอความให
ครูผูสอนตรวจ เปนตน นอกจากนี้ผูสอนยังมีความสะดวกสบายในการจัดการการสอบเพราะผูสอน
สามารถที่จะจัดทําขอสอบในลักษณะคลังขอสอบไวเพื่อเลือกในการกลับนํามาใช หรือปรับปรุง
แกไขใหมไดงายดาย ในการคํานวณและตดัเกรด ระบบบริหารจัดการรายวิชาจะชวยทําใหการคิด
คะแนนของผูสอนงายขึ้น โดยสามารถเลือกวาจะประเมินผูเรียนในลักษณะใด เชน อิงกลุม อิง
เกณฑ หรือใชสถิติใดในการคิดคํานวณ เชน การใชคาเฉลี่ย และยังสามารถแสดงผลในรูปแบบของ
กราฟดวย  

 
ในประเทศไทยไดมกีารเรียนการสอนศิลปะแบบออนไลนแบบผสมผสานผานเว็บไซตคือ  
1. 2Hhttp://artnet.chandra.ac.th/moodle/ ซ่ึงเปนโปรแกรมวิชาศิลปกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏ

จันทรเกษม รายวิชาที่มกีารเปดสอนไดแก วิชาการออกแบบดวยคอมพวิเตอร (Design by 
Computer) สอนโดย ผูชวยศาสตราจารย ประชิด ทิณบตุร ภาควิชาศิลปกรรม คณะมนุษยศาสตร 
 2. 3Hhttp://blackboard.it.chula.ac.th ซ่ึงเปนระบบจัดการเรยีนรูของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
โดยมีรายวิชาทางศิลปะออนไลนที่เปดสอนไดแก 

2.1 วิชาของคณะสถาปตยกรรมศาสตร ไดแก  
- คอมพิวเตอรสําหรับโครงงานภูมิสถาปตยกรรม (Computer for Landscape Projects) 

ผูสอนคือ รองศาสตราจารย อริยา อรุณินท ภาควิชาภูมิสถาปตยกรรม 
- การประยุกตใชคอมพิวเตอรสําหรับงานออกแบบอุตสาหกรรม (Computer Application 

For Industrial Design) ผูสอนคือ อาจารย ภูวไนย ทรรทรานนท ภาควชิาออกแบบอตุสาหกรรม 

2.2 วิชาของคณะครุศาสตรไดแก  
- วิชาศิลปนยิม (Art Appreciation) ผูสอนคือ รองศาสตราจารย ดร. ปณุณรัตน พิชญ

ไพบูลย 
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- สุนทรียศึกษา (Aesthetics Education) ผูสอนคือ รองศาสตราจารย ดร. ปุณณรัตนพิชญ
ไพบูลย 

- คอมพิวเตอรกราฟกซอรฟแวรทางศิลปศกึษา (Computer Graphics for Art Education) 
ผูสอนคือ รศ. ดร. ปุณณรัตน พิชญไพบูลย 

2.3 วิชาของคณะศิลปกรรมไดแก 
3. 4 Hhttp://elearning.rsu.ac.th/ เปนระบบจดัการเรียนรูของมหาวิทยาลัยรังสิต มีรายวิชา

ศิลปะที่เปดสอนในคณะศิลปะและการออกแบบ คือ  
3.1 วิชาของภาควิชา พื้นฐานคณะ ไดแก  
- ทฤษฎีสี ผูสอนไดแก อาจารย อัจฉรา นาคลดา 
3.2 วิชาของภาควิชาคอมพิวเตอรอารต  
- จิตรกรรมอิเล็กทรอนิกส (Digital Painting) ผูสอนไดแก อาจารย ธรรมศักดิ์ เอื้อรักสกุล 

 4. 5 Hhttp://elearning.su.ac.th/ เปนระบบจดัการเรียนรูของมหาวิทยาลัยศลิปากร มีรายวชิาที่
เปดสอนในภาควิชาออกแบบภายใน คณะมัณฑนศิลป ซ่ึงสอนโดยผูชวยศาสตราจารย ชัยณรงค 
อริยะประเสรฐิ  

 5. 6Hhttp://elearning.it.kmitl.ac.th/ เปนระบบจัดการเรยีนรูของสถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกลาเจาคุณทหารลาดกระบงั โดยมีการนําเอา e-learning มาใชในรายวชิาในคณะครศุาสตร
อุตสาหกรรม ภาควิชาครุศาสตรสถาปตยกรรม ไดแก 
 5.1 คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ ผูสอนคือ อาจารย ดร. จตุรงค เลาหะเพ็ญแสง 
 5.2 ออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ผูสอนคือ อาจารย ดร. อภิสักก สินธุภัค 
  

อยางไรก็ตามหลักสูตรของรายวิชาที่มีการนําเอาระบบออนไลนมาใชในการเรยีนการสอน
ยังไมมีความแตกตางจากหลกัสูตรที่สอนดวยวิธีดั้งเดิม เนื่องจากผูสอนในรายวิชาดงักลาวไดนําเอา
ระบบจัดการเรียนรูเขาไปเปนสวนหนึ่งของการเรียนการสอนเทานั้น 

ในตางประเทศไดมีการพัฒนาการสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลนแบบเต็มรูปแบบจน
เปนผลสําเร็จแลว ซ่ึงไดแก The Savannah College of Art and Design ซ่ึงเปนมหาวิทยาลัยที่
ชนะเลิศรางวลัการเรียนการสอนทางไกลยอดเยีย่ม เมื่อเรียนจบผูเรียนจะไดรับใบสําเร็จการศึกษา
จากคอรสที่ตนลงเรียน (Degree Program) ระบบ LMS ที่ใชเปนระบบที่ทางมหาวทิยาลัยสรางขึ้น
เองใชชื่อวา MySCARD วิชาที่เปดสอนไดแก ออกแบบกราฟก (Graphic Design) ตกแตงภาพถาย
ดิจิตอล (Digital Photography) ออกแบบภาพประกอบ (Illustrate Design) เปนตน 
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มีการเช็คช่ือกอนเขาเรียน การเรียนการสอนจะเปนลักษณะของการเรยีนแบบซิงโคนัส และอซิง
โคนัสโดยเรียนดวยวดิีโอหรือส่ือมัลติมีเดียอ่ืนๆผานทางคอมพิวเตอรทีบ่านของผูเรียน นักเรยีน
สามารถพูดคุยและติดตอสื่อสารหรือแลกเปลี่ยนความคดิเห็น ไดผานทางกระดานขาว (Web Board) 
มีการประเมินผลทั้งหมดในระบบออนไลน นอกจากนีย้งัมีกิจกรรมเสริมเชน การศึกษานอกสถานที่ 
ซ่ึงวิธีการสอนจะมีความแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับผูสอนแตละคน 
 
 ดังนั้นจึงเห็นไดวาการเรยีนการสอนศิลปะในระบบออนไลนถือวาไดรับความสนใจไปทั่ว
โลกโดยมีสถาบันการศึกษาหลายที่ทั้งในประเทศและตางประเทศที่มกีารนํา e-learning เขามา
ประยุกตใชกบัการเรียนการสอนใหมากทีสุ่ด เนื่องจากเปนวิธีการเรียนการสอนที่สะดวก รวดเร็ว 
ประหยดัตนทนุการศึกษา สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลาและยังเปนการสนับสนุนแนวคิดผูเรียนเปน
สําคัญและการสรางองคความรูของผูเรียนเองอีกดวย จึงมีความจําเปนที่อยางยิ่งที่ผูสอนจะตอง
คิดคนวิธีการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพตอการเรียนรูของผูเรียนและสามารถนําเอาคุณลักษณะ
ของเทคโนโลยีมาใชไดอยางมีประสิทธิภาพสูงสุด 
 
3. จริยธรรมทางวิชาการ 
 
 จริยธรรมวิชาการถือวาเปนสิ่งที่มีความสําคัญตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก ผูสอนจึง
ควรสอดแทรกจริยธรรมวิชาการใหแกผูเรียนในระหวางการเรียนการสอน เพื่อใหผูเรียนเปนผูที่มี
ความรูอยูคูคณุธรรม ซ่ึงจะทําใหกลายเปนพลเมืองดีของสังคมในอนาคต 

จริยธรรมทางวิชาการกลาวคือ คําวา “จริย” แปลวา ดี งาม สวย สวนคําวา “ธรรม” นั้น
แปลวา ส่ิงที่ควรปฏิบัติ เมื่อนําคําทั้ง 2 มารวมกันจึงไดความหมายวา ส่ิงที่ปฏิบัติแลวเกิดความดี 
ความสวยงาม  

พระเมธีธรรมาภรณ ไดใหความหมายของคําวาจริยธรรมไววา “คําวาจริยธรรม แยก
ออกเปน จริย+ธรรม คําวา จริยะ หมายถึง ความประพฤติหรือกิริยาที่ควรประพฤติ สวนคําวา ธรรม 
มีความหมายหลายอยาง เชน คุณความดี หลักคําสอนของศาสนา หลักธรรม เมื่อนําคําทั้ง 2 มา
รวมกันเปน “จริยธรรม” จึงไดความหมายตามตัวอักษรวา “หลักแหงความประพฤติ หรือ แนวทาง
ของการประพฤติ” (พระเมธธีรรมาภรณ, ใน ไพฑูรย สินลารัตน, บรรณาธิการ 2542 : 88)  

หนวยศึกษานิเทศก กรมการศึกหัดครู (2525) ใหความหมายของคําวาจรยิธรรมไววา 
“จริยธรรม คือ ความประพฤติ ปฏิบัติในสิ่งที่ดีงาม ที่สังคมยอมรับเพื่อใหบรรลุถึงสภาพชีวิตที่มี
คุณคาอันพึงประสงคของตนและสังคม”  
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 ประกาศรี สีหอําไพ (2543) ไดใหความหมายของคําวาจริยธรรมวา “จริยธรรม หมายถึง 
หลักประพฤตทิี่อบรมกิริยาและปลูกฝงลักษณะนิสัยใหอยูในครรลองของคุณธรรมและศีลธรรม 
คุณคาทางจริยธรรมชี้ใหเห็นความเจริญงอกงามในการดาํเนินชวีิตอยางมีระเบียบแบบแผนตาม
วัฒนธรรมของบุคคลที่มีลักษณะทางจิตใจที่ดีงาม อยูในสภาพแวดลอมที่โนมนําใหบุคคลมุงกระทํา
ความดี ละเวนความชั่ว มแีนวทางความประพฤติอยูในเรือ่งของความดี ความถูกตอง ความควรใน
การปฎิบัติตนเพื่ออยูในสังคมไดอยางสงบเรียบรอย และเปนประโยชนตอผูอ่ืน มีคุณธรรมและมโน
ธรรมที่จะสรางความสัมพันธอันดี โดยมีสํานึกที่จะใชสิทธิและหนาทีข่องตนตามคานิยมที่พึง
ประสงค” 

สมบูรณ ชิตพงษ (2544) ไดแบงประเภทของจริยธรรมในหนังสือเร่ืองการวัดประเมนิ
ผูเรียนดานคณุธรรมจริยธรรมไว 3 ลักษณะดังนี ้

1. จริยธรรมธรรมชาติ เปนลักษณะการกระทําดีละเวนความชั่วโดยธรรมชาติของตนเอง 
2. จริยธรรมบังคับ เปนลักษณะของการกระทําดีละเวนความชั่วเพราะถกูบังคับ ดวย 

กฎเกณฑทางศาสนา กฎหมาย หรือขอบังคับขององคกร 
3. จริยธรรมเจตนา เปนลักษณะของจรยิธรรมขั้นสูงสุด เปนการกระทําดีละเวนความชั่ว  

อันเกิดมาจากเจตนาที่ตั้งใจกระทําหรือไมกระทํา 
ดวงเดือน พันธุมนาวิน (2538) กลาวถึงองคประกอบจริยธรรมไวดังนี ้
1. ความรูเชิงจริยธรรม คือ การมีความรูวาในสังคมถือวาการกระทําใดดีควรทํา การกระทํา

ใดไมดไีมควรทํา ลักษณะพฤตกิรรมใดที่เหมาะสมหรือไมเหมาะสม ประมาณการหยั่งรูเชิง
จริยธรรมนี้ขึ้นอยูกับอายุ ระดับการศกึษา และพัฒนาการทางสติปญญาของบุคคลดวย 

2. ทัศนคติเชิงจริยธรรม คือความรูสึกของบุคคลเกี่ยวกับลักษณะหรือพฤติกรรมเชิงจริย 
ธรรมตางๆ วาชอบหรือไมชอบ ลักษณะนัน้ๆเพียงใด ทศันคติเชิงจริยธรรมของบุคคลสวนมากจะ
สอดคลองกับคานิยมในสังคมนั้น ทัศนคติเชิงจริยธรรมของบุคคล จะรวมทั้งความรูเชิงจริยธรรม
และความรูสึกของบุคคล ดังนั้นจึงมีคุณสมบัติที่สําคัญที่จะใชทํานายพฤติกรรมเชิงจริยธรรมได
แมนยํากวาการใชความรูเกีย่วกับคานยิม และความรูเชิงจริยธรรม ทัศนคติเชิงจริยธรรมของบุคคล 
อาจเปลี่ยนแปลงไปจากเดิมได 

3. เหตุผลเชิงจริยธรรม หมายถึง การที่บุคคลใชเหตุผลในการเลือกที่จะกระทําหรือเลือกที่
จะไมกระทําพฤติกรรมอยางใดอยางหนึ่ง ซ่ึงแสดงใหเหน็ถึงเหตุจูงใจ หรือแรงจูงใจที่อยูเบื้องหลัง
การกระทําตางๆของบุคคล การศึกษาเหตผุลเชิงจริยธรรมทําใหทราบวา บุคคลที่มีจริยธรรมที่
แตกตางกัน อาจมีการกระทาํที่คลายคลึงกันไดเสมอ และบุคคลที่มีการกระทําเหมือนกัน อาจมี
เหตุผลเบื้องหลังพฤติกรรมและอาจมีระดบัจริยธรรมแตกตางกันได 
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4. พฤติกรรมเชิงจริยธรรม หมายถึง การที่บุคคลแสดงพฤติกรรมที่สังคมนิยมชมชอบหรือ
งดเวนการแสดงพฤติกรรมที่ฝาฝนกฎเกณฑหรือคานยิมในสังคมนั้น พฤติกรรมเชิงจริยธรรมเปน
การกระทําที่สังคมเห็นชอบและสนับสนนุ เปนสิ่งที่สังคมใหความสําคัญมากกวาในดานอื่นๆ 
 
3.1 การผิดจรยิธรรมวิชาการในระบบออนไลน  
 
 การเรียนการสอนในระบบออนไลนถือวาเปนรูปแบบการสอนที่กําลังไดรับความนยิมมาก
ในขณะนี้ เนื่องจากเปนวิธีการสอนที่สะดวกรวดเร็วและชวยประหยัดตนทุนทางการศึกษา แต
อยางไรก็ตามปญหาของการเรียนการสอนในระบบออนไลนขอหนึ่งที่มีความสําคัญเปนอยางมาก
คือความหางไกลระหวางผูเรียนและผูสอน ทําใหการสงเสริมจริยธรรมวิชาการในการเรียนการสอน
รูปแบบนี้เปนไปไดยาก และยังกอใหเกิดโอกาสที่ผูเรียนจะทําผิดจริยธรรมวิชาการทั้งโดยเจตนาละ
ไมเจตนา ซ่ึงการศึกษาวจิัยจากทั้งในและตางประเทศไดพบปญหาทางดานจริยธรรมวชิาการของ
การเรียนการสอนในรูปแบบออนไลนมากมายดังนี ้

ดวงเดือน พันธุมนาวิน และเพ็ญแข ประจนปจจนกึ ไดรวมกันทําวิจยัเกี่ยวกับการศกึษา
จริยธรรมของเยาวชนไทย ซ่ึงเปนการวจิัยเชิงทดลอง ประกอบกับการศึกษาออกภาคสนาม เพื่อหา
ความสัมพันธระหวางความซื่อสัตยของวัยรุนชาย กับจติลักษณะที่สําคัญบางประการ ใน
สถานการณทางการทดลองซึ่งไดสรางขึ้นหลายสถานการณ ผลปรากฏวาในสถานการณสวนใหญที่
ศึกษานัน้ วยัรุนที่สามารถใชเหตุผลเชิงจริยธรรมในขั้นสูงคือ เห็นแกสวนรวมมากกวาเห็นแกตวั 
และเปนผูมีลักษณะมุงอนาคตสูงจะเปนผูทีม่ีพฤติกรรมซื่อสัตยในการเลนเกมสมากทีสุ่ด  สวนผูที่มี
ลักษณะทั้งสองนี้ลักษณะหนึง่สูง ลักษณะหนึ่งต่ํา จะเปนผูที่โกงการเลนเกมสมากที่สุด สวนในแง
ของพฤติกรรมการทําดีช่ัว เชน การโกงในการเลนเกมส พบวาพฤติกรรมในการโกงขึ้นอยูกับ
สถานการณ (เชน ยั่วยุใจมาก ไมมีตัวตนแบบการทําความดี) มากกวาขึ้นอยูกับลักษณะจิตใจของ
บุคคล แตเมื่อสถานการณไมยั่วยุใจ และมตีัวตนแบบกระทาํดี ผูที่มีจิตใจสูง (สามารถใชเหตุผลและ
มุงอนาคตสูง) เทานั้นที่จะโกงนอยลง แตพวกจิตใจต่ํายังมีพฤติกรรมคงเดิม (ดวงเดือน พันธุมนาวนิ
, ใน ธีระพร อุวรรณโณ, บรรณาธิการ 2530 : 101)  

สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ (2542) กลาววา การสอนในระดบัอุดมศึกษาไดละเลยการปลูกฝง
จริยธรรมทางวิชาการแกนิสิตนักศึกษาทําใหขาดความรูความเขาใจในการทํารายงานใหถูกตองตาม
หลักจริยธรรมทางวิชาการ เมื่อพบบทความหรืองานชิ้นใดกจ็ะเก็บรวบรวมมาปะตดิปะตอเปน
รายงานนําสงอาจารย ซ่ึงอาจารยสวนใหญจะดูเพียงวามีเนื้อหาสาระครอบคลุมประเด็นตางๆทุก
แงมุมหรือไมและใหเกรดไป ซ่ึงไมไดพิจารณาวาผลงานชิ้นนั้นถูกตองตามหลักจริยธรรมทาง
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วิชาการหรือไม ซ่ึงสงผลใหนิสิตนักศึกษาที่จบการศึกษาไปเปนครูก็จะถายทอดลักษณะการขาด
จริยธรรมทางวิชาการสูนิสิตนักศึกษารุนตอไป คําวา “วิชาการ” นั้นหมายถึงผลงานทางดานการคดิ
และการศึกษาคนควาของบคุคลใดบุคคลหนึ่งหรือของกลุมบุคคล ซ่ึงปจจุบันนี้ถือวาเปน 
“ทรัพยสินทางปญญา” ที่ผูอ่ืนจะละเมิดมิได หากมกีารจดทะเบยีนหรือสงวนลิขสิทธิ์ตามกฎหมาย 
การนําผลงานทางวิชาการหรือทรัพยสินทางปญญามาใชโดยมิไดรับความอนุญาตหรอืความ
เห็นชอบจากเจาของผลงานถือวาเปนความผิดทางกฎหมายและผิดจริยธรรมทางวิชาการหรือวิชาชีพ 
ผูที่มีพฤติกรรมดังกลาวถือไดวาเปนหวัขโมย หรือโจรสลัดทางวิชาการ เปนแมวลอกเลียน (Copy 
Cat) ซ่ึงผูเปนเจาของผลงานสามารถดําเนินการฟองรอง เอาผิดกับผูผิดจริยธรรมหรือลอกเลียนได   

นอกจากนี้ยังไดแบงระดับของการผิดจริยธรรมทางวิชาการไวเปน 2 ระดับคือ  
1. การผิดจริยธรรมขั้นรุนแรง  
1.1 การเอาผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง การผิดจริยธรรมขั้นรุนแรงคือ การกระทํา

อยางใดอยางหนึ่งที่เอาผลงานของผูอ่ืนมาเปนขอตนเองดวยวิธีการตางๆ เชน การนาํผลงานของ
ผูอ่ืนมาดัดแปลง และ/หรือ เปลี่ยนชื่อผูเขียนเสียใหม มีเจตนาทําใหผูอ่ืนเขาใจผิดวาผลงานนั้นเปน
ผลงานของตนเอง 
 การทําผิดจริยธรรมในขั้นนีไ้มจําเปนที่ผูกระทําจะตองเอาผลงานทั้งหมดของผูอ่ืนมาทํา
เสมือนวาเปนผลงานของตนเองโดยสิ้นเชิง เพียงแตเอาบางสวนที่สําคัญๆ โดยมิไดมีการอางอิงถึงผู
เปนเจาของผลงานไวเลยกถื็อไดวากระทําผิดเชนกัน ทั้งนี้ไมจําเปนวางานของผูอ่ืนจะมีการจด
ลิขสิทธิ์ไวหรือไม 

1.2  ผลงานที่มีการระบุลิขสิทธิ์ การผิดลิขสิทธนอกจากเปนความผิดทางดานจริยธรรมแลว
ยังเปนความผิดในดานของกฎหมายอีกดวย การคัดลอก ลอกเลียน ดดัแปลง ผลงานของผูอ่ืนโดย
ไมไดรับการยนิยอมนัน้ยอมไดรับโทษตามกฎหมาย 

1.3 งานที่ยังไมพิมพ ซ่ึงรวมถึงผลงานที่ยังไมไดรับการเผยแพร โดยผูที่ขาดจริยธรรมทาง
วิชาการไดฉกฉวยผลงานของผูถูกละเมิดไปใช โดยเฉาพะอยางยิ่งเพื่อนําไปใชในวงการที่ไมใช
วงการเดยีวกัน แตใกลเคยีงกนัหรือตางสถาบันกัน โดยผูเปนเจาของไมมีทางรูเพราะอยูกันคนละ
วงการ คนละสถาบัน เชน การเอารายงานของนักศึกษามาทําเปนผลงานหรือตําราหรืองานวิจยัของ
ตนเอง  

2. การผิดจริยธรรมขั้นไมรุนแรง 
2.1 การอางอิงไมถูกตอง การผิดจริยธรรมที่ไมเกี่ยวของกับการนําผลงานของผูอ่ืนมาเปน

ของตนเอง แตสวนใหญเปนเรื่องของการอางอิงไมถูกตอง เชน การนําประโยคหรือขอความของ
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ผูอ่ืนมาใชโดยไมมีการแสดงใหเห็นอยางชดัเจน เชนไมมกีารใสเครื่องหมายคําพดูหรือระบุผูเปน
เจาของประโยคขอความ ทําใหผูอ่ืนเขาใจผิดวาประโยคขอความนั้นเปนขอความของผูเขียนเอง 

ความผิดพลาดดังกลาวมกัเกดิขึ้นไดเสมอ เมื่อมีการคัดลอกขอความผลงานของผูอ่ืนมาเพื่อ
นํามาใชเปนสวนหนึ่งของทบทวนวรรณกรรมหรือผลงานวิจยัที่เกีย่วของ การหลีกเลีย่งการกระทํา
ดังกลาวนัน้ทําไดโดยระบุใหชัดเจนวา ใคร(ชื่อเจาของผลงาน) มีความเห็นวาอะไรในเรื่องนั้น และ
อางอิงแหลงทีม่าของประโยคขอความเหลานั้นใหถูกตอง  

2.2 การลอกเลียน การลอกเลยีนไมตางจากการทําของปลอม ซ่ึงดอยคุณภาพและความ
เชื่อถือได ซ่ึงอาจจะสามารถหลอกบุคคลบางกลุมที่ยังไมมีความรูในสาขานั้นๆลึกซ้ึงเพียงพอได แต
สําหรับบุคคลที่มีความรูเปนนักวิชาการในสาขานั้นๆ จะทราบดีวาแนวความคิดและผลงานใน
ลักษณะนั้นเปนของผูใด และงานชิ้นใดเปนของแท ชิ้นใดเปนของเทยีม งานวิชาการที่เลียนแบบมา
จะมีบางจดุที่ผิดเพี้ยนไปจากความถูกตอง เนื่องจากผูลอกเลียนขาดความรูที่แทจริงไมทราบวาสิ่งที่
ถูกตองคืออะไร และคิดวาสิ่งที่ตนทํานั้นถูกตองแลว 

2.3 การอางผูรวมวจิัยไมถูกตอง ความผิดพลาดดานจริยธรรมทางวิชาการในงานวิจัยอีก
อยางหนึ่งคือ ในการทํางานวิจัยทีม่ีผูรวมวจิัยหลายคน (ไมนับบุคคลอื่นที่ไดรับคาจางใหมีบทบาท
ในสวนใดสวนหนึ่งของงาน เชน พนกังานสัมภาษณที่ไดคาจาง) เมื่อมกีารทํารายงานจําเปนตอง
ระบุชื่อผูรวมงานไวเสมอหรือมีการเรียบเรยีงออกมาใหมใหอยูในรูปของบทความกค็วรมีการระบุ
ที่มาของบทความและชื่อนกัวิจยัที่รวมโครงการเอาไว ณ ที่ใดทีห่นึ่งใหชัดเจน ไมใชเฉพาะระบแุค
ชื่อของตนเองโดยไมระบุผูใดเลยหรือกระทําการใดๆ ทีแ่ฝงไวซ่ึงเจตนาที่จะปดบังอําพราง และทาํ
ใหผูอ่ืนเขาใจผิดวาเปนงานของตนแตลําพัง 

ดังนั้นการผิดจริยธรรมทางวิชาการเปนผลสืบเนื่องมาจากความไมรูเพราะขาดการปลูกฝง
ทางดานจริยธรรมทางวิชาการ นอกจากนีย้ังเปนผลมาจากการที่นักศกึษาตองการคะแนนหรือเกรด
มากกวาความรูที่จะไดรับจากวิชานัน้ โดยจะพยายามทําทุกวิถีทางเพื่อใหไดคะแนนที่ดี ส่ิงเหลานี้
เปนคานิยมทีเ่กิดขึ้นกับผูเรียนในปจจุบันนี ้ ซ่ึงจะสงผลเสียไปถึงผูเรียนในรุนตอไปดวย และเมื่อจบ
การศึกษามากไ็มสามารถเปนบัณฑิตทีด่ีได นอกจากนีก้ารคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง
นั้นนอกจากเปนความผิดทางจริยธรรมวิชาการแลวยังถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของทรัพยสินทาง
ปญญาดวย โดยสํานักลิขสิทธิ์กรมทรัพยสินทางปญญา (2546, อางใน ณัฐพร ศรีสติ) กลาววา
ลิขสิทธิ์เปนทรัพยสินทางปญญาประเภทหนึ่งที่เกดิจากความสรางสรรคของมนุษย โดยแสดง
ออกเปนงานประเภทตางๆคอื วรรณกรรม นาฎศิลป ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตวัสดุ ภาพยนตร 
ส่ิงบันทึกเสียง งานแพรเสียง งานกระจายภาพ หรืองานอืน่ในแผนกวรรณคดี แผนกวทิยาศาสตร 
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หรือแผนกศิลปะ งานอันมีลิขสิทธิ์จะไดรับความคุมครองทางกฎหมายทันทีที่มีการสรางสรรคงาน
นั้นขึ้น โดยไมตองจดทะเบียนเพื่อขอรับการคุมครอง 

การคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองนั้นนอกจากเปนความผิดทางจริยธรรม
วิชาการแลวยงัถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ของทรัพยสินทางปญญาดวย โดยสํานักลิขสิทธิ์กรม
ทรัพยสินทางปญญา (2546, อางใน ณฐัพร ศรีสติ) กลาววาลิขสิทธิ์เปนทรัพยสินทางปญญาประเภท
หนึ่งที่เกดิจากความสรางสรรคของมนุษย โดยแสดงออกเปนงานประเภทตางๆคือ วรรณกรรม 
นาฎศิลป ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตวัสดุ ภาพยนตร ส่ิงบันทึกเสียง งานแพรเสียง งานกระจาย
ภาพ หรืองานอื่นในแผนกวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ งานอันมีลิขสิทธิ์จะไดรับ
ความคุมครองทางกฎหมายทนัทีที่มีการสรางสรรคงานนั้นขึ้น โดยไมตองจดทะเบยีนเพื่อขอรับการ
คุมครอง 

จึงเห็นไดวาการผิดจริยธรรมทางวิชาการเปนผลเสียทั้งทางดานจริยธรรมวิชาการและดาน
กฎหมาย นอกจากนีย้ังเกดิขึน้ทุกสาขาวิชาไมวาจะเปนวทิยาศาสตร ภาษาศาสตร หรือแมแตศิลปะที่
มีการคัดลอดผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองไมวาจะเปนทางดานแนวคิดหรือรูปแบบ ซ่ึงถือวา
เปนผลเสียตอวิชาศิลปะอยางมาก เนื่องจากเปนวิชาที่ตองอาศัยการปฏิบัติ และฝกทักษะของผูเรียน  

อยางไรก็ตามเราจําเปนตองมีมาตรฐานของจริยธรรมทางวิชาการดวย กลาวคือการกระทํา
ผิดจริยธรรมมีดวยกันหลายกรณี หลายสาเหตุ และมีความหนักเบาแตกตางกัน ยกตวัอยางเชน ใน
ปจจุบันนีก้ารเอาผลงานบางสวน (คําคม วลี ประโยค ขอความทั้งยอหนา) มาใชโดยไมไดอนุญาต 
ถือวาเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ทางวิชาการของผูอ่ืน การอัดสําเนา ตําราบางสวนหรือบางบทเพื่อ
นําไปใชในการทําวิจัย คนควา ถึงแมจะระบุวาเพื่อการศกึษามิใชเพื่อการคาก็ถือวาเปนการไม
ถูกตอง ผิดจริยธรรมทางวิชาการ และเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ทางกฎหมาย ซ่ึงการอัดสําเนาวิชาการ
นั้นจําเปนตองไดรับความยินยอมจากเจาของผลงานนั้น (สุชาติ ประสิทธิ์รัฐสินธุ, 2542) 

ถึงแมวาการเรยีนการสอนในรูปแบบของ e-learning จะสามารถทําใหประสิทธิภาพในการ
เรียนดีขึ้น สามารถประหยัดคาใชจาย และเปนการเรียนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ แตการเรียนแบบ e-
learning ก็เปนการเรียนที่ทําใหผูเรียนหางไกลจากการควบคุมของผูสอน ซ่ึงสงผลใหเกิดปญหา
ทางดานจริยธรรมทางวิชาการ 

ความสนใจในเรื่องของจริยธรรมกับระบบคอมพิวเตอรไดเริ่มตั้งแตชวงปลาย ค.ศ. 1960 
เนื่องจากเริ่มมกีารใชคอมพิวเตอรกันอยางแพรหลายทั้งในหนวยงานวชิาการและธุรกิจ ซ่ึงในสมัย
นั้นยังไมมีกฎหมายทางดานคอมพิวเตอรเกิดขึ้น ดังนั้นจงึตองมีการกําหนดแนวทางจริยธรรมกับ
ระบบคอมพิวเตอรเกิดขึ้น ซ่ึงจะมีความแตกตางกันไปตามองคกรที่ใช (ปทีป เมธาคุณวุฒ,ิ 2544) 
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นลินี สุวรรณโชติ (2549) ปญหาที่ตามมาของการใชระบบออนไลนนีค้ือ ปญหาจริยธรรม
ทางวิชาการ ซ่ึงหมายถึง การกระทําพฤติกรรมใดๆของนักเรียนทีไ่มถูกตองเกี่ยวกับดานวิชาการ ทั้ง
ในดานความรู ความคิด ความรูสึก ความตัง้ใจ หรือการแสดงออกใดๆ ที่ทําใหตนเองไดรับ
ผลประโยชน หรือประโยชนแกผูอ่ืนทางดานวิชาการโดยแบงพฤติกรรมออกเปน 4 ดาน ไดแก 

1. การโกงขอสอบ หมายถึง การนําบันทึกขอความที่ไมไดรับอนุญาตมาใชในการสอบ การ
ลอกคําตอบจากคนอื่น หรือใหคนอื่นลอกแบบคําตอบระหวางสอบ การสงสัญญาณ หรือใชวิธีการ
ใดๆตอกันเพื่อใหไดคําตอบระหวางการสอบ 

2. ลอกแบบการบาน หมายถงึการทําแบบฝกหัดโดยใชวิธีการเลียนแบบจากแบบฝกหดัของ
เพื่อนโดยไมไดรับอนุญาต หรือไดรับอนญุาต หรือนุญาตใหเพื่อนลอกเลียนจากแบบฝกหัดของ
ตนเอง 

3. โกงรายงาน หมายถึง การลอกแบบรายงานของเพื่อนโดยไมไดรับอนุญาตหรือไดรับ
อนญุาต การใหเพื่อนลอกแบบรายงานของตน นํารายงานของเพื่อนไปเปนของตนเอง การจางเพือ่น
ทํารายงานหรอืรับจางเพื่อนทํารายงาน ใหผูปกครองทํารายงานให 

4. รายงานเท็จ หมายถึง การสรางขอมูลผลการทดลองทางวิทยาศาสตรเท็จโดยไมได
ทดลอง การสรางขอมูลเพิ่มเติมเพื่อใหงานตามที่ไดรับมอบหมายเปนไปตามที่ตนตองการ การเขียน
งานแทนเพื่อนหรือรับจางเพือ่นเขียนรายงานแทนตน การปลอมลายเซ็นผูปกครอง  
 ศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก วงศพานิช (2545) กลาวถึงจริยธรรมของการเรียนในระบบ
ออนไลนวา จริยธรรมเปนสวนสําคัญที่ขาดไมไดในการเรียนแบบ e-learning เพราะการพัฒนาคน
ใหมีความรูโดยปราศจากจริยธรรมในจิตใจเปนเรื่องที่นากลัวมากกวามีจริยธรรมแตขาดความรู การ
ออกแบบระบบการเรียนการสอนแบบ e-learning จําเปนตองคํานึงถึงเรื่องนี้ลงไปดวย  

ปญหาทางดานจริยธรรมของการเรียนการสอนออนไลนสามารถแบงออกเปน 3 ประเภท 
ดังนี ้

1. การเขาเรียน การเขาเรียนในการเรียนแบบออนไลนมีความคลายคลึงกับการเรียนปกติ 
คือมีการเช็คชื่อผูเรียนกอนเขาหองเรียน ซ่ึงในแบบ e-learning นี้จะเปนการลงทะเบียนเขาใชโดยใช
รหัสและพาสเวิรดที่ตนไดกําหนดไว การลอกอินเขาไปเรยีน 1 คร้ังถือวาเปนการเช็คช่ือดวย แต
อยางไรก็ตามดวยสาเหตุทีว่าครูผูสอนกับผูเรียนไมเห็นหนากนัจึงทําใหไมสามารถทราบแนชัดวา
นักเรียนที่ลอกอินนั้นเรยีนอยูหรือวาแคลอกอินเขามาเฉยๆ จึงจําเปนตองตรวจสอบใหแนชัดวา
นักเรียนนั้นมาเขาเรียนจริงๆหรือไม โดยสามารถแบงประเภทได 2 ประเภทคือ 1) ลงทะเบียนเขาใช 
แตไมไดเขาเรยีน และ 2) ลงทะเบียนเขาใช แตใหคนอื่นมาเรียนแทน 

2. การปฏิบัติงาน และการสงงาน เปนปญหาที่พบมากที่สุดในการเรยีนการสอนออนไลน  
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เนื่องจากผูสอนไมสามารถทราบไดวาผูเรียนไดปฎิบัติงานจริงหรือไม โดยอาจจะใหผูอ่ืนทําให 
นอกจากนี้ยังไมสามารถทราบไดวาผูเรียนไดคัดลอกเนื้อหา ขอความ หรือ ภาพในอนิเตอรเน็ตมา
หรือไม เนื่องจากสามารถทําไดงาย ซ่ึงปญหาจริยธรรมดานนี้เปนปญหาที่สําคัญที่สุดเพราะการ
ปฏิบัติงานถือวาเปนหัวใจสาํคัญอยางหนึ่งของการเรียนการสอน 

3. การสอบ เนื่องจากการเรยีนการสอนในระบบออนไลนไมมีผูคุมสอบ ดังนั้นจึงไม 
ทราบวาผูเรียนทําขอสอบดวยตนเองจริงหรือเปลา ซ่ึงการปองกันสามารถทําไดโดยออกขอสอบ
จํานวนมากทีม่ีความแตกตางกันซึ่งจะเปนการปองกันผูเรียนที่จําขอสอบออกไปบอกตอใหกับผูอ่ืน 
โดยสามารถแบงประเภทออกไดดังนี้ 1) เขาสอบ แตใหผูอ่ืนทําแทน 2) เขาสอบแตจับกลุมกันทํา
ขอสอบ และ 3) ทราบขอสอบลวงหนาจากผูเรียนคนอืน่ 
 หนังสือพิมพฐานเศรษกจิ (2545) เปดเผยวามหาวิทยาลัยและสถาบันการศึกษาทั่ว
สหรัฐอเมริกา พยายามหาวิธีปองกันพฤติกรรมตัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองในระบบ
ออนไลนซ่ึงกาํลังเปนที่นิยมในหมูนักศึกษา และมีการแบงปนขอมูลกันในเครือขายอยางแพรหลาย 
ขณะที่นกัศึกษาเองก็พยายามหาทางหลบเลีย่งและแอบใชขอมูลผิดกฎหมายดังกลาวอยางลับๆโดย
ไมใหทางมหาวิทยาลัยสามารถตรวจสอบได (อางใน ณัฐพร ศรีสติ, 2548)  

จึงเห็นไดวาพฤติกรรมที่พบมากที่สุดคือเร่ืองของการปฏิบัติงานและการสงงาน โดยการสง
งานแบบออนไลนนี้สามารถทําไดโดยการสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงปญหาของการสงงานใน
ลักษณะนี้คือ ครูผูสอนไมสามารถตรวจสอบไดวาผลงานของผูเรียนทีส่งมานั้นเปนผลงานของ
ผูเรียนคนนัน้จริงหรือไม โดยอาจจะคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาดัดแปลง แกไข หรือทําซ้ํา โดยไมมี
การอางอิง ส่ิงเหลานี้เปนความผิด ถือวาเปนการขโมยหรอืคัดลอกขอมูลของผูอ่ืนมาเปนของตน 
(Plagiarism) 

ตามพจนานกุรม New English-Thai Dictionary คําวา Plagiarism (n) มีความหมายวา การ
ขโมยความ, การขโมยลอกผลงานหรือบทประพันธ, ส่ิงที่ขโมยคัดลอกมา 

พจนานกุรมออกซฟอรด-ริเวอรบุค อังกฤษ-ไทย (Oxford-River Books English-Thai 
Dictionary) ใหความหมายของคําวา Plagiarism วา การขโมยความคิด / บทความของผูอ่ืน 

พจนานกุรมอังกฤษ-ไทยฉบบัใหมของ เธียรชัย เอี่ยมวรเมธ ใหความหมายของคําวา 
Plagiarism วา 1. การขโมยคัดลอก 2. ส่ิงที่ขโมยคัดลอก 

อัตราการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง (Plagiarism) ในตางประเทศโดยเฉพาะ
ในประเทศสหรัฐอเมริกาเพิ่มสูงมากขึ้นเรื่อยๆตั้งแตป ค.ศ. 1941 ซ่ึงมีจํานวนทั้งสิ้น 23 เปอรเซนต
ของผูเรียนทั้งหมด และในปจจุบันกเ็พิ่มสูงขึ้นถึง 60-75 เปอรเซนตของจํานวนผูเรียนทั้งหมด ซ่ึงถือ
วาเปนตวัเลขที่สูงและมีความรุนแรงอยางมาก (Mike Hammond, 2004) 
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จากสภาพทีเ่ปนอยูจริงของนสิิตนักศึกษาในมหาวิทยาลับพบวา การขโมยหรือคัดลอก
ขอมูลของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง (Plagiarism) เกิดขึ้นมาอยางตอเนื่อง และมีแนวโนมที่จะ
แพรหลายมากขึ้นเรื่อยๆ โดยปจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตทําใหการคนควาหา
ขอมูลและการทําซ้ําหรือลอกเลียนแบบสามารถทําไดงายขึ้นและผลงานก็แทบไมแตกตางไปจาก
ตนฉบับดวยวธีิการตัดแปะ (Cut/Paste) หรือทําซ้ํา (Copy) จนเกิดปญหาการเผยแพรขอมูลในระบบ
อินเตอรเน็ตโดยไมไดรับอนุญาตเปนจํานวนมาก ซ่ึงมีความผิดในแงของศีลธรรมคือการขโมย และ
ผิดในแงกฎหมายคือการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนโดยไมไดรับการอางอิงจากเจาของผลงาน ซ่ึงเปน
การกระทําบนอินเตอรเน็ตจงึเรียกวา Cyber-plagiarism เนื่องจากเกิดในไซเบอรสเปซ (ณัฐพร ศรี
สติ, 2548)  

Dell (2003) กลาววา อินเตอรเน็ตชวยทําใหผูเรียนมีความสะดวกสบายเพิ่มมากขึน้ในการ
คนควา และการนําเอาขอมูลจากอินเตอรเนต็มาใชเนื่องจากสามารถทําไดสะดวกและรวดเรว็ ซ่ึง
สงผลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพเพิ่มสูงมากขึน้ แตอยางไรกต็ามความสะดวกสบายในการ
คัดลอกทําใหเกิดปญหาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองผานทางระบบอนิเตอรเน็ต
เพิ่มสูงขึ้นจนถึงจุดวิกฤต (on the rise) 

Ryan (1998) กลาววา การทีผู่เรียนในปจจบุันมีความรูในการใชอินเตอรเน็ตชวยใหการ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น แตอยางไรก็ตามปญหาที่ตามมาคือการตัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเองก็สามารถทําไดงายขึ้นเชนกนั และนอกจากนีย้ังเปนการยากทีจ่ะตรวจสอบ
แหลงที่มาของขอมูลที่ถูกคัดลอกเนื่องจากจํานวนของเวบ็ไซตที่เพิ่มขึ้นอยางมหาศาล 
EA East European Development Institute กลาววา Cyber-plagiarism คือการคัดลอกความคิด
ของผูอ่ืนที่ไดรับการเผยแพรในเว็บไซตโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของความคิด ซ่ึงการกระทํา
แบบนี้ไดเกิดขึ้นอยางแพรหลายในมหาวทิยาลัยตางๆทัว่โลก ไมวาจะเปนวิชาทางดานศาสตรหรือ
ศิลป (Art and Science) 

เว็บไซตที่ชื่อวา www.turnitin.com (ถือวาเปนเว็บไซตทีม่ีมาตรฐานการปองกันการคดัลอก
ผลงานอินเตอรเน็ต) ซ่ึงจัดทาํขึ้นโดยอาจารย นักออกแบบกราฟฟค นักวิทยาศาสตรดาน
คอมพิวเตอร และ นักบรหิาร ในประเทศสหรัฐอเมริกา  เพื่อนําเสนอความรูและแนวทางใหมใน
การปองกันการคัดลอกผลงานอินเตอรเน็ต ไดใหความหมายของคําวา Plagiarism ไววา Plagiarism 
คือนําเอาคําพดูหรือความคดิของผูอ่ืนมาใชโดยไมใสอางอิง หรืออางวาเปนของตนเอง   โดยได
กลาวถึงการกระทําใดๆที่ถือวาเปนการขโมยหรือคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนดังนี ้

1. นําผลงานของคนอื่นมาเปนของตนเอง 
2. คัดลอกคําพูดหรือความคดิของผูอ่ืนโดยไมไดอางอิงเอาไว 
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3. ยกขอความของผูอ่ืนมาใชโดยไมมีเครื่องหมายอางอิง 
4. ใหขอมูลเกีย่วกับแหลงที่มาอยางไมถูกตอง 
5. เปลี่ยนคําพดู แตคัดลอกโครงสรางของประโยคมาโดยไมมีการอางอิง 
6. คัดลอกคําพูดหรือความคดิจํานวนมากจากแหลงขอมลูมาใชในงานของตนไมวาจะ

อางอิงหรือไมก็ตาม 
 

นอกจากนี้ยังไดแบงประเภทของ Plagiarism ออกเปน 2 ประเภทใหญๆ คือ  
1. ไมอางอิงที่มาของแหลงขอมูล (Source Not Cited)  

            - The Ghost Writer ผูเขียนนํางานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองในลักษณะแบบคําตอคํา ซ่ึงคํา
วา The Ghost Writer นั้นหมายถึงนักเขยีนที่เขียนผลงานใหแกผูอ่ืน โดยช่ือของบุคคลคนนั้นจะ
ปรากฎอยูบนผลงานแทนชือ่ผูเขียนตัวจริง (ณัฐพร ศรีสติ, 2548) 
             - The Photocopy ผูเขียนคัดลอกสวนที่สําคัญของตนฉบับโดยไมมีการเปลี่ยนแปลง
เนื้อความ 
             - The Potluck Paper ผูเขียนพยายามปกปดการคดัลอกขอมูลโดยนํามาขอมูลมาจากหลาย
แหลงขอมูล นํามาปะติดปะตอเขาดวยกัน แตยังคงซึ่งรูปแบบเดิมของตนฉบับเอาไว 
             - The Poor Disguise ผูเขียนปรับเปลี่ยนเฉพาะในสวนที่เปนสํานวน แตยังคงไวซ่ึงเนื้อความ
สําคัญของขอมูลนั้น 
             - The Labor of Laziness ผูเขียนนําขอมูลมาจากแหลงขอมูลอ่ืนที่ไมใชตนฉบบั ซ่ึงอาจจะ
เปนแหลงที่นําขอมูลจากตนฉบับมาอางอิงเอาไว 
             - The Self-Stealer ผูเขียนนํางานชิน้เกาๆของตนเองมาปรับเปลี่ยนใหม 

2. อางอิงแหลงที่มาของขอมูล แตก็ยังเปนการขโมยหรือคัดลอกผลงาน (Source Cited) 
             - The Forgotten Footnote ผูเขียนไดกลาวถึงชื่อของเจาของแหลงขอมูลนั้น แตไมไดบอกวา
นําขอมูลนั้นมาจากแหลงไหน 
             - The Misinformer ผูเขียนระบุที่มาของขอมูลผิดทําใหไมสามารถทราบไดวานํามาจากทีใ่ด 
             - The Too-Perfect Paraphrase ผูเขียนอางอิงไวอยางถูกตอง แตวาไมไดใสเครือ่งหมายใน
การอางอิงอยางถูกตองเมื่อคัดลอกแบบคําตอคํา 
             - The Resourceful Citer ผูเขียนอางอิงแหลงขอมลูทุกแหลงไวอยางถูกตองทกุขั้นตอน แต
ผลงานนั้นไมมีเนื้อความใดที่มาจากตนฉบับเลย จึงเปนการยากทีจ่ะชี้เฉพาะลงไปไดวาเปนการ
ขโมยคัดลอกผลงาน เพราะวาโดยรวมแลวดูเหมือนงานวิจัยทีด่ีชิ้นหนึง่ 
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             - The Perfect Crime ผูเขียนอางอิงอยางเหมาะสมในสวนตางๆ แตผูเขียนนาํเอาการแสดง
เหตุผลของแหลงอื่นๆมาใชโดยไมไดอางองิที่มาของการแสดงเหตุผลเหลานั้น 
 

อยางไรก็ตามสําหรับขอมูลท่ีถือวาเปนความรูทั่วไป (Common Knowledge) นั้น ไม
จําเปนตองใสอางอิงที่มาของแหลงขอมูลก็ได แตอยางไรก็ตามถาไมแนใจวาขอมูลใดเปนขอมูล
ทั่วไปกใ็หใสอางอิงเอาไวดวยเพื่อความปลอดภัย ซ่ึงความรูทั่วไปสามารถแบงได 3 ประเภท คือ 

1. ความรูเฉพาะแหง (Local Knowledge) คือความรูพื้นฐานของคนในพืน้ที่แหงนั้น เปนสิ่ง
ที่คนในพืน้ที่แหงนั้นรู เชน ประเทศไทยม ี76 จังหวดั เมอืงหลวงของสหรัฐอเมริกาคอื วอชิงตัน ดซีี 
เปนตน แตอยางไรก็ตามขอมูลบางอยางเมื่อถูกอางอิงในพื้นที่อ่ืนก็ตองใสแหลงอางองิ 

2. การเลาประสบการณ (Shared Experiences) เปนความรูที่ไดมาจากการรับฟง
ประสบการณของผูอ่ืนเลาสูกันฟง ไมจําเปนตองอางอิงกไ็ด ยกเวนประสบการณนั้นจะเปน
บทความหรือขอเขียน 

3. ความจริงทัว่ไป (Common Facts) คือ ขอมูลที่ไดรับการยอมรับวาเปนความจริงและทุก
คนรูรวมกัน  

 
เลสเตอร ซีเนียร และเลสเตอร จูเนียร (James D. Lester Sr. and James D. Lester Jr., 2005) 

ไดแบงประเภทของผูเรียนที่ทําการคัดลอกงานเขียนของผูอ่ืนไว 3 ประเภทคือ 
1. ผูเรียนแบบ A (Student Version A) ผูเรียนกลุมนี้จะคัดลอกงานเขียนของผูอ่ืนมาเปน

ของตนโดยไมมีการดัดแปลงใดๆทั้งสิ้น ถือวาเปนกลุมที่ทําผิดในดานจรยิธรรมและศีลธรรมอยาง
ชัดเจน 

2. ผูเรียนแบบ B (Student Version B) เปนกลุมที่ขโมยความคิดของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง
โดยไมมีการอางอิงถึงเจาของความคิดนัน้ ถึงแมวาผูเรียนจะเขยีนดวยคําพูดของตนเองก็ตาม 

3. ผูเรียนแบบ C (Student Version C) เปนกลุมที่ถอดความงานเขียนของผูอ่ืนมาอยางไม
ถูกตองและมี การอางอิงที่คลุมเครือ 
 

ดังนั้นจึงกลาวสรุปไดวา Plagiarism คือการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง โดย
ไมมีการอางอิง หรือมีการอางอิงไวแลวแตวาไมครบถวนสมบูรณซ่ึงถือวาเปนการไมใหเกยีรติ
เจาของผลงาน และถือวาเปนความไมซ่ือสัตยทางวิชาการ โดยเฉพาะการคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
นั้นทําใหผูเรียนไมไดใชความคิดของตนเองในการทํางาน ทําใหไมสามารถพัฒนาประสิทธิภาพ
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ของตนเองตามวัตถุประสงคองการเรียนในรายวิชานั้นได นอกจากนีย้งัเปนการไมใหเกยีรติ
ครูผูสอน ซ่ึงควรมีบทลงโทษสําหรับการกระทําเชนนี้  

กีรติ บุญเจือ (2534) กลาวถึง จรรยาบรรณของการเปนนกัเรียนไวขอหนึ่งวา พึงมีความ
สุจริตในการทาํการบานและทําขอสอบ จึงเห็นไดวาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาดัดแปลง แกไข 
เปนของตนเองนั้นถือวาเปนการผิดจรรยาบรรณของนักเรียน ซ่ึงควรไดรับการลงโทษ แตอยางไรก็
ตามครูผูสอนก็ควรสอบถามถึงสาเหตุของการกระทําผิดเสียกอน 

นักวิชาการผูจดัทําเว็บไซต turnitin.com ซ่ึงเปนเว็บไซตที่กอตั้งขึ้นเพือ่แกปญหาการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง ไดแบงโทษของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไวดังนี ้

1. บทลงโทษจากรายวิชา (Academic Punishment) ผูเรียนที่ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตนเองจะไมไดคะแนนจากงานชิ้นนั้น และอาจจะไมใหผายรายวิชานัน้ หรืออาจจะถูก
ไลออกจากสถาบัน 

2. บทลงโทษทางกฎหมาย (Legal Punishment) การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเองเปนความผิดทางกฎหมาย จะตองไดรับโทษทางกฎหมาย ปรับ จําคุก หรือทั้งจําทั้งปรับ 

3. บทลงโทษจากสถาบัน (Institutional Punishment) ผูที่ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมา
เปนของตนเอง อาจจะโดนไลออกจากสถาบัน 
 
 ผลการวิจัยของณัฐพร ศรีสต ิ(2548) เร่ือง ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการของนิสิต
นักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร ชี้ใหเห็นถึงสาเหตุของการคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนวา นิสิตนกัศึกษาสวนใหญยังเขาใจผิดเรื่องการนําขอมูลจากอินเตอรเน็ตมาใชอยูมาก โดยมี
ความเชื่อวาสามารถนํามาใชไดโดยไมตองมีการอางอิง นอกจากนีย้ังพบวา มีคนสวนหนึ่งที่เห็นวา
ไมควรมีบทลงโทษในเรื่องดังกลาว เพราะเหน็วาเปนอปุสรรคของประชาชนในการใชประโยชน
สารสนเทศและไมสอดคลองกับการดําเนนิชีวิตของคนไทยเทาใด 

ผลการวิจัยของนลินี สุวรรณโชติ (2549) เร่ือง โมเดลเชิงสาเหตุของความไมซ่ือสัตยทาง
วิชาการของนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย พบวา ความซื่อสัตยทางวิชาการของนกัเรียนชัน้
มัธยมศึกษาตอนปลายเกิดจากความตั้งใจที่จะกระทําความไมซ่ือสัตยทางวิชาการที่เปนปจจยั
ภายนอกที่เกีย่วของกับผูอ่ืน สวนเจตคตไิมมีอิทธิพลตอความไมซ่ือสัตยทางวิชาการ ผลการวิจัยยัง
แสดงใหเห็นวา สาเหตุที่นักเรียนแสดงความไมซ่ือสัตยออกมานั้นไมไดเกิดจากความรูสึกนึกคิด
ของตัวนักเรยีนเองโดยแทจริง หากแตมส่ิีงเราภายนอกมากระตุนทําใหนักเรียนมีความตั้งใจและ
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แสดงความซื่อสัตยทางวิชาการออกมาซึ่งก็คือ การกระทําตามเพื่อน และโอกาสที่เหมาะสม
เอื้ออํานวย 

ผลงานวิจัยของสุนิตา เข็มทอง (2549) เร่ือง ความตระหนักรู ทัศนคติ และพฤติกรรมของ
นิสิตนักศึกษาตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดงและโสตทัศนบน
อินเตอรเน็ต พบวา นิสิตนกัศกึษามีพฤติกรรมการดาวโหลดรูปภาพ ภาพถาย จากอนิเตอรเน็ตมาใช
โดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของผลงาน มีการคัดลอกขอความ บทความ งานวิจยั วิทยานิพนธจาก
อินเตอรเน็ตมาใชโดยไมอางแหลงที่มา  

Hasen และ Huppert ( 2005) ไดทําวจิัยเร่ือง The Trial of Democles : an Investigation into 
the Incidence of Plagiarism at an Australian University  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมตรวจจับการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองที่ชื่อ Democles 
ผลการวิจัยพบวา ผูเรียนสวนใหญที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนจะเปนนกัเรยีนเพศชายมากกวาเพศหญิง
และจํานวนของขอความที่ถูกคัดลอกมาในงานเขียนของนกัศึกษาชายสูงกวาของนกัศึกษาหญิง โดย
นักศึกษากลุมนี้จะมีเกรดสะสมระหวาง 57-63 ซ่ึงต่ํากวาเกณฑมาตรฐานของผูเรียนทัง้หมด 
 ผลการวิจัยของณัฐพร ศรีสต ิ(2548) เร่ืองความรู ทัศนคตแิละพฤติกรรมที่เกี่ยวของกบัการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวชิาการของนิสิต
นักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร พบวาคุณลักษณะของคอมพิวเตอร ไดแก การ
ทําซ้ํา การตัดแปะ รวมถึงการปดบังตัวตนไดมีสวนในการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนผานสื่ออินเตอรเน็ตไมสามารถตรวจสอบได นอกจากนี้ยังมีความเขาใจผดิวาสามารถนําขอมูล
มาใชไดโดยไมจําเปนตองมกีารอางอิง และความเห็นเกี่ยวกับการบังคับใชกฎหมายทรพัยสินทาง
ปญญามี 2 กลุมคือ เห็นดวยและไมเห็นดวยเนื่องจากเปนอุปสรรคในการใชประโยชนจาก
สารสนเทศ 

การคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองนั้นเปนความผิดรายแรงมาก แตอยางไรก็ตาม
ผูเรียนสวนหนึ่งก็ยังคงคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองโดยไมกลัวเกรงกับบทลงโทษนั้น 
ซ่ึงสาเหตุของความไมซ่ือสัตยทางวิชาการโดยเฉพาะการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนนั้นมีมาจากหลายสาเหตุ www.turnitin.com ไดรวบรวมสาเหตหุลักๆเอาไวดังนี ้

1. การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนโดยตั้งใจ (Intentional Plagiarism)  
    ก. เปนขอมลูที่สามารถหาไดงาย เนื่องจากอินเตอรเน็ตทําใหการหาขอมูลของผูเรียนทํา

ไดงายขึ้น ผูเรียนจึงไมเหน็ความสําคัญของการวิเคราะห สังเคราะหขอมูลดวยตวัเองเพราะคิดวาเปน
การเสียเวลา ดงันั้นครูผูสอนจึงควรชี้ใหเหน็ถึงความสําคัญของการวิเคราะห สังเคราะหขอมูลดวย
ตัวเอง 
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    ข. เห็นวาภาษาเขียนในงานของผูอ่ืนดีกวาของตนเอง ผูเรียนกลุมนี้จะมีความรูสึกวา
ภาษาที่ตนเองใชนั้นไมดีพอเมื่อเทียบกับภาษาของตนฉบบั จึงไดคัดลอกมา ดังนัน้ครูผูสอนควรชี้
ใหผูเรียนเห็นถึงความสําคัญของการเขียนบทความดวยภาษาของตน ซ่ึงการทํางานดวยตนเองจะทํา
ใหผูเรียนพัฒนาลักษณะเฉพาะตวัในการใชภาษาขึน้มา นอกจากนี้ยังเปนการนําเสนอมุมมองของ
ตนเองที่นอกเหนือไปจากในหนังสืออีกดวย 

    ค. ตองการคะแนนที่สูง มีปจจัยหลายอยางที่ทําใหผูเรียนตองการคะแนนที่สูง เชน 
ปญหาครอบครัว ตองการทนุเรียนตอ หรือตองการทํางานในที่ๆดีเปนตน โดยผูเรียนกลุมนี้ไมเหน็
ความสําคัญของการศึกษา แตจะเห็นความสําคัญของคะแนนที่ไดเทานั้น ดังนัน้ครูจงึควรชี้ใหเห็น
ถึงประโยชนของการศึกษาทีช่วยเพิ่มทักษะในดานตางๆใหแกผูเรียน และช้ีใหเห็นวาคะแนนมี
ความสําคัญนอยกวาทักษะที่ไดจากการเรยีน  

    ง. ทําตามเพือ่น โดยเห็นวาเพื่อนมีเวลาในการทบทวนวิชาอ่ืนมากขึน้ เพราะการคัดลอก
ผลงานของผูอ่ืนผานอินเตอรเน็ตเปนการประหยดัเวลา และทําใหมีเวลาเหลือในการตามคนอื่นให
ทัน ครูผูสอนจึงควรลงโทษนักเรียนที่ทําการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเพื่อใหเปนเยี่ยงอยางแก
ผูเรียนคนอื่น 

    จ. ไมมีเวลา ผูเรียนกลุมนีไ้มไดวางแผนการทํางานที่ดี ทําใหเมื่อถึงวนักําหนดสงงาน
แลว ไมมีงานมาสง จึงคัดลอกผลงานของผูอ่ืน ครูผูสอนจึงควรติดตามความคืบหนาในการทํางาน
ของผูเรียนเปนระยะ เพื่อเปนการบังคับใหผูเรียนวางแผนการทํางานอยางเปนระบบ 

2. การขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนโดยไมไดตั้งใจ (Unintentional 
Plagiarism)   

    ก. อางอิงสับสน ซ่ึงถือวาพบมากที่สุด ครูผูสอนจึงตองสอนผูเรียนในเรื่องการอางอิงที่
ถูกวิธี 

    ข. ถอดความมาแตไมอางอิง บางครั้งผูเรียนถอดความมาจากบทความของผูอ่ืนมา แตยัง
คงไวซ่ึงเนื้อความของตนฉบับมากเกินไป ทําใหดูเหมือนการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 
ครูผูสอนควรใหนักเรยีนรูถึงความแตกตางระหวางการถอดความกับการคัดลอก  

    ค. เปนขอมูลที่ไดจากการจดบันทึก ทําใหบางครั้งสับสนวาขอมูลสวนนี้มาจากแหลง
ไหน จึงควรจดบันทึกอยางมีระเบียบและมีการอางอิงไปในตัว  

    ง. ไมพบแหลงที่มา ดงนั้นผูเรียนควรจดแหลงที่มาของขอมูลตางๆอยางระมัดระวัง 
    จ. จําสับสนกับความรูทั่วไป (Common Knowledge) ผูเรียนอาจจะเขาใจผิดวาขอมลูที่

ตนไดมาเปนความรูทั่วไปจึงไมมีการอางอิง ดังนั้นครูผูสอนจึงควรบอกใหผูเรียนอางอิงทุกครั้งถา
ไมมั่นใจวาขอมูลนั้นเปนความรูทั่วไปหรอืไม 
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    ฉ. ผูเรียนไมเขาใจถึงความคาดหวังรายวิชา โดนคิดวางานที่ตนทําเปนเพียงการทาํ
การบานสงเทานั้น ผูสอนจึงควรเนนย้ําในเรื่องของการวิเคราะห และถกเถียงในชั้นเรยีน นอกจากนี้
ผูสอนยังควรแสดงใหเห็นวาตนมีความสนใจในผลงานของผูเรียนจึงจะเปนการชวยใหผูเรียนเห็น
ส่ิงที่คาดหวังจากรายวิชานี ้
 

East European Development Institute ไดรวบรวมถึงสาเหตุหลักของการคัดลอกผลงาน 
ผูอ่ืนมาเปนของตนเองโดยสรุปไวดังนี ้
 1. ขาดทักษะในการคนหาขอมูล  
 2.  ความอิสระของระบบอินเตอรเน็ต ทําใหสามารถนําเนื้อหาหรือขอมูลมาใชไดโดยงาย
ดวยการตัดแปะ (Cut/Paste) หรือ ทําซ้ํา (Copy) 
 3. ความเขาใจผิดเรื่องการคัดลอกผลงานผูอ่ืนมาเปนของตนเองและการอางอิง 
 
 Hammond (2004) ไดรวบรวมถึงสาเหตุของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง
ผานทางระบบออนไลนไว 3 ประการคือ 
 1. ทําตามผูอ่ืน  

2. ความตองการที่จะประสบความสําเร็จในการเรียน 
3. กระทําไปโดยไมรูตวั 

 
Dell (2003) ไดรวบรวมสาเหตุของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานทางระบบออนไลนไว 

4 ประการคือ  
1. ผูเรียนไมเหน็ความสําคัญของการศึกษา  
2. ผูเรียนไมวางแผนเวลาในการทํางานใหดี จึงเลือกใชวธีิลัดในการทํางานสง 
3. ผูเรียนกลัวผลคะแนนที่ออกมาจะแย   
4. ผูเรียนตองการทาทายผูสอน 
 
Ercegovac (2005) ไดทําวิจยัเร่ือง What Students Say They Know, Feel, and Do About 

Cyber-Plagiarism and Academic Dishonesty? A Case Study มีวัตถุประสงคเพื่อตองการทราบ
ขอมูลวาเด็กมธัยมตนมีความรูความเขาใจ ทัศนคติ และเคยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานทาง
อินเตอรเน็ตหรือไม ซ่ึงผลการวิจัยพบวา เด็กมัธยมตนสวนใหญมีความรูและเขาใจเกี่ยวกับ
ความหมายของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองผานทางอินเตอรเน็ต และคิดวาเปนการ
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กระทําที่ผิด แตผลการทดลองยังพบวาจํานวนผูเรียนที่เคยกระทําผิดในการคัดลอกผลงานผูอ่ืนมา
เปนของตนเองมีจํานวนมาก จึงสวนทางกบัผลกรทดลองดานทัศนคติ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูเรียนยงั
มีความสับสนวาการกระทําใดเปนสิ่งที่ผิด การกระทําใดเปนสิ่งที่ถูก 

การเรียนการสอนในระบบออนไลนทําใหเกิดโอกาสที่เหมาะสมในกระทําผิดจริยธรรม
มากกวาการเรยีนการสอนในลักษณะอื่น เนื่องจากสามารถคนหาขอมูลไดอยางสะดวกสบาย 
เนื่องจากการไดมาของขอมูลในระบบอินเตอรเน็ตยังมีลักษณะแบบตดัปะ (Cut/Paste) และทําซ้ํา 
(Copy) ซ่ึงสามารถทําไดอยางสะดวกและงายกวาการคัดลอกดวยตนเอง ทําใหผูเรียนสามารถใช
โอกาสที่เหมาะสมและเอื้ออํานวยของขอมูลในระบบออนไลน เมื่อการกระทําแบบนีม้ีมากขึ้นก็จึง
เร่ิมมีนักเรียนผูอ่ืนทําตามเนือ่งจากเหน็วาสะดวก งาย และประหยัดเวลา นอกจากนีย้ังเปนผลมาจาก
การที่นิสิตนักศึกษาตองการคะแนนหรือเกรดมากกวาความรูที่จะไดรับจากวิชานั้น โดยจะพยายาม
ทําทุกวิถีทางเพื่อใหไดคะแนนที่ดี ส่ิงเหลานี้เปนคานยิมที่เกิดขึ้นกับผูเรียนในปจจุบนันี้ ทําใหการ
เรียนการสอนไมประสบความสําเร็จตามจดุมุงหมาย และยังเปนการผดิจริยธรรมทางวิชาการ ซ่ึงใน
การเรียนการสอนศิลปะปฏิบัติ การคัดลอกผลงานผูอ่ืนมาเปนของตนเองทําใหผูเรียนไมไดใช
ความสามารถในการฝกคิดวเิคราะห และลงมือปฎิบัติดวยตนเองทําใหผูเรียนขาดทักษะและความ
ชํานาญ โดยเฉพาะการเรยีนศลิปะในระบบออนไลนที่สามารถคนหาขอมูลทางศิลปะไดงายข้ึนจาก
ระบบอินเตอรเน็ตและยังสามารถนําขอมูลนั้นมาดัดแปลงเปนผลงานของตนเองได 

การคัดลอกผลงานศิลปะของพูดอื่นมาเปนของตนเองมีความแตกตางจากการปลอมแปลง
ผลงานศิลปะ (Forgery) คือ การคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนมาเปนของตนเองนั้นจะทาํเพื่อแอบ
อางวาผลงานที่คัดลอกมานัน้เปนผลงานของตนเอง โดยไมอางอิงถึงผลงานชิ้นตนแบบ หรือศิลปน
ที่เปนคนสรางงานชิ้นนั้น กรณีเชนนี้มักเกิดขึ้นในการเรยีนการสอนที่ผูเรียนตองการไดคะแนนสูง 
แตการปลอมแปลงนั้นคือการแอบอางวาผลงานที่ตนปลอมแปลงนั้นเปนผลงานของศิลปนที่มี
ชื่อเสียงซ่ึงสวนใหญจะเกิดขึน้เพื่อการคาขาย (Denis Dutton, 1998) 

Wixom (2003) ซ่ึงเปนอาจารยสอนอยูที่มหาวิทยาลัยยูทาร (Utah Valley State College) ได
กลาววา เขาไดพบวานกัเรียนของเขามีการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง  ซ่ึงตลอด
ระยะเวลาการสอน 20 ปเขาไดพบผลงานศิลปะซ่ึงถูกคัดลอกมาแลว 2-3 ชิ้น โดยเขากลาววาเปน
การยากทีจ่ะทราบวาผลงานศิลปะชิ้นนั้นไดมีการคัดลอกมาจากที่ใด เนือ่งจากมีผลงานศิลปะใน
โลกนี้มากมายหลายชิ้น 

Hammond (2004) ไดทําวิจยัเร่ือง Cyber Plagiarism : are FE students getting away with 
words เปนการวิจัยเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของซอฟแวรที่ใชในการตรวจสอบการคัดลอกขอมูล
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเองผานทางอินเตอรเน็ต (Cyber Plagiarism) โดยเขาพบวาซอฟแวรตวันี้
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สามารถตรวจสอบไดแคเนื้อหาที่คัดลอกจากอินเตอรเน็ตประเภทขอความหรือบทความเทานั้น แต
ยังไมสามารถตรวจสอบเนื้อหาประเภทรูปภาพ หรือกราฟที่คัดลอกมาจากอินเตอรเนต็ได 

มหาวิทยาลัย Academy of Art University เปนมหาวิทยาลัยศิลปะที่ตั้งอยูที่เมือง San 
Francisco ไดกลาวถึงการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนมาเปนของตนเองวา คือการคัดลอกผลงาน
ของผูอ่ืนไมวาจะเปนแนวคิด ภาพเขียน หรืองานออกแบบจากหนังสือ นิตยสาร งานของเพื่อรวม
ชั้น หรืออินเตอรเน็ต และแอบอางวาเปนผลงานของตนเองโดยไมมีการอางอิงถึงแหลงที่มา อยางไร
ก็ตามการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนจะไมมีความผิดตอเมื่อทําเพื่อใชเปนตนแบบในการฝกเขยีน
ภาพหรือเปนศลิปะประเพณทีี่สืบทอดตอกันมาเทานั้น ผูเรียนที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนเองจะไดรับการลงโทษจากทางมหาวิทยาลัย 

ในทางการศกึษาการคัดลอกผลงานศิลปะของผูอ่ืนเปนของตนเองนั้นถูกถกเถียงกันวาเปน
ความผิดหรือไม Stoddard กลาววา การที่ผูเรียนคัดลอกตนแบบของงานศิลปะในอดตีเพื่อนําไปตอ
ยอดในผลงานของตนถือวายอมรับได แตตองมีแหลงอางอิงที่ชัดเจน Panquin กลาววาจําเปนตอง
กําหนดหวัขอในการสรางงานศิลปะที่ผูเรียนไมสามารถคัดลอกนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสราง
ผลงานนั้นไมใชส่ิงที่ผิด แตกค็วรจะนําใสความคิดของตนเองเขาไปดวย ศาสตราจารย Anderson 
ซ่ึงเปนผูเชี่ยวชาญการสอนออกแบบเว็บไซตกลาววาเปนสิ่งที่สําคัญอยางมากในการอางอิงถึง
แหลงที่มาของภาพหรือขอความตางที่ผูเรียนนํามาจากอินเตอรเน็ต นอกจากนี้เขายังกลาววางาน
ศิลปะที่ผูเรียนคัดลอกจากตนแบบนัน้ไมสามารถนําไปแสดงในนิทรรศการได ศาสตราจารย 
ผลงานของผูอ่ืนมาได แตถาคัดลอกผลงานเพื่อใชสําหรับการเรียนในระดับเบื้องตนกเ็ปนที่ยอมรับ
ได  (อางใน Wells, 2002) 
 
3.2 การสงเสริมจริยธรรมวิชาการในระบบออนไลน  
 

การสงเสริมจริยธรรมในระบบออนไลนถือวาเปนสิ่งที่มคีวามสําคัญเปนอยางมาก เพราะ
นอกจากจะชวยใหผูเรียนเปนคนดีของสังคมแลว ยังชวยใหผูเรียนไดฝกฝนทักษะ ความสามารถ
อยางถูกตอง และเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอตัวของผูเรียนเอง ไพฑูรย สินลารัตน (2524) กลาวถึง
หนาที่ของผูสอนวา ผูสอนตองทําหนาที่แนะนําใหความรูและอบรมเพือ่พัฒนาผูเรียนใหเปนผูมี
ความรูและเปนพลเมืองที่ดขีองสังคม โดยการกระตุนใหเห็นความสําคัญ เห็นคุณคาและเหน็
ความสําคัญของสิ่งที่เรียน เพื่อชวยใหผูเรียนมีความสนใจมากขึ้น การจัดการเรียนการสอน
โดยทั่วไปแลวผูสอนจะกําหนดจุดมุงหมายไปทางดานความรูหรือเนื้อหาวิชาการเพียงอยางเดยีว ซ่ึง
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ถือวามีความเหมาะสมแตแคบเกินไป การที่จะกําหนดจุดมุงหมายการสอนควรใหครอบคลุมความรู 
ความคิด ทัศนคติ และทักษะตางๆ 

เจาพระยาธรรมศักดิ์มนตรกีลาวถึงความมุงหมายของการศึกษาวา จริยธรรมนั้นเปนสวน
สําคัญที่จะขาดไมไดสําหรบัการจัดการศกึษา เพราะความมุงหมายของการศึกษานัน้ ประกอบดวย
ใหมวีิชาชีพ สามารถทํากิจการเลี้ยงชีพตอไปได ใหมีวิชาที่ปลูกสติปญญา ใหมีจรรยาดีและใหรูจกั
บํารงุรางกายใหเปนปกติอยู (ประกาศรี สีหอําไพ, 2543) 

จอหน ดยุ (John Dewey, 1969) นักปรัชญาและนักการศกึษาชั้นนําของโลกไดกลาววา 
จุดมุงหมายสําคัญของการศึกษาคือการใหผูเรียนพัฒนาทางดานสติปญญาและจริยธรรม และยังเนน
ย้ําดวยวาระบบการศึกษาใดที่ไมรวมเอาการสอนจริยธรรมเขาไปในการใหการศึกษาถือวาเปนการ
ละเลยและละทิ้งหนาที่อันสาํคัญของการศึกษานัน้ 

ภณดิา คูสกุล (2528 อางใน มนตรา สายววิฒัน, 2545) กลาววา จริยธรรมเปนสิ่งที่เรียนรู
โดยการรับมาจากประสบการณ ซ่ึงสามารถแบงลําดับขั้นการเกดิจริยธรรมได 4 ขั้นคือ 

1.การเลียนแบบ เปนกระบวนการใตจติสํานึกซึ่งมีความสําคัญตอการพัฒนาของเด็ก โดย
เด็กอาจจะเลยีนแบบพฤติกรรมของผูใหญที่แวดลอมตนอยูมาปรับใหเขากับตนเอง การเลียนแบบจงึ
เกิดไดทั้งจากครอบครัว เพื่อน ชุมชน ส่ือมวลชน เปนตน 

2. การแนะนําสั่งสอน เปนกระบวนการใตจิตสํานึกของเด็กและมีความสําคัญตอการพัฒนา
จริยธรรมของเด็กเชนกัน เพราะในขณะทีก่ารเลียนแบบเปนการดูดซึมทางการกระทํา การแนะนํา
ส่ังสอนก็เปนการดูดซึมทางอารมณและทศันคติของบุคคลอื่น ทําใหอารมณของเด็กไมไดพัฒนา
โดยอิสระ แตอิงกับกลุม 

3. การลอกแบบ เด็กจะรับเอาบุคลิกภาพทางจริยธรรมของผูใหญไวเปนของตนเองโดย
อาศัยความรัก ความชื่นชมในผูใหญนั้น เชน การชื่นชมวรีบุรุษ เปนตน การลอกแบบจริยธรรมนั้น 
อาจจะทําใหเดก็เกิดการลอกแบบทั้งทางทีพ่ึงประสงคและไมพึงประสงค 

4. การสรางจริยธรรมของตนเอง เมื่อเด็กไดผานขั้นตอนการลอกแบบมาแลว เดก็จะสราง
จริยธรรมของตนเอง โดยปรบัสภาพจริยธรรมเดิมใหเขากบัสภาพจริยธรรมใหม การปรับจริยธรรม
นี้มักเกดิในวยัผูใหญ ซ่ึงไดพบคนกลุมใหม คานิยมใหม ที่อาจจะทําใหเขาละทิ้งจริยธรรมและ
คานิยมที่รับไวเมื่อตอนเปนเด็ก วยัผูใหญจงึเปนวยัของการปรับรูปแบบจริยธรรมของมนุษย  

เสฐียรพงษ วรรณปก (2524) กลาววาการปลูกฝงจริยธรรมที่ดีสามารถทําได 2 แนวทางคือ  
1. สภาพแวดลอมทางสังคมที่ดี ซ่ึงตองเริ่มตั้งแตสภาพแวดลอมทางครอบครัว และ

โรงเรียน ตลอดจนสถาบันทางสังคมอื่นๆ เพราะสิ่งแวดลอมนั้นมีอิทธิพลตอผูเรียนมาก 
ส่ิงแวดลอมนัน้รวมไปถึงผูปกครอง ครูผูสอน และเพื่อน ดวย 
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2. การสรางจิตสํานึกที่ดีใหผูเรียน หมายถึงการสอนใหผูเรียนรูจักคิดใหถูกวิธี รูจักใช
สติปญญา พิจารณาจนรูคุณคาของตนเอง 
 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2542) ไดเสนอแนวทางการจัดการเรยีนการสอนเพือ่
สงเสริมจริยธรรมไวดังนี ้
 1. การสอนจริธรรมโดยตรง จริยธรรมเปนสิ่งสําคัญและจําเปนตองมีการสอนอยางจริงจัง 
โดยตองจัดใหมีเนื้อหาโครงสรางการสอนอยางแนนอนชัดเจน จึงจัดการเรียนการสอนออกเปน 2 
แบบคือ แบบมีโครงสรางแนนอน กับแบบบูรณาการ ซ่ึงแตละแบบมลัีกษณะดังนี ้
 1.1 แบบมีโครงสรางแนนอน คือการจัดการเรียนการสอนจริยธรรมใหเปนวิชาขึ้นมาโดย
ตองมีวัตถุประสงคแนชัด มีเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคลองสัมพันธกัน มีการใช
ส่ือการเรียนการสอนเพื่อใหการเรียนบรรลุผลสัมฤทธิ์มากยิ่งขึ้น 
 1.2 แบบบูรณาการ หมายถึงการจัดสอนจรยิธรรมวิชาการในลักษณะบรูณาการไปพรอมๆ
กับเนื้อหาของรายวิชาอ่ืน ไมมีการจัดเนื้อหาทางจรยิธรรมขึ้นเปนพิเศษแตผูสอนเนื้อหารายวิชา
ตางๆจะพยายามระลึกถึงและตระหนักถึงบทบาทในการสอนจริยธรรมของตน และพยายาม
สอดแทรกแนวคิดนี้ การสอนประเภทนี้จะชวยใหเกิดประโยชนทั้ง 2 ทาง คือจะชวยใหการเรียน
จริยธรรมมีความหมายขึ้น เพราะผูเรียนไดเห็นถึงความสัมพันธเกี่ยวของกับเรื่องที่เรียน และใน
ขณะเดียวกนักช็วยใหการเรยีนเนื้อหารายวชิานั้นมีความสัมพันธกันลึกซึ้งขึ้น 
 2. การสอนจริยธรรมทางออม ความเชื่อในแนวนี้มีความคิดวาจรยิธรรมเปนสิ่งที่ไมไดเกิด
จากการสอน แตเกดิจากการเรียนรูจากประสบการณตางๆ ที่แทรกซึมเขามา วิธีการทีด่ีที่สุดคือ 
สถานศึกษาจะตองจัดสภาพแวดลอมและบรรยากาศภายในสถานศึกษาใหเอื้อตอการพัฒนา
จริยธรรมของผูเรียน เมื่อผูเรียนมีปฏิสัมพนัธกับสิ่งแวดลอม จะเรียนรูจริยธรรมตางๆไดเองโดยไม
ตองมีการสอนหรือบอกกลาว หากสถานศึกษานัน้มีการจัดระบบที่ดี มีหลักสูตรและกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่ดี ผูเรียนกจ็ะมีพัฒนาการเรยีนรูทางจริยธรรมไดมากตามไปดวย  
 2.1 การแสดงบทบาทสมมุติ (role play) เปนกิจกรรมที่สงเสริมใหผูเรียนไดมีโอกาส
แสดงออก เกดิความรูสึก ความนึกคดิในการแสดงบทบาทของคนอื่นที่ไมใชตนเอง ไดทดลองหรือ
ฝกประสบการณในการคิดวเิคราะห ตัดสนิใจในเหตุการณที่สมมุติขึ้นจากความเปนจริง การแสดง
บทบาทจะทําใหความรูสึกความเขาใจเจตคติที่ยาวนานและลึกซึ้ง และมีผลโดยตรงตอพฤติกรรม
ของผูเรียนในการปรับและแกปญหาตางๆ ไดเมื่อตองเผชญิกับสิ่งเหลานั้น ในเหตกุารณที่อาจจะ
เกิดขึ้นในชวีิตประจําวนัของผูเรียน 
 2.2  กรณีตัวอยาง (cases) เปนสื่อการสอนที่สรางขึ้นงาย มีสาระ นาสนใจ ใหขอคิดเหน็ที่
เปนประโยชนตอการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในการพัฒนาคุณลักษณะทางจริยธรรมมาก 
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ผูสอนอาจสรางกรณีตวัอยางไดหลายรูปแบบ หลายประเภท โดยการเชื่อมโยงเอาสิ่งตางๆที่เกิดขึ้น
ในสังคมสิ่งแวดลอม ชีวิตประจําวันที่นาสนใจชวนตดิตาม และยังหาขอสรุปที่ชัดเจนไมได มา
ปรับปรุงใหเปนตัวอยางแกผูเรียนอยางมกีระบวนการและขั้นตอนที่เหมาะสม ผูเรียนจะไดฝกฝน
กับการเผชิญเรื่องราว ปญหาที่เกิดขึ้นของบุคคลหลายประเภทหลายเหตุการณในรปูแบบของ
กิจกรรมการสอนที่นําหลักกระบวนการกลุมมาใช ผูเรียนจะไดฝกฝนกบัการคิดวิเคราะห แยกแยะ
ประเด็นปญหา มีความคิดเหน็ของตัวเองเกดิขึ้น รูจักประเมินสิ่งตางๆและตัดสินใจอยางมี
หลักเกณฑ มีเหตุผล นอกจากนี้ผูเรียนยังไดแลกเปลี่ยนความคิด ประสบการณ ความรูสึก เจนคติตอ
ผูอ่ืนดวย ไดพฒันาความเปนผูนํา และการทํางานเปนกลุม 
 2.3 สถานการณจําลอง การจดัประสบการณการเรียนการสอนที่ดีตองมุงเนนใหผูเรียน
สามารถนําไปใชประโยชนไดในสถานการณจริง แตการสอนดวยสถานการณจริงมีปญหาและ
ขอจํากัดในเรือ่งการลงทุน เวลา และเหตุการณที่ตองการ ดังนั้นการใชสถานการณจําลองที่ผูสอน
จัดเตรียมไว จะทําใหผูเรียนมีโอกาสทํากิจกรรมดวยตนเอง ดวยการฝกฝนทักษะตางๆทางสังคม ซ่ึง
จะสงเสริมใหผูเรียนมีลักษณะของการใฝรู ใฝคิด คิดวิเคราะห วนิิจฉยั และตดัสินใจดวยตนเองตาม
คุณลักษณะทีสั่งคมวางไว 
 2.4 กิจกรรมการเรยีนการสอนโดยใชขาวและเหตุการณประจําวนั หลักการสอนเพื่อพฒันา
คุณลักษณะดานจริยธรรม เปนการสอนที่มุงเนนใหผูเรียนไดเห็นวาจรยิธรรมทั้งหลายเปนหลักของ
การปฏิบัติโดยชอบ และเปนแนวทางในการใชวิธีการที่ถูกตองเปนธรรมในการแกปญหาของ
ชีวิตประจําวัน ดังนั้นขาวและเหตกุารณประจําวันจึงเปนการสื่อการสอนอยางหนึ่งทีผู่สอนนํามา
จัดเปนกิจกรรมการสอนได ทั้งเปนกิจกรรมในขั้นนําการสอน และขั้นสรุปได 
 2.5 กิจกรรมการสอนโดยใชสื่อการสอน ส่ือประเภทของจริง ส่ือจําลอง และส่ือเทคโนโลยี
ประกอบการบรรยาย 
 2.6 กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเกมส ผูสอนไดนําเกมสมาใชจัดการเรียนการสอน
ดานพัฒนาการคุณลักษณะทางจริยธรรมโดยจัดเปนกจิกรรมสลับ คือ จัดสลับกับกิจกรรมหลักที่ใช
เวลาสอนนานๆ เกมสเปนกจิกรรมการเลนที่มีขอตกลงหรือกตกาเฉพาะเรื่อง ซ่ึงผูเลนตองแสดง
ความสามารถเฉพาะตน หรือความสามารถในการรวมใจกันของกลุมเพือ่แขงขันใหไดชัยชนะ การ
สอนโดยใชเกมสเปนสื่อนั้นชวยใหผูเรียนและผูสอนมีความสัมพันธสนิทสนมกัน ผูเรียนจะได
แสดงออกถึงความสามารถ ความคิด คุณธรรมในจิตใจของตน นอกจากนี้การสอนดวยเกมสจะไม
ทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อหนายดวย 
 2.7 กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการแสดงละคร เปนกิจกรรมที่ชวยใหผูสอนและผูเรียน
มีสวนรวมในการเรียนอยางเต็มที่ ผูเรียนมโีอกาสในการแสดงความสามารถของตนทั้งในดาน
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ทักษะการใชภาษา การแสดงสีหนาทาทาง รวมไปถึงการวางแผนงานรวมกันอกีดวย นอกจากนี้ยัง
ชวยใหผูเรียนไดผอนคลายความเครงเครียด ไดแสดงความรูสึกนึกคิดที่เก็บกดไวใหเห็นตวัอยาง
อยางมีชีวิตชีวา และปรับตัวกับผูเรียนคนอืน่ไดอยางมีความสุข 

จากการศึกษาพบวามหาวิทยาลัยหลายแหงไดใหความสาํคัญกับการสงเสริมจริยธรรม
วิชาการในระบบออนไลน รวมถึงหาแนวทางในการแกไขปญหานั้นดวยวิธีการแจงผานหนา
เว็บไซตไวดังนี้  

1. จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยไดมีการแจงกฎระเบียบการเขาลงทะเบียนผานทางระบบ
ออนไลนไวชัดเจน โดยกลาววาผูเรียนตองดําเนินการดวยตนเองและหามดําเนินการแทนนิสิตผูอ่ืน 
มิฉะนั้นจะถูกลงโทษทางวินยั และนิสิตตองรับผิดชอบผลการลงทะเบียนที่เกิดขึ้นจากรหัสผาน 
(password) ของนิสิต  
 2. มหาวิทยาลัย Academic of Art University ของประเทศสหรัฐอเมริกาไดกลาวถึงการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง โดยอธิบายใหผูเรียนทราบวาการคัดลอกแบบใดบางเปนสิ่ง
ที่ทางมหาวิทยาลัยสามารถยอมรับไดและที่ไมสามารถยอมรับไดเพื่อเปนการแจงเตอืนลวงหนาจาก
ทางมหาวิทยาลัย 
 3. มหาวิทยาลัย Columbia University ของประเทศสหรัฐอเมริกาไดแจงวิธีปองกันการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองเพื่อใหผูสอนและผูเรียนทราบถึงนโยบายของทาง
มหาวิทยาลัย นอกจากนี้ยังนําเสนอแนวทางปองกันพืน้ฐานเพื่อใหผูสอนไดนําเอาไปประยกุตใชอีก
ดวย 
 4. มหาวิทยาลัย Leeds University ของประเทศอังกฤษไดนําเสนอแนวทางในการสั่งงาน
ของผูสอนที่ชวยปกปองการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไวอยางละเอียดเพื่อเปนแนวทางของผูสอนใน
การนําเอาไปใชแกไขปญหาการคัดลอกที่จะเกดิขึ้น  
  ทิศนา แขมมณี (2545) ไดรวบรวมแนวคดิทฤษฎีของนกัวิชาการหลายทานที่เกี่ยวของกับ
การสงเสริมจริยธรรมดังนี้ 
 1. การพัฒนาคณุธรรม จริยธรรม และคานยิม โดยการปรับพฤติกรรม (Behavior 
Modification) ตามทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา (Operant Conditioning) เปนทฤษฎีที่
พัฒนาขึ้นโดย เบอรรัส สกินเนอร (Burrhus F. Skinner) ทฤษฎีอธิบายวา พฤติกรรมของบุคคลเปน
ผลที่เกิดขึ้นจากการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม พฤติกรรมของบุคคลจะแปรเปลี่ยนไปตามผลที่
ไดรับจากการกระทําที่เกดิขึน้ในสภาพแวดลอมนั้น ซ่ึงผลของการกระทําจะมีอยู 2 ประเภทคือ ผล
ประเภทแรงเสริม (Reinforcer) หรือตัวเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) ซ่ึงเปนตัวเสริม
ที่จะทําใหพฤติกรรมที่พึงประสงคมีอัตราเพิ่มสูงขึ้น และตัวเสริมแรงทางลบ (Negative 
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Reinforcement) เปนสิ่งเราที่เมื่อลดทอนออกไปจะทําใหพฤติกรรมที่พึงประสงคมีอัตราเพิ่มสูงขึ้น 
นอกจากนี้ยังมกีารลงโทษลงโทษ (Punishement) เปนการใหส่ิงเราที่ไมพึงประสงคทําใหผูรับไม
แสดงพฤติกรรมที่ไมพึงประสงคออกมาและทําใหพฤตกิรรมนั้นมีอัตราลดลงหรือหมดไป เชนการ 
ตอวา ตัดคะแนน เปนตน ดงันั้นเราจึงสามารถวางเงื่อนไข โดยใชตวัเสริมหรือตัวลงโทษเปน
เครื่องมือในการเพิ่มพฤติกรรมที่พึงปรารถนาและขจดัพฤติกรรมที่ไมพึงปรารถนา ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 
 1.1 บงชี้หรือกาํหนดพฤตกิรรมเปาหมายใหชัดเจนมีลักษณะเปนพฤตกิรรมที่สังเกตได  
 1.2 ใชแรงเสริมที่เหมาะสมและถูกหลักการ เชน  
        ก. ตัวเสรมิแรงทางสังคมเชน การใหคาํชมเชย ยกยอง ใหเกียรต ิ
        ข. ใหรางวัลเปนสิ่งของหรือเบี้ย (Token) แลกกับสิ่งของที่ผูปรับพฤติกรรมตองการ 
        ค. ใหกิจกรรมที่ชอบ เชน การอานการตูน การเลนเกมสที่ชอบ 
 1.3 ติดตามสังเกตการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผูปรับพฤติกรรม เมื่อมีพฤติกรรมที่
ตองการเพิ่มสูงขึ้น ควรใหการเสริมเปนครั้งคราวเพื่อใหพฤติกรรมนั้นคงอยูอยางถาวร 
  

2. การพัฒนาคณุธรรม จริยธรรม และคานยิมโดยพฒันาเหตุผลเชิงจริยธรรมตามทฤษฎี
พัฒนาการทางจริยธรรม (Moral Development Theory) เพียเจต (Piaget) อธิบายวาพฒันาการทาง
จริยธรรมของมนุษยเปนไปตามขั้นและขึน้กับวยั โดยแบงออกเปน 2 ขั้นใหญๆ คือ ขั้นแรกอายุ
ระหวาง 5-8 ป เปนขั้นที่ยอมรับกฎเกณฑจากผูที่เหนือกวาตน (Heteronomous) เชน บดิามารดา ครู 
และเดก็ที่โตกวา เดก็จะปฏิบัติอยางเครงครัดและเชื่อวาเปนกฎเกณฑทีเ่ปลี่ยนแปลงไมได ตอมาโคล
เบิรก (Kolhberg) ไดมีการพฒันาแนวคิดตอเนื่องจากเพียเจต โดยแบงพฒันาการทางจริยธรรม
ออกเปน 3 ระดับ แตละระดบัแบงออกเปน 2 ขั้น รวมเปน 6 ขั้น ไดแก 

ขั้นที่ 1 ขั้นการหลบเลี่ยงการลูกลงโทษ (อายุ 2-7 ป) คือการตัดสินใจโดยมีความมุงหมายจะ
หลบหลีกไมใหตนเองถูกลงโทษ 

ขั้น 2 ขั้นการแสวงหารางวัล (7-10 ป) คือการตัดสินใจโดยมีความมุงหมายที่จะไดรับ
ผลตอบแทนที่ตนพอใจหรือตองการ 

ขั้นที่ 3 ขั้นการทําตามที่ผูอ่ืนเห็นชอบ (10-13 ป) คือการตัดสินใจโดยการคลอยตามความ
คิดเห็นหรือการชักจูงของผูอ่ืนโดยเฉพาะเพื่อน 

ขั้นที่ 4 ขั้นการทําตามหนาที่ทางสังคม (13-16 ป) คือการตัดสินใจโดยถือวาตนมีหนาที่ที่จะ
ทําใหส่ิงนั้น ในฐานะของคนที่เปนหนวยหนึ่งทางสังคม และสังคมนัน้ก็คาดหวังใหตนทําสิ่งตางๆ 
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ขั้นที่ 5 ขั้นการทําตามคํามั่นสัญญา (16 ปขึ้นไป) คือการตัดสินใจโดยเห็นแกประโยชนของ
คนหมูมาก ไมทําตนใหขดัตอสิทธิอันพึงประโยชนของผูอ่ืน บุคคลที่มีจริยธรรมในขัน้นี้จะสามารถ
ควบคุมจิตใจตนเองได 

ขั้นที่ 6 ขั้นการยึดอุดมคติสากล (ผูใหญ) คอืการตัดสินใจเพื่ออุดมคติอันยิ่งใหญที่เปนหลัก
ประจําใจตน บุคคลที่มีจริยธรรมในขั้นนี้ ถือวามีจริยธรรมในระดับสูงสุด 

บุคคลแตละคนจะมกีารพัฒนาระดับทางจริยธรรมชาเร็วแตกตางกัน การสงเสริมอาจจะทํา
ไดโดยใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกัน การแสดงความคิดเหน็อภิปรายรวมกับผูอ่ืน ทําใหเกิดการเรยีนรู
ทางจริยธรรม ซ่ึงมีวิธีการดังนี้ 

1. ศึกษาระดับจริยธรรมของผูเรียนวามจีริยธรรมอยูในขั้นใด แลวจึงชวยใหเขาพัฒนาไป
อีกขั้นหนี่ง 

2. ใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับผูอื่นมากขึ้น เพื่อใหมีการแลกเปลี่ยนทัศนคติเพื่อนาํมา
พิจารณาตดัสินใจตางๆโดยเฉพาะปญหาเชงิจริยธรรม 

3. ผูสอนกระตุนใหผูเรียนเผชิญกับปญหาจริยธรรมตางๆเพื่อฝกใหผูเรียนไดคดิวิเคราะห 
อภิปรายโตแยงกัน และตัดสนิใจพจิารณาความเหน็ รวมทั้งกฎเกณฑตางๆของสังคมดวย 

4. ผูสอนจัดบรรยากาศในชัน้เรียนใหผูเรียนสามารถแสดงความเห็น อภิปราย ไดอยาง 
เปดเผยกับผูอ่ืน บรรยากาศในที่นี้หมายถึง บรรยากาศของเสรีภาพในการพุด แสดงความคิดเห็น 
ความปลอดภยัจากการถูกลงโทษ เปนตน 

 
3. การพัฒนาคณุธรรม จริยธรรม และคานยิม โดยการใหสังเกตตัวแบบตามทฤษฎีการ

เรียนรูทางปญญาเชิงสังคม (Social Cognitive Theory)  เปนทฤษฎีที่พฒันาขึ้นโดยอลัเบิรต แบนดรูา 
(Albert Bandura) เขาเชื่อวาการเรียนรูเปนกระบวนการการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม แตไมใชเพยีง
พฤติกรรมภายนอกเทานัน้กระบวนการนี้เร่ิมตนจากภายในโดยยังไมจําเปนตองมีการแสดงออก 
โดยเขาเชื่อวาการเรียนรูเกิดจากการสังเกตตนแบบ ซ่ึงสามารถถายทอดทั้งความคิดและการ
แสดงออกไดพรอมๆกัน และตัวแบบนี้ทําหนาที่ 3 ลักษณะดวยกันคือ อาจจะทําหนาที่สงเสริมหรือ
ยับยั้งพฤตกิรรมหรือชวยใหพฤติกรรมนั้นคงอยู โดยตวัตนแบบนัน้อาจจะเปนตวับุคคลจริงๆ (Live 
Model) หรือตัวแบบที่เปนสัญลักษณ (Symbolic Model) ไดแกตวัแบบที่เสนอตามสื่อตางๆ การ
เรียนรูตัวตนแบบนั้นประกอบดวยกระบวนการ 4 กระบวนการคือ กระบวนการตั้งใจ (Attentional 
Processes) กระบวนการเก็บจํา (Retention Processes) กระบวนการกระทํา (Production Processes) 
และกระบวนการจูงใจ (Motivational Processes) ซ่ึงกระบวนการเรียนรูแตละอยางจะเปนเชนไรนั้น
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ตองขึ้นอยูกับปฏิสัมพันธระหวางปจจัยสวนบุคคล ปจจัยทางสภาพแวดลอม และปจจยัทาง
พฤติกรรม ซ่ึงมีวิธีการดังนี ้

1. กระตุนใหผูเรียนเกดิความใสใจและตั้งใจสังเกตตัวตนแบบ 
2. การเสนอตัวแบบ โดยตองมีลักษณะเดนชัด ไมซับซอนเกินไป เปนตนแบบที่มคีุณคา 

และสามารถดึงดูดความสนใจและทําใหผูสังเกตพึงพอใจ 
3. ชวยผูเรียนจดจําตัวตนแบบนั้นดวยวิธีการตางๆ เชน การจัดเปนรหัส หรือโครงสราง

เพื่อใหจํางาย การซักซอมลักษณะของตนแบบในความคิดและการกระทํา 
4. จูงใจใหผูเรียนปฏิบัติตาม โดยตองใหเหน็ถึงคุณคา ผลที่นาพึงพอใจ รวมถึงใหผูเรียน

รับรูความสามารถของตน และเรียนรูวิธีการกํากับตนเอง 
5. ใหผูเรียนไดลงมือกระทํา สังเกตการกระทําของตนเอง ใหผูเรียนไดขอมูลปอนกลับ และ

เทียบเคียงการกระทําของตนกับภาพที่ตนคดิ 
 
4 การพัฒนาคณุธรรม จริยธรรม และคานยิม โดยใชวิธีการทําความกระจางในคานยิม 

(Values Clarification) ทฤษฎีนี้ถูกพัฒนาขึน้โดนแรทส (Raths) โดยอธิบายวาคานยิมคือส่ิงที่บุคคล
เลือกยึดถือ เปนหลักหรือแนวทางในการดาํรงชีวิต บุคคลที่ไมมีคานิยมในการดําเนนิชีวิตมักเปน
บุคคลที่โลเล ไมแนใจ ตัดสนิใจชา เควงควาง ซ่ึงตางจากบุคคลที่มีคานิยมที่ชัดเจนในการดํารงชีวติ 
บุคคลนั้นจะสามารถคิดตัดสินใจไดอยางรวดเรว็ เดด็ขาด มีความมั่นใจในตนเอง แรทสไมไดมี
จุดมุงหมายที่จะตอบวา คานยิมอะไรเปนคานิยมที่ควรปลูกฝงในบุคคล ซ่ึงเขาเห็นวาเปนสิทธิสวน
บุคคลที่จะเลือกคานิยมที่ตนเองพอใจ หนาที่ของผูสอนคือการกระตุนใหผูเรียนแสวงหาคานิยมเปน
หลักหรืออุดมการณในการดาํเนินชวีิตของตน และชวยใหผูเรียนกระจางในคานยิมทีต่นเลือก ถา
ผูเรียนกระจางแลวก็อาจจะปรับเปลี่ยนหรือยึดถือคานิยมนั้นใหมั่นคงขึน้ แรทสเสนอแนวคดิ
เกี่ยวกับคานยิมแทซ่ึงจะชวยใหบุคคลเกิดความกระจางในคานิยม คานยิมแทควรมีคุณลักษณะครบ 
7 ประการ กลาวคือเปนคานยิมที่บุคคล 

1. เลือกอยางเสรีไมมีใครบังคับเลือก 
2. เลือกจากตวัอยางหลากหลาย 
3. เลือกโดยผานการพิจารณาถึงผลที่จะตามมาทั้งทางบวกและทางลบ 
4. เลือกแลวมคีวามภาคภูมิใจในสิ่งที่ตนเลือก 
5. เลือกแลวยอมรับในสิ่งที่ตนเองเลือกอยางเปดเผย 
6. เลือกแลวลงมือปฏิบัติตามคานิยมที่ตนเลือกจริง 
7 ปฏิบัติคานิยมนั้นอยางตอเนื่อง 
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วิธีการกระจางคานิยมนัน้เปนวิธีที่ใหบุคคลพิจารณาและสํารวจคานิยมของตนเองวาตรง
ตามเกณฑของคานิยมแทหรือไม เราสามารถทําใหบุคคลกระจางในคานิยมไดดวยการตั้งคําถาม
ตามลักษณะของคานิยมแท 7 ประการ  

 
5. การพัฒนาคณุธรรม จริยธรรม และคานยิม โดยใชหลักการสอนดานจิตพิสัย (Affective 

Domain) บลูม (Bloom) ไดจาํแนกจุดมุงหมายของการศกึษาออกเปน 3 ประเภทคือ จุดมุงหมาย
ทางดานพุทธพิิสัย (Cognitive Domain) หรือดานความรูความเขาใจ จดุมุงหมายทางดานทักษะพิสัย 
(Psychomotor Domain) หรือดานการปฏบิัติและการกระทํา และจุดมุงหมายดานจิตพิสัย (Affective 
Domain) หรือดานจิตใจ อารมณ ความรูสึก และเจตคติ ดานจิตพิสัย บลูมไดจําแนกจุดประสงค
ออกเปน 5 ระดับ ซึ่งสามารถอธิบายขั้นตอนสําคัญของการเกิดเจตคตแิละการพัฒนาลักษณะนิสัย
ไดดังนี ้

1. ขั้นการรับรู (Percieving or Receiving) การที่จะใหบุคคลพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตอง
ใหผูเรียนรับรูและสนใจในสิ่งนั้นกอน 

2. ขั้นการตอบสนอง (Responding) ใหบุคคลไดตอบสนองกับสิ่งที่ตนพึงพอใจ จะชวยให
บุคคลนั้นมีการพัฒนามากขึน้ 

3. ขั้นการเห็นคุณคา (Valuing) การที่จะใหบุคคลพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมตองใหผูเรียน
เห็นคณุคาของสิ่งนั้นเสียกอน 

4. ขั้นการจัดระบบ (Organizing) คือการทีบุ่คคลนําเอาแนวคิดเหลานัน้ไปใชในการจัด
ระเบียบชวีิตของตน  

5. ขั้นการพัฒนาเปนลักษณะนิสัย (Characterization)   ถือวาเปนขั้นสงูสุดของการพัฒนา
ทางดานจิตพสัิย 

จากแนวคิดขางตนการที่จะปลูกฝงและพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม สามารถทําไดโดย 
1. จัดสิ่งเราใหบคุคลนั้นเกิดความสนใจในเรือ่งที่ตองการปลูกฝง 
2. จัดกิจกรรมหรอืประสบการณที่ชวยใหบุคคลนั้นไดมีการตอบสนองและพึงพอใจ 
3. ชวยใหบุคคลเห็นคุณคาในเรือ่งนั้น โดยการชวยเขาใหเหน็ประโยชน  
4. ชวยใหบุคคลนั้นไดมกีารจดัระเบียบในเรือ่งการนําไปใชในชีวิตของตน 
 
ดังนั้นจึงเห็นไดวาการสงเสรมิจริยธรรมวิชาการในการเรยีนการสอนในระบบออนไลนจึง

มีความสําคัญมาก ผลการวิจยัของอัญชนา จันทรสุข (2545) เร่ือง การนาํเสนอรูปแบบการจัดการ
หองเรียนเสมอืนจริงบนเครอืขายอินเตอรเน็ต สําหรับนสิิตนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาสังกัด
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ทบวงมหาวิทยาลัยยังพบวาควรมีการสงเสริมดานจริยะรรมในการเรียนการสอน เนือ่งจากจริยธรรม
วิชาการถือไดวาเปนสวนหนึ่งที่ผูเรียนควรสอดแทรกควบคูไปกับการเรียนการสอน จึงจําเปนตองมี
การศึกษาคนควาในการหาการวิธีการเรียนการสอนในระบบออนไลนทีส่งเสริมจริยธรรมของ
ผูเรียนมีทั้งความรูและจริยธรรม เปนพลเมืองที่ดีของสังคมบรรลุตามจุดมุงหมายสูงสุดของการเรียน
การสอน 
 
4. การวิจัยแบบเดลฟาย 
 
 การวิจยัแบบเดลฟายเปนการวิจัยทีไ่ดรับการยอมรับอยางกวางขวาง เปนเทคนิคที่ใชในการ
ตัดสินปญหาอยางเปนระบบ โดยไมมีการเผชิญหนาโดยตรงของกลุมผูเชี่ยวชาญ ทําใหผูเชี่ยวชาญ
แตละคนสามารถแสดงความคิดเห็นออกมาไดอยางอิสระ ไมตองคํานึงถึงความคิดคนอืน่ และยังมี
โอกาสกลั่นกรองความคิดใหรอบคอบเพื่อใหไดขอมูลที่นาเชื่อถือ ซ่ึงลักษณขั้นตอนการวจิัยแบบ
เดลฟายมีดังนี ้
 1. กําหนดปญหาในการศึกษา ปญหาที่ควรใชการวจิัยแบบเดลฟายนัน้ควรเปนปญหาที่ยัง
ไมสามารถหาขอสรุปไดแนชัด และตองใหผูเชี่ยวชาญในสายนั้นเปนผูตัดสิน เพื่อนาํไปสูการ
วางแผน การพฒันาแกปญหาที่จะเกิด คาดการณอนาคต 
 2. การเลือกผูเชี่ยวชาญ เปนขั้นตอนที่มีความสําคัญมากและเปนลักษณะพิเศษของการวิจัย
ในลักษณะนี้ การคัดเลือกผูเช่ียวชาญตองขึน้อยูกับความนาเชื่อถือของผูเชี่ยวชาญ ดังนั้นผูวิจยัจึง
ตองคัดสรรผูเชี่ยวชาญที่มีความนาเชื่อถือ และมีความรูในเรื่องที่ตองการศึกษาจริง การที่เกณฑใน
การคัดเลอืกผูเช่ียวชาญมีความเขมขนก็จะทาํใหคําตอบที่ไดเหลานั้นมีความนาเชื่อถือมากขึ้น  
 3. การทําแบบสอบถาม ในกระบวนการวิจยัแบบเดลฟายจะใหผูเชี่ยวชาญทําแบบสอบถาม
ดวยกัน 3 รอบคือ 
 3.1 แบบสอบถามในรอบที่ 1 การทําแบบสอบถามในรอบนี้โดยมากคําถามจะเปนใน
ลักษณะปลายเปด เพื่อใหรวบรวมความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่นําเสนอแนวความคดิกวางๆ 
ครอบคลุมในประเด็นที่ผูวิจยัศึกษา ซ่ึงการวิเคราะหคําตอบในรอบนี้ผูวิจัยควรรวบรวมประเด็น
ตางๆที่ผูเชี่ยวชาญตอบ และนํามาคัดสรรเปนประเดน็ตางๆที่เกี่ยวของ และตัดประเดน็ที่ซํ้าซอน
ออก เพื่อนําไปสรางเปนแบบสอบถามในรอบที่ 2  
 3.2 แบบสอบถามในรอบที่ 2 หลังจากที่นาํคําตอบจากแบบสอบถามในรอบที่ 1 มา
แบงเปนประเด็นตางๆแลว ผูวิจัยจึงสรางแบบสอบถามชนิดมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating 
Scale) โดยใหผูเชี่ยวชาญแตละคนใหความสําคัญกับประเด็นตางๆที่ผูวิจัยตองการศกึษา สําหรับ
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การวิเคราะหขอมูลในรอบนี้จะนําขอมูลทีผู่เชี่ยวชาญใหความสําคัญแตละขอมาหาคามัธยฐาน 
(Median) และคาพิสัยระหวางควอไทล (Interquartile Range)  
 3.3 แบบสอบถามในรอบที่ 3 จะใชแบบสอบถามเหมือนกับแบบสอบถามในรอบที่ 2 
เพียงแตผูวิจยัจะเพิ่มเติมในสวนของคาทางสถิติไดแก คามัธยฐาน คาพิสัยระหวางควอไทล และ
คําตอบของผูเชี่ยวชาญแตละคนในรอบที่แลว โดยแสดงในรูปแบบของสัญลักษณ ผูเชี่ยวชาญ
สามารถยืนยันคําตอบเดิมของตนหรือเปลี่ยนแปลงคําตอบใหอยูในเกณฑที่กลุมตัวอยางเลือกไวก็
ได เมื่อไดคําตอบของผูเชี่ยวชาญในรอบนีแ้ลวผูวิจยัสามารถสรุปผลการวิจัยไดเลย  
 จํานวนในการตอบแบบสอบถามของงานวจิัยแบบเดลฟายนั้นโดยปกตจิะใชการเก็บขอมูล 
3 รอบ แตถาคําตอบที่ไดยังไมมีความชัดเจน อาจจะมีการใหผูเชี่ยวชาญตอบแบบสอบถามในรอบที่ 
4 เพื่อหาขอสรุปที่ชัดเจนยิ่งขึ้นในประเด็นที่ศึกษา 
 
ขอดีของวิจัยในแบบเดลฟาย 
 1. เปนเทคนิคที่สามารถรวบรวมความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญจํานวนมากไดโดยไมตองมี
การพบปะหรือการประชุม เปนการทุนเวลาและประหยัดคาใชจาย 
 2. ขอมูลที่ไดรับมีความนาเชือ่ถือเนื่องจากเปนขอมูลที่มาจากผูเชี่ยวชาญในดานนั้นจริงๆ 
นอกจากนี้ยังมกีารเก็บขอมูลหลายรอบ เพือ่ใหไดความชดัเจนในประเด็นที่ศึกษา 
 3. เปนการวจิัยที่มีขั้นตอนไมยาก ไดผลรวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
 4. ผูเชี่ยวชาญที่เขารวมการวจิัยนี้มีความเปนอิสระในการแสดงความคิดเห็น นอกจากนี้ยัง
ทราบขอมูลในแตละรอบซึง่เปนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญคนอื่นๆ 
 
ขอจํากัดของวจิัยในแบบเดลฟาย 
 1. ผูเชี่ยวชาญไมใหความรวมมือในการวิจยั 
 2. ผูเชี่ยวชาญขาดความรอบคอบในการตอบคําถาม 
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งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
งานวิจัยในประเทศ 
 

กรรณิการ วรรณธนปรีดา (2547) ทําวิจยัเร่ืองการรวมกลุมและสรางอัตลักษณของกลุม
ผูเรียน e-learning ในบริบทการสื่อสารแบบเวลาเดยีวกันและตางเวลา มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษา
ลักษณะการรวมกลุมและการสรางอัตลักษณของกลุมผูเรียน e-learning ความพึงพอใจของผูเรียนใน
บริบทแบบเวลาเดียวกันและตางเวลา ปจจัยทางจิตวิทยาสังคมที่มีผลตอการเรียนรูในระบบ  
e-learning  ผลการวิจยัพบวา การรวมกลุมของผูเรียน e-learning มี 2 ลักษณะคือ ในโลกเสมือนจริง
ที่หองสนทนาในเว็บไซต e-learning และการรวมกลุมของผูเรียน e-learning ในโลกความจริง ซ่ึง
เกิดจากการจดัรวมกลุมโดยหนวยงานเว็บไซต e-learning และการนดัพบระหวางกลุมผูเรียนเอง ซ่ึง
จะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนสนิทสนมกันในระดบัหนึ่ง หรือกลุมผูเรียนเปนบุคคลจากสถาบันหรือองคกร
เดียวกัน ในการสรางอัตลักษณของของกลุมผูเรียนพบวาอัตลักษณที่ปรากฎคือการแสดงตัวตนจริง
ของกลุมผูเรียน สําหรับความพึงพอใจพบวามีความพึงพอใจในการสื่อสารแบบตางเวลามากกวา
แบบเวลาเดียวกัน และทัศนคติเกี่ยวกับปจจัยที่มีผลในการเรียนรูของผูเรียนคือปจจยัทางจิตวิทยา
สังคมไดแก อัตลักษณของผูเรียน ความไววางใจ มนษุยสมัพันธ การมีอยูในสังคม มีอิทธิพลตอการ
เรียนรูทางบวกของผูเรียน e-learning ในขณะเดียวกนัปจจัยทางจิตวิทยาสังคมไดแกความไม
ไววางใจ มนุษยสัมพันธที่ไมดี การไรตัวตนในสังคม และอคติของผูเรียน มีผลตอการเรียนรูในทาง
ลบของผูเรียน e-learning 

 
ธนัท อาจสีนาค (2548) ไดทําการวิจยัเร่ือง การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning กับการสอนปกติ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู (หลักสูตรสถาบันราชภัฐ พ.ศ. 2542) มีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning บนเครือขายอินเตอรเน็ต วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
เรียนรู และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสินแบบ e-learning 
กับการเรียนการสอนดวยวิธีปกติ เครื่องมือที่ใชในการวจิัยนี้คือ บทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบ 
e-learning บนเครือขายอินเตอรเน็ตจํานวน 7 หนวยการเรยีน และชุดการสอนสําหรับชั้นเรียนปกติ 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัเปนนักศกึษาระดับปริญญาตรี 2 ป (หลังอนุปริญญา) โปรแกรมวิชาการ
ตลาดและบรหิารทรัพยากรมนุษย สถาบนัราชภัฎพระนคร ที่ลงทะเบียนในภาคเรยีนที่ 2/2547 
จํานวน 70 คน โดยแบงออกเปน 2 กลุมคือ กลุมทดลองจํานวน 35 คน ใหเรียนดวยบทเรียน

88



   
 

 
   

คอมพิวเตอรชวยสอนแบบ e-learning และกลุมควบคุมจาํนวน 35 คน ใหเรียนดวยวธีิสอนปรกติ 
หลังจากทั้ง 2 กลุมเรียนเนื้อหาจนครบทุกหนวยการเรยีนแลว ผูวจิัยจงึนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ของทั้ง 2 กลุม ผลการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรชวยสอนแบบ e-learning 
สูงกวาเกณฑที่ตั้งเอาไว และกลุมที่เรียนดวยคอมพวิเตอรชวยสอนแบบ e-learning มีประสิทธิภาพ
สูงกวากลุมที่เรียนดวยวิธีการสอนปกติ 
 
 มนชัย พิทยวราภรณ (2547) ไดศึกษาเรื่อง แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนิสิตระดับ
ปริญญาบัณฑิตสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวยิาลัย มีวัตถุประสงคเพื่อ
ศึกษาแบบการเรียนศิลปะปฏบิัติของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิตสาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวยิาลัย และเปรียบเทียบแบบการเรียนศลิปะปฏิบัติจําแนกตามภูมิหลังไดแก เพศ 
ระดับชั้นป สายวิชาที่เขารับทาํการศึกษา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคือ
แบบสอบถามชนิดประเมนิคา 5 ระดับ และการสัมภาษณแบบกึ่งโครงสรางชนิดตรวจสอบรายการ
เกี่ยวกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ 4 แบบคือ 1) แบบปฏิบัติเชิงกล 2) แบบปฏิบัติอยางดั้งเดิม 3) 
แบบปฏิบัติดวยปญญา 4) แบบปฏิบัติตามสัญชาติญาณและอารมณ โดยเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุม
ตัวอยางเปนนสิิตระดับปริญญาบัณฑิต สาขาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย
ผลการวิจัยพบวา นิสิตสวนใหญมีลักษณะแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติแบบเชิงกลมาดที่สุด รองลงมา
ไดแกแบบการเรียนปฏิบัติดวยปญญา และปฏิบัติตามสัญชาติญาณและอารมณ ตามลําดับ สวนที่พบ
นอยที่สุดคือแบบปฏิบัติอยางดั้งเดิม และเมื่อเปรียบแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติจําแนกตามภมูิหลัง
เกี่ยวกับเพศ ระดับชั้นป สายวิชาที่เขารับทาํการศึกษา และผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาไมมี
ความสัมพนัธกับแบบการเรยีน 
 

ภุชงค โรจนแสงรัตน (2543) ทําวิจยัเร่ือง ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบใน
วิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเนต็ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญา
บัณฑิต วิชาเอกศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย มวีัตถุประสงคเพื่อ ศึกษาผล
การบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชาออกแบบพาณิชยศิลปโดยอินเทอรเน็ตที่มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดับปรญิญาบัณฑิต วชิาเอกศิลปศึกษา คณะครุศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการบูรณาการการสอนโครงงานออกแบบในวิชา
ออกแบบพาณชิยศิลปโดยอินเทอรเน็ตที่มผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตศิลปศึกษาเปนไปตาม
สมมติฐานที่ตัง้ไวคือผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเพิ่มสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  2) อินเตอรเน็ตเขา
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มาชวยเปนสื่อในการสรางแรงจูงใจในการสรางผลงานออกแบบของผูเรียนอยูในระดบัปานกลาง  
3) ผูเรียนมีความเห็นเกี่ยวกบัการบูราณาการการสอนโครงงานออกแบบพาณิชยศิลปโดย 
อินเตอรเน็ตวามีความเหมาะสมมาก โดยเฉพาะอยางยิ่งการคนควาหาขอมูล และมีแนวโนมวา
ผูเรียนใหความสนใจในการจัดกิจกรรมบูรณาการที่ใชอินเตอรเน็ตเปนสื่อควบคูในการสอน
หองเรียนศิลปะในอนาคต 
 

ณัฐพร ศรีสติ (2548) ทําวิจัยเร่ือง ความรู ทัศนคติและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการขโมย
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเทอรเน็ตเพื่อประโยชนทางวิชาการของนิสิต
นักศึกษาระดบับัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานคร มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาความรู ทัศนคติ และ
พฤติกรรมที่เกีย่วของกับการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเพื่อประโยชนทางวิชาการ
ผานสื่ออินเตอรเน็ต โดยศกึษาจากนิสิตนกัศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครจํานวน 
427 คน ใชวิธีวิจัย 2 วิธีคือ การสํารวจโดยใชแบบสอบถามและการสนทนากลุม ผลการวิจัยพบวา 
คุณลักษณะของคอมพิวเตอร ไดแก การทาํซ้ํา การตัดแปะ รวมถึงการปดบังตัวตนไดมีสวนในการ
ขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนผานสื่ออินเตอรเน็ตไมสามารถตรวจสอบได นอกจากนี้
ยังมีความเขาใจผิดวาสามารถนําขอมูลมาใชไดโดยไมจําเปนตองมีการอางอิง และความเห็นเกี่ยวกบั
การบังคับใชกฎหมายทรัพยสินทางปญญามี 2 กลุมคือ เห็นดวยและไมเห็นดวยเนื่องจากเปน
อุปสรรคในการใชประโยชนจากสารสนเทศ เนื่องจากคดิวาเปนการใชเพื่อประโยชนทางวิชาการ 
ไมไดเรียกวาการขโมยคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 

นลินี สุวรรณโชติ (2549) ทําวิจัยเร่ือง โมเดลเชิงสาเหตุของความไมซ่ือสัตยทางวิชาการ
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาโมเดลเชิงสาเหตขุองความไม
ซ่ือสัตยทางวิชาการของนักเรยีนชั้นมัธยมศกึษาตอนปลาย  2) เพื่อตรวจสอบความสอดคลองของ
โมเดลเชิงสาเหตุของความไมซ่ือสัตยทางวิชาการที่พัฒนาขึ้นกับขอมลูเชิงประจักษ  กลุมตัวอยาง
คือนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลายในสถานศึกษาระดบัชั้นมัธยมศึกษาสังกัดสํานกังานเขตพืน้ที่
การศึกษาในเขตตรวจราชการที่ 3 (ภาคตะวันออก) จํานวน 400 คน เครื่องมือที่ใชเปนแบบสอบถาม 
ผลการวิจัยพบวา  

1. ความไมซ่ือสัตยทางวิชาการเกิดจากความตั้งใจของตัวผูเรียนเอง โดยจะแสดงออกมาถา
ทิศทางของการกระทํานั้นเปนไปในทางบวกสําหรับตนเอง 

2. นักเรียนที่จะกระทําความไมซ่ือสัตยจะมีการรับรูการควบคุมความไมซ่ือสัตยทางวิชา 
การ ในดานความยากงายและโอกาสที่จะกระทํา 
 3. นักเรียนที่มกีารคลอยตามเพื่อนและสังคมมาก ไมไดมกีารแสดงพฤตกิรรมความไมซ่ือ 
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สัตยออกมาโดยตรง แตตองมีการรับรูเกี่ยวกับความยากงาย และโอกาสในการกระทํามากกอนจงจะ
ลงมือกระทํา 
 4. เจตนคติทางลบตอครูผูสอน และความกลัวที่จะไมประสบผลสําเร็จไมไดเปนสาเหตุ
หลักที่กอใหเกดิความไมซ่ือสัตยทางวิชาการโดยตรง 

ความไมซ่ือสัตยทางวิชาการของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายเกดิจากความตั้งใจที่จะ
กระทําความไมซ่ือสัตยทางวิชาการที่เปนปจจัยภายนอกที่เกี่ยวของกับผูอ่ืน สวนเจตคติไมมีอิทธิพล
ตอความไมซ่ือสัตยทางวิชาการ ผลการวิจยัยังแสดงใหเห็นวา สาเหตทุี่นักเรียนแสดงความไม
ซ่ือสัตยออกมานั้นไมไดเกดิจากความรูสึกนึกคิดของตวันักเรียนเองโดยแทจริง หากแตมีส่ิงเรา
ภายนอกมากระตุนทําใหนกัเรียนมีความตั้งใจและแสดงความซื่อสัตยทางวิชาการออกมา 

 
พิเชษฐ เวชพลรักธรรม (2544) ศึกษาเรื่อง การตัดสินใจเชิงจริยธรรมของวัยรุนที่ส่ือสารใน

หองสนทนาบนเครือขายอินเตอรเน็ต มีวัตถุประสงคเพื่อวิเคราะหลักษณะของการตดัสินใจเชิง
จริยธรรมของวัยรุนที่ส่ือสารในหองสนทนาบนเครือขายอินเตอรเนต็ และศึกษาเกีย่วกับตวัแปร
ตางๆที่มีความสัมพันธตอการตัดสินใจในการกระทําของวัยรุนตอสถานการณจําลอง เครื่องมือที่ใช
คือแบบสอบถามเพื่อการสํารวจ และสอบถามเชิงลึก ผลการวิจัยพบวา ความแตกตางระหวางวยัรุน
ชายและวัยรุนหญิง มีผลตอการตัดสินใจในแตละสถานการณ โดยวยัรุนชายจะมีการตัดสินใจ
ยอมรับ หรือปฏิบัติในแตละสถานการณโดยอาศัยความพึงพอใจ และไมไดคํานึงถึงสังคมและคน
รอบขาง ในขณะทีว่ัยรุนหญงิจะมีการตดัสินใจยอมรับหรือปฏิบัติ ในแตละสถานการณโดยอาศยั
ความถูกผิดทีว่ัฒนธรรมและสังคมเปนผูกาํหนด อยางไรก็ตามวยัรุนสวนใหญนยิมใชคานิยม ของ
การมีอิสรภาพอยางไรขอบเขต  
 
 อัญชนา จันทรสุข (2545) ศึกษาเรื่อง การนาํเสนอรูปแบบการจัดการหองเรียนเสมือนจริง
บนเครือขายอนิเตอรเน็ต สําหรับนิสิตนักศกึษาในสถาบันอุดมศึกษาสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย โดยมี
วัตถุประสงคเพื่อ ศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการหองเรยีนเสมือนจริง
บนเครือขายอนิเตอรเน็ต สําหรับผูเรียนในระดับอุดมศึกษาและเพื่อนําเสนอรูปแบบการจัดการ
หองเรียนเสมอืนจริงบนเครอืขายอินเตอรเน็ตที่เหมาะสมกับผูเรียนในระดับอุดมศึกษา กลุมตัวอยาง
ที่ใชในการวิจยัไดแก ผูทรงคุณวุฒิ/ผูเชีย่วชาญดานการจดัหองเรียนเสมือนบนเครือขายอินเตอรเนต็ 
รวมทั้งหมดจํานวน 25 คน การศึกษาครั้งนีใ้ชเทคนิควจิัยแบบเดลฟาย เครื่องมือที่ใชในการวจิัย
แบงเปน 2 ประเภทคือ 1 ใชแบบสอบถามปลายเปด 2. ใชแบบสอบถามปลายปด ชนดิ ประมาณคา 
5 ระดับ การวิเคราะหและเกบ็รวบรวมขอมูลใชคาสถิติรอยละ มัธยฐาน พิสัยระหวางควอไทล คา
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มัชฌิมเลขคณิต และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) การจัดสภาพแวดลอมและส่ิง
สนับสนุนการเรียนการสอนควรคํานึงถึงคุณสมบัติทางอุปกรณและโปรแกรม เครื่องมือพัฒนา
รายวิชา และระบบบริหารการเรียนการสอน แหลงทรัพยากรสนับสนุนการเรียนเว็บเพจหองเรยีน
เสมือนรายวิชาที่สอน กลุมสนทนา อภิปราย และใหคําปรึกษา และควรคํานึงถึงการจัดตั้งเว็บ (Web 
Server) และสถานที่ที่ตั้งอุปกรณคอมพวิเตอร 2) นโยบายสถาบัน ควรใหสอดคลองทั้งทางดาน
นโยบาย ทิศทาง เปาหมาย งบประมาณ บคุลากร 3) ผูสอนควรคํานึงถึงความรูดานการใช
ภาษาอังกฤษ วิธีการใชงานคอมพิวเตอร การใชงานอินเตอรเน็ต คุณธรรมและจริยธรรม เปนตน 4) 
วิธีการเรียนควรคํานึงถึงกิจกรรมที่สอดคลองกับบริการบนอินเตอรเน็ต และส่ือการสอนที่
เหมาะสม ควรมีส่ือที่สามารถตอบโตได 
 
 สุนิตา เข็มทอง (2549) ศึกษาเรื่อง ความตระหนกัรู ทัศนคติ และพฤติกรรมของนิสิต
นักศึกษาตอการละเมิดลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศลิปะ-การแสดงและโสตทัศนบนอินเตอร 
เน็ต วัตถุประสงคเพื่อใหทราบวาผูใชอินเตอรเน็ตมีความตระหนกัรูและทัศนคติตอการละเมิด
ลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานดานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบนอินเตอรเน็ตหรือไม 
อยางไร และเพื่อใหทราบถงึมุมมองที่แตกตางกันระหวางตนเองกับผูอ่ืน และมีปจจยัใดบางที่ทําให
เกิดการละเมิดและไมละเมดิลิขสิทธิ์ผลงานวรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง และงานโสตทัศนบน
อินเตอรเน็ต นอกจากนีย้ังตองการทราบวาผูใชอินเตอรเน็ตพฤติกรรมละเมิดลิขสิทธิ์อยางไร และมี
งานลักษณะใดที่ถูกละเมิดมากที่สุด ผลการวิจัยพบวา นสิิตนักศึกษาสวนใหญมีความระหนกัรูตอ
การละเมิดลิขสิทธิ์ผลงาน วรรณกรรม งานศิลปะ-การแสดง และโสตทัศนศิลปในประเด็นดาน
ศีลธรรมมากที่สุด สวนทัศนคตินั้นมองวาการละเมิดเปนสิ่งที่ผิดและเห็นดวยตอประเด็นของความ
ยุติธรรมในสังคมมากที่สุด โดยคิดวาเจาของผลงานควรมีสิทธิชอบธรรมในผลงานตัวเองในการที่
จะไดคาตอบแทนและมกีําลังใจในการสรางสรรคผลงานตอไป ในเรื่องของการมองตนเองและผูอ่ืน
พบวามีทัศนคติกับความตระหนักรู พบวาในเชิงบวกตอการมองตนเองสูงกวาการมองคนอื่น ความ
ตองการความรูเปนปจจยัที่กอใหเกดิการละเมิดมากที่สุด และนิสิตนกัศึกษาสวนใหญที่ไมละเมิด
เพราะวาเกิดความรูสึกผิด นอกจากนีพ้บวานิสิตนักศึกษามีพฤติกรรมการดาวโหลดรูปภาพ ภาพถาย 
จากอินเตอรเนต็มาใชโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของผลงาน มีการคัดลอกขอความ บทความ 
งานวิจยั วิทยานิพนธจากอนิเตอรเน็ตมาใชโดยไมอางแหลงที่มา และการดาวโหลดเพลงบน
อินเตอรเน็ตโดยไมไดรับอนุญาตจากเจาของลิขสิทธิ์ 
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 นิรัช สุดสังข และพรสวรรค อยูสุภาพ (2551) ศึกษาเรื่องระดับความรูกฎหมายทรัพยสิน
ทางปญญาดานศิลปะและการออกแบบของนิสิต คณะสภาปตยกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยนเรศวร 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาและเปรียบเทยีบระดับความรูกฎหมายทรพัยสินทางปญญาดานศิลปะ
และการออกแบบของนิสิต คณะสภาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร จําแนกตามสาขา เพศ 
และชั้นป โดยกลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัครั้งนี้เปนนิสิตภาควิชาศิลปะและการออกแบบทุกชั้นป 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยเปนแบบทดสอบความรูกฎหมายทรัพยสินทางปญญา แบบ 4 ตัวเลือก มี
เนื้อหาเกี่ยวกบั กฎหมายลิขสิทธิ์ สิทธิบัตรการประดิษฐ สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ อนุ
สิทธิบัตร และเครื่องหมายการคา ซ่ึงผลการวิจัยพบวา ความรูทางทรัพยสินทางปญญาของนิสิตดาน
ตางๆมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ แตจําแนกตามเพศวาไมแตกตางกัน นิสิตช้ันปที่ 3 ได
คะแนนสูงสุดในขณะที่นิสิตช้ันปที่ 1ไดคะแนนนอยที่สุด นิสิตสาขาออกแบบบรรจุภณัฑมีคะแนน
สูงกวานิสิตสาขาออกแบบสื่อนวตกรรมทกุดาน ยกเวนในดานกฎหมายลิขสิทธิ์  การที่นิสิตช้ันปที่ 
3 ไดคะแนนสงูสุดเพราะเปนกลุมที่มีผลการเรียนสูงและมีความตั้งใจเรียน สวนนิสิตชั้นปที่ 4 
อาจจะอยูในระหวางการศึกษาอิสระกอนจบการศึกษาจงึอาจไมมีเวลาในการศึกษาดานกฎหมาย 
สําหรับนิสิตช้ันปที่ 1 และ 2 ยังเปนกลุมที่ไมมีความรูดานนี้  
 
งานวิจัยตางประเทศ 
 

Hammond (2004) ไดทําวิจยัเร่ือง Cyber Plagiarism : are FE students getting away with 
words เปนการวิจัยเพื่อทดสอบประสิทธิภาพของซอฟแวรที่ใชในการตรวจสอบการคัดลอกขอมูล
ของผูอ่ืนมาเปนของตนเองผานทางอินเตอรเน็ต (Cyber Plagiarism) โดยกลุมตวัอยางคือนักศึกษาที่
ลงเรียนระบบการศึกษาตอเนื่องของมหาวทิยาลัย นอกจากนี้ยังศกึษาถงึสาเหตุและประเภทของการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง โดยพบวาสาเหตุที่ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปน
ของตนเองคือ 1. ทําตามผูอ่ืน 2. ความตองการที่จะประสบความสําเร็จในการเรียน และ 3. กระทํา
ไปโดยไมรูตวั สวนในดานประสิทธิภาพในการใชซอฟแวรตรวจสอบการคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
มาเปนของตัวเองผานทางอินเตอรเน็ตพบวา ผูเรียนมีการทราบอยูลวงหนาแลววางานเขียนของตน
จะถูกตรวจสอบโดยซอฟแวรจึงคัดลอกผลงานของผูอ่ืนจากหนังสือมากกวาจะคดัลอกจาก
อินเตอรเน็ตเนือ่งจากซอฟแวรตัวนี้สามารถตรวจสอบไดแคเนื้อหาที่คดัลอกจากอินเตอรเน็ตเทานั้น 
นอกจากนี้ยังพบวาการตรวจสอบงานเขียนของผูเรียนในแตละครั้งใชเวลามากจึงไมสามารถ
ตรวจสอบงานเขียนไดครบทุกชิ้น จําเปนตองใชวิธีสุมตัวอยางมาจํานวนหนึ่งจากงานเขียนทั้งหมด
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แทน นอกจากนี้ยังไมสามารถตรวจสอบเนือ้หาประเภทรูปภาพ หรือกราฟที่คัดลอกมาจาก
อินเตอรเน็ตไดอีกดวย  

Dell (2003) ไดศึกษาเรื่อง Assignment Structures that Thwart Plagiarism มีวัตถุประสงค
เพื่อใหครูผูสอนมีความรูความเขาใจในเรื่องของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองของ
ผูเรียนในดานสาเหตุของการกระทํา และความรับผิดชอบของครูผูสอนที่มีตอการเรียนการสอนยคุ
ดิจิตอล โดยรวบรวมบทความและงานวิจยัที่เกีย่วของกบัการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนเอง ผลการศึกษาพบวาสาเหตุที่ผูเรียนคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเองคือ 1. ไมเห็น
ความสําคัญของการศึกษา 2. ผูเรียนไมวางแผนเวลาในการทํางาน 3. ผูเรียนกลัวผลคะแนนที่ออกมา
จะไมดี และ 4. ตองการทาทายผูสอน ในดานหนาที่ของผูสอนจําเปนตองตั้งหัวขอโปรเจคใหกับ
ผูเรียนโดยเนนใหคิดวิเคราะหองคความรูใหมๆ โดยผูสอนตองกําหนดหัวของานมาใหผูเรียนคดิ
วิเคราะหทีละขั้นตอน เมื่อผูเรียนทํางานเสร็จในขั้นตอนแรกแลวผูสอนก็จะกําหนดหัวขอคนควาให
ยากขึ้นอกี และสรุปรวบยอดเปนไฟนอลโปรเจคชวงทายเทอม 

 
Ercegovac (2005) ไดทําวิจยัเร่ือง What Students Say They Know, Feel, and Do About 

Cyber-Plagiarism and Academic Dishonesty? A Case Study มีวัตถุประสงคเพื่อตองการทราบ
ขอมูลวาเด็กมธัยมตนมีความรูความเขาใจ ทัศนคติ และเคยคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานทาง
อินเตอรเน็ตหรือไม โดยกลุมตัวอยางเปนเด็กมัธยมตนเพศชายและหญิงจํานวน 37 คนจากโรงเรียน
ใน Los Angeles จํานวน 12 โรงเรียน ซ่ึงผลการวิจัยพบวา เด็กมัธยมตนสวนใหญมีความรูและเขาใจ
เกี่ยวกับความหมายของการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองผานทางอินเตอรเนต็ดี และคิดวา
เปนการกระทาํที่ผิด แตผลการทดลองยังพบวาจํานวนผูเรียนที่เคยกระทําผิดในการคดัลอกผลงาน
ผูอ่ืนมาเปนของตนเองมีจํานวนมาก จึงสวนทางกับผลการทดลองดานทัศนคติ ทั้งนีอ้าจเนื่องมาจาก
ผูเรียนยังมีความสับสนวาการกระทําใดเปนสิ่งที่ผิด การกระทําใดเปนสิ่งที่ถูก 

 
 Hasen และ Huppert ( 2005) ไดทําวจิัยเร่ือง The Trial of Democles : an Investigation into 
the Incidence of Plagiarism at an Australian University  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อทดสอบ
ประสิทธิภาพของโปรแกรมตรวจจับการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองที่ชื่อ Democles 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัน้ีเปนนกัศึกษาจํานวน 198 คน เปนนกัศึกษาเพศหญิง จาํนวน 123 คน 
และนักศกึษาเพศชายจํานวน 75 คน  โดยผูวิจัยใหผูเรียนเขียนวเิคราะหบทความ เร่ือง The Criminal 
Mind ซ่ึงเกี่ยวกับการศึกษาพฤติกรรมจากคณะศิลปศาสตร มหาวิทยาลัย Monash  และใหผูเรียนสง
บทวิเคราะหนีโ้ดยบันทึกลงแผนซีดีเพื่อใหโปรแกรม Democles สามารถทํางานไดงายขึ้น ซ่ึงผูเรียน
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ทุกคนจะทราบลวงหนาแลววาจะมกีารตรวจสอบการคัดลอกโดยใชโปรแกรมนี้ ผลการวิจยัพบวา 
มีนักศึกษา 10 คนที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง และมี 17 คนที่ใชการอางอิงไม
ถูกตอง ซ่ึงนักเรียนทั้ง 10 คนที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองนั้นจะเปนนักศึกษาชาย 6 คน 
และนักเรียนศกึษาหญิง 4 คน และพบวาจาํนวนของขอความที่ถูกคัดลอกมาในงานเขียนของ
นักศึกษาชายสูงกวาของนักศึกษาหญิง โดยนักศกึษากลุมนี้จะมีคะแนนสะสมระหวาง 57-63 ซ่ึงต่ํา
กวาเกณฑมาตรฐานของผูเรียนทั้งหมด 

 
Blythman, Orr และ Mullin (2007) ไดทําวจิัยเร่ือง Reaching A Consensus : Plagiarism In 

Non-Text Based Media โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองใน
ลักษณะของสิ่งที่ไมใชตัวอักษร (Non-Text) โดยเฉพาะงานศิลปะและออกแบบ โดยศึกษาแนวคดิ
และทัศนคติของครูผูสอนที่มีตอการคัดลอกผลงานศิลปะและออกแบบ และศึกษาถึงเกณฑของ
ครูผูสอนในการยอมรับการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนประเภทภาพและงานออกแบบเปนของตนเอง 
กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคือกลุมผูสอนวิชาศิลปะและออกแบบ 5 กลุม จาก 2 สถาบัน ไดแก 
London College of Communication, University of Art London และ York St. John University 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแกแบบสัมภาษณผูสอนเกีย่วกับความเหน็ เกณฑในการยอมรับการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองในลกัษณะของสิ่งที่ไมใชตัวอักษร โดยผลการวิจัยพบวา 
ผูสอนใหความสําคัญกับการคัดลอกขอความหรือบทความมากกวาการคัดลอกภาพหรืองาน
ออกแบบ โดยใหความเห็นวาเปนการหยิบยืม หรือนํามาใชอยางเหมาะสม โดยเห็นสมควรวาผูเรียน
สามารถหยิบยมืเอาผลงานของผูอ่ืนมาใชเปนตนแบบและพัฒนาออกมาในรูปแบบของตนเอง 
นอกจากนี้ผูสอนยังมีความเชื่อวาผูเรียนสวนใหญไมตองการที่จะคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของ
ตนเองเพราะผูเรียนตองการใหผลงานตนเองเปนตนแบบมากกวา  
 
 Logan และคณะ (2007) ไดทําการวิจยัเร่ือง Distributed E-learning in Art, Design, Media : 
an Investigation into Current Practice มีวตัถุประสงคเพื่อสํารวจการใช e-learning และระดับความ
พึงพอใจของผูเรียนศิลปะและการออกแบบดวย e-learning กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยไดแก กลุม
ผูสอนที่มีการใช e-learning ในการเรยีนศลิปะและออกแบบอยางจริงจัง และผูเรียนที่มี
ประสบการณในการเรยีนรูปแบบนี้ของสถาบัน Cumbria Institue of Art ผลการวิจัยพบวาการสอน 
e-learning สามารถเปลี่ยนแปลงวิธีการสอน ความเขาใจ และกิจกรรมที่เกี่ยวกับการสอนวิชาศิลปะ 
การออกแบบ และมีเดยีได ซ่ึงจะนําไปสูวิธีการเรียนแบบใหมๆ นอกจากนี้ยังพบวายังตองมีการ
ปรับการเรียนการสอนศิลปะแบบ e-learning ใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะเทคโนโลยีที่
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ไมเพียงพอยังเปนอุปสรรคตอการจัดการเรยีนการสอนรปูแบบนี้ ผูสอนเองก็จําเปนจะตองมีการ
พัฒนาตนเองใหมีความรูความเขาใจในศักยภาพของเทคโนโลยีเสียกอน ถาหากสถาบันตองการนํา 
e-learning มาใชเปนกลยุทธหลักในการเรยีนการสอนศลิปะ สวนในดานความพึงพอใจของผูเรียน
พบวาผูเรียนมคีวามพึงพอใจตอการเรียนศลิปะดวยระบบ e-learning 
 
 จากงานวิจยัที่เกี่ยวของทั้งหมดทําใหทราบวา การเรียนการสอนในระบบออนไลนไดรับ
ความสนใจอยูคลอดเวลาโดยมีความพยายามที่จะนํามาใชกับการเรียนการสอนทุกวชิารวมไปถึง
วิชาศิลปะซ่ึงเปนวิชาปฏิบัต ิแตอยางไรก็ตามปญหาที่ตามมาของการเรียนการสอนในระบบ
ออนไลนที่พบมากที่สุดคือปญหาดานจรยิธรรมวิชาการที่มีผูสนใจศึกษาคนควาและวิจัยถึงสาเหตุ 
รูปแบบ รวมไปถึงแนวทางในการแกไขปญหาเหลานั้น ซ่ึงผูวิจัยมีความสนใจในการศึกษาตอยอด
แนวทางในการปองกันเพื่อสงเสริมจริยธรรมทางวิชาการของการเรียนการสอนศิลปะในระบบ
ออนไลนใหมปีระสิทธิภาพสูงสุด 
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บทที่ 3 
 
          ระเบียบวิธีวิจัย 
 
 การศึกษาวิจยัเร่ือง การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการ
ของนักศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี เปนการวิจยัเชิงสํารวจ (Survey Research) โดยใชเทคนิคการ
วิจัยแบบเดลฟาย (Delphi Technique) ซ่ึงมีรายละเอียดในการดําเนนิการวิจัยดังนี ้
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 
  

ประชากรที่ใชในการวิจัยเร่ือง การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรี เปนผูเชี่ยวชาญและผูทรงคุณวุฒิ ดังนี ้

1. ผูเชี่ยวชาญตอบแบบสอบถามงานวิจยั จาํนวน 17 คน (รายช่ือผูเชี่ยวชาญอยูในภาคผนวก 
ก) ซ่ึงผูวิจยัไดคัดเลือกโดยวธีิแบบเจาะจง โดยผานความเห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษา แลวจึงไป
ติดตอสอบถามตามความสมัครใจของแตละทานดวยตนเอง พรอมทั้งยื่นแบบโครงรางการวิจยัให
พิจารณา แลวจึงแจงบณัฑิตศึกษา คณะครศุาสตรใหดําเนินการออกหนังสือราชการ โดยกําหนด
คุณสมบัติดังนี ้

1.1 เปนผูที่มีหรือเคยมปีระสบการณในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนใน 
ระดับปริญญาตรี อยางนอย 1 ปขึ้นไป  

1.2 มีประสบการณเร่ืองการเรียนการสอนในระบบออนไลน 
2. ผูทรงคุณวฒุิตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย จํานวน 5 คน (รายช่ือผูทรงคุณวุฒิอยูใน

ภาคผนวก ข) ซ่ึงผูวิจัยจะคัดเลือกแบบเจาะจงโดยผานความเห็นชอบจากอาจารยที่ปรึกษา แลวจึง
ไปติดตอสอบถามตามความสมัครใจของแตละทานดวยตนเอง พรอมทั้งยื่นแบบโครงรางการวิจัย
ใหพิจารณา แลวจึงแจงบณัฑิตศึกษา คณะครุศาสตรใหดําเนินการออกหนังสือราชการ โดย
ผูเชี่ยวชาญมีคณุสมบัติดังนี ้

 2.1 มีความรูดานการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 
 2.2 มีความรูดานการเรียนการสอนในระบบออนไลน 
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เคร่ืองมือท่ีใชในงานวิจัย 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญ เร่ือง 
การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดับ
ปริญญาตรี จํานวน 3 รอบ 
 

รอบที่ 1 แบบสอบถามสําหรับการวิจยัดวยเทคนิคเดลฟายรอบที่ 1 เปนแบบสอบถาม 
ปลายเปด ตองการทราบถึงขอมูลทั่วไป ความถี่ของการใชประสิทธิภาพของระบบจดัการเรียนรูและ
ปญหาจริยธรรมวิชาการที่เกดิขึ้น โดยพัฒนาขึ้นจากกรอบทฤษฎีที่อางอิงในบทที่ 2 และขอแกไข
จากความเห็นของอาจารยที่ปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบเครื่องมือวิจัย แบงออกเปน 3 ชุดคอื  

1) วิธีการสอนในระบบออนไลนที่ผูเชี่ยวชาญใชในการสอนศิลปะปฏิบัติ  
2) การใชประสิทธิภาพของระบบจัดการเรียนรูในการจดักิจกรรมศิลปะปฏิบัติภายใน 

หองเรียน  
3) การใชประสิทธิภาพของระบบจัดการเรียนรูในการจดักิจกรรมศิลปะปฏิบัติภายนอก 

หองเรียน 
รอบที่ 2 แบบสอบถามสําหรับการวิจยัดวยเทคนิคเดลฟายรอบที่ 2 เปนแบบสอบถาม 

ปลายปดประมาณคา 5 ระดบัซึ่งพัฒนาขึ้นจากคําตอบของผูเชี่ยวชาญจากแบบสอบถามในรอบที่ 1 
โดยจะเพิ่มเตมิในสวนของคําถามที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการ 

รอบที่ 3 แบบสอบถามสําหรับการวิจยัดวยเทคนิคเดลฟายรอบที่ 3 เปนแบบสอบถาม 
ปลายปดประมาณคา 5 ระดบั จะมีคําถามเหมือนกับแบบสอบถามในรอบที่ 2 ทุกประการ และจะ
เพิ่มในสวนของการแสดงคาสถิติ ไดแก คามัธยฐานที่เปนกลุมคําตอบของผูเชี่ยวชาญ และคาพิสัย
ระหวางควอไทลเพื่อแสดงความคิดเห็นทีส่อดคลองกันของคําตอบที่คํานวณไดจากคําตอบของกลุม
ผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 2 พรอมทั้งแสดงตําแหนงคําตอบของผูเชี่ยวชาญแตละคนเพื่อใหผูเชี่ยวชาญได
เห็นวาคําตอบของกลุมมีความสอดคลองกันอยางไร หากไมตรงกับความคิดเห็นของตนก็สามารถ
เปลี่ยนแปลงคาํตอบหรือยืนยันคําตอบเดิมของตนได การยืนยนัความคดิเห็นเดิมที่ไมตรงกับความ
คิดเห็นของกลุมนั้น ผูวิจยัจะเปดโอกาสใหแสดงความคิดเห็นพรอมทั้งบอกเหตุผลประกอบ ซ่ึงถา
ผูเชี่ยวชาญคนใดมีความเห็นไมตรงกับกลุมและไมมีเหตผุลอธิบายประกอบความคิดของตน ถือวา
เปนการยอมรบัความคิดเหน็ของกลุมสวนใหญ 
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การสรางเครื่องมือในการวิจัย 
 การดําเนนิการสรางเครื่องมือในการวิจัยมีรายละเอียด ดังตอไปนี ้

1. ศึกษาเอกสาร งานวิจยัที่เกี่ยวของจากบทความ วารสาร ตํารา งานวิจยัตางๆทั้งของไทย 
และของตางแประเทศ 

2. นําขอมูลที่ไดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของมาวิเคราะหสรางเปนกรอบ 
คําถาม 

3. นํากรอบคําถามดังกลาวมาสรางเปนแบบสอบถามปลายเปด ซ่ึงเปนคําถามในรอบที่ 1  
และผูวิจยัจึงนาํแบบสอบถามนั้นไปใหอาจารยที่ปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิจํานวน 5 คนตรวจสอบ
และนํามาแกไขปรับปรุง 
 4.   นําแบบสอบถามรอบที่ 1 ไปใหผูเชีย่วชาญตอบแบบสอบถามจากนั้นผูวิจยัจะรวบรวม
ความคิดเหน็ทีเ่หมือนกนัหรอืใกลเคียงกนันํามาปรับปรุงเพื่อสรางเปนแบบสอบถามในรอบที่ 2  
โดยผานการพจิารณากลั่นกรองจากอาจารยที่ปรึกษาตอไป 
 5.   ผูวิจัยสรางแบบสอบถามรอบที่ 2 ภายใตการแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา โดยเพิ่มเติม
ในสวนของคําถามในสวนการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่สงเสริมจริยธรรม และนําไปใหผูเชี่ยวชาญ
ตอบ 
 6.  นําแบบสอบถามรอบที่ 3 ไปใหผูเชีย่วชาญตอบโดยผูวิจัยจะแสดงตาํแหนงของคําตอบ
เดิมของผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 2 ในแตละขอของแตละทาน วาตอบกลับมาอยางไร โดยแสดงคา 
มัธยฐาน และพิสัยระหวางควอไทลที่คํานวณไดเพื่อใหผูเชี่ยวชาญพจิารณาคําตอบวาคําตอบของ
ผูเชี่ยวชาญแตละทานมีความแตกตางกันอยางไร 
 7.  นําขอมูลจากแบบสอบถามที่ไดในรอบที่ 3 มาวิเคราะหและสรุปผลการวิจยั 
 
การดําเนินการวิจัยโดยใชเทคนิคเดลฟาย 
 1. ผูวิจัยใชเทคนิคเดลฟาย (Delphi Technique) ในการรวบรวมความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
จํานวน 3 รอบ โดยกําหนดผูเชี่ยวชาญไว 17 คน ดวยวิธีคัดเลือกแบบเฉพาะเจาะจงจากความ
เห็นชอบของอาจารยที่ปรึกษา 
 2. เครื่องมือที่ใชในการวิจยั ผูวิจัยสรางแบบสอบถามปลายเปดเพื่อทราบถึงความถี่ของการ
ใชประสิทธิภาพของระบบ LMS และปญหาจริยธรรมวิชาการที่เกิดขึ้นทั้งภายนอกและภายใน
หองเรียน แลวจึงสงใหใหผูเชี่ยวชาญตอบ จากนั้นจึงนําคาํตอบที่ไดมาพัฒนาเปนแบบสอบถามใน
รอบ 2 ซ่ึงเปนแบบสอบถามปลายปด ประมาณคา 5 ระดบั สงใหผูเชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นใน
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รอบที่ 2 และ รอบที่ 3 จากนัน้นําผลที่ไดมาปรังปรุง และพัฒนาเปนกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบ
ออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนกัศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี 
 3. ผลการวิจัย นําเสนอเปนวธีิจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่สงเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรี ที่พัฒนามาจากความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่
มีความสอดคลองกัน 

4. ผูวิจัยกําหนดเกณฑในการวิเคราะหขอมูลดังนี ้
4.1 เกณฑในการนําเสนอวิธีจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรม

วิชาการของนกัศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี คือ 
คามัธยฐาน 4.50 ขึ้นไป ถือวา ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็วา เหมาะสมมากที่สุด 
คามัธยฐาน 3.50 - 4.49 ถือวา ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็วา เหมาะสมมาก 
คามัธยฐาน 2.50 - 3.49 ถือวา ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็วา เหมาะสมปานกลาง 
คามัธยฐาน 1.50 – 2.49 ถือวา ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็วา เหมาะสมนอย 
คามัธยฐานต่ํากวา 1.50 ถือวา ผูเชี่ยวชาญ/ผูทรงคุณวฒุิมีความเหน็วา เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 เกณฑในการพิจารณาคาความสอดคลองของคําตอบ กําหนดดังนี ้
 
คาพิสัยระหวางควอไทล ตั้งแต 0.01 - 0.99  ถือวา  คําตอบมีความสอดคลองกันสูงมาก 
คาพิสัยระหวางควอไทล ตั้งแต 1.00 - 1.99 ถือวา  คําตอบมีความสอดคลองกันสูง 
คาพิสัยระหวางควอไทล ตั้งแต 2.00 - 2.99 ถือวา  คําตอบมีความสอดคลองกันต่ํา 
คาพิสัยระหวางควอไทล ตั้งแต 3.00 ขึ้นไป ถือวา  คําตอบไมมีความสอดคลองกัน 
 
 5. การตัดสินใจเพื่อสรุปความคิดเห็นสอดคลองรวมกับผูเชี่ยวชาญเปนวิธีการจดักิจกรรม
ศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรีนั้น
จะถือวาวิธีการที่ใชเปนแนวทางไดจะตองมีคามัธยฐานมากกวาหรือเทากับ 3.50 ขึ้นไป (มีความ
เหมาะสมมากถึงมากที่สุด) และะมีคาพิสัยควอไทลนอยกวาหรือเทากบั 1.99 (คําตอบมีความ
สอดคลองกันสูงถึงสูงมาก) 
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การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยไดดําเนนิการเก็บรวบรวมขอมูลดวยเทคนิคเดลฟายจํานวน 3 คร้ังดังนี ้
 คร้ังที่ 1 ผูวิจัยสงแบบสอบถามจํานวน 17 ฉบับใหผูเชี่ยวชาญในมหาวทิยาลัยตางๆจาํนวน 
8 แหง โดยเดนิทางไปสงดวยตนเอง ผูเชีย่วชาญสามารถแสดงความคิดเห็นไดอยางอสิระ หลังจาก
สงไปเปนเวลา 3 สัปดาห ผูวจิัยจึงโทรศัพทถึงผูเชี่ยวชาญทุกคนเพื่อตดิตามผลและเกบ็
แบบสอบถามคืนโดยเดนิทางไปรับดวยตนเองทั้งสิ้น 17 ฉบับ รวมระยะเวลาในการเก็บขอมูล
ทั้งสิ้น 1 เดือน 
 ในการรวบรวมขอมูลรอบที่ 1 ผูวิจัยไดนําเอาผลที่ไดจากการตอบแบบสอบถามมา
วิเคราะหเนื้อหาเพื่อจดัหมวดหมู รวบรวมความคิดเหน็ทีใ่กลเคียงหรือแยกความคิดเห็นที่แตกตาง
กันเพื่อนาํมาสรางแบบสอบถามในรอบที่ 2 
 คร้ังที่ 2 ผูวิจัยไดสงแบบสอบถามชนิดปลายปดแบบประเมินคา 5 ระดับในรอบที่ 2 จํานวน 
17 ฉบับ ใหผูเชี่ยวชาญในมหาวิทยาลัยตางๆจํานวน 8 แหงโดยเดินทางไปสงดวยตนเองและสงทาง
ไปรษณยี เพื่อใหผูเชี่ยวชาญพิจารณาลงน้ําหนักของความคิดเห็นในแตละขอคําถาม หลังจากสงให
ผูเชี่ยวชาญเปนเวลา 2 สัปดาห ผูวิจยัจึงโทรศัพทถึงผูเชี่ยวชาญทุกคนเพื่อติดตามผลและเก็บ
แบบสอบถามคืนโดยเดนิทางไปรับดวยตนเองและใหผูเชี่ยวชาญสงกลับคืนทางไปรษณียรวม
ทั้งสิ้น 17 ฉบับ รวมระยะเวลาในการเก็บขอมูลทั้งสิ้น 1 เดือน 
 ผูวิจัยนําคําตอบแตละขอที่ผูเชี่ยวชาญแตละคนในรอบนีม้าหาคามัธยฐาน (Median) และคา
พิสัยระหวางควอไทล (Interquartile Range) เพื่อนําคาสถิติที่ไดมาแสดงในรูปของสัญลักษณเพื่อ
เขียนลงไปในแบบสอบถามรอบที่ 3 
 คร้ังที่ 3 ผูวิจัยใชแบบสอบถามในรอบที่ 2 โดยแสดงสัญลักษณของคามัธยฐานของกลุม
ผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 2 และตาํแหนงคําตอบของผูเชี่ยวชาญเปนรายบุคคล พรอมทั้งขอบเขตพิสัย
ระหวางควอไทลของผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 3 จําวน 17 ฉบบั โดยผูวิจยัเดนิทางไปสงดวยตนเองและ
สงทางไปรษณีย เพื่อใหผูเชีย่วชาญพจิารณาความคิดเหน็ของตนในแตละขอคําถาม โดยเทียบเคียง
กับคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอไทลของผูเชี่ยวชาญคนอื่น เพื่อตดัสินใจเปลีย่นแปลงคําตอบ
หรือยืนยันคําตอบเดิม หลังจากสงใหผูเชีย่วชาญเปนเวลา 2 สัปดาห ผูวิจัยจึงโทรศัพทถึงผูเชี่ยวชาญ
ทุกคนเพื่อตดิตามผลและเกบ็แบบสอบถามคืนโดยเดินทางไปรับดวยตนเองและใหผูเชี่ยวชาญ
สงกลับคืนทางไปรษณยีรวมทั้งสิ้น 17 ฉบับ รวมระยะเวลาในการเก็บขอมูลทั้งสิ้น 1 เดือน 
 ผูวิจัยไดนําแบบสอบถามในรอบสุดทายนีม้าคํานวณหาคามัธยฐาน คาพิสัยควอไทลเหมือน
ในรอบที่ 2 แลวอานผลรวมที่ได เพื่อนํามาวิเคราะหเปนรูปแบบกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่
สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศลิปะระดับปรญิญาตรี 
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การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 รอบที่ 1 เปนการวิเคราะหขอมูลจากคําตอบของคําถามปลายเปดเพื่อทราบถึงความถี่ของ
การใชประสิทธิภาพของระบบ LMS และปญหาจริยธรรมวิชาการที่เกดิขึ้นทั้งภายนอกและภายใน
หองเรียน โดยนําขอคําตอบที่ไดมาพัฒนาเปนคําถามในรอบที่ 2  
 รอบ 2 เปนการวิเคราะหขอมูลโดยการหาคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทลเปน
เกณฑในการสรุปความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญดวยโปรแกรมสําเร็จรูปและนําคามัธยฐาน และคา
พิสัยระหวางควอไทลที่ไดไปแสดงในแบบสอบถามรอบที่ 3 เพื่อใหผูเชี่ยวชาญพจิารณาอีกครั้ง 
 รอบที่ 3 ขอมูลเปนแบบสอบถามที่มีคามัธยฐาน และคาพิสัยระหวางควอไทลเพื่อให
ผูเชี่ยวชาญยนืยันคําตอบของตัวเองวาเหน็ดวยกับความคิดจากคามัธยฐานและคาพิสัยระหวางควอ
ไทลหรือไม ถาไมเห็นดวยกข็อใหผูเชี่ยวชาญอธิบายเหตผุล หลังจากนัน้จึงนําขอมูลที่ไดมาหา
คามัธยฐานและคาพิสัยควอไทลดวยโปรแกรมสําเร็จรูปอีกครั้ง  
 คําตอบในรอบสุดทายที่ผูเชีย่วชาญเห็นวามีความเหมาะสมมากที่สุด (คามัธยฐาน 4.50 ขึ้น
ไป) หรือมีความเหมาะสมมาก (คามัธยฐาน 3.50-4.49) และมีความสอดคลองกันของคําตอบสูงมาก 
(คาพิสัยระหวางควอไทล ตั้งแต 0.01 - 0.99) หรือมีความสอดคลองของคําตอบสูง (คาพิสัย
ระหวางควอไทล ตั้งแต 1.00 - 1.99) จะถูกนํามาวิเคราะหกับขอมูลเบื้องตนที่ไดศกึษาในขั้นตอน
แรก สวนคําตอบที่ผูเชี่ยวชาญเห็นวามีความเหมาะสมตั้งแตปานกลางลงมา และคาความคิดเห็น
สอดคลองกันต่ํากวาเกณฑทีก่ําหนด จะไมถูกนํามาพิจารณา 

ผูวิจัยนําขอมูลที่ผานการคัดเลือกตามเกณฑที่กําหนดมาวิเคราะหเปนแนวทางในการ
กิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศกึษาศิลปะระดบัปริญญาตรี 
จากนั้นจึงนํามาแสดงในรูปของตารางในบทที่ 4 
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บทที่ 4 
 
      ผลการวิเคราะหขอมูล  
 

การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริม
จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรีและเพื่อเปนการนําเสนอแนวทางการปองกนั 
มิใหนกัศึกษาที่ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนละเมิดจริยธรรมทางวิชาการ ตามความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ เปนแบบสอบถามปลายเปดจํานวน 17 ฉบับในรอบที่ 1 
แบบสอบถามปลายปดจํานวน 17 ฉบับ และแบบสอบถามปลายปดจํานวน 17 ฉบับในรอบสุดทาย 
สําหรับจํานวนแบบสอบถามที่สงไปในรอบแรกจํานวน 17 ฉบับ ไดรับกลับคืนมาจํานวน 17 ฉบบั
คิดเปนรอยละ 100 จํานวนแบบสอบถามในรอบที่ 2 ที่สงไปจํานวน 17 ฉบับ ไดกลับคืนมา 17 ฉบับ 
คิดเปนรอยละ 100 จํานวนแบบสอบถามในรอบที่ 3 (รอบสุดทาย) ที่สงไปจํานวน 17 ฉบับ ได
กลับคืนมา 17 ฉบับ คิดเปนรอยละ 100  
 จากแบบสอบถามในรอบที่ 1 ซ่ึงเปนการรวบรวมขอมูลเบื้องตนของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับ
ประเภทของระบบจัดการเรยีนรูที่ใช ระยะเวลาและความถี่ในการใชระบบจัดการเรยีนรู รวมทั้ง
ประเภทของวชิาศิลปะและวธีิการสอนที่ใชระบบจัดการเรียนรู แสดงในตารางที่ 1 ดงันี้ 
 
ตารางที่ 1 ขอมูลเบื้องตนของผูเชี่ยวชาญในการใชระบบจัดการเรยีนรู 
                                                                                                                                                       

1. ประเภทของระบบจัดการเรียนรูที่ใช        จํานวนผูใช (คน)        
          Blackboard                   5 
          Moodle                  10 
          Claronline                   1 
          ATutor                   1 
2. ระยะเวลาทีใ่ช  
          1-3 ป                   6 
          3-5 ป                   7 
          5    ปขึ้นไป                   4 
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3. ความถี่ในการใช        จํานวนผูใช (คน)     
         นอยกวา 10 ชม. ตอสัปดาห                   11 
         10-15 ชม. ตอสัปดาห                   4 
         16-20 ชม. ตอสัปดาห                   1 
         มากกวา 20 ชม. ตอสัปดาห                   1 
4. วิธีการสอน  
          การบรรยาย                  17 
          การสาธิต                  16 
          การติว                  16 
          ใชกรณตีัวอยาง                  15 
          การอภปิราย                   7  
          การสัมมนา                   6 
          การทดลอง                   5 
          การระดมความคิด                   5 
          การสอนแบบนิรนยั                   4 
          การสอนแบบอุปนยั                   3 
          การใชเกมส                   2 
5. ประเภทของวิชาศิลปะที่ใช  
    5.1 วิชาทางดานทัศนศิลป  
          คอมพิวเตอรอารต                   5 
          สถาปตยกรรม                   5 
   5.2 วิชาทางดานประยุกตศลิป  
          ออกแบบนิเทศศิลป                   3 
          ออกแบบกราฟก                   6 
          ออกแบบตกแตงภายใน                    2 
          ออกแบบผลิตภัณฑ                   3 
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 จากแบบสอบถามรอบที่ 2 และ รอบที่ 3  เมื่อนําขอมูลมารวบรวมตามกระบวนการ
ทางการวิจยัแบบเดลฟายและวิเคราะหคํานวณคามัธยฐาน (Median) และคาพิสัยระหวางควอไทล 
(Interquartile Range) ของแตละขอความโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป จึงนําเสนอในตารางประกอบ
ความเรียงของผลการวิเคราะห ตั้งแตตารางที่ 2 –ตารางที่ 10 ดังรายละเอยีดตอไปนี้  
 
ผลการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชีย่วชาญในรอบที่ 3  
 
ตารางที่ 2 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 

ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนลงทะเบียนเขาใชระบบแทน   
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. ผูเรียนที่ลงทะเบียนเขาใชระบบเปน 
    ใครก็ได ไมจําเปนตองตรวจสอบ 
2. ตรวจสอบจากเลขประจําเครื่องของ   
    ผูเรียน 
3. กําหนดขอตกลงการลงทะเบียนเขาใช  
    ระบบอยางละเอียดในชั้นเรียน 
4. กําหนดบทลงโทษใหชัดเจนในชัน้ 
    เรียน 
5. แจงขอหามใหบุคคลอื่นลอกอินเขา 
    มาแทนไวบนหนาเว็บไซต 
6. แจงบทลงโทษไวบนหนาเว็บไซต 
7. อธิบายถึงความสําคัญของการ 
    ลงทะเบียนเขาใชระบบดวยตนเองให 
    ผูเรียนทราบ         
8. ไมนําคะแนนการเขาเรียนนอกเวลา 
    มาพิจารณา 
 

     1 
 
     3 
      
     5 
   
     5 
      
     5 
    
     5 
     5 
 
      
     2 
 
 

       2 
 
       2 
        
       1 
 
      0.5 
        
       1 
 
       1 
      1.5 
 
        
       1 

   นอยที่สุด 

   ปานกลาง 

   มากที่สุด 
 
    มากที่สุด 
 
   มากที่สุด 

 
   มากที่สุด 
   มากที่สุด 

      นอย 

          ต่ํา 
 
          ต่ํา 

          สูง 
 
       สูงมาก 
 
          สูง 
 
          สูง 
          สูง 
 
 
          สูง 
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ตารางที่ 2 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนลงทะเบียนเขาใชระบบแทน   
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

9. พิจารณาคะแนนของการเขาเรียนนอก 
    เวลา 
10. พิจารณาคะแนนของการเขาเรียน 
      นอกเวลาเพียงสวนนอย 

     4 
      
     3 

       1 
        
       2 

       มาก 

   ปานกลาง 

         สูง 
 
         ต่ํา 
 

 
ตารางที่ 3 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 

ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนทํากิจกรรมอื่นเชน เลน MSN และเปด 
เว็บไซตที่ไมเกี่ยวของระหวางการเรียน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกลงในการใชระบบ    
    ออนไลนในชั้นเรียนอยางละเอียด 
2. แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิ 
    ขอตกลง 
3.แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิ 
   ขอตกลงผานทางหนาเว็บไซต  
4. บอกผูเรียนวาจะมีการเก็บคะแนน    
    ทายคาบ 
5. แจงผูเรียนวาจะใชโปรแกรม 
    ตรวจสอบหนาจอของผูเรียน 
6. อธิบายถึงความสําคัญและผลดีของ 
    การตั้งใจเรยีนใหผูเรียนทราบ 

     5 
 
     5 
 
     5 
 
     4 
      
    4 
 
    5   

        1 
 
        1 
 
        1 
 
      1.5 
       
     1.5 
 
      1 
   

   มากที่สุด 
 

   มากที่สุด 

   มากที่สุด 
 

มาก 
 

มาก 
 

    มากที่สุด 
 

         สูง 
 
         สูง 
 
         สูง 
 
         สูง 
 
         สูง 
 
         สูง 
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ตารางที่ 3 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนทํากิจกรรมอื่นเชน เลน MSN และเปด 
เว็บไซตที่ไมเกี่ยวของระหวางการเรียน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

7. อธิบายถึงผลเสียของการเลน MSN  
    หรือเปดเวบ็ไซตอ่ืนระหวางการเรียน 
    ใหผูเรียนทราบ       
8. ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปด    
    เว็บไซตอ่ืนดวยการตักเตอืน  
9. ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปด 
    เว็บไซตอ่ืนดวยการไลออกจากชัน้ 
    เรียน 
10. อนุญาตใหผูเรียนเลน MSN ระหวาง   
      การบรรยาย 
11. อนุญาตใหผูเรียนเปดเว็บไซตอ่ืนที่   
     ไมเกี่ยวของกับการเรียนระหวางการ 
      บรรยาย 
12. ลงโทษผูเรียนดวยการนําภาพ 
      หนาจอของผูที่เลน MSN หรือเปด 
      เว็บไซตอ่ืนขึ้นจอโปรเจคเตอร  
13. ลงโทษดวยการใชโปรแกรมปด  
      (Lock) 
      หนาจอของผูที่เลน MSN หรือเปด 
      เว็บไซตอ่ืน 
14. ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของ  
       ผูเรียนตลอดเวลา 

     5 
 
 
     5 
 
     2 
 
      
     1 
 
     1 
 
      
    2 
 
 
    3 
 
 
      
    3 
 
     

      1 
       
 
      1 
 
     1.5 
 
        
       1 
 
       1 
 
        
       2 
 
 
       2 
 
 
      
      1.5 
 
          

   มากที่สุด 

 
    มากที่สุด       

       นอย 

 
    นอยที่สุด 

    นอยที่สุด 

 
นอย 

 
    ปานกลาง 

 
 
    ปานกลาง 

 

          สูง 

 
          สูง 
 
          สูง 
 
 
          สูง 
 
          สูง 

          ต่ํา 
 
 
           ต่ํา 

 
 
          สูง 
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ตารางที่ 3 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนทํากิจกรรมอื่นเชน เลน MSN และเปด 
เว็บไซตที่ไมเกี่ยวของระหวางการเรียน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

15. ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของ 
       ผูเรียนเปนบางครั้ง    
16. ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของ 
       ผูเรียนแคชวงแรกๆเพื่อขูใหผูเรียน 
       เกรงกลัว 
17.ใชวิธีเดนิตรวจหนาจอของผูเรียน 
18  ตัดการเชื่อมตออินเตอรเน็ตของ 
      ผูเรียนระหวางการบรรยาย 
19. ใชวิธีถามตอบเปนระยะเพื่อกระตุน 
       ความสนใจ 
20. ใหผูเรียนปฏิบัติงานเปนระยะเพื่อ 
       กระตุนความสนใจ 
21. ใหมีการทาํแบบทดสอบเก็บคะแนน   
       เปนระยะ 
22. ใหผูเรียนปดหนาจอหรอืปด 
      คอมพิวเตอรระหวางการบรรยาย 
23. ใหผูเรียนเดินออกจากโตะ 
       คอมพิวเตอรระหวางการบรรยาย 
24. อนุญาตใหผูเรียนเลน MSN ระหวาง 
      ปฏิบัติงาน 
25. อนุญาตใหผูเรียนเปดเว็บไซตอ่ืนที่ 
     ไมเกี่ยวของระหวางการปฏิบัติงาน 
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ตารางที่ 3 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนทํากิจกรรมอื่นเชน เลน MSN และเปด 
เว็บไซตที่ไมเกี่ยวของระหวางการเรียน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

26. ผูสอนลงโทษผูเรียนที่เลน MSN  
      ดวยการตดัคะแนน 
27. ผูสอนลงโทษผูเรียนที่เปดเว็บไซต 
      อ่ืนดวยการตัดคะแนน 
28. ผูสอนใหผูเรียนทําแบบทดสอบทาย 
      คาบเพื่อเกบ็คะแนน 
29. ไมควรมีการลงโทษผูเรียนดวยการ 
       ตัดคะแนน 
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ตารางที่ 4 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 

ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 
 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. มีขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษานอก 
    เวลาอยางละเอียด 
2. มีบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ไมเขาไป 
    ศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลน 
3. แจงขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษา 
    นอกเวลาไวบนหนาเว็บไซต 
4. แจงบนหนาเว็บไซตถึงกําหนดการ 
    การเรียนการสอน 
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ตารางที่ 4 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

5. สอนวิธีการเขาใชระบบในสวนตางๆ   
   ในเว็บไซตอยางละเอียด 
6. อธิบายถึงความสําคัญของการศึกษา 
    เนื้อหาใหผูเรียนทราบ 
7. แจงผูเรียนวามีคะแนนสําหรับการเขา 
    เรียนในระบบออนไลน     
8. แจงผูเรียนวาเนื้อหาในระบบ 
    ออนไลนเปนสิ่งที่จะใชออกขอสอบ 
9. เขาไปศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลน 
    หรือไมก็ไดเพราะเปนการเรียนเสริม 
10. ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหามากอนเพื่อ 
       ตอบคําถามในการเรยีนครั้งตอไป 
11. ไมใหเอกสารประกอบการสอนใน 
     ชั้นเรียน ผูเรียนจึงตองเขาระบบและ    
     ดาวนโหลดดวยตนเอง 
12. ใหผูเรียนเชื่อมโยงเว็บไซตของ 
      ระบบจัดการเรียนรูเขากบัเว็บไซต 
      สวนตัวของผูเรียน 
13. ในระบบมคีูมือการเขาเรียน   
       ออนไลนสําหรับผูเรียนที่ใชระบบ 
       ไมเปน 
14. ใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาสวนใหญใน 
      หองเรียน สวนเนื้อหาในระบบ 
      ออนไลนจะเปนสวนทบทวน 
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ตารางที่ 4 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

15. ไมควรมีการใหดาวนโหลดเอกสาร 
      หรือเนื้อหา  
16. ผูเรียนสามารถดาวนโหลดเอกสาร 
      หรือเนื้อหาทั้งหมดไดในครั้งเดียว  
      เพื่อใหสะดวกแกการเขาใช 
17. ผูเรียนสามารถดาวนโหลดเอกสาร 
      ไดทีละบท เพื่อใหผูเรียนเขาถึง 
      เนื้อหาในทุกๆบท 
18. ผูเรียนสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาได 
      ทุกบท 
19. ผูเรียนตองศึกษาเนื้อหาทลีะบทตาม 
      ขั้นตอนของผูสอน 
20. เนื้อหาแตละบทมีชวงเวลาใหศึกษา  
      ถาไมศึกษาในชวงเวลากาํหนดก็จะ 
      ไมสามารถศึกษาตอได 
21. เนื้อหาตองมีความนาสนใจ 
22. เนื้อหาสามารถเขาใจไดงาย 
23. มีการใชส่ือมัลติมีเดียเพือ่ใหมีความ 
      นาสนใจ นาเขาศึกษา 
24. ใชส่ือมัลติมีเดียที่ผูเรียนคุนเคย เชน  
      วิดีโอจาก Youtube.com 
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ตารางที่ 4 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

25. เมื่อผูเรียนขาดการโตตอบกับระบบ  
      ระบบจะทาํการปดตัวเองอัตโนมัต ิ 
      ผูเรียนตองล็อกอินเขามาเพื่อเรียน 
     ใหมอีกครัง้ ผูสอนจึงสามารถ 
      ตรวจสอบไดวาผูเรียนศกึษาจริง  
26. ใชภาพการตูนหรือแอนนิเมชั่น  
      ประกอบการเรียน 
27. บันทึกวดิโีอระหวางสอนใน     
      หองเรียนจริงเพื่อใหผูเรียนเขาไปด ู
      ในระบบออนไลน 
28. บันทึกภาพถายระหวางเรียนเพื่อให 
      ผูเรียนเขาไปดูภาพบรรยากาศ 
      ระหวางการสอนในระบบออนไลน 
29.ใหผูเรียนมีสวนรวมในเวบ็ไซตเชน  
      สามารถเพิ่มเติมเนื้อหาดวยตนเอง  
      สามารถเพิ่มเติม Link เชื่อมโยง  
      หรือหาวดิโีอมาเพิ่มได 
30.ไมควรจัดวางระบบจัดการเรียนรูด ู
     เปนทางการมากจนเกินไป 
31. ออกแบบรปูรางเว็บไซต ใหเปน 
      สไตลสวนตัวของแตละวชิา 
32. นําเว็บไซตอ่ืนเขามาประกอบการ 
      สอนเชน Hi 5,  Multiply,Blogger 
33. มีคําสั่งในเว็บไซตไมมาก 
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ตารางที่ 4 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

34. ควรมีการเปลี่ยนแปลงเนือ้หาให 
      ทันสมัยตลอดเวลาเพื่อใหผูเรียนเกิด 
      ความสนใจ 
35. ถาเกิดปญหาผูเรียนสามารถติดตอ 
      ผูสอนผานทางโทรศัพท 
36. ถาเกิดปญหาผูเรียนสามารถติดตอ 
      ผูสอนผานทางไปรษณยี 
      อิเล็กทรอนิกส 
37. กําหนดทมีงานชวยเหลือผูเรียนใน 
      การเรียนตดิตอผานไปรษณยี 
      อิเล็กทรอนิกส 
38. ส่ังงานปฏิบัติที่ตองใหผูเรียนไป 
      ศึกษาเนื้อหาที่อยูในระบบออนไลน 
      กอนทํา 
39. ส่ังงานปฎิบัติที่ใหผูเรียนไปศึกษา      
      เนื้อหาลวงหนา 
40. ไมจําเปนตองมีกิจกรรมปฏิบัติหลัง 
      การเรียนเนื้อหา 
41. ใหทําแบบฝกหัดเพื่อเก็บคะแนน 
       หลังเรียนในระบบออนไลนเสร็จ  
42. ไมจําเปนตองมีการเก็บคะแนนหลัง 
      การเรียนในระบบออนไลน  
43. ใหคะแนนผูเรียนที่เขามาศึกษา 
       เนื้อหาในระบบออนไลน 
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ตารางที่ 4 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

44. ใหคะแนนจากจํานวนครัง้การ 
       ลงทะเบียนเขาระบบผูเรียน 
45. ใหคะแนนจากจํานวนเวลาที่ผูเรียน  
       ลงทะเบียนเขาใชระบบ 
46. ใหคะแนนจากการทํากจิกรรมของ 
       ผูเรียนในระบบ 
47. ใหคะแนนจากการเขาถึงเนื้อหาใน 
       เว็บเพจของผูเรียน 
48. ใหคะแนนจากสถิติการดาวนโหลด 
      เอกสารของผูเรียน 
49. ใหคะแนนจากสถิติการเขาใชส่ือ 
      มัลติมีเดีย  
50. ไมมกีารใหคะแนนเนื่องจากเปน 
      การเรียนเสริมนอกเวลา 
51. ไมมกีารใหคะแนนเพราะพิสูจน 
      ไมไดวาผูเรียนไดเขาไปศึกษาจริง 
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       มาก 
 
       มาก 
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       นอย 
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ตารางที่ 5 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมรวมประชุมผานทางระบบออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. นัดวนัเวลาที่มาประชุมใหชัดเจน 
2. ใชการประชุมผานทางหองสนทนา 
     ในระบบจดัการเรียนรู  
3. ใชการประชุมผานทางโปรแกรม 
     สนทนาออนไลนเชน MSN, Skype 
4. ผูเรียนสามารถเขาประชุมชากวา 
    กําหนด  
5. แจงวาจะมกีารคิดคะแนนในการเขา 
    ประชุมนอกเวลา 
6. ผูเรียนจะเขาประชุมในระบบ 
    ออนไลนหรือไมก็ได 
7. สังเกตวาผูเรียนมีการปฏสัิมพันธกับ 
    ผูสอนหรือไม 
8. การประชุมเปนลักษณะของการตรวจ 
    แกผลงาน 
9. การประชุมเปนลักษณะของการ 
    วิจารณผลงาน 
10. ผูสอนส่ังงานผูเรียนเปนรายบุคคล 
      ผานทางการประชุม 
11. ใชวิธีเปดกลอง (Web Cam) เพื่อ 
       ตรวจสอบวาเปนผูเรียนจริง 
12. สนทนากบัผูเรียน โดยดจูากสํานวน 
      การใชภาษา 
 

     5 
     5 
 
     5 
 
     5 
      
     4 
 
     3 
 
     5 
 
     4 
 
     5 
     
     3 
 
     4 
 
     3 
 
 

     0.5  
       1 
 
       1 
 
       2 
        
       1 
 
       3 
 
       1 
 
       2 
 
       1 
        
       2 
 
       2 
 
       1 
 
 

   มากที่สุด 
   มากที่สุด 

   มากที่สุด 
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ตารางที่ 5 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมรวมประชุมผานทางระบบออนไลน 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

13. เลือกเวลาการประชุมทีผู่เรียนสมัคร 
      ใจ 
14. เลือกเวลาการประชุมชวงที่ผูเรียนอยู 
      บาน เชน หัวค่ํา 

    4 
      
     4 

      1.5 
       
       2 

       มาก 

       มาก 
 

        สูง 
 
         ต่ํา 
 

 
ตารางที่ 6 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 

ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน-
หลังเรียนในระบบออนไลน แทน  
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกลงการทําแบบทดสอบ 
    ในระบบออนไลนไวอยางละเอียด 
2. แจงบทลงโทษของผูเรียนที่ใหผูอ่ืน 
    ทําแบบทดสอบในระบบออนไลน 
     แทน 
3. แจงมาตรการสําหรับผูเรียนที่ใหผูอ่ืน 
    ทําแบบทดสอบในระบบออนไลน 
    แทนไวบนหนาเว็บไซต 
4. ผูสอนแจงวามีการคิดคะแนนใน 
    แบบทดสอบ 
5. ใชคําถามเชิงวิเคราะห หรือประยุกต 
    ในแบบทดสอบกอนเรียน 
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ตารางที่ 6 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน-
หลังเรียนในระบบออนไลน แทน  
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

6. ใชแบบทดสอบกอนเรียนในลักษณะ 
     ขอเขียน 
7. แบบทดสอบกอนเรียนมหีลายชุด  
    ผูเรียนแตละคนจะไดแบบทดสอบไม 
    เหมือนกนั 
8. ขอสอบแบบทดสอบกอนเรียน 
     แบบปรนัย 
9. กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบถา 
    ทําไมทัน ระบบจะปดตวัอัตโนมัติ  
10. ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของการ 
     ทําแบบทดสอบในระบบออนไลน  
11. แบบทดสอบกอนเรียนเปนแนว 
      ขอสอบเกาๆของรายวิชา 
12. ถาไมทําแบบทดสอบกอนเรียนก็ไม   
       สามารถศึกษาเนื้อหาในบทได 
13. ไมจําเปนตองทําแบบทดสอบกอน 
       เรียน 
14. แบบทดสอบหลังเรียนใชคําถามใน 
      ลักษณะเชงิวิเคราะห 
15. แบบทดสอบหลังเรียนเปนลักษณะ 
      ขอเขียน 
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ตารางที่ 6 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน-
หลังเรียนในระบบออนไลน แทน  
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

16. แบบทดสอบหลังเรียนมหีลายชุด  
      ผูเรียนแตละคนจะไดแบบทดสอบ 
      ไมเหมือนกัน 
17. แบบทดสอบหลังเรียนเปนแบบ 
      ปรนัย 
18. กําหนดเวลาในการแบบทดสอบ 
      หลังเรียนถาทําไมทันระบบจะปด 
      ตัวเองอัตโนมัติ 
19. แบบทดสอบหลังเรียน เปนแนว 
     ขอสอบเกาๆของรายวิชา 
20. ถาไมทําแบบทดสอบหลังเรียน ก็ไม 
      สามารถศึกษาเนื้อหาในบทตอไปได 
21. ไมมีตองทําแบบทดสอบหลังเรียน 
22. ไมมีคะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
       หลังเรียน 
23. มีคะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
      หลังเรียน 
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ตารางที่ 7 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏิบัติของตนแทน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกเรื่องการชวยงานลงไว 
    อยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของการทําแทนกัน 
    อยางชัดเจน 
3.แจงขอหามของการทําผลงานแทน 
   ผานทางหนาเว็บไซต 
4. อธิบายถึงความสําคัญของการทํางาน 
    ดวยตนเอง       
5. ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการ 
    ทํางานอยางละเอียด 
6. ในระบบมคีําอธิบายและ 
    ภาพประกอบขั้นตอนการทํางานอยาง 
    ละเอียด 
7. ในระบบมส่ืีอมัลติมีเดียแสดงขั้นตอน 
    การทํางาน 
8. ใหโจทยงานที่ใหผูเรียนไดไปศึกษา  
    คนควา 
9. ใหโจทยการทํางานที่ยากไมสามารถ 
     ทําแทนได 
10. ใหโจทยการทํางานที่ซับซอนไม 
       สามารถทําแทนได 
11. ใหงานจํานวนมากไมสามารถทํา 
       แทนได 
 

     5 
 
     5 
 
     5 
 
     5 
 
     5 
 
     5  
   
      
    4 
 
     5 
      
     3 
 
     3 
 
     2 
 
      

       1 
 
       1 
 
       1 
 
       1 
 
      0.5 
 
       1 
 
        
       1 
 
       1 
        
       1 
 
      1.5 
 
       1 
 
 

   มากที่สุด 
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      นอย   
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ตารางที่ 7 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏิบัติของตนแทน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

12. ใหเวลาในการทํางานนอยไม 
       สามารถทําแทนได 
13. ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของ 
      โปรเจคเดีย่ว 
14. ใหสงแบบรางกอนทํางานจริง 
15. ใหสงแบบรางกอนทําผลงานหลาย 
       ครั้ง 
16. ใหสงแบบรางดวยการเขยีนมือ 
17. ใหสงแบบรางในชั่วโมงเรียนเทานัน้ 
18. อนุญาตใหสงแบบรางผานระบบ 
      ออนไลน 
19. ใหผูเรียนกลับไปแบบรางที่บานแลว 
      นํามาสงในการเรียนครัง้ตอไป 
20. กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทํา 
     ใหผลงาน ของผูเรียนแตละช้ิน 
      ออกมาคลายกัน 
21. กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความ 
      หลากหลาย 
22. ใหผูเรียนทําผลงานบางสวนในชัน้ 
       เรียน และใหกลับไปทําจนเสร็จที ่
       บาน 
23. ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชั่วโมง 
      เรียนเพื่อใหเกิดกําลังใจในการ 
      ทํางาน 
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       มาก 

       มาก 
       มาก 
       มาก 

 
       มาก 

 
      มาก 

 
 

มาก 
 

มาก 
 
 

มาก     
 

        สูง 
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ตารางที่ 7 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏิบัติของตนแทน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

24. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถาม   
      ปญหาในการทํางาน 
 25. จัดชวงเวลาที่ใหผูเรียนสามารถถาม   
       ตอบรวมถึงการแกไขและวิจารณ 
       ผลงาน ผานทางระบบ MSN  
26. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบ 
      รางตองใหผูเรียนอธิบายถึงสาเหตุ 
27. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบ 
      รางตองใหผูเรียนแสดงวธีิทําให 
      ผูสอนดู 
28. ใหผูเรียนอธิบายถึงวิธีการสราง 
      ผลงานทุกครั้ง 
29. ใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จในชั้น 
       เรียนทุกครั้ง ไมมีการบาน 
30. ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทน 
      ดวยการตดัคะแนน 
31. ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทน  
      ดวยการใหทําใหม 
32. ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทน 
     ดวยการใหตกในงานชิ้นนั้น 
33. ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานดวย 
      การใหตกในวิชานั้น 
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ตารางที่ 7 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏิบัติของตนแทน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

34. ตรวจสอบการทํางานของผูเรียนโดย 
      ดูจากสไตลการทํางานของผูเรียนแต 
      ละคนเปรียบเทียบกับผลงานชิ้นเกา 
35. ลงโทษผูเรียนที่ทําแทนเพื่อนดวย 
      การตัดคะแนน 
36. ลงโทษผูเรียนที่ทําแทนเพื่อนโดยให 
      ตกในรายวิชานั้น 
37. ลงโทษทั้งผูทําแทนและผูใหเพื่อน 
      ทําแทนโดยใหหารคะแนนกัน 
38. การทํางานแทนกนัสามารถยอมรับ   
      ไดถาไมมากจนเกินไป 
39. สามารถยอมรับไดถาเปนการทํา 
      แทนกนัในชั่วโมงเรียน 
40. ใหผูเรียนบอกสาเหตุทีท่ํา โดยจะ 
       พิจารณาบทลงโทษตามสาเหตุนั้น 
41. ลงโทษผูทําแทนและผูใหเพื่อนทํา 
      แทนเพยีงการตักเตือน 
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ตารางที่ 8 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบ 
ออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงาน 
    ของผูอ่ืนไวอยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงาน 
    ของผูอ่ืนไวชัดเจน 
3. แจงขอหามคัดลอกผลงานของผูอ่ืน 
    ผานทางหนาเว็บไซต 
4. อธิบายถึงความสําคัญของการทํางาน 
     ดวยตนเองใหผูเรียนทราบ 
5. ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการ 
    ทํางานอยางละเอียด 
6. ในระบบมคีําอธิบายและมี 
     ภาพประกอบขั้นตอนการทํางาน 
     อยางละเอียด 
7. ในระบบมส่ืีอมัลติมีเดียแสดงขั้นตอน 
     การทํางาน 
8  ใหโจทยการทํางานที่ใหผูเรียนไดไป 
     ศึกษาคนควา 
9. ใหโจทยการทํางานที่ยากไมสามารถ 
    คัดลอกได 
10. ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของ 
      โปรเจค 
11. ใหผูเรียนสงแบบรางกอนทําจริง 
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ตารางที่ 8 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบ 
ออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

12. ใหผูเรียนสงแบบรางผลงานหลาย 
       ครั้ง 
13. ใหผูเรียนสงแบบรางดวยการเขียน 
       มือ 
14. ใหผูเรียนสงแบบรางในชั่วโมงเรียน 
       เทานั้น 
15. ผูสอนอนุญาตใหผูเรียนสงแบบราง 
      ผานทางระบบออนไลนได 
16. ผูสอนใหผูเรียนกลับไปแบบรางที่ 
      บานแลวนาํมาสงในการเรียนครั้ง 
      ตอไป 
17. กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทํา 
      ใหผลงานของผูเรียนแตละช้ิน 
      ออกมาคลายกัน 
18. กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความ 
      หลากหลาย 
19. ใหผูเรียนทําผลงานบางสวนในชัน้ 
       เรียนและใหกลับไปทําจนเสร็จที ่
       บาน 
20. ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชั่วโมง 
      เรียนเพื่อใหเกิดกําลังใจในการ 
      ทํางาน 
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ตารางที่ 8 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบ 
ออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

21. ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถาม 
      ปญหาในการทํางาน 
22. ผูสอนจัดชวงเวลาทีใ่หผูเรียน 
      สามารถถามตอบ รวมถึงการแกไข 
      และวจิารณผลงานผานทางระบบ  
      MSN  
23. ผูสอนกําหนดโจทยการทาํงานอยาง 
      ละเอียด เชน ขนาดของผลงาน  
      เนื้อหาคอนเซป สีที่ใช ชวงเวลาของ 
      แสงเงาในภาพ 
24. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบ 
      รางตองใหผูเรียนแสดงวธีิทําให 
      ผูสอนดู 
25. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบ 
      รางตองใหผูเรียนอธิบายถึงสาเหตุ 
26. ผูสอนใหผูเรียนอธิบายถึงวิธีการ 
      สรางผลงานอยางละเอยีด 
27. ใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จในชั้น 
       เรียนทุกครั้ง ไมมีการบาน 
28. ถาผูเรียนคัดลอกผลงานมาตอง 
      อางอิงแหลงที่มาดวย 
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ตารางที่ 8 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบ 
ออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

29. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวย 
      การตัดคะแนน 
30. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวย 
      การใหตกในงานชิน้นั้น 
31. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวย 
      การใหทําใหม 
32. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวย     
      การใหตกในวิชานั้น 
33. สามารถอนุโลมถาเปนการคัดลอก 
      มาดัดแปลงเพียงบางสวน 
34. สามารถอนุโลมถาเปนการคัดลอก 
      เพื่อฝกฝมือพื้นฐาน 
35. ผูสอนสังเกตจากสไตลการทํางาน 
      ของผูเรียนแตละคน 
36. ผูเรียนสามารถหยิบยืมเอาแนวคดิ 
      ของผูอ่ืนมาใชได 
37. ถาคัดลอกผลงานเพื่อนําไปตอยอด 
      ถือวายอมรับได 
38.ไมสามารถอนุโลมใหไดไมวากรณ ี
      ใดก็ตาม 

    4 
 
     3 
      
     4 
 
     2 
  
     3 
 
     4 
 
     4 
 
     4 
 
     4 
 
     2 
 
 

     1.5 
 
       3 
 
       1 
 
      1.5 
 
       2 
 
      2.5 
 
       2 
 
       2 
 
       2 
 
       1 
 
 

มาก 
 

   ปานกลาง 
 

มาก 
 

        นอย 

    ปานกลาง 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 

       นอย 

 

        สูง 
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ตารางที่ 8 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบ 
ออนไลน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

39. ใหผูเรียนบอกสาเหตุทีท่ํา โดย 
       ผูสอนพิจารณาบทลงโทษตาม 
       สาเหตุนั้น 
40 .ผูสอนจําเปนตองรอบรูเกี่ยวกับ 
      ผลงานศิลปะในระบบออนไลน 
41. ลงโทษเพียงการตักเตือน 
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ตารางที่ 9 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 

ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูสอนไปใชใน
รายวิชาอ่ืน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงาน 
    ของผูสอนไวอยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงาน 
    ของผูสอนไวชัดเจน 
3. แจงมาตรการหามคัดลอกผลงานของ 
    ผูสอนผานทางหนาเว็บไซต 
4. ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของ 
    ลิขสิทธิ์ผลงานของผูสอนใหผูเรียน 
    ทราบ 
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    มากที่สุด 
 

    มากที่สุด 
 
    มากที่สุด 

 

      สูงมาก 
 
      สูงมาก 

      สูงมาก 
 
      สูงมาก 
 
 

127



   
 

 
   

ตารางที่ 9 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูสอนไปใชใน
รายวิชาอ่ืน 
 

     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย
ฐาน 

พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

5. ไมใหผูเรียนดาวนโหลดเนื้อหาฉบับ 
     เต็ม 
6. ใหผูเรียนดาวนโหลดแคหวัขอใน  
     เพาเวอรพอนต 
7. ใหผูเรียนดาวนโหลดแคในสวนของ 
     วิธีการทํางาน 
8. ผูสอนแปลงไฟลเอกสารเปน pdf 
9. ผูสอนทําเนื้อหาใหอยูในลักษณะของ  
    Flash 
10. ผูสอนทําเนื้อหาใหอยูในลักษณะ 
      วิดีโอ         
11. ใหผูเรียนไมผานในรายวชิาของตน 
12. ลงโทษเพียงการตักเตือน 
13. สอบถามถึงสาเหตุของการคัดลอก 
      ผลงานของผูสอน และพจิารณา 
      ลงโทษตามเหตุผล 
14. สามารถอนุโลมไดถาคัดลอกแค 
      สวนใดสวนนึง 
15. สามารถอนุโลมไดถานําผลงานของ 
      ผูสอนมาดัดแปลง 
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ตารางที่ 10 คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

1. กําหนดขอตกลงเรื่องการสงงานไว 
    อยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของการไมสงงาน 
    ตามกําหนด 
3. แจงเวลาสงงาน และขอตกลงไวบน 
    หนาเว็บไซต 
4. ผูสอนสอนวิธีสงงานทางระบบ 
    ออนไลนใหผูเรียนเขาใจ 
5. ผูสอนอธิบายถึงขอดีของการสงงาน 
    ตรงตอเวลา 
6. ผูสอนสงกําหนดการสงงานใหผูเรียน 
    ทุกคนผานทางไปรษณยี 
    อิเล็กทรอนิกส 
 
9.1 ไมสงงานตามกําหนดเวลา 
1. ถาสงงาน ผูเรียนตองแจงเวลาที่สงมา 
    ใหผูสอนดวย 
2. ถาถึงกําหนดเวลาสงระบบทําการปด 
    ตัวอัตโนมัต ิผูเรียนจะไมสามารถสง 
    งานได 
3. ถาถึงกําหนดเวลาสง ผูเรียนยัง 
     สามารถสงงานได แตตองเขียนบอก 
     ถึงสาเหตุของการสงชา 
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ตารางที่ 10 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

4. ผูสอนอนุโลมใหสงชาได 
5. ใหสงงานผานระบบจัดการเรียนรู 
    เทานั้น เพราะสามารถตรวจสอบเวลา 
    สงไดงาย 
6. ถาสงงานที่อ่ืน ที่ไมใชในระบบ 
    จัดการเรียนรู  ผูเรียนตองสงตัวอยาง 
     ผลงานมาใหผูสอนทางไปรษณีย 
     อิเล็กทรอนิกสดวย 
7. ถาสงงานชากวากําหนดจะไมอนุญาต 
     ใหสงในหองเรียน 
8. ถาสงงานชากวากําหนดอนุญาตใหสง  
    ในหองเรยีนได 
9. ใหสงงานผานทาง MSN 
10. ผูสอนดูจากเวลาสงงานในไปรษณยี  
      อิเล็กทรอนิกสที่สงมา 
11. ผูสอนหักคะแนนผลงานตามจํานวน 
      เวลาที่สงชา 
12. ระบบ LMS จะแจงใหทราบวา 
      ผูเรียนสงงานชาเปนเวลาเทาไหร 
 
9.2 ผูเรียนอางวาระบบมีปญหา 
1. ใหผูเรียนสงงานหลายแหงเพื่อปอง 
     ปญหาผูสอนไมไดรับไปรษณีย 
     อิเล็กทรอนิกส 
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ตารางที่ 10 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

2. ผูสอนอนุโลมใหสงชาได 
3. ถาระบบมีปญหาไมสามารถสงงาน 
   ได จะไมอนญุาติใหสงในหองเรียน 
4. ถาระบบมีปญหา อนุญาตใหสงใหอง 
    เรียนได 
5. พิจารณาจากผูเรียนที่สงงานในเวลา 
    ใกลเคียงวาพบปญหาเดยีวกันหรือไม 
6. ไมสามารถอนุโลมใหได และหกั 
     คะแนนที่สงชา 
7. ถารีบสงในชั่วโมงเรียนจะไมมีการ 
    หักคะแนน 
 
9.3 ผูเรียนอางวาสงแลว แตผูสอนไมได
รับ 
1. ใหผูเรียนสงงานหลายทางที่ 
     นอกเหนือจากไปรษณีย 
     อิเล็กทรอนิกสโดยใหสงงานผาน     
     ทาง Blog หรือเว็บเพจสวนตวั 
2. ถาสงงานที่อ่ืน ผูเรียนตองแจงให 
    ผูสอนทราบผานทางโทรศัพทหรือ 
    ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส 
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ตารางที่ 10 (ตอ) คามัธยฐานและพิสัยระหวางควอไทลของกจิกรรมศิลปะในระบบออนไลน 
ที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 

 
     กิจกรรมศลิปะในระบบออนไลน มัธย

ฐาน 
พิสัย
ระหวาง 
ควอไทล 

ระดับความ
เหมาะสม 

ความสอดคลอง   
ของผูเชี่ยวชาญ 

3. ถาสงผานระบบจัดการเรยีนรูแต 
    ผูสอนไมไดรับ ใหดจูากเวลาการเขา 
    ใชระบบของผูเรียนวาตรงกับเวลาส 
    หรือไม 
4. ใหสงงานผาน MSN 
5. ใหผูเรียนรีบติดตอผูสอนโดยดวน 
    เพื่อยืนยันวามีการสงจริง 
6. ผูสอนสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
    กลับมายังผูเรียนเพื่อยืนยนัวางานถึง 
    มือผูสอนแลว 
7. พิจารณาจากผูเรียนที่สงงานในเวลา 
    ใกลเคียงวาพบปญหาเดยีวกันหรือไม 
8. ไมมีการอนโุลมใหไมวากรณีใดก ็
     ตาม 
9. อนุโลมใหสงใหมแตหักคะแนนตาม 
     เวลาที่ชา 
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จากผลการวิจยัสามารถสรุปขั้นตอนของการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่
สงเสริมจริยธรรมเปนรูปภาพแผนผัง (diagram)ไดดังนี ้

 
ภาพที่ 1      กิจกรรมศลิปะที่สงเสริมจริยธรรมในขัน้นําการสอน 
   
     ขั้นนําการสอน 
 
  กิจกรรมในหองเรียน    กิจกรรมในระบบออนไลน 
 
- กําหนดขอตกลงของการเรียนการสอนตั้งแต      - แจงขอตกลง ขอหามตางๆ เชน  
   เร่ิมเรียน            -หามใหผูอ่ืนลงทะเบียนแทน  
- ปลูกฝงใหเหน็ความสําคัญของการเรียน              - หามการทํางานแทน 
- สอนวิธีการเขาใชระบบออนไลน        -หามคัดลองผลงานผูอ่ืน 
 - แจงผูเรียนวามีการเก็บคะแนนทายคาบ       - แจงมาตรการและบทลงโทษใหชัดเจน 
- แจงผูเรียนวามีการใชโปรแกรมตรวจสอบ      - มีการตกลงใหเขาไปศกึษานอกเวลา 
   หนาจอ          - มีคูมือสอนวิธีการใชระบบอยางละเอยีด  
           - ใหทําแบบทดสอบกอนเรียนดวย 
                        ขอสอบแบบวิเคราะหหรือประยุกต 
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ภาพที่ 2      กิจกรรมศลิปะที่สงเสริมจริยธรรมในขัน้การสอน 
 
     ขั้นการสอน 
 

กิจกรรมในหองเรียน                         กิจกรรมในระบบออนไลน 
 
- ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอ    - เปนลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง 
- ซักถามผูเรียนเปนระยะ    - ดาวนโหลดเอกสารที่ผูสอนจัดเตรยีมไวจาก 
- ใหลงมือปฏิบัติตามที่สอนไปเปนระยะ     งายไปสูยาก และใหดาวนโหลดไดทีละบท 
- ใหทําแบบทดสอบเก็บคะแนนเปนระยะ  - เนื้อหาควรทาํใหนาสนใจ เขาใจงาย ทนัสมัย 
- ตักเตือนเมื่อพบวาผูเรียนเลน MSN หรือ  - ใชส่ือมัลติมีเดียประกอบการเรียนการสอน 
   เปดเว็บไซตอ่ืนระหวางการเรียน        - youtube.com 
       - ใหผูเรียนมีสวนรวมในเว็บไซต เชน  
            - เพิ่มเติมเนื้อหา 
            - เพิ่มเติมสวนเชื่อมโยง  
            -  เพิ่มเติมวดิีโอ 
       - นําเว็บไซตอ่ืนมาใชประกอบการสอน เชน 
            - Hi5 
            - Blogger 
            - Multiply 
       - ติดตอผูสอนหรือทีมชวยเหลือผาน e-mail  
       - ควรมีขั้นตอนการทํางานปฏิบัติที่ใหผูเรียนได 
          ศึกษาและนาํความรูที่ไดไปประยุกตสรางเปน 
          งานของตน  
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ภาพที่ 3      กิจกรรมศลิปะที่สงเสริมจริยธรรมในขัน้ปฏิบัติ 
 
     ขั้นการปฏิบัต ิ
 

กิจกรรมในหองเรียน                         กิจกรรมในระบบออนไลน 
 
- ใหโจทยการทํางานที่ผูเรียนตองไปศึกษา  - ใหผูเรียนไปคนควาเนื้อหาเพิ่มเติม 
   คนควาเพิ่มเติม ไดแก โครงงาน (Project)     ในระบบออนไลน 
- ใหสงแบบรางกอน ภายในชั่วโมงเรียน       - ผูสอนเตรียมไวให 
- ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอหรือเดินตรวจ      - คนควาดวยตนเอง 
   เพื่อปองกันไมใหผูเรียนทาํกิจกรรมอื่น  - ผูเรียนสามารถสอบถามปญหาดวย e-mail 
- ใหปฏิบัติงานจนเสร็จสวนหนึ่งแลวไปทาํ  - ประชุมผานทางระบบออนไลน เพื่อวิจารณ 
   ตอที่บาน        ผลงานที่ยังไมเสร็จ ผานทาง 
- ชวยงานผูเรียนในชั้นเรียนบาง เพื่อใหเกดิ       - โปรแกรมสนทนาในระบบ LMS 
   กําลังใจที่จะทํางานดวยตนเอง        - โปรแกรมสนทนาออนไลน MSN และ                                   
                                                                                          Skype 
 
 
ภาพที่ 4      กิจกรรมศลิปะที่สงเสริมจริยธรรมในขัน้สรุป 
  

  ขั้นสรุป 
 

กิจกรรมในหองเรียน                         กิจกรรมในระบบออนไลน 
 
- ทําแบบทดสอบเก็บคะแนนทายคาบ โดย  - ใหทบทวนเนื้อหาในระบบออนไลน หรือ  
   ใหผูเรียนสรปุสาระในลักษณะขอเขียน                  ใหศึกษาเนื้อหาในบทเรียนถัดไป  
- ถาผูสอนตองการใหผูเรียนทํากิจกรรมอืน่                  เพื่อนํามาถกเถยีง อภิปรายในชั้นเรียน 
   ในระบบออนไลนควรมีการตกลงกับผูเรียน - มีขอสอบเชิงวิเคราะหวดัผลหลังเรียน  
      - สงงานผาน e-mail หรือ LMS 
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ภาพที่ 5      กิจกรรมศลิปะที่สงเสริมจริยธรรมในขัน้ประเมินผล 
 

ขั้นประเมินผล 
 

กิจกรรมในหองเรียน                         กิจกรรมในระบบออนไลน 
 
จิตพิสัย        - สังเกตพฤติกรรม  - ความสนใจในการเขารวมประชุมนอกเวลา  

- ประเมินจากการทําแบบ  - การสงงานตรงเวลา  
   ทดสอบทายคาบ   - การเขามาทําแบบทดสอบในระบบออนไลน 

 
พุทธิพิสัย  - ทําแบบทดสอบ หรือ  - ทําแบบฝกหดัหลังเรียนในระบบออนไลน 
                              ขอสอบแบบขอเขียน 
 
 
ทักษะพิสัย   -ความตรงตอเวลา พัฒนาการ  ปองกันการคัดลอก  
       - การสงงาน   - เปรียบเทยีบกับ  - ถางานไมตรงกับตนแบบ 

   งานเกา         คัดลอก 
          ใหผูอ่ืนทาํแทน 
   - บทลงโทษ 
           ตักเตือน  

            ทําใหม 
           หักคะแนน 
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บทที่ 5 

        
     สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจยัคร้ังนีม้ีวัตถุประสงคเพื่อศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริม

จริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะระดบัปริญญาตรีและเพื่อเปนการนําเสนอแนวทางการปองกนั 
มิใหนกัศึกษาที่ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนละเมิดจริยธรรมทางวิชาการ ตามความ
คิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
 
สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิเคราะหขอมูลในแบบสอบถามความคิดเห็นผูเชีย่วชาญฉบับที ่3 เร่ืองศึกษา 
กิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศกึษาศิลปะระดบัปริญญาตรี 
พิจารณาจากคาํตอบที่มีความสอดคลองกันวาเปนวิธีการที่เหมาะสมในการใชเปนกจิกรรมศิลปะใน
ระบบออนไลน โดยคัดเลือกจากคําตอบทีผู่เชี่ยวชาญเหน็วามีความเหมาะสมในระดบัสูงมากถึงสูง 
และมีความสอดคลองกันในระดับสูงมากถึงสูง จากคําถามทั้งหมด 9 ตอน โดยแยกกิจกรรมศิลปะ
ในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการออกเปนดานตางๆไดดังนี้ 
   
1. ปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนลงทะเบียนเขาใชระบบแทน  

1.1 กําหนดขอตกลงการลงทะเบียนเขาใชระบบอยางละเอียดในชั้นเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

1.2 กําหนดบทลงโทษใหชัดเจนในชั้นเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสม
มากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

1.3 แจงขอหามใหบุคคลอื่นลงทะเบียนเขาใชระบบแทนไวบนหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

1.4 แจงบทลงโทษไวบนหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมาก
ที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

1.5 อธิบายถึงความสําคัญของการลงทะเบียนเขาใชระบบดวยตนเองใหผูเรียนทราบ 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง         

1.6 พิจารณาคะแนนของการเขาเรียนนอกเวลา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสม
มากและมีความสอดคลองกันสูง 
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2. ปญหาผูเรียนทํากิจกรรมอ่ืนในระหวางเรียนเชน เลน MSN (Microsoft Network Messenger) 
และเปดเว็บไซตท่ีไมเก่ียวของ 

2.1 กําหนดขอตกลงในการใชระบบออนไลนในชั้นเรยีนอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเหน็วา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.2 แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิขอตกลง ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.3 แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิขอตกลงผานทางหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเหน็วา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.4 บอกผูเรียนวาจะมีการเกบ็คะแนนทายคาบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสม
มากและมีความสอดคลองกันสูง 

2.5 แจงผูเรียนวาจะใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

2.6 อธิบายถึงความสําคัญและผลดีของการตั้งใจเรียนใหผูเรียนทราบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.7 อธิบายถึงผลเสียของการเลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนระหวางการเรียนใหผูเรียน 
ทราบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.8 ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปดเวบ็ไซตอ่ืนดวยการตักเตือน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 

2.9 ใชวิธีเดนิตรวจหนาจอของผูเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและ
มีความสอดคลองกันสูง 

2.10 ใชวิธีถามตอบเปนระยะเพื่อกระตุนความสนใจ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

2.11 ใหผูเรียนปฏิบัติงานเปนระยะเพื่อกระตุนความสนใจ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

2.12ใหมีการทาํแบบทดสอบเก็บคะแนนเปนระยะ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง  

2.13 ผูสอนใหผูเรียนทําแบบทดสอบทายคาบเพื่อเก็บคะแนน ผูเชีย่วชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
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3. ปญหาผูเรียนไมมีสวนรวมในกิจกรรมออนไลน 
3.1 มีขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษานอกเวลาอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี

ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.2 แจงขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษานอกเวลาไวบนหนาเว็บไซตผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน

วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.3 แจงบนหนาเว็บไซตถึงกําหนดการการเรียนการสอน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.4 สอนวิธีการเขาใชระบบในสวนตางๆในเว็บไซตอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธี

ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 
3.5 อธิบายถึงความสําคัญของการศึกษาเนื้อหาใหผูเรียนทราบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี

ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 
3.6 แจงผูเรียนวามีคะแนนสําหรับการเขาเรยีนในระบบออนไลน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธี

ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง     
3.7 แจงผูเรียนวาเนื้อหาในระบบออนไลนเปนสิ่งที่จะใชออกขอสอบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวา

เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.8 ในระบบมคีูมือการเขาเรียนออนไลนสําหรับผูเรียนทีใ่ชระบบไมเปน ผูเชี่ยวชาญเห็นวา

เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.9 ผูเรียนสามารถดาวนโหลดเอกสารไดทีละบท เพื่อใหผูเรียนเขาถึงเนื้อหาในทุกๆบท 

ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.10 เนื้อหาตองมีความนาสนใจ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและ

มีความสอดคลองกันสูงมาก 
3.11 เนื้อหาสามารถเขาใจไดงาย ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและ

มีความสอดคลองกันสูง 
3.12 มีการใชส่ือมัลติมีเดียเพื่อใหมีความนาสนใจ นาเขาศึกษา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี

ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.13 ใชส่ือมัลติมีเดียที่ผูเรียนคุนเคย เชน วิดีโอจาก youtube.com ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธี

ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
3.14 ใหผูเรียนมีสวนรวมในเว็บไซตเชน สามารถเพิ่มเติมเนื้อหาดวยตนเอง สามารุเพิ่มเติม  

Linkเชื่อมโยง หรือหาวดิีโอมาเพิ่มได ผูเชีย่วชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมี
ความสอดคลองกันสูง 

139



   
 

 
   

3.15 ออกแบบรูปรางเว็บไซต ใหเปนสไตลสวนตัวของแตละวิชา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธี
ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

3.16 นําเว็บไซตอ่ืนเขามาประกอบการสอนเชน Hi 5, Multiply,Blogger  ผูเชี่ยวชาญเห็นวา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

3.17 มีคําสั่งในเว็บไซตไมมาก ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความ
สอดคลองกันสูง 

3.18 ควรมีการปรับปรุงเนื้อหาใหทนัสมัยอยูตลอดเวลาเพื่อใหผูเรียนเกิดความสนใจ 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

3.19 ถาเกิดปญหาผูเรียนสามารถติดตอผูสอนผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

3.20 กําหนดทมีงานชวยเหลือผูเรียนในการเรียน โดยตดิตอผานทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกสผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

3.21 ส่ังงานปฏิบัติที่ตองใหผูเรียนไปศึกษาเนื้อหาที่อยูในระบบออนไลนกอนทํา 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

3.22 ส่ังงานปฏิบัติที่ใหผูเรียนไปศึกษาเนื้อหาลวงหนา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

3.23 ใหคะแนนผูเรียนที่เขามาศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

3.24 ใหคะแนนจากการทํากจิกรรมของผูเรียนในระบบ ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวาม
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
 
4. ปญหาผูเรียนไมรวมประชุมผานทางระบบออนไลน 

4.1 นัดวนัเวลาที่มาประชุมใหชัดเจน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุด
และมีความสอดคลองกันสูงมาก 

4.2 ใชการประชุมผานทางหองสนทนาในระบบจัดการเรียนรู ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

4.3 ใชการประชุมผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลนเชน MSN, Skype ผูเชี่ยวชาญเห็นวา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

4.4 แจงวาจะมกีารคิดคะแนนในการเขาประชุมนอกเวลา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
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4.5 สังเกตวาผูเรียนมีการปฏสัิมพันธกับผูสอนหรือไม ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

4.6 การประชมุเปนลักษณะของการวิจารณผลงาน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

4.7 เลือกเวลาการประชุมทีผู่เรียนสมัครใจ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมาก
และมีความสอดคลองกันสูง 

 
5.   ปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนในระบบออนไลน แทน  

5.1 กําหนดขอตกลงการทําแบบทดสอบในระบบออนไลนไวอยางละเอยีด ผูเชี่ยวชาญเห็น
วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

5.2 แจงบทลงโทษของผูเรียนที่ใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบในระบบออนไลนแทน ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

5.3 แจงมาตรการสําหรับผูเรียนที่ใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบในระบบออนไลนแทนไวบน 
หนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

5.4 ผูสอนแจงวามีการคิดคะแนนในแบบทดสอบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

5.5 ใชคําถามเชิงวิเคราะห หรือประยุกตในแบบทดสอบกอนเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 

5.6 กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบถาทําไมทันระบบจะปดตวัอัตโนมัติ ผูเชี่ยวชาญเห็น
วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

5.7 ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของการทําแบบทดสอบกอนเรียน – หลังเรียนในระบบ
ออนไลน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

5.8 แบบทดสอบหลังเรียนใชคําถามในลักษณะเชิงวเิคราะห ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี
ความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

5.9 มีคะแนนจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสม
มากและมีความสอดคลองกันสูง 
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6.   ปญหาผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏบิัตขิองตนแทน 
6.1 กําหนดขอตกเรื่องการชวยงานลงไวอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.2 กําหนดบทลงโทษของการทําแทนกนัอยางชัดเจน ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวาม

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.3 แจงขอหามของการทําผลงานแทนผานทางหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี

ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.4 อธิบายถึงความสําคัญของการทํางานดวยตนเอง ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง      
6.5 ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวาม

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 
6.6 ในระบบมคีําอธิบายและภาพประกอบขั้นตอนการทาํงานอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็น

วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.7 ในระบบมส่ืีอมัลติมีเดียแสดงขั้นตอนการทํางาน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
6.8 ใหโจทยงานที่ใหผูเรียนไดไปศึกษา คนควา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.9 ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของโครงงานเดี่ยว ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
6.10 ใหสงแบบราง (sketch) กอนทํางานจริง ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสม

มากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
6.11 ใหสงแบบรางในชั่วโมงเรียนเทานั้น ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมาก

และมีความสอดคลองกันสูง 
6.12 ใหผูเรียนกลับไปทําแบบรางที่บานแลวนํามาสงในการเรียนครั้งตอไป ผูเชี่ยวชาญเห็น

วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
6.13 กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทําใหผลงานของผูเรียนแตละช้ินออกมาคลายกัน 

ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
6.14 กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ

เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
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6.15 ใหผูเรียนทําผลงานบางสวนในชัน้เรียนและใหกลับไปทําจนเสร็จที่บาน ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

6.16 ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชัว่โมงเรยีน เพื่อใหเกิดกําลังใจในการทํางาน ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

6.17 ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถามปญหาในการทํางาน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

6.18 จัดชวงเวลาที่ใหผูเรียนสามารถถามตอบรวมถึงการแกไขและวจิารณผลงาน ผานทาง 
ระบบ MSN ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

6.19 ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบรางตองใหผูเรียนอธิบายถึงสาเหต ุผูเชี่ยวชาญเห็น
วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

6.20 ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบรางตองใหผูเรียนแสดงวิธีทําใหผูสอนด ู
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

6.21 ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทนดวยการตัดคะแนน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

6.22 ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทนดวยการใหทําใหม ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

6.23 ลงโทษผูเรียนที่ทําแทนเพื่อนดวยการตัดคะแนน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

 
7. ปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลน 

7.1 กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไวอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธี
ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.2 กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงานของผูอ่ืนไวชดัเจน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

7.3 แจงขอหามคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานทางหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

7.4 อธิบายถึงความสําคัญของการทํางานดวยตนเองใหผูเรียนทราบ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.5 ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวาม
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 
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7.6 ในระบบมคีําอธิบายและมีภาพประกอบขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.7 ในระบบมส่ืีอมัลติมีเดียแสดงขั้นตอนการทํางาน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.8 ใหโจทยการทํางานที่ใหผูเรียนไดไปศกึษาคนควา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.9 ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของโปรเจค ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสม
มากและมีความสอดคลองกันสูง 

7.10 ใหผูเรียนสงแบบรางกอนทําจริง ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุด
และมีความสอดคลองกันสูง 

7.11 กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทําใหผลงานของผูเรียนแตละช้ินออกมาคลายกัน 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

7.12 กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.13 ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชัว่โมงเรยีนเพื่อใหเกิดกําลังใจในการทํางาน ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.14 ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถามปญหาในการทํางาน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

7.15 ผูสอนจัดชวงเวลาทีใ่หผูเรียนสามารถถามตอบ รวมถึงการแกไขและวจิารณผลงาน 
ผานทางระบบ MSN ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกัน
สูง 

7.16 ผูสอนกําหนดโจทยการทํางานอยางละเอียด เชน ขนาดของผลงาน เนื้อหา คอนเซป สี 
ที่ใช ชวงเวลาของแสงเงาในภาพ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวธีิที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความ
สอดคลองกันสูง 

7.17 ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบรางตองใหผูเรียนแสดงวิธีทําใหผูสอนด ู
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

7.18 ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบรางตองใหผูเรียนอธิบายถึงสาเหต ุผูเชี่ยวชาญเห็น
วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

7.19 ถาผูเรียนคัดลอกผลงานมาตองอางอิงแหลงที่มาดวย ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 
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7.20 ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการตัดคะแนน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

7.21 ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการใหทําใหม ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
 
8. ปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูสอนไปใชในรายวชิาอ่ืน 

8.1 กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงานของผูสอนไวอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

8.2 กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงานของผูสอนไวชัดเจน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

8.3 แจงมาตรการหามคัดลอกผลงานของผูสอนผานทางหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปน
วิธีที่มีความเหมาะสมมากทีสุ่ดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

8.4 ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของลิขสิทธิ์ผลงานของผูสอนใหผูเรียนทราบ ผูเชี่ยวชาญ
เห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

8.5 ผูสอนแปลงไฟลเอกสารเปน pdf หรือ Portable Document Format (รูปแบบของไฟล
ชนิดหนึ่งที่สามารถใชทํางานไดทุกระบบปฏิบัติการ) ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสม
มากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

8.6 สอบถามถึงสาเหตุของการคัดลอกผลงานของผูสอน และพิจารณาลงโทษตามเหตผุล 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
 
9. ปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา  

9.1 กําหนดขอตกลงเรื่องการสงงานไวอยางละเอียด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

9.2 กําหนดบทลงโทษของการไมสงงานตามกําหนด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

9.3 แจงเวลาสงงาน และขอตกลงไวบนหนาเว็บไซต ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 

9.4 ผูสอนสอนวิธีสงงานทางระบบออนไลนใหผูเรียนเขาใจ ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มี
ความเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูงมาก 
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9.5 ผูสอนอธิบายถึงขอดีของการสงงานตรงตอเวลา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

9.6 ผูสอนสงกําหนดการสงงานใหผูเรียนทกุคนผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

 
ในกรณีที่ผูเรียน :ไมสงงานตามกําหนดเวลา ควรดําเนนิการดังนี ้

ก. ใหสงงานผานระบบจัดการเรียนรูเทานั้น เพราะสามารถตรวจสอบเวลาสงไดงาย 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

ข. ผูสอนดูจากเวลาของไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ที่สงมา ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวาม
เหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

ค. ผูสอนหักคะแนนผลงานตามจํานวนเวลาที่สงชา ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

ง. ระบบจัดการเรียนรูจะแจงใหทราบวาผูเรียนสงงานชาเปนเวลาเทาไหร ผูเชี่ยวชาญเห็นวา
เปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

 
ในกรณีที่ผูเรียน : ผูเรียนอางวาระบบมีปญหา ควรดําเนินการดังนี ้

ก. ผูสอนอนุโลมใหสงชาได ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความ
สอดคลองกันสูง 

ข. ถาระบบมีปญหา อนุญาตใหสงใหองเรียนได ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความ
เหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

ค พิจารณาจากผูเรียนที่สงงานในเวลาใกลเคียงวาพบปญหาเดยีวกันหรอืไม ผูเชี่ยวชาญเห็น
วาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 

 
ในกรณีที่ผูเรียน : ผูเรียนอางวาสงแลว แตผูสอนไมไดรับ ควรดําเนนิการดังนี ้

ก. ถาสงงานที่อ่ืน ผูเรียนตองแจงใหผูสอนทราบผานทางโทรศัพทหรือไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุดและมีความสอดคลองกันสูง 

ข. ถาสงผานระบบจัดการเรยีนรูแตผูสอนไมไดรับใหดูจากเวลาการเขาใชระบบของผูเรียน
วาตรงกับเวลาสงที่ผูเรียนบอกหรือไม ผูเชี่ยวชาญเห็นวาเปนวิธีที่มีความเหมาะสมมากและมีความ
สอดคลองกันสูง 
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ค. ผูสอนสงไปรษณียอิเล็กทรอนิกส กลับมายังผูเรียนเพื่อยืนยันวางานถึงมือผูสอนแลว 
ผูเชี่ยวชาญเหน็วาเปนวิธีที่มคีวามเหมาะสมมากและมีความสอดคลองกันสูง 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการวิจยั สามารถแยกประเด็นในการวิจัยออกเปน 9 สวนตามที่ไดศึกษามาเพื่อศึกษา
กิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศกึษาศิลปะระดบัปริญญาตรี 
ไดดังนี ้

 
1.  กรณีผูเรียนใหผูอ่ืนลงทะเบียนเขาใชระบบแทน  

 จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมในปญหาผูเรียนใหผูอ่ืน
ลงทะเบียนเขาใชระบบแทน พบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางในการจดักิจกรรมดังนี้ 
 1. ผูเรียนที่ลงทะเบียนเขาใชระบบจําเปนตองเปนผูเรียนคนนั้นจริงๆ โดยผูสอนตองแจง
ขอตกลงการลงทะเบียนเขาใชระบบไวอยางละเอียดในชัน้เรียน นอกจากนี้แลวผูสอนยังตองแจง
บทลงโทษสําหรับผูที่ฝาฝนขอตกลงอยางชัดเจนในชั้นเรียนและผานทางหนาเว็บไซตเพื่อเนนย้ํา
และเตือนใหผูเรียนตระหนกัถึงขอตกลงนั้น ที่เปนเชนนี้เพื่อเปนการวางขอตกลงระหวางผูสอนกับ
ผูเรียนและเพือ่ใหบรรลุวัตถุประสงคของการสอนในชัว่โมงนั้น ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีการวาง
เงื่อนไขแบบการกระทํา (Operant Conditioning) ของ สกินเนอร (อางใน ทิศนา เขมมณ,ี 2545) วา
ดวยการลงโทษเพื่อลดพฤตกิรรมที่ไมพึงประสงคซ่ึงจะนําไปสูเปาหมายที่ผูสอนตั้งไว 
 2.   ในดานการตรวจสอบวาเปนบุคคลนั้นจริงที่ลงทะเบยีนเขาใชระบบ ผูเชี่ยวชาญมี
ความเหน็สอดคลองกันวายังไมมีวิธีการตรวจสอบที่แนชัดวาผูลงทะเบยีนเขาใชระบบเปนตัวบุคคล
ผูนั้นเองจริงๆ แมจะใชวิธีการตรวจสอบจากเลขประจําเครื่องคอมพิวเตอร (IP Address) ก็ตาม แต
ควรมีการตรวจสอบโดยใหผูเรียนทํากิจกรรมในลักษณะแสดงความคดิเห็นสวนตวั เชน การใหทํา
แบบทดสอบในแบบอัตนยั ที่เปนเชนนีเ้พราะผูเรียนตองใชความคิดวิเคราะหดวยตนเอง ลักษณะ
ของคําตอบจึงสามารถแสดงตัวตนของผูเรียนคนนัน้ได ซ่ึงสอดคลองกับ Slater (2002) ที่กลาววา
แมจะไมสามารถตรวจสอบตัวตนไดแนชดัวาผูที่ลงทะเบียนเขาใชระบบเปนบุคคลนั้นจริง แต
วิธีการตรวจสอบตัวตนอาจจะทําไดโดยดจูากลักษณะการพิมพหรือการสนทนาแสดงความคิดเหน็
ผานระบบออนไลนแลวจึงสันนิษฐานวาเปนบุคคลนั้นจริง  
 3. ในสวนของการประเมินผล ผูเชี่ยวชาญมีความเหน็วาควรมีการพิจารณาคะแนนของการ
เรียนนอกเวลาในระบบออนไลนดวย โดยเกณฑการพิจารณาคะแนนในการเรียนนอกเวลาจะขึ้นอยู
กับการตัดสินใจของผูสอนรวมถึงความสามารถของระบบในการตรวจสอบตัวตนของผูเรียนที่
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ลงทะเบียนเขาระบบวาเปนผูเรียนตวัจริงหรือไม ที่เปนเชนนี้เพราะโดยทั่วไปผูสอนจะประเมนิ
ผูเรียนในวิชาศิลปะโดยการสังเกตหรือปฏิสัมพันธกับผูเรียนโดยตรง ดังนั้นการพิจารณาคะแนนใน
การเรียนผานระบบออนไลนอาจจะสามารถทําไดเฉพาะในสวนของผลงานหรือแบบฝกหัดที่ผูเรียน
ทําสงเทานั้น ซ่ึงสอดคลองกับศยามน อินสะอาด และคณะ (2550) ซ่ึงกลาววาการประเมินผลใน
ระบบออนไลนยังมีปญหาในเรื่องการตรวจสอบตัวตนทีแ่ทจริงของผูเรียน ทําใหไมสามารถสังเกต
ผูเรียนโดยตรงได ดังนัน้การประเมินผลออนไลนอาจจะทําไดโดยใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นหรือ
แบบฝกหัด โดยผูสอนตองสังเกตจากรูปแบบการตอบของผูเรียน  
 

2. กรณีผูเรียนทํากิจกรรมอ่ืนเชน เลน MSN และเปดเว็บไซตท่ีไมเก่ียวของระหวางการ
เรียน 

จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน
ทํากิจกรรมอืน่เชน เลน MSN และเปดเว็บไซตที่ไมเกีย่วของระหวางการเรียน พบวาผูเชี่ยวชาญให
แนวทางในการจัดกิจกรรมดงันี้ 

1. ผูสอนตองแจงใหผูเรียนทราบวาจะมกีารเก็บคะแนนทายคาบ ที่เปนเชนนี้เพราะการแจง
วาจะมีการเก็บคะแนนทายคาบจะเปนการทาํใหผูเรียนตั้งใจเรียนมากขึ้นเพื่อที่จะสามารถทําคะแนน
ได ทราบจุดมุงหมายของการเรียน โดยใชคะแนนเปนเครื่องจูงใจ สอดคลองกับทฤษฎีเครื่องลอ 
(Incentive Theory) (อางในวรรณี ลิมอักษร, 2551) ที่กลาววาผูสอนควรใหเครื่องลอแกผูเรียน ซ่ึง
สวนใหญจะเปนคะแนนเพราะจะชวยใหผูเรียนเกดิความสนใจ ความตั้งใจ และมีความมานะในการ
เรียน เพื่อทีจ่ะไดรับผลที่ตองการ 

2. การปองกันไมใหผูเรียนทาํกิจกรรมอื่นเชน เลน MSN และเปดเว็บไซตที่ไมเกี่ยวของ
ระหวางการเรยีน สามารถทําไดโดยการแจงใหผูเรียนทราบวา ผูสอนมีโปรแกรมตรวจสอบหนาจอ
ของผูเรียน เพือ่ใหผูเรียนเกิดการเกรงกลัว เมื่อผูสอนพบวาผูเรียนคนใดทํากิจกรรมอืน่ระหวางเรียน
ก็จะลงโทษโดยเรียกชื่อผูเรียนคนนั้นใหยืนขึ้น หรือนําภาพหนาจอของผูเรียนคนนัน้ขึ้นจอ
โปรเจคเตอร ทั้งนี้ ขึ้นอยูกับวิจารณญาณของผูสอนวา ควรจะเลือกใชการลงโทษวิธีใด นอกจากนี้
ผูเชี่ยวชาญยังใชการเดินตรวจหนาจอเพื่อปองกันปญหานีด้วย ที่เปนเชนนี้เพราะการที่ผูเรียนรูสึกวา
ตนเองถูกตรวจสอบจากผูสอนจะทําใหผูเรียนไมกลาเลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนที่ไมเกีย่วของ 
เพราะกลวัจะถูกลงโทษ หรือเกิดความรูสึกอับอาย สอดคลองกับงานวจิัยของ Enzle และ Anderson 
(1993) ซ่ึงศึกษาพฤติกรรมของกลุมตัวอยางที่ถูกตรวจตราสอดสองในระดับที่แตกตางกัน พบวายิ่ง
กลุมตัวอยางทราบวามีการตรวจตราสอดสองตนเองมากเทาไหร กลุมตวัอยางก็ยิ่งควบคุมการแสดง
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พฤติกรรมมากเทานั้น แมจะไมไดตรวจตราสอดสองจริง แตการที่กลุมตัวอยางทราบวาจะมีการ
ตรวจตราสอดสองตน จะทําใหกลุมตวัอยางไมแสดงพฤติกรรมที่เปนอสิระออกมา  

3. ผูสอนตองอธิบายผลเสียของการทํากิจกรรมอื่น เชน เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนที่ไม
เกี่ยวของระหวางการเรียน รวมถึงตองอธิบายถึงผลดีของการตั้งใจเรยีนใหผูเรียนทราบดวย ที่เปน
เชนนั้นเพราะการอธิบายถึงผลดีและผลเสียของการทํากจิกรรมอื่นจะทําใหผูเรียนตระหนกัถึง
บทบาทของตัวเองในชั้นเรียน และมีความตั้งใจในการเรยีนมากขึน้ เนือ่งจาก ทฤษฎกีารเรียนรูทาง
ปญญาเชิงสังคม (Social Cognitive Theory) ของแบนดูรา (อางใน ทิศนา แขมมณ,ี 2545) กลาววา 
วิธีที่จะทําใหผูเรียนมีพฤติกรรมอันพึงประสงคคือ ผูสอนควรนําเสนอตวัแบบอยางซึ่งเปน
พฤติกรรมอันพึงประสงคที่ไมซับซอน และเปนตวัแบบอยางที่ทําใหผูเรียนรูสึกวาถาปฏิบัติตามแลว
จะเกิดคุณคาตอตนเองเพื่อยดึนําไปเปนหลักปฏิบัติ  

4. ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปดเวบ็ไซตอ่ืนดวยการตักเตือน ผูเชี่ยวชาญเห็นวาการ
เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนยังไมใชปญหาที่รุนแรงนัก การกลาวตักเตือนดวยวาจาก็นาจะ
เพียงพอแลว ที่เปนเชนนีเ้พราะผูเรียนในระดับอุดมศกึษาเปนวยัรุนชวงปลาย จึงสามารถเขาใจถึง
เหตุผลที่ผูสอนลงโทษไดมากกวาเด็ก ดังนั้นการตักเตือนดวยเหตุผลจึงเปนวิธีที่เหมาะสมที่สุด 
สอดคลองกับทฤษฎีการพัฒนาสติปญญาของ Piaget (อางใน วรุณา  กลกิจโกวนิท, 2008) ที่กลาววา 
ผูเรียนในวยัรุนชวงปลาย จะมีความคิดทีจ่ะทําความดีตางๆดวยสามัญสํานึกของตนเอง มิใชทํา
เพราะคําชมหรือกลัวการลงโทษเหมือนในวัยเด็กอีกตอไป จึงควรใชวธีิแนะนําใหสามารถคิด
วิเคราะหและยอมรับพฤติกรรมที่ถูกตองไดดวยตนเอง 

5. ในระหวางการสอนผูสอนควรมีการถามตอบกับผูเรียนหรือใหผูเรียนไดปฏิบัติงานเปน
ระยะจะชวยใหผูเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น ที่เปนเชนนี้เพราะการที่ผูสอนมี
ปฏิสัมพันธกับผูเรียนในชัน้เรียนตลอดเวลาจะทําใหผูเรียนมีสมาธิจดจออยูกับเนื้อหาที่เรียน 
สอดคลองกับ ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิค (Classic Conditional) ของพาลอฟ (อางใน 
วรรณี ลิมอักษร, 2551) ที่กลาววาผูสอนควรใหผูเรียนทําแบบทดสอบ ถามคําถาม หรือมีปฏิสัมพันธ
กับผูเรียนเปนระยะในระหวางการเรียนเพือ่กระตุนความสนใจของผูเรียนใหจดจออยูที่เนื้อหา 
 

3. กรณีผูเรียนไมมีสวนรวมในกิจกรรมออนไลน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

ไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลนพบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางในการจัดกิจกรรมดังนี้ 
1. ผูสอนตองสอนวิธีการเขาใชสวนตางๆของเว็บไซตอยางละเอียด เพือ่ผูเรียนไดรูจกัการ

ทํางานของระบบและสามารถเขาศึกษาเนื้อหาในเว็บไซตไดอยางถูกตอง นอกจากนี้ควรมีคูมือสอน
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การใชระบบเพื่อใหผูเรียนสามารถกลับไปทบทวนที่บาน ที่เปนเชนนีเ้พราะการอธิบายวิธีใช
เว็บไซตในคาบเรียนเพยีงครัง้เดียวอาจจะไมครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมด  หากผูสอนไมสอนวิธีการเขา
ใชระบบสวนตางๆของเว็บไซตอยางละเอยีดอาจจะทําใหผูเรียนไมเขาใจระบบและไมเกิดความ
สนใจอยากเขาไปศึกษา ซ่ึงสอดคลองกับผลการศึกษาของศุภชัย สุขะนนัท และกรกนก วงศพาณิช 
(2545)   ที่เสนอวาควรใหผูเรียนมีความรูพืน้ฐานในการใชเว็บไซตและตองมีการเตรียมความพรอม
ของผูเรียนกอนเขาศึกษาในระบบออนไลน เพราะจะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใชระบบไดอยาง
ถูกตองและไมเกิดปญหา 

2. ผูสอนควรจะมีคะแนนพเิศษสําหรับผูเรียนที่เขาศึกษานอกเวลาในระบบออนไลน 
นอกจากนี้ ผูสอนตองแจงผูเรียนวาเนื้อหาที่อยูในระบบออนไลนเปนเนื้อหาที่ผูสอนจะใชออก
ขอสอบดวย ทีเ่ปนเชนนีเ้พราะผูสอนใชคะแนนเพื่อเปนการจูงใจใหผูเรียนเขาไปศกึษาเนื้อหาใน
ระบบออนไลนนอกเวลา โดยคะแนนพเิศษเปนขอตกลงเพื่อใหผูเรียนตื่นตัวและอยากไดคะแนน
เหลานั้น ทั้งนี้ สอดคลองกับทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement) ของสกินเนอร (อางใน วรรณี ลิม
อักษร, 2551) ซ่ึงกลาววาควรมีการเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) หรือการใหรางวัล
แกผูเรียนทีป่ฏิบัติพฤติกรรมที่ผูสอนพึงประสงค ซ่ึงในทีน่ี้ รางวัล คือความรูและคะแนน  

3. ผูสอนใหผูเรียนดาวนโหลดเอกสารไดทีละบทเพื่อใหผูเรียนสามารถเขาถึงเนื้อหาไดทุก
บท ที่เปนเชนนี้เพราะการดาวนโหลด เอกสารทั้งหมดภายในครั้งเดียว อาจจะทําใหผูเรียนมองขาม
เนื้อหาปลีกยอยบางสวนและไมไดเขามาใชระบบออนไลนมากที่เทาควร การแจกเอกสาร
ประกอบการสอนในชั้นเรยีนยังมีความจําเปนอยูเนื่องจากเปนหนาที่หลักของผูสอน ซ่ึงสอดคลอง
กับผลการวิจัยของ Gabriele E. Uchida (2005) ที่พบวา ผูสอนควรมีการสอนเนื้อหาหรือทํากิจกรรม
อ่ืนภายในชัน้เรียนควบคูเนื้อหาที่ใสไวในระบบออนไลน แตในการดาวนโหลดเนื้อหา ผูสอนควร
ใหผูเรียนสามารถดาวนโหลดไดตามความสมัครใจ 

4. เนื้อหาที่ใสไวในระบบออนไลนตองมคีวามนาสนใจและตองมีการปรับเปลี่ยนเนือ้หา
ใหทันสมัยตลอดเวลา ที่เปนเชนนี้เพราะเนือ้หาที่ไมหยุดนิ่งจะทําใหผูเรียนเกดิความสนใจที่จะเขา
ศึกษา และผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาในระบบออนไลนไดงายกวาการเรียนการสอนปกติ 
สอดคลองถนอมพร เลาหจรัสแสง (2548) ที่กลาววาการสอนในระบบออนไลนเปดโอกาสให
ผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหารายวิชาใหทันสมัยไดสะดวกขึน้ เพราะขอมูลในระบบออนไลนมี
ลักษณะเปนพลวัตหรือไมอยูกับที่ ดังนั้นผูสอนจึงควรปรับเปลี่ยนเนื้อหาในระบบออนไลนใหมี
ความทันสมัยตลอดเวลา ทําใหเกิดความนาสนใจแกผูเรียน 

5. ผูสอนควรใชส่ือมัลติมีเดียมีที่นาสนใจเพือ่ชวยกระตุนใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหาใน
ระบบออนไลน ส่ือมัลติมีเดียที่ผูเชี่ยวชาญเห็นวาสมควรนํามาใชประกอบการสอนคือคลิปวิดีโอ
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จากเว็บไซต youtube.com ที่เปนเชนนีเ้พราะเปนเว็บไซตที่ผูเรียนสวนใหญมักเขาใชอยูเปนประจํา 
ผูเรียนจึงคุนเคยกับระบบเปนอยางดี นอกจากนี้คลิปวดิีโอในเว็บไซต youtube.com ยังเชื่อมโยงเขา
กับคลิปวิดีโออ่ืนที่เกี่ยวของ ผูเรียนจึงสามารถไปศึกษาไดดวยตนเองอยางกวางขวาง ซ่ึงสอดคลอง
กับผลการวิจัยของ Bonk (2008) ที่กลาววาควรมีนําเวบ็ไซต youtube.com มาใชประกอบการเรียน
การสอนเพราะเปนสื่อการเรยีนรูที่ผูเรียนสามารถเรียนซํ้าไดอยางไมจํากัด ทั้งยังเพิ่มประสิทธิภาพ
การเรียนรูใหดียิ่งขึ้นจากการเชื่อมโยง (link) ของวิดีโออ่ืนๆ   

6. ผูสอนควรใหผูเรียนมีสวนรวมในการเพิ่มเติมเนื้อหาในเว็บไซตดวยตัวเองไมวาจะเปน 
การเชื่อมโยง หรือวิดีโอ ที่เปนเชนนี้เพราะการทําใหผูเรียนรูสึกวาไดมสีวนรวมกับระบบออนไลน
จะทําใหผูเรียนรูสึกเปนกนัเองกับระบบ และมีความรูสึกอยากเขามาเรยีนมากยิ่งขึน้ สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ Dodero, Fernandez และ Sanz (อางใน กนกพร ฉันทนารุงภักดิ,์ 2548) พบวาการที่
ผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับระบบโดยใหอภปิรายหรือแสดงความคิดเหน็ผานเว็บไซตนั้นจะทําให
ผูเรียนรูสึกวาตนมีสวนรวมกับระบบมากยิ่งขึ้น และชวยสงเสริมการเรียนการสอนในระบบ
ออนไลนมีประสิทธิภาพดวย และยังสอดคลองกับถนอมพร เลาหจรสัแสง (2545) ซ่ึงกลาววา การ
ใหผูเรียนไดมสีวนรวมกับการแสดงความคิดเหน็ในเนื้อหาทําใหเกิดความยดืหยุนในการเรียน และ
ทําใหผูเรียนเกดิความรูสึกอยากมีสวนรวมกับการเรียน 

7. ในการออกแบบเว็บไซตควรออกแบบใหเปนลักษณะเฉพาะตัวของรายวิชานั้น ที่เปน
เชนนี้เพราะจะสามารถทําใหผูเรียนจดจําไดงาย รวมถึงไมควรมีคําสั่งในเว็บไซตมากจนเกนิไป
เพราะจะทําใหผูเรียนเกดิความสับสน และไมอยากเขาไปศึกษา ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดของกิ
ดานันท มะลิทอง (2548) ที่กลาววาเว็บไซตสําหรับการเรียนการสอนควรเพิ่มเติมสสัีน เพิ่มขอความ 
รูปลักษณ หรือภาพเคลื่อนไหว เพื่อดึงดดูความสนใจของผูเรียน และยงัเปนการเพิ่มคุณคาใหกับ
ขอมูลที่นําเสนอ นอกจากนีย้ังควรออกแบบใหสะดวกแกการใชและการเขาถึงขอมูล 

8. ผูสอนควรนําเว็บไซตอ่ืนมาใชประกอบการสอนดวย เชน Hi 5,  Multiply, Blogger ที่
เปนเชนนีเ้พราะประสิทธิภาพของระบบจดัการเรียนรูอาจจะมีขอจํากัดอยูบางในการโตตอบกับ
ผูเรียน และเวบ็ไซตดังกลาวเปนเว็บไซตแบบ 2.0  ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับ
เว็บไซตไดมากขึ้นดวยการแสดงความคิดเห็นและตั้งประเด็นขึน้มาใหมไดอยางเตม็ที่ สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ Alexander (2005) ที่กลาววาควรมีการนาํเว็บไซตแบบ 2.0 มาใชในการเรียนการ
สอน เพราะเปนเว็บไซตที่ผูเรียนสามารถตอบสนอง แสดงความคิดเหน็ไดมากกวาเวบ็ไซตแบบ
ดั้งเดิม (Web 1.0) ซ่ึงทําใหเกดิการแลกเปลีย่นองคความรูของผูใชแตละคนอยางอิสระ  

9. ถาเกิดปญหาในการใชระบบผูเรียนสามารถติดตอผูสอนผานทางไปรษณีย
อิเล็กทรอนิกส ที่เปนเชนนีเ้พราะไปรษณียอิเล็กทรอนิกสเปนวิธีการที่สะดวกที่สุดในการ
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ติดตอสื่อสาร เพราะสะดวก รวดเร็ว ผูสอนสามารถเปดอานที่ไหนก็ได นอกจากนี้ผูสอนควร
กําหนดทีมงานชวยเหลือผูเรียนในกรณีทีผู่เรียนที่ไมสามารถติดตอผูสอนได ที่เปนเชนนี้เพราะทมี
ชวยเหลือจะชวยแบงเบาภาระใหแกผูสอนที่อาจจําเปนตองใชเวลาสวนนี้ในการปฏิบัติงานสอน
ดานอื่นทําใหไมสามารถตอบไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสของผูเรียนไดอยางรวดเร็ว สอดคลองกับ
งานวิจยัของ Lin (2004) ที่พบวาควรมีการจัดตั้งทีมชวยเหลือผูเรียน ซ่ึงทําหนาที่เปนผูชวย ให
คําปรึกษา ดูแลระบบ เพื่อแบงเบาภาระงานของผูสอน โดยทีมชวยเหลือนั้นจําเปนตองมีความรูดาน
คอมพิวเตอรและในวิชาที่ผูสอนสอนอยู 

10. การสั่งงานปฏิบัติ ผูสอนควรสั่งใหผูเรียนไปศกึษาเนือ้หาในระบบออนไลนเพิ่มเติม
กอนที่จะทําตวังานจริง โดยใหผูเรียนใชประสิทธิภาพของโปรแกรมสืบคนขอมูล (Search Engine) 
ในระบบออนไลน ไดแก google.com, msn.com, yahoo.com เปนตน ที่เปนเชนนีเ้พราะเว็บไซต
เหลานี้เปนเครือ่งมือในการสบืคนขอมูลที่มีประสิทธิภาพ และมีความทนัสมัยเนื่องจากไดรับการ
ปรับปรุงขอมูลอยางสม่ําเสมอ ชวยใหผูเรียนไดรับความรูที่กวางขวาง ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัย
ของ Gilbels, David และคณะ (2006) ที่กลาววาควรมแีหลงการเรียนรูที่มีทรัพยากรที่หลากหลาย
และมีความทนัสมัยอยูตลอดเวลา เพื่อใหผูเรียนสามารถเลือกสืบคนและนํามาตอยอดจากองค
ความรูเดิม จนสามารถสรางเปนองคความรูใหม 

 
4. กรณีผูเรียนไมรวมประชมุผานทางระบบออนไลน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

ไมรวมประชมุผานทางระบบออนไลนพบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางในการจัดกจิกรรมดังนี ้
 1. ผูสอนควรนัดวนัเวลาทีจ่ะมาประชุมผานทางระบบออนไลนใหผูเรียนทราบอยางชัดเจน 
นอกจากนี้ยังตองแจงใหผูเรียนทราบวาจะมกีารคิดคะแนนในการเขาประชุมนอกเวลาผานระบบ
ออนไลนดวย ที่เปนเชนนีเ้พราะการแจงใหผูเรียนทราบวาจะมีการคิดคะแนนจะทําใหผูเรียน
ตระหนกัถึงความสําคัญในการเขาประชมุนอกเวลาผานระบบออนไลน และเขามาประชุมเพื่อใหได
คะแนนในสวนนั้น สอดคลองกับทฤษฎีสัมพันธของธอรน ไดค (อางใน วรรณี ล้ิมอกัษร, 2551) 
กลาววาการจะทําใหผูเรียนเห็นความสําคญัของการเรียน ผูสอนตองมีเครื่องมือที่ใชกระตุนให
ผูเรียนเกดิแรงจูงใจที่จะเรยีน ซ่ึงในที่นี้คือการใหคะแนน 
 2. การประชุมผานทางระบบออนไลนอาจจะอาศัยหองสนทนาของระบบจัดการเรียนรูหรือ
อาศัยโปรแกรมสนทนาอื่นๆ เชน MSN หรือ Skype ที่เปนเชนนี้เพราะโปรแกรมสนทนาออนไลน
อยาง MSN เปนโปรแกรมออนไลนที่ใชงาย เปนที่นยิมแพรหลาย และผูเรียนสวนใหญมักใชเปน
ประจําอยูแลว จึงมีความคุนเคยเปนอยางดี รวมถึงสามารถพูดคุยไดเปนกลุมใหญ สวนหองสนทนา
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ของระบบจัดการเรียนรูอาจจะใชเปนบางครั้ง โดยตองสอบถามความสมัครใจของผูเรียนเสียกอน 
สอดคลองกับศยามาน อินสะอาด และคณะ (2550) กลาววาการประชมุในระบบออนไลนควรใช
การสนทนาผานโปรแกรม MSN หรือ Skype ซ่ึงเปนระบบที่ไดรับความนิยม สามารถใชไดงาย โดย
สามารถติดตอสื่อสารกับผูเรียนไดเปนจํานวนมากผานทางวิดีโอหรือเสียง  
 3. ผูสอนควรตรวจสอบผูเรียนที่เขามาประชุมผานทางระบบออนไลนวาเปนตวัผูเรียนเอง
จริง ตองสังเกตการปฏิสัมพันธของผูเรียนกับผูสอนหรือ โดยผูสอนอาจจะสังเกตจากการโตตอบ 
การใชคําพูด หรือใหแสดงความคิดเหน็ ที่เปนเชนนีเ้พราะลักษณะการแสดงความคดิเห็นของผูเรียน
แตละคนมีความแตกตางกัน ผูสอนจึงสามารถตรวจสอบไดวาเปนผูเรียนจริงหรือไม สอดคลองกับ
ที่ Peter Kollock และ Marc Smith (1998) ไดศึกษาไววาในการปฏิสัมพันธผานระบบออนไลนนั้น
บุคคลสามารถตัดสินอัตลักษณไดดวยการแสดงความคิดเห็น ในรูปแบบการเขียน สํานวนภาษา 
และการใชสัญลักษณแทนคําพูด (Icon) นอกจากนี้ผูเชี่ยวชาญยังเสนอวาควรมีการตรวจสอบผาน
ทางกลองวิดีโอ (Webcam) ที่เปนเชนนีเ้พราะการตรวจสอบผานทางกลองวิดีโอจะทําใหผูสอนเหน็
หนาของผูเรียน และทราบวาผูเรียนเปนผูที่อยูหนาจอจริงๆ สอดคลองกับผลการวิจยัของ Barker 
และ Lee (2007) ที่ศึกษาอุปกรณตรวจสอบตัวตนของผูใชระบบออนไลนพบวาวิธีการตรวจสอบที่
เห็นผลชัดที่สุดคือการใชกลองวิดีโอเพราะสามารถทราบไดแนชดัถึงผูที่เขาใชระบบ สวนการ
ตรวจสอบดวยโปรแกรมตรวจลายนิว้มือนัน้ ยังไมสามารถเห็นผลไดชัดวาผูที่เขาใชระบบเปน
บุคคลนั้นจริง 
 4. เนื้อหาในการประชุมผานทางระบบออนไลนควรเปนลักษณะของการถามขอสงสัยจาก
ผูเรียน และการวิจารณผลงานจากผูสอน เพื่อใหผูเรียนทราบถึงขอบกพรองในผลงานของตนและ
นําไปปรับแกเพื่อใหไดผลงานที่สมบูรณทีสุ่ด ที่เปนเชนนี้เพราะผูเรียนสวนใหญไมสะดวกที่
เดินทางเพื่อจะนําผลงานมาใหผูสอนดู รวมถึงเกรงกลัวทีจ่ะสอบถามผูสอนโดยตรง ซ่ึงสอดคลอง
กับการศึกษาของ ศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก วงศพานชิ (2545) ที่กลาววาการเรียนการสอนใน
ระบบออนไลนจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดซักถามผูสอนมากกวาในหองเรียนเพราะไมตองเดินทาง
ไปพบผูสอนดวยตนเอง และไมตองเผชิญหนากับผูสอนโดยตรงจึงทําใหผูเรียนมีความกลาที่จะ
ซักถามมากขึ้น  
 5. ผูสอนควรเลือกเวลาประชุมผานระบบออนไลนที่ผูเรียนสมัครใจ ทีเ่ปนเชนนีเ้พราะจะ
ทําใหผูเรียนเกดิความสะดวกใจที่จะเขารวมประชุม ดังนั้น จึงควรมีการตกลงของทั้งผูเรียนและ
ผูสอนในการเลือกสถานที่และชวงเวลาที่เหมาะสม เพื่อใหเกิดความพอใจทั้ง 2 ฝาย โดยผูเชี่ยวชาญ
ใหความเห็นวาเวลาที่จะประชุมสวนมากควรเปนที่บานและมักเปนเวลากลางคืนตั้งแตชวงเวลา 
21.00 น. เปนตนไป เพราะเปนเวลาที่ผูเรียนมักอยูบาน ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจยัของกรรณิการ 
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วรรณธนปรีดา (2547) ที่พบวาผูเรียนที่เรียนผานระบบออนไลนมักจะเขาศึกษาในชวงเวลา 20.01-
24.00 น. และสวนมากจะเรยีนจากที่บาน 
 

5.   ในกรณีผูเรียนใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนในระบบออนไลน แทน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

ใหผูอ่ืนแบบทดสอบกอนเรียน-หลังเรียนในระบบออนไลนแทน พบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางใน
การจัดกจิกรรมดังนี ้

1. แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนควรใชคําถามเชิงวิเคราะหหรือประยุกต ทีเ่ปน
เชนนี้เพราะคําถามเชิงวิเคราะหจะทําใหผูสอนทราบถึงแนวคดิและความรูของผูเรียนจริงๆ การให
ผูอ่ืนทําแทนจงึเปนเรื่องที่ทําไดยาก เพราะผูเรียนแตละคนมีความสามารถในการเรียนรูไมเทากัน 
ความเขาใจในเรื่องตางๆจึงไมเหมือนกนั ซ่ึงสอดคลองการจําแนกความแตกตางระหวางบุคคล (จารุ
วรรณ นิพพานนท , 2535)  ซ่ึงกลาววา บุคคลนอกจากจะมีความแตกตางกันทางกาย แลว สติปญญา 
และการรับรูกเ็ปนปจจยัที่ทําใหบุคคลมีความแตกตางกัน การกําหนดใหผูเรียนทําแบบทดสอบทั้ง
กอนและหลังการเรียนดวยคําถามเชิงวิเคราะห จะเปนการวัดการรับรูของผูเรียนแตละคนได ซ่ึงหาก
ใหผูอ่ืนทําแทน ผูสอนก็จะสามารถจําแนกไดจากการเปรียบเทียบ 

 
6.   กรณีผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานปฏิบตัิของตนแทน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

ใหผูอ่ืนทํางานปฏิบัติของตนแทนพบวาผูเชีย่วชาญใหแนวทางในการจดักิจกรรมดังนี ้
1. ผูสอนตองกําหนดขอตกลงของการชวยงานเอาไวอยางละเอียด ตองแจงใหผูเรียนทราบ

ถึงขอบเขตจํากัดของการชวยงาน รวมถึงบทลงโทษของการทําแทนกนัใหชัดเจน ดวยวาจาและผาน
ทางหนาเว็บไซต รวมถึงตองอธิบายความสําคัญในการทํางานดวยตนเองใหผูเรียนทราบดวยทีเ่ปน
เชนนี้เพราะในบางครั้งผูเรียนยังไมทราบวาการชวยงานหรือการทําแทนเพื่อนเปนสิ่งที่ผิด รวมถึงยงั
ไมทราบวาผลเสียของการทํางานแทนกัน คอืทําใหผูเรียนไมไดรับการฝกทักษะใหมีความชํานาญ 
สอดคลองกับผลการวิจัยของ Ercegovac (2005) ที่พบวา ผูเรียนสวนใหญไมตองการที่จะกระทาํผิด 
แตสาเหตุที่กระทําผิดเพราะมีความสับสนวาการกระทําใดเปนสิ่งที่ผิด และการกระทาํลักษณะใด
เปนสิ่งที่ถูก โดยเฉพาะในเรือ่งการชวยทํางาน หรือทํางานแทน ซ่ึงผูเรียนสวนใหญยงัเห็นวาเปน
พฤติกรรมที่สามารถยอมรับไดและไมใชความผิด ดังนัน้ผูสอนจึงควรชี้แจงใหผูเรียนทราบ 

2 ผูสอนควรกําหนดโจทยในการทํางานทีไ่มทําใหผลงานของผูเรียนแตละช้ินออกมา
คลายกันและตองกําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย ที่เปนเชนนี้เพราะการที่ผลงาน

154



   
 

 
   

ออกมาคลายกนัอาจจะทําใหผูเรียนสามารถใหผูอ่ืนทําแทน นําผลงานของผูเรียนคนอื่นไปดัดแปลง
ปรับเปลี่ยน หรือแบงกันทําคนละสวนแลวนํามาประกอบเขาดวยกัน สอดคลองกับสอดคลองกับ
บทความเรื่อง Discouraging Plagiarism ของมหาวิทยาลัยโคลัมเบีย สหรัฐอเมริกา (2009) กลาววา 
ควรมีการกําหนดโจทยในการทํางานที่หลากหลาย และเปลี่ยนแปลงไปในแตละปการศึกษาเพื่อ
ปองกันไมใหผลงานของผูเรียนออกมาเหมือนกัน 

3 ผูสอนควรมีสวนรวมในการแกปญหาผูอ่ืนทําแทนดวยการเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถาม
ปญหาในการทํางาน โดยอาจจะแนะนํา วจิารณ แกไข หรือชวยผูเรียนทํางานในชัว่โมงเรียน ที่เปน
เชนนี้เพราะการที่ผูสอนมีสวนรวมกับการทํางานของผูเรียนโดยเฉพาะการชวยงานจะเปนการลด
ชองวางระหวางผูเรียนและผูสอน รวมถึงยงัทําใหผูสอนเกิดกําลังใจในการทํางานและอยากทํางาน
นั้นใหสําเร็จไดดวยตนเอง สอดคลองกับหลักการสอนศิลปะของ Gray (1972) ซ่ึงกลาววาผูสอน
ควรชวยเหลือผูเรียนในการทํางานปฏิบัติ โดยใชวิธีการสาธิต แนะนํา วิจารณ หรือเขาไปชวยผูเรียน
ทําโดยตรง ซ่ึงการที่ผูสอนเขาไปชวยผูเรียนนั้นจะเปนการสรางกําลังใจแกผูเรียนและทําใหผูเรียน
อยากทําผลงานใหสําเร็จลุลวงดวยตวัของผูเรียนเอง  

 
7. กรณีผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

คัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลนพบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางในการจดักิจกรรมดังนี้ 
1. ผูสอนตองแจงบทลงโทษของผูเรียนที่คัดลอกผลงานของผูอ่ืนอยางชัดเจน โดยตองแจง

ทั้งทางวาจาและผานหนาเวบ็ไซต นอกจากนี้ผูสอนยังควรถึงความสําคัญของการทํางานดวยตนเอง
ใหผูเรียนทราบ ที่เปนเชนนัน้เพราะในบางครั้งผูเรียนเองยังไมเขาใจวาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืน
แบบใดเปนการคัดลอกที่ยอมรับไดและยอมรับไมได ซ่ึงสอดคลองกับผลการวิจัยของ Hammond 
(2004) ซ่ึงพบวาแมผูเรียนจะทราบความสาํคัญของการอางอิงและลิขสิทธิ์ผลงานเปนอยางดี แต
สาเหตุที่ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเองเพราะรูเทาไมถึงการณ ดังนัน้ผูสอนจึงควร
อธิบายถึงขอตกลงวาการคัดลอกแบบใดบางที่ไมสามารถยอมรับได 

2. ผูสอนควรใหงานในลักษณะโครงงาน (Project) โดยใหผูเรียนเสนอแนวความคิด ที่เปน
เชนนั้นเพราะการทํางานในลักษณะนี้จะชวยใหผูเรียนไดศึกษา คนควา ตอยอดความคิด และเปน
การยากทีจ่ะไปคัดลอกมาจากแหลงใดเพราะผูสอนจะคอยดูพัฒนาการของผูเรียนทีละขั้นตอนอยาง
ใกลชิด ตั้งแตเริ่มเสนอแนวความคิดไปจนถึงเมื่องานสําเร็จแลว สอดคลองกับผลการวิจัยของ Dell 
(2003) ซ่ึงพบวา ผูสอนควรใหผูเรียนทาํงานในลักษณะโครงงานที่ใหผูเรียนไดคิดวเิคราะหองค
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ความรูใหมๆ ซ่ึงการทํางานในลักษณะนี้จะทําใหผูสอนทราบถึงกระบวนการการทํางานของผูเรียน
ในแตละขั้นตอนจึงเปนการปองกันปญหาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง 

3. ผูสอนควรกําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย ที่เปนเชนนัน้เพราะเปนการยาก
ที่จะคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง นอกจากนีผู้สอนยังควรกาํหนดโจทยการทํางาน
อยางละเอียดเชน ขนาดของผลงาน สี เนื้อหา รายละเอยีด การกําหนดลักษณะของผลงานจะทําให
เกิดความยากที่ผูเรียนจะคัดลอกผลงานของผูอ่ืนจากอินเตอรเน็ตมาใช หรือถาคัดลอกผลงานที่มี
ลักษณะใกลเคียงก็ยงัตองนํามาปรับเปลี่ยน แตงเติมใหใกลเคียงกับโจทยที่ผูสอนใหไว ซ่ึงเปนการ
สรางความยุงยากใหกับการคัดลอกยิ่งไปกวาการทําขึ้นมาใหมดวยตนเอง สอดคลองกับผลการวิจัย
ของ Dell (2003) ซ่ึงพบวา ผูสอนควรสั่งงานใหมีความแตกตางกัน และใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหส่ิง
ใหมๆเพื่อปองกันปญหาการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง เพราะอินเตอรเนต็ทําใหการ
คัดลอกผลงานของผูอ่ืนสามารถทําไดงายขึน้ และมกวางของฐานขอมูลในอินเตอรเนต็ทําใหไม
สามารถตรวจสอบไดวาผูเรียนคัดลอกมาจากที่ไหน  

4. ใหผูเรียนสงแบบราง (Sketch) กอนทําจริง ซ่ึงถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับแบบราง 
ผูเรียนตองอธิบายถึงสาเหตทุี่ผลงานเปลี่ยนแปลงไปจากตัวแบบราง ถาผูสอนเกิดความสงสัยวา
ผูเรียนไปคัดลอกผลงานของผูอ่ืนก็ตองใหผูเรียนแสดงวธีิทําใหดู ที่เปนเชนนัน้เพราะการที่ผูเรียน
สงแบบรางมากอนทําใหผูสอนทราบถึงแนวคิดและตวัผลงานในขั้นตน และการที่ผลงานแตกตาง
ไปจากตวัแบบรางมากทําใหผูสอนสามารถตรวจสอบวาผูเรียนสรางผลงานเองจริงหรือไม 
สอดคลองกับบทความเรื่อง Designing assessments that prevent plagiarism (2009) ของ
มหาวิทยาลัย Leeds ประเทศอังกฤษ ซ่ึงกลาววา ควรกําหนดใหผูเรียนสงแบบรางกอนเพื่อชวยให
ผูสอนสามารถติดตามพัฒนาการของผลงานผูเรียนและทราบวาผูเรียนปฏิบัติงานดวยตนเองหรือไม 

5. ในกรณีที่ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาใชในการตอยอด ผูเชี่ยวชาญเห็นวาผูเรียน
จําเปนตองอางอิงแหลงที่มาโดยละเอยีดดวย ที่เปนเชนนัน้เพราะในทางศิลปะผูสอนอาจจะอนุโลม
ใหผูเรียนคดัลอกผลงานบางสวนมาใชเพื่อตอยอดความแนวคิดหรือเปนการฝกฝมือข้ันพื้นฐาน 
หรือเปนแนวคิดเพื่อตอยอดผลงานออกไป สอดคลองกับผลงานการวิจยัของ Blythman, Orr และ 
Mullin (2007) ที่พบวาผูสอนสวนใหญมีความเหน็วา ผูเรียนสามารถหยิบยืมหรือนําผลงานของผูอ่ืน
มาใชไดถามีวตัถุประสงคเพื่อนํามาเปนตนแบบและพฒันาออกมาในรปูแบบของตนเอง แตทั้งนีก้็
ตองมีการอางอิงแหลงที่มาใหชัดเจน นอกจากนีย้ังสอดคลองกับผลการศึกษาของ Wells (2002) ซ่ึง
พบวาถาเปนการคัดลอกเพื่อนํามาเปนแรงบันดาลใจในการสรางผลงานนั้นไมใชส่ิงที่ผิด แตก็ควร
จะนําใสความคิดของตนเองเขาไปดวย 
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8. กรณีผูเรียนคัดลอกผลงานของผูสอนไปใชในรายวิชาอ่ืน 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

คัดลอกผลงานของผูสอนไปใชในรายวิชาอื่นพบวาผูเชีย่วชาญสวนใหญเห็นความสําคัญกับประเดน็
ดังตอไปนี ้

1. ผูสอนตองกําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงานของผูสอนไวชัดเจนทั้งทางวาจาและ
ผานระบบออนไลน นอกจากนี้ยังตองอธบิายถึงความสําคัญของลิขสิทธิ์ผลงานของผูสอน ที่เปน
เชนนั้นเพราะในบางครั้งผูเรียนยังไมทราบถึงความสําคัญของลิขสิทธิ์ หรือความรุนแรงของ
ความผิดที่เกดิจากการนําผลงานที่มีลิขสิทธิ์ของผูอ่ืนมาใชโดยไมไดรับอนุญาต สอดคลองกับ
ผลการวิจัยของ Harris (2004) ซ่ึงกลาววาผูสอนควรใหความรูผูเรียนในเรื่องของลิขสิทธิ์และผลเสีย
ของการละเมดิลิขสิทธิ์ โดยอาจจะยกกรณตีัวอยางเพื่อใหผูเรียนสามารถเห็นภาพไดชัดเจน หรือตัง้
ประเด็นเกี่ยวกบัการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเพื่อใหผูเรียนรวมกนัถกเถียงหรือแสดงความคิดเห็น 
และนอกจากนี้ก็ควรกําหนดบทลงโทษสําหรับผูเรียนทีค่ัดลอกใหชัดเจน  

2. สําหรับวิธีปองกันการคัดลอกผลงานของผูสอนนั้น ผูเชี่ยวชาญลงความเห็นวาควรแปลง
ไฟลเอกสารเปนAdobe pdf หรือ Portable Document Format (รูปแบบของไฟลชนิดหนึ่งที่สามารถ
ใชทํางานไดทกุระบบปฏิบัตกิาร)ที่เปนเชนนั้นเพราะการแปลงไฟลเปน Adobe pdf  จะทําใหเกิด
ความยากในการคัดลอกผลงานของผูสอนมาเปนของตนเอง ซ่ึงสอดคลองกับประโยชนในการ
แปลงไฟล Microsoft Officeเปนไฟล Adobe PDF (สมเกยีรติ ชวยมาก, 2548) ซ่ึงกลาววา การ
เผยแพรเอกสาร Microsoft Officeผานระบบเครือขายอินเตอรเน็ตควรแปลงไฟลเอกสาร Microsoft 
Office เปนไฟล Adobe PDF ดวยโปรแกรม Adobe Acrobat 6.0 Professional เพื่อเปนการปองกัน
การคัดลอกขอมูล และปองกนัการละเมิดลิขสิทธิ์  

 
9.    กรณีผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 
จากการศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในปญหาผูเรียน

ไมสงงานตามกําหนดเวลาพบวาผูเชี่ยวชาญใหแนวทางในการจดักิจกรรมดังนี้ 
 1. ผูสอนควรสงกําหนดการสงงานใหผูเรียนทุกคนผานทางไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสเพื่อ
เปนการกระตุนเตือนผูเรียน ที่เปนเชนนัน้เพราะการสงขาวผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสสามารถ
ทําไดสะดวก รวดเร็ว ครอบคลุม โดยผูเรียนทุกคนจะไดรับขาวสารในเวลาเทากัน จึงไมมีปญหา
การตกหลนของขาวสาร สอดคลองกับงานวิจัยของ Huett (2004) ซ่ึงพบวาไปรษณียอิเล็กทรอนิกส
มีสวนชวยในการเรียนการสอนเปนอยางมาก ไมวาจะเปนเรื่องความเรว็ในการสงขอมูล การ
กระจายขาวสาร หรือความสะดวกในการเขาถึงขอมูลตางๆ 
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 2. การแกปญหาผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลาสามารถทําได โดยใหผูเรียนสงงานผาน
ทางไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสหรือระบบจัดการเรียนรู ที่เปนเชนนัน้เพราะในระบบจัดการเรียนรูและ
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส จะมกีารบอกถึงวันเวลาของงานทีส่งมาอยางละเอียด จึงสามารถตรวจสอบ
ไดวาผูเรียนสงงานชาหรือเร็วกวากําหนดเปนเวลาเทาไหร เปนวิธีที่สะดวกแกผูสอน สอดคลองกับ 
Langlay, Ronen, และ Shachar (2008) ซ่ึงกลาววาระบบจัดการเรียนรูชวยใหการสงงานสามารถทํา
ไดงายขึ้น และนอกจากนีย้ังสามารถตรวจสอบความชาเร็วของการสงงาน วันเวลาทีส่ง จึงเปน
ระบบการสงงานที่มีประสิทธิภาพ 

3. การลงโทษผูเรียนที่สงงานชากวากําหนดสามารถทําไดโดยหักคะแนนผลงานตาม
จํานวนเวลาทีช่า แตผูเชี่ยวชาญลงความเหน็วาในรายวิชาออกแบบผูสอนจะใหความสําคัญตอการ
สงงานที่ตรงตอเวลามากกวารายวิชาทัศนศลิปซ่ึงสามารถอนุโลมใหสงงานชากวากําหนดไดบาง ที่
เปนเชนนัน้เพราะรายวิชาออกแบบเปนการทํางานเพื่อตอบสนองตอผูบริโภคดังนั้นความตรงตอ
เวลาจึงมีความสําคัญมาก สอดคลองกับ เกษร ธิตะจาร ี(2545) ที่กลาววางานประยกุตศิลป หรืองาน
ออกแบบเปนงานที่ทําขึ้นเพือ่ตอบสนองความตองการของผูบริโภคเปนหลัก 
 4. ถาผูเรียนใหเหตุผลที่สงงานชากวากําหนดวาเพราะระบบมีปญหา ผูสอนสามารถอนุโลม
ใหผูเรียนได โดยอนุญาตใหนํามาสงมาในชั้นเรียน อยางไรก็ตามผูสอนควรจะพิจารณาผูเรียนอืน่ที่
สงงานผานระบบออนไลนในเวลาใกลเคียงกันวาพบปญหาในลักษณะเดียวกันหรือไมเพื่อ
ตรวจสอบวาระบบจัดการเรยีนรูมีปญหาขดัของเชนเดยีวกัน ที่เปนเชนนั้นเพราะหากผูสอนตองการ
ใหผูเรียนสงงานผานระบบออนไลนเทานัน้ก็จําเปนตองทําใหระบบสงงานออนไลนมีความเสถียร 
สอดคลองกับผลการวิจัยของ Logan และคณะ (2007) ที่กลาววา ควรมรีะบบจัดการเรียนรูที่ความ
พรอมและมีความมั่นคงเสียกอน จึงจะสามารถทําใหการเรียนในระบบออนไลนมีประสบ
ความสําเร็จ หากตองนําสื่อการสอนในลักษณะนี้มาใชในการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 
 5. ถาผูเรียนอางวาสงแลวแตผูสอนไมไดรับ ในการแกปญหานี้ผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวา
ควรใหผูเรียนสงงานผานระบบจัดการเรยีนรูที่เปนเชนนัน้เพราะเปนระบบที่ถูกออกแบบใหรองรบั
การสงงานและสามารถตรวจสอบไดงาย สอดคลองกับศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก วงศพานิช 
(2545) ซ่ึงกลาววาในระบบจดัการเรียนรูมรีะบบที่สรางไวใหผูเรียนสงงาน ซ่ึงผูสอนสามารถเขาไป
ตรวจสอบวันเวลาที่สงได อยางไรก็ตามผูเชี่ยวชาญยงัใหความเหน็วาในกรณีที่ผูสอนใหผูเรียนสง
งานผานทางระบบอื่นที่ไมใชระบบจัดการเรียนรู ผูเรียนควรแจงใหผูสอนทราบวาไดมีการสงงาน
ไปเปนที่เรียบรอยแลว และเมื่อไดรับผลงานแลวผูสอนควรสงไปรษณยีตอบกลับไปยังผูเรียนให
ผูเรียนทราบดวยวาผูสอนไดรับงานที่สงมาแลวจริง สอดคลองกับขอเสนอแนะของปทีป เมธา
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คุณวุฒิ (2540) ซ่ึงกลาววาผูสอนควรมีการสงขอมูลยอนกลับไปยังผูเรียน โดยการตอบไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกสของผูเรียนกลับ 
 
 จากการศึกษาวิจัยพบวาการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรม
วิชาการ จะตองประกอบดวยขั้นการสอน 5 ขั้น ดังนี้  

1. ขั้นนําการสอน ประกอบดวย 
1.1 กิจกรรมในหองเรียน  

     1.1.1 ผูสอนควรกําหนดขอตกลงของการเรียนการสอนในระบบออนไลนกับ
ผูเรียนตั้งแตคร้ังแรกที่เร่ิมเรยีน ซ่ึงเปนสวนที่มีความสําคัญมาก แตอยางไรก็ตามการกําหนด
ขอตกลงนั้นควรเลือกเฉพาะขอที่มีความสําคัญ เชน การลงทะเบียนเขาระบบดวยตนเอง ขอหามการ
เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนที่ไมเกีย่วของในระหวางเรียน การสงงานใหตรงตอเวลา และขอหาม
การคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง นอกจากกลาวถึงขอตกลงแลว ผูสอนก็ควรแจงให
ผูเรียนทราบถึงบทลงโทษของการฝาฝนขอตกลงเพื่อใหผูเรียนเกดิความเกรงกลัวอีกดวย แตอยางไร
ก็ตามผูสอนไมควรแจงขอตกลงหรือบทลงโทษทั้งหมดใหผูเรียนทราบในครั้งเดยีว แตควรพูด
สอดแทรกไปในขั้นการเรยีนการสอนอื่นๆดวย เพื่อใหผูเรียนไมรูสึกเบื่อหนายกับกฎเกณฑ
ขอบังคับ  
  1.1.2 สงเสริมจริยธรรมโดยลดพฤติกรรมที่ไมพึงประสงคของผูเรียน ดวยวิธีการ
พูดจาชักจูง หรือปลูกฝงใหผูเรียนเหน็ความสําคัญของการเรียนการสอน รวมถึงจริยธรรมวิชาการ
โดยถาผูสอนสามารถชี้ใหผูเรียนเห็นความสําคัญของรายวิชาที่ตนเรียนวามีประโยชนตอตน ผูเรียน
ก็จะตั้งใจเรยีนและพยายามไมทําผิดจริยธรรมวิชาการ  
  1.1.3 ผูสอนตองสอนวิธีการเขาใชระบบออนไลนอยางละเอียด โดยตองใหผูเรียน
เขาใจถึงโครงสรางของระบบออนไลน การเขาถึงเนื้อหา การใชส่ือมัลติมีเดีย การสงงาน ทําให
ผูเรียนเกดิความสะดวกในการเขาไปศึกษา 
  1.1.4 ผูสอนตองตกลงกับผูเรียนวาจะมกีารเก็บคะแนนทายคาบเพื่อใหผูเรียนเกิด
ความตั้งใจในชั้นเรียนเพราะเกรงกลัวที่จะเสียคะแนน และในทายคาบผูสอนก็ควรใหมีการเก็บ
คะแนนจากแบบทดสอบจริงตามที่ไดตกลงกันไว เพราะถาผูเรียนทราบวาเปนเพียงแคการขู ผูเรียน
ก็จะไมเกดิความเกรงกลัวทีจ่ะเสียคะแนน นอกจากนี้ผูสอนยังสามารถพูดชักจูงผูเรียนวาเนื้อหาใน
ระบบออนไลนสวนใหญเปนสวนที่ใชในการออกขอสอบ 
  1.1.5 ผูสอนตองแจงผูเรียนวามีโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียนเพื่อให
ผูเรียนเกดิความเกรงกลัวที่จะทํากิจกรรมอื่นระหวางการเรียน  
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 1.2 กิจกรรมในระบบออนไลน 
  1.2.1 ในการศกึษาในระบบออนไลนนั้นผูเรียนจะตองทาํการลงทะเบียนเขาระบบ
เพื่อยืนยันตวัตน โดยผูสอนตองแจงเตือนผูเรียนถึงขอตกลงและขอหามตางๆ เชน ผูเรียนที่
ลงทะเบียนเขามาตองเปนตัวของผูเรียนคนนั้นจริง หามใหผูอ่ืนลงทะเบียนเขาระบบมาแทน โดย
กําหนดบทลงโทษของผูฝาฝนขอตกลงดวย ซ่ึงในสวนของการแจงเตือนนั้นกเ็ปนขอตกลงเดียวกับ
ที่เคยแจงเตือนในชั้นเรยีน แตการเตือนในระบบออนไลนจะเปนการย้าํเตือนใหผูเรียนตระหนักถึง
ผลเสียที่จะตามมาของการฝาฝนขอตกลง 
  1.2.2 ในระบบออนไลนควรมีการแจงเตือนขอตกลงและขอหามทีว่าดวยการ
ชวยงานหรือการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนมาเปนของตนเอง โดยตองแจงมาตรการและบทลงโทษให
ชัดเจน 
  1.2.3 ผูสอนควรใหผูเรียนเขาไปศึกษาเนื้อหานอกเวลาในระบบออนไลน โดยตอง
มีการตกลงกับผูเรียนตั้งแตในชั้นเรียนแลว  
  1.2.4 ในระบบออนไลนควรมีคูมือสอนวิธีการใชระบบอยางละเอียด เพื่อใหผูเรียน
ไดทบทวนวิธีการใชระบบจากที่เรียนไปแลวในหองเรียน โดยตองทําออกมาใหเขาใจงาย อาจจะใช
รูปสัญลักษณหรือคําบรรยายที่กระชับเขาใจงาย 
  1.2.5 ผูสอนควรใหผูเรียนทาํแบบทดสอบกอนเรียนผานระบบออนไลน โดย
ขอสอบควรตองเปนแบบวิเคราะหหรือประยุกต เพราะสามารถวัดความรูเบื้องตนของผูเรียนได
มากกวาแบบปรนัย นอกจากนี้ผูสอนยังตองกําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบกอนเรียนดวย โดย
ถาผูเรียนทําไมทันในเวลาทีก่ําหนดระบบก็จะทําการติดตัวเองอัตโนมตัิ  
 

2. ขั้นการสอน ประกอบดวย 
2.1 กิจกรรมในหองเรียน 

2.1.1 ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอผูเรียน โดยตรวจสอบไปที่ผูเรียนที่สงสัยวาม ี
พฤติกรรมแปลกแยก ไมสนใจสิ่งที่ผูสอนกําลังบรรยายมากเทาที่ควร แตในทางปฏบิัตินั้นยังไมมี
ขอความเห็นทีส่อดคลองแนชัดวาควรใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอผูเรียนมากนอยเพียงใด อาจจะ
ใชโปรแกรมตรวจสอบแคชวงแรกๆของการเรียนเพื่อใหผูเรียนเกดิความเกรงกลัวก็ไดทั้งนี้ขึ้นอยู
กับการตัดสินใจผูสอนแตละทาน รวมถึงประสิทธิภาพของอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการเรยีน
การสอบ ซึ่งสวนใหญอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการเรยีนการสอนจะยังไมเอื้ออํานวยตอการใช
โปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียนทุกคนได ผูสอนจงึตองสุมตัวอยางผูเรียนที่ตนสงสัยวาทํา
กิจกรรมอยางอื่นเชนเลน MSN หรือเปดเวบ็ไซตที่ไมเกีย่วของในระหวางที่ผูสอนกําลังบรรยาย 

160



   
 

 
   

2.1.2 ในระหวางการสอนผูสอนควรมีการซักถามผูเรียนเปนระยะเพื่อใหทราบ 
ถึงความเขาใจของผูเรียนวามีความเขาใจในเนื้อหาที่สอนมากนอย เพยีงใด นอกจากนี้การถามตอบ
ผูเรียนเปนระยะยังเปนการกระตุนทําใหผูเรียนมีความตั้งใจเรียนมากขึน้ 

2.1.3 ในระหวางการสอนปฏิบัติ ผูสอนอาจจะใหผูเรียนลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที ่
ตนไดสอนไปเปนระยะ เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนใหมีตอเนื้อหาที่ตนกําลังสอน นอกจากนี้
ยังเปนการชวยใหผูเรียนสามารถจดจําขั้นตอนการปฏิบัติไดดกีวา การบรรยายเพยีงอยางเดยีว เพราะ
ผูเรียนไดลงมอืปฏิบัติจริง  

2.1.4 ในระหวางการสอนผูสอนอาจจะมกีารใหผูเรียนทําแบบทดสอบเก็บคะแนน 
เปนระยะเพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียนที่มีตอบทเรียนที่ผูสอนบรรยาย แตทั้งนีข้ึ้นอยูกับความ
สะดวกของผูสอนในการทําแบทดสอบที่เก็บคะแนนของผูเยนเปนระยะ 

2.1.5 เมื่อพบวาผูเรียนเลน MSN หรือเปดเวบ็ไซตอ่ืนระหวางการเรียน ควรใชวิธี 
ลงโทษดวยการตัดเตือน เพราะไมใชความผิดที่รุนแรง แตอาจจะนําไปหักคะแนนในชวง
ประเมินผลดวยก็ไดซ่ึงขึ้นอยูกับการตัดสินใจของผูสอนแตละคน 

2.2 กิจกรรมในระบบออนไลน 
  2.2.1 กิจกรรมในระบบออนไลนจะเปนลักษณะของการเรียนรูดวยตนเอง ผูเรียน
จะตองทําการดาวนโหลดเอกสารที่ผูสอนจัดเตรียมเอาไว ไมวาจะเปนเนื้อหารายวิชา ขั้นตอนการ
ทํางาน โจทย การทํางาน เปนตน ซ่ึงเปนไฟลในรูปแบบ pdf หรือรูปแบบ Flash เพื่อปองกันมิให
ผูอ่ืนคัดลอกไปใชได โดยผูสอนตองเรียงลําดับเนื้อหาจากงายไปสูยาก และควรใหผูเรียนดาวน
โหลดเอกสารไดทีละบท เพราะการใหผูเรียนดาวนโหลดเอกสารทั้งหมดในเพียงครัง้เดียวจะทําให
ผูเรียนไมกลับเขามาใชระบบออนไลนอีก ดังนั้นผูสอนควรลําดับเนื้อหาไวดังนี ้
  ก. ใหผูเรียนดาวนโหลดเอกสารไดทั้งหมด เหมาะกับวชิาที่ผูเรียนสามารถเลือก
ศึกษาเนื้อหาในสวนไหนกอนก็ไดตามความตองการของตน 
  ข. ใหผูเรียนดาวนโหลดเอกสารไดทีละบท โดยผูสอนจะเปนผูจดัการเพิ่มเติม
เนื้อหาที่ดาวนโหลดไวใหหลังจากผูเรียนไดดาวนโหลดเสร็จไปชุดหนึง่แลว เหมาะกบัวิชาที่ตอง
คอยๆศึกษาอยางคอยเปนคอยไปทีละขั้นตอน 
  2.2.2 เนื้อหาทีอ่ยูในระบบออนไลนควรทาํใหนาสนใจ สามารถเขาใจไดงาย 
รวมถึงมีความทันสมัยอยูตลอดเวลา แตทั้งนี้ก็ตองขึ้นอยูกับเนื้อหารายวิชาวาจะสามารถทําได
หรือไม นอกจากเนื้อหาแลวการเขาใชระบบก็ควรทําใหงายและไมซับซอน  
  2.2.3 ส่ือมัลติมีเดียมาใชประกอบการเรยีนการสอน ซ่ึงผูเชี่ยวชาญเสนอความ
คิดเห็นวาควรใชส่ือมัลติมีเดียจากเว็บไซต youtube.com เพราะเปนเว็บไซตที่สะดวกและผูเรียน
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คุนเคยกับการใชเปนอยางดี โดยส่ือมัลติมีเดียที่นาสนใจและใชงายจะกระตุนใหผูเรียนอยากเขาไป
ศึกษา  

2.2.4 ควรใหผูเรียนมีสวนรวมในเว็บไซตเชน สามารถเพิ่มเติมเนื้อหาดวยตนเอง  
สามารถเพิ่มเติมสวนเชื่อมโยง หรือหาวดิีโอมาเพิ่มได ทําใหผูเรียนมีความรูสึกวาตนมสีวนรวมกับ
ระบบ รวมถึงผูสอนเองก็ควรออกแบบเว็บไซตใหเปนสไตลสวนตัวของวิชาดวย 
  2.2.5 ควรมีการนําเว็บไซตอ่ืนเขามาใชประกอบการเรยีนการสอน เชน เว็บไซต
ประเภท 2.0 (Blog, Hi5, Multiply) เพราะสะดวก ใชงาย ผูเรียนเองก็มคีวามคุนเคยกบัเว็บไซต
ประเภทนี้อยูบางแลว รวมถึงผูเรียนยังสามารถมีปฏิสัมพันธ แลกเปลี่ยนความรูผานทางเว็บไซตได
มากขึ้น 
  2.2.6 การติดตอส่ือสารกับผูสอนของกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลนทํา
ไดโดยใชการติดตอผานทางไปรษณยีอิเล็กทรอนิกส เพราะเปนวิธีที่สะดวกกวาวิธีอ่ืน หรือถา
ผูสอนทานใดสะดวกจะติดตอดวยวิธีการใดก็ได แตถาผูสอนไมมีเวลาที่จะตอบไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส ของผูเรียนไดทุกฉบับก็ควรจัดทีมชวยเหลือมาตอบคําถามที่ผูเรียนสงสัย  
  2.2.7 ควรมีขั้นตอนการทํางานปฏิบัติใหผูเรียนไดศกึษาและนําความรูทีไ่ดไป
ประยุกตสรางเปนงานของตน โดยข้ันตอนการทํางานตองมีทั้งภาพและตัวอักษรเพื่อทีจ่ะสามารถ
อธิบายไดอยางละเอียด รวมถึงควรมีส่ือมัลติมีเดียที่แสดงขั้นตอนการทํางานดวย แตทั้งนี้ขึ้นอยูกับ
ความสะดวกของผูสอนในการเลือกใช  
 

3. ขั้นปฏบิัต ิประกอบดวย 
3.1 กิจกรรมในหองเรียน 

3.1.1 ผูสอนตองใหโจทยการทํางานที่ใหผูเรียนไปศกึษาคนควาเพิ่มเตมิ ควรเปน 
ลักษณะของโครงงาน โดยผูสอนตองติดตามความเคลื่อนไหวและพัฒนาการของผูเรียนอยู
ตลอดเวลา เพือ่ปองกันการคดัลอกผลงานของผูอ่ืนมาใช นอกจากนี้ยังควรกําหนดโจทยในการ
ทํางานที่ไมทําใหผลงานของผูเรียนแตละคนออกมาเหมือนกัน และมีลักษณะเฉพาะของผลงานสูง
โดยกําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย  

3.1.2 ผูสอนใหผูเรียนสงแบบรางกอนทําผลงานจริง รวมถึงตองใหผูเรียนสงแบบ 
ราง ภายในชั่วโมงเรียนดวย ทั้งนี้การที่ผูเรียนรางแบบ ที่บาน ผูเรียนอาจจะไปคัดลอกผลงานของ
ผูอ่ืนมาเปนของตนเอง จึงจําเปนตองใหรางแบบในหองเรยีนเพื่อเก็บไวเปรียบเทียบกบัตัวผลงานที่
สําเร็จ 
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  3.1.3 การที่ผูเรียนทํากิจกรรมอื่นเชน เลน MSN หรือเปดเว็บไซตที่ไมเกี่ยวของใน
ระหวางการปฏิบัติ ผูสอนสามารถปองกันการกระทํานี้โดยการใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของ
ผูเรียนโดยตองขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรที่ใชดวยวา สามารถตรวจสอบหนาจอ
ผูเรียนไดทั้งหมดหรือไม โดยอาจจะสุมตรวจเปนรายบุคคล นอกจากจะใชโปรแกรมในการ
ตรวจสอบแลวผูสอนยังสามารถตรวจสอบไดโดยใชวิธีเดินตรวจหนาจอขณะที่ผูเรียนทํางานปฏิบัติ 
ซ่ึงเปนวิธีพื้นฐานแตก็มีผลที่สุด 
  3.1.4 ผูสอนควรใหผูเรียนปฏิบัติงานจนเสร็จสวนหนึ่งในชั้นเรียนแลวจึงให
กลับไปทําตอจนเสร็จที่บาน เพื่อเปนการปองกันการคัดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง  
  3.1.5 ผูสอนควรชวยงานผูเรียนในชั้นเรยีนบาง เพื่อใหผูเรียนเกดิกําลังใจที่จะ
ทํางานดวยตนเอง 

3.2 กิจกรรมศลิปะปฏิบัติในระบบออนไลน 
3.2.1 ควรเปนกิจกรรมที่ใหผูเรียนไปคนควาเนื้อหาเพิ่มเติมในระบบออนไลน โดย 

จะคนควาจากเนื้อหาที่ผูสอนเตรียมไวให หรือคนควาดวยตนเองก็ได 
  3.2.2 ผูเรียนสามารถสอบถามปญหาการทาํงานในระบบออนไลนโดยการสง
ไปรษณยีอิเล็กทรอนิกสไปยงัผูสอนโดยตรง หรือสงไปยงัทีมชวยเหลือ 
  3.2.3 ควรมีการประชุมผานทางระบบออนไลน ควรเปนลักษณะของการวิจารณ
ผลงานที่ยังไมเสร็จของผูเรียนกอนสงจริง เพราะเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดแกไขขอผิดพลาด
ในผลงานของตน โดยการประชุมอาจจะใชโปรแกรมสนทนาที่ระบบจัดการเรียนรูมีอยูแลว หรือใช
โปรแกรมที่ผูเรียนสะดวกเชน MSN หรือ Skype เพราะการใชโปรแกรมที่ผูเรียนสะดวกจะทําให
เกิดความรูสึกอยากใช  
 

4. ขั้นสรุป ประกอบดวย 
4.1 กิจกรรมในหองเรียน 

4.1.1 ควรใหมกีารทําแบบทดสอบเก็บคะแนนทายคาบ โดยใหผูเรียนสรุปสาระที่ 
ไดเรียนไปในลักษณะขอเขียน โดยทั้งนี้ผูสอนตองใหผูเรียนทําจนเสร็จแลวนํามาสงภายในคาบ
เรียน เพราะถาใหทํานอกชั้นเรียนผูเรียนอาจจะใหผูอ่ืนชวยทํา เปนวิธีที่จะชวยใหผูเรียนตั้งใจเรียน 
รวมถึงยังทําใหผูเรียนไมกลาขาดเรียนอกีดวย 
  4.1.2 หลังจากที่เรียนในชั้นเรียนแลว ถาผูสอนตองการใหผูเรียนทํากิจกรรมอื่นใน
ระบบออนไลนก็ควรมีการตกลงกับผูเรียน เชนใหผูเรียนทบทวนเนื้อหา หรือศึกษาเพือ่ใชอภิปราย
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ในครั้งตอไปรวมถึงอาจจะมกีารนัดวันเวลาที่จะประชุมผานระบบออนไลนดวยก็ได ตองนัดให
ชัดเจนโดยเลือกจากความสะดวกและสมัครใจของผูเรียน 

4.2 กิจกรรมในระบบออนไลน 
  4.2.1 ผูสอนควรสั่งใหผูเรียนไปศึกษาทบทวนเนื้อหาที่ไดเรียนไปผานทางระบบ
ออนไลนอีกครั้ง เพราะมีความสะดวกในการศึกษาไดทกุที่ทุกเวลา รวมถึงอาจจะใหผูเรียนไปศึกษา
เนื้อหาในบทเรียนถัดไป เพือ่นํามาถกเถียง อภิปรายในการเรียนในชัน้เรียน 
  4.2.2 ควรมีขอสอบวัดผลหลังเรียนใหผูเรียนที่ศึกษาในระบบออนไลนเพื่อ
ทดสอบองคความรูของตนเอง โดยขอสอบวัดผลหลังเรยีนอาจจะมกีารเก็บคะแนนหรือไมก็ขึ้นอยู
กับผูสอนแตละทานเห็นสมควร ซ่ึงคําถามควรลักษณะในเชิงวิเคราะห  
  4.2.3 การสงงานผานระบบออนไลนผูสอนอาจจะใหสงผานไปรษณยี
อิเล็กทรอนิกส หรือสงผานระบบจัดการเรยีนรูก็ได ซ่ึงขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของระบบและความ
สะดวกของผูสอน  
 

5. ขั้นประเมินผล ประกอบดวย 
โดยปกตแิลวการประเมินผลในวิชาศิลปะจะวัด 3 ดานคือ  
- จิตพิสัย  
การประเมินผลในหองเรียน สามารถทําไดตามปกติเพราะผูสอนสามารถสังเกตพฤติกรรม

ได ซ่ึงโดยทัว่ไปวิชาศิลปะที่สอนโดยในระบบออนไลนมักมีการเรยีนการสอนภายใน
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ซ่ึงมีส่ิงเรามากกวาในหองเรียนปกติ เชน คอมพิวเตอร อินเตอรเน็ต 
หรือ MSN ดังนั้นผูสอนอาจจะหกัคะแนนผูเรียนที่ไมสนใจเรียน นอกจากนี้ยังอาจจะประเมินจาก
การทําแบบทดสอบทายคาบ โดยนําเอาคะแนนสวนนี้มาเพิ่มในจิตพิสัย 

การประเมินผลในระบบออนไลน โดยปกติแลวจิตพิสัยสามารถวัดไดจากการสังเกตผูเรียน
โดยตรง แตสําหรับการเรียนการสอนในระบบออนไลนแลวการวัดจิตพสัิยยังเปนเรื่องยาก เพราะยัง
ไมมีเกณฑที่สามารถวัดไดแนชัดวาผูเรียนไดเขามาศึกษาจริงหรือไม ดงันั้นถาผูสอนยังไมมีวิธีการ
ตรวจสอบการเขาศึกษาของผูเรียนในระบบออนไลนที่แนชัดกย็ังไมสามารถใหคะแนนในดานนี้
อยางเต็มที่ได อยางไรก็ตามการวัดจิตพิสัยในระบบออนไลนอาจจะสามารถทําไดโดยวัดจากความ
สนใจในการเขารวมประชุมนอกเวลา การสงงานตรงเวลา และการเขามาทําแบบทดสอบในระบบ
ออนไลน เปนตน 

 
 

164



   
 

 
   

- พุทธพิสัย  
การประเมินผลในหองเรียนสามารถวัดไดจากการใหผูเรียนทําแบบทดสอบ หรือขอสอบ  

ซ่ึงในการจัดกจิกรรมศิลปะปฎิบัตินั้น อาจจะไมมีการประเมินผลในดานนี้มากนัก  
 การประเมินผลนอกหองเรียน อาจจะประเมินผลจากการเขาไปทําแบบฝกหัดหลังเรยีนใน
ระบบออนไลน แตอยางไรกต็ามการที่ใหผูเรียนทําแบบทดสอบที่บานอาจจะไมสามารถวัดไดวา
ผูเรียนเปนผูทาํดวยตนเองจรงิๆ ดังนั้นอาจจะคิดคะแนนในสวนนี้ไดนอย  

- ทักษะพิสัย โดยทัว่ไปการประเมินทักษะพิสัยอาจจะดูไดจากผลงานทีส่งมา โดยดูจาก 
1. ความตรงตอเวลา โดยดูจากเวลาที่ผูเรียนสงงานมาทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส หรือถา 

สงงานผานทางระบบจัดการเรียนรู ตัวระบบจะบอกเวลาที่ผูเรียนสงงานวาอยูในกําหนดเวลา หรือ
เลยกําหนดเวลามาเปนเวลาเทาไหร สะดวกแกการตรวจสอบของผูสอน ในกรณีที่ผูเรียนสงชากวา
กําหนดผูสอนตองพิจารณาถงึสาเหตุของการสงชา โดยถาสาเหตุมาจากการที่ผูเรียนสงแลวผูสอน
ไมไดรับหรือระบบขัดของในระหวางที่สงก็สามารถอนุโลมใหได แตทัง้นี้ก็ขึ้นอยูกับการตัดสินใจ
ของผูสอนแตละคนวาเห็นสมควรใหลดหยอนมากนอยแคไหน 

2. พัฒนาการ โดยเปรียบเทยีบกับผลงานชิ้นเกาๆของผูเรียน วามีการพฒันาเพิ่มมากขึน้ 
หรือไม ถามีความแตกตางจากผลงานที่ผานมามาก ก็อาจจะเกิดขอสงสัยวาผูเรียนคดัลอกผลงาน
ของผูอ่ืนหรือใหผูเรียนคนอืน่เปนคนชวยในการทํา 

3. ตรวจสอบจากผลงาน ที่สงมาตั้งแตแรกวา มีการตอยอดหรือพัฒนาไปมากนอยแคไหน  
นอกจากนี้ถาผูเรียนทําผลงานมาไมตรงกับตัวแบบรางผูสอนอาจจะสอบถามถึงสาเหตุที่ทําเชนนั้น 
และถามีขอสงสัยผูสอนอาจจะใหผูเรียนลองแสดงวิธีทํา หรือบอกวิธีทาํสวนนี้เพื่อยืนยันวาผูเรียน
เปนผูทําเองและไมไดคัดดลอกผลงานของผูอ่ืนเปนของตนเอง ซ่ึงถาพบวาเปนผลงานที่คัดลอกมา
หรือใหผูอ่ืนชวยก็ควรลงโทษดวยวิธีการดงันี้ 

3.1 ลงโทษดวยการเตือน 
3.2 ลงโทษดวยการใหทําใหม  
3.3 ลงโทษดวยการตัดคะแนน 

 3.4 ลงโทษผูเรียนที่ทํางานแทนผูอ่ืนดวยการคัดคะแนน 
      โดยทั้งนี้ผูสอนตองสอบถามถึงสาเหตุของการกระทาํวาทําไปโดยจงใจหรือรูเทาไมถึง 

การ ซ่ึงผูสอนแตละคนก็มวีธีิการลงโทษที่มีความรุนแรงแตกตางกันไป 
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 
1. ควรมีการศึกษาการจัดกจิกรรมศิลปะที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการในระบบออนไลน  

โดยเลือกศึกษาที่วิชาใดวิชาหนึ่ง หรือสาขาใดสาขาหนึ่ง  
2. ควรศึกษาตอยอดโดยการนําผลการวิจัยที่ไดไปทดลองใชจริงวากจิกรรมศิลปะที่ได 

ศึกษาสามารถนําไปใชสงเสริมจริยธรรมวิชาการของผูเรียนในระบบออนไลนไดจริงหรือไม 
3.  ควรศึกษาระดับของการยอมรับการหยิบยมืผลงานศิลปะของผูอ่ืนมาใชในการเรยีน 

ระดับอุดมศึกษาวาการหยิบยืมในระดับใดบางที่สามารถยอมรับได 
 4.  ควรมีการศกึษาพัฒนาตัวระบบจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับธรรมชาติของนักศกึษา
ศิลปะในระดบัปริญญาตรีมากที่สุด 
 5. ควรมีการศกึษาเกีย่วกับจริยธรรมของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาในชั้นปตางๆวามคีวาม
แตกตางกันหรือไม  
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ราชภัฏจนัทรเกษม 
ผศ. ประชิต ทิณบุตร  ภาควิชา ศิลปกรรม คณะมนษุยศาสตร 
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มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ผศ. ชัยณรงค อริยะประเสรฐิ ภาควิชาออกแบบภายใน คณะมัณฑนศิลป  
ผศ. ดร. รุจิโรจน อนามบุตร ภาควิชา การออกแบบชุมชนเมือง คณะสถาปตยกรรมศาสตร 
 
มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
อ. ปยะลักษณ เบณจดล  ภาควิชา การออกแบบนิเทศศิลป คณะศิลปกรรมศาสตร 
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ภาคผนวก ค 
แบบสอบถามในรอบที่ 1
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แบบสอบถาม 
 
ชื่อเร่ือง    การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการ 

ของนักศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี 
โดย   นายชวิส ราหุล 
ภาควชิา   ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลปศึกษา  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
อาจารยท่ีปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร. ปุณณรตัน พิชญไพบลูย 
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
1.    เพื่อศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศกึษา 

ศิลปะระดับปริญญาตรี 
2.     เพื่อเปนนําเสนอแนวทางการปองกนัมิใหนักศึกษาที่ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบ 

ออนไลนละเมดิจริยธรรมทางวิชาการ 
 
คําชี้แจง 
 การวิจยัคร้ังนี้เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชเทคนิคเดลฟาย (Delphi Techniques) ดําเนนิการ
เก็บรวบรวมขอมูลจํานวน 3 รอบ 
 รอบที่ 1 เปนแบบสอบถามสภาพของกิจกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลน  
 รอบที่ 2 เปนแบบสอบถามที่นําเสนอการจดักิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่สงเสริมจริยธรรม 
วิชาการ 
 รอบที่ 3 เปนแบบสอบถามที่นําเสนอการจดักิจกรรมศิลปะปฏิบัติที่สงเสริมจริยธรรม 
วิชาการ โดยปรับปรุงจากแบบสอบถามในรอบที่ 2 เพื่อใหผูเชี่ยวชาญยนืยันคําตอบอกีครั้ง 
 แบบสอบถามนี้เปนการเก็บรวบรวมขอมลูในรอบที่ 1 แบงออกเปน 3 ชุด ตามสิ่งที่ผูวิจัยได
มุงศึกษาในดานตอไปนี ้

ชุดที่ 1 วิธีการสอนในระบบออนไลนที่ผูเชี่ยวชาญใชในการสอนศิลปะปฏิบัติ 
ชุดที่ 2 การใชประสิทธิภาพของระบบ LMS ในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติภายใน 

หองเรียน และปญหาจริยธรรมวิชาการที่เกดิขึ้นและภายในหองเรียน 
ชุดที่ 3 การใชประสิทธิภาพของระบบ LMS ในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัติภายนอก 

หองเรียนและปญหาจริยธรรมวิชาการที่เกดิในการจัดกจิกรรมศิลปะปฏิบัติในระบบออนไลน
ภายนอกและภายในหองเรียน 
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แบบสอบถามของอาจารยในระดับอุดมศึกษาท่ีสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลนชุดท่ี 1 
 
สวนที่ 1 ขอมูลของผูตอบแบบสัมภาษณ 
 
1) ชื่อ / นามสกุล ..................................................................................................... 
3) มหาวทิยาลยัที่สังกัด …………………………………………………………… 
4) คณะที่สังกดั …………………………………………………………………… 
5) ภาควิชา / สาขาวิชาที่สังกดั ……………………………………………………. 
6) วิชาที่ทานสอน …………………………………………………………………. 
     …………………………………………………………………. 
     …………………………………………………………………. 
 
สวนที่ 2 ขอมูลการสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลน 
 
1) ประเภทของระบบ LMS ที่ทานใช (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
   

 Blackboard    Moodle 
   ATutor    Claronline 
   อ่ืนๆ (โปรดระบุ) …………………………….  
ใครเปนผูบริหารระบบ 
………………………………………………………………………………. 
ทานคิดวาระบบที่ทานใชมีจดุเดนอยางไร 
…………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………….
. 
2) ทานใชระบบ LMS สอนมาเปนเวลากี่ป  

 1-3 ปขึ้นไป    
   3-5 ปขึ้นไป    
   มากกวา 5 ปขึ้นไป 
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3) ความถี่ในการใชงาน LMS ในการสอนตอสัปดาห 
 10 ชม. หรือต่ํากวานัน้ ตอสัปดาห   11-15 ชม.ตอสัปดาห 

   16-20 ชม. ตอสัปดาห    20 ชม.ขึ้นไปตอสัปดาห 
4) ประเภทของวิชาศิลปะทีท่าน สอนในระบบออนไลน (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 

 1) วิชาทัศนศลิป   2) วิชาศิลปะประยุกต 
 จิตรกรรม    ออกแบบนิเทศศิลป 
 คอมพิวเตอรอารท   ออกแบบกราฟก 

  สถาปตยกรรม   ออกแบบตกแตงภายใน  
  ประติมากรรม   ออกแบบผลิตภัณฑ 
      ออกแบบหัตถศิลป 
      อุตสาหกรรมศิลป 

 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)                  อ่ืนๆ (โปรดระบุ) 
       …………………………        ………………………. 

 
5) ลักษณะของรายวิชาศิลปะที่ทานสอนในระบบออนไลน 
  ทฤษฎ ี    ปฏิบัติ 
  ทฤษฎีและปฏิบัติ   อ่ืนๆ (โปรดระบุ) ............................. 
 
6) รูปแบบการสอนในระบบออนไลนที่ทานใช 
  ระบบการเรียนการสอนแบบตางเวลา (Asynchronous Learning Methods) 
  ระบบการเรียนการสอนแบบประสานเวลา (Synchronous Learning Method) 
  ระบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Hybrid E-Learning)  

     อยางไร …………………………………………………....... 
หมายเหตุ  
ระบบการเรียนการสอนแบบตางเวลา  คือ การเรียนการสอนที่ผูเรียนกับผูสอนอยูคนละสถานที่และ
คนละเวลากนั 
ระบบการเรียนการสอนแบบประสานเวลา คือ การเรียนการสอนผูเรียนและผูสอนอยูคนละสถานที่
แตเวลาเดียวกนั 
ระบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน คือ การเรยีนการสอนรปูแบบใดก็ไดที่ใชระบบ LMS 
ผสมผสานกับการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม 
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8) จงเรียงลําดบัวิธีการสอนที่ทานใชเปนประจําในระบบออนไลนจากมากไปหานอย 
.......... การบรรยาย (Lecture) 
.......... การสาธิต (Demonstration) 
.......... การติว (Tutorial) 
.......... การทดลอง (Experiment) 
.......... การสอนแบบนิรนยั (Deduction) 
.......... การสอนแบบอุปนยั (Induction) 
.......... ใชวิธีการอภิปราย (Discussion) 
.......... ใชกรณตีัวอยาง (Case) 
.......... ใชเกมส (Games) 
.......... การสอนแบบสัมมนา (Seminar) 
.......... การสอนโดยใชการระดมความคดิ (Brainstorming) 
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            แบบสอบถามของอาจารยในระดับอุดมศึกษาท่ีสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลนชุดท่ี 2 
 
การใชประสิทธิภาพของระบบ LMS ในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัตภิายในหองเรียน 
 
1. ขั้นนําเขาบทเรียน        
 

 ทานมีวิธีตรวจสอบการเขาชั้นเรียนของผูเรียนในระบบออนไลนอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

 ทานใชส่ือมัลติมีเดียชนดิใด (เชน วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว เสียง) มาประกอบการเรยีนใน 
    ระบบออนไลนและนํามาใชอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนอานบทเรียนในระบบออนไลนดวยตัวเองลวงหนากอนการเรียนหรือไม  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีการแจงขาวสารหรอืแจงกจิกรรม วิธีการสอน และการประเมนิผล กอนการเรียน เพื่อให 
    ผูเรียนทราบแนวทางในการจัดการเรยีนการสอนในระบบออนไลนหรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานเคยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนการเรียน (Pretest) ในระบบออนไลนหรือไม แบบทดสอบ 
    กอนการเรียนในระบบออนไลนมีลักษณะอยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 หลังจากที่ผูเรียนทําขอสอบ Pretest เสร็จแลว ทานใหผูเรียนสงคืนดวยวิธีการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
 
2. ขั้นการสอน        
  

 ทานใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลนดวยตนเองทั้งหมดหรือไม อยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีขั้นตอนในการลําดบัเนื้อหาอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 เนื้อหาของการสอนในระบบออนไลนถูกจัดวางในลักษณะ Text, รูปภาพ หรือมีการเชื่อมโยงสู 
     แหลงความรูอ่ืนๆอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใชส่ือมัลติมีเดีย เชน วีดิทัศน ภาพเคลื่อนไหว เสยีงเพลง หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรอ่ืนๆ   
    ประกอบการเรียนการสอนในระบบออนไลนอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใชการสอนแบบบรรยาย อภิปราย สัมมนา หรือการสอนรูปแบบอื่นควบคูไปกับ 
    ประสิทธิภาพของ ระบบออนไลนอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเชิญวิทยากรมาบรรยายในการเรียนระบบออนไลนหรือไม และเชญิมาบรรยายในเรื่องใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
      

 ทานใชระบบสนทนาไดแก กระดาน Chat หรือ Web Board ในการสอนระบบออนไลนอยางไร  
     ใหสนทนา หรือแลกเปลีย่นความคดิเหน็ในเรื่องใดบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานมีวีธีตรวจสอบอยางไรวาผูใชกระดานเหลานี้ เปนผูเรียนที่ตรงกบั ช่ือ Login จริง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) …………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
 
3. ขั้นปฏบิัต ิ         
 

 ทานฝกใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมศิลปะโดยใชระบบออนไลนหรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานกําหนดเวลาทํางานและสงผลงานดวยระบบออนไลนหรือไม และกําหนดดวยวธีิการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีการผอนปรนเวลาการสงงานหรือไม หากผูเรียนอางเหตุ การสงงาน Online ลมเหลว ทานมี 
    วิธีการแกปญหาอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานใหผูเรียนคนควาขอมลูเชน ภาพหรือตัวอยางผลงาน  จากแหลงออนไลนใด ดวยวิธีการ 

    ใดบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีสวนในการเตรียมแหลงคนควาใหผูเรียนหรือไม อยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

 ทานมีระบบ FAQs เพื่อใหผูเรียนฝากคําถามที่ตนสงสัยไวหรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียน Sketch ผลงานผานทางระบบออนไลนกอนการปฎิบัตจิริง หรือไม และสงใหทาน 
    ตรวจดวยวธีิการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
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4. ขั้นสรุป         
 

 ทานใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จดวยวิธีการใดบางในระบบออนไลน  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีวิธีการตรวจสอบอยางไรวาผูเรียนทําดวยตนเอง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนนําเสนอผลงานดวยวิธีการใดบางในระบบออนไลน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานวิจารณผลงานศิลปะผานทางระบบออนไลนหรือไม และใหผูเรียนไดรับทราบผลการวิจารณ 
    อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนมีสวนรวมในการวจิารณผลงานศิลปะดวยตนเองหรือไม ดวยวิธีการใด และให 
    ผูเรียนรับทราบผลการวิจารณอยางไร 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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  วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) …………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………… 
 
5. ขั้นวัดประเมินผล        
 

 ทานประเมนิจากเวลาเขาเรียนของผูเรียนในระบบออนไลนอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิความเขาใจในเนื้อหาทีเ่รียนอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิจากการใชส่ือมัลติมีเดียของผูเรียนอยางไร  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิการผลงานของผูเรียนในระบบออนไลนโดยใชเกณฑใดบาง เชน ความสวยงาม,  
    การปฏิบัติตามคําสั่ง ความเขาใจในเนื้อหา เปนตน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานใหผูเรียนทําขอสอบในระบบออนไลนหรือไม อยางไร และทานมีวิธีตรวจสอบวาผูเรียนทํา 
    ดวยตนเองอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนประเมินผลตนเองหลังการเรียน (Post test) หรือไม มีลักษณะอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนประเมินผลงานของตนโดยการใหคะแนนตนเองหรือไม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………….... 
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ปญหาจริยธรรมวิชาการท่ีเกิดในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบตัิในระบบออนไลนภายในหองเรียน 
 
1. ขั้นนําเขาบทเรียน 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืน Log In เขามาเรียนแทน     พบ  ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียน Log In เขามาแตไมศึกษาเนื้อหาในบทเรียน   พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนมาเรียนสาย       พบ   ไมพบ 
 ทานอนุโลมใหผูเรียนหรือไมอยางไร ............................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนสอบถามหรือใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน   พบ   ไมพบ 
    (Pretest) ให  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเขาเรียน (Pretest) โดยนําขอมูล  พบ   ไมพบ 
    จากหนังสือเรียน หรือเนื้อหาบทเรียนที่ออนไลนอยู 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ปญหาจรยิธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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2. ขั้นการสอน 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมศึกษาเนื้อหาในบทเรียนออนไลน และคุยกับ  พบ   ไมพบ 
    ผูอ่ืนในระหวางเรียน  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนสนทนาผาน MSN กับผูอ่ืนในระหวางทีเ่รียน  พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนเปดเว็บไซตทีไ่มเกี่ยวของกับการเรียน   พบ   ไมพบ 
    ในระหวางเรียน  
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทํางานของวิชาอ่ืนในระหวางการเรียน   พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทํากิจกรรมอื่นๆในระหวางการเรียน เชน เลนเกมส,   พบ   ไมพบ 
    โทรศัพท, สง SMS, ฟงเพลง, โหลดเพลง เปนตน 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
3. ขั้นทดลองปฏิบตั ิ
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมทํางานที่ไดรับมอบหมาย    พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนมักใช ระบบ Online ลมเหลว เนต็ลม    พบ   ไมพบ 
    เปนขออางที่สงงานไมทัน, ไมได  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนชวยทํางานของตน     พบ   ไมพบ 
 ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานของตนแทน    พบ   ไมพบ 
 ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลนมาดัดแปลง    พบ  ไมพบ 
    เปนผลงานของตนเอง  

ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลนมาทั้งหมด     พบ  ไมพบ 
    โดยไมมีการเปลี่ยนแปลง   

ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
4. ขั้นสรุป 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา     พบ   ไมพบ 
ขออางที่ผูเรียนใชคืออะไร……………………………………………………………….. 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมฟงหรือดูผลการวิจารณผลงานศิลปะของตนเอง  พบ   ไมพบ 

   และของผูเรียนดวยกันเอง 
ขออางที่ผูเรียนใชคืออะไร……………………………………………………………….. 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนวิจารยผลงานศิลปะของตนเอง   พบ   ไมพบ  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทําการแฮ็คระบบเพื่อทําการทุจริตในการสงงาน  พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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5. ขั้นวัดประเมินผล 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูอ่ืนดวยปากเปลา    พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูอ่ืนผานระบบออนไลน    พบ   ไมพบ 
    เชน MSN, Chat Room, Hi5, E-mail หรือโปรแกรมสนทนาอื่นๆ   
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูอ่ืนผานทางโทรศัพท   พบ   ไมพบ 
    เชน การสนทนา SMS MMS เปนตน 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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  ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูเรียนดวยกนัเองโดยการ    พบ   ไมพบ 
     สงกระดาษคําตอบ  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูเรียนดวยกนัเองโดยการแลก  พบ   ไมพบ 
    Thumb Drive 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนทําขอสอบให      พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานพบวา : ผูเรียนทราบขอสอบลวงหนากอนการสอบ    พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการใด....................................................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
ขอเสนอความคิดเห็นอื่นๆ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................. 
 
 
  ผูวิจัยขอขอบพระคุณในความอนุเคราะหของทานเปนอยางสงู 
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แบบสอบถามของอาจารยในระดับอุดมศึกษาท่ีสอนวิชาศิลปะในระบบออนไลนชุดท่ี 3 
 

การใชประสิทธิภาพของระบบ LMS ในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบัตภิายนอกหองเรียน 
 
1. ขั้นนําเขาบทเรียน        
 

 ทานมีวิธีตรวจสอบการเขาเรียนของผูเรียนในระบบออนไลนอยางไร 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

 ทานใชส่ือมัลติมีเดียชนดิใด (เชน วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว เสียง) มาประกอบการเรยีนใน 
    ระบบออนไลนและนํามาใชอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนอานบทเรียนในระบบออนไลนดวยตัวเองลวงหนากอนการเรียนหรือไม  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีการแจงขาวสารหรอืแจงกจิกรรม วิธีการสอน และการประเมนิผล กอนการเรียน เพื่อให 
    ผูเรียนทราบแนวทางในการจัดการเรยีนการสอนในระบบออนไลนหรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานเคยใหผูเรียนทําแบบทดสอบกอนการเรียน (Pretest) ในระบบออนไลนหรือไม แบบทดสอบ 
    กอนการเรียนในระบบออนไลนมีลักษณะอยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 หลังจากที่ผูเรียนทําขอสอบ Pretest เสร็จแลว ทานใหผูเรียนสงคืนดวยวิธีการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
 
2. ขั้นการสอน         
 

 ทานใหผูเรียนศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลนดวยตนเองทั้งหมดหรือไม อยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีขั้นตอนในการลําดบัเนื้อหาอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 เนื้อหาของการสอนในระบบออนไลนถูกจัดวางในลักษณะ Text, รูปภาพ หรือมีการเชื่อมโยงสู 
     แหลงความรูอ่ืนๆอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานใชส่ือมัลติมีเดีย เชน วิดีทัศน ภาพเคลื่อนไหว เสยีงเพลง หรือโปรแกรมคอมพิวเตอรอ่ืนๆ 
    ประกอบการเรียนการสอนในระบบออนไลนอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใชระบบสนทนาไดแก กระดาน Chat หรือ Web Board ในการสอนระบบออนไลนอยางไร  
     ใหสนทนา หรือแลกเปลีย่นความคดิเหน็ในเรื่องใดบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีวีธีตรวจสอบอยางไรวาผูใชกระดานเหลานี้ เปนผูเรียนที่ตรงกบั ช่ือ Login จริง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) …………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
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3. ขั้นปฏบิัต ิ         
 

 ทานใหผูเรียนไดปฏิบัติกจิกรรมศิลปะโดยใชระบบออนไลนหรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานกําหนดเวลาทํางานและสงผลงานดวยระบบออนไลนหรือไม และกําหนดดวยวธีิการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีการผอนปรนเวลาการสงงานหรือไม หากผูเรียนอางเหตุ การสงงาน Online ลมเหลว ทานมี 
    วิธีการแกปญหาอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนคนควาขอมลูเชน ภาพหรือตัวอยางผลงาน  จากแหลงออนไลนใด ดวยวิธีการ 
    ใดบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีสวนในการเตรียมแหลงคนควาใหผูเรียนหรือไม อยางไรบาง  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานมีระบบ FAQs เพื่อใหผูเรียนฝากคําถามที่ตนสงสัยไวหรือไม อยางไร 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียน Sketch ผลงานผานทางระบบออนไลนกอนการปฎิบัตจิริง หรือไม และสงใหทาน 
    ตรวจดวยวธีิการใด 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
 
 
4. ขั้นสรุป         
 

 ทานใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จดวยวิธีการใดบางในระบบออนไลน  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานมีวิธีการตรวจสอบอยางไรวาผูเรียนทําดวยตนเอง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานใหผูเรียนนําเสนอผลงานดวยวิธีการใดบางในระบบออนไลน 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานวิจารณผลงานศิลปะผานทางระบบออนไลนหรือไม และใหผูเรียนไดรับทราบผลการวิจารณ 
    อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานใหผูเรียนมีสวนรวมในการวจิารณผลงานศิลปะดวยตนเองหรือไม ดวยวิธีการใด และให 
    ผูเรียนรับทราบผลการวิจารณอยางไร 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ระบบสั่งใหผูเรียน Download แบบฝกหดั เอกสาร หรือใบงาน หรือไม อยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

  วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) …………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
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5. ขั้นวัดประเมินผล        
 

 ทานประเมนิจากเวลาเขาเรียนของผูเรียนในระบบออนไลนอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิความเขาใจในเนื้อหาทีเ่รียนอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิจากการใชส่ือมัลติมีเดียของผูเรียนอยางไร  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานประเมนิการผลงานของผูเรียนในระบบออนไลนโดยใชเกณฑใดบาง เชน ความสวยงาม,  
    การปฏิบัติตามคําสั่ง ความเขาใจในเนื้อหา เปนตน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
          

 ทานใหผูเรียนทําขอสอบในระบบออนไลนหรือไม อยางไร และทานมีวิธีตรวจสอบวาผูเรียนทํา 
    ดวยตนเองอยางไร 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานใหผูเรียนประเมินผลตนเองหลังการเรียน (Post test) หรือไม มีลักษณะอยางไรบาง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
วิธีการสอนอื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………………. 
 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………… 
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ปญหาจริยธรรมวิชาการท่ีเกิดในการจัดกิจกรรมศิลปะปฏิบตัิในระบบออนไลนภายนอกหองเรียน 
 
1. ขั้นนําเขาบทเรียน 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืน Log In เขามาเรียนแทน     พบ  ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียน Log In เขามาแตไมศึกษาเนื้อหาในบทเรียน   พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนสอบถามหรือใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบกอนเรียน   พบ   ไมพบ 
    (Pretest) ให  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทําแบบทดสอบกอนเขาเรียน (Pretest) โดยนําขอมูล  พบ   ไมพบ 

    จากหนังสือเรียน หรือเนื้อหาบทเรียนที่ออนไลนอยู 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
2. ขั้นการสอน 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมศึกษาเนื้อหาในบทเรียนออนไลน   พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนสนทนาผาน MSN กับผูอ่ืนในระหวางทีเ่รียน  พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนเปดเว็บไซตทีไ่มเกี่ยวของกับการเรียน   พบ   ไมพบ 
    ในระหวางเรียน  
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทํางานของวิชาอ่ืนในระหวางการเรียน   พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทํากิจกรรมอื่นๆในระหวางการเรียน เชน เลนเกมส,   พบ   ไมพบ 
    โทรศัพท, สง SMS, ฟงเพลง, โหลดเพลง เปนตน 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
3. ขั้นทดลองปฏิบตั ิ
 

 ทานพบวา : ผูเรียนไมทํางานที่ไดรับมอบหมาย     พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนมักใช ระบบ Online ลมเหลว เนต็ลม    พบ   ไมพบ 
    เปนขออางที่สงงานไมทัน, ไมได  
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูเอื่นดวยกันเองชวยทํางานของตน   พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนชวยทํางาน โดยแบงงานออกเปนสวนๆ   พบ   ไมพบ 
   ใหผูอ่ืนไปทาํ  และนํามารวมกันเปนงานเดียว 
 ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนทํางานของตนแทน    พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลนมาดัดแปลง   พบ  ไมพบ 
    เปนผลงานของตนเอง 

ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลนมาทั้งหมด  พบ   ไมพบ 
    โดยไมมีการเปลี่ยนแปลง   
 ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
4. ขั้นสรุป 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา     พบ   ไมพบ 
ขออางที่ผูเรียนใชคืออะไร……………………………………………………………….. 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมฟงหรือดูผลการวิจารณผลงานศิลปะของตนเอง  พบ   ไมพบ 
   และของผูเรียนดวยกันเอง 

ขออางที่ผูเรียนใชคืออะไร……………………………………………………………….. 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนวิจารยผลงานศิลปะของตนเอง   พบ   ไมพบ 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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 ทานเคยพบวา : ผูเรียนไมสนใจการ Download แบบฝกหัดมาทดลองทํา   พบ  ไมพบ 
    เพื่อทดสอบตัวเอง 
  
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทําการแฮ็คระบบเพื่อทําการทุจริตในการสงงาน  พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการและอุปกรณใดบาง ............................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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5. ขั้นวัดประเมินผล 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนถามขอสอบจากผูอ่ืนผานระบบออนไลน    พบ   ไมพบ 
    เชน MSN, Chat Room, Hi5, E-mail หรือโปรแกรมสนทนาอื่นๆ   
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนใหผูอ่ืนทําขอสอบให     พบ   ไมพบ 
 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ทานเคยพบวา : ผูเรียนทราบขอสอบลวงหนากอนการสอบ   พบ   ไมพบ 
ดวยวิธีการใด....................................................................................................................... 

แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 

 ปญหาจริยธรรมวิชาการอื่นๆที่พบ (โปรดระบุ) ............................................................................. 
............................................................................................................... 
แนวทางการสอนที่สงเสริมใหเกิดจริยธรรม (ถาพบปญหาในขอนี้) 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
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ขอเสนอความคิดเห็นอื่นๆ 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................. 
 
 
  ผูวิจัยขอขอบพระคุณในความอนุเคราะหของทานเปนอยางสงู 
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ภาคผนวก ง 
แบบสอบถามในรอบที่ 2
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แบบสอบถามเพื่อการวิจัย (รอบที ่2) 
 

ชื่อเร่ือง   การศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการ 
ของนักศึกษาศิลปะระดับปริญญาตรี 

โดย   นายชวิส ราหุล 
ภาควชิา   ศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลปศึกษา จฬุาลงกรณมหาวิทยาลัย 
อาจารยท่ีปรึกษา  รองศาสตราจารย ดร. ปุณณรตัน พิชญไพบลูย 

 
วัตถุประสงค  

1.    เพื่อศึกษากิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศกึษา 
ศิลปะระดับปริญญาตรี 

2.     เพื่อเปนนําเสนอแนวทางการปองกนัมิใหนักศึกษาที่ปฏิบัติกิจกรรมศิลปะในระบบ 
ออนไลนละเมดิจริยธรรมทางวิชาการ 
 
คําชี้แจง 
 การวิจยัคร้ังนี้เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชเทคนิคเดลฟาย (Delphi Techniques) ดําเนนิการ
เก็บรวบรวมขอมูลจํานวน 3 รอบ 
 แบบสอบถามชุดนี้เปนเครื่องมือในการเกบ็รวบรวมขอมูลในคร้ังท่ี 2 เปนแบบสอบถาม
แบบมาตราสวนแสดงคา 5  ระดับ (Rating Scale) โดยสรางขึ้นจากคําตอบของผูเชี่ยวชาญในรอบที่ 
1 มีจุดมุงหมายเพื่อใหไดมาซึ่งขอมูลที่เปนความเห็นของผูเชี่ยวชาญในรูปของระดบัความเหมาะสม
ที่จะกําหนดกจิกรรมศิลปะในระออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของนักศึกษาศิลปะในระดบั
ปริญญาตรี 
 
ขอใหทานแสดงความคิดเหน็วากจิกรรมศลิปะในระออนไลนที่สงเสริมจริยธรรมวิชาการของ
นักศึกษาศิลปะในระดับปรญิญาตรี ในแตละหัวขอนั้นมีความเหมาะสมในระดับใด โดยขอให
ทานทําเครื่องหมาย  ลงในชองระดับความคิดเหน็ทีอ่ยูทายขอความที่ตรงกับขอคิดเห็นของ
ทานมากที่สุด                
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ระดับคะแนนที่ใชในแบบสอบถามมีความหมายดังนี ้
5    หมายถึง ทานมีความเห็นดวย  มากท่ีสุด วาขอความนัน้เปนกิจกรรมที่สงเสริมจริยธรรม 

วิชาการในระบบออนไลน 
4   หมายถึง ทานมีความเห็นดวย   มาก  วาขอความนัน้เปนกิจกรรมที่สงเสริมจริยธรรม 

วิชาการในระบบออนไลน 
3   หมายถึง ทานมีความเห็นดวย   ปานกลาง วาขอความนัน้เปนกิจกรรมที่สงเสริมจริยธรรม 

วิชาการในระบบออนไลน 
2   หมายถึง ทานมีความเห็นดวย   นอย  วาขอความนัน้เปนกิจกรรมที่สงเสริมจริยธรรม 

วิชาการในระบบออนไลน 
1   หมายถึง ทานมีความเห็นดวย   นอยท่ีสุด วาขอความนัน้เปนกิจกรรมที่สงเสริมจริยธรรม 

วิชาการในระบบออนไลน 
 
คําอธิบาย    โปรดทําเครื่องหมาย  ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน 
ตัวอยางเชน 

  ระดับความคดิเห็น                      รายละเอียด 
 

5 4  3 2 1 
1. กําหนดขอตกลงหามใช MSN ระหวางการ เรียนการ
สอนไวอยางละเอียด  __ __ __ __ 
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กิจกรรมศิลปะในระบบออนไลนท่ีสงเสรมิจริยธรรมวิชาการในปญหาตอไปนี ้
 
1. ผูเรียนใหผูอ่ืนลอกอินเขามาแทน 
 

    ระดับความคิดเห็น                      รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

1. ผูเรียนที่ Log in เปนใครกไ็ด ไมจําเปนตองตรวจสอบ 
2. ตรวจสอบจาก IP ของผูเรียน 
3. กําหนดขอตกลงการ Log In อยางละเอยีดในชั้นเรยีน 
4. กําหนดบทลงโทษใหชัดเจนในชัน้เรียน 
5. แจงขอหามใหบุคคลอื่นลอกอินเขามาแทนไวบนหนา
เว็บไซต 

6. แจงบทลงโทษไวบนหนาเว็บไซต 

7. อธิบายถึงความสําคัญของ Log In ดวยตนเองให
ผูเรียนทราบ    

8. ไมนําคะแนนการเขาเรียนนอกเวลามาพจิารณา 
9. พิจารณาคะแนนของการเขาเรียนนอกเวลา 

10. พิจารณาคะแนนของการเขาเรียนนอกเวลาเพยีงสวน
นอย 
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2. ผูเรียนทํากจิกรรมอ่ืนเชน เลน MSN และเปดเว็บไซตท่ีไมเก่ียวของระหวางการเรียน 

 
    ระดับความคิดเห็น                      รายละเอียด 

     5 4  3 2 1 
1.กําหนดขอตกลงในการใชระบบออนไลนในชั้นเรียน
อยางละเอียด 
2. แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิขอตกลง 
3.แจงบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ละเมดิขอตกลงผานทาง
หนาเว็บไซต  
4. บอกผูเรียนวาจะมีการเก็บคะแนนทายคาบ 
5.แจงผูเรียนวาจะใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของ
ผูเรียน 
6.อธิบายถึงความสําคัญและผลดีของการตั้งใจเรียนให
ผูเรียนทราบ 
7. อธิบายถึงผลเสียของการเลน MSN หรือเปดเว็บไซต
อ่ืนระหวางการเรียนใหผูเรียนทราบ             
8.ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนดวยการ 
ตักเตือน  
9.ลงโทษผูเรียนที่เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนดวยการ
ไลออกจากชั้นเรียน 

10. อนุญาตใหผูเรียนเลน MSN ระหวางการบรรยาย 

11.อนุญาตใหผูเรียนเปดเว็บไซตอ่ืนที่ไมเกีย่วของกับการ
เรียนระหวางการบรรยาย 
12.ลงโทษผูเรียนดวยการนําภาพหนาจอของผูที่เลน 
MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืนขึน้จอ Projector  

13.ลงโทษดวยการใชโปรแกรม Lock หนาจอของผูที่
เลน MSN หรือเปดเว็บไซตอ่ืน 

14. ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียนตลอดเวลา 
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   ระดับความคิดเห็น                    รายละเอียด 
    5 4  3 2 1 

15.ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียนเปน
บางครั้ง 
16.ใชโปรแกรมตรวจสอบหนาจอของผูเรียนแค
ชวงแรกๆเพื่อขูใหผูเรียนเกรงกลัว 
17.ใชวิธีเดนิตรวจหนาจอของผูเรียน 

18.ตัดการเชื่อมตออินเตอรเน็ตของผูเรียนระหวางการ
บรรยาย 

19. ใชวิธีถามตอบเปนระยะเพื่อกระตุนความสนใจ 
20. ใหผูเรียนปฏิบัติงานเปนระยะเพื่อกระตุนความสนใจ 
21. ใหมีการทาํแบบทดสอบเก็บคะแนนเปนระยะ 

22. ใหผูเรียนปดหนาจอหรอืปดคอมพิวเตอรระหวางการ
บรรยาย 

23.ใหผูเรียนเดินออกจากโตะคอมพิวเตอรระหวางการ
บรรยาย 

24. อนุญาตใหผูเรียนเลน MSN ระหวางปฏิบัติงาน 

25.อนุญาตใหผูเรียนเปดเว็บไซตอ่ืนที่ไมเกีย่วของ
ระหวางการปฏิบัติงาน 

26. ผูสอนลงโทษผูเรียนที่เลน MSN ดวยการตัดคะแนน 

27.ผูสอนลงโทษผูเรียนที่เปดเว็บไซตอ่ืนดวยการตัด
คะแนน 

28.ผูสอนใหผูเรียนทําแบบทดสอบทายคาบเพื่อเก็บ
คะแนน 
29. ไมควรมีการลงโทษผูเรียนดวยการตดัคะแนน 
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3. ผูเรียนไมมีสวนรวมในกจิกรรมออนไลน 
 

               ระดบัความคิดเหน็                  รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

1.มีขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษานอกเวลาอยางละเอียด 

2.มีบทลงโทษสําหรับผูเรียนที่ไมเขาไปศึกษาเนื้อหาใน
ระบบออนไลน 
3.แจงขอตกลงใหผูเรียนเขาไปศึกษานอกเวลาไวบนหนา
เว็บไซต 
4. แจงบนหนาเว็บไซตถึงกําหนดการการเรียนการสอน 
5. สอนวิธีการเขาใชระบบในสวนตางๆในเว็บไซตอยาง
ละเอียด 
6.อธิบายถึงความสําคัญของการศึกษาเนื้อหาใหผูเรียน
ทราบ 
7.แจงผูเรียนวามีคะแนนสําหรับการเขาเรยีนในระบบ
ออนไลน     
8.แจงผูเรียนวาเนื้อหาในระบบออนไลนเปนสิ่งที่จะใช
ออกขอสอบ 

9.เขาไปศึกษาเนื้อหาในระบบออนไลนหรือไมก็ได
เพราะเปนการเรียนเสริมนอกเวลา 

10.ใหผูเรียนศกึษาเนื้อหามากอนเพื่อตอบคําถามในการ
เรียนครั้งตอไป 

11. ไมใหเอกสารประกอบการสอนในชัน้เรียน ผูเรียนจึง
ตองเขาระบบและ download ดวยตนเอง 

12. ใหผูเรียนเชื่อมโยงเว็บไซตของ LMS เขากับเว็บไซต
สวนตัว หรือไดอารี่ของผูเรียน 

13. ในระบบมีคูมือการเขาเรียนออนไลนสําหรับผูเรียนที่
ใชระบบไมเปน 
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  ระดับความคดิเห็น                   รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

14.ใหผูเรียนศกึษาเนื้อหาสวนใหญในหองเรียนสวน
เนื้อหาในระบบออนไลนจะเปนสวนทบทวน 

15. ไมควรมีการให Download เอกสารหรือเนื้อหา  

16.ผูเรียนสามารถ Download เอกสารหรือเนื้อหาทั้งหมด
ไดในครั้งเดียว เพื่อใหสะดวกแกการเขาใช 

17. ผูเรียนสามารถ Download เอกสารไดทีละบท เพื่อให
ผูเรียนเขาถึงเนื้อหาในทุกๆบท 

18. ผูเรียนสามารถเลือกศึกษาเนื้อหาไดทกุบท  

19.ผูเรียนตองศึกษาเนื้อหาทลีะบทตามขั้นตอนของ
ผูสอน 

20. เนื้อหาแตละบทมีชวงเวลาใหศึกษา ถาไมศึกษาใน 
ชวงเวลากําหนดก็จะไมสามารถศึกษาตอได 

21. เนื้อหาตองมีความนาสนใจ 

22. เนื้อหาสามารถเขาใจไดงาย 
23. มีการใชส่ือมัลติมีเดียเพื่อใหมีความนาสนใจ นาเขา
ศึกษา 
24.ใชส่ือมัลติมีเดียที่ผูเรียนคุนเคย เชน วิดีโอจาก 
Youtube 
25. เมื่อผูเรียนขาดการโตตอบกับระบบ ระบบจะทําการ
ปดตัวเองอัตโนมัตผูิเรียนตองล็อกอินเขามาเพื่อเรียนใหม
อีกครั้ง ผูสอนจึงสามารถตรวจสอบไดวาผูเรียนศึกษา
จริง 

26. ใชภาพการตูนหรือแอนนิเมชั่นประกอบการเรียน 
27. บันทึกวดิีโอระหวางสอนในหองเรียนจริง เพื่อให
ผูเรียนเขาไปดใูนระบบออนไลน 
28.บันทึกภาพถายระหวางเรยีนเพื่อใหผูเรียนเขาไปดู
ภาพบรรยากาศระหวางการสอนในระบบออนไลน 
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29.ใหผูเรียนมสีวนรวมในเวบ็ไซตเชน สามารถเพิ่มเติม
เนื้อหาดวยตนเอง สามารถเพิ่มเติม Link เชื่อมโยง หรือ
หาวิดีโอมาเพิม่ได 
30.ไมควรจัดวางระบบLMS ดูเปนทางการมากจนเกินไป 
31. ออกแบบรปูรางเว็บไซต ใหเปนสไตลสวนตัวของแต
ละวิชา 
32. นําเว็บไซตอ่ืนเขามาประกอบการสอนเชน Hi 5,    
Multiply,Blogger 
33. มีคําสั่งในเว็บไซตไมมาก 

34. ควรมีการ Update เนื้อหาอยูตลอดเวลา เพื่อใหผูเรียน
เกิดความสนใจ 

35.ถาเกิดปญหาผูเรียนสามารถติดตอผูสอนผานทาง
โทรศัพท 

36. ถาเกิดปญหาผูเรียนสามารถติดตอผูสอนผานทาง E-
Mail 

37.กําหนดทีมงานชวยเหลือผูเรียนในการเรียน โดย
ติดตอผานทาง E-Mail 

38. ส่ังงานปฏิบัติที่ตองใหผูเรียนไปศึกษาเนื้อหาที่อยูใน
ระบบออนไลนกอนทํา 

39. ส่ังงานปฎิบัติที่ใหผูเรียนไปศึกษาเนื้อหาลวงหนา 

40. ไมจําเปนตองมีกิจกรรมปฏิบัติหลังการเรียนเนื้อหา 

41. ใหทําแบบฝกหัดเพื่อเก็บคะแนนหลังเรยีนในระบบ 
ออนไลนเสร็จแลว  
42.ไมจําเปนตองมีการเก็บคะแนนหลังการเรียนในระบบ
ออนไลน  
43.ใหคะแนนผูเรียนที่เขามาศึกษาเนื้อหาในระบบ
ออนไลน 
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44. ใหคะแนนจากจํานวนครั้งการ Log In เขาใชระบบ
ของ ผูเรียน 

45. ใหคะแนนจากจํานวนเวลาที่ผูเรียน Log In เขาใช
ระบบ 

46. ใหคะแนนจากการทํากจิกรรมของผูเรียนในระบบ 
47. ใหคะแนนจากการเขาถึงเนื้อหาในเว็บเพจของผูเรียน 

48.ใหคะแนนจากสถิติการ Download เอกสารของ
ผูเรียน 
49. ใหคะแนนจากสถิติการเขาใชส่ือมัลติมีเดีย  
50.ไมมกีารใหคะแนนเนื่องจากเปนการเรยีนเสริมนอก
เวลา 

51.ไมมกีารใหคะแนนเพราะพิสูจนไมไดวาผูเรียนไดเขา
ไปศึกษาจริง 

 
4. ผูเรียนไมรวมประชุมผานทางระบบออนไลน 
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1. นัดวนัเวลาที่มาประชุมใหชัดเจน 
2. ใชการประชุมผานทางหอง chat ในระบบ LMS 

3. ใชการประชุมผานทางโปรแกรมสนทนาออนไลนเชน  
MSN, Skype 

4.ผูเรียนสามารถเขาประชุมชากวากําหนดเปนเวลา 
.............     

5. แจงวาจะมกีารคิดคะแนนในการเขาประชุมนอกเวลา 
6. ผูเรียนจะเขาประชุมในระบบออนไลนหรือไมก็ได 

7. สังเกตวาผูเรียนมีการปฏสัิมพันธกับผูสอนหรือไม 
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8. การประชุมเปนลักษณะของการตรวจแกผลงาน 
9. การประชุมเปนลักษณะของการวิจารณผลงาน 
10.ผูสอนส่ังงานผูเรียนเปนรายบุคคลผานทางการ
ประชุม 

11. ใชวิธีเปดกลอง (Web Cam) เพื่อตรวจสอบวาเปน
ผูเรียนจริง 

12. สนทนากบัผูเรียน โดยดจูากสํานวนการใชภาษา 
13. เลือกเวลาการประชุมทีผู่เรียนสมัครใจ 
14. เลือกเวลาการประชุมชวงที่ผูเรียนอยูบาน เชน หวัค่ํา  

 
5. ผูเรียนใหผูอ่ืนแบบทดสอบในระบบออนไลน แทน (Pre Test, และ Post Test) 
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1.กําหนดขอตกลงการทําแบบทดสอบในระบบออนไลน
ไวอยางละเอียด 
2. แจงบทลงโทษของผูเรียนที่ใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบใน
ระบบออนไลนแทน 
3.แจงมาตรการสําหรับผูเรียนที่ใหผูอ่ืนทําแบบทดสอบ
ในระบบออนไลนแทนไวบนหนาเว็บไซต 
4. ผูสอนแจงวามีการคิดคะแนนในแบบทดสอบ 
5.ใชคําถามเชิงวิเคราะหหรือประยุกตในแบบทดสอบ 
pre test  
6. ใชแบบทดสอบ pre test ในลักษณะขอเขียน 
7. แบบทดสอบ pre test มีหลายชุด ผูเรียนแตละคนจะได 
แบบทดสอบไมเหมือนกนั 

8. ใชขอสอบ pre-test แบบ Multiple Choice  
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9. กําหนดเวลาในการทําแบบทดสอบถาทําไมทัน ระบบ
จะปดตวัอัตโนมัติ  
10. ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของการทําแบบทดสอบ
ในระบบออนไลน (Pre Test, แบบฝกหัด และ Post Test) 
11. Pre Test เปนแนวขอสอบเกาๆของรายวิชา 

12. ถาไมทํา Pre Test ก็ไมสามารถศึกษาเนื้อหาในบทได 
13. ไมจําเปนตองมีการทํา Pretest 

14. แบบทดสอบ Post Test ใชคําถามในลักษณะเชิง
วิเคราะห 

15. แบบทดสอบ Post Test เปนลักษณะขอเขียน 

16. แบบทดสอบ Post Test มีหลายชุด ผูเรียนแตละคน
จะไดแบบทดสอบไมเหมือนกัน 

17. แบบทดสอบ Post Test เปนแบบ Multiple Choice  

18. กําหนดเวลาในการแบบทดสอบ Post Test ถาทําไม
ทัน ระบบจะปดตัวเองอัตโนมัติ 

19. แบบทดสอบ Post Test เปนแนวขอสอบเกาๆของ
รายวิชา 

20. ถาไมทําแบบทดสอบ Post Test ก็ไมสามารถศึกษา
เนื้อหาในบทตอไปได 

21. ไมมีความจําเปนในการทําแบบทดสอบ Post Test 

22. มีคะแนนจากการทําแบบทดสอบ Pre Test 

23. มีคะแนนจากการทําแบบทดสอบ Post Test 
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1. กําหนดขอตกเรื่องการชวยงานลงไวอยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของการทําแทนกันอยางชัดเจน 

3.แจงขอหามของการทําผลงานแทนผานทางหนา
เว็บไซต 
4. อธิบายถึงความสําคัญของการทํางานดวยตนเอง       
5. ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด 

6.ในระบบมีคาํอธิบายและภาพประกอบขัน้ตอนการ
ทํางานอยางละเอียด 

7. ในระบบมส่ืีอมัลติมีเดียแสดงขั้นตอนการทํางาน 

8. ใหโจทยงานที่ใหผูเรียนไดไปศึกษา คนควา 

9. ใหโจทยการทํางานที่ยากไมสามารถทําแทนได 

10. ใหโจทยการทํางานที่ซับซอนไมสามารถทําแทนได 

11. ใหงานจํานวนมากไมสามารถทําแทนได 
12. ใหเวลาในการทํางานนอยไมสามารถทําแทนได 

13. ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของโปรเจคเดี่ยว 

14. ใหสง sketch กอนทํางานจริง 
15. ใหสง sketch กอนทําผลงานหลายครั้ง 

16. ใหสง sketch ดวยการเขียนมือ 
17. ใหสง  sketch ในชั่วโมงเรียนเทานัน้ 

18. อนุญาตใหสง sketch ผานทางระบบออนไลนได 

19. ใหผูเรียนกลับไป sketch ที่บานแลวนาํมาสงในการ 
เรียนครั้งตอไป 
20. กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทําใหผลงานของผูเรียน 
แตละช้ินออกมาคลายกัน 
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21. กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย 

22.ใหผูเรียนทาํผลงานบางสวนในชั้นเรยีน และให
กลับไปทําจนเสร็จที่บาน 

23.ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชั่วโมงเรียน เพื่อใหเกิด
กําลังใจในการทํางาน 

24.ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถามปญหาในการ
ทํางาน 

25. จัดชวงเวลาที่ใหผูเรียนสามารถถามตอบ รวมถึงการ 
แกไขและวจิารณผลงาน ผานทางระบบ MSN  

26. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับ sketch ตองใหผูเรียน
อธิบายถึงสาเหต ุ

27. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับ sketch ตองใหผูเรียน
แสดงวิธีทําใหผูสอนดู 

28. ใหผูเรียนอธิบายถึงวิธีการสรางผลงานทุกครั้ง 

29.ใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จในชั้นเรยีนทุกครั้ง ไมมี
การบาน 
30.ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทนดวยการตัด
คะแนน 
31.ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทนดวยการใหทํา
ใหม 

32.ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานแทนดวยการใหตกใน
งานชิ้นนั้น 

33. ลงโทษผูเรียนที่ใหเพื่อนทํางานดวยการใหตกในวิชา
นั้น 

34. ตรวจสอบการทํางานของผูเรียนโดยดจูากสไตลการ 
ทํางานของผูเรียนแตละคน เปรียบเทียบกบัผลงานชิ้นเกา 
35. ลงโทษผูเรียนที่ทําแทนเพื่อนดวยการตัดคะแนน 
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36.ลงโทษผูเรียนที่ทําแทนเพื่อนโดยใหตกในรายวิชานัน้ 

37.ลงโทษทั้งผูทําแทนและผูใหเพื่อนทําแทนโดยให 
หารคะแนนกนั 
38.การทํางานแทนกนัสามารถยอมรับไดถาไมมาก
จนเกนิไป 
39.สามารถยอมรับไดถาเปนการทําแทนกนัในชัว่โมง
เรียน 
40.ใหผูเรียนบอกสาเหตุที่ทํา โดยจะพิจารณาบทลงโทษ 
ตามสาเหตุนั้น 

41..ลงโทษผูทําแทนและผูใหเพื่อนทําแทนเพียงการ
ตักเตือน 

 
7. ผูเรียนคัดลอกผลงานของผูอ่ืนในระบบออนไลน  
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1. กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงานของผูอ่ืน  

2. กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงานของผูอ่ืน  
3.แจงขอหามคัดลอกผลงานของผูอ่ืนผานทางหนา
เว็บไซต 

 

4. อธิบายถึงความสําคัญของการทํางานดวยตนเองให 
ผูเรียนทราบ 

 

5. ในระบบมคีําอธิบายขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด  

6.ในระบบมีคาํอธิบายและมภีาพประกอบขั้นตอนการ
ทํางานอยางละเอียด 

 

7 ในระบบมีส่ือมัลติมีเดียแสดงขั้นตอนการทํางาน 
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8  ใหโจทยการทํางานที่ใหผูเรียนไดไปศึกษา คนควา  
9. ใหโจทยการทํางานที่ยากไมสามารถคัดลอกได  
10. ใหโจทยการทํางานในลกัษณะของโปรเจค  

11. ใหผูเรียนสง sketch กอนทําจริง  

12. ใหผูเรียนสง sketch ผลงานหลายครั้ง  

13. ใหผูเรียนสง sketch ดวยการเขียนมือ  
14. ใหผูเรียนสง  sketch ในชั่วโมงเรียนเทานั้น  
15. ผูสอนอนุญาตใหผูเรียนสง sketch ผานทางระบบ
ออนไลนได 

 

16. ผูสอนใหผูเรียนกลับไป sketch ที่บานแลวนํามาสง
ในการเรยีนครั้งตอไป 

 

17. กําหนดโจทยการทํางานที่ไมทําใหผลงานของผูเรียน 
แตละช้ินออกมาคลายกัน 

 

18. กําหนดขอบเขตผลงานใหมีความหลากหลาย  
19. ใหผูเรียนทําผลงานบางสวนในชัน้เรียน และให 
กลับไปทําจนเสร็จที่บาน 

 

20. ผูสอนชวยผูเรียนทํางานในชัว่โมงเรยีน เพื่อใหเกดิ
กําลังใจในการทํางาน 

 

21.ผูสอนเปดโอกาสใหผูเรียนสอบถามปญหาในการ
ทํางาน 

 

22.ผูสอนจัดชวงเวลาทีใ่หผูเรียนสามารถถามตอบ 
รวมถึงการแกไขและวจิารณผลงาน ผานทางระบบ MSN  

 

23.ผูสอนกําหนดโจทยการทาํงานอยางละเอียด เชน 
ขนาดของผลงาน เนื้อหา คอนเซป สีที่ใช ชวงเวลาของ
แสงเงาในภาพ 

 

24. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับ sketch ตองใหผูเรียน
แสดงวิธีทําใหผูสอนดู 

 

238



   
 

    ระดับความคิดเห็น                   รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

25. ถาผลงานที่ผูเรียนทําไมตรงกับ sketch ตองใหผูเรียน
อธิบาย ถึงสาเหต ุ

 
 

26.ผูสอนใหผูเรียนอธิบายถึงวิธีการสรางผลงานอยาง
ละเอียด 

 

27.ใหผูเรียนสงผลงานสําเร็จในชั้นเรยีนทุกครั้ง ไมมี
การบาน 

 

28. ถาผูเรียนคัดลอกผลงานมาตองอางอิงแหลงที่มาดวย  
29. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการตัดคะแนน  
30.ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการใหตกในงาน
ชิ้นนั้น 

 

31. ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการใหทําใหม  
32.ลงโทษผูเรียนที่คัดลอกผลงานดวยการใหตกในวิชา
นั้น 

 

33.สามารถอนุโลมถาเปนการคัดลอกมาดัดแปลงเพยีง
บางสวน 

 

34.สามารถอนุโลมถาเปนการคัดลอกเพื่อฝกฝมือพื้นฐาน  

35.ผูสอนสังเกตจากสไตลการทํางานของผูเรียนแตละ
คน 

 

36. ผูเรียนสามารถหยิบยืมเอาแนวคดิของผูอ่ืนมาใชได  
37. ถาคัดลอกผลงานเพื่อนําไปตอยอดถือวายอมรับได  

38.ไมสามารถอนุโลมใหไดไมวากรณีใดกต็าม  
39.ใหผูเรียนบอกสาเหตุที่ทําโดยผูสอนพิจารณา
บทลงโทษตามสาเหตุนั้น 

 

40 ผูสอนจําเปนตองรอบรูเกี่ยวกับผลงานศิลปะในระบบ
ออนไลน 

 

41. ลงโทษเพียงการตักเตือน  
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8. ปญหาผูเรียนคัดลอกผลงานของผูสอนไปใชในรายวชิาอ่ืน 
 

ระดับความคดิเห็น                    รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

1. กําหนดขอตกลงหามคัดลอกผลงานของผูสอนไวอยาง
ละเอียด 
2.กําหนดบทลงโทษของคัดลอกผลงานของผูสอนไว
ชัดเจน 

3.แจงมาตรการหามคัดลอกผลงานของผูสอนผานทาง 
เว็บไซต 

4.ผูสอนอธิบายถึงความสําคัญของลิขสิทธิ์ผลงานของ
ผูสอนใหผูเรียนทราบ 
5. ไมใหผูเรียน Download เนื้อหาฉบับเตม็ 
6. ใหผูเรียน Download แคหวัขอใน PowerPiont 

7. ใหผูเรียน Download แคในสวนของวิธีการทํางาน 

8. ผูสอนแปลงไฟลเอกสารเปน pdf 

9. ผูสอนทําเนื้อหาใหอยูในลักษณะของ Flash 
10. ผูสอนทําเนื้อหาใหอยูในลักษณะวิดีโอ         
11. ใหผูเรียนไมผานในรายวชิาของตน 

12. ลงโทษเพียงการตักเตือน 
13. สอบถามถึงสาเหตุของการคัดลอกผลงานของผูสอน 
และพิจารณาลงโทษตามเหตผุล 
14. สามารถอนุโลมไดถาคัดลอกแคสวนใดสวนหนึ่ง 

15.สามารถอนุโลมไดถานําผลงานของผูสอนมา
ดัดแปลง 
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9. ผูเรียนไมสงงานตามกําหนดเวลา 
 

 ระดับความคดิเห็น                 รายละเอียด 
     5 4  3 2 1 

1. กําหนดขอตกลงเรื่องการสงงานไวอยางละเอียด 
2. กําหนดบทลงโทษของการไมสงงานตามกําหนด 
3. แจงเวลาสงงาน และขอตกลงไวบนหนาเว็บไซต 

4. ผูสอนสอนวิธีสงงานทางระบบออนไลนใหผูเรียน 
5. ผูสอนอธิบายถึงขอดีของการสงงานตรงตอเวลา 

6. ผูสอนสงกําหนดการสงงานใหผูเรียนทุกคนผานทาง 
E-Mail  
9.1 ไมสงงานตามกําหนดเวลา 
1. ถาสงงาน ผูเรียนตองแจงเวลาที่สงมาใหผูสอนดวย 
2.ถาถึงกําหนดเวลาสงระบบทําการปดตัวอัตโนมัต ิ
ผูเรียนจะไมสามารถสงงานได 
3. ถาถึงกําหนดเวลาสง ผูเรียนยังสามารถสงงานได แต
ตองเขียนบอกถึงสาเหตุของการสงชา 
4. ผูสอนอนุโลมใหสงชาได ……………… วัน 

5.ใหสงงานผานระบบ LMS เทานั้น เพราะสามารถ
ตรวจสอบเวลาสงไดงาย 

6. ถาสงงานที่อ่ืน ที่ไมใชในระบบ LMS ผูเรียนตองสง
ตัวอยางผลงานมาใหผูสอนทาง E-mail ดวย 

7.ถาสงงานชากวากําหนดจะไมอนุญาติใหสงใน
หองเรียน 
8. ถาสงงานชากวากําหนดอนุญาติใหสงในหองเรียนได 
9. ใหสงงานผานทาง MSN 
10. ผูสอนดูจากเวลาของ E-mail ที่สงมา 
11. ผูสอนหักคะแนนผลงานตามจํานวนเวลาที่สงชา 
12. ระบบ LMS จะแจงใหทราบวาผูเรียนสงงานชาเปน
เวลาเทาไหร 
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9.2 ผูเรียนอางวาระบบมีปญหา 
1.ใหผูเรียนสงงานไปที่ E-Mail หลายแหง เพื่อปอง
ปญหาผูสอนไมไดรับ E-mail 

2.ผูสอนอนุโลมใหสงชาได…………….วนั (โปรดระบุ) 
3. ถาระบบมีปญหาไมสามารถสงงานได จะไมอนุญาติ
ใหสงในหองเรียน 
4. ถาระบบมีปญหา อนุญาติใหสงใหองเรยีนได 

5.พิจารณาจากผูเรียนที่สงงานในเวลาใกลเคียงวาพบ
ปญหาเดียวกนัหรือไม 

6. ไมสามารถอนุโลมใหได และหกัคะแนนที่สงชา 

7. ถารีบเอาสงในชั่วโมงเรยีนจะไมมีการหักคะแนน 

9.3 ผูเรียนอางวาสงแลว แตผูสอนไมไดรับ 
1.ใหผูเรียนสงงานหลายทางที่นอกเหนือจาก E-mail โดย
ใหสงงานผานทาง Blog หรือสงงานผานทางเว็บเพจ 
2. ถาสงงานที่อ่ืน ผูเรียนตองแจงใหผูสอนทราบผานทาง 
โทรศัพทหรือ E-mail 
3. ถาสงผานระบบ LMS แตผูสอนไมไดรับ ใหดูจาก
เวลาการเขาใชระบบของผูเรียนวาตรงกับเวลาสงที่
ผูเรียนบอกหรอืไม 
4. ใหสงงานผาน MSN 

5. ใหผูเรียนรีบติดตอผูสอนโดยดวนเพื่อยนืยันวาสงจริง 
6. ผูสอนสง E-mail กลับมายังผูเรียนเพื่อยืนยนัวางานถึง
มือผูสอนแลว 
7.พิจารณาจากผูเรียนที่สงงานในเวลาใกลเคียงวาพบ
ปญหาเดียวกนัหรือไม 

8. ไมมีการอนโุลมใหไมวากรณีใดก็ตาม 
9. อนุโลมใหสงใหมแตหักคะแนนตามเวลาที่ชา 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 
 

นายชวิส ราหุล เกิดเมื่อวนัที ่8 พฤศจิกายน พ.ศ. 2527 สําเร็จการศึกษาระดับปริญญา
บัณฑิต เกียรตนิิยมอันดับ 2 จากคณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ สาขาศิลปะ
จินตทัศน ในปการศึกษา 2548 และเขาศึกษาในระดับมหาบัณฑติ คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย ในปการศึกษา 2549  
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