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พิเชฐ วงษ์จ้อย : การออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิต ิกบัความพงึ
พอใจของผู้ชมไทย. (CHARACTER DESIGN FOR 2D ANIMATION AND THAI 

AUDIENCE’S SATISFACTION) อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลกั :รศ.รักศานต ์ววิฒัน์สิน
อุดม, 330 หน้า. 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความพึงพอใจของผูช้มไทยท่ีมีต่อตวัละครส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ีออกแบบแตกต่างกนั โดยน าตวัละครหลกั  จากเร่ือง “สุดสาคร”  
บทประพนัธ์ของ สุนทรภู่ จ  านวน 5 ตวั มาออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
ใหแ้ตกต่างกนั 3 แบบ คือ แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั
ไดม้าจากการน าลกัษณะการออกแบบประกอบดว้ย เคร่ืองแต่งกาย ใบหนา้ ทรงผม ท่ีไดรั้บคะแนน
เสียงจากกลุ่มตวัอยา่งมากท่ีสุดมาสร้างเป็น ภาพตวัละครแบบอเมริกนัซ่ึงมีลกัษณะเด่นคือ เคร่ือง
แต่งกายเป็นรูปลกัษณ์แบบตะวนัตกและใบหนา้ตวัละครมีลกัษณะท่ีค่อนขา้งสมจริง ส่วนทรงผม
ตวัละครนั้นออกแบบเป็นลกัษณะท่ีเรียบง่ายและไม่เนน้ลายละเอียดของเส้นผมมากนกั ภาพตวั
ละครแบบญ่ีปุ่นซ่ึงมีลกัษณะเด่นคือเคร่ืองแต่งกายเป็นรูปลกัษณ์แบบญ่ีปุ่น คือชุดกิโมโนและยกูา
ตะ ใบหนา้ตวัละครมีดวงตากลมโตเกินจริง แววตาเป็นประกาย จมูกเล็ก ปากเล็ก ทรงผมตวัละครมี
ลกัษณะหยกัแหลมซ่ึงเนน้ลายละเอียดของเส้นผมโดยใชแ้สงและเงา และภาพตวัละครแบบไทยซ่ึง
มีลกัษณะเด่นคือ เคร่ืองแต่งกายและทรงผมเป็นรูปลกัษณ์แบบไทย และออกแบบใบหนา้ตวัละคร
โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากงานจิตรกรรมฝาผนงัของไทย ซ่ึงเคร่ืองมือวิจยัไดผ้า่นการทดสอบความ
น่าเช่ือถือกบักลุ่มตวัอยา่ง เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวจิยัเชิงทดลองกบักลุ่มผูช้มไทย 3 กลุ่ม 
จ านวน 180 คน ไดแ้ก่ กลุ่มประชากรท่ีมีอายไุม่เกิน 14 ปี จ  านวน 54 คน กลุ่มประชากรท่ีมีอายุ
ระหวา่ง 15 – 25 ปี จ  านวน 84 คน และกลุ่มประชากรท่ีมีอาย ุ25 ปีข้ึนไป จ านวน 42 คน  

ผลการวจิยัพบวา่การออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบ
ไทยไดรั้บความพึงพอใจจากผูช้มไทยมากท่ีสุด รองลงมาคือ แบบญ่ีปุ่นและแบบอเมริกนัตามล าดบั 
แต่กลุ่มประชากรท่ีมีอายไุม่เกิน 14 ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้าหมายหลกัของตลาดภาพยนตร์แอนิเมชนั มี
ความพึงพอใจการออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมากท่ีสุด 
ในขณะท่ีกลุ่มประชากรท่ีมีอายรุะหวา่ง 15 – 25 ปี  และกลุ่มประชากรท่ีมีอาย ุ25 ปีข้ึนไป มีความ
พึงพอใจการออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบไทยมากท่ีสุด 
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PICHET WONGJOI : CHARACTER DESIGN FOR 2D ANIMATION AND THAI 
AUDIENCE’S SATISFACTION. ADVISOR : ASSOC.PROF. RAKSARN 
WIWATSINUDOM, 330 pp.  

The main objective of this  research is to study Thai audiences’ satisfaction toward 
the 2D animation characters, which are different in design.  The methodology is experimental 
research which involves 5 main characters of “Sudsakorn”, a classic Thai literature written by 
Sunthorn Puu. The characters are designed in 3 different styles: namely, American style, 
Japanese style and Thai style. The researching tool derives from the character creating. The 
design of costume, face and hairstyle, which gain the highest popularity, is used in this 
creation. The American style character is outstanding on the western costume, the face is like 
real human with plain hairstyle and less hair detail. The Japanese style character is remarkable 
for the Japanese traditional costume: kimono and yukata. The face is intentionally designed to 
have excessively big round eyes, with sparkling expression. The hair has a sharp wavy design, 
using light and shadow to highlight the detail. Lastly, the Thai style character is designed to 
correspond to Thai traditional character design especially the costume and hairstyle. The face 
is inspired by Thai ancient mural painting. The research tool is tested for its credibility with 
representative group. These designs are used by Thai audiences as tools for this experimental 
research.  The sample groups consist of a total of 180 people are classified into 3 groups: 54 
of them are under 14 years old, 84 people are 15-25 years old and the remaining 42 people are 
over 25 years old. The finding of this study are as follows: the audience are most satisfied 
with Thai style. The less and the least satisfied are Japanese and American style, respectively. 
However, for the under-14- year-old group which is the main target of animation, they are 
most satisfied with the 2D animation characters’ design in Japanese style while the other 2 
groups are most satisfied with Thai style characters.   
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กติตกิรรมประกาศ 

ผูว้จิยัขอขอบคุณ รองศาสตราจารย ์ รักศานต ์ วิวฒัน์สินอุดม อาจารยท่ี์ปรึกษา ผู ้
คอยช้ีแนะแนวทางตลอดจนใหค้  าแนะน าเพิ่มเติมเน้ือหาในส่วนต่างๆ ในการท าวจิยัมาโดยตลอด 
ทั้งยงัเป็นผูส้ั่งสอนใหข้า้พเจา้คน้พบแนวทางในการสร้างสรรคผ์ลงานภาพยนตร์ของตนเอง ผูว้จิยั
ขอขอบคุณ รองศาสตราจารย ์ปัทมวดี จารุวร ประธานกรรมการวทิยานิพนธ์ ผูค้อยตรวจทาน แกไ้ข 
ค าศพัทต่์างๆ รวมทั้งศาสตราจารย ์ดร. ศกัดา  ป้ันเหน่งเพช็ร์ ผูเ้สนอแนะขอ้คิดเห็นตลอดจนช่วยขดั
เกลาวทิยานิพนธ์เล่มน้ีใหส้มบูรณ์มากยิง่ข้ึน ผูว้ิจยัขอขอบคุณ อาจารย ์ ดร. มลินี สมภพเจริญ 
อาจารย ์ดร. จีรบุณย ์ทศันบรรจง  ผูใ้หค้  าปรึกษาเก่ียวกบัระเบียบวธีิวจิยัเชิงทดลอง รวมทั้งติดตาม 
และใหก้ าลงัใจ จนวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีส าเร็จลุล่วง และขอขอบคุณอาจารยภ์าควชิาการภาพยนตร์ทุก
ท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวชิาความรู้ทางดา้นภาพยนตร์ซ่ึงเป็นแขนงศิลปะท่ีขา้พเจา้รักมากท่ีสุด 

วทิยานิพนธ์น้ีไม่อาจส าเร็จได ้หากปราศจากผูใ้หข้อ้มูลทุกท่าน ผูว้จิยัขอขอบคุณ 
อาจารยแ์ละนกัเรียนโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพฒันาการ รวมทั้งผูท่ี้สละเวลาอนัมีค่าให้กบั
วทิยานิพนธ์เล่มน้ี  นอกจากน้ี ผูว้จิยัขอขอบคุณ เพื่อนร่วมรุ่น รุ่นพี่ และรุ่นนอ้งในภาควชิาการ
ภาพยนตร์ทุกท่าน ขอขอบคุณ โตก พี่อ๊อฟ และเน่ ท่ีเป็นเพื่อนร่วมทางบนเส้นทางสายภาพยนตร์ 

ผูว้จิยัขอขอบคุณ ส านกัพิมพว์บิูลยกิ์จ และบริษทัเครสเทค ประเทศไทย ท่ีมอบ
โอกาสในการสร้างสรรคผ์ลงานและมอบความรู้และประสบการณ์อนัมีค่าใหก้บัขา้พเจา้ ผูว้จิยั
ขอขอบคุณ จอย ผูช่้วยเหลือและใหก้ าลงัใจขา้พเจา้มาโดยตลอด ร่วมทั้ง อน้ ผูเ้ป็นเพื่อนรักซ่ึงถึงแม้
จะเสียชีวติลงแลว้ แต่ก็เป็นตวัอยา่งของผูท่ี้ต่อสู้กบัชะตากรรมของชีวิตไดอ้ยา่งแขง็แกร่งและไม่
ทอ้ถอย 

 สุดทา้ยน้ีผูว้จิยัขอขอบคุณ พ่อ และ แม่ ผูมี้พระคุณ ท่ีเล้ียงดูและอบรมสั่งสอน
ผูว้จิยั ขอบคุณนอ้งชาย ท่ีช่วยประสานงานในการเก็บขอ้มูล และหากวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีมี
ขอ้ผดิพลาดใดๆ ผูว้จิยัใคร่ขออภยัมา ณ ท่ีน้ี และหากจะมีประโยชน์ต่อผูใ้ดบา้ง ขอยกความดี
ทั้งหมดใหก้บั กวเีอก สุนทรภู่ และ อาจารย ์ปยตุ เงากระจ่าง ผูเ้ป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบตวั
ละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของผูว้จิยัในคร้ังน้ี 
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  บทที่  1 

บทน ำ 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ค ำวำ่ แอนิเมชนั (Animation) รวมทั้งค  ำวำ่ animate และ animator  มำจำกรำกศพัทล์ะติน 
“animare” ซ่ึงมีควำมหมำยวำ่ ท ำให้มีชีวิต ภำพยนตร์แอนิเมชนัจึงหมำยถึงกำรสร้ำงสรรคล์ำยเส้น
และรูปทรงท่ีไม่มีชีวิต ให้เป็นภำพเคล่ือนไหว ดัง่มีชีวิต (Paul Wells, 1998 ) ภำพยนตร์แอนิเมชนั
เป็นศิลปะภำพยนตร์ท่ีให้ควำมบนัเทิงและได้รับควำมนิยมเป็นอย่ำงมำก โดยเฉพำะภำพยนตร์
แอนิเมชันท่ีผลิตโดยชำวอเมริกนัและชำวญ่ีปุ่นซ่ึงผลิตและพฒันำภำพยนตร์แอนิเมชันจนเป็น
อุตสำหกรรมและเป็นสินคำ้ส่งออก จนกลำยเป็นส่ือสำกล (Global media) ท่ีไดรั้บควำมนิยมไปทัว่
โลกอยำ่งต่อเน่ืองจึงท ำใหล้กัษณะกำรออกแบบตวัละคร (Character design) แบบอเมริกนัและญ่ีปุ่น
มีอิทธิพลอยำ่งมำกต่อกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัทัว่โลก ซ่ึงกำรออกแบบตวั
ละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัเป็นขั้นตอนท่ีมีควำมส ำคญัมำกส ำหรับกำรสร้ำงสรรคภ์ำพยนตร์
แอนิเมชัน ถ้ำสำมำรถสร้ำงตวัละครให้มีควำมน่ำสนใจ และมีลักษณะอนัเป็นเอกลักษณ์  ก็จะ
สำมำรถดึงดูดควำมสนใจและอยูใ่นควำมทรงจ ำของผูช้มได ้จำกผลกำรวิจยัของ บุษรินทร์ ตั้งศิลป
โอฬำร (2549)  ซ่ึงศึกษำกลยุทธ์กำรส่ือสำรกำรตลำด และพฤติกรรมของผูบ้ริโภคท่ีมีผลต่อ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัฮอลลีวูด้ พบว่ำ ควำมสวยงำม และอุปนิสัยตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชัน 
เป็นองคป์ระกอบของภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีผลต่อกำรตดัสินใจซ้ือบตัรชมภำพยนตร์มำกท่ีสุด 

ในต่ำงประเทศได้มีกำรน ำวรรณคดีและนิทำนพื้นบำ้นมำถ่ำยทอดในรูปแบบภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ืองยำวจนประสบควำมส ำเร็จมำแลว้หลำยเร่ือง เช่น Snow White and the Seven Dwarfs 
(1937), Momotaro’s Divine Sea Warriors (1944), Sleeping Beauty (1959), Havoc in Heaven 
(1964) เป็นตน้  

ส ำหรับวรรณคดีไทยนั้นมีเร่ืองรำวสนุกสนำนแฝงคติสอนใจ อีกทั้งยงัเป็นมรดกของสังคม
มำทุกยคุทุกสมยั ซ่ึงวรรณคดีเป็นส่ิงท่ีบนัทึกเร่ืองรำวของชีวติ และควำมเป็นอยูข่องสังคม อนัไดแ้ก่ 
วฒันธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี และควำมเช่ือของคนในสังคม ฉะนั้นถำ้จะศึกษำสังคมไทยใน
อดีตวำ่คนไทยมีชีวติควำมเป็นอยู ่ หรือมีค่ำนิยมอยำ่งไร ก็สำมำรถศึกษำไดจ้ำกวรรณคดีไทยแต่ละ
สมยั (ฐะปะนีย ์นำครทรรพ, 2528) วรรณคดีไทยจึงเป็นมรดกทำงวฒันธรรมท่ีมีคุณค่ำท่ีควรแก่กำร
อนุรักษแ์ละสืบทอด ดงันั้นวรรณคดีไทยจึงเป็นทำงเลือกท่ีน่ำสนใจในกำรน ำเร่ืองรำวมำถ่ำยทอดสู่
รูปแบบภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำว (Feature animation)  
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Havoc in Heaven (1964)                                                       Snow White and the Seven Dwarfs (1937) 
ประเทศจีน                                                                             ประเทศอเมริกำ 

 

                        
Sleeping Beauty (1959)                                                         Momotaro’s Divine Sea Warriors (1944) 
ประเทศอเมริกำ                                                                      ประเทศญ่ีปุ่น 

 
                     รูปท่ี 1.1 ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีสร้ำงจำกวรรณคดีในต่ำงประเทศ 

ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยนั้นก ำเนิดข้ึนคร้ังแรกในปี พ.ศ. 2488 โดย อำจำรย ์ เสน่ห์ 
คลำ้ยเคล่ือน ผูริ้เร่ิมท ำภำพยนตร์แอนิเมชนั ทดลองถ่ำยลงฟิลม์ แต่ยงัไม่ทนัจะสมบูรณ์ก็ถึงแก่กรรม
เสียก่อน (วรวชิญ เวชนุเครำะห์, 2548) หลงัจำกนั้น อำจำรย ์ปยตุ เงำกระจ่ำง ผูไ้ดรั้บแรงบนัดำลใจ
จำก อำจำรย ์เสน่ห์ คลำ้ยเคล่ือน ก็ไดส้ร้ำงสรรคภ์ำพยนตร์แอนิเมชนัข้ึนมำอีกหลำยเร่ือง เช่น “เหตุ
มหศัจรรย”์ “หนุมำนผจญภยั” “เด็กๆ กบัหมี” จนกระทัง่ปี พ.ศ. 2521 ไดมี้กำรผลิตภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ืองยำวฉำยตำมโรงภำพยนตร์เป็นคร้ังแรก คือเร่ือง “สุดสำคร” ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงใน
วรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บทประพนัธ์ของกวีเอก สุนทรภู่ มำถ่ำยทอดสู่รูปแบบภำพยนตร์
แอนิเมชนัโดยฝีมือของอำจำรย ์ปยตุ เงำกระจ่ำง อีกเช่นกนั แต่เป็นท่ีน่ำเสียดำยอยำ่งยิง่ท่ีภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ือง “สุดสำคร” ยงัไม่มีโอกำสแพร่หลำยในหมู่เยำวชนรุ่นใหม่ เน่ืองจำกปัญหำลิขสิทธ์ิ
กบัทำยำทผูส้ร้ำง ดงันั้นผูว้ิจยัจึงเห็นวำ่ควรน ำภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีคุณค่ำทำงประวติัศำสตร์ใน
ฐำนะท่ีเป็นภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวเร่ืองแรกของไทย  มำถ่ำยทอดในรูปแบบภำพยนตร์
แอนิเมชนัอีกคร้ังเพื่อเป็นกำรสืบทอดมรดกทำงวฒันธรรมท่ีมีคุณค่ำของไทยใหก้บัเยำวชนรุ่นใหม่  
แต่ปัญหำ และอุปสรรคส ำคญัคือ หลงัจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง “สุดสำคร” ก็ไม่ไดมี้กำรผลิต
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ภำพยนตร์แอนิเมชนัฉำยทำงโรงภำพยนตร์ในประเทศไทยอีกเป็นเวลำกวำ่ 28 ปี ซ่ึงในช่วงเวลำ
ดงักล่ำวมีเพียงภำพยนตร์แอนิเมชนัจำกต่ำงประเทศโดยเฉพำะอเมริกำและญ่ีปุ่นท่ีเขำ้มำสร้ำงควำม
บนัเทิงใหก้บัผูช้มภำพยนตร์ไทยอยำ่งต่อเน่ืองเป็นเวลำนำน ซ่ึงท ำใหผู้ช้มภำพยนตร์ไทยคุน้เคยกบั
ตวัละครท่ีออกแบบมำส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัจำกต่ำงประเทศเป็นอยำ่งดี จนไม่ทรำบแน่ชดัวำ่ 
กำรออกแบบตวัละครแบบใดท่ีตรงกบัควำมพึงพอใจของผูช้มไทย 

 

 

          รูปท่ี 1.2  ภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวเร่ืองแรกของไทย “สุดสำคร” (พ.ศ. 2522) 

 

ช่วงปี พ.ศ. 2545-2547 รัฐบำลไดเ้ล็งเห็นควำมส ำคญัของอุตสำหกรรมกำรผลิตแอนิเมชนั 
ท ำใหทิ้ศทำงกำรผลิตแอนิเมชนัไทยนั้นชดัเจนข้ึน จนผลกัดนัใหมี้กำรจดักิจกรรมวำ่ดว้ยกำรแสดง
ผลงำนและแนะน ำเทคโนโลยท่ีีเก่ียวกบักำรกระบวนกำรผลิตแอนิเมชนัใชช่ื้อวำ่ Thailand 
Animation and Multimedia หรือท่ีรู้จกัทัว่ไปวำ่ TAM ซ่ึงร่วมกนัจดัโดย ส ำนกังำนส่งเสริม
อุตสำหกรรมซอฟแวร์แห่งชำติ (องคก์ำรมหำชน) (SIPA: Software Industry Promotion Agency) 
และกระทรวงเทคโนโลยยสีำรสนเทศและกำรส่ือสำร (ICT: Information and Communication 
Technology) โดยจดัท่ีศูนยป์ระชุมแห่งชำติสิริกิต์ิอยำ่งต่อเน่ือง ดว้ยวตัถุประสงคเ์พื่อผลกัดนัวงกำร



 
 

4 

แอนิเมชนัและมลัติมีเดียของไทยใหเ้ป็นท่ีรู้จกักนัอยำ่งกวำ้งขวำง ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวำ่ภำครัฐบำลเร่ิม
ใหค้วำมสนใจและเล็งเห็นถึงควำมส ำคญัของกำรสนบัสนุน ส่งเสริมอุตสำหกรรมสำรัตถะทำง
ดิจิทลั (Digital content industry) ดำ้นแอนิเมชนัและมลัติมีเดีย (Animation and multimedia) โดย
มุ่งหวงัท่ีจะสร้ำงควำมน่ำเช่ือถือและควำมมัน่ใจแก่นกัลงทุนต่ำงประเทศท่ีไดเ้ห็นผลงำนกำร์ตูน
แอนิเมชนัของไทย 
 
 

       
กำ้นกลว้ย (พ.ศ. 2549)                                              พระพุทธเจำ้ (พ.ศ. 2550)      
 

       
นำค (พ.ศ. 2551)                                                       กำ้นกลว้ย 2 (พ.ศ. 2552) 

                        รูปท่ี 1.3  ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยเร่ืองยำวตั้งแต่ พ.ศ. 2549 -2552 

บริษทั กนัตนำ แอนิเมชนั จ ำกดั ไดริ้เร่ิมผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสำมมิติเร่ืองยำวโดยมี
กลุ่มเป้ำหมำยเป็นผูช้มไทยและผูช้มต่ำงประเทศ ดว้ยกำรส่งเสริมและสนบัสนุนจำกกระทรวง ICT 
โดยใหเ้งินทุนช่วย 30% ของงบประมำณกำรผลิตกวำ่ 150 ลำ้นบำท ซ่ึงก็คือภำพยนตร์แอนิเมชนั
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เร่ือง “กำ้นกลว้ย” ท่ีเขำ้ฉำยใน พ.ศ. 2549  และประสบควำมส ำเร็จทำงดำ้นรำยไดก้วำ่ 98 ลำ้นบำท 
ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีแสดงใหเ้ห็นวำ่ ผูช้มภำพยนตร์ไทยเร่ิมใหก้ำรยอมรับภำพยนตร์แอนิเมชนัในระดบัท่ีน่ำ
พอใจ  หลงัจำกนั้นภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยก็เขำ้ฉำยตำมโรงภำพยนตร์อยำ่งต่อเน่ือง คือ 
พระพุทธเจำ้ (2550)     นำค (2551)   กำ้นกลว้ย 2 (2552) แต่ผลปรำกฏวำ่ไม่ประสบควำมส ำเร็จดำ้น
รำยไดเ้ท่ำท่ีควร ซ่ึงน่ำเป็นห่วงอยำ่งยิง่วำ่หำกกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยไดรั้บผลตอบรับไม่
คุม้ค่ำอยำ่งต่อเน่ือง ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยก็อำจจะเกิดภำวะหยดุน่ิงอีกคร้ัง ดงันั้นจึงมีควำม
จ ำเป็นอยำ่งยิง่ท่ีจะตอ้งหำแนวทำงในกำรพฒันำภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยใหเ้ป็นท่ีตอ้งกำรของผูช้ม
ภำพยนตร์ 

จำกผลกำรวจิยัของ เมทินี สิงห์เวชสกุล (2548)  ท่ีศึกษำกำรพฒันำกระบวนกำรผลิต
ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยสู่ตลำดโลกเป็นกำรศึกษำท่ีครอบคลุมทั้งกำร์ตูนแอนิเมชนัทำงโทรทศัน์
และภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีฉำยโรงภำพยนตร์ พบวำ่ ปัจจยัหน่ึงท่ีเป็นจุดดอ้ยของกำร์ตูนแอนิเมชนั
ไทยท่ีตอ้งพฒันำ ปรับปรุง แกไ้ข คือ กำรออกแบบตวักำร์ตูนยงัไม่มีเอกลกัษณ์ของตวัละครกำร์ตูน
ไทย แมจ้ะมีกำรออกแบบฉำก กำรแต่งกำยซ่ึงแสดงใหรู้้วำ่เป็นตวัละครกำร์ตูนไทย แต่หนำ้ตำของ
ตวัละครกำร์ตูนและกำรใชส้ัญลกัษณ์แสดงอำรมณ์ ควำมรู้สึก มีลกัษณะของตวัละครกำร์ตูนญ่ีปุ่น 
หรือตวัละครกำร์ตูนของวอลทดิ์สนีย ์ สำเหตุอำจเน่ืองมำจำกกำร์ตูนแอนิเมชนัไทยในอดีตมีกำร
ผลิตในปริมำณท่ีนอ้ย ผูผ้ลิตและผูช้มกำร์ตูนแอนิเมชนับริโภคกำร์ตูนแอนิเมชนัจำกต่ำงประเทศทั้ง
ของประเทศญ่ีปุ่นและอเมริกำ ท ำใหผู้ผ้ลิตไดรั้บอิทธิพลจำกกำร์ตูนแอนิเมชนัต่ำงประเทศ
ค่อนขำ้งมำก กำรออกแบบตวัละครกำร์ตูนไทยจึงมีลกัษณะของตวักำร์ตูนต่ำงประเทศปนอยู ่ อีก
ประกำรหน่ึงกำรออกแบบตวัละครกำร์ตูนใหมี้ลกัษณะคลำ้ยตวัละครกำร์ตูนต่ำงประเทศก็เพื่อ
ดึงดูดควำมสนใจจำกผูช้ม เน่ืองจำกผูช้มไทยมกัคุน้เคยกบัตวัละครกำร์ตูนต่ำงประเทศมำกกวำ่ 
(เมทินี สิงห์เวชสกุล, 2548) 

สำเหตุของภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยขำดกำรพฒันำอยำ่งต่อเน่ืองเป็นเวลำหลำยปี ท ำให้
ประเทศไทยประสบปัญหำในกำรพฒันำกำรออกแบบตวัละครใหเ้ป็นเอกลกัษณ์ของตนเอง 
สืบเน่ืองจำกอิทธิพลของส่ือสำกล (Global media) ซ่ึงในท่ีน้ีหมำยถึงภำพยนตร์แอนิชนัจำก
ต่ำงประเทศโดยเฉพำะประเทศอเมริกำและญ่ีปุ่นท่ีไดรั้บควำมนิยมจำกผูช้มทัว่โลก จึงมีอ ำนำจใน
กำรปลูกฝังและเผยแพร่ควำมคิดทั้งทำงดำ้นรูปแบบและเน้ือหำของภำพยนตร์แอนิเมชนั ซ่ึงมีผลท ำ
ใหก้ำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยท่ีมีลกัษณะของตวัละครต่ำงประเทศ
ปะปนอยูเ่ป็นลกัษณะของกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรม (Cultural hybridization) ซ่ึง
เกิดจำกกำรท่ีนกัออกแบบตวัละครไทยเติบโตมำกบัภำพยนตร์แอนิเมชนัและหนงัสือกำร์ตูนจำก
ต่ำงประเทศจนซึมซบัลกัษณะกำรออกแบบตวัละครจำกต่ำงประเทศโดยไม่รู้ตวั และไดผ้นวกเขำ้
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กบัเร่ืองรำวเน้ือหำแบบไทยๆ จนกลำยเป็นกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ทำงวฒันธรรมท่ีเกิดจำกกำร
ผสมผสำนระหวำ่ง “รูปแบบ”  ของกำรสร้ำงและออกแบบตวัละครของต่ำงประเทศกบั “เน้ือหำ” 
แบบไทยๆ ตำมทฤษฎีของ Homi Bhabha นกัทฤษฎีสำย Post-colonialism ไดก้ล่ำวเอำไวว้ำ่ 
วฒันธรรมทุกสำยพนัธ์ุจะมีลกัษณะเป็นแบบ “พนัธ์ุทำง” (Hybrid) ทั้งส้ิน ทั้งน้ีเพรำะโดยธรรมชำติ
แลว้ไม่เคยมีวฒันธรรมใดท่ีเป็นหน่ึงเดียวแต่ทุกวฒันธรรมจะมีควำมหลำกหลำย (Diverse) และ
แตกต่ำง (Different) ท่ีส ำคญัคือไม่เคยปรำกฏวำ่มีวฒันธรรมใดๆ ท่ีสมบูรณ์ในตวั หำกแต่ทุก
วฒันธรรมจะเปล่ียนแปลงอยำ่งสัมพนัธ์กบัวฒันธรรมอ่ืนๆ ตลอดเวลำ  (Homi Bhabha, 1990) 

ดงันั้นงำนศิลปะท่ีไดรั้บอิทธิพลระหวำ่งวฒันธรรมกนันั้นถือเป็นเร่ืองธรรมดำ แต่
จะพฒันำงำนศิลปะใหเ้ป็นเอกลกัษณ์นั้นตอ้งอำศยัเวลำในกำรสั่งสม และดดัแปลงจนเกิดควำมเป็น
เอกภำพของตนเอง กลำยเป็นคุณค่ำท่ีสังคมของกลุ่มคนนั้นๆ ยอมรับจนเกิดสำมญัส ำนึก และควำม
ภำคภูมิใจร่วมกนั ดัง่เช่นในอดีตท่ีศิลปะไทยสำมำรถสร้ำงเอกลกัษณ์เฉพำะของตนเองจำกกำร
พฒันำแบบแผนศิลปะท่ีไดรั้บอิทธิพลจำกชนชำติอ่ืน ไดแ้ก่ จิตรกรรม และประติมำกรรม ดงันั้น
กำรพฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัใหเ้ป็นเอกลกัษณ์นั้น จึงไม่ใช่
เร่ืองท่ีจะสำมำรถกระท ำไดโ้ดยบุคคลใดบุคคลหน่ึงเพียงคนเดียว แต่ตอ้งอำศยักำรพฒันำใหเ้ป็นไป
ในทิศทำงเดียวกนัในหมู่คนจ ำนวนหน่ึงจนเป็นเอกลกัษณ์ข้ึนมำ ดงันั้นกำรพฒันำดำ้นกำรออกแบบ
ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยท่ีตรงกบัควำมพึงพอใจของผูช้มภำพยนตร์จึงเป็นแนวทำง
ท่ีจะท ำใหภ้ำพยนตร์แอนิเมชนัไทยไดรั้บกำรยอมรับจำกผูช้มภำพยนตร์ไทยมำกข้ึน ซ่ึงอำจเป็น
จุดเร่ิมตน้ท่ีจะน ำไปสู่กำรพฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครใหเ้ป็นเอกลกัษณ์  

  จำกผลงำนของผูอ้อกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันไทยท่ีผ่ำนมำ 
ถึงแมจ้ะมีกำรพฒันำตวัละครใหมี้ควำมเป็นไทยทั้งกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยและใบหนำ้ตวัละคร
แต่ก็ไม่สำมำรถพฒันำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยให้มีเอกลกัษณ์ได ้
เน่ืองจำกพฒันำกำรด้ำนกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันไทยท่ีไม่เป็นไปใน
แนวทำงเดียวกนั คือ ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยบำงเร่ืองมีลกัษณะตวัละครแบบอเมริกนั ในขณะท่ี
บำงเร่ืองกลบัมีลกัษณะตวัละครแบบญ่ีปุ่น จนท ำให้ผูช้มภำพยนตร์ไม่ทรำบว่ำตวัละครแบบใดกนั
แน่ท่ีเป็นลักษณะเฉพำะของตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันไทย ซ่ึงเป็นอุปสรรคต่อกำร
พฒันำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยใหมี้เอกลกัษณ์  

ดว้ยเหตุน้ีผูว้จิยัจึงมีควำมสนใจท่ีจะท ำกำรศึกษำทดลองวำ่กำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ มีควำมสัมพนัธ์อยำ่งไรต่อควำมพึงพอใจของผูช้มไทย และเพื่อ
หำค ำตอบวำ่ กำรออกแบบตวัละครแบบใดท่ีผูช้มไทยพึงพอใจมำกท่ีสุด โดยน ำตวัละครหลกั 
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(Main character) จำกเร่ือง “สุดสำคร” ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงในวรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บท
ประพนัธ์ของกวเีอก สุนทรภู่มำท ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ เร่ือง
ใหม่ ใหแ้ตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ ตวัละครแบบอเมริกนั ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบไทย 
เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในกำรศึกษำทดลอง 

ผูว้ิจยัคำดว่ำผลกำรศึกษำทดลองคร้ังน้ีจะเป็นองค์ควำมรู้ใหม่ท่ีจะน ำไปสู่กำร
พฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยท่ีผูช้มภำพยนตร์ยอมรับ และจะ
เป็นขอ้พิจำรณำส ำหรับผูส้ร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนัในกำรออกแบบตวัละครท่ีตรงกบัควำมพึงพอใจ
ของผูช้มภำพยนตร์ ยิง่ไปกวำ่นั้นผูว้จิยัยงัหวงัเป็นอยำ่งยิง่วำ่องคค์วำมรู้ท่ีไดจ้ำกกำรวิจยัในคร้ังน้ี จะ
เป็นจุดเร่ิมตน้ท่ีน ำไปสู่กำรพฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครไทยใหเ้ป็นเอกลกัษณ์ต่อไป 

 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ใหแ้ตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย 

2. เพื่อศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มไทยท่ีมีต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติ ท่ีออกแบบแตกต่ำงกนั 

สมมติฐานการวจัิย 

1. ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ีออกแบบแตกต่ำงกนัจะไดรั้บ
ควำมพึงพอใจจำกผูช้มไทยแตกต่ำงกนั 

2.  ผูช้มไทยท่ีมีลกัษณะทำงประชำกรศำสตร์แตกต่ำงกนัจะมีควำมพึงพอใจต่อตวั
ละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แตกต่ำงกนั 

ขอบเขตของการวจัิย 

กำรวิจัยคร้ังน้ีมุ่งศึกษำควำมสัมพันธ์เชิงเหตุและผล (Causal relationship) คือ 
ควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบัตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
ท่ีมีรูปแบบแตกต่ำงกนั 3 แบบเท่ำนั้น คือ แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยใชต้วัละคร
หลกั (Main character) ) จำกเร่ือง “สุดสำคร”  ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงในวรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” 
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บทประพนัธ์ของกวีเอก สุนทรภู่ ทั้งหมด 5 ตวั คือ สุดสำคร ผีเส้ือสมุทร ฤๅษี เสำวคนธ์ พระอภยั
มณี โดยท ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ เร่ืองยำว ซ่ึงเป็นกำรวดัระดบั
ควำมพึงพอใจของผูช้มภำพยนตร์ในเขตกรุงเทพมหำนคร ใน พ.ศ. 2554  

 

นิยามศัพท์ปฏิบัติการ 

 ภำพยนตร์แอนิเมชนั  หมำยถึง  ภำพยนตร์ท่ีสร้ำงสรรคจ์ำกลำยเส้นและรูปทรงท่ีไม่มีชีวติ
ใหเ้ป็นภำพเคล่ือนไหวดัง่มีชีวติ 

 ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ หมำยถึง ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีใชก้ำรวำดภำพหรือสร้ำงภำพ
บนวสัดุท่ีมีเพียงสองมิติ เช่น บนกระดำษ  แผน่ใส (Cel) หรือกำรวำดดว้ยระบบดิจิทลั 

 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั  หมำยถึง กำรวำดรูปตน้แบบตวัละคร
เพื่อแสดงควำมรู้สึก และบุคลิกลกัษณะของตวัละครใหเ้หมำะสมกบับทบำทท่ีก ำหนดไวจ้ำกกำร
สร้ำงตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั 

 ภำพตวัละครแบบอเมริกนั หมำยถึง ภำพตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ี
ออกแบบโดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัหรือรูปลกัษณ์แบบ
อเมริกนั  

ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น หมำยถึง ภำพตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ี
ออกแบบโดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่นหรือรูปลกัษณ์แบบญ่ีปุ่น  

ภำพตวัละครแบบไทย หมำยถึง ภำพตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ี
ออกแบบโดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกศิลปะไทยหรือรูปลกัษณ์แบบไทย  

ผูช้มไทย  หมำยถึง  ประชำชนซ่ึงเป็นผูช้มภำพยนตร์ในเขตกรุงเทพมหำนคร 

ควำมพึงพอใจ หมำยถึง ควำมรู้สึกท่ีดี ควำมชอบ ควำมประทบัใจของผูช้มไทย ในปี พ.ศ. 
2554  
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ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. เพื่อพฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยใหเ้ป็นท่ียอมรับของ
ผูช้มไทยมำกข้ึน 

2. สำมำรถน ำขอ้มูลท่ีไดจ้ำกผลกำรทดลองมำใชเ้ป็นขอ้พิจำรณำในกำรวำงแผนดำ้นกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยต่อไป 
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บทที่  2 

แนวคิด ทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  

งำนวจิยัเร่ือง “กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ กบัควำมพึงพอใจ
ของผูช้มไทย” ไดน้ ำแนวคิด ทฤษฎี มำใชเ้ป็นแนวทำงในกำรศึกษำดงัน้ี 

1. แนวคิดเร่ืองกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั 

2. แนวคิดเก่ียวกบัแอนิเมชนั 

3. แนวคิดเร่ืองกำรสร้ำงตวัละครในภำพยนตร์ 

4. แนวคิดเร่ืองควำมเป็นไทย 

5. ทฤษฎีกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรม  

6. แนวคิดเร่ืองกำรผลิตซ ้ ำเพื่อสืบทอดวฒันธรรม 

7. แนวคิดเร่ืองกำรใชป้ระโยชน์และควำมพึงพอใจส่ือ 

8. งำนวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
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1. แนวคิดเร่ืองการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 

กำรออกแบบตวัละครเป็นขั้นตอนท่ีส ำคญัเป็นอยำ่งมำก เพรำะภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีจะ
ประสบควำมส ำเร็จไดค้งไม่ใช่เฉพำะบทดี เน้ือหำดี เพียงอยำ่งเดียว ตวัละครเป็นอีกจุดหน่ึงท่ีส ำคญั
มำกไม่แพก้นั ถำ้ตวัละครออกแบบมำดี สำมำรถดึงดูดควำมสนใจของผูช้มไดดี้ โอกำสท่ีงำน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัจะประสบควำมส ำเร็จก็มีสูงตำมไปดว้ย กำรออกแบบตวัละครจึงถือวำ่เป็น
หวัใจของงำนแอนิเมชนัก็วำ่ได ้

กำรศึกษำค้นควำ้เก่ียวกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันในประเทศ
ไทยยงัไม่เป็นท่ีแพร่หลำยนกั ดงันั้นจึงตอ้งมีกำรอธิบำยควำมหมำยและหลกักำรค่อนขำ้งละเอียด 
ซ่ึงแบ่งเป็นหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1.1 ควำมหมำยของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั 

นกัออกแบบตวัละคร (Character designer) คือ ศิลปินวำดภำพดว้ยมือผูส้ร้ำงภำพวำด
ตน้แบบตวัละครส ำหรับส่ือต่ำงๆ ซ่ึงเป้ำหมำยของผูอ้อกแบบตวัละครคือ สร้ำงตวัละครท่ีเหมำะสม
เพื่อเติมเต็มกบัควำมตอ้งกำรของบท ฉำก เกมส์ หรือเร่ืองรำวนั้นๆ ซ่ึงผลงำนของนกัออกแบบตวั
ละครมกัจะปรำกฏใน กำร์ตูนช่อง (Comic strips) แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์ (Television animation) 
ภำพยนตร์แอนิเมชนั (Feature film animation) หนงัสือกำร์ตูน (Comic books) คอมพิวเตอร์
แอนิเมชนั   (Computer animation) ภำพวำดลอ้เลียน (Humorous illustration)  หำกเปรียบกบั
ภำพยนตร์ท่ีใชค้นแสดง (Live action)  นกัออกแบบตวัละครก็เปรียบเหมือนผูค้ดัเลือกนกัแสดงท่ีมี
วตัถุประสงคเ์พื่อคน้หำ “หนำ้ตำ” และรูปแบบกำรแสดงท่ีเหมำะสมกบัแต่ละบทบำท ตวัละครจะ
แขง็ท่ือไม่สมบทบำทหำกศิลปินไม่สำมำรถวำดตวัละครให้แสดงควำมรู้สึกท่ีบุคลิกลกัษณะของตวั
ละครได ้(Tom Bancroft, 2006) 

ดงันั้นจึงสำมำรถสรุปไดว้ำ่  กำรออกแบบตัวละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชัน 
หมำยถึง กำรวำดรูปต้นแบบตัวละครเพื่อแสดงควำมรู้สึก และบุคลิกลักษณะของตวัละครให้
เหมำะสมกบับทบำทท่ีก ำหนดไวจ้ำกกำรสร้ำงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนั 

กำรออกแบบตวัละครนั้นหำกมองผวิเผินอำจจะดูไม่มีควำมแตกต่ำงกนั แต่ในควำมเป็น
จริงแลว้วตัถุประสงคใ์นกำรออกแบบนั้นเป็นปัจจยัท่ีมีผลอยำ่งยิง่ต่อกำรออกแบบตวัละคร ซ่ึง Tom 
Bancroft ไดใ้หห้ลกัสังเกตไวด้งัน้ี 
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1.1.1 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูน (Comic Book) 

กำรออกแบบตวัละครเพื่อใชใ้นหนงัสือกำร์ตูนนั้นสำมำรถใส่รำยละเอียดตวัละครไดเ้ต็มท่ี 
เน่ืองจำกไม่ตอ้งท ำกำรวำดซ ้ ำเพื่อท ำกำรเคล่ือนไหว จึงสำมำรถท ำกำรให้แสงเงำและสำนเส้นได้
อยำ่งเตม็ท่ี (Tom Bancroft, 2006) 

                           

                            รูปท่ี 2.1 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูน  (Tom Bancroft, 2006) 

 

1.1.2 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับแอนิเมชนัทำงโทรทศัน์หรือเวบ็ไซต ์(TV or Web animation)  

 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับโทรทศัน์หรือเวบ็ไซต์นั้นเป็นกำรออกแบบเพื่อใช้งำนกบั
ภำพยนตร์แอนิเมชันประเภทจ ำกัด (สนั่น ปัทมะทิน, 2525) (Limited animation) หมำยถึง 
ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีกระบวนกำรผลิตดว้ยกำรจ ำกดักำรเคล่ือนไหว และรำยละเอียดในกำรวำด 
เพื่อประหยดัต้นทุนในกำรผลิต ซ่ึงส่วนใหญ่ภำพยนตร์แอนิเมชันประเภทจ ำกัด (Limited 
animation) จะเป็นกระบวนกำรผลิตท่ีใชส้ ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์ (TV animation) 
และภำพยนตร์แอนิเมชนัในเวบ็ไซต ์(Web animation) ดงันั้นกำรเคล่ือนไหวของตวัละครจะขยบั
เพียงบำงส่วนเท่ำนั้น เช่น ตำ แขน ขำ ปำก (Tom Bancroft, 2006) 
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รูปท่ี 2.2  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับแอนิเมชนัทำงโทรทศันห์รือเวบ็ไซต ์(Tom Bancroft, 2006) 

1.1.3 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั (Feature film animation) 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัจะมีรำยละเอียดมำกกวำ่กำรออกแบบตวั
ละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์หรือเวบ็ไซต ์เน่ืองจำกรำยละเอียดในกำรวำดและ
กำรเคล่ือนไหวจ ำเป็นส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชัน (Tom Bancroft, 2006) ซ่ึงเป็นภำพยนตร์
แอนิเมชนัประเภทเต็ม (สนัน่ ปัทมะทิน, 2525)   (Full animation) หมำยถึงภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมี
กระบวนกำรผลิตดว้ยคุณภำพสูง ทั้งรำยละเอียดในกำรวำด และกำรเคล่ือนไหวท่ีน่ิมนวลพล้ิวไหว 
ซ่ึงส่วนใหญ่ภำพยนตร์แอนิเมชันประเภทเต็ม (Full animation) จะเป็นกระบวนกำรผลิตท่ีใช้
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำว (Feature film animation) ท่ีฉำยตำมโรงภำพยนตร์ 

                                                   

                     รูปท่ี 2.3  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั (Tom Bancroft, 2006) 
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1.1.4 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ CG Animation 

 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ  CG (Computer graphics) นั้นมีรำยละเอียดของพื้นผิวและ
กำรให้แสงเงำมำกกวำ่แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์ และภำพยนตร์แอนิเมชนั (Tom Bancroft, 2006) 
เน่ืองจำกกระบวนกำรผลิตท่ีไม่ตอ้งวำดซ ้ ำหลำยคร้ัง จึงสำมำรถใส่รำยละเอียดให้กบัตวัละครได้
มำกกวำ่ 

                                                

                     รูปท่ี 2.4  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ CG แอนิเมชนั (Tom Bancroft, 2006) 

1.1.5 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ Video Game 

 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ Video Game นั้นส่วนใหญ่จะค ำนึงถึงรำยละเอียดและ
รูปแบบของอำวธุ, เส้ือผำ้, เคร่ืองใช ้ ซ่ึงเป็นกำรออกแบบเพื่อกลุ่มเป้ำหมำยของกำรตลำด คือ 
เด็กชำยอำยตุั้งแต่ 12 ถึง 21 ปี (Tom Bancroft, 2006) 

                                      

                     รูปท่ี 2.5  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ Video Game (Tom Bancroft, 2006) 
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1.1.6 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่น (มงังะ) (Manga) 

 มงังะนั้นมีหลำยรูปแบบแต่ลกัษณะท่ีปรำกฏส่วนใหญ่จะมีลกัษณะตำโต, ปำกเล็ก, ผมหยกั
แหลม, นุ่งสั้น (Tom Bancroft, 2006) ซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ในกำรออกแบบตวัละครของญ่ีปุ่นท่ีผูช้ม
และผูอ่้ำนทัว่โลกคุน้เคย 

                                                      

                        รูปท่ี 2.6  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่น (Tom Bancroft, 2006) 

 

1.1.7 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับกำร์ตูนช่อง (Comic strips) 

 กำร์ตูนช่องนั้นมีหลำยรูปแบบ แต่มีองคป์ระกอบอยำ่งหน่ึงท่ีเหมือนกนัคือ ตวัละครนั้นจะ
เป็นรูปแบบเรียบง่ำย เน่ืองจำกพื้นท่ีในกำรพิมพท่ี์เล็ก (Tom Bancroft, 2006) 

                                                    

                          รูปท่ี 2.7  กำรออกแบบตวัละครส ำหรับกำร์ตูนช่อง (Tom Bancroft, 2006) 
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จะเห็นไดว้ำ่วตัถุประสงคใ์นกำรออกแบบตวัละครนั้นมีผลต่อกำรออกแบบตวัละคร 
ส ำหรับงำนวจิยัน้ีจะเป็นกำรศึกษำท่ีเก่ียวกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั 
(Feature film animation) ซ่ึงมีกระบวนกำรดงัต่อไปน้ี 

 

1.2  กระบวนกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 

 กระบวนกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ นั้นแบ่งกวำ้งๆ เป็น 2 
กระบวนกำรคือ   ขั้นเตรียมกำร (Preparation)  และขั้นผลิต (Generate) ดงัแบบจ ำลองดำ้นล่ำง 
 
                          กระบวนการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 

Character Design Process for 2D Animation 
 
1. ขั้นเตรียมกำร (Preparation)       2. ขั้นผลิต(Generate) 
 
 
 

 
 

 

 

รูปท่ี 2.8  กระบวนกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 

 

1.2.1 ขั้นเตรียมกำร (Preparation) 

 เป็นกำรศึกษำและวเิครำะห์ปัจจยัต่ำงๆ ท่ีมีผลต่อกำรออกแบบ 

 1.2.1.1 รำยละเอียดตวัละคร (Character description) 

1.1 รำยละเอียดตวัละคร 
(Character Description) 

 

1.2 ศึกษำตวัละครท่ี                                                                                                                        
เป็นแรงบนัดำลใจ 
(Research) 
 

2.1 ออกแบบลกัษณะ (Design 
attributes) 

2.1.1 รูปร่ำง สดัส่วน (Shape, 

Proportion ) 

2.1.2 เคร่ืองแตง่กำยตวัละคร 

2.1.3  ใบหนำ้ตวัละคร 

2.1.4 ทรงผมตวัละคร 
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 มกัน ำเสนอเป็นชีวประวติัสั้นๆ เพื่อเป็นขอ้มูลหลกัส ำหรับออกแบบตวัละคร เพื่อใหน้กั
ออกแบบจินตนำกำรถึงรำยละเอียดปลีกยอ่ยของตวัละคร เช่น บุคลิกภำพ และเบ้ืองหลงัของตวั
ละคร ซ่ึงจะช่วยสนบัสนุนใหก้ำรออกแบบดูน่ำเช่ือถือส ำหรับผูช้มยิง่ข้ึน (Iuri Lioi, 2009)  
              1.2.1.2 ศึกษำตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดำลใจ (Research)                                                                                                             
 เป็นกำรตรวจสอบทิศทำงท่ีเป็นไปไดจ้ำกส่ิงต่ำงๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรออกแบบวำ่สำมำรถ
น ำมำประยกุตใ์ชใ้นกำรออกแบบไดห้รือไม่ ซ่ึงกำรท ำกำรศึกษำจะเป็นหนทำงพบ ข้อมูล และ แรง
บันดาลใจ ซ่ึงส่ิงเหล่ำน้ีจะเป็นส่วนสนบัสนุนกระบวนกำรสร้ำงสรรค ์โดยกำรใชต้วัละครต่ำงๆ ท่ีมี
ผูท้  ำกำรออกแบบมำแลว้มำเป็นขอ้มูลอำ้งอิง ซ่ึงจะช่วยในกำรสร้ำงแรงบนัดำลใจและท ำใหเ้กิด
จินตนำกำรท่ีเก่ียวขอ้งกบังำนออกแบบตวัละครท่ีก ำลงัออกแบบอยู ่(Iuri Lioi, 2009) 

 
1.2.2 ขั้นผลิต (Generate) 
 ในขั้นตอนกำรผลิตน้ี ขอ้มูลต่ำงๆ ท่ีมำจำกหลำยแหล่งจะถูกรวบรวม และจะถูกแปลงเป็น
ควำมคิดจนกลำยเป็นผลงำนออกแบบซ่ึงข้ึนอยูก่บักำรตีควำมและรสนิยมของนกัออกแบบ (Iuri 
Lioi, 2009) ซ่ึงงำนออกแบบตวัละครนั้นมีองคป์ระกอบดงัต่อไปน้ี 
 

   1.2.2.1 รูปร่ำง (Shape) 
     รูปร่ำงเป็นส่ิงส ำคญัอยำ่งหน่ึงในกำรออกแบบลกัษณะตวัละคร ซ่ึงจะช่วยบอกถึง
ควำม    แตกต่ำงระหวำ่งตวัละครได ้นอกจำกนั้นยงัสำมำรถแสดงถึงบทบำทของตวัละคร
ในเร่ืองรำวได ้(Iuri Lioi, 2009) ซ่ึงกำรออกแบบตวัละครดว้ยรูปร่ำงท่ีแตกต่ำงกนัจะช่วย
สร้ำงเอกลกัษณ์ใหก้บัตวัละครได ้ 

1.2.2.1.1 ตวัละครรูปทรงกลม  
ตวัละครรูปทรงกลม มกัเป็นตวัละครท่ีดึงดูดควำมสนใจไดดี้ และมกัเป็นตวัละคร

ฝ่ำยดี    ซ่ึงใชเ้ป็นแบบฉบบัท่ีถูกใช้ในกำรออกแบบตวัละครท่ีตอ้งกำรควำมน่ำรัก และ
เป็นมิตร เช่น เด็กทำรก และผูห้ญิงท่ีมีเสน่ห์ท่ีมกัใชเ้ส้นโคง้และทรงกลม (Tom Bancroft, 
2006) ซ่ึงตวัละครรูปทรงกลมนั้นเป็นตวัละครท่ีพบมำกในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนั 

 



 
 

18 

                     

                                    รูปท่ี 2.9  กำรออกแบบตวัละครรูปทรงกลม (Tom Bancroft, 2006) 
 
1.2.2.1.2 ตวัละครรูปส่ีเหล่ียม 
ตวัละครรูปส่ีเหล่ียมมกัเป็นตวัละครท่ีไวว้ำงใจได ้หรือ มัน่คงแขง็แรง ซ่ึงกำรออกแบบ 
Super heroes มกัใชรู้ปทรงส่ีเหล่ียม (Tom Bancroft, 2006)  
 

                        
                 รูปท่ี 2.10  กำรออกแบบตวัละครรูปทรงส่ีเหล่ียม (Tom Bancroft, 2006) 
 
 
1.2.2.1.3  ตวัละครรูปทรงสำมเหล่ียม 

                 มกัเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะคุกคำมน่ำสงสัยและบ่อยคร้ังท่ีเป็นตวัแทนของคนไม่ดี หรือ   
ผูร้้ำยในกำรออกแบบตวัละคร (Tom Bancroft, 2006) 
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                              รูปท่ี 2.11  กำรออกแบบตวัละครรูปทรงสำมเหล่ียม (Tom Bancroft, 2006) 

 

ตวัอยำ่งกำรใชรู้ปทรงในกำรออกแบบตวัละครท่ีน่ำสนใจ คือ แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์เร่ือง 
The Powerpuff Girl  ซ่ึงออกแบบตวัละครหลกัของเร่ือง ไดแ้ก่ บลอสซัม่(Blossom) บตัเตอร์คปั 
(Buttercup) และบบัเบิลส์ (Bubbles) เจำ้ของเร่ืองและผูอ้อกแบบคือ เคร็ก แมกครำเกน (Craig 
Mccraken) เขำเลือกใชรู้ปทรงวงกลมเป็นหลกั ผลท่ีไดคื้อตวัละครซ่ึงน่ำรัก สดใส ซุกซน มีควำม
เป็นเด็กดว้ยรูปหวัท่ีกลมโต และดึงดูดใจดว้ยดวงตำกลมเป็นประกำย 

 

                         

                                       รูปท่ี 2.12  Powerpuff Girl    

ในขณะเดียวกนั เขำก็เลือกใชรู้ปทรงส่ีเหล่ียมกบั ดร. ยโูตเน่ียม (Prof. Utonium) นกั
ทดลองผูส้ร้ำงทีมซุปเปอร์ฮีโร่นอ้ยกลุ่มน้ีข้ึนมำ ท ำใหเ้กิดควำมแตกต่ำงควบคู่ไปกบัสร้ำงบุคลิกให้
ดูหนกัแน่นมีเหตุผล เหมำะท่ีจะเป็นหวัหนำ้ทีมหรือผูบ้งัคบับญัชำของสำมสำว 
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                              รูปท่ี 2.13  Prof. Utonium & Powerpuff Girl    

ไม่เพียงเท่ำนั้น ในกลุ่มของตวัละครเหล่ำร้ำย รูปทรงท่ีเลือกใชก้็ต่ำงออกไป คือแต่ละตวั
ละครมกัเกิดจำกกำรน ำรูปทรงท่ีแตกต่ำงกนัมำประกอบเขำ้ดว้ยกนั จนดูซบัซอ้น ยุง่เหยงิ ไม่เป็น
ระเบียบ สะทอ้นบุคลิกของตวัละครเหล่ำน้ี ซ่ึงมกัสร้ำงควำมวุน่วำยใหแ้ก่เมือง  

 

                           
                                           รูปท่ี 2.14 ตวัร้ำยในเร่ือง Powerpuff Girl (2002)    

  
1.2.2.2 สัดส่วน (Proportion) 

สัดส่วนตวัละครนั้นมีผลต่อรูปแบบของตวัละครวำ่เป็นแบบกำร์ตูน/นำมธรรม (Cartoon-
like/ Abstract) หรือ แบบเหมือนจริง (Realistic) (Tom Bancroft, 2006) 
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แบบเหมือนจริง (Realistic)                                                   แบบกำร์ตูน/นำมธรรม (Cartoon-like/ Abstract) 

                        รูปท่ี 2.15  สดัส่วนตวัละคร (Hikaru Hayashi, 2007) 

  

งำนท่ีมีลกัษณะระหว่ำงปลำยทั้งสองดำ้นหมำยถึงงำนท่ีผสมผสำนระหว่ำงควำมเหมือน
จริงและแบบกำร์ตูน/นำมธรรม แต่ละประเภทของตวัละครท่ียกตวัอยำ่งมำก็จะมีอตัรำส่วนผสมมำก
นอ้ยต่ำงกนัไป  

นอกจำกนั้นสัดส่วนของตวัละครยงัสำมำรถแสดงใหเ้ห็นถึงสถำนภำพของตวัละครไดด้งัน้ี 

1.2.2.2.1 อำย ุ

เม่ือจะออกแบบตวัละคร ส่ิงท่ีตอ้งพิจำรณำอนัดบัแรกคือ วยัหรืออำยขุองตวัละคร เพรำะ
ร่ำงกำยของมนุษยแ์ละสัตวจ์ะเติบโตข้ึนมำเร่ือยๆ ตำมอำย ุ กำรออกแบบตวัละครจึงควรออกแบบ
ใหข้นำดและสัดส่วนร่ำงกำยเหมำะสมกบัอำยดุว้ย 
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                      รูปท่ี 2.16 ควำมสมัพนัธ์ระหวำ่งสดัส่วนกบัอำยขุองตวัละคร (Hikaru Hayashi, 2007) 

 1.2.2.2.2  เพศ 

เพศมีผลต่อสัดส่วนของตวัละครเน่ืองจำกสัดส่วนของเพศชำยและหญิงนั้นมีควำมแตกต่ำง
กนั ดงันั้นกำรออกแบบตวัละครจึงควรออกแบบใหส้ัดส่วนเหมำะสมกบัเพศดว้ย 
 

               

รูปท่ี 2.17 ควำมสัมพนัธ์ระหวำ่งสัดส่วนกบัเพศของตวัละคร (Graphic-sha, 1996) 
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2. การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกนั 
2.1 ประวติัควำมเป็นมำ 

กำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัในยุคแรกส่วนใหญ่เป็นงำนในรูปแบบของ Political 
Cartoon ในหนงัสือพิมพเ์ป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงบุคคลท่ีมีควำมส ำคญัและจดัวำ่เป็นผูบุ้กเบิก พฒันำ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัของอเมริกำให้เป็นท่ีรู้จกัทัว่โลก ไดแ้ก่ วอลเตอร์ เอลเลียส ดีสนีย ์(Walter 
Elias Disney) หรือท่ีรู้จกัใน ช่ือ วอลท์ ดิสนีย ์ซ่ึงตัวละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัของวอลท์
ดิสนีย์ท่ี เ ป็นท่ี รู้จัก ได้แก่  มิกก้ี  เมำส์  โดนัลด์ดั๊ก  พลูโต เป็นต้น ในปัจจุบัน ประเทศ
สหรัฐอเมริกำยงัคงเป็นประเทศหลกัในกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชัน เน่ืองจำกเป็นท่ีตั้งของ
บริษทัผูผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัรำยใหญ่ของโลกไดแ้ก่  Walt Disney Animation, Warner 
Bros. Animation, Fox Animation Studio, DreamWork Animation  

 
                2.2 ลกัษณะเด่นของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบอเมริกนั 

2.2.1 รูปร่ำงและสัดส่วนของตวัละคร 
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกันมีลักษณะท่ี

หลำกหลำยทั้งแบบเหมือนจริง (Realistic) และแบบกำร์ตูน/นำมธรรม (Cartoon-like/ Abstract)  
แต่กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ีฉำยตำมโรงภำพยนตร์นั้น ส่วน
ใหญ่จะมีลกัษณะกำรออกแบบเป็นแบบเหมือนจริง (Realistic) จนกลำยเป็นเอกลกัษณ์ของกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบอเมริกนัท่ีเน้นควำมถูกตอ้งของ
สัดส่วนเป็นอยำ่งมำก 

                                     
          รูปท่ี 2.18 ตวัละครท่ีเนน้ควำมสมจริงของสดัส่วน จำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Anastasia (1997) 
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 2.2.1 กำรออกแบบใบหน้ำตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบอเมริกนันั้น 
จะเป็นกำรออกแบบใบหน้ำของตัวละครแบบเหมือนจริง ท่ีมีลักษณะของดวงตำและจมูกท่ีมี
สัดส่วนและขนำดท่ีสมจริง  ดังนั้น ส่ิงท่ีสร้ำงเอกลักษณ์กำรออกแบบใบหน้ำตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกนัก็คือกำรออกแบบใบหน้ำของตวัละครในภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติ แต่ละเร่ืองท่ีมีใบหนำ้ท่ีคลำ้ยคลึงกนัคือ มีเส้นรอบดวงตำ จมูกโด่ง เป็นสัน และมี
ริมฝีปำกชดัเจน ถึงแมจ้ะเป็นภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ จำกต่ำงบริษทักนัก็ตำม ซ่ึงสหรัฐอเมริกำ
ไดผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ ส ำหรับฉำยตำมโรงภำพยนตร์อย่ำงต่อเน่ือง จนท ำให้ผูช้ม
คุน้เคยกบักำรออกแบบใบหนำ้ของตวัละครท่ีมีลกัษณะกำรออกแบบท่ีเป็นไปในทิศทำงเดียวกนัจน
กลำยเป็นเอกลกัษณ์ 

 

                                             
รูปท่ี 2.19  กำรออกแบบตวัละครจำกเร่ือง The Prince of Egypt (1998)   จำก DreamWork Animation 

และ Anastasia (1997)  จำก Fox Animation Studio 
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          รูปท่ี 2.20  กำรออกแบบตวัละครเจำ้หญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัของ Walt Disney Animation 
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3. การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบญีปุ่่น 

3.1 ประวติัควำมเป็นมำ 

 กำรออกแบบตัวละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิ เมชันแบบญ่ี ปุ่นมีพัฒนำกำรและ
ประวติัศำสตร์อนัยำวนำน นบัยอ้นไปตั้งแต่ช่วงสมยัคริสต์ศตวรรษท่ี 6 และ 7 ซ่ึงในยุคนั้นรำช
ส ำนกัของจกัรพรรดิญ่ีปุ่น ไดรั้บอิทธิพลมำจำกอำรยธรรมของประเทศจีน มีกำรพบภำพลอ้เก่ียวกบั
คนและสัตวป์รำกฏข้ึนท่ีวดัในเขตเมืองนำรำ สันนิษฐำนว่ำเป็นกำรวำดข้ึนเล่นๆ  ในยำมเบ่ือของ
อำลกัษณ์และคนงำนก่อสร้ำงวดั ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นภำพร่ำงหยำบๆ ของใบหน้ำคน งำนศิลปะช้ิน
ส ำคญัปรำกฏในศตวรรษท่ี 12 เป็น “มว้นกระดำษภำพสัตว”์ ท่ีมีช่ือวำ่ “โชจุ จิมบุทสึ กิกะ” (Choju 
jimbutsu giga) โดยศิลปินผูว้ำดเป็นพระช่ือโทบะ งำนศิลปะช้ินน้ีใชศิ้ลปะของจีนและสอดแทรก
อำรมณ์ขนัแบบญ่ีปุ่นเขำ้ไป โดยมีเน้ือหำเก่ียวกบัศำสนำเป็นหลกั 

 ก ำเนิดของภำพยนตร์แอนิเมชันญ่ีปุ่น เร่ิมต้นเม่ือปี ค.ศ. 1910 หลังจำกกำรแนะน ำ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัของ จอนห์ แรนดอลฟ์ เบรย ์(John Randolph Bray) เป็นคร้ังแรก ณ เมือง
โตเกียว ส่งผลใหน้กัวำดกำร์ตูนในญ่ีปุ่นเร่ิมสนใจท่ีจะสร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนัเป็นของตนเอง ซ่ึง
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบญ่ีปุ่นในยุคแรกเร่ิมนั้นมีลกัษณะ
คลำ้ยกบัจิตรกรรมภำพวำดของญ่ีปุ่นอยำ่งชดัเจน 

                                                                                             

                 Sakura (haru No Gensou) (1946)                           Chikara to Onna no Yo no Naka (1933)  

          รูปท่ี 2.21  ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่นในยคุแรกเร่ิม 

ต่อมำตั้งแต่ทศวรรษ 1970 ควำมนิยมในหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่นท่ีเรียกวำ่ “มงังะ” (Manga) 
เติบโตข้ึนอยำ่งมำก ซ่ึงมงังะหลำยเร่ืองถูกผลิตเป็นภำพยนตร์แอนิเมชนัในเวลำต่อมำ ซ่ึงผลงำนกำร
วำดโดย เทซูกะ โอซำมู (Tezuka Osamu) ไดรั้บควำมสนใจเป็นพิเศษจนถูกเรียกวำ่เป็น “ต ำนำน” 
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(Ohara, 2006) โดยผลงำนของเทซูกะ โอซำมู ถือเป็นกำรคน้พบเอกลกัษณ์ในกำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัของญ่ีปุ่นเน่ืองจำกเป็นแรงบนัดำลใจในกำรออกแบบตวัละครในมงังะ 
ซ่ึงเป็นรูปแบบลำยเส้นในกำรออกแบบตวัละครของญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะเฉพำะ คือ ตำโต จมูกเล็ก ปำก
เล็ก ท่ีปรำกฏในหนงัสือกำร์ตูน  และแอนิเมะซ่ึงเป็นภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่นมำจนถึงปัจจุบนั ท ำ
ใหก้ำรออกแบบตวัละครทั้งในมงังะ และแอนิเมะเป็นไปในทิศทำงเดียวกนัจนกลำยเป็นลกัษณะ
ของกำรออกแบบตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
          

            
 
                    รูปท่ี 2.22 ภำพตวัละครดงัจำกผลงำนของ เทซูกะ โอซำมู (Tezuka Osamu) 

 
แอนิเมะและมงังะถูกผลิตข้ึนมำหลำยเร่ืองจำกหลำกหลำยศิลปิน ซ่ึงศิลปินแต่ละคนนั้นต่ำงมี

ไสตลก์ำรวำดเป็นของตนเอง อยำ่งไรก็ตำมภำยใตเ้อกลกัษณ์ของศิลปินแต่ละคน ก็มีลกัษณะท่ี
เหมือนกนัในกำรออกแบบตวัละครจนเป็นลกัษณะเฉพำะของกำรออกแบบตวัละครของญ่ีปุ่น 
 
3.2 ลกัษณะเด่นของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบญ่ีปุ่น 

3.2.1 ลกัษณะของใบหนำ้ตวัละคร 
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบญ่ีปุ่น มกัมีลกัษณะของดวงตำท่ี

ใหญ่ ซ่ึงเช่ือกนัวำ่ เทซูกะ โอซำมู เป็นบุคคลแรกของญ่ีปุ่นท่ีออกแบบตวัละครใหมี้ลกัษณะของ
ดวงตำท่ีใหญ่โดยไดรั้บแรงบนัดำลใจจำกตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัของอเมริกนั เช่น 
Mickey Mouse และ Disney’s Bambi (1942) ซ่ึง เทซูกะ โอซำมู พบวำ่ลกัษณะของดวงตำท่ีใหญ่จะ
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ท ำใหต้วัละครของเขำแสดงอำรมณ์ไดอ้ยำ่งชดัเจน ซ่ึงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัของญ่ีปุ่น
ส่วนใหญ่จะมีลกัษณะตำโต จมูกเล็ก ปำกเล็ก คลำ้ยกบัตวัละครท่ีออกแบบโดย เทซูกะ โอซำมู 

 

                                      
                                           

         
                       รูปท่ี 2.23 ลกัษณะใบหนำ้ของตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนั แบบญ่ีปุ่น 

 
อย่ำงไรก็ตำมกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบญ่ีปุ่นก็ไม่ได้

ออกแบบให้มีลกัษณะของดวงตำท่ีใหญ่ทุกเร่ือง ยกตวัอยำ่งเช่น AKIRA (1988), Space Adventure 
Cobra (1982), Blood: The Last Vampire (2000) ท่ีมีสัดส่วนของดวงตำและร่ำงกำยแบบสมจริง     

                              
                Ghost in the shell 2 (2004)          AKIRA (1988)               

                                 
                Space Adventure Cobra (1982)       Blood: The Last Vampire (2000) 
                 
  รูปท่ี 2.24  ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีเน้ือหำจริงจงัแบบผูใ้หญ่ (Serious adult animation) 
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เป็นท่ีสังเกตไดว้ำ่ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีมีเน้ือหำจริงจงัแบบผูใ้หญ่ (Serious adult animation) ของ
ญ่ีปุ่นมกัมีกำรออกแบบตวัละครแบบสมจริง (Realistic) 

 
3.2.2 รูปร่ำงและสัดส่วนของตวัละคร 

รูปร่ำงและสัดส่วนของตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบญ่ีปุ่นนั้นเนน้ลกัษณะ
กำรออกแบบท่ีควำมสมจริงตำมหลกักำยวภิำคมำกเช่นกนั  

 

                     
 

รูปท่ี 2.25 สดัส่วนตวัละครแบบสมจริงจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Evangelion 2.0 (2009) 

 
4. การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบไทย 
 ประวติัควำมเป็นมำ 

จิตรกรรมไทยมีประวติัศำสตร์อนัยำวนำน และเป็นงำนศิลปะท่ีมีเอกลกัษณ์และทรงคุณค่ำ
เป็นอยำ่งยิง่ มีกำรพบกำรออกแบบตวัละครไทยท่ีปรำกฏข้ึนในส่ือส่ิงพิมพค์ร้ังแรก ในหนงัสือ ดรุ
โณวำท ตีพิมพเ์ม่ือ พ.ศ. 2417 – 2418 (วรวชิญ เวชนุเครำะห์, 2548) 

    
                                   รูปท่ี 2.26 ตวัอกัษรในหนงัสือ ดรุโณวำท 
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กำรออกแบบตวัละครแบบไทยในยุคบุกเบิกนั้นมกัเป็นตวัละครท่ีเป็นภำพกำร์ตูนล้อใน
หนังสือพิมพ ์ซ่ึงกำร์ตูนกำรเมืองของไทยนั้นเร่ิมมีข้ึนในรัชสมยัพระบำทสมเด็จพระมงกุฎเกล้ำ
เจำ้อยู่หัว โดยพระองค์ทรงสนพระทยัในกำรท ำหนังสือพิมพ์มำก ทรงเขียนภำพฝีพระหัตถ์เป็น
กำร์ตูนลอ้พวกขำ้รำชบริพำรลงในหนงัสือดุสิตสมิต ซ่ึงนบัไดว้ำ่พระองค์ทรงเป็นผูบุ้กเบิกกำร์ตูน
กำรเมืองของไทย ซ่ึงในช่วงเวลำต่อมำก็มีนกัเขียนกำร์ตูนกำรเมืองท่ีเป็นท่ีรู้จกัมำกมำย เช่น ขุน
ปฏิภำค พิมพลิ์ขิต  คุณประยรู จรรยำวงษ ์คุณชยั รำชวตัร ฯลฯ 

 

                         
                                              
                                             รูปท่ี 2.27 ผลงำนของ คุณประยรู จรรยำวงษ ์

               
นอกจำกกำร์ตูนกำรเมืองแล้ว กำร์ตูนชวนหัว และกำร์ตูนท่ีวำดจำกนิทำนพื้นบำ้นและ

เร่ืองรำวอ่ืนๆ ก็ไดรั้บควำมนิยมเช่นกนั ซ่ึงประมำณ พ.ศ. 2494 เป็นตน้มำ มีนิตยสำรเกิดข้ึนใหม่
หลำยฉบบั อำทิ ชำวกรุง กะดึงทอง เกียรติศกัด์ิรำยเดือน กรุงเทพฯ แมกกำซีน  ฯลฯ เป็นสนำมให้
นกัเขียนหน้ำใหม่ไดป้ระลองฝีมือกนัอย่ำงกวำ้งขวำง จนช่วงปี พ.ศ. 2496 – 2506 จดัเป็นยุคทอง
ของกำร์ตูนไทย เน่ืองจำกมีนักเขียนภำพฝีมือดีมำกมำยช่วยกันสร้ำงสรรค์หนังสือกำร์ตูนท่ีมี
คุณภำพ อีกทั้งภำพประกอบนิยำย ภำพปกหนงัสือ ก็มีกำรเขียนแข่งขนัฝีมือโดยมีผูอ่้ำนเป็นผูต้ดัสิน  
ซ่ึงมีจิตรกรผูค้รองใจนกัอ่ำนหลำยท่ำน เช่น คุณเสน่ห์ คลำ้ยเคล่ือน ครูเหม เวชกร คุณจ ำนูญ เล็กสม
ทิศ ซ่ึงกำรออกแบบตัวละครส ำหรับหนังสือกำร์ตูนไทยในยุคนั้ นมีทั้ งแบบเหมือนจริง 
(Realistic)และแบบกำร์ตูน/นำมธรรม (Cartoon-like/ Abstract) ซ่ึงไดรั้บอิทธิพลจำกหนงัสือกำร์ตูน
อเมริกนั แต่ก็พฒันำดดัแปลงไปในทิศทำงเดียวกนัจนกลำยเป็นรูปแบบท่ีเป็นเอกลกัษณ์ของกำร์ตูน
ไทยท่ีนกัอ่ำนคุน้เคย ซ่ึงสังเกตไดจ้ำกหนงัสือกำร์ตูนไทยในยุคนั้นส่วนมำกกำรออกแบบตวัละคร
จะเป็นลกัษณะเหมือนจริงจนใกลเ้คียงกบัลกัษณะกำรวำดภำพเหมือนซ่ึงกลำยเป็นเอกลกัษณ์ของ
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูนไทยในยคุดงักล่ำว  

 



 
 

31 

                       
                           รูปท่ี2.28 หนงัสือกำร์ตูนไทยในช่วงยคุทอง 

 
ปี พ.ศ. 2521 ไดมี้กำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ เร่ืองยำวฉำยตำมโรงภำพยนตร์เป็น

คร้ังแรก คือเร่ือง “สุดสำคร” ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงในวรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บทประพนัธ์
ของกวเีอก สุนทรภู่ มำถ่ำยทอดสู่รูปแบบภำพยนตร์แอนิเมชนัโดยฝีมือของอำจำรย ์ปยุต เงำกระจ่ำง 
ซ่ึงเป็นกำรออกแบบตัวละครท่ีมีลกัษณะของจิตรกรรมไทยท่ีสำมำรถแสดงถึงควำมเป็นไทยได้
อยำ่งชดัเจน 

 

                                      
รูปท่ี 2.29  ตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง สุดสำคร (2521) 

 
ตั้งแต่ พ.ศ. 2549 ประเทศไทยไดมี้กำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัเขำ้ฉำยตำมโรงภำพยนตร์อยำ่ง

ต่อเน่ืองทุกปี เช่น กำ้นกลว้ย (2549)  พระพุทธเจำ้ (2550)  นำค (2551)   กำ้นกลว้ย2 (2552)  ซ่ึงกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันไทยตั้งแต่ พ.ศ. 2549 เป็นตน้มำนั้นไม่เป็นไปใน
ทิศทำงเดียวกนัและไม่ไดท้  ำกำรพฒันำกำรออกแบบตวัละครท่ีต่อเน่ืองจำกกำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับหนงัสือกำร์ตูนไทยในอดีต  จนไม่ทรำบวำ่กำรออกแบบตวัละครแบบใดท่ีเป็นลกัษณะของ
ตวัละครแบบไทย มีเพียงกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยเท่ำนั้นท่ีท ำให้รู้วำ่เป็นตวัละครไทย แตกต่ำง
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จำกกำรออกแบบตวัละครส ำหรับหนงัสือกำร์ตูนไทยในช่วง พ.ศ. 2496 – 2506 ท่ีเป็นยุคทองของ
กำร์ตูนไทยท่ีมีกำรออกแบบตวัละครท่ีเป็นเอกลกัษณ์ดงันั้นลกัษณะเด่นของกำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบไทยในปัจจุบนัจึงยงัไม่มีลกัษณะท่ีชดัเจน ดว้ยเหตุน้ีผูว้ิจยั
จึงมีควำมสนใจท่ีจะท ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบไทย ข้ึนมำ
ดว้ยตนเอง โดยศึกษำจำกงำนจิตรกรรมไทยท่ีมีคุณค่ำท่ีแสดงถึงเอกลกัษณ์ของไทย มำใช้เป็นแรง
บนัดำลใจในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบไทย 
 

2. การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบเป็นกลาง 
นอกจำกกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ีกล่ำวมำแลว้

ยงัมีกำรออกแบบตวัละครท่ีไม่มีลกัษณะบ่งบอกไดว้ำ่เป็นกำรออกแบบตวัละครแบบใด ซ่ึง
กำรออกแบบตวัละครแบบเป็นกลำง ซ่ึงไม่ได้หมำยควำมว่ำ ไม่บ่งบอกสัญชำติของตวั
ละคร  แต่หมำยถึงกำรออกแบบตวัละครท่ีมีลกัษณะเฉพำะตำมควำมคิดสร้ำงสรรคข์องนกั
ออกแบบแต่ละคนท่ีดูไม่ออกวำ่เป็นกำรออกแบบตวัละครแบบใด 

  

             
             ( http://www. Kaac.in.th) 
                                       รูปท่ี 2.30  กำรออกแบบตวัละครแบบเป็นกลำง  

 
ซ่ึงกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบเป็นกลำงนั้นสำมำรถใส่

สัญลกัษณ์ (Symbol) บำงอยำ่งท ำใหผู้ช้มทรำบสัญชำติของตวัละครได ้เช่น ทรงผม เส้ือผำ้ หรือลำย
ละเอียดอ่ืนๆ ท่ีเป็นเอกลกัษณ์ประจ ำชำติ                
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                                        (http://www. Auisasitorn.com) 
                      
                                      รูปท่ี 2.31 กำรออกแบบตวัละครแบบเป็นกลำง  
 

ในกำรวิจยัเร่ือง กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ กบัควำมพึง
พอใจของผูช้มไทย นั้น ไดใ้ช้แนวควำมคิดเร่ืองกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
เป็นแนวควำมคิดหลกัท่ีใช้เป็นแนวทำงในกำรศึกษำลกัษณะกำรออกแบบตวัละครท่ีใช้เป็นแรง
บนัดำลใจในภำพยนตร์แอนิเมชันจำกอเมริกันและญ่ีปุ่น ท่ีน่ำจะมีทั้งจุดร่วมท่ีเหมือนกัน และ
แตกต่ำงกนัออกไป เพื่อน ำลกัษณะกำรออกแบบตวัละครท่ีศึกษำมำแลว้ มำเป็นแรงบนัดำลใจใน
กำรลงมือปฏิบติัออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 

 
7. การเปรียบเทียบการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกนั แบบ
ญีปุ่่น และแบบไทย 
7.1 การออกแบบรูปร่างตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกัน แบบญีปุ่่น และ
แบบไทย 

กำรออกแบบรูปร่ำงตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น 
และแบบไทย  มีลกัษณะกำรออกแบบรูปร่ำงของตวัละครท่ีเหมือนกนัคือ เป็นลกัษณะรูปร่ำงตำม
ธรรมชำติ (Natural shape) ซ่ึงเป็นลกัษณะท่ีคลำ้ยคลึงกบัส่ิงท่ีเป็นจริงอยูต่ำมธรรมชำติ เช่น รูปร่ำง
ของมนุษย ์และสัตว ์โดยไม่ไดท้  ำกำรบิดเบือนเปล่ียนแปลงไปจำกส่ิงท่ีมีอยูจ่ริงมำกนกั ยกเวน้ สัตว์
ประหลำดท่ีมำจำกรูปร่ำงตำมจินตนำกำรของนักออกแบบแต่ละคน แต่อย่ำงไรก็ตำมแม้กำร
ออกแบบรูปร่ำงของสัตวป์ระหลำดจะมำจำกจินตนำกำรของนกัออกแบบแต่ละคน แต่กำรออกแบบ
รูปร่ำงของสัตวป์ระหลำดส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ก็ยงัมีรูปร่ำงท่ีคลำ้ยคลึงกบัสัตวโ์ลก
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ท่ีมีอยูจ่ริง ซ่ึงกำรท่ีรูปร่ำงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเป็นลกัษณะรูปร่ำงตำมธรรมชำติ
นั้นเป็นขอ้แตกต่ำงจำกกำรออกแบบรูปร่ำงตวัละครสองมิติในส่ืออ่ืนๆ ท่ีมีกำรออกแบบตวัละครให้
มีรูปร่ำงนำมธรรม (Abstract shape)  ท่ีบิดเบือนเปล่ียนแปลงไปจำกควำมเป็นจริง 
 

                                   
 
                          รูปท่ี2.32    รูปร่ำงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไทย 
 
 

                                     
                       
                            รูปท่ี 2.33 รูปร่ำงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 
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                        รูปท่ี 2.34 รูปร่ำงตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
       
 7.2 การออกแบบสัดส่วนตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกัน แบบญีปุ่่ น และ
แบบไทย 

กำรออกแบบสัดส่วนตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น 
และแบบไทย มีลกัษณะกำรออกแบบสัดส่วนท่ีเหมือนกนัคือ สัดส่วนของตวัละครเป็นแบบเหมือน
จริง (Realistic proportion)  ซ่ึงเป็นลกัษณะของสัดส่วนของมนุษยห์รือสัตวท่ี์เป็นอยู่จริงตำม
ธรรมชำติ ท่ีสัดส่วนนั้นแตกต่ำงกนัซ่ึงข้ึนอยูก่บัสถำนะของตวัละคร เช่นในกรณีของมนุษย ์เด็กถึง
วยัรุ่นจะมีขนำดสัดส่วนหวัต่อล ำตวัประมำณ 1 :3 ถึง 1:6  ส่วนผูใ้หญ่ก็จะมีขนำดสัดส่วนหวัต่อ
ล ำตวัประมำณ 1:6 ข้ึนไป และขนำดสัดส่วนของผูช้ำยก็จะสูงกวำ่ผูห้ญิงเล็กนอ้ย 
 
7.3  การออกแบบใบหน้าตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกัน แบบญีปุ่่ น และ
แบบไทย 

กำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุน 
และแบบไทยนั้นมีรูปแบบแตกต่ำงกนัโดยเฉพำะใบหนำ้ตวัละครแบบอเมริกนัและ ใบหนำ้ตวัละคร
แบบญ่ีปุ่น ซ่ึงทั้งสองแบบนั้นมีรูปแบบท่ีมีลกัษณะบ่งบอกเช้ือชำติท่ีมีเอกลกัษณ์ในกำรออกแบบ
ใบหน้ำตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเป็นของตนเอง จนมีอิทธิพลอย่ำงมำกต่อกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันทัว่โลก โดยกำรออกแบบใบหน้ำตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนันั้น มีลกัษณะของดวงตำและจมูกท่ีมีสัดส่วนและขนำดท่ี
สมจริง ในขณะท่ีกำรออกแบบใบหน้ำตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แบบญ่ีปุ่น  
ออกแบบตวัละครใหมี้ลกัษณะของดวงตำท่ีใหญ่ จมูกเล็ก ปำกเล็ก คลำ้ยกบัตวัละครท่ีออกแบบโดย 
เทซูกะ โอซำมู ส่วนกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยนั้น
ไดรั้บอิทธิพลมำจำกกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั
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โดยยงัไม่ได ้ปรับปรุง เปล่ียนแปลงใบหน้ำของตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติให้มี
เอกลกัษณ์เป็นของตนเอง 
 

            
รูปท่ี 2.35 ตวัอยำ่งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครชำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

 

            
รูปท่ี 2.36 ตวัอยำ่งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

                                                             

             
รูปท่ี 2.37 ตวัอยำ่งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครชำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 

 

              
           รูปท่ี 2.38 ตวัอยำ่งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 
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รูปท่ี 2.39 ตวัอยำ่งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไทย 

 
7.4  การออกแบบทรงผมตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกัน แบบญีปุ่่ น และ
แบบไทย 

กำรออกแบบทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั  แบบญ่ีปุ่น 
และแบบไทยนั้นมีรูปแบบแตกต่ำงกนั โดยเฉพำะทรงผมของตวัละครแบบอเมริกนัและทรงผมของ
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น กล่ำวคือ ลกัษณะของเส้นผมของตวัละครแบบญ่ีปุ่นจะมีจ ำนวนหยกัแหลม และ
รำยละเอียดของเส้นผมท่ีซับซ้อนมำกกว่ำเส้นผมของตวัละครแบบอเมริกนั ส่วนเส้นผมของตวั
ละครแบบไทยไดรั้บอิทธิพลจำกกำรออกแบบเส้นผมของตวัละครแบบอเมริกนัท่ีมีลกัษณะเรียบ
ง่ำยกวำ่เส้นผมของตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
 
7.6 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกนั แบบ
ญีปุ่่น และแบบไทย 
 

กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ แบบอเมริกัน 
แบบญ่ีปุ่น และแบบไทยนั้นมีรูปแบบท่ีเหมือนกนัคือเป็นลกัษณะของกำรออกแบบท่ีกลมกลืนกบั
เร่ืองรำว ยุคสมยั และสถำนะภำพต่ำงๆ ของตวัละคร เช่น คนธรรมดำ เจำ้หญิง แม่มด โดยใช้กำร
ออกแบบของเส้ือผำ้เพื่อแสดงสถำนะภำพต่ำงๆ ของตวัละคร 
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รูปท่ี 2.40  ตวัอยำ่งกำรออกแบบท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยุคสมยั และสถำนภำพต่ำงๆ ของตวัละคร 

 

                
รูปท่ี 2.41  ตวัอยำ่งกำรออกแบบท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำวประเภทแฟนตำซีในภำพยนตร์แอนิเมชนั

อเมริกนั 
 

                          
รูปท่ี 2.42 ตวัอยำ่งกำรออกแบบท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยุคสมยั และสถำนภำพต่ำงๆ ของตวัละคร

ในภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น 
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รูปท่ี 2.43 ตวัอยำ่งกำรออกแบบท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยุคสมยั และสถำนภำพต่ำงๆ ของตวัละคร

ในภำพยนตร์แอนิเมชนัไทย 
 

กำรออกแบบสีเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกนั 
แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย มีลกัษณะท่ีไม่แตกต่ำงกนั ซ่ึงมีกำรใชสี้มำท ำให้เกิดคุณค่ำทำงควำมรู้สึกท่ี
มีผลต่อทำงดำ้นจิตวิทยำ เช่น  กำรใช้สีท่ีสดใส (Brightness) กบัตวัละครฝ่ำยดี เช่น พระเอก หรือ 
นำงเอก ส่วนตวัร้ำยมกัใชสี้ทึบ (Darkness) เพื่อให้เกิดควำมรู้สึกลึกลบั น่ำกลวั นอกจำกนั้น กำรใช้
สีกบัผมของตวัละครยงัเป็นกำรบ่งบอกสัญชำติของตวัละครอีกดว้ย 

 

                                                                               
รูปท่ี 2.44 ตวัอยำ่งกำรใชสี้ทึบ (Darkness) กบัตวัละครร้ำย 

 
7.7  การออกแบบตัวละครสัตว์และตัวละครจากจินตนาการในภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติอเมริกนั 
ญีปุ่่น และไทย  

กำรออกแบบตวัละครสัตวแ์ละตวัละครจำกจินตนำกำร (เช่น ตวัละครหุ่นยนต ์
และปีศำจ) ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติอเมริกัน ญ่ีปุ่น และไทย มีลักษณะกำร
ออกแบบท่ีเหมือนกันจนไม่สำมำรถแบ่งแยกลักษณะกันอย่ำงชัดเจนได้เน่ืองจำก กำร
ออกแบบตวัละครสัตวแ์ละตวัละครจำกจินตนำกำรในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทย บำงคร้ังก็ให้ควำมส ำคญักับควำมถูกต้องของสัดส่วนตวัละครสัตว ์แต่
บำงคร้ังก็ออกแบบตำมแต่จินตนำกำรของผูอ้อกแบบ หรือถ้ำหำกตวัละครสัตว์หรือตวั
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ละครจำกจินตนำกำรเป็นตวัละครหลกั  ก็จะน ำลกัษณะของมนุษยใ์ส่ลงไปในรำยละเอียด
ของตวัละครสัตว์ดว้ย ซ่ึงในภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัยุคหลงัมกัจะน ำเป็นบุคลิกของ
คนซ่ึงเป็นนักแสดงมำสร้ำงเป็นตวัละครและมกัจะให้นักแสดงคนนั้นมำพำกยเ์สียงตวั
ละครดว้ย เช่น ตวัละครปลำนอ้ยท่ีช่ือวำ่ Oscar ท่ีพำกยเ์สียงโดย Will Smith ในภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ือง Shark tale (2004) หรือ ตวัละครสิงโตท่ีช่ือว่ำ Simba ท่ีพำกยเ์สียงโดย 
Matthew Broderickในภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง The Lion King (1994) เป็นตน้ 

                   

                         
                           รูปท่ี 2.45 ตวัอยำ่งตวัละครสัตวใ์นภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 

                          
                                รูปท่ี 2.46 ตวัอยำ่งตวัละครสัตวใ์นภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น 
 

                                           
                               รูปท่ี 2.47  ตวัอยำ่งตวัละครสัตวใ์นภำพยนตร์แอนิเมชนัไทย 
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ตำรำงท่ี 2.1 เปรียบเทียบกำรออกแบบตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ญ่ีปุ่น และ
ไทย 

 
 

การออกแบบตัว
ละครส าหรับ
ภาพยนตร์

แอนิเมชันสองมิติ 

แบบอเมริกนั แบบญี่ปุ่น แบบไทย 

รูปร่ำง 
 

รูปร่ำงแบบเหมือนจริง              
(Realistic) ท่ีเป็นลกัษณะรูปร่ำง
ตำมธรรมชำติ(Natural Shape) 

รูปร่ำงแบบเหมือนจริง              
(Realistic) ท่ีเป็นลกัษณะรูปร่ำงตำม
ธรรมชำติ(Natural Shape) 

รูปร่ำงแบบเหมือนจริง              
(Realistic) ท่ีเป็นลกัษณะ
รูปร่ำงตำมธรรมชำติ (Natural 
Shape) 

สดัส่วน สดัส่วนเหมือนจริง (Realistic 
Proportion) ซ่ึงเป็นส่วนของ
มนุษยห์รือสตัวต์ำมควำมเป็น
จริง 

สดัส่วนเหมือนจริง (Realistic 
Proportion) ซ่ึงเป็นส่วนของมนุษยห์รือ
สตัวต์ำมควำมเป็นจริง 

สดัส่วนเหมือนจริง (Realistic 
Proportion) ซ่ึงเป็นส่วนของ
มนุษยห์รือสตัวต์ำมควำมเป็น
จริง 

ใบหนำ้ มีเอกลกัษณ์ในกำรออกแบบ
ใบหนำ้เป็นของตนเอง ซ่ึงเป็น
กำรออกแบบเหมือนจริงท่ีมี
ลกัษณะของดวงตำและจมูก 
ปำก ท่ีมีรูปร่ำงและสดัส่วนและ
ขนำดท่ีสมจริง ยกเวน้ตวัละครท่ี
ออกแบบให้ตลกขบขนั  

มีเอกลกัษณ์ในกำรออกแบบใบหนำ้ตวั
ละครเป็นของตนเอง ซ่ึงเป็นกำร
ออกแบบใบหนำ้เป็นแบบนำมธรรม 
(Abstract) ท่ีมีลกัษณะดวงตำท่ีใหญ่
เกินจริง จมูกท่ีเล็กเกินจริง ปำกท่ีบำง
เกินจริง หรือใหญ่เกินจริง 

ไม่มีเอกลกัษณ์ในกำร
ออกแบบใบหนำ้ตวัละครเป็น
ของตนเอง ซ่ึงเป็นกำร
ออกแบบใบหนำ้ตวัละคร โดย
ไดรั้บอิทธิพลมำจำกกำร
ออกแบบใบหนำ้ตวัละครสอง
มิติแบบอเมริกนั 

ทรงผม กำรออกแบบทรงผมมีลกัษณะ
เรียบง่ำย 

กำรออกแบบทรงผมมีลกัษณะซบัซอ้น 
และมีลกัษณะหยกิแหลมเป็นจ ำนวน
มำก 

กำรออกแบบทรงผมมีลกัษณะ
เรียบง่ำย 

เคร่ืองแต่งกำย เป็นลกัษณะของกำรออกแบบ
เส้ือผำ้ท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยคุ
สมยั และสถำนภำพต่ำงๆ ของ
ตวัละคร 

เป็นลกัษณะของกำรออกแบบเส้ือผำ้ท่ี
กลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยคุสมยั และ
สถำนภำพต่ำงๆ ของตวัละคร 

เป็นลกัษณะของกำรออกแบบ
เส้ือผำ้ท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว 
ยคุสมยั และสถำนภำพต่ำงๆ 
ของตวัละคร 
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จำกตำรำงสำมำรถสรุปลกัษณะกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
แบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทยไดด้งัน้ี 
 
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัเป็นลกัษณะกำร
ออกแบบเป็นแบบเหมือนจริง ซ่ึงมีลกัษณะกำรออกแบบรูปร่ำงเป็นแบบเหมือนจริงตำมธรรมชำติ 
(Natural shape) เป็นลกัษณะท่ีคลำ้ยคลึงกบัส่ิงท่ีเป็นจริงอยู่แลว้ตำมธรรมชำติ เช่นรูปร่ำงของ
มนุษย ์และสัตว ์ซ่ึงสัดส่วนเป็นแบบเหมือนจริง (Realistic proportion) ท่ีแตกต่ำงกนัตำมสถำนะ
และลกัษณะทำงประชำกรศำสตร์ของตวัละครรวมทั้งกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครท่ีมีลกัษณะของ
ดวงตำ และจมูกท่ีมีขนำดและสัดส่วนท่ีสมจริง ส่วนใบหนำ้ตวัละครสัตวจ์ะมีกำรแสดงอำรมณ์ทำง
ใบหน้ำ และท่ำทำงคล้ำยมนุษย ์ในด้ำนกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัจะมีลกัษณะของกำรออกแบบเส้ือผำ้ท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว ยุคสมยั 
และสถำนะภำพต่ำงๆ ของตวัละคร 

 
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น 
 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบญ่ีปุ่น เป็นลักษณะกำร
ออกแบบท่ีผสมผสำนควำมสมจริง (Realistic) และนำมธรรม (Abstact) เขำ้ดว้ยกนั โดยมีลกัษณะ
กำรออกแบบรูปร่ำงของตวัละครตำมธรรมชำติ (Natural shape) เป็นลกัษณะท่ีคลำ้ยคลึงกบัส่ิงท่ี
เป็นจริงอยู่ตำมธรรมชำติ เช่น รูปร่ำงของมนุษย์และสัตว์ ซ่ึงมีสัดส่วนเป็นแบบเหมือนจริง 
(Realistic proportion) ท่ีแตกต่ำงกนัตำมสถำนะและลกัษณะทำงประชำกรศำสตร์ของตวัละคร แต่
กำรออกแบบใบหน้ำตวัละครเป็นลกัษณะนำมธรรม (Abstact) ท่ีมีลกัษณะของดวงตำท่ีใหญ่เกิน
จริง ปำกและจมูกท่ีเล็กเกินจริง หรือบำงคร้ังก็ใหญ่เกินจริง เส้นผมมีรูปแบบท่ีซับซ้อน ซ่ึงเป็น
ลกัษณะหยกัแหลม ใบหน้ำของตวัละครสัตวจ์ะมีกำรแสดงอำรมณ์ทำงใบหน้ำและท่ำทำงคล้ำย
มนุษย ์ส่วนกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยจะมีลกัษณะของกำรออกแบบเส้ือผำ้ท่ีกลมกลืนกบัเร่ืองรำว 
ยคุสมยั และสถำนะภำพต่ำงๆ ของตวัละคร 
 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย 
 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยไดรั้บอิทธิพลจำกกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัทั้งรูปร่ำง และหนำ้ตำของตวั
ละครท่ีมีลกัษณะกำรออกแบบเป็นแบบสมจริง  (Realistic) 
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ในงำนวิจยัน้ีได้ใช้แนวควำมคิดเร่ืองกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชัน
สองมิติ เป็นแนวทำงในกำรลงมือปฏิบติัออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ และ
เน่ืองจำกผูว้ิจยัตอ้งกำรศึกษำถึงควำมพึงพอใจของผูช้ม ผูว้ิจยัจึงออกแบบลกัษณะตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติให้แตกต่ำงกนั 3 แบบ คือแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย ท่ี
ออกแบบโดยใช้แรงบนัดำลใจจำกตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทย เพื่อ
ศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีออกแบบแตกต่ำงกนั 

2. แนวคิดเกีย่วกบัแอนิเมชัน 

แอนิเมชนั (Animation) หมำยถึง กำรสร้ำงสรรคภ์ำพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจำกภำพติดตำโดย
กำรน ำภำพน่ิงมำเรียงล ำดบัรวมกนั (Richard Taylor, 1996)    

แอนิเมชนัสร้ำงจำกกำรเรียงล ำดบัชุดภำพน่ิงซ่ึงโดยปกติจะใช ้24 ภำพต่อ วนิำที ส ำหรับจอ
ฉำยภำพยนตร์ ซ่ึงกำรท่ีภำพน่ิงเคล่ือนไหวนั้นเน่ืองจำกปรำกฏกำรณ์ท่ีเรียกวำ่ “ภำพติดตำ”  
(Persistence of vision) เกิดจำกปรำกฏกำรณ์ท่ีตำยงัคงแสดงภำพตกคำ้งช่วงสั้นๆ ก่อนจะถูก
เปล่ียนเป็นอีกภำพอยำ่งรวดเร็วท ำใหส้มองเกิดกำรเห็นภำพเหล่ำนั้นเหมือนกบัเป็นภำพเคล่ือนไหว 
ซ่ึงในอดีตตวัอยำ่งภำพเคล่ือนไหวเร่ิมปรำกฏในศตวรรษท่ี 19 โดย Joseph Antonie Ferdinand 
Plateau ซ่ึงประดิษฐ ์Phenakistoscope (Chris Patmore, 2003) ซ่ึงในปี ค.ศ. 1828 ทฤษฎีเร่ืองภำพติด
ตำของมนุษยก์็เกิดข้ึน โดย ปีเตอร์ มำร์ค โรเจต (Peter Mark Rojet)ไดป้ระดิษฐเ์คร่ืองมือท่ีเรียกวำ่
เธำมำโทรป (Thaumatrope) มีลกัษณะเป็นแผน่กลมๆ ดำ้นหน่ึงเป็นรูปนก ส่วนอีกดำ้นเป็นรูปกรง
นกเปล่ำๆ แลว้น ำแต่ละดำ้นผกูไวก้บัเชือก หรือ ติดกบัแกนไมเ้ม่ือท ำกำรหมุนดว้ยควำมเร็ว ก็จะ
เห็นวำ่นกเขำ้ไปอยูใ่นกรง ต่อมำไดมี้กำรคน้ควำ้ทดลองเพื่อสร้ำงภำพเคล่ือนไหวให้ดีข้ึนเร่ือยๆ ซ่ึง
ในปี ค.ศ. 1872 กำรทดลองของ เอดเวร์ิด ไมบริดจ ์ (Edwerd Mubridge) ท่ีบนัทึกภำพน่ิงไวร้วม 24 
ภำพ แลว้น ำภำพไปแสดงบนเคร่ืองฉำยท่ีเรียกวำ่ Zoopraxiscope ท ำใหเ้ห็นภำพเคล่ือนไหว ซ่ึงท ำ
ให ้ โธมสั อลัวำ เอดิสัน (Thomas Alva Edison) เกิดแนวคิด และสร้ำงเคร่ืองมือส ำหรับถ่ำยภำพ
เคล่ือนไหวและเคร่ืองฉำยภำพไดส้ ำเร็จในปี ค.ศ. 1892   

กำรพฒันำเทคนิคทำงภำพยนตร์ก็แยกออกเป็น 2 แนวทำง คือกำรสร้ำงภำพยนตร์ท่ีอำศยั
ตวัแสดง ฉำก และกลอ้งบนัทึกภำพท่ีเคล่ือนท่ีไปได ้ จนพฒันำกลำยเป็นภำพยนตร์ท่ีมีกำรแสดง
เป็นไปตำมธรรมชำติ และใชก้ลอ้งบนัทึกภำพไปอยำ่งต่อเน่ือง หรือท่ีเรียกวำ่ ไลฟ์ แอค็ชัน่ ซีนีมำ 
(Live action cinema) ส่วนกำรสร้ำงภำพยนตร์อีกแนวทำงหน่ึงจะอำศยัภำพวำด ฉำก และกลอ้ง
ตั้งอยูก่บัท่ีเพื่อบนัทึกภำพทีละภำพ  
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ในปีคริสตศกัรำช 1906 งำนภำพยนตร์แอนิเมชนัก็ก ำเนิดข้ึนคร้ังแรกโดย สจ็วต 
แบล็คตอน (Stuart Blackton) ช่ือวำ่  “Humorous Phases of Funny Faces”  ซ่ึงถ่ำยท ำโดยวำดตวั
ละครบนกระดำนด ำและถ่ำยภำพไว ้จำกนั้นก็ลบและวำดใหม่ ซ่ึงภำพยนตร์เร่ืองน้ีไดก้ลำยเป็นตน้
ก ำเนิดของเทคนิค STOP-MOTION ANIMATION และกลำยเป็นแรงบนัดำลใจให้กบัผูส้ร้ำง
ภำพยนตร์แอนิเมชนัหลำยคน โดยเฉพำะวินเซอร์ แม็คเคย ์(Winsor McCay) ผูโ้ด่งดงัจำกกำรสร้ำง
ภำพยนตร์ชุด Dreams of the Rarebit Fiend, Little Sammy Sneeze และ Little Nemo in 
Slumberland ซ่ึงแมว้่ำแม็คเคยจ์ะไม่ใช่ผูใ้ห้ก ำเนิดแอนิเมชนัเป็นคนแรก แต่เขำก็ถูกยกยอ่งจำกส่ือ
ทุกแขนงวำ่เป็น “รำกแกว้” ของวงกำรแอนิเมชนั นอกจำกน้ีแม็คเคยย์งัเป็นคนตั้งทฤษฎีวำ่ดว้ยเร่ือง
แอนิเมชนัประดิษฐ์เป็นคนแรกอีกดว้ย ซ่ึงในปี 1914  แม็คเคยไ์ดส้ร้ำงผลงำนท่ีช่ือว่ำ “Gertie the 
Dinosaur” ซ่ึงเป็นผลงำนท่ีไดรั้บควำมนิยมอย่ำงมำก ต่อมำ จอห์น รูดอล์ฟ เบรย ์(John Rudolph 
Bray) เป็นคนแรกท่ีผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัเป็นอุตสำหกรรมครบวงจรทั้งกำรผลิตและจดัจ ำหน่ำย 
ซ่ึงสตูดิโอของเขำสร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนัสีเร่ืองแรกของโลกในปี ค.ศ. 1920 คือ “The Debut of 
Thomas Cat” ซ่ึงไม่ไดรั้บกำรตอบรับจำกผูช้มมำกนกั ตรงขำ้มกบัผลงำนของ Walt Disney Studio 
ในปี ค.ศ. 1932  คือ “Flowers and Trees” ต่อมำไดมี้กำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวในปี ค.ศ. 
1937 คือเร่ือง “Snow White and the Seven Dwarfs” ซ่ึงประสบควำมส ำเร็จอยำ่งมำก หลงัจำกนั้น
ภำพยนตร์แอนิเมชันได้ถูกพฒันำอย่ำงต่อเน่ืองทั้ งด้ำนกำรเล่ำเร่ือง และกำรใช้เทคนิคใหม่ๆ  
โดยเฉพำะภำพยนตร์แอนิเมชันจำกอเมริกำท่ีผลิตภำพยนตร์แอนิเมชันมำกท่ีสุดจนกลำยเป็น
อุตสำหกรรมขนำดใหญ่ซ่ึงผลงำนแอนิเมชนัจำกอเมริกำนั้นไดรั้บควำมส ำเร็จและเป็นท่ีนิยมของ
ผูช้มภำพยนตร์ทัว่โลก  

ส ำหรับประเทศญ่ีปุ่น ชำวญ่ีปุ่นต่ำงยอมรับวำ่ หนงัสือกำร์ตูน (Comics) ท่ีชำว
ญ่ีปุ่นเรียกวำ่ มงังะ (Manga) และภำพยนตร์แอนิเมชนั (Animation) ท่ีเรียกวำ่ “แอนิเมะ” (Anime) 
คือ “วฒันธรรม” และเป็นส่วนหน่ึงในชีวิตของชำวญ่ีปุ่น ซ่ึงท ำใหห้นงัสือกำร์ตูน และแอนิเมชนั
ของญ่ีปุ่นนั้นมีกำรพฒันำอยำ่งรวดเร็ว และทรงอิทธิพลไปทัว่โลก ในปี ค.ศ. 1933 ภำพยนตร์
แอนิเมชนัเสียงเร่ืองแรกคือ “Chikara to Onna no Yono Naka”  ซ่ึงไม่เป็นท่ีนิยมนกั เน่ืองจำก
ช่วงเวลำดงักล่ำวกระแสภำพยนตร์แอนิเมชนัของ Walt Disney ก ำลงัเป็นท่ีนิยมทัว่โลก ซ่ึงในปี 
ค.ศ.1937 ควำมส ำเร็จของ Walt Disney จำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวคือเร่ือง “Snow White and 
the Seven Dwarfs” ไดมี้อิทธิพลต่อผูส้ร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่นเป็นอยำ่งมำก (Michael O’ 
Conell, 1999) ซ่ึงในปี ค.ศ. 1944  ประเทศญ่ีปุ่นก็ไดผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวออกมำ
เช่นกนั ช่ือวำ่ “Momotaro’s Divine Sea Warriors”  
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หลงัจำกนั้นเป็นตน้มำ วงกำรแอนิเมชนัของญ่ีปุ่นก็เติบโตข้ึนเร่ือยๆ แมจ้ะเป็นไป
อยำ่งชำ้ๆ ก็ตำม หลงัสงครำมโลกคร้ังท่ี 2 ในช่วงปี ค. ศ. 1958 ยำบุชิตะ ไทจิ และบริษทัโตเอะ 
แอนิเมชนั (Toei animation Co, Ltd) ก็ผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสีเร่ืองยำวเร่ืองแรกออกฉำยในช่ือ 
Hakujaden หรือ Legend of the White Snake ไดส้ ำเร็จ  

เหตุกำรณ์ส ำคญัของวงกำรแอนิเมชนัญ่ีปุ่นในยคุหลงัสงครำมเกิดข้ึนในปี ค.ศ 
1963 เม่ือ เทต็ซึกะ โอซำมู (Tezuka Ozamu) ซ่ึงเป็นนกัเขียนหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่น (Manga) ไดเ้ปิด
บริษทัผลิตแอนิเมชนัของตนเองข้ึนในช่ือ Mushi Production และน ำซีรียแ์อนิเมชนัช่ือ  Tetsuwan 
Atomu หรือ Astro boy ออกฉำยทำงสถำนีโทรทศัน์ช่อง 8 Fuji TV  ซ่ึงสร้ำงควำมต่ืนตำต่ืนใจให้แก่
เด็กๆ ชำวญ่ีปุ่นเป็นอยำ่งมำก 

กำรน ำเอำเน้ือเร่ืองจำกหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่นมำผลิตเป็นแอนิเมชนั ยงัคงมีใหเ้ห็น
อยำ่งต่อเน่ืองในช่วงทศวรรษท่ี 1970-1980 หน่ึงในแอนิเมชนัท่ีน ำเอำเน้ือเร่ืองจำกหนงัสือกำร์ตูน
ญ่ีปุ่นมำผลิต และไดรั้บควำมนิยมอยำ่งสูงในช่วงนั้นก็คือ Doraemon (1979) ผลงำนของ ฟูจิโกะ ฟูจิ
โอะ (Fujiko Fujio) นอกจำกนั้นยงัมี Kyandi Kyandi (1976) หรือ Candy Candy ท่ีน ำเสนอเร่ืองรำว
ชีวติของเด็กผูห้ญิงคนหน่ึงไดอ้ยำ่งละเอียดอ่อน ซ่ึงไดรั้บควำมนิยมอยำ่งมำกทั้งในญ่ีปุ่นเอง และใน
ต่ำงประเทศท่ีออกฉำย 

              ประเภทของงำนแอนิเมชนั 

 ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกุล (2547: 1-2) ไดแ้บ่งงำนแอนิเมชนัออกเป็นประเภทต่ำงๆ ตำมวิธีกำร
สร้ำงผลงำนได ้2 ประเภท ดงัน้ี 

 1.Traditional Animation หมำยถึง กำรสร้ำงแอนิเมชนัโดยใชเ้คร่ืองมือธรรมดำ ยงัไม่มีกำร
ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในกำรสร้ำงเทคนิค แบ่งออกเป็น 

               1.1 2D Animation (Two-dimensional animation) คือ กำรวำดภำพท่ีมีกำร
เคล่ือนไหวเทคนิค สองมิติ โดยวำดภำพท่ีมีกำรเคล่ือนไหวต่อเน่ืองกนั ไม่วำ่จะเป็นกำรวำดดว้ยมือ
บนกระดำษ กำรวำดบนแผน่ใส (Cel) หรือเรียกวำ่ Cel Animation  

  2.2  Cut-Out Animation คือ กำรสร้ำงภำพเคล่ือนไหวสองมิติ ดว้ยเทคนิคกำรตดั
กระดำษใหเ้ป็นรูปทรง หรือ ตวักำร์ตูนต่ำงๆ และใชก้ลอ้งถ่ำยทีละภำพ เม่ือมีกำรขยบั หรือ
เปล่ียนแปลง เคล่ือนยำ้ยต ำแหน่งของรูปทรงในภำพ 
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  2.3 Clay Animation-Stop Motion คือ กำรป้ัน กำรสร้ำงโมเดลโดยใชดิ้นน ้ำมนั 
หรือ/วสัดุใดๆ ก็ตำมในกำรสร้ำง และท ำกำรขยบัทีละนิดเพื่อให้เกิดกำรเคล่ือนไหว และใชก้ลอ้ง
บนัทึกภำพทุกขณะท่ีท ำกำรขยบั หรือ เปล่ียนต ำแหน่งของวตัถุ 

2. Digital Computer Animation คือกำรสร้ำงงำนแอนิเมชนัดว้ยระบบดิจิทลัโดยใช้
โปรแกรมกรำฟิกต่ำงๆ ทั้งสองมิติ หรือ สำมมิติ 

แนวคิดและรูปแบบในกำรสร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนั 

 พอล เวลส์ (Wells, 1998) ไดแ้บ่งรูปแบบกำรสร้ำงสรรคภ์ำพยนตร์แอนิเมชนัออกเป็น 3 
ประเภท 

 1. แอนิเมชนัท่ีเนน้ควำมสมจริง (Realism) ซ่ึงใชว้ธีิถ่ำยแอค็ชัน่ของคน สัตว ์ ส่ิงของ เพื่อ
สร้ำงภำพยนตร์แอนิชนัใหเ้หมือนของจริงมำกท่ีสุด และเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงสรรคผ์ลงำน
แอนิเมชนัของสตูดิโอดิสนีย ์

  2. แอนิเมชนัท่ีไม่เนน้ควำมสมจริง หรือ (Non-realist) แนวคิดน้ีมีจุดเร่ิมตน้มำจำกแอนิเม
เตอร์ในแถบยโุรปตะวนัออก ซ่ึงมองวำ่ภำพยนตร์แอนิเมชนัไม่ไดส้ ำคญัตรงลกัษณะท่ีปรำกฏวำ่
ควรออกมำมีรูปแบบอยำ่งไร มำกเท่ำกบักำรส่ือควำมหมำยท่ีปรำกฏ ดงันั้นกำรท ำแอนิเมชนัจึงเป็น
กำรใหชี้วติและวิญญำณในงำนออกแบบ ไม่ใช่กำรลอกเลียนแบบจำกส่ิงมีชีวติจริง เป็นแนวคิดท่ี
ต่อตำ้นกำรสร้ำงสรรคง์ำนแอนิเมชนัของสตูดิโอดิสนีย ์ ซ่ึงแนวทำงในกำรผลิตแบบน้ีไดรั้บควำม
นิยมมำกข้ึนในปัจจุบนั 

 3. แอนิเมชนัแบบเหนือจริง (Surrealism) เป็นแนวคิดกำรสร้ำงสรรคผ์ลงำนของแอนิเม
เตอร์ชำวเชคโกสโลวะเกีย แยน สแวงคเ์มเยอร์ (Jan Svankmajer) ท่ีมองวำ่ แอนิเมชนัคือกำร
สร้ำงสรรคส่ิ์งมหศัจรรย ์ดงันั้นภำพยนตร์แอนิเมชนัของเขำจึงหมำยถึงกำรลม้ลำ้งควำมจริงทั้งหมด 

 รูปแบบของภำพยนตร์แอนิชนัทั้งสำมแบบน้ีมีควำมแตกต่ำงกนัอยำ่งส้ินเชิงดงันั้นผูส้ร้ำง
ภำพยนตร์แอนิเมชนัจึงตอ้งตดัสินใจยดึรูปแบบใดรูปแบบหน่ึงเป็นแนวทำงในกำรสร้ำงสรรคง์ำน 

 กำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัไม่วำ่จะเป็นแอนิเมชนั สองมิติ หรือแอนิเมชนั สำมมิติ ต่ำงก็
แบ่งขั้นตอนของกระบวนกำรผลิตเช่นเดียวกนักบักำรผลิตภำพยนตร์ทัว่ไป ไดแ้ก่ ขั้นตอนก่อนกำร
ผลิต (Pre-production) ขั้นตอนของกำรผลิต (Production) และขั้นตอนหลงักำรผลิต (Post-
production) กระบวนกำรผลิตภำพยตร์แอนิเมชนั ยงัประกอบดว้ยปัจจยัแวดลอ้มท่ีตอ้งค ำนึงถึงดว้ย
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เช่นกนั โดยปัจจยัแวดลอ้ม ท่ีมีผลต่อกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัมี 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ ปัจจยั
แวดลอ้มภำยใน เช่น งบประมำณ เทคโนโลย ีระยะเวลำในกำรผลิต ทีมงำน และกำรบริหำรจดักำร
ปัจจยัแวดลอ้มภำยนอก ไดแ้ก่ รัฐบำล สถำนีโทรทศัน์ กลุ่มผูช้ม ผูส้นบัสนุนหรือผูร่้วมลงทุน และ
กำรแข่งขนั 

 เทคโนโลยท่ีีมีผลต่อกระบวนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนั จ ำแนกออกเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่
เทคโนโลยเีก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชใ้นกระบวนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนั และเทคโนโลยเีก่ียวกบั 
วธีิกำร ขั้นตอน ในกระบวนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนั 

 เทคโนโลยเีก่ียวกบัเคร่ืองมือท่ีใชใ้นกระบวนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีส ำคญั คือ 
เทคโนโลยดิีจิทลั ท่ีเป็นพื้นฐำนของเคร่ืองมือ เช่น คอมพิวเตอร์ เคร่ืองตดัต่อ เคร่ืองท ำเทคนิคพิเศษ 
เคร่ืองผสมเสียง ฯลฯ รวมทั้งโปรแกรมในกำรใชง้ำนต่ำงๆ 

ขั้นตอนกำรผลิตแอนิเมชนั 

 ภำพยนตร์แอนิเมชนั (Animation film) มีกำรผลิตท่ีมีควำมแตกต่ำงจำกภำพยนตร์ท่ีใชค้น
แสดง (Live-action film) เน่ืองจำกภำพยนตร์ท่ีใชค้นแสดง จะมีกำรเตรียมกำรถ่ำยท ำใหพ้ร้อม แลว้
แสดงต่อหนำ้กลอ้งในขณะท่ีถ่ำยท ำ ภำพยนตร์แอนิชนัเป็นกำรบนัทึกภำพจำกกำรถ่ำยทีละเฟรม 
โดยปรำศจำกกำรเคล่ือนไหว แต่ภำพท่ีถูกบนัทึกนั้น ไดมี้กำรวำงแผนให้เกิดควำมเคล่ือนไหวเม่ือ
น ำมำฉำยดว้ยเคร่ืองฉำยภำพยนตร์ 
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รูปท่ี 2.48 กระบวนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
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ขั้นตอนก่อนกำรผลิต (Pre-production) 

โครงเร่ือง (Story) เป็นกำรพฒันำบทโดยกำรวำงแนวคิดของเร่ือง โครงเร่ือง ตวัละคร 
เหตุกำรณ์ ฉำก สถำนท่ี เช่นเดียวกบัภำพยนตร์ ซ่ึงท่ีมำของเร่ืองรำวอำจไดม้ำจำกวรรณกรรม
เหตุกำรณ์ในสังคม หรือเร่ืองท่ีแต่งข้ึนมำเองก็ได ้มีตวัละครเป็นใครบำ้ง 

บท (Screenplay) คือขั้นตอนของกำรเขียนบท กำรเขียนเป็นเร่ืองรำวท่ีสมบูรณ์ เป็น
ตวัอกัษรบรรยำยฉำก เหตุกำรณ์ กำรกระท ำ ของตวัละคร ตำมล ำดบัของกำรด ำเนินเร่ือง 

กำรออกแบบตวัละคร (Character design) ท่ีจะใชแ้สดงในเร่ือง คลำ้ยๆ กบักำรคดัเลือก
นกัแสดง ใหม้ำรับบทต่ำงๆ ในภำพยนตร์ แต่กำรออกแบบตวัละครในแอนิเมชนัตอ้งใชจิ้นตนำกำร
วำดตวัละครออกมำ ใหมี้ควำมสมจริงเหมำะสมกบับทบำท กำรออกแบบตวัละคร ตอ้งวำดใหเ้ห็น
รำยละเอียดครบถว้น ทั้งดำ้นหนำ้ ดำ้นหลงั ดำ้นขำ้ง ฯลฯ 

กำรออกแบบฉำก (Scene design) เป็นกำรออกแบบฉำก สถำนท่ี ท่ีจะใชด้ ำเนินเร่ืองใน
ภำพยนตร์แอนิเมชนั เทียบไดก้บัท ำเล ท่ีตั้ง ท่ีจะใชใ้นกำรถ่ำยท ำในงำนภำพยนตร์ ซ่ึงตอ้งมีกำร
วำงแผนวำ่ตอ้งใชฉ้ำกอะไร สถำนท่ีใดบำ้ง ใชจ้  ำนวนก่ีฉำก 

กำรท ำตน้แบบสี (Color key) ท่ีจะใชท้ั้งเร่ือง เพื่อใหมี้ควำมต่อเน่ือง และเป็นมำตรฐำน
เดียวกนั ไดแ้ก่ สีผวิ สีตำ เส้ือผำ้ตวัละคร โทนสีของฉำก เป็นตน้ 

บทภำพ (Storyboard) คือกำรน ำบทมำเขียนให้เห็นเป็นภำพเหตุกำรณ์ เป็นขั้นตอนกำร
ท ำงำนต่อจำกกำรออกแบบตวัละคร กำรออกแบบฉำกและกำรก ำหนดตน้แบบสี ในขั้นน้ีจะเป็นกำร
วำดภำพเหตุกำรณ์ตำมเน้ือเร่ือง ประกอบดว้ยภำพตวัละครในแต่ละฉำกวำ่อยูใ่นอิริยำบทหรือกำร
กระท ำใด เดิน วิง่ นัง่ นอน เป็นตน้ ลกัษณะสถำนท่ีเป็นอยำ่งไร มีเสียงประกอบหรือเสียงบรรยำย
ในฉำกควำมยำวก่ีนำที ใชมุ้มกลอ้งขนำดอะไร กำรเขียนบทภำพตอ้งเขียนให้ต่อเน่ืองกนัไปจนจบ
เร่ือง เพรำะบทภำพจะตอ้งใชใ้นกำรท ำภำพกำรเคล่ือนไหวหลกั ซ่ึงจะใชใ้นกำรท ำภำพกำร
เคล่ือนไหวต่อเน่ือง ในขั้นตอนต่อไป 

ภำพร่ำง (Layout) คือแผนภำพซ่ึงร่ำงข้ึนหยำบๆ เพื่อกำรตดัสินใจก ำหนดรำยละเอียดเอำไว้
ใหต้ำยตวัในภำพ ในแบบร่ำงประกอบดว้ยเส้นดินสอแสดงเส้นขอบของภำพท่ีตอ้งกำรเอำไวใ้ห้
ชดัเจน ไดแ้ก่ รูปร่ำงของวตัถุท่ีปรำกฏในภำพ มุมกลอ้ง ทิศทำงกำรเคล่ือนท่ี เป็นตน้ 
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กำรทดสอบกำรเคล่ือนไหว (Animatic) คือขั้นตอนของกำรทดสอบแนวทำงกำร
เคล่ือนไหวอยำ่งคร่ำวๆ เพื่อดูภำพรวมของกำรด ำเนินเร่ืองทั้งหมด เป็นกำรน ำเอำภำพร่ำงมำตดัต่อ
เรียงเหตุกำรณ์ตำมบทภำพเล่ำเร่ืองอยำ่งหยำบก่อน เพื่อพิจำรณำเพิ่มเติมรำยละเอียดต่ำงๆ และเอำไว้
ส ำหรับน ำเสนอเร่ืองรำว บอกเล่ำทิศทำงกำรท ำงำนให้แก่ทีมงำนใหมี้ควำมเขำ้ใจเป็นอนัหน่ึงอนั
เดียวกนั วำ่แอนิเมชนัเร่ืองนั้นๆ จะออกมำในอำรมณ์ไหน โทนเร่ืองจะเป็นแนวอยำ่งไร 

ขั้นตอนกำรผลิต (Production) 

ก ำหนดภำพกำรเคล่ือนไหวหลกั (Key Action) ของตวัละครท่ีจะน ำไปเป็นตน้แบบในกำร
ท ำภำพกำรเคล่ือนไหวต่อเน่ือง โดยภำพหลกัจะวำดตำมบทภำพท่ีเป็นแนวทำงวำ่แต่ละฉำก แต่ละ
ตอนตวัละครนั้นๆ แสดงอำกปักิริยำใด ผูท่ี้ท  ำหนำ้ท่ีวำดภำพหลกัตอ้งมีควำมแม่นย  ำในกำรวำด
ท่ำทำงของตวัละคร และก ำหนดไดว้ำ่ตอ้งสร้ำงภำพท่ีอยูร่ะหวำ่งภำพหลกัก่ีภำพ เพื่อใหก้ำร
เคล่ือนไหวมีควำมนุ่มนวลไม่กระตุก ผูเ้ขียนภำพหลกัจะท ำภำพตน้แบบน้ีเพื่อส่งต่อไปใหที้มงำนท่ี
ท ำหนำ้ท่ีท ำภำพเคล่ือนไหวต่อเน่ืองท ำต่อ ตวัอยำ่งเช่น กำรกำ้วขำหน่ึงกำ้ว ภำพตน้แบบจะวำด
เฉพำะภำพเทำ้ยนือยูก่บัท่ี และภำพต่อไปคือภำพเทำ้ท่ีกำ้วไปขำ้งหนำ้เรียบร้อยแลว้ ผูท่ี้ท  ำหนำ้ท่ี
สร้ำงภำพเคล่ือนไหวต่อเน่ืองก็สร้ำงภำพท่ีอยูร่ะหวำ่งกลำงนั้น ซ่ึงเป็นกำรค่อยๆ ยกเทำ้ข้ึนเพื่อวำง
ไปขำ้งหนำ้นัน่เอง 

กำรวำดฉำกหลงั (Background) เป็นขั้นตอนของกำรวำดภำพฉำกหลงัโดยละเอียดโดยมำก
แลว้สตูดิโอท่ีผลิตแอนิเมชนั จะมีแผนกท่ีรับผิดชอบในกำรท ำฉำกโดยเฉพำะ 

กำรท ำแผน่กะเวลำ (Time Sheet) คือ แผน่กระดำษท่ีใชส้ ำหรับกะเวลำวำ่จะตอ้งถ่ำยภำพแต่
ละเฟรมนำนก่ีนำที แต่ละฉำกแต่ละตอนมีควำมยำวเท่ำไร โดยก ำหนดควำมละเอียดของเวลำเป็น 
วนิำที หรือ นำที ใชป้ระกอบกำรถ่ำยท ำ และตดัต่อ ไปจนถึงขั้นตอนของกำรใส่เสียงประกอบและ
เสียงดนตรี 

กำรสร้ำงภำพกำรเคล่ือนไหวต่อเน่ือง (In between) หรือเรียกสั้นๆ วำ่กำรหำไอบี (IB) เป็น
กำรซอยภำพ หรือสร้ำงภำพท่ีอยูร่ะหวำ่งภำพหลกัท่ีก ำหนดมำให ้ เปรียบเทียบอยำ่งง่ำยๆ กบักำร
ถ่ำยภำพยนตร์ท่ีในเวลำ 1 วินำทีจะประกอบดว้ยภำพน่ิงท่ีต่อเน่ืองกนัจ ำนวน 24 ภำพ ในแอนิเมชนั 
ภำพหลกัอำจเขียนมำให้แค่ภำพท่ี 1-6-12-18-24 แลว้ผูท้  ำไอบีตอ้งสร้ำงภำพท่ีขำดหำยไป แต่ในกำร
ผลิตจริงใชจ้  ำนวนภำพไม่ถึง 24 ภำพโดยอำจลดทอนเหลือ 12 หรือ 8 ภำพตำมควำมเหมำะสม และ
รูปแบบ (Style) ของงำน แลว้ใชเ้ทคนิคในกำรถ่ำยซ ้ ำภำพเดิมเขำ้ช่วย เพื่อเป็นกำรประหยดั
งบประมำณ เวลำ และลดทอนขอ้จ ำกดัในหลำยๆ ดำ้น  
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กำรออกแบบเสียง (Sound) หรือก ำหนดเสียงต่ำงๆ ท่ีจะใชป้ระกอบในงำนแอนิชนั ไม่วำ่
จะเป็นเสียงพำกษ ์ เสียงประกอบ เสียงค ำบรรยำย เป็นตน้ ซ่ึงตอ้งเตรียมไวใ้หพ้ร้อมโดยดูจำกบท
ภำพวำ่ฉำกใดจะมีเสียงอะไรบำ้งนัน่เอง 

กำรลงสี (Painting) เป็นกำรลงสีทั้งฉำกหลงั และตวัละครในแต่ละภำพ แต่ละเฟรม ในอดีต
กำรลงสีในแอนิเมชนัแผน่เซล (Cel animation) ตอ้งส้ินเปลืองเวลำ และงบประมำณไปกบักำรลงสี
บนแผน่เซลเป็นจ ำนวนมำก กวำ่ท่ีแอนิเมชนัเร่ืองหน่ึงๆ จะส ำเร็จได ้ แต่ปัจจุบนัท ำไดง่้ำยข้ึนดว้ย
กำรถ่ำยส ำเนำภำพลำยเส้นเขำ้ไปตกแต่ง ลงสี โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท ำใหก้ำรท ำงำนใน
ส่วนน้ีไม่เป็นอุปสรรคปัญหำอีกต่อไป 

เสียงดนตรีประกอบ (Musical Score) ดนตรีประกอบมีควำมส ำคญัต่อภำพยนตร์ ไม่เวน้
แมแ้ต่แอนิเมชนั ท่ีตอ้งมีดนตรีเขำ้มำช่วยเสริมควำมสมบูรณ์ใหก้บัเน้ือหำ อำรมณ์ และกำรส่ือ
ควำมหมำย เพื่อใหผู้ช้มมีควำมสนุก มีอำรมณ์ร่วมกบัเร่ืองรำวในภำพยนตร์แอนิเมชนัมำกยิง่ข้ึน 

ขั้นตอนหลงักำรผลิต (Post-production) 

กำรน ำภำพตวัละครและฉำกมำซอ้นกนั (Match composite) น ำงำนภำพตวัละคร ฉำกหนำ้ 
ฉำกหลงั มำเรียงซอ้นกนั จดัเรียงเน้ือหำตำมบทภำพ 

ตดัต่อ (Editing) เม่ือประกอบทุกส่วนเขำ้ดว้ยกนั ก็ตดัต่อภำพ ใส่เสียงประกอบ เสียงดนตรี 
เสียงพำกษ ์ ใชเ้ทคนิคกำรตดัต่อ เพื่อเรียบเรียงเน้ือหำทุกอยำ่งใหอ้อกมำสมบูรณ์ และยงัสำมำรถใช้
กำรตดัต่อเพื่อส่ือควำมหมำยเป็นภำษำทำงภำพยนตร์ไดอี้กดว้ย 

เป็นอนัเสร็จส้ินกระบวนกำรผลิตแอนิเมชนั จำกนั้นก็จะเป็นหนำ้ท่ีของฝ่ำยอ่ืนๆ ท่ีจะน ำ
แอนิเมชนัน้ีไปจดัฉำย จดัจ ำหน่ำย หรือน ำไปเพื่อประโยชน์อ่ืนใด ตำมเป้ำหมำยจุดประสงคท่ี์ไดต้ั้ง
เอำไวใ้นกำรสร้ำงงำนแอนิเมชนัน้ีข้ึนมำแต่แรก โดยงำนแอนิเมชนัอำจมีจุดประสงคเ์พื่อกำรคำ้ เช่น 
ฉำยในโรงภำพยนตร์ ออกอำกำศทำงวทิยโุทรทศัน์ เป็นส่ือเพื่อกำรโฆษณำ กำรประชำสัมพนัธ์ 
หรือส่ือรณรงค ์เป็นตน้ 

ส ำหรับงำนวิจยัน้ีผูว้ิจยัจะอำศยัแนวคิดเก่ียวกบัแอนิเมชนัในกำรพิจำรณำถึงขอ้ควรค ำนึง
ในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ เก่ียวกบัขอ้จ ำกดัในกำรออกแบบ
รำยละเอียดในตวัละครซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัขั้นตอนกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนั 
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3. แนวคิดเร่ืองการสร้างตัวละครในภาพยนตร์ 

ตวัละครในภำพยนตร์ คือ กำรแสดงของคนท่ีมีลกัษณะบุคลิกของคนตำมท่ีเรำเลือกไวเ้พื่อ
วตัถุประสงคส์ ำหรับกำรแสดง (Irwin R. Blacker, 1986 อำ้งถึงใน รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547)  
หรือ เป็นมุมมองหรือวธีิมองโลก หมำยถึงวสิัยทศัน์หรือวธีิท่ีตวัละครมองโลกในแง่มุมต่ำงๆ (Syd 
Field, 1994 อำ้งถึงใน รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547)   

กำรสร้ำงตวัละครใหมี้ควำมน่ำสนใจ อยูใ่นควำมทรงจ ำของคนดูเสมือนวำ่มีตวัตนอยูจ่ริง
ในโลก ตอ้งท ำใหค้นดูเกิดควำมเช่ือส่วนใหญ่ข้ึนอยูก่บัควำมเช่ือในกำรกระท ำ พฤติกรรม เน้ือเร่ือง 
หรือตวัเองไดอ้ยำ่งกลมกลืน มีควำมลุ่มลึกในมิติของอำรมณ์ ส่ิงต่ำงๆ เหล่ำน้ีจะช่วยสร้ำงควำมเช่ือ
เกิดข้ึนในจิตใจคนดูได ้ อยำ่งไรก็ตำมกำรสร้ำงตวัละครในภำพยนตร์มกัใหต้วัละครมีควำมลึกลบั 
และมีบำงส่วนท่ีไม่รู้เก่ียวกบัตวัละคร เพื่อใหเ้กิดผลบำงประกำรกบัตวัละครเหมือนกบัเป็นคน
ธรรมดำจริงๆ  

ส่ิงส ำคญัในกำรเขียนบทภำพยนตร์ คือตอ้งรู้ลกัษณะนิสัยตวัละครหลกัๆ เพื่อใหส้ำมำรถ
ก ำหนดธรรมชำติกำรกระท ำของตวัละครของเรำได ้ หรือกำรตอบสนองท่ีถูกตอ้งในสถำนกำรณ์
ของเร่ืองท่ีเรำสร้ำงข้ึน และถำ้หำกเรำไม่รู้ลกัษณะนิสัยของตวัละคร ก็จะกลำยเป็นกำรบงัคบัให้
แสดง หรือให้นกัแสดงตอบสนองสถำนกำรณ์ใดสถำนกำรณ์หน่ึง และเม่ือนั้นผลท่ีไดก้็คือกำร
ปลอมๆ ไม่เป็นจริง ซ่ึงตวัละครในภำพยนตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภทหลกัๆ คือ 

1. ตวัละครท่ีเป็นผูก้ระท ำ (Active Character) โดยทัว่ไปแลว้ตวัละครหลกัหรือตวัละครเอก 
(Protagonist) ท่ีเป็นศูนยก์ลำงของเร่ือง จะเป็นตวัละครท่ีมีลกัษณะเป็นผูก้ระท ำ และเป็นตวัด ำเนิน
เร่ืองตั้งแต่ตน้จนจบ (Margaret Mehring, 1990 อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำบำรำ, 2552) ตวัละครประเภทน้ี
มกัจะสำมำรถดึงดูด และสร้ำงควำมสนใจใหแ้ก่ผูช้มติดตำมเร่ืองรำวไปไดโ้ดยตลอด เพรำะตวั
ละครจะมีควำมกระตือรือร้นและเป็นผูล้งมือกระท ำส่ิงต่ำงๆ อยูเ่สมอ อีกทั้งยงัมกัจะเขำ้ไปเก่ียวกบั
สถำนกำรณ์ หรือ ผูค้นรอบขำ้ง ซ่ึงปฏิกิริยำโตต้อบต่อสถำนกำรณ์และอุปสรรคต่ำงๆ ของตวัละคร
ลกัษณะน้ีจะยำกแก่กำรคำดเดำ (Ken Dancyger and Jeff Rush, 1995) ยิง่สถำนกำรณ์หรืออุปสรรค
หนกัหนำมำกเท่ำใด ปฏิกิริยำของพวกเขำก็จะยิง่เขม้ขน้ข้ึนเท่ำนั้น  

2. ตวัละครท่ีเป็นผูถู้กกระท ำ (Passive Character) เป็นตวัละครประเภทท่ีตรงขำ้มกบั
ลกัษณะตวัละครแบบกระท ำ คือจะเป็นตวัละครท่ีมกัไม่ใช่ผูท่ี้ก่อใหเ้กิดเหตุกำรณ์ต่ำงๆ แต่กลบัเป็น
ฝ่ำยท่ีตอ้งท ำตำมเหตุกำรณ์ท่ีเกิดข้ึนอนัมำจำกกำรกระท ำของตวัละครอ่ืน ซ่ึงหำกตวัละครเอกเป็นผู ้
ท่ีเป็นฝ่ำยถูกกระท ำเสมอ ควำมน่ำสนใจในตวัละครของผูช้มนั้นก็จะลดลง ดงันั้นหำกตวัละครหลกั
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มีฐำนะเป็นผูถู้กกระท ำตลอดทั้งเร่ือง ในภำพยนตร์ประเภทน้ี ตวัละครสมทบจึงมีบทบำทส ำคญัใน
กำรท ำหนำ้ท่ีผลกัดนัเร่ืองรำวแทนตวัละครเอก ไดเ้ช่นกนั 

2.2.1 การค้นหาตัวละคร 

ตวัละครมีควำมส ำคญั เป็นพื้นฐำนท่ีจ ำเป็นของบทภำพยนตร์ถือเป็นหวัใจและวญิญำณ
ของเน้ือเร่ืองทั้งหมด ดงันั้นในกำรสร้ำงตวัละครส่ิงแรกท่ีตอ้งท ำคือ คน้หำตวัละครหลกัของเรำให้
ไดว้ำ่ คือใคร เป็นเร่ืองรำวเก่ียวขอ้งกบัใคร ถำ้มีตวัละครหลำยตวัเรำใหน้ ้ำหนกัตวัละครไหนมำก
ท่ีสุดโดยเลือกมำเพียงตวัเดียวหลงัจำกนั้นแยกส่วนประกอบชีวติของตวัละครออกเป็น 2 ประกำร
คือ เร่ืองรำวของชีวิตภำยใน และเร่ืองรำวของชีวติภำยนอก ดงัน้ี (Syd Field, 1984 อำ้งใน รักศำนต ์
ววิฒัน์สินอุดม,2547) 

2.2.1.1 เร่ืองราวชีวติภายในของตัวละคร 

ชีวติภำยในของตวัละครเป็นส่วนท่ีมองไม่เห็นกำรกระท ำ เป็นปูมหลงั (Background) ของ
ตวัละคร เร่ิมจำกชีวิตตั้งแต่เกิดจนกระทัง่ถึงจุดท่ีเรำเร่ิมเร่ืองในหนงัของเรำ  ซ่ึงเป็นกระบวนกำรท่ี
ตวัละครพฒันำตวัข้ึนเป็นรูปเป็นร่ำงเรียกวำ่ backstory  บำงคร้ังเรียกวำ่ exposition คือ กำรปูเร่ืองท่ี
ช่วยอธิบำยผูช้มไดว้ำ่ท ำไมตวัละครส ำคญัของเรำจึงมีแรงจูงใจท่ีตอ้งกำรบรรลุควำมตอ้งกำรของ
เขำมำก ซ่ึงประวติัส่วนตวัของตวัละครนั้นแบ่งออกไดเ้ป็นหลำยส่วนประกอบ ดงัน้ี 

- ช่ือ (Name) ช่ือของตวัละครควรจะเหมำะสมกบัลกัษณะโดยรวมของตวัละครตวันั้น อีก
ทั้งยงัตอ้งสอดคลอ้งกบัแนวของเร่ือง สถำนท่ี และเวลำดว้ย (รักศำนต ์ ววิฒัน์สินอุดม, 
2548) อีกทั้งกำรตั้งช่ือท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองรำวท่ีจะน ำเสนอจะเป็นกำรช่วยใหผู้ช้มมีขอ้มูล
และเคร่ืองมือในกำรท ำควำมเขำ้ใจเร่ืองรำวไดม้ำกข้ึน เช่น ตวัละคร “จอห์น บุค๊” (John 
Book) ในภำพยนตร์เร่ือง “Witness” (1985) ท่ีรับบทโดยแฮริสัน ฟอร์ด (Harrison Ford) ซ่ึง
เป็นผูช้ำยท่ีตรงไปตรงมำและท ำทุกอยำ่งตำมต ำรำ (คำมิล แลนดู และ ทิอำเร่ ไวท,์ 2547 
อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำบำรำ, 2552) 
-  ลกัษณะทำงกำยภำพ (Physical Type) คือลกัษณะภำยนอกของตวัละคร ไม่วำ่จะเป็น เพศ           
รูปร่ำงหน้ำตำ ควำมสูง น ้ ำหนกั หรือแมแ้ต่แผลเป็น ส่ิงเหล่ำน้ียอ่มมีเร่ืองรำวท่ีจะบอกเล่ำ 
บำงคร้ังเร่ืองรำวท่ีซ่อนอยู่เบ้ืองหลงัลกัษณะดงักล่ำวเหล่ำน้ีก็สำมำรถเปิดเผยโลกของตวั
ละครหรืออดีตท่ีเร้นลบัได ้(คำมิล แลนดู และ ทิอำเร่ ไวท,์ 2547 อำ้งถึงใน อศัวิน ซำบำรำ, 
2552) นอกจำกน้ีรำยละเอียดของลกัษณะทำงกำยภำพต่ำงๆ ยงัสำมำรถสร้ำงเสน่ห์ดึงดูด 
(Charisma) ให้กบัตวัละครโดยเฉพำะอย่ำงยิ่งตวัละครหลกั ดว้ยเช่นกนั ในหนงัสือเร่ือง 
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“Charisma” ของ เออร์วิน ชิฟเฟอร์ (Irvine Schiffer) อธิบำยไวว้่ำเสน่ห์ดึงดูด มกัอยู่ใน
บุคคลท่ีมีคุณสมบติั 6 ประกำร (Ken Dancyger, อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำบำรำ, 2552) 

ก. เป็นคนท่ีดูแปลกแยก เปล่ำเปล่ียว โดดเด่ียว ชวนให้รู้สึกเศร้ำ (An Element of 
Foreignness) 

ข. มีขอ้บกพร่องในตวัเอง ไม่สมบูรณ์แบบ (A Subtle Imperfection) 
ค. มีควำมมุ่งมัน่ท่ีจะปฎิบติัภำรกิจบำงประกำร (A Calling or Sense of Mission) 
ง. มีควำมกำ้วร้ำวหรือรู้สึกสุดขั้วต่อบำงส่ิงบำงอยำ่ง (Polarized Aggression or 

Intensity) 
จ. มีควำมลึกล ้ำทำงเพศ ( A Sexual Dimension) 
ฉ. มีควำมสำมำรถในกำรโนม้นำ้วใจผูอ่ื้น (The Ability to Convince Others) 

          
- ลกัษณะนิสัย (Personality Type) ลกัษณะนิสัยท่ีเด่นชดัของตวัละครจะท ำใหต้วัละครมี

มิติมำกยิง่ข้ึน อีกทั้งยงัท ำใหส้ำมำรถเขำ้ใจควำมสัมพนัธ์และควำมแตกต่ำงระหวำ่งตวั
ละครแต่ละประเภทได ้ ในระบบ “โครงร่ำงบุคลิก” (More-Personality System) 
(Marisa D’Vari, 2005 อำ้งถึงใน อศัวิน ซำบำรำ, 2552) ไดแ้บ่งลกัษณะนิสัยของมนุษย์
ออกเป็น 4 ประเภทใหญ่ๆ คือ 

ก. ลกัษณะกระตือรือร้น มีพลงั (The Energizer) เป็นคนประเภทมีชีวติชีวำกระตือรือร้น มี
ควำมมัน่ใจ ทะเยอทะยำน ท่ำทำงน่ำคบและมีเสน่ห์ ซ่ึงมีแนวโนม้ท่ีตวัละครประเภทถูก
กระท ำ (Passive) จะหลงใหลเพรำะบุคลิกแบบน้ีเป็นส่ิงท่ีพวกเขำไม่มี 

ข. ลกัษณะเคล่ือนไหว (The Mover) เป็นคนประเภทคิดไว ท ำไว บำงคร้ังท ำอะไรโดยไม่
ไตร่ตรอง และชอบควำมทำ้ทำย คนประเภทน้ีนิยมท ำงำนหนกัเพื่อใหป้ระสบ
ควำมส ำเร็จและจะมีควำมภำคภูมิใจในตวัเอง 

ค. ลกัษณะชอบสังเกตกำรณ์ (The Observer) เป็นคนประเภทรักษำกฎเกณฑเ์ก็บตวั และ
ชอบสังเกตส่ิงรอบตวั แลว้น ำมำคิดวเิครำะห์ คนประเภทน้ีจะมีโลกส่วนตวั เป็นตวัของ
ตวัเองสูง ส่วนใหญ่จะมีควำมสำมำรถทำงดำ้นกฎหมำย วทิยำศำสตร์ คณิตศำสตร์ 
สถำปัตยกรรม และ สืบสวนสอบสวน ลกัษณะไม่พึงประสงคคื์อกลวัควำมผดิ และมกั
คิดวำ่ตนเองถูกเสมอ 

ง. ลกัษณะชอบมีมนุษยสัมพนัธ์ (The Relater) เป็นคนประเภทชอบช่วยเหลือและให้
ก ำลงัใจผูอ่ื้น คอยใหค้  ำแนะน ำหรือค ำปรึกษำแก่เพื่อนร่วมงำน และชอบเขำ้สังคม 
ลกัษณะไม่พึงประสงคคื์อ ชอบสอดรู้สอดเห็นและเร่ืองซุบซิบนินทำ 
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- ลกัษณะทำงสังคม (Social Background) ไม่วำ่จะเป็นควำมสัมพนัธ์กบัคนในครอบครัว 
เพื่อนบำ้น เพื่อนร่วมงำน, ส่ิงแวดลอ้มหรือท่ีอยูอ่ำศยั, ควำมเช่ือทำงศำสนำ, และ
กำรศึกษำ เหล่ำน้ีลว้นแสดงถึงควำมคิดอ่ำนของตวัละคร อคติ ควำมกลวั จนถึงบท
สนทนำท่ีใชใ้นประโยค ดว้ย เช่น ในภำพยนตร์เร่ือง “My Fair Lady” (1964) หรือ 
“Educating Rita” (1983) ต่ำงมีประเด็นส ำคญัคือเร่ืองกำรศึกษำของตวัละคร นัน่เอง 
(คำมิล แลนดู และ ทิอำเร่ ไวท,์ 2547 อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำบำรำ, 2552) 

 
- ปมเด่นและปมดอ้ยของตวัละคร (Superiority and Inferiority Complex) ปมเด่นเป็นส่ิง

ท่ีท ำใหต้วัละครพิเศษแตกต่ำงจำกตวัละครอ่ืน อำจเป็นคนท่ีมีไอคิวสูงท่ีสุดในโลก ซ่ึง
สำมำรถน ำปมเด่นน้ีมำเป็นประเด็นในภำพยนตร์ได ้ เช่นเดียวกนักบัปมเด่น ปมดอ้ยจะ
ท ำใหท้รำบถึงจุดอ่อนของตวัละครและสำมำรถน ำจุดอ่อนน้ีมำขยำยควำมเพื่อสร้ำง
เง่ือนไขหรือควำมขดัแยง้ต่ำงๆ แก่ตวัละครได ้(Elliot Grove, 2001 อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำ
บำรำ, 2552) 

 
2.2.1.2 มุมมองหรือความเช่ือของตัวละคร (Character’s Point of view) 
มุมมองคือวธีิท่ีตวัละครมองโลก ซ่ึงตวัละครท่ีดีมกัจะแสดงมุมมองของตนเองอยำ่งชดัเจน 

(รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547) มุมมองหรือควำมเช่ือของตวัละครไม่จ  ำเป็นตอ้งถูกหรือผิด แต่เป็น
วธีิในกำรรับรู้ กำรกระท ำ และเป็นจุดยนืท่ีตวัละครเช่ือมัน่ ไม่วำ่จะเป็น พระเอกนำงเอก ผูร้้ำย 
ต ำรวจ หมอ ทนำยควำม คนรวย หรือ คนจน ทุกคนต่ำงมีมุมมองเฉพำะตนท่ีแตกต่ำงกนัไป (Syd 
Field, 1982  อำ้งถึงใน อศัวิน ซำบำรำ, 2552)  ควำมเช่ือของตวัละครมกัเป็นส่ิงท่ีสร้ำงควำมขดัแยง้
ใหเ้กิดข้ึน เป็นควำมขดัแยง้ท่ีเกิดจำกจุดยนืท่ีต่ำงกนัระหวำ่งตวัละครแต่ละตวั ดงันั้นเม่ือผูช้ม
สำมำรถเขำ้ใจมุมมองของตวัละคร โดยเฉพำะอยำ่งยิง่ตวัละครหลกัแลว้ ก็จะท ำใหเ้ห็นถึงควำม
แตกต่ำง รวมถึงควำมเช่ือของตวัละครมกัเป็นส่ิงท่ีสร้ำงควำมขดัแยง้ใหเ้กิดข้ึน เป็นควำมขดัแยง้ท่ี
เกิดจำกจุดยนืท่ีต่ำงกนัระหวำ่งตวัละครแต่ละตวั ดงันั้นเม่ือผูช้มสำมำรถเขำ้ใจมุมมองของตวัละคร 
โดยเฉพำะอยำ่งยิง่ตวัละครหลกัแลว้ ก็จะท ำใหเ้ห็นถึงควำมแตกต่ำง รวมถึงเหตุและผลของกำร
กระท ำนั้นได ้

 
2.2.1.3 ทศันคติของตัวละคร (Character’s Attitude)  

นิสัย หรือ ทศันคติ (Attitude) กำรรู้ทศันคติตวัละครของเรำท ำใหเ้รำสำมำรถเพิ่มมิติใหก้บั
ตวัละครของเรำไดม้ำกข้ึน ซ่ึงทศันคติอำจเป็นควำมคิดหรือนิสัยในเชิงลบหรือบวกเช่น ไร้เดียงสำ 
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ชอบด่ำวำ่ วพิำกษว์จิำรณ์ มีควำมคิดท่ีเลอเลิศ หรือ ต ่ำตอ้ย เป็นตน้ ควรคิดเก่ียวกบัทศันคติของตวั
ละครของเรำบำ้งวำ่เป็นอยำ่งไรมีควำมสุขหรือเศร้ำ เขม้แขง็ หรืออ่อนแอ ดีหรือเลว มีควำมอดทน
หรือไม่สู้ มองโลกในแง่ดีหรือร้ำย และควรอธิบำยออกมำใหไ้ดว้ำ่มีทศันคติอยำ่งไร หรืออำจลอง
คิดและอธิบำยทศันคติของตวัเรำเองก่อนวำ่เป็นอยำ่งไร 

เม่ือเรำไดก้ ำหนดแง่มุมภำยในของตวัละคร และประวติัของตวัละครแลว้ หลงัจำกนั้นจึงมำ
ขยำยในส่วนชีวติเบ้ืองหนำ้ของตวัละคร(รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547) 

 

2.2.2. เร่ืองราวชีวติเบือ้งหน้าของตัวละคร (Foreground) 

ชีวติภำยนอกเป็นเหตุกำรณ์ท่ีเกิดข้ึนตั้งแต่เร่ิมแรกในบทภำพยนตร์ จนกระทัง่จบเร่ืองเป็น
ส่วนท่ีสำมำรถมองเห็นกำรกระท ำของตวัละครได ้ เป็นกระบวนกำรเผยใหเ้ห็นลกัษณะนิสัยของตวั
ละคร จึงเป็นส่ิงส ำคญัท่ีตอ้งส ำรวจควำมสัมพนัธ์ของชีวิตภำยในของตวัละครของเรำดงัน้ี 

- เป็นใคร 

- มีอำชีพ หรือท ำมำหำกินอะไร 

- มีควำมสุขหรือมีควำมทุกขใ์นชีวติ 

- วถีิกำรด ำเนินชีวติเป็นอยำ่งไร 

- มีควำมปรำรถนำ หรือตอ้งกำรอะไรในชีวติ 

ส่ิงส ำคญั ท่ีจะเผยใหเ้ห็นชีวติภำยนอกของตวัละครไดคื้อ ควำมตอ้งกำร และ กำรกระท ำ 

2.2.3  ความต้องการ (Dramatic need) 

ควำมตอ้งกำรของตวัละคร คือส่ิงท่ีตวัละครอยำกเอำชนะ อยำกได ้ ตอ้งกำรใหไ้ดม้ำ 
ตอ้งกำรบรรลุในส่ิงใดส่ิงหน่ึงในขณะท่ีเร่ืองรำวด ำเนินไป 

เรำตอ้งก ำหนดควำมตอ้งกำรของตวัละครตั้งแต่ก่อนกำรเขียนบทโดยก ำหนดว่ำอะไรคือ
ควำมตอ้งกำรของตวัละคร ควำมตอ้งกำรน้ีจะเป็นตวัผลกัดนัผ่ำนแอ็คชัน่ของตวัละคร จำกนั้นจึง
สร้ำงอุปสรรคขดัขวำงควำมตอ้งกำรนั้น เร่ืองของเรำจึงมีควำมกดดนัทำงดำ้นอำรมณ์เพรำะมีควำม
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ขดัแยง้ ขอ้ขดัแยง้เป็นส่ิงจ ำเป็นส ำหรับกำรเล่ำเร่ืองจึงควรระลึกเสมอวำ่ละครคือควำมขดัแยง้และท่ี
ส ำคญัควำมตอ้งกำรน้ีจะช่วยท ำใหโ้ครงเร่ืองพฒันำไปอยำ่งมีทิศทำง 

2.2.4แอค็ช่ัน / การกระท า (Action) 

 ตวัละครคือแอค็ชัน่ และแอค็ชัน่ก็คือตวัละคร ดงันั้นส่ิงท่ีท ำใหต้วัละครมีกำร
กระท ำหรือเกิดแอค็ชัน่ไดคื้อ อำชีพ สถำนภำพ ชีวติส่วนตวั ของตวัละคร (รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 
2547)   

 1. อำชีพ ตวัละครของเรำมีอำชีพท ำมำหำเล้ียงตวัเองอยำ่งไรท ำงำนท่ีไหน เป็น
คนงำน นกัร้อง เจำ้ของกิจกำรเล็กๆ คนจรจดั แมค้ำ้ นกัวิทยำศำสตร์ หมอฟัน ทนำยควำม หมอนวด 
ถำ้ตวัละครของเรำท ำงำนในบริษทั เขำท ำอะไรบำ้ง ควำมสัมพนัธ์กบัเพื่อนร่วมงำนเป็นอยำ่งไร เขำ้
กนัไดไ้หม ช่วยเหลือหรือใหค้วำมร่วมมือซ่ึงกนัและกนั หรืออิจฉำริษยำกนัหรือไม่ชอบข้ีหนำ้กนั 
เขำ้สังคมกินเหลำ้หลงัเลิกท ำงำนกบัเพื่อนฝงู หรือไม่คบใครเลย เขำ้กบัเจำ้นำยไดห้รือไม่ มี
ควำมสัมพนัธ์กนัดีไหม มีเงินเดือนเพียงพอหรือไม่เพียงพอ เม่ือเรำสำมำรถเผยใหเ้ห็นควำมสัมพนัธ์
ของตวัละครใหก้บัคนอ่ืนไดก้็เท่ำกบัวำ่ไดส้ร้ำงมุมมองท่ีเป็นส่วนตวัของตวัละครได ้ แสดงวำ่เรำได้
จุดเร่ิมตน้ในกำรสร้ำงตวัละครแลว้ 

 2. สถำนภำพ ตวัละครหลกัของเรำเป็นคนมีสถำนภำพอยำ่งไรเช่น เป็นโสด อยูค่น
เดียว เป็นม่ำยเก็บตวั แต่งงำนหรูหรำเป็นเร่ืองเป็นรำวหรืออยูกิ่นกนัเฉยๆ แยกกนัอยู ่หยำ่ขำดกนั ถำ้
แต่งงำนแต่งกบัใคร เม่ือไร ควำมสัมพนัธ์กบัสำมี-ภรรยำเป็นอยำ่งไรสถำนภำพในสังคมเป็น
อยำ่งไร เขำ้สังคมหรือแยกตวัออกจำกสังคมมีเพื่อนมำกมำยหรือไม่มีเพื่อน ชีวติแต่งงำนมัน่คงหรือ
สั่นคลอนไปมีควำมสัมพนัธ์กบัคนอ่ืน มีชู ้ ซ่ือสัตยต่์อกนัหรือยดึมัน่ในชีวติคู่ถำ้เป็นโสดสภำพชีวติ
โสดเป็นอยำ่งไร ยดึมัน่ในพรหมจรรยห์รือใชชี้วติเสเพล ถำ้เรำมีปัญหำเก่ียวกบัตวัละครของเรำให้
มองกลบัไปท่ีชีวติของเรำถำมตวัเองวำ่ถำ้เรำอยูใ่นสถำนะเช่นนั้นเรำจะท ำอยำ่งไร 

 3. ชีวติส่วนตวั ตวัละครหลกัของเรำท ำอะไรเม่ือเขำอยูค่นเดียว ดูโทรทศัน์ อ่ำน
หนงัสือ เขียนหนงัสือ ออกก ำลงักำย เล่นกีฬำ ข่ีจกัรยำน ปลูกตน้ไม ้ตบแต่งสวน จ๊อกก้ิง เล้ียงหมำ
เล้ียงแมวหรือเปล่ำ หรือเล้ียงสัตวเ์ล้ือยคลำน เป็นตวัอะไร สะสมอะไร มีงำนอดิเรกอะไรท่ีน่ำสนใจ 
สรุป ชีวติส่วนตวัก็คือส่วนท่ีเป็นชีวติของตวัละครท ำอะไรเม่ือตอ้งอยูค่นเดียว แต่ละอยำ่งจะแสดง
ใหเ้ห็นถึงมิติควำมลึกของตวัละครไดม้ำกข้ึน 
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 ควำมตอ้งกำรของตวัละครเป็นส่ิงส ำคญัตอ้งก ำหนดวำ่คืออะไร เขำและเธอ
ตอ้งกำรอะไรในบทภำพยนตร์ของเรำ คน้หำควำมตอ้งกำรของตวัละครออกมำใหไ้ด ้ ควำมตอ้งกำร
น้ีจะไปผลกัดนัใหเ้กิดกำรกระท ำของตวัละครข้ึน เช่นถำ้เป็นนกักีฬำตอ้งกำรเอำชนะกำรแข่งขนั ถำ้
เป็นต ำรวจก็ตอ้งเอำชนะผูร้้ำย ถำ้เป็นหมอก็ตอ้งเอำชนะควำมเจบ็ไข ้ควำมตอ้งกำรเหล่ำน้ีจะกระตุน้
ตวัละครออกมำเป็นกำรกระท ำในภำพยนตร์ 

 เม่ือเรำก ำหนดควำมตอ้งกำรของตวัละคร จำกนั้นจึงสร้ำงอุปสรรคขดัขวำงควำม
ตอ้งกำรนั้น ซ่ึงจะท ำให้เร่ืองของเรำพลิกผนัใหต้วัละครของเรำเอำชนะ (หรือพำ่ยแพ)้ อุปสรรคนั้น 
เพื่อบรรลุควำมตอ้งกำรของตวัละคร ขอ้ขดัแยง้น้ีจึงเป็นส่ิงจ ำเป็นส ำหรับกำรเล่ำเร่ืองหรือเน้ือหำของ
เร่ือง ใหเ้คล่ือนไปขำ้งหนำ้ดว้ยควำมเขม้ขน้ นกัเขียนบทหนำ้ใหม่ตอ้งระมดัระวงัในส่วนน้ีอยำ่ให้
ขำดหำยไป เพรำะกำรละครเป็นเร่ืองของควำมขดัแยง้ 

 

2.2.5 ความขัดแย้ง (Conflict) 

 ควำมขดัแยง้ เป็นกำรก ำหนดควำมตอ้งกำรหรือตั้งเป้ำหมำยอยำ่งใดอยำ่งหน่ึง
ใหก้บัตวัละคร แลว้สร้ำงอุปสรรคใหต้วัละครแกปั้ญหำหรือพยำยำมบรรลุเป้ำหมำยนั้น หมำยควำม
วำ่ตวัละครตอ้งพบกบัอุปสรรคคอยขดัขวำงและจ ำเป็นตอ้งเอำชนะอุปสรรคเพื่อกำรแกปั้ญหำควำม
ขดัแยง้ หำกเพิ่มขอ้ขดัแยง้ก็ยิง่ทวคีวำมรุนแรงเขม้ขน้ข้ึน และจะคล่ีคลำยลงเม่ือควำมตอ้งกำรหรือ
เป้ำหมำยนั้นไดรั้บกำรตอบสนองและบรรลุผลแลว้ 

 กำรสร้ำงควำมขดัแยง้ในหนงัหรือในบทภำพยนตร์นั้น คนเขียนบทตอ้งเร่ิมท่ีกำร
วำงประเด็นของเร่ืองไวล่้วงหนำ้ก่อนท่ีจะลงมือเขียนบท เป็นประโยคหลกัส ำคญั (Premise) 
หมำยถึงกำรวำงประเด็นประโยคสั้นๆ ไม่เกินหน่ึงประโยค เพรำะหำกยำวๆ จะท ำใหส้ับสน โดยใช้
ค  ำถำมวำ่ “อะไรจะเกิดข้ึน ถำ้.....” (What if) ซ่ึงประโยคหลกัส ำคญั (Premise) น้ี เป็นรำกฐำนของ
ควำมขดัแยง้ (Irwin R. Blacker, 1986 อำ้งถึงใน รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547) เช่น 

 “อะไรจะเกิดข้ึน ถำ้คนข้ีขลำดกลำยเป็นวรีบุรุษ” 

“อะไรจะเกิดข้ึน ถำ้แชมป์วอลเล่ยบ์อลเป็นตุด๊” 



 
 

59 

ประโยคหลกัส ำคญัสั้นๆ เหล่ำน้ีจะน ำไปสู่เน้ือเร่ืองท่ีน่ำสนใจโดยก ำหนดควำมตอ้งกำร
ของตวัละครแลว้จึงสร้ำงอุปสรรคใหเ้กิดควำมขดัแยง้กบัตวัละครเพื่อบรรลุควำมตอ้งกำรนั้น แต่
อยำ่งไรก็ตำม ควำมขดัแยง้น้ีไม่จ  ำเป็นตอ้งเป็นเร่ืองของควำมรุนแรง 

  

ควำมขดัแยง้มีหลำยประเภท คือ 

1. ควำมขดัแยง้ระหวำ่งบุคคล 

2. ควำมขดัแยง้ระหวำ่งคนกบัสังคม 

3. ควำมขดัแยง้ภำยในจิตใจของตนเอง 

4. ควำมขดัแยง้ระหวำ่งคนกบัธรรมชำติ 

ควำมขดัแยง้ของตวัละครนั้นตอ้งสร้ำงใหส้ัมพนัธ์กบัส่ิงอ่ืนหรือคนอ่ืน เพื่อใหเ้ร่ืองพลิกผนั
ไปขำ้งหนำ้ 

2.2.2.6 การกระท าของตัวละคร (Dramatic Action)  

กำรกระท ำของตวัละครถูกก ำหนดข้ึนเพื่อบอกทิศทำงควำมเคล่ือนไหวของตวัละครถึงส่ิง
ท่ีตวัละครตอ้งกำร ดงันั้นวธีิกำรท่ีจะท ำใหเ้ป้ำหมำยของตวัละครสำมำรถผลกัดนักำรกระท ำของตวั
ละครนั้นๆ ได้อย่ำงน่ำสนใจ และชวนติดตำมก็คือ กำรเพิ่มควำมตอ้งกำรของตวัละคร ซ่ึงควำม
ตอ้งกำรดงักล่ำวจะก่อให้เกิดควำมขดัแยง้หรือปัญหำภำยในจิตใจของตวัละคร และท ำให้ผูช้มเกิด
อำรมณ์ร่วมไปตวัละคร จนรู้สึกอยำกติดตำมว่ำตวัละครนั้นจะสำมำรถฝ่ำฟันอุปสรรคเหล่ำนั้นไป
ไดอ้ย่ำงไร ถือเป็นกำรเพิ่มมิติให้กบัตวัละครอีกทำงหน่ึง โดยตวัละครแต่ละตวัจะสำมำรถแกไ้ข
ปัญหำและบรรลุเป้ำหมำยต่ำงๆ ได ้ก็ต่อเม่ือปัญหำภำยในและภำยนอกของตวัละครไดรั้บกำรแกไ้ข
แลว้ 

2.2.7 การเปลีย่นแปลงของตัวละคร (Change)  

คือกำรเปล่ียนแปลงในตวัละครเพื่อให้เห็นว่ำบทของเรำตั้งแต่แรกเร่ิมไปจนจบเร่ืองตวั
ละครมีควำมเปล่ียนแปลงไปบำ้งหรือไม่ ถำ้มีควำมเปล่ียนแปลงของตวัละครเปล่ียนแปลงอย่ำงไร
(รักศำนต ์วิวฒัน์สินอุดม, 2547) ตวัละครท่ีดีจะตอ้งมีกำรเปล่ียนแปลงหลงัจำกไดผ้่ำนเหตุกำรณ์
ต่ำงๆ ในเร่ือง (ฟีลิปดำ, 2549 อำ้งถึงใน อศัวนิ ซำบำรำ, 2552)  
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แนวทางการสร้างตัวละคร 

1. กำรคน้หำประวติัชีวิตของตวัละคร (Character Biography) 

ในประวติัชีวิตของตวัละคร เป็นกำรสืบสำวเร่ืองรำวของตวัละครตั้งแต่เกิดจนกระทัง่ถึงตอนเร่ิม
เร่ือง กำรเขียนประวติัน้ีจะช่วยท ำใหเ้รำก ำหนดลกัษณะของตวัละครได ้เช่น ตวัละครช่ืออะไร เกิดท่ี
ไหน อำยุเท่ำไหร่ เร่ิมเร่ืองท่ีไหน พอ่แม่มีอำชีพอะไร มีควำมสัมพนัธ์อยำ่งไรกบัแม่หรือพอ่ มี
นอ้งสำวหรือไม่ เป็นลูกโทน หรือเป็นลูกท่ีรักใคร่ หรือเกลียดชงัของครอบครัว ชีวติในวยัเด็กเป็น
อยำ่งไรเป็นคนชอบแสดงออกหรือซ่อนอำรมณ์ กำรเขำ้ถึงชีวติของตวัละคร ใหล้ว้งลึกตั้งแต่วยัเด็ก
เล็ก เด็กนกัเรียน อนุบำล ประถม มธัยม เร่ือยมำจนกระทัง่ถึงชีวติของตวัละครก่อนท่ีจะเร่ิมเร่ืองรำว
ข้ึน เพรำะวำ่ควำมสัมพนัธ์น้ีจะมีอิทธิพลกบัพฤติกรรมของตวัละครเองในระหวำ่งกำรด ำเนินเร่ือง
ในบทภำพยนตร์ นอกจำกน้ี ตอ้งพยำยำมหำแง่มุมต่ำงๆ ของตวัละครใหไ้ดว้ำ่มีอำชีพอะไร 
(Professional) มีสถำนภำพ (Personal) และมีควำมเป็นส่วนตวั (Private) อยำ่งไร แต่ละแง่มุมใหล้ง
รำยละเอียดลึกลงไปอีก 

 2. กำรคน้ควำ้หำขอ้มูล (Research) เป็นเคร่ืองมืออีกชนิดหน่ึงท่ีท ำให้เรำสำมำรถขยำย
รำยละเอียดในกำรสร้ำงตวัละครของเรำไดม้ำก ซ่ึงกำรคน้ควำ้หำขอ้มูลน้ีมี 2 วธีิ คือ (Syd Field, 
1984 อำ้งถึงใน รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547) 

  2.1 กำรคน้ควำ้ขอ้มูลจำกชีวิตจริง (Life Research) 

  คือ  กำรเขำ้ไปสัมภำษณ์ผูค้นเพื่อคน้หำ ควำมคิด ควำมรู้สึกประสบกำรณ์ และ
เบ้ืองหลงัของพวกเขำ สมมติวำ่เรำก ำลงัเขียนบทเก่ียวกบัสถำปนิก เรำอยำกรู้วำ่เขำท ำงำนกนั
อยำ่งไร ก็ควรไปหำสถำปนิกแลว้พดูคุยเป็นกำรส่วนตวั ทั้งในดำ้นกำรท ำงำนกำรออกแบบ และกำร
เขียนแปลน ท ำโมเดล กำรน ำเสนองำน น ำเอำเทปบนัทึกเสียงเล็กๆ  และสมุดโนต้ไปดว้ย หรือถำ้
หำกเรำตอ้งกำรสัมภำษณ์ใครทำงโทรศพัท ์ ก็ควรขออนุญำตวำ่บนัทึกเสียงไดห้รือไม่ซ่ึงส่วนใหญ่
แลว้ทุกคนจะตอบวำ่ได ้ โดยเฉพำะอยำ่งยิง่หำกเรำบอกกบัเขำวำ่เรำจะน ำเป็นขอ้มูลในกำรเขียนบท 
และส่ิงท่ีควรท ำคือ เตรียมเขียนค ำถำมท่ีเรำตอ้งกำรไวล่้วงหนำ้ 

  2.2 กำรคน้ควำ้หำขอ้มูลจำกเอกสำร (Textual research) 

  คือ กำรคน้หำขอ้มูลจำกห้องสมุด พิพิธภณัฑ์ หรือสถำบนัใดสถำบนัหน่ึง เม่ือเรำ
ก ำหนดประเด็นของเร่ืองแล้วต่อจำกนั้นไม่ว่ำเป็นละคร สถำนท่ี เหตุกำรณ์ หรือในเหตุกำรณ์
ช่วงเวลำใดก็ตำมเรำตอ้งไปคน้ควำ้ในห้องสมุดท่ีเก่ียวกบัเร่ืองรำวของเรำ และก่อนกำรตดัสินใจ
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เลือกอ่ำนหนังสือเล่มใดควรตรวจสอบสำรบัญว่ำเก่ียวข้องกับเร่ืองท่ีเรำก ำลังค้นควำ้หรือไม่ 
น่ำสนใจไหม หรืออ่ำนง่ำยยำกเพียงใด มีขอ้เทจ็จริงและรำยละเอียดเพียงพอหรือไม่ เลือกท่ีน่ำสนใจ
ท่ีสุด 3 เล่มก็เพียงพอต่อกำรท ำงำน 3-4 อำทิตยถ์ำ้หำกไม่เพียงพอ หรือจ ำเป็นตอ้งคน้ควำ้เพิ่มเติมจึง
ค่อยกลบัมำคน้ควำ้ใหม่ (รักศำนต ์ววิฒัน์สินอุดม, 2547) 

 แนวคิดเร่ืองกำรสร้ำงตวัละครนั้นใช้เป็นแนวทำงในกำรวิเครำะห์ตวัละครในภำพยนตร์
แอนิเมชนัท่ีใชเ้ป็นแรงบนัดำลใจ เพื่อให้เกิดควำมเขำ้ใจในลกัษณะกำรสร้ำงตวัละครในภำพยนตร์
แอนิเมชันแต่ละตวั ว่ำกำรสร้ำงตวัละครมีควำมสัมพนัธ์ต่อกำรออกแบบตวัละครอย่ำงไร และ
สะทอ้นให้เห็นถึงเอกลกัษณ์เฉพำะตนของภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกำและญ่ีปุ่น ท่ีน่ำจะมีทั้งจุด
ร่วมท่ีเหมือนกนั และแตกต่ำงกนัออกไปหรือไม่ อยำ่งไร  

 

4. แนวคิดเร่ืองความเป็นไทย 

 ควำมเป็นไทย หมำยถึง ผลรวมขององคป์ระกอบ 4 อยำ่งท่ีแสดงถึงลกัษณะเด่นของไทยคือ 
ชำติ ศำสนำ พระมหำกษตัริย ์และวฒันธรรม 

 ชำติ คือ ดินแดนท่ีมีอำณำเขตแน่นอนเกิดจำกผลรวมของประชำชนพลเมืองท่ีมีลกัษณะ
นิสัยใจคอคลำ้ยคลึงกนัมำตั้งแต่โบรำณกำล ด้ินรน ต่อสู้ฝ่ำฟันอุปสรรคมำดว้ยกนั สืบ
เลือดเน้ือเช้ือไขเดียวกนั ผกูไมตรีเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัคนต่ำงถ่ินก ำเนิดเกิดลูกหลำนแหลน อยูร่วม
หมู่ร่วมแผน่ดิน มีจิตใจตรงกนัเรียกวำ่ คนไทย หรือ ชำติไทย 

 ศำสนำ คือ หลกัยดึเหน่ียวจิตใจของคนในชำติใหผ้กูพนัเป็นน ้ำหน่ึงใจเดียวกนั ควำมเป็น
ไทยของคนไทยถูกหล่อหลอมข้ึนโดยอุดมคติทำงศำสนำ 

 พระมหำกษตัริย ์ เป็นศูนยร์วมใจ เป็นประมุขของประเทศ และเป็นบุคคลท่ีด ำรงต ำแหน่ง
สูงสุด เป็นผูมี้สติปัญญำเฉลียวฉลำด มีธรรม มีควำมสำมำรถในกำรปกครองหมู่คณะใหก้ลมเกลียว
สำมคัคีกนั 

 หำกกล่ำวถึง “ควำมเป็นไทย” อนัหมำยถึงเอกลกัษณ์ท่ีแสดงใหเ้ห็นถึงควำมแตกต่ำง
ระหวำ่งตวักบัผูอ่ื้นนั้น ในอีกควำมหมำยหน่ึงก็คือ กำรอำ้งอิง (Identical) กบัวฒันธรรมไทย 
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 ในงำนวจิยัของเมญำพิมพ ์  สมประสงค ์ (2538) ไดใ้หน้ ำแบบจ ำลองของกระบวนกำร
ส่ือสำรกำรโฆษณำ เม่ือน ำมำเทียบเคียงกบัภำพยนตร์โฆษณำท่ีเนน้ควำมเป็นไทยจำกส่ือโทรทศัน์
พบวำ่มี “ควำมเป็นไทย” ใน ส่ีมิติ ดงัน้ี 

1. ลกัษณะเด่นของคนไทย 

2. ค่ำนิยมของคนไทย 

3. ควำมเช่ือของคนไทย 

4. ควำมเป็นไทยซ่ึงยงัหำขอ้สรุปท่ีลงตวัไม่ไดใ้นปัจจุบนั เน่ืองจำกแปรเปล่ียนไปตำม
บริบททำงสังคมในแต่ละยคุสมยั 

ลกัษณะเด่นของคนไทย 

วรีะ อ ำพนัสุข (วีระ อ ำพนัสุข, 2526) ไดก้ล่ำวถึง “ควำมเป็นไทย”  ไวว้ำ่หมำยถึง ผลรวม
ขององคป์ระกอบ 4 อยำ่ง ท่ีแสดงถึงลกัษณะเด่นของไทย คือ ชำติ ศำสนำ พระมหำกษตัริย ์ และ
วฒันธรรม ซ่ึงขยำยควำมไดว้ำ่ “ควำมเป็นไทย”  คือ ผลรวมของประชำชน พลเมืองท่ีมีลกัษณะนิสัย
ใจคอคลำ้ยคลึงกนัมำตั้งแต่โบรำณกำล มำรวมหมู่ ด้ินรนต่อสู้ฝ่ำฟันอุปสรรคมำดว้ยกนั สืบ
เลือดเน้ือเช้ือไขเดียวกนั ผกูไมตรีเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัคนต่ำงเผำ่พนัธ์ ต่ำงถ่ินก ำเนิดเกิดลูกหลำน
เหลนอยูร่่วมแผน่ดิน มีจิตใจตรงกนัเรียกวำ่คนไทย หรืออีกนยัหน่ึงก็คือ ชำติ นัน่เอง ผูค้นท่ี
ประกอบกนัเป็นชำติไทยต่ำงก็นบัถือ ศำสนำ เป็นหลกัยดึเหน่ียวทำงใจ มีศูนยร์วมใจคนไทยให้
ผกูพนัเป็นน ้ำหน่ึงใจเดียวกนั โดยบุคคลท่ีด ำรงต ำแหน่งเป็นผูน้ ำสูงสุดสืบทอดมำแต่โบรำณกำล 
ดว้ยกำรยอมรับนบัถือ เคำรพรัก ยกยอ่ง ของปวงชนชำวไทย และทรงอยูใ่นฐำนะองคพ์ระประมุข
ของประเทศคือ พระมหำกษตัริย ์คนในชำติมีพฤติกรรมเป็นตวัอยำ่งของกนัและกนั และด ำเนินชีวติ
ในแนวเดียวกนั โดยรักษำ ฟ้ืนฟู ปรับปรุง เปล่ียนแปลงผลของควำมศรัทธำ เช่ือถือในคุณค่ำของ
ชีวติในลกัษณะส่ิงใดถูกควรปฏิบติั เป็นมรดกตกทอดมำจนถึงปัจจุบนั และมีกำรสะสม ถ่ำยทอด สื
อต่อถึงอนำคตโดยไม่ขำดตอน คือ วฒันธรรม ดงันั้น ชำติ ศำสนำ พระมหำกษตัริย ์และวฒันธรรม
จึงแบ่งแยกมิได ้

นอกจำกน้ี วรีะ อ ำพนัสุข ยงัไดก้ล่ำวถึง ลกัษณะเด่นของคนไทยท่ีแสดงถึงควำมเป็นไทย
ไวว้ำ่มี 9 ประกำร ดว้ยกนั ไดแ้ก่ กำรรักควำมเป็นอิสระ มีควำมอดกลั้น มีควำมกตญัญูกตเวที
เล็งเห็นกำรณ์ไกล รู้จกัวธีิประสำนประโยชน์ รู้จกัใหอ้ภยั รวมทั้งมีควำมสำมคัคีกนัในยำมท่ี
บำ้นเมืองอยูใ่นภำวะคบัขนั และรักสงบ ซ่ึงคนไทยโดยมำกจะต่ำงคนต่ำงอยู ่ ไม่ชอบอยูร่วมกนัเป็น
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กลุ่มเป็นกอ้น ไม่ประสงคจ์ะเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนั เพรำะไม่อยำกใหเ้กิดควำมบำดหมำงใจกนัไม่
สร้ำงควำมเดือดร้อนใหค้นอ่ืน ขณะเดียวกนัก็ไม่ยอมให้ผูอ่ื้นก่อควำมเดือดร้อนใหแ้ก่ตน เม่ือคน
ไทยรวมกนัเป็นชำติไทย จึงพอใจจะอยูอ่ยำ่งไทยคือไม่รุกรำนประเทศใด ค ำวำ่ “รักสงบ” จึงปรำกฏ
อยูใ่นเพลงชำติ นอกจำกน้ีคนไทยยงัเป็นผูท่ี้ใหก้ำรตอ้นรับดว้ยอธัยำศยัไมตรี 

ค่านิยมของคนไทย 

สนิท สมคัรกำร (สนิท สมคัรกำร อำ้งใน เมญำพิมพ ์ สมประสงค,์ 2538)  ไดเ้ขียนถึง
ค่ำนิยมเด่นๆ ของวฒันธรรมไทยท่ีถ่ำยทอดสู่เด็กไวด้งัน้ี 

1. ค่ำนิยมทำงดำ้นกำรใหค้วำมส ำคญัแก่บุคคล หรือกำรนบัถือบุคคล (Personalism) 
ครอบครัวไทยโดยทัว่ไปมกัจะสั่งสอนลูกหลำนของตนให้รู้จกัคบคนดี หลีกหนีคนพำล ใหรู้้จกั
เคำรพคนท่ีควรเคำรพ โดยเฉพำะเจำ้นำยผูมี้อ ำนำจ ควรนอบนอ้มบิดำมำรดำเป็นผูท่ี้มีพระคุณสูงสุด 
ครูบำอำจำรยก์็มีพระคุณเพรำะเป็นผูใ้หว้ชิำควำมรู้ พุทธศำสนำ พระธรรม พระสงฆ ์ เป็นส่ิงท่ีควร
เคำรพบูชำ กรำบไหวแ้ละปฏิบติัตนตำมพระธรรมค ำสั่งสอนของพุทธองค ์ สรุปแลว้ค่ำนิยมในเร่ือง
กำรใหค้วำมส ำคญัแก่บุคคล หรือกำรนบัถือบุคคลเหล่ำน้ีนบัเป็นค่ำนิยมท่ีเด่นมำกอีกอนัดบัหน่ึง
ของวฒันธรรมไทย ปัจจุบนัน้ีเรำยงัยดึถือและปฏิบติัตนตำมพระธรรมค ำสั่งสอนของพุทธองค ์สรุป
แลว้ค่ำนิยมในเร่ืองกำรให้ควำมส ำคญัแก่บุคคล  

2. ค่ำนิยมทำงดำ้นสนุกสนำนร่ืนเริง (Fun-loving) ค่ำนิยมอนัน้ีอำจมีสำเหตุสืบเน่ืองมำจำก
หลำยทำง อำทิ องคป์ระกอบทำงธรรมชำติ คือ เมืองไทยอุดมสมบูรณ์มำกในอดีต “ในน ้ำมีปลำใน
นำมีขำ้ว” คนไทยไม่เคยอดอยำก ควำมรู้สึกถึงควำมส ำคญัของทรัพยสิ์นจึงมีนอ้ย ประกอบกบัภำวะ
เศรษฐกิจแบบไร่นำ ซ่ึงตอ้งอำศยัควำมร่วมมือช่วยเหลือกนัมำก เนน้หนกัถึงควำมสัมพนัธ์ระหวำ่ง
บุคคลมำกกวำ่ควำมส้ินเปลืองทรัพย ์ นอกจำกนั้นในอดีตกำรเมืองกำรปกครองเป็นเร่ืองของเจำ้นำย 
ผูมี้อ  ำนำจ รำษฎรธรรมดำสำมญัทัว่ไปไม่มีส่วนร่วมในกำรแสดงควำมคิดเห็นเม่ือไม่ตอ้งยุง่คิดเร่ือง
กำรบำ้นกำรเมือง ขำ้วปลำอำหำรก็สมบูรณ์ คนไทยทัว่ไปจึงหำทำงออกดว้ยควำมสนุกสนำนร่ืนเริง
กนัเร่ือยมำ จนติดเป็นนิสัยทำงสังคมโดยส่วนรวมและติดเร่ือยมำจนถึงปัจจุบนั 

3. ค่ำนิยมในเร่ืองควำมวำงเฉย  ควำมใจเยน็ และควำมเป็นคนเอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ ซ่ึงส่วนใหญ่
น่ำจะสืบเน่ืองมำจำกแนวค ำสอนทำงดำ้นพระพุทธศำสนำท่ีสอนใหค้นรู้จกั “ตน” คือมีควำมพอใจ
ในส่ิงท่ีตนมีอยู ่ รู้จกัมกันอ้ย สันโดษ ในขณะเดียวกนัก็จะตอ้งระงบัโทสะข่มควำมโกรธ ไม่แสดง
อำรมณ์ เกร้ียวกรำดรุนแรง 
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4. ค่ำนิยมในเร่ืองบุญบำป กฎแห่งกรรมและทำงสำยกลำง เป็นค่ำนิยมทำงดำ้นพุทธศำสนำ 
ซ่ึงถ่ำยทอดสืบเน่ืองมำจำกองคก์รต่ำงๆ ทำงพุทธศำสนำ ผำ่นสมำชิกของครอบครัวต่ำงๆ ใน
รูปแบบของธรรมเนียมประเพณี อำทิ กำรทอดกฐิน ผำ้ป่ำ กำรสร้ำงโบสถ ์ สร้ำงวดั กำรบวช กำร
ท ำบุญ ใหท้ำนต่ำงๆ โดยควำมคิดท่ีวำ่ “ท ำดีไดดี้ ท ำชัว่ไดช้ัว่” ยงัฝังแน่นอยูใ่นจิตใจคนไทย 

คติความเช่ือของคนไทย 

 ควำมเช่ือของคนในสังคม ยอ่มสัมพนัธ์กบัพฤติกรรมและสภำพของสังคมนั้นอยำ่งแยกไม่
ออก เม่ือพิจำรณำจำกควำมเป็นมำของชนชำติ และประวติัศำสตร์ของชนชำติไทย จะเห็นไดว้ำ่
ควำมเช่ือของคนในสังคม ก็คงจะเปล่ียนไปจำกควำมเช่ือดั้งเดิม เม่ือมีอิทธิพลของวฒันธรรมอ่ืน 
หรือเม่ือสภำพของสังคมแปรเปล่ียนไป 

 ศำสตรำจำรยม์ณี พยอมยงค ์ (อำ้งในเมญำพิมพ ์สมประสงค์, 2538) ไดเ้ขียนบทควำมเร่ือง 
“ควำมเช่ือของคนไทย” โดยกล่ำวถึงประเภทของควำมเช่ือออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ประกอบดว้ย 

- ควำมเช่ือทัว่ๆ ไป หรือควำมเช่ือธรรมดำ (Belief) 

- ควำมเช่ือท่ีแฝงไวด้ว้ยควำมกลวั หรือควำมเช่ือทำงไสยศำสตร์ (Superstition) 

ควำมเช่ือทั้ง 2 แบบอำจแบ่งได ้11 กลุ่ม ไดแ้ก่ 

1. ควำมเช่ือเก่ียวกบัปรำกฏกำรณ์ธรรมชำติ 

2. ควำมเช่ือเก่ียวกบัยำกลำงบำ้น 

3. ควำมเช่ือโชคลำง 

4. ควำมเช่ือเก่ียวกบัฤกษย์ำม นิมิตร ฝัน 

5. ควำมเช่ือทำงไสยศำสตร์ 

6. ควำมเช่ือลกัษณะของคนและสัตว ์

7. ควำมเช่ืออนัเน่ืองมำจำกศำสนำ 

8. ควำมเช่ือเก่ียวกบักำรท ำมำหำกินและอำชีพ 
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9. ควำมเช่ือเก่ียวกบัประเพณี 

10. ควำมเช่ือเร่ืองเคล็ด และกำรแกเ้คล็ด 

11. ควำมเช่ือเก่ียวกบัเลขดี เลขร้ำย วนัดี วนัร้ำย ฯลฯ 

คติควำมเช่ือของคนไทยนั้น ประกอบดว้ยควำมเช่ือต่ำงๆ ผสมผสำนกนั ทั้งควำมเช่ือดั้งเดิม 
และควำมเช่ือท่ีไดรั้บจำกวฒันธรรมทำงศำสนำอ่ืนๆ ท่ีมีอยูใ่นประเทศไทย ไม่เฉพำะศำสนำพุทธ 
หรือศำสนำฮินดูเท่ำนั้น แมศ้ำสนำอ่ืนท่ีเผยแพร่เขำ้มำในสังคมไทย คนไทยก็รับและน ำมำปรับให้
เขำ้กบัควำมเช่ือท่ีมีอยูด่ ั้งเดิมได ้ ส่วนกำรแสดงออกของควำมเช่ือดงักล่ำวก็จะออกมำในรูปของ
ประเพณีหรือพิธีกรรมท่ีผสมผสำนควำมแตกต่ำงเขำ้ดว้ยกนั 

สัญญำ สัญญำววิฒัน์ (พุทธสังคมวทิยำ, 2533) ไดก้ล่ำวถึงลกัษณะควำมเป็นไทยวำ่ควำม
เป็นไทยสำมำรถแสดงไดห้ลำยรูปแบบ ซ่ึงเรำอำจจะจดัหมวดหมู่ส่ิงท่ีแสดงควำมเป็นไทยได ้ 3 
ประกำร คือ  

1. ควำมเป็นไทยทำงวตัถุไดแ้ก่ วตัถุต่ำงๆ ท่ีอยูร่อบตวัเรำ 

- เส้ือผำ้เคร่ืองแต่งกำย เช่น ผำ้ถุง ผำ้ซ่ิน โจงกระเบน 

- บำ้นหรือท่ีอยูอ่ำศยั บำ้นทรงไทยต่ำงๆ 

- เคร่ืองมือ เคร่ืองใชภ้ำยในบำ้น เช่น ไถ ครำด กระบุง 

- ของเล่น เช่น ตะกร้อ สะบำ้ 

- งำนศิลปะต่ำงๆ เช่น เคร่ืองดนตรีไทย เพลงไทย เป็นตน้ 

ส่ิงเหล่ำน้ีเป็นของไทยท่ีมีแบบหรือหนำ้ท่ีตำมวฒันธรรมไทย โดยตวัวตัถุดิบอำจเป็นส่ิง
ท่ีมำจำกท่ีใดก็ได ้แต่คนไทยน ำมำประดิษฐ์ตำมแบบไทย 

2. ควำมเป็นไทยทำงกำรกระท ำหรือควำมประพฤติตวั 

กำรพูดจำท่ีมีระเบียบประเพณีปฏิบัติสืบต่อกันมำ นอกจำกน้ียงัหมำยรวมถึง
ขนบธรรมเนียมประเพณีต่ำงๆ ท่ีถือปฏิบติักนัมำแต่อดีต ซ่ึงลกัษณะกำรกระท ำทำงกำย
และวำจำของไทยนั้น มีควำมเฉพำะอยูท่ี่ควำมสุภำพอ่อนโยน ละมุนละไม สงบเสง่ียม 
รู้จกัท่ีต ่ำท่ีสูง มีควำมเป็นมิตร ประนีประนอม ยิม้แยม้ รักสนุกสนำนและอิสระ 
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3. ควำมเป็นไทยทำงควำมรู้และควำมคิด 

ควำมเป็นไทยทั้งทำงวตัถุและทำงกำรกระท ำหรือควำมประพฤติตำมท่ีกล่ำวมำแลว้นั้น
ล้วนมีท่ีมำจำกควำมเป็นไทยทำงใจ หรือควำมรู้ทำงควำมคิดอย่ำงไทยทั้งส้ิน กล่ำวคือ 
ควำมรู้ ควำมคิดอย่ำงไทยเป็นตวัวำงแบบ หรือก่อลกัษณะ ก ำหนดรูปส่ิงเหล่ำนั้นข้ึนก่อน 
แลว้จึงไปกระท ำหรือแสดงออกทำงกำย และทำงวตัถุอีกทอดหน่ึง ควำมเป็นไทยทำงใจจึง
เป็นส่ิงส ำคญัอยำ่งยิง่ยวด หำกมีกำรสูญเสียควำมเป็นไทยประกำรน้ีแลว้ก็จะเหมือนกบักำร
สูญเสียควำมเป็นไทยทั้งหมดเลยทีเดียว 

 ควำมเป็นไทยทำงใจหรือควำมรู้ควำมคิดของไทยนั้นมีหลำยด้ำนไม่ว่ำจะเป็น
ควำมสำมำรถในดำ้นกำรปกครอง กำรท ำมำหำกิน ระบบควำมคิดควำมเช่ือต่ำงๆ ซ่ึงของ
คนไทยมีทั้งควำมเช่ือตำมหลกัเหตุผลทำงวิทยำศำสตร์สมยัใหม่ ตำมหลกัพุทธศำสนำรวม
ไปถึงควำมเช่ือในเร่ืองผีสำงนำงไม ้ส่ิงศกัด์ิสิทธ์ิ กำรทรงเจำ้เขำ้ผี กำรผสมผสำนในควำม
เช่ือหลำยอยำ่งเช่นน้ีเป็นเหตุผลอยำ่งหน่ึงท่ีท ำใหค้นไทยไม่เคร่งครัด งมงำยในเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงมำกนกั 

 ควำมเป็นไทยทำงใจจึงไม่ใช่เพียงกำรรักษำควำมเป็นอิสระเสรีภำพ รักหมู่คณะ
เท่ำนั้นแต่หมำยถึงควำมรู้ควำมคิดควำมสำมำรถดำ้นต่ำงๆ ของไทย ส่ิงเหล่ำน้ีจะฝังรำก
แน่นอยู่ภำยในตวัของคนไทยทุกคน ยำกท่ีจะแยกออกจำกตวัตนได ้เม่ือคิดอย่ำงไทยก็จะ
พดูอยำ่งไทยและแสดงกิริยำมำรยำทอยำ่งไทยสอดคลอ้งกนัไป หำกประดิษฐ์คิดคน้ส่ิงใดท่ี
เป็นวตัถุออกมำก็จะกระท ำตำมควำมรู้ ควำมคิดไทย ผลจึงออกมำเป็นวตัถุไทยเช่นกนั 

 หำกจะสรุปสั้นๆ ควำมเป็นไทยก็จะสำมำรถแบ่งได ้ 2 รูปแบบ คือ ควำมเป็นไทย
ทำงรูปธรรม และควำมเป็นไทยทำงนำมธรรม โดยรูปธรรมผสมผสำนควำมเป็นไทยทำง
กำยและทำงวตัถุเขำ้ดว้ยกนั ส่วนนำมธรรมไดแ้ก่ควำมมีใจเป็นไทย 

 ในงำนวจิยัช้ินน้ีไดใ้ชแ้นวคิดเร่ืองควำมเป็นไทยมำพิจำรณำ เพื่อเป็นแนวทำงใน
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ใหมี้ควำมเป็นไทย เน่ืองจำก
เหตุกำรณ์ของเร่ืองรำวของสุดสำครลว้นเกิดข้ึนในทอ้งถ่ินของประเทศไทย 
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5. ทฤษฎกีารผสมผสานข้ามสายพนัธ์ุทางวฒันธรรม (Cultural hybridization) 

 ทฤษฎีเร่ืองปฏิสัมพนัธ์ระหวำ่งควำมเป็นโลก (Global) กบัควำมเป็นทอ้งถ่ิน 
(Local) ในเร่ืองของกำรส่ือสำรมีอยู ่ 2 ทฤษฎีหลกั คือ จกัรวรรดินิยมส่ือและวฒันธรรม 
(Imperialism media and culture) กบัทฤษฎีกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรม 
(Cultural hybridization) (สมสุข หินวมิำนและก ำจร หลุยยะพงศ,์ 2546) 

 ทฤษฎีกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรมน้ีมีท่ีมำจำกแนวคิดท่ีไดต้อบโต้
แนวคิดจกัรวรรดินิยมส่ือและวฒันธรรมเก่ำวำ่ปฏิสัมพนัธ์ระหวำ่งวฒันธรรมท่ีแตกต่ำงไม่
จ  ำเป็นตอ้งออกมำในลกัษณะครอบง ำเสมอไป หำกแต่ควรพิจำรณำมิติทำงวฒันธรรมขำ้ม
พรมแดนเหล่ำนั้นในแง่ของกำรต่อสู้ ต่อรองกนัมำกกวำ่ โดยทฤษฎีจกัรวรรดินิยมส่ือและ
วฒันธรรม (Imperialism media and culture) ถือก ำเนิดข้ึนมำและไดรั้บควำมนิยมอยำ่ง
แพร่หลำยในช่วงปี ค.ศ. 1960-1970 มีควำมเช่ือวำ่หำกประเทศมหำอ ำนำจสำมำรถยดึพื้นท่ี
ทำงวฒันธรรมและกำรส่ือสำรของผูค้นในโลกท่ีสำมไดแ้ลว้ ประเทศเหล่ำน้ีก็จะสำมำรถ
กุมอ ำนำจทำงเศรษฐกิจและกำรเมืองของประเทศเหล่ำนั้นได ้ซ่ึงเดนิส แมค็เควล (Mcquail, 
2000) ไดส้รุปคุณลกัษณะของพฤติกรรมกำรส่ือสำรโลกำภิวฒัน์ภำยใตแ้นวคิดทฤษฎี
จกัรวรรดินิยมส่ือและวฒันธรรมไวด้งัน้ี 

- ดว้ยระบบจกัรวรรดินิยม ส่ือขำ้มชำติจะท ำหนำ้ท่ีเผยแพร่ขยำยกระบวนกำรพึ่งพิงทำง
เศรษฐกิจมำกกวำ่ส่งเสริมกำรเจริญเติบโตทำงเศรษฐกิจ 

- ลกัษณะกำรไหลของข่ำวสำรท่ีไม่เท่ำเทียมกนัผำ่นกลไกส่ือมวลชนขำ้มชำติ จะท ำให้
วฒันธรรมทอ้งถ่ินสูญเสียศกัยภำพกำรด ำรงอยู ่ และทำ้ยท่ีสุดก็จะค่อยๆ สูญสลำยไป เช่น 
กรณีท่ีเส้ือผำ้ยีห่้อดงัไดรั้บกำรโหมรณรงคผ์ำ่นส่ือตะวนัตกจนเป็นท่ีนิยมของคนไทย และ
ท ำใหค้นไทยเลิกสวมเส้ือพื้นเมืองอยำ่งม่อฮ่อม 

         - ควำมสัมพนัธ์ท่ีไม่เท่ำเทียมในกำรไหลของขอ้มูลข่ำวสำรเพิ่มอ ำนำจใหป้ระเทศ
จกัรวรรดินิยมในกำรครอบง ำประเทศโลกท่ีสำม และเปิดช่องวำ่งของกลุ่มประเทศทั้งสอง
ใหก้วำ้งข้ึน 

- กำรไหลของส่ือขำ้มชำติไดน้ ำไปสู่กระบวนกำรสร้ำงวฒันธรรมหน่ึงเดียวหรือมี
มำตรฐำนเดียว (Cultural homogenizations / synchronization) ซ่ึงเป็นรูปแบบของกำร
ครอบง ำทำงวฒันธรรมท่ีไม่จ  ำเป็นตอ้งสอดคลอ้งกบัประสบกำรณ์ดั้งเดิมของคนในสังคม
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ทอ้งถ่ิน เช่น ดว้ยกำรท ำงำนของส่ือขำ้มชำติ ท ำให้โลกท่ีสำมมีประสบกำรณ์ใหม่ของกำร
สร้ำงลทัธิเชิดชูควำมเป็นญ่ีปุ่น (Japanization) กำรสร้ำงลทัธิอเมริกนันิยม 
(Americanization) 

จำกกำรศึกษำเร่ือง “มิกก้ีเมำส์กบัจกัรวรรดินิยมทำงส่ือสำรมวลชน” (พิจิตรำ ศุภ
สวสัด์ิกุล, 2544 อำ้งถึงในวรัชญ ์ วำนิชวฒันำกุล, 2548) เป็นตวัอยำ่งหน่ึงของกำรวิเครำะห์กำร์ตูน
บนพื้นฐำนของทฤษฎีจกัรวรรดินิยมส่ือและวฒันธรรม ซ่ึงพบวำ่ในกรณีของกำรประชำสัมพนัธ์มิก
ก้ีเมำส์ ซ่ึงน ำโดยบริษทัวอลท ์ ดิสนีย ์ ถือไดว้ำ่เป็นตวัแทนในกำรสะทอ้นให้เห็นภำพท่ีชดัเจนของ
กำรใชร้ะบบส่ือสำรมวลชนในกำรส่งออกสินคำ้ทำงวฒันธรรม (Culture export) โดยผำ่น
กระบวนกำรปรับกลยทุธ์ของรัฐบำลอเมริกนั ในอนัท่ีจะขยำยผลและขอบเขตของอ ำนำจในเชิง
ควำมรู้และอุดมกำรณ์ใหก้วำ้งไกลภำยใตส้ภำวะแวดลอ้มทำงกำรเมือง ซ่ึงส่งผลใหภ้ำคเอกชนท่ีใน
ปัจจุบนัขยำยศกัยภำพในรูปของบรรษทัขำ้มชำติ (Multinational corporation) สำมำรถเก็บเก่ียวผล
ก ำไรจำกควำมไดเ้ปรียบเชิงธุรกิจท่ีเหนือกวำ่ บนพื้นฐำนของกำรสนบัสนุนเสรีภำพทำงกำรคำ้และ
กำรลงทุนท่ีมำกองคก์ำรระหวำ่งประเทศในระดบัต่ำงๆ ส่งผลเอ้ือใหป้ระเทศแม่อนัไดแ้ก่ 
สหรัฐอเมริกำคงควำมเป็นมหำอ ำนำจทั้งในทำงเศรษฐกิจและกำรเมืองไดต่้อไป ซ่ึงสะทอ้นใหเ้ห็น
ถึงแนวโนม้ควำมเป็นไปของกำรครอบง ำทำงวฒันธรรม (Cultural imperialism) ผำ่นกระบวนกำร
ครอบง ำทำงส่ือสำรมวลชน (Media imperialism) ของประเทศมหำอ ำนำจ 

แมว้ำ่ทฤษฎีจกัรวรรดินิยมส่ือและวฒันธรรมจะช่วยตั้งค  ำถำมปฏิสัมพนัธ์อนัไม่
เท่ำเทียมกนัระหวำ่งสังคม วฒันธรรมท่ีแตกต่ำงกนัในบริบทของกำรส่ือสำรโลกำภิวตัน์ แต่ทวำ่
ทฤษฎีน้ีก็มีขอ้จ ำกดัหลำยประกำรดว้ยกนั ประกำรแรก กำรเนน้ย  ้ำถึงประเด็นเร่ืองกำรครอบง ำของ
ประเทศจกัรวรรดินิยมนั้น  อำจท ำใหห้ลำยคนมองขำ้มศกัยภำพของวฒันธรรมทอ้งถ่ินในกำร 
“ต่อตำ้น (Resistance)” อ ำนำจของวฒันธรรมโลกหรืออำรยธรรมตะวนัตก  

อีกประกำรหน่ึง ดว้ยเหตุท่ีทฤษฎีจกัรวรรดินิยมมีจุดยนืท่ีค่อนขำ้งมองโลกในแง่
ร้ำยเพรำะฉะนั้นนกัทฤษฎีกลุ่มน้ีจึงมกัเช่ือวำ่วฒันธรรมโลกเป็นส่ิงไม่ดี และวฒันธรรมทอ้งถ่ินคือ
ส่ิงท่ีถูกตอ้งสวยงำม แต่ทวำ่ในควำมเป็นจริงแลว้บำงคร้ังวฒันธรรมโลกก็ไม่ไดเ้ลวร้ำยเสมอไป
เช่นเดียวกบัวฒันธรรมทอ้งถ่ินก็ไม่จ  ำเป็นตอ้งดีงำมเสมอไป ดงันั้นกำรวเิครำะห์ปฏิสัมพนัธ์ระหวำ่ง
ควำมเป็นโลกและควำมเป็นทอ้งถ่ินจึงจ ำเป็นตอ้งดูเป็นกรณีๆ ไป อำทิ วฒันธรรมทอ้งถ่ินอยำ่ง
ควำมเช่ือเร่ืองกรรมของคนไทย อำจมีทั้งแง่ดีในฐำนะของกลไกบรรเทำควำมทุกขใ์ห้กบัผูค้น แต่ก็
มีอีกดำ้นท่ีท ำใหค้นในสังคมไทยค่อนขำ้งเฉ่ือยชำ ไม่กระตือรือร้น และปล่อยชีวติใหอ้ยูแ่ลว้แต่บุญ
กรรม 
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และประกำรสุดทำ้ย มีหลำยโอกำสเหมือนกนัท่ีปฏิสัมพนัธ์ระหวำ่งวฒันธรรม
โลกและทอ้งถ่ินไม่จ  ำเป็นตอ้งปรำกฏออกมำในลกัษณะของกำรครอบง ำเสมอไป บำงคร้ัง
กระบวนกำรทำงวฒันธรรมระหวำ่งสองกลุ่มน้ีอำจแสดงออกมำในรูปแบบของกำรผสมผสำน 
(Articulation) เช่นเม่ือรำยกำรเกมโชว ์ Who wants to be a Millionaire ขององักฤษไหลเขำ้สู่
สังคมไทย ก็ไดมี้กำรผสมผสำนและแปลงรูปใหม่กลำยเป็นรำยกำรเกมโชวช่ื์อเกมเศรษฐี และยงัมี
กำรปรับเปล่ียนเป็นเกมเศรษฐีเด็ก เป็นตน้ 

นกัวชิำกำรตะวนัตกคนหน่ึงท่ีใหค้วำมสนใจเร่ือง “กำรต่อสู้ทำงวฒันธรรม” น้ี 
ไดแ้ก่ Homi Bhabha (Homi Bhabha, 1990) นกัทฤษฎีสำย Post-colonialism ท่ีไดต้ั้งขอ้สังเกตเอำไว้
วำ่ วฒันธรรมทุกสำยพนัธ์จะมีลกัษณะเป็นแบบ “พนัธ์ุทำง” หรือ “ลูกผสม” (Hybrid) ทั้งส้ิน ทั้งน้ี
เพรำะโดยธรรมชำติแลว้ ไม่เคยมีวฒันธรรมใดท่ีเป็นหน่ึงเดียว แต่ทุกวฒันธรรมจะมีควำม
หลำกหลำย (Diverse) และแตกต่ำง (Different) ท่ีส ำคญัไม่เคยปรำกฎวำ่มีวฒันธรรมใดๆ ท่ีสมบูรณ์
ในตวั หำกแต่ทุกวฒันธรรมจะเปล่ียนแปลงอยำ่งสัมพนัธ์กบัวฒันธรรมอ่ืนๆ ตลอดเวลำ 

หลกักำรส ำคญัของแนวคิดน้ีมีสองประกำร คือ ประกำรแรก วฒันธรรมทั้งหลำย
ในโลกจะย ัง่ยนือยูไ่ดก้็ดว้ยลกัษณะของควำมเป็นพลวตัร (Dynamic) และกำรปรับเปล่ียน
ตลอดเวลำ และประกำรท่ีสอง เส้นทำงกำรพบกนัระหวำ่งวฒันธรรมโลกและวฒันธรรมทอ้งถ่ินไม่
เคยเป็นไปในทิศทำงเดียว หรือไม่ใช่จะมีเพียงลกัษณะกำรครอบง ำควำมเป็นโลกเขำ้สู่ทอ้งถ่ินนั้น 
ทวำ่ปฏิสัมพนัธ์ดงักล่ำวน่ำจะเป็นไปแบบสองทำง หรือเป็นแบบ “ซ่ึงกนัและกนั” สัมพนัธภำพแห่ง
วฒันธรรมจะสำมำรถก่อรูปลกัษณ์ไดห้ลำยรูปแบบ เช่น กำรผสมผสำน (Articulation) กำร
แลกเปล่ียน (Exchange) กำรขดัแยง้ (Conflict) กำรเลือกบำงเส้ียวบำงส่วน (Co-optation) กำร
ต่อรอง (Negotiation) เป็นตน้ ดว้ยเหตุน้ี ปฏิสัมพนัธ์ทำงวฒันธรรมจึงอยูบ่นพื้นฐำนของ “กำรผสม
ขำ้มสำยพนัธ์ุ” (Hybridization) เป็นพื้นท่ีใหม่ของกำรต่อรองทำงควำมหมำยและกำรแสดงตน (A 
new Site of negotiation of meaning and representation)  

Paul S.N. Lee (Paul S.N. Lee, อำ้งในมิตรำภรณ์ อยูส่ถำพร, 2541) ไดศึ้กษำ
ลกัษณะกำรซึมซบัและดดัแปลงวฒันธรรมจีนในฮ่องกง เม่ือตอ้งเผชิญหนำ้กบักำรตกเป็นอำณำ
นิคมขององักฤษมำเป็นเวลำกวำ่ 150 ปี Lee ไดส้ำธิตใหเ้ห็นวำ่ กำรผสมผสำนกนัระหวำ่งควำมเป็น
โลก/ตะวนัตกกบัควำมเป็นทอ้งถ่ิน/จีน ทั้งในมิติดำ้นเน้ือหำและรูปแบบไดก่้อร่ำงวฒันธรรมข้ึนมำ 
4 แบบดว้ยกนัคือ 

1. รูปแบบนกแกว้ (Parrot pattern) รูปแบบน้ีคือกำรรับเอำทั้ง Global content และ 
Global form มำใชแ้บบตรงๆ เปรียบเสมือนนกแกว้ท่ีเลียนแบบมนุษยทุ์กอยำ่ง ในกรณีของฮ่องกงก็
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คือ กำรน ำเอำรำยกำรต่ำงๆ ท่ีไดรั้บควำมนิยมในต่ำงประเทศมำใส่ในผงัรำยกำรโทรทศัน์โดยไม่มี
กำรปรับเปล่ียนใดๆ ซ่ึงมกัปรำกฏในช่องสถำนีภำคภำษำองักฤษมำกกวำ่สถำนีทอ้งถ่ินของฮ่องกง
เอง ในกรณีของไทยอำจหมำยถึงหลำยๆ รำยกำรทำงเคเบิ้ลทีว ีเช่น ภำพยนตร์ Hollywood ทำงช่อง 
HBO หรือกำรซ้ือลิขสิทธ์ิหนงัสือกำร์ตูนของวอลท ์ ดิสนียม์ำตีพิมพโ์ดยไม่ไดมี้กำรแปลเป็น
ภำษำไทย เป็นตน้ 

2. รูปแบบอะมีบำ (Amoeba pattern) ตวัอะมีบำเป็นส่ิงมีชีวติท่ีเปล่ียนรูปทรง 
(Form) อยูต่ลอดเวลำ แต่ตวัเน้ือในของมนัยงัคงเดิม เปรียบไดก้บักำรรับเอำรำยกำรจำกต่ำงประเทศ
มำโดยดดัแปลงรูปแบบให้เขำ้กบัรสนิยมของคนในทอ้งถ่ิน แต่ยงัคงเน้ือหำรำยกำรเอำไว ้ ในกรณี
ของฮ่องกงไดแ้ก่ กำรน ำรำยกำร That’s Incredible จำกต่ำงประเทศมำและรักษำเน้ือหำเอำไวทุ้ก
อยำ่ง เพียงแต่เปล่ียนองคป์ระกอบของรูปแบบบำงประกำร เช่น เปล่ียนแขกรับเชิญเป็นคนฮ่องกง
เพื่อไม่ใหค้นดูรู้สึกแปลกตำและไม่เป็นต่ำงชำติจนเกินไป ส ำหรับกรณีของไทยไดแ้ก่ กำรน ำเขำ้
รำยกำร Who Wants to Be a Millionaire ซ่ึงมีเน้ือหำเป็นรำยกำร Quiz show ท่ีมีเงินรำงวลัสูงข้ึนไป
เร่ือยๆ จนถึงเจด็หลกั แต่ใชรู้ปแบบเป็น “แบบไทยๆ” อำทิ ใชพ้ิธีกรและแขกรับเชิญเป็นคนไทย
ค ำถำมท่ีใชก้็เก่ียวพนักบัเร่ืองของไทย และใชช่ื้อรำยกำรเป็นไทยวำ่ “เกมเศรษฐี” หรือกำรซ้ือ
ลิขสิทธ์ิกำร์ตูนญ่ีปุ่นมำตีพิมพโ์ดยมีกำรแปลเป็นภำษำไทย และกลบัรูปแบบกำรอ่ำนจำกขวำไปซำ้ย
แบบชำวญ่ีปุ่น มำเป็นกำรอ่ำนจำกซำ้ยไปขวำแบบท่ีคนไทยคุน้เคย เป็นตน้ โดยสรุปแลว้รูปแบบ
อะมีบำจึงหมำยถึงกำรคง Global content ไว ้แต่ท่ีเปล่ียนไปคือ Global form 

3. รูปแบบปะกำรัง (Coral pattern) ปะกำรังเป็นส่ิงมีชีวติท่ียงัคงรูปเดิมไวเ้สมอ 
แมว้ำ่เน้ือในจะตำยไปแลว้ นยัเปรียบน้ีเม่ือเอำมำพิจำรณำส่ือโทรทศัน์ กล่ำวไดว้ำ่เป็นกำรน ำเอำบำง
รำยกำรเขำ้มำเฉพำะรูปแบบ แต่ทวำ่ไดเ้ปล่ียนเน้ือหำไปแลว้ กรณีของฮ่องกงไดแ้ก่ กำรน ำเอำเพลง
ตะวนัตกมำใส่เน้ือร้องภำษำจีนจนฟังดูเหมือนเพลงจีนเอง ในกรณีของเพลงไทยสำกลก็เขำ้ข่ำย
ลกัษณะน้ีเช่นกนั รวมไปถึง “ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทย” ท่ีผูว้จิยัตอ้งกำรศึกษำก็อำจเขำ้ข่ำยลกัษณะ
เช่นน้ี นัน่คือมีกำรน ำรูปแบบกำรวำดภำพสไตลอ์เมริกนัและญ่ีปุ่นมำใช ้ แต่เปล่ียนเน้ือหำเป็น
เร่ืองรำวแบบไทยๆ แทนกล่ำวคือ น ำ Global form มำใส่ Local content นัน่เอง 

4. รูปแบบผีเส้ือ (Butterfly pattern) ผีเส้ือเป็นส่ิงมีชีวิตท่ีเปล่ียนแปลงมำจำกตวั
ดกัแดแ้ต่กระบวนกำรน้ีตอ้งอำศยัระยะเวลำท่ียำวนำนพอสมควร Lee ไดใ้ห้ตวัอย่ำงท่ีภำพยนตร์
ฮ่องกงไดรั้บเอำโครงเร่ืองแบบ James Bond เขำ้มำ โดยคงรูปแบบกำรน ำเสนอให้กระชบัแบบ
ตะวนัตกแต่ตดัแต่งรูปแบบท่ีไม่เขำ้กบัวฒันธรรมเอเชียออกไป เช่น ฉำกเร่ืองเพศหรือกำรท ำลำย
ขำ้วของในชั้นถดัมำก็ได้เจำะลึกเข้ำไปสู่กำรปรับเปล่ียนเน้ือหำท่ีไม่เน้นกำรแย่งชิงอ ำนำจทำง
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กำรเมืองหรืออำวุธลบั หำกแต่เนน้เร่ืองคุณธรรมและค่ำนิยมแบบเอเชียเร่ือง “มีคุณตอ้งทดแทน มี
แคน้ตอ้งช ำระ” จนกระทัง่เรำแทบจะดูไม่ออกว่ำภำพยนตร์ฮ่องกงปัจจุบนัไดผ้่ำนกำรหยิบยืมทั้ง
รูปแบบและเน้ือหำมำจำกวฒันธรรมตะวนัตก 

 ในงำนวจิยัน้ีไดใ้ชแ้นวควำมคิดเร่ืองกำรผสมขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรม เป็น
แนวทำงในกำรลงมือปฏิบติัออกแบบในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
โดยท ำกำรผสมผสำนระหวำ่ง “รูปแบบ” กำรออกแบบตวัละครจำกภำพยนตร์ต่ำงประเทศท่ีมีอิทธิ
ต่อกำรออกแบบตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยคือ อเมริกำ และญ่ีปุ่น กบั “ควำมเป็นไทย”  
เพื่อใหเ้ป็นท่ีพึงพอใจของผูช้มไทยท่ีนิยมและคุน้เคยกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัจำกต่ำงประเทศ โดยยงัคงรักษำลกัษณะควำมเป็นไทยไวไ้ด ้

 

6. แนวคิดเร่ืองการผลติซ ้าเพื่อสืบทอดวฒันธรรม 

 เรยม์อนด ์ วลิเลียมส์ (Raymond Williams, 1981) เป็นนกัวชิำกำรชำวองักฤษคน
ส ำคญัผูบุ้กเบิกวำงรำกฐำนกำรศึกษำส่ือและวฒันธรรมร่วมสมยัใหก้บัส ำนกัเบอร์มิงแฮม 
(Birmingham school) และเป็นผูท่ี้สนใจส่ือสมยัใหม่หลำยแขนง ไม่วำ่จะเป็นกำรวจิำรณ์โทรทศัน์ 
ละคร และโฆษณำ โดยอำศยัฐำนแนวคิดเชิงวฒันธรรมนิยม (Culturalism) แนวคิดของวลิเลียมส์มี
พฒันำกำรเปล่ียนแปลงไปในแต่ละยคุ กล่ำวคือ ในยคุแรกงำนเขียนของเขำไดรั้บอิทธิพลมำจำก
แนวคิดของ เอฟ อำร์ ลีอำวสิ (F.R.Leavis) ท่ีสนใจวเิครำะห์วฒันธรรมดว้ยเกณฑสุ์นทรียะกล่ำวคือ
ลีอำวสิ นิยำมควำมหมำยของวฒันธรรมวำ่เป็น “จุดสูงสุดทำงดำ้นอำรยธรรมของมนุษยช์ำติ” ควำม
สนใจศึกษำวฒันธรรมของลีอำวสิจึงจ ำกดัวงเฉพำะ “วฒันธรรมขั้นสูง” หรือ “ศิลปะของชนชั้นสูง” 
เท่ำนั้น แต่ต่อมำวลิเลียมส์ก็เร่ิมวเิครำะห์วฒันธรรมดว้ยแนวทำงท่ีแตกต่ำงไปจำกกระแสควำมคิด
แบบลีอำวสิ ลกัษณะเด่นของกำรศึกษำวฒันธรรมตำมแนวคิดของ เรยม์อนด ์วลิเลียมส์ สรุปไดด้งัน้ี 
(สมสุข หินวมิำน, 2546, น.27) 

1. ในช่วงท่ีวลิเลียมส์ผลิตผลงำนเขียนต่ำงๆ นั้น แนวคิดเร่ืองกำรจ ำแนกวฒันธรรมแบ่ง
ออกเป็นล ำดบัชั้นตำมทฤษฎีของลีอำวสิ คือ แบ่งระดบัเป็นวฒันธรรมชั้นสูง วฒันธรรมชั้นกลำง 
และวฒันธรรมมวลชน ซ่ึงเกณฑน้ี์ไดก้ลำยเป็นกระแสหลกัในโลกวชิำกำรตะวนัตก แต่ส ำหรับวลิ
เลียมส์แลว้ เขำปฎิเสธวธีิกำรจดัแบ่งดงักล่ำว โดยกล่ำววำ่ ในยคุปัจจุบนั ไม่มีพื้นท่ีเฉพำะส ำหรับ
วฒันธรรมหรือศิลปะของคนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงอีกต่อไปแลว้ ไม่วำ่จะเป็นดนตรีคลำสสิคของโม
สำร์ท หรือจะเป็นดนตรีแนวฮิป-ฮอป ต่ำงก็ลว้นแต่เป็นศิลปะท่ีไดรั้บกำรผลิต/ลงทุน/เผยแพร่/ขำย/
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ซ้ือ/บริโภคและแสวงหำก ำไรไดเ้หมือนกนัทั้งส้ิน เพรำะฉะนั้นแทนท่ีจะจดัล ำดบัวฒันธรรมใน
แบบท่ีลีอำวสิเสนอไว ้วลิเลียมส์กลบัใชเ้กณฑก์ำรแบ่ง “วฒันธรรม” เสียใหม่เป็น 2 ประเภท คือ 

1.1 วฒันธรรมท่ีมีชีวติอยู ่ (Live culture) หมำยถึง วฒันธรรมทุกอยำ่งท่ีมีอยูใ่นช่วงเวลำ
หน่ึงและในสถำนท่ีหน่ึง และเฉพำะคนท่ีมีชีวติอยูใ่นช่วงเวลำ และสถำนท่ีนั้นเท่ำนั้นท่ีจะเขำ้ถึง
หรือสัมผสัวฒันธรรมดงักล่ำวได ้ เช่น ขนมไทยในสังคมอยธุยำหรือรัตนโกสินทร์ตอนตน้มี
หลำกหลำยชนิด และจะมีก็เพียงชำวสยำมท่ีมีชีวติอยูใ่นยคุนั้นท่ีจะรับรู้หรือเคยล้ิมรสชำติขนม
เหล่ำน้ีเท่ำนั้น หรือกำร์ตูนขำยหวัเรำะฉบบัใหญ่ (ขนำดนิตยสำร) ท่ีจะมีเพียงผูอ่้ำนท่ีปัจจุบนัโตเป็น
ผูใ้หญ่ (อำย ุ18 ปีข้ึนไป) เท่ำนั้นท่ีเคยอ่ำน เพรำะทำงส ำนกัพิมพเ์ลิกผลิตไปเป็นเวลำ 10 กวำ่ปีแลว้ 

1.2 วฒันธรรมท่ีไดรั้บกำรบนัทึกไว ้ (Recorded culture) ไดแ้ก่ บำงส่วนเส้ียวของ
วฒันธรรมท่ีมีชีวิตอยูใ่นกลุ่มท่ี 1.1 และไดรั้บกำรบนัทึกหรือผลิตซ ้ ำเพื่อสืบทอดต่อมำ ซ่ึงวลิเลียมส์
เรียกอีกอยำ่งวำ่ “วฒันธรรมแห่งยคุสมยั (Culture of the period)” เช่น ขนมไทยในอดีตอำจมีหลำย
ชนิด แต่ท่ีไดรั้บกำรสืบทอดเอำไวจ้นถึงปัจจุบนัมีอยูเ่พียงไม่ก่ีชนิดเท่ำนั้น (เช่น ฝอยทอง ทองหยบิ 
ทองหยอด เมด็ขนุน เป็นตน้) แต่ยงัมีขนมอีกหลำยๆ  ชนิดท่ีเร่ิมเลือนหำยไปแลว้ในปัจจุบนั (เช่น 
เสน่ห์จนัทร์ โสมนสั บุหลนัดั้นเมฆ เป็นตน้)  

2. ในทศันะของวลิเลียมส์ วฒันธรรมท่ีไดรั้บกำรบนัทึกไว ้ ถือเป็นส่วนหน่ึงของประเพณี
ในกำรเลือกสรร (Selective tradition) กล่ำวคือ ผูค้นในสังคมจะมีกระบวนกำรจดัระบบและ
จดัล ำดบัควำมส ำคญัของวฒันธรรมทั้งหลำยไว ้ และเน่ืองจำกวำ่ในทุกวนัมีวฒันธรรมท่ีถูกสร้ำงข้ึน
ใหม่อยูต่ลอดเวลำ แต่ประเพณีในกำรเลือกสรรดงักล่ำว จะท ำหนำ้ท่ีคดัเลือกใหว้ฒันธรรมบำงอยำ่ง
เท่ำนั้นท่ีจะถูกผลิตซ ้ ำใหมี้ชีวิตยนืยำวต่อไป ซ่ึงประเพณีในกำรเลือกสรรน้ีมกัมีผลประโยชน์
บำงอยำ่งแอบแฝงอยูเ่บ้ืองหลงัเสมอ เช่น ผลประโยชน์ทำงชนชั้น ผลประโยชน์ทำงสุนทรียะ 
ผลประโยชน์ทำงเศรษฐกิจกำรเมือง เป็นตน้ ตวัอยำ่งเช่น ในขณะท่ีนิทำนพื้นบำ้นของไทยมีอยู่
มำกมำย แต่ดว้ยประเพณีในกำรเลือกสรร ท ำให้เหลือเพียงนิทำนพื้นบำ้นบำงเร่ืองเท่ำนั้นท่ีไดรั้บ
กำรผลิตเป็นกำร์ตูนโทรทศัน์ (อำทิ สุดสำคร สังขท์อง ไกรทอง) เน่ืองจำกเป็นเร่ืองท่ีผูรั้บสำรรู้จกั 
และผูผ้ลิตกำร์ตูนมัน่ใจวำ่น่ำจะมีผูอุ้ปถมัภร์ำยกำรสนบัสนุน นอกจำกน้ีวลิเลียมส์ยงักล่ำวอีกวำ่ ทุก
คร้ังท่ีมีประเพณีในกำรเลือกสรรเกิดข้ึน จะมีกำรตีควำมหมำยใหม่ใหก้บัวฒันธรรมท่ีจะถูกบนัทึก
ไวเ้สมอ เช่น เม่ือมีกำรน ำนิทำนพื้นบำ้นเร่ือง “พระสุธน-มโนรำห์” มำผลิตเป็นละครจกัรๆ วงศ์ๆ  
ออกฉำยทำงโทรทศัน์ในช่วงเชำ้วนัสุดสัปดำห์ เน่ืองจำกเป็นช่วงเวลำท่ีเด็กๆ ชอบดูโทรทศัน์ท ำให้
ผูผ้ลิตตีควำมหมำยของนิทำนพื้นบำ้นเร่ืองน้ีใหม่ โดยสอดแทรกฉำกตวัละครวยัเด็กของพระสุธน
และนำงมโนรำห์ใหย้ำวข้ึนจำกตน้ฉบบัดั้งเดิม 
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3. อีกแนวคิดหน่ึงท่ีวลิเลียมส์เสนอไวก้็คือ เร่ือง “โครงสร้ำงแห่งควำมรู้สึก (Structure of 
feeling)” ทั้งน้ีเขำอธิบำยวำ่ เน่ืองจำกวฒันธรรมเก่ียวขอ้งกบัคน หรือมีชีวติของผูค้นสอดแทรกอยู่
ในนั้น เพรำะฉะนั้นในแต่ละกลุ่มสังคม ผูค้นต่ำงก็จะถกัทออำรมณ์/ควำมคิด/วถีิชีวติ/แบบแผน/
ค่ำนิยม/ควำมรู้สึกร่วมกนับำงอยำ่งท่ีมีลกัษณะเฉพำะกลุ่ม เฉพำะตวั (อำทิ คนอีสำนไดก้ล่ินปลำร้ำก็
ไม่ต่ำงจำกคนยโุรปไดก้ล่ินเนยแขง็) ท่ีส่ือสำรถึงควำมรู้สึกในระดบัจิตส ำนึกและอุดมกำรณ์ และ
สะทอ้นใหเ้ห็นถึงแบบแผนทำงวฒันธรรมของกลุ่มคนเหล่ำนั้น เฉกเช่นเดียวกบัคนเมืองเหนือไดฟั้ง
เพลงซอและคนปักษใ์ตไ้ดดู้หนงัตะลุง ต่ำงก็สำมำรถส่ือสำรสัมผสัแบบแผนทำงวฒันธรรมในฐำนะ
โครงสร้ำงแห่งควำมรู้สึกร่วมกนั ทั้งน้ีในกำรวเิครำะห์ตวับท (Text) ต่ำงๆ ในโลกของกำรส่ือสำร 
ไม่วำ่จะเป็นบทกว ีนวนิยำย ละคร เพลง ศิลปะพื้นบำ้น หรือภำพยนตร์ ส่ิงท่ีซุกซ่อนอยูใ่นระดบัลึก
ใตต้วับทเหล่ำนั้นก็คือ “โครงสร้ำงแห่งควำมรู้สึก” ของทั้งผูผ้ลิตและผูเ้สพผลงำนทำงวฒันธรรม
ดงักล่ำวนัน่เอง 

4. ส ำหรับวงวชิำกำรดำ้นกำรส่ือสำรแลว้ เรยม์อนด ์ วลิเลียมส์ ไดล้งมือวเิครำะห์ส่ือ
โทรทศัน์เป็นกรณีพิเศษ วลิเลียมส์ตั้งขอ้สังเกตวำ่ เม่ือโทรทศัน์อุบติัข้ึนมำในสังคม ส่ือชนิดน้ีก็ถูก
รับรู้วำ่เป็นเพียงเทคโนโลยใีหม่ชนิดหน่ึงท่ีแพร่ภำพและเสียงผำ่นคล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้ำ แต่ทวำ่โดย
ตวัส่ือเองนั้น โทรทศัน์ไม่มีเน้ือหำหรือรูปแบบติดตวัมำดว้ย อนัหมำยควำม่ำ โทรทศัน์ไม่มีรูปแบบ
และเน้ือหำดั้งเดิมของตวัเอง ดงันั้นจึงหยบิยมืรูปแบบและเน้ือหำของส่ือพื้นบำ้นลิเกมำเป็นพื้นฐำน 
(ฉะนั้นเรำจึงเห็นปรำกฏกำรณ์ท่ีแม่ยกลิเกในอดีตเร่ิมโยกพฤติกรรมกำรชมจำกวกิลิเกมำเป็นแม่ยก
ดำรำละครโทรทศัน์แทน) หรือรำยกำรมิวสิควีดีโอก็คือ กำรหยบิยมืขำ้มวฒันธรรมของส่ือละคร
ร้องหรือกำรร้องร ำท ำเพลงในอดีต หรือแมแ้ต่รำยกำรข่ำวซ่ึงหลำยคนคิดวำ่มำจำกตะวนัตก ก็หยบิ
ยมืเน้ือหำรำกฐำนมำจำกส่ือพื้นบำ้นอยำ่งค่ำวซอของภำคเหนือหรือเพลงบอกของภำคใตท่ี้มีอยูแ่ลว้
ในทอ้งถ่ินดั้งเดิม เป็นตน้ 

 ในงำนวจิยัน้ีไดใ้ชแ้นวควำมคิดเร่ืองกำรผลิตซ ้ ำเพื่อสืบทอดวฒันธรรม เป็น
แนวทำงในกำรลงมือปฏิบติัออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ซ่ึงถือเป็นกำรท ำ
กำรผลิตซ ้ ำโดยปรับปรุงใหก้ำรออกแบบตวัละครมีควำมเป็นสำกล และทนัสมยัตรงกบัควำมพึง
พอใจของผูช้มไทยเพื่อสืบทอดและอนุรักษว์รรณคดีไทยซ่ึงเป็นมรดกทำงวฒันธรรมท่ีมีคุณค่ำให้
คงอยูใ่นยคุปัจจุบนั 
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ทฤษฏีการใช้ประโยชน์และความพงึพอใจส่ือ  

เป็นทฤษฎีท่ีใหค้วำมส ำคญักบัผูใ้ชส่ื้อ ซ่ึงในท่ีน้ีก็คือผูช้มภำพยนตร์ไทยท่ีถือวำ่เป็น
ผูบ้ริโภคกลุ่มเป้ำหมำย กำรท่ีทฤษฎีน้ีเกิดข้ึนเป็นผลมำจำกกระบวนกำรทำงสังคมและจิตวทิยำของ
ผูใ้ชส่ื้อโดยตำมทฤษฎีน้ีจริงๆ แลว้อธิบำยไดว้ำ่นอกจำกควำมตอ้งกำรขั้นพื้นฐำน 5 อยำ่งท่ี Maslow 
กล่ำวไวคื้อ 

1. ควำมตอ้งกำรทำงกำยภำพ (Physical need) เป็นควำมตอ้งกำรขั้นแรกของมนุษย ์ เช่น 
ตอ้งกำรอำหำร น ้ำ ควำมตอ้งกำรน้ีเป็นควำมตอ้งกำรเพื่อจะใหต้นเองสำมำรถมีชีวติอยูร่อดไดต่้อไป 
จำกนั้นเม่ือมนุษยมี์อำหำรและไม่เกิดควำมตอ้งกำรแลว้ควำมตอ้งกำรในขั้นต่อไปเร่ิมจะเขำ้มำมี
บทบำทในชีวติมนุษย ์

2. ควำมตอ้งกำรทำงดำ้นควำมปลอดภยั (Safety need) ควำมปลอดภยัเป็นส่ิงท่ีทุกชีวติ
ตอ้งกำร  ทุกคนไม่ตอ้งกำรท่ีจะใหต้นเองไดรั้บอนัตรำยจำกโรคภยัไขเ้จบ็ตลอดจนภยัจำก
สภำพแวดลอ้มภำยนอก เม่ือควำมตอ้งกำรขั้นน้ีเกิดข้ึนมำ มนุษยก์็เร่ิมท่ีจะแสวงหำสถำนท่ี ซ่ึงจะให้
ควำมปลอดภยักบัตนเองได ้ดงันั้น เขำก็แสวงหำท่ีอยูอ่ำศยัเพื่อใหพ้น้ต่อภยัอนัตรำยต่ำงๆ และเม่ือ
เขำหำได ้ควำมตอ้งกำรขั้นท่ี 3 ก็เร่ิมเกิดข้ึน 

3. ควำมตอ้งกำรทำงดำ้นสังคม (Social need) มนุษยเ์ป็นสัตวส์ังคม (Social animals) และมี
ควำมตอ้งกำรท่ีจะอยูร่วมกนัเป็นกลุ่มเป็นสังคม เพรำะสังคมสำมำรถท่ีจะช่วยใหเ้ขำด ำรงชีวติอยูไ่ด้
อยำ่งสมบูรณ์ 

4. ควำมตอ้งกำรทำงดำ้นเกียรติยศ (Self-Esteem need) กำรท่ีมนุษยเ์ขำ้อยูร่วมกนัเป็นสังคม
แลว้ ควำมตอ้งกำรท่ีนอกเหนือจำกกำรมีส่วนร่วมในสังคมก็เกิดข้ึนอีก คือ ควำมตอ้งกำรใหผู้อ่ื้นยก
ยอ่งวำ่เป็นผูมี้ควำมรู้และควำมสำมำรถ ตอ้งกำรท่ีจะไดรั้บเกียรติยศ ช่ือเสียง ไดรั้บกำรยกยอ่งจำก
สังคม 

5. ควำมตอ้งกำรประสบควำมส ำเร็จในชีวิต (Self actualization) กำรท่ีมนุษยไ์ดเ้ขำ้มำ
รวมกนัเป็นกลุ่มรวมกนัเป็นสังคมแลว้ เขำเหล่ำนั้นจะพยำยำมพฒันำตนเองอยูต่ลอดเวลำ เพื่อให้
ตนเองนั้นสำมำรถท่ีจะประสบควำมส ำเร็จในชีวติ ตำมท่ีตั้งเป้ำหมำยเอำไว ้ฉะนั้นมำสโลวจึ์งจดัขั้น
ของควำมตอ้งกำรน้ีไวใ้นขั้นตอนสุดทำ้ยของควำมตอ้งกำรของมนุษยแ์ละขั้นตอนขั้นน้ีบำงคนก็
สำมำรถประสบควำมส ำเร็จได ้แต่บำงคนก็ไม่สำมำรถจะประสบควำมส ำเร็จ 
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มนุษยย์งัมีควำมตอ้งกำรอยำกรู้ ซ่ึงจะตอ้งคน้หำระเบียบและท ำควำมเขำ้ใจสภำพท่ี
แวดลอ้มตนอยู ่ และควำมตอ้งกำรท่ีจะรู้ ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีมนุษยเ์รียนรู้ไดจ้ำกกำรอยูใ่นสังคม Mcquail 
และ Gurvitch (1974) ไดอ้ธิบำยทฤษฎีน้ีวำ่ อนัดบัแรกกำรใชส่ื้อข้ึนอยูก่บัส่ิงแวดลอ้มทำงสังคม
วทิยำของผูช้ม ผูฟั้ง ผูอ่้ำน และโครงสร้ำงของกลุ่มและเน้ือหำท่ีผูช้มสร้ำงข้ึน งำนวิจยัทำงดำ้นกำร
ใชป้ระโยชน์และควำมพึงพอใจ ข้ึนอยูก่บัหลกักำรทำงจิตวทิยำท่ีวำ่ กำรรับรู้ของมนุษยไ์ม่ไดเ้ป็น
กระบวนกำรท่ีบีบบงัคบัแต่เป็นกระบวนกำรท่ีผูใ้ชส่ื้อสร้ำงข้ึน สรุปก็คือวำ่ควำมพึงพอใจจะเกิดข้ึน
จำกผูช้มท่ีเป็นผลมำจำกกระบวนกำรทำงจิตวทิยำของกำรสร้ำง กำรปฎิบติัอยำ่งต่อเน่ือง 

Kat 2 Blumler and Gurvitch (1974) สรุปวำ่ ทฤษฎีน้ีมีองคป์ระกอบ 7 อยำ่ง คือ 

1. จุดก ำเนิดทำงจิตวทิยำและสังคม 

2. ควำมตอ้งกำรท่ีกระจำย 

3. กำรคำดหวงั 

4. ส่ือมวลชน หรือแหล่งอ่ืนท่ีน ำไปสู่ 

5. รูปแบบท่ีแตกต่ำงในกำรเปิดรับส่ือ หรือขอ้ผกูพนักบักิจกรรมอ่ืนๆ  

6. ควำมตอ้งกำรควำมพึงพอใจ 

7. ผลอ่ืนๆ ซ่ึงบำงคร้ังเป็นผลท่ีไม่ไดต้ั้งใจ  

ในกำรศึกษำทฤษฎีน้ีตอ้งยอมรับวำ่ 

1. มนุษยต์ั้งใจแสวงหำข่ำวสำร ไม่ไดถู้กยดัเยยีดจำกส่ือ มนุษยส์ำมำรถหลีกข่ำวสำรท่ีเขำ
ไม่ตอ้งกำรได ้

2. มนุษยใ์ชส่ื้ออยำ่งมีจุดมุ่งหมำย 

3. ส่ือตอ้งแข่งกบัส่ิงเร้ำอ่ืนๆ ท่ีเขำ้มำกระทบมนุษย ์ ซ่ึงอำจสนองตอบควำมตอ้งกำรของ
มนุษย ์

4. มนุษยเ์ป็นผูก้  ำหนดควำมตอ้งกำรของตนเอง 

5. มนุษยเ์ป็นของปัจเจกบุคคลท่ีมีควำมตอ้งกำรส่วนตวั 
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ดงันั้นในกำรใชท้ฤษฎีน้ีอธิบำยจึงตอ้งเห็นพอ้งกนัท่ีวำ่มนุษยต์ั้งใจแสวงหำข่ำวสำรจำก
ส่ือมวลชน ไม่ใช่ส่ือมวลชนยดัเยยีดขอ้ควำมให้เช่ือตำม 

นอกจำกน้ีทฤษฎีน้ีเป็นกำรศึกษำมนุษยม์ำกกวำ่ขอ้ควำมของกำรส่ือสำรเป็นกำรศึกษำวำ่
ท ำไมมนุษยจึ์งมีพฤติกรรมทำงกำรส่ือสำรอยำ่งนั้นๆ มำกกวำ่ท่ีจะศึกษำวำ่ขอ้ควำมจะก่อใหเ้กิด
อะไรในมนุษย ์Swanson (1976) ไดก้ล่ำววำ่... “ในกำรอธิบำยกำรบริโภค และกำรใชส่ื้อสำรมวลชน
เป็นกำรเนน้ถึงตวัผูรั้บสำร ควำมตอ้งกำร กำรคำดหวงัและควำมสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม กำรบริโภค
ถูกมองวำ่เป็นควำมตอ้งกำรท่ีเป็นควำมพึงพอใจต่อกิจกรรมในกำรเปิดรับส่ือเป็นรูปแบบของกำร
ปรับสถำนกำรณ์ของผูน้ั้น” 

ส ำหรับงำนวจิยัน้ีผูว้จิยัจะอำศยัแนวคิดเก่ียวกบักำรใชป้ระโยชน์และควำมพึงพอใจส่ือใน
กำรศึกษำถึงควำมพึงพอใจของผูช้มไทยท่ีมีต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ี
ออกแบบแตกต่ำงกนั โดยพิจำรณำจำกภำพรวมกำรบริโภคภำพยนตร์แอนิเมชนัในประเทศไทยดงัน้ี 

กำรบริโภคภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัในประเทศไทย 

 ภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัมีผลงำนภำพยนตร์แอนิเมชนัเขำ้มำฉำยในประเทศไทยอยำ่ง
ต่อเน่ือง ซ่ึงเผยแพร่โดยออกอำกำศทำงโทรทศัน์และเขำ้ฉำยในโรงภำพยนตร์ ภำพยนตร์แอนิเมชนั
ทำงโทรทศัน์ท่ีเป็นท่ีรู้จกัไดแ้ก่ภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์จำก Walt Disney เช่น Mickey 
Mouse (1928), Donald duck (1934)  ภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์จำก Warner Bros. 
animation studio เช่น Daffy duck (1930), Bugs dunny (1944) ภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์
จำก สตูดิโออ่ืนๆ เช่น Scooby-Doo (1969), Flinstones (1960), Simpsons (1987) ส่วนภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ืองยำวจำกอเมริกำท่ีฉำยตำมโรงภำพยนตร์ก็เป็นท่ีนิยมและประสบควำมส ำเร็จ ดำ้น
รำยได ้ เช่น Snow White (1937),   Aladdin (1992), The Lion King (1994), Tarzan (1999) ทั้งน้ี
ปัจจยัท่ีท ำใหภ้ำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัไดรั้บควำมนิยมในประเทศไทย (จุฑำภำ ยศสุนทรำกุล 
อำ้งถึงใน บุษรินทร์ ตั้งศิลปโอฬำร, 2548) คือ  

1. คุณภำพของกำรผลิตท่ีมีคุณภำพสูงเน่ืองจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั
มีงบประมำณสูงและเทคโนโลยท่ีีทนัสมยั ท ำใหส้ำมำรถผลิตภำพยนตร์ไดส้มจริง และมีคุณภำพ 

2. กำรเขำ้ถึงผูช้มภำพยนตร์ เพรำะรสนิยมของผูช้มภำพยนตร์ชำวไทยมกัชม
ภำพยนตร์เพื่อควำมบนัเทิง มำกกวำ่เพื่อสำระ ซ่ึงภำพยนตร์อเมริกนัท่ีน ำเขำ้มำฉำยในประเทศไทย
ส่วนใหญ่เป็นภำพยนตร์แบบ Mass product (โดยก่อนท่ีผูส้ร้ำงจะเร่ิมสร้ำงภำพยนตร์ ไดมี้กำรวิจยั
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ตลำดเพื่อหำจุดขำยของภำพยนตร์ท่ีตรงตำมควำมตอ้งกำรของตลำด มีกำรคดัเลือกผูก้  ำกบั กำรเลือก
นกัแสดงท่ีมีจุดขำย และเร่ืองรำวท่ีเป็นท่ีสนใจของตลำดทัว่โลก) 

3. เน้ือหำของภำพยนตร์มีควำมหลำกหลำย น่ำสนใจ 

4. มีกำรพฒันำเทคนิคกำรสร้ำงภำพยนตร์ท่ีทนัสมยั สำมำรถจูงใจผูช้ม ท ำ
ใหรู้้สึกต่ืนเตน้ 

5. ควำมต่อเน่ืองในกำรด ำเนินกลยทุธ์กำรตลำด ท ำใหผู้ช้มไทยมี
ควำมคุน้เคย และใหค้วำมสนใจกบัภำพยนตร์ฮอลลีวูด้มำกข้ึน และภำพลกัษณ์ท่ีดีของภำพยนตร์
อเมริกนั ซ่ึงสร้ำงควำมเช่ือมัน่ใหก้บัผูช้มชำวไทยมำโดยตลอด 

แต่ในช่วงปี ค.ศ.1995 เป็นตน้มำภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัหนัมำสร้ำงภำพยนตร์
แอนิเมชนัสำมมิติมำกข้ึนและประสบควำมส ำเร็จดำ้นรำยไดเ้ช่น Toy story (1995), Finding Nemo 
(2003), Shrek (2001) ซ่ึงกำรเติบโตของภำพยนตร์แอนิเมชนัสำมมิติท ำใหภ้ำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติผลิตนอ้ยลงอยำ่งมำก โดยระหวำ่งปี ค.ศ. 2003-2009 ภำพยนตร์แอนิชนัสองมิติจำก Walt Disney 
Animation ออกฉำยเพียงเร่ืองเดียวคือ The Princess and the Frog (2009) ทำงดำ้น DreamWork 
Animation ซ่ึงหลงัจำกผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sinbad: Legend of the Seven Seas 
ออกฉำยในปี 2003 ก็ไม่ไดผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติออกฉำยอีกเลยถึงปัจจุบนั ซ่ึงกำรผลิต
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัในปริมำณท่ีนอ้ยจนเกิดภำวะขำดช่วงนั้นยอ่มมีผลกระทบต่อ
ควำมคุน้เคยและรสนิยมของผูช้มไทยต่อกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
อเมริกนักำรบริโภคภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่นในประเทศไทย 

ภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่นไดรั้บควำมนิยมจำกผูช้มไทยมำอยำ่งยำวนำน โดยเฉพำะ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัทำงโทรทศัน์ท่ีเรียกวำ่แอนิเมะซ่ึงส่วนใหญ่สร้ำงมำจำกหนงัสือกำร์ตูนยญ่ี์ปุ่น
ท่ีเรียกวำ่มงังะ ซ่ึงเน้ือหำของภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น ตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบนัสำมำรถแบ่ง
ออกเป็น 2 ยคุดงัน้ี 

1. ยคุแห่งภำพยนตร์แอนิเมชนัแนววทิยำศำสตร์ (ก่อน พ.ศ. 2526) เป็นยคุท่ี
ภำพยนตร์แอนิเมชนัของญ่ีปุ่นมกัมีของวเิศษ หรือเคร่ืองมือท่ีทนัสมยัเขำ้มำเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหำของ
ภำพยนตร์ และบ่อยคร้ังมกัเป็นเน้ือหำเก่ียวกบัโลกอนำคต เช่น Doraemon (1980), Space 
Adventure Cobra (1982), AKIRA (1988) 
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2.  ยคุแห่งภำพยนตร์แอนิเมชนัแนวแอคชัน่ (ตั้งแต่ พ.ศ. 2526 ถึงปัจจุบนั) นบัตั้งแต่
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Dragon ball (1986) ออกอำกำศทำงสถำนีโทรทศัน์ช่อง 9 ก็ไดรั้บ
ควำมนิยมจำกผูช้มไทยเป็นอยำ่งมำกซ่ึงในเวลำต่อมำญ่ีปุ่นไดผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัออกสู่ตลำด
อยำ่งต่อเน่ือง เช่น Yu Yu Hakusho (1992), One piece (1999), Naruto (2002), Shaman king (2003), 
Reborn (2006) ส่วนภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวของญ่ีปุ่นท่ีฉำยตำมโรงภำพยนตร์ในประเทศไทย
นั้นมีจ ำนวนนอ้ยมำก  ซ่ึงส่วนใหญ่ภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองยำวของญ่ีปุ่นมกัสร้ำงเป็นภำคพิเศษ
ของภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติทำงโทรทศัน์ท่ีไดรั้บควำมนิยม เช่น Full metal alchemist (2001), 
Naruto (2002), One piece (1999) แต่ท่ีภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองยำวท่ีพอเป็นท่ีรู้จกัของผูช้ม
ไทยคือ ภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีผลิตโดย Studio Ghibli ซ่ึงจดัจ ำหน่ำยในรูปแบบวสัดุวดีิทศัน์    

กำรบริโภคภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยในประเทศไทย 

ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองยำวเร่ืองแรกของไทยคือภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง สุด
สำคร (2522) และเขำ้ฉำยในปีพ.ศ. 2522 ซ่ึงภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองน้ีประสบควำมส ำเร็จในดำ้น
กำรควำ้รำงวลัจำกกำรประกวดทั้งในประเทศและต่ำงประเทศ จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2526 เป็นช่วงท่ี
มีกำรทดลองผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัโดยโครงกำรส่งเสริมส่ือมวลชนเพื่อ (กสด.) ร่วมกบัมูลนิธิ
เพื่อกำรพฒันำเด็กและคณะนิเทศศำสตร์ จุฬำลงกรณ์ มหำวทิยำลยั ผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง
ผเีส้ือแสนรัก (2526) ซ่ึงตั้งแต่อดีตถึงปัจจุบนัประเทศไทยมีกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัทำง
โทรทศัน์หลำยเร่ือง แต่ก็ไม่สำมำรถปลุกกระแสนิยมของผูช้มไทยข้ึนมำได ้ ในขณะท่ีภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ืองยำวอยำ่งกำ้นกลว้ย (2549) ประสบควำมส ำเร็จทำงดำ้นรำยไดก้วำ่ 98 ลำ้นบำท ซ่ึง
เป็นส่ิงท่ีแสดงใหเ้ห็นวำ่ ผูช้มภำพยนตร์ไทยเร่ิมใหก้ำรยอมรับภำพยนตร์แอนิเมชนัในระดบัท่ีน่ำ
พอใจ  แต่หลงัจำกนั้นภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยก็เขำ้ฉำยตำมโรงภำพยนตร์อยำ่งต่อเน่ือง คือ 
พระพุทธเจำ้ (2550)     นำค (2551)   กำ้นกลว้ย 2 (2552) ผลปรำกฏวำ่ไม่ประสบควำมส ำเร็จดำ้น
รำยไดเ้ท่ำท่ีควร 

เอกสำรและงำนวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

เมทินี  สิงห์เวชสกุล (2548) ศึกษำเร่ือง กำรพฒันำกระบวนกำรผลิตกำร์ตูนแอนิเมชนัไทยสู่
ตลำดโลก ผลกำรศึกษำวิจยัพบว่ำบริษทัผูผ้ลิตแอนิเมชันของไทยมีกำรพฒันำกระบวนกำรผลิต
กำร์ตูนแอนิเมชันไทยเพื่อผูช้มในประเทศ และผู ้ชมต่ำงประเทศ ซ่ึงปัจจยัท่ีเป็นจุดเด่นของกำร
พฒันำกระบวนกำรผลิตกำร์ตูนแอนิเมชนัไทยคือ 1. กำรน ำเสนอเอกลกัษณ์ วฒันธรรมควำมเป็น
ไทย 2. บุคลำกรผูผ้ลิตไทยมีควำมสำมำรถและทกัษะทำงศิลปะ 3. งบประมำณกำรผลิตกำร์ตูน
แอนิเมชนัไทยต ่ำกว่ำงบประมำณกำรผลิตกำร์ตูนแอนิเมชนัของต่ำงประเทศ 4. กำร์ตูนแอนิเมชนั
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ไทยยงัเป็นท่ีตอ้งกำรของกลุ่มผูช้มเด็ก ส่วนปัจจยัท่ีเป็นจุดดอ้ยท่ีตอ้งพฒันำ ปรับปรุง แกไ้ข คือ 1. 
ปัจจัยด้ำนสุนทรียศำสตร์ แนวเร่ือง กำร์ตูนแอนิเมชันไทยยงัไม่มีควำมหลำกหลำย กำร์ตูน
แอนิเมชนัไทยยงัประสบปัญหำดำ้นบทและเน้ือหำท่ีขำดควำมสนุก ไม่น่ำติดตำม กำรออกแบบตวั
ละครกำร์ตูนแอนิเมชนัไทยยงัไม่มีเอกลกัษณ์ 2. ปัจจยัดำ้นเทคโนโลยี เทคโนโลยีกำรผลิตกำร์ตูน
แอนิเมชันไทยมีควำมทนัสมยัเท่ำเทคโนโลยีของต่ำงประเทศ 3. ปัจจยัด้ำนกำรผลิตเชิงธุรกิจ
อุตสำหกรรมขำดแคลนบุคลำกรผูเ้ช่ียวชำญดำ้นกำรผลิตกำร์ตูนแอนิเมชนัไทยซ่ึงมีงบประมำณกำร
ผลิตสูงแต่ไม่สำมำรถด ำเนินกำรดำ้นกำรตลำดให้ครอบคลุมทั้งในประเทศและต่ำงประเทศ ขำด
ระบบกำรจัดกำรด้ำนกำรตลำดท่ีดี 4 . ควำมเป็นสำกลของส่ือมวลชนซ่ึงมีกำรน ำเสนอเน้ือหำ
วฒันธรรมไทย ซ่ึงผูช้มต่ำงประเทศอำจไม่เขำ้ใจ 

กมล ศรีวชิยันนัท ์(2538) ศึกษำเร่ืองกระแสสังคมท่ีมีอิทธิพลต่อแรงบนัดำลใจในกำรสร้ำง
งำนศิลปะร่วมสมยัในประเทศไทย ผลกำรศึกษำพบวำ่ 1.พื้นฐำนของสังคมไทยท ำใหศิ้ลปินมี
ลกัษณะเป็นปัจเจกชน แรงบนัดำลใจในกำรท ำงำนศิลปะจึงมกัมำจำกอำรมณ์ควำมคิดภำยในของ
ตนเองเป็นหลกัมำกกวำ่จะเป็นผลกระทบจำกสภำวะของโลกภำยนอก โดยเฉพำะดำ้นกำรเมืองกำร
ปกครองควำมสนใจท่ีศิลปินมีต่อสภำพแวดลอ้มกลบัมีมำกข้ึนในช่วงทศวรรษท่ีผำ่นมำโดยเป็นไป
ตำมกระแสสังคมท่ีปลุกเร้ำไปทัว่ประเทศ เป็นผลให้ศิลปินแสดงออกถึงควำมรู้สึกนึกคิดท่ีมีต่อ
สภำพแวดลอ้มทั้งในแง่บวกและลบมำกข้ึน 2. แมพุ้ทธศำสนำเป็นศำสนำท่ีศิลปินไทยส่วนใหญ่นบั
ถือ แต่จ ำนวนศิลปินท่ีสนใจในเร่ืองรำวศำสนำกลบัมีค่อนขำ้งนอ้ย เช่นเดียวกบัควำมสนใจท่ีมีต่อ
วฒันธรรมประเพณีต่ำงๆ อำจเป็นเพรำะวถีิชีวติในสังคมเมืองท่ีศิลปินส่วนใหญ่พ ำนกัอยูท่  ำให้
ห่ำงไกลจำกศำสนำและประเพณีต่ำงๆ อำจเป็นเพรำะวถีิชีวติในสังคมเมืองท่ีศิลปินส่วนใหญ่พ ำนกั
อยูท่  ำใหห่้ำงไกลจำกศำสนำและประเพณีต่ำงๆ 3. แรงบนัดำลใจจำกธรรมชำติซ่ึงเคยเป็นท่ีนิยม
ในช่วงตน้ของยคุสมยัไดล้ดนอ้ยลงไปตำมกระแสอิทธิพลของศิลปะสมยัใหม่ท่ีเขำ้มำในช่วงหลงัๆ 
ศิลปินท่ีสนใจในแนวน้ีส่วนใหญ่จึงเป็นศิลปินท่ีอยูต่ำมภูมิภำคทอ้งถ่ินท่ีห่ำงไกลจำกศูนยก์ลำง
ศิลปะของประเทศ อิทธิพลจำกศิลปะตะวนัตกท ำใหง้ำนศิลปะร่วมสมยัในประเทศไทยส่วนใหญ่มี
ลกัษณะแบบอยำ่งใกลเ้คียงกบัศิลปะนำนำชำติ 
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บทท่ี  3 

ระเบียบวิธีกำรวิจัย 

กำรด ำเนินกำรวิจัย 

 กำรวจิยัเร่ือง “กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ กบัควำมพึงพอใจ
ของผูช้มไทย” ใชว้ธีิกำรวจิยัเชิงทดลอง (Experimental research) ซ่ึงเป็นแบบของกำรวจิยัหลกัใน
กำรศึกษำคร้ังน้ี  

กำรวจิยัเชิงทดลอง 

 แบบของกำรวิจยัเชิงทดลองท่ีเหมำะสมกบักำรวิจยัคร้ังน้ี คือ Counterbalanced design  คือ 
ทุกกลุ่มทดลอง จะไดรั้บทุกส่ิงท่ีทดลองเหมือนกนัทุกกลุ่ม ซ่ึงเป็นกำรจดักระท ำตวัแปรแทรกซ้อน
อยำ่งเป็นระบบ (Manipulated extraneous variable) ดงันั้นควำมแตกต่ำงของผลท่ีเกิดข้ึนจึงเป็นผล
จำกส่ิงทดลอง มิใช่จำกควำมแตกต่ำงของกลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีมำก่อนทดลอง 

 กำรวจิยัคร้ังน้ีมุ่งทดสอบควำมสัมพนัธ์ของตวัแปรอิสระและตวัแปรตำมเชิงสำเหตุและผล 
(Causal relationship) ซ่ึงมีตวัแปรท่ีศึกษำ ดงัน้ี 

ส่ิงทดลอง (Treatment) คือ ภำพตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติทั้ง 3 
แบบ ไดแ้ก่ 

1. ภำพตวัละครแบบอเมริกนั (X1) 

2. ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น (X2) 

3. ภำพตวัละครแบบไทย (X3)    

ตวัแปรตำม คือ ควำมพึงพอใจของผูช้มไทย 

จำกตวัแปรทั้งหมดนั้นสำมำรถเขียนเป็นแบบจ ำลองในกำรวจิยัไดด้งัน้ี 
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ตำรำงท่ี 3.1 แบบจ ำลองในกำรวจิยั 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มทดลอง (Experimental group) จะมี 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ 

 กลุ่มท่ี 1 คือ  กลุ่มประชำกรท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี                   จ ำนวน 60 คน 

กลุ่มท่ี 2 คือ  กลุ่มประชำกรท่ีมีอำยรุะหวำ่ง 15 – 25 ปี         จ ำนวน 60 คน 

กลุ่มท่ี 3 คือ  กลุ่มประชำกรท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป                    จ  ำนวน 60 คน 

   

กำรใหส่ิ้งทดลอง (Treatment)  ผูว้จิยัจะท ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติ เร่ือง “สุดสำคร”   โดยศึกษำตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดำลใจจำกภำพยนตร์
แอนิเมชนัอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทย เพื่อเป็นเคร่ืองมือในกำรศึกษำทดลองวดัระดบัควำมพึงพอใจ
ของผูช้มไทย โดยไม่บอกวำ่ภำพตวัละครแต่ละชุดเป็นกำรออกแบบตวัละครแบบใด 

ประชำกร 

ในกำรวจิยัเชิงทดลองจะท ำกำรศึกษำกลุ่มประชำกร ไดแ้ก่ประชำชนทัว่ไปในเขต
กรุงเทพมหำนคร 

กำรเลือกกลุ่มตวัอยำ่ง จะใชเ้ทคนิคกำรเลือกกลุ่มตวัอยำ่งแบบไม่อำศยัควำมน่ำจะ
เป็น (Non-probability sampling) แบบกำรเลือกตวัอยำ่งตำมสะดวก (Convenience sampling) 
เน่ืองจำกกำรวจิยัน้ีเป็นกำรวิจยัเชิงทดลองแบบ Counterbalanced design ซ่ึงเป็นแบบของกำรวิจยั
เชิงทดลองท่ีจดักระท ำตวัแปรแทรกซอ้นอยำ่งเป็นระบบ (Manipulated extraneous variable) ดงันั้น

ส่ิงทดลอง (Treatment) 
X1 X2 X3 

      กลุ่ม 1 
กลุ่ม 2 
กลุ่ม 3 

 
กลุ่ม 1 
กลุ่ม 2 
กลุ่ม 3 

 
กลุ่ม 1 
กลุ่ม 2 
กลุ่ม 3 

ค่ำเฉล่ีย ค่ำเฉล่ีย ค่ำเฉล่ีย 



 
 

82 

ควำมแตกต่ำงของผลท่ีเกิดข้ึนจึงเป็นผลจำกส่ิงทดลอง มิใช่จำกควำมแตกต่ำงของกลุ่มตวัอยำ่งท่ีมี
มำก่อนทดลอง ดงันั้นจึงจะเลือกกลุ่มตวัอยำ่งจำกผูช้มไทยจ ำนวน 180 คน ซ่ึงกำรเลือกผูช้มไทยให้
เขำ้อยูใ่นแต่ละกลุ่มนั้นมีหลกัเกณฑด์งัน้ี  

กลุ่มประชำกรท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี                                                                        จดัอยูใ่นกลุ่มท่ี 1 

กลุ่มประชำกรท่ีมีอำยรุะหวำ่ง 15 – 25 ปี                                                              จดัอยูใ่นกลุ่มท่ี 2 

กลุ่มประชำกรท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป                                                                         จดัอยูใ่นกลุ่มท่ี 3 

 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นกำรวจิยัเชิงทดลอง จะประกอบดว้ย 

1. ภำพลกัษณะกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบ
อเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย ไดแ้ก่ เคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม เพื่อน ำไปวดัคะแนนเสียงจำก
ผูช้มซ่ึงเป็นนกัเรียนจำกโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษำพฒันำกำรจ ำนวน 60 คน (ส ำหรับเก็บขอ้มูลคร้ัง
ท่ี 1) 

2. ภำพตวัละคร 3 ชุด ส ำหรับกลุ่มทดลอง 3 กลุ่ม คือ ภำพตวัละครแบบอเมริกนั 
ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น และภำพตวัละครแบบไทย (ส ำหรับเก็บขอ้มูลคร้ังท่ี 2) 

3. แบบทดสอบควำมพึงพอใจ 

 

ขั้นตอนและกำรด ำเนินกำรสร้ำงเคร่ืองมือแต่ละอยำ่งนั้นจะกระท ำ ดงัน้ี 

1. ภำพลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 
ไดแ้ก่ เคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม 

1.1 น ำตวัละครหลกั (Main character) จำกเร่ือง “สุดสำคร”  ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงในวรรณคดี
ไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บทประพนัธ์ของกวเีอก สุนทรภู่มำท ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ คือ   สุดสำคร ผเีส้ือสมุทร ฤๅษี  เสำวคนธ์  พระอภยัมณี ใหแ้ตกต่ำง
กนั 3 แบบ     
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1.2 ท ำกำรออกแบบตวัละครโดยใช้แรงบนัดำลใจท่ีแตกต่ำงกนัเป็น 3 แบบ คือ ตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีออกแบบโดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกตัวละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนั
อเมริกนั ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีออกแบบโดยใช้แรงบนัดำลใจจำกตวัละครจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชันญ่ีปุ่น และตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย โดยแต่ละ
แบบจะออกแบบออกแบบเคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ และทรงผม ให้แตกต่ำงกนัอยำ่งละ 3 แบบเพื่อวดั
คะแนนเสียงผูช้มซ่ึงเป็นนกัเรียนจำกโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษำพฒันำกำรจ ำนวน 60 คน 

1.2.1  ลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั 

1.2.1.1 เคร่ืองแต่งกำยแบบอเมริกนั 3 แบบ 

1.2.1.2 ใบหนำ้ตวัละครแบบอเมริกนั 3 แบบ 

1.2.1.3 ทรงผมตวัละครแบบอเมริกนั 3 แบบ 

 

1.2.2  ลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น 

1.2.2.1 เคร่ืองแต่งกำยแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ 

1.2.2.2 ใบหนำ้ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ 

1.2.2.3 ทรงผมตวัละครแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ 

 

 

1.2.3  ลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น 

1.2.3.1 เคร่ืองแต่งกำยแบบไทย 3 แบบ 

1.2.3.2 ใบหนำ้ตวัละครแบบไทย 3 แบบ 

1.2.3.3 ทรงผมตวัละครแบบไทย 3 แบบ 
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2. ภำพตวัละคร 3 ชุดส ำหรับกลุ่มทดลอง 3 กลุ่ม คือ ภำพตวัละครแบบอเมริกนั ภำพตวั
ละครแบบญ่ีปุ่น และภำพตวัละครแบบไทย 

2.1 น ำลกัษณะกำรออกแบบประกอบดว้ยเคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม ท่ีไดรั้บคะแนน
เสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดมำสร้ำงเป็น ภำพตวัละครแบบอเมริกนั ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น และภำพตวั
ละครแบบไทย 

2.2 ท ำกำรทดสอบเคร่ืองมือกำรวจิยั โดยน ำไปทดสอบควำมน่ำเช่ือถือ (Reliability) ของ
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นกำรวจิยักบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 10 คน โดยกลุ่มตวัอยำ่งนั้น
จะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทยได้
อยำ่งถูกตอ้งตั้งแต่ 7 คนข้ึนไป    

2.3 น ำไปจดัพิมพแ์ละท ำส ำเนำจำกตน้ฉบบัครบตำมจ ำนวนกลุ่มตวัอยำ่ง 

3. แบบทดสอบควำมพึงพอใจ จะใชแ้บบวดัทศันคติชนิดสเกลอนัดบั (Rating 
scale) โดยใหผู้ต้อบจดัอนัดบัของตนวำ่ หลงัจำกท่ีไดดู้ภำพตวัละครแลว้ จะมีควำมพึงพอใจระดบั
ใด จำกระดบัท่ี 1 ถึงระดบัท่ี 5 คือ  

ไม่พึงพอใจเลย                 ระดบัค่ำคะแนน   1 

พึงพอใจนอ้ย                    ระดบัค่ำคะแนน   2 

พึงพอใจปำนกลำง            ระดบัค่ำคะแนน   3 

พึงพอใจมำก                     ระดบัค่ำคะแนน   4 

พึงพอใจมำกท่ีสุด             ระดบัค่ำคะแนน   5 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นกำรวจิยัเชิงส ำรวจ จะประกอบดว้ย 

1. ค ำถำมเก่ียวกบัขอ้มูลดำ้นประชำกรศำสตร์ ไดแ้ก่ เพศ อำย ุ ระดบักำรศึกษำ
รำยได ้
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กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

  กำรเก็บรวบรวมขอ้มูลจำกแต่ละกลุ่มนั้น จะด ำเนินกำรตำมขั้นตอน ดงัน้ี 

 1. ช้ีแจงรำยละเอียดเก่ียวกบักำรวจิยัใหก้ลุ่มตวัอยำ่งเขำ้ใจ 

 2. ใหส่ิ้งทดลองกบั 3 กลุ่มทดลอง คือ ภำพตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติ ไดแ้ก่ ภำพตวัละครแบบอเมริกนั ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น ภำพตวัละครแบบไทย 

3. น ำแบบสอบถำมท่ีเตรียมไวม้ำใหก้ลุ่มตวัอยำ่งแต่ละกลุ่มตอบ โดยใชว้ธีิใหก้ลุ่ม
ตวัอยำ่งแต่ละคนกรอกเอง   

ซ่ึงในกำรวจิยัคร้ังน้ีจะเก็บขอ้มูลจำกประชำกร 2 คร้ังคือ 

  คร้ังท่ี 1     น ำภำพลกัษณะของตวัละครประกอบดว้ยเคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรง
ผม ไปวดัคะแนนเสียงจำกผูช้มซ่ึงเป็นนกัเรียนจำกโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษำพฒันำกำรจ ำนวน 60 
คน โดยใชเ้คร่ืองมือดงัน้ี   

  เคร่ืองแต่งกำยแบบอเมริกนั 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

ใบหนำ้ตวัละครแบบอเมริกนั 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

ทรงผมตวัละครแบบอเมริกนั 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

เคร่ืองแต่งกำยแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

ใบหนำ้ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

ทรงผมตวัละครแบบญ่ีปุ่น 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

                เคร่ืองแต่งกำยแบบไทย 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

               ใบหนำ้ตวัละครแบบไทย 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 

ทรงผมตวัละครแบบไทย 3 แบบ จ ำนวน 5 ตวัละคร 
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คร้ังท่ี 2  น ำลกัษณะกำรออกแบบประกอบดว้ยเคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม ท่ีไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดมำสร้ำงเป็น ภำพตวัละครแบบอเมริกนั ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น และ
ภำพตวัละครแบบไทย แลว้น ำไปเก็บขอ้มูลจำกกลุ่มประชำกรทั้ง 3 กลุ่ม จ ำนวน 180 คน ไดแ้ก่ 

1. ภำพตวัละครแบบอเมริกนั (X1) 

2. ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น (X2) 

3. ภำพตวัละครแบบไทย (X3)                                                                                                                                                

                                                                                                                                                                         
กำรวิเครำะห์ข้อมูล 

หลงัจำกไดแ้บบทดสอบควำมพึงพอใจจำกส่ิงทดลองทั้ง 3 กลุ่มทดลอง รวมทั้ง
แบบสอบถำมทั้งหมดแลว้ จะน ำมำตรวจสอบควำมสมบูรณ์ของค ำตอบ จดักลุ่มค ำตอบท่ีไดจ้ำก
ค ำถำมปลำยเปิด ใส่รหสั และลงรหสั แลว้น ำขอ้มูลท่ีไดม้ำวเิครำะห์โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
SPSS 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ในกำรวจิยัน้ีจะใชส้ถิติในกำรวเิครำะห์ขอ้มูล 2 ชนิด ดงัน้ี 

1. สถิตเชิงพรรณนำ (Descriptive statistics) ไดแ้ก่ ค่ำร้อยละ (Percentage) เพื่อใช้
อธิบำยลกัษณะทำงประชำกร ควำมพึงพอใจต่อทำงกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติ ควำมคิดเห็นเก่ียวกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัไทย และ
เหตุผลของควำมพึงพอใจของกลุ่มทดลอง 

2. สถิติเชิงอนุมำน (Inferential statistics) เพื่อทดสอบสมมติฐำน ดงัน้ี 

สมมติฐำนท่ี 1 ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ท่ีออกแบบแตกต่ำง
กนัจะไดรั้บควำมพึงพอใจจำกผูช้มไทยแตกต่ำงกนั :  

                            ทดสอบสมมติฐำนโดยใชก้ำรวิเครำะห์ควำมแปรปรวน (Analysis of variance) 
เปรียบเทียบค่ำเฉล่ียระหวำ่งคอลมัน์ในแต่ละส่ิงทดลอง 
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สมมติฐำนท่ี 2  ผูช้มไทยท่ีมีลกัษณะทำงประชำกรศำสตร์แตกต่ำงกนัจะมีควำมพึง
พอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ แตกต่ำงกนั: 

ทดสอบสมมติฐำน ดงัน้ี 

ตำรำงท่ี 3.2 กำรทดสอบสมมติฐำน 

 
ตวัแปรตน้ ตวัแปรตำม สถิติท่ีน ำมำทดสอบสมมติฐำน 

เพศ 
ตวัละครแบบอเมริกนั 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
ตวัละครแบบไทย 

Independent T -Test 

กำรศึกษำ 
ตวัละครแบบอเมริกนั 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
ตวัละครแบบไทย 

กำรวเิครำะห์ควำมแปรปรวนทำงเดียว 
( One-Way Anova) 

อำชีพ 
ตวัละครแบบอเมริกนั 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
ตวัละครแบบไทย 

Independent T -Test 

อำย ุ
ตวัละครแบบอเมริกนั 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
ตวัละครแบบไทย 

กำรวเิครำะห์ควำมแปรปรวนทำงเดียว 
( One-Way Anova) 

รำยได ้
ตวัละครแบบอเมริกนั 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น 
ตวัละครแบบไทย 

กำรวเิครำะห์ควำมแปรปรวนทำงเดียว 
( One-Way Anova) 
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กรอบแนวความคิดในการวจัิยเชิงทดลองสามารถเขียนเป็นแผนภูมิได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.1 กรอบแนวคิดในกำรวจิยั 
 

 

น ำรำยละเอียดต่ำงๆ ของตวัละครซ่ึงประกอบดว้ยเคร่ืองแต่งกำย หนำ้ตำ ทรงผม ท่ี
ออกแบบลกัษณะท่ีแตกต่ำงกนัไปวดัคะแนนเสียงจำกผูช้มซ่ึงเป็นนกัเรียนจำกโรงเรียนเตรียม
อุดมศึกษำพฒันำกำรจ ำนวน 60 คน  
 

ออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 
น ำตวัละครหลกั  (Main character) จำกเร่ือง “สุดสำคร” ไดแ้ก่ สุดสำคร ผเีส้ือสมุทร ฤำษี 
เสำวคนธ์  พระอภยัมณี เสำวคนธ์ มำท ำกำรออกแบบลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติไดแ้ก่ เคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม ให้แตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ แบบ
อเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยแต่ละแบบจะออกแบบลกัษณะตวัละครใหแ้ตกต่ำงกนั
อยำ่งละ 3 แบบ 
 

ท าการศึกษาทดลอง 
วดัระดบัควำมพึงพอใจของผูช้มไทยจ ำนวน 180 คน ท่ีมีต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติท่ีออกแบบแตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ 

 ภำพตวัละครแบบอเมริกนั 

 ภำพตวัละครแบบญ่ีปุ่น 

 ภำพตวัละครแบบไทย 
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บทที่  4 

                                        ผลกำรวิเครำะห์ข้อมูล 

 
 กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์ขอ้มูลของกำรศึกษำเร่ือง “กำรออกแบบตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติกบัควำมพึงพอใจของผูช้มไทย”  ในบทน้ี มุ่งเนน้ขอ้คน้พบจำกผลกำร
วิเครำะห์ขอ้มูล ซ่ึงผูว้ิจยัจะน ำเสนอตำมล ำดบัขั้นตอนของกำรวิเครำะห์ขอ้มูลประกอบดว้ย 3 ตอน 
ดงัน้ี 

ตอนที ่1 ผลการวดัคะแนนเสียงผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละคร   
                ส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 
 
ตอนที ่2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูลส่วนตัว 

               
              ตอนที ่3 ผลการวเิคราะห์ปัจจัยในการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสอง

มิติทีม่ีผลต่อความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 
 
ตอนที ่4 ผลการทดสอบสมมติฐาน 
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ตอนที ่1 ผลการวดัคะแนนเสียงผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กับการออกแบบลกัษณะตัวละครส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 

ผูว้จิยัน ำภำพลกัษณะของตวัละครประกอบดว้ย เคร่ืองแต่งกำย ใบหนำ้ ทรงผม ไปวดั
คะแนนเสียงจำกผูช้มซ่ึงเป็นนกัเรียนจำกโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษำพฒันำกำร ส่วนใหญ่เป็นกลุ่ม
ประชำกรท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี  ซ่ีงเป็นกลุ่มเป้ำหมำยหลกัของกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนั ซ่ึงผล
ปรำกฏดงัน้ี    
 
ผลการวดัคะแนนเสียงผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครสุดสาครแบบ
อเมริกนั 
เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกนั 

                  
                                    แบบท่ี 1                          แบบท่ี 2                    แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.1 เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.1 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกนั 
                             

 
 
 
จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกันแบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยของจอมเวทยผ์ูก้ลำ้โดยยงัคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิมอยูซ่ึ่ง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครผูก้ลำ้ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีสวมผำ้คลุมซ่ึงมกัเป็น
ตวัละครท่ีมีควำมกลำ้หำญ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 51 คะแนน รองลงมำคือเคร่ือง
แต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกนัแบบท่ี 2 ท่ีภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยแบบฮีโร่อเมริกนั โดยใชแ้รง
บนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยของตวัละครฮีโร่อเมริกนั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 7 คะแนน และ

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
51 คะแนน 7 คะแนน 2 คะแนน 
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เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยอศัวิน ไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้ม 2 คะแนนตำมล ำดบั 
 

ใบหนำ้ตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนั 
           

                              
                                    ใบหนำ้ท่ี 1                  ใบหนำ้ท่ี 2                    ใบหนำ้ท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.2 ใบหนำ้สุดสำครแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.2 ผลคะแนนใบหนำ้สุดสำครแบบอเมริกนั 
 
 
 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครแบบอเมริกนัใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหนำ้สุดสำครท่ีน่ำรักและเป็นมิตรโดยออกออกแบบใบหนำ้สุดสำครให้มีดวงตำกลมโต คิ้วหนำ 
โดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครจิม  ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Treasure Planet  
(2002) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 30 คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครสุดสำคร
แบบอเมริกนั ใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้สุดสำครท่ีมีควำมหล่อเหล่ำ โดยใชแ้รง
บนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครพระเอกจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ  Fox Studio ท่ีมีลกัษณะ
ของจมูกท่ีโด่งและงุ้ม ค้ิวเข้มรูปทรงสำมเหล่ียม ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 26 คะแนน และ
ใบหน้ำตวัละครแบบอเมริกนัใบหน้ำท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำสุดสำครท่ีมีควำมโดด
เด่นโดยออกแบบคิ้วให้เป็นลกัษณะครีบปลำและดวงตำสีแดงเป็นประกำย โดยใช้แรงบนัดำลใจ
จำกใบหน้ำตวัละครอำเธอร์ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัเร่ือง Sword In The Stone 
(1963) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
4 คะแนน 30 คะแนน 26 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนั 

                          
                                     ทรงผมท่ี 1                  ทรงผมท่ี 2                  ทรงผมท่ี 3 
                                               รูปท่ี 4.3 ทรงผมสุดสำครแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.3 ผลคะแนนทรงผมสุดสำครแบบอเมริกนั 
 
  

 
 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ทรงผมสุดสำครแบบแฟนตำซี โดยกำรออกแบบผมสีแดง ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมของอำ
เธอร์ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sword in the Stone (1963) ท่ีทรงผมดำ้นบนโคง้ และ
ดำ้นล่ำงเป็นปลำยหยกัแหลมตกลงมำดำ้นล่ำงไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 50 คะแนน 
รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมสุด
สำครท่ีมีควำมโดดเด่นโดยออกแบบให้ผมช้ีข้ึนด้ำนบนซ่ึงบนัดำลใจจำกผมทรงอเมริกนัของตวั
ละครจิมม่ี (Jimmy) ในภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Jimmy Neutron Boy Genius (2001) ไดรั้บคะแนน
จำกผูช้ม 10 คะแนน และทรงผมตวัละครแบบอเมริกนัทรง ผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรง
ผมสุดสำครแบบวยัรุ่นซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมพระเอกวยัรุ่นในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
อเมริกนัท่ีไวท้รงผมรองทรงต ่ำแสกกลำงไดรั้บคะแนนจำกผูช้มคือ 0 คะแนนตำมล ำดบั 
 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
50 คะแนน 0 คะแนน 10 คะแนน 
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รูป 4.4 ตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนั 

 
ตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนัท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง

แต่งกำยแต่งกำยของจอมเวทยผ์ูก้ลำ้ โดยยงัคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิมอยู่ โดย
กำรใชสี้ส้ม มีกำรออกแบบใบหนำ้ภำยใตแ้นวคิดน่ำรักและเป็นมิตร และใบหนำ้มีลกัษณะกลมโต
คิ้วหนำดวงตำกลมโต คิ้วหนำ ทรงผมรองทรงต ่ำสีแดงแบบแฟนตำซี 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครสุดสำครแบบอเมริกันกับผูท่ี้มีลักษณะคล้ำยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครสุดสำครแบบอเมริกนั กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัได้อย่ำงถูกตอ้ง โดยส่วน
ใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบอเมริกนัเพรำะ หน้ำตำคลำ้ยกบัตวัละครของ Walt Disney  
กำรแต่งกำยโดยสวมผำ้คลุมเหมือนบำทหลวง  มีไมก้ำงเขนเป็นอำวธุ   
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ผลการวดัคะแนนเสียงผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครสุดสาครแบบญี่ปุ่น 
    
เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบญ่ีปุ่น 

                       
                                       แบบท่ี 1                    แบบท่ี 2                       แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.5 เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.5 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบญ่ีปุ่น 
   
 
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกำยนักสู้แนวแฟนตำซีโดยคงลักษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิม ซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยนักสู้แบบญ่ีปุ่นและนักบวชญ่ีปุ่น และออกไม้เท้ำวิเศษให้เป็นแบบ
กระบองของซุนหงอคง โดยมีด้ำมแบบดำบซำมูไร  ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 47 
คะแนน รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกำยญ่ีปุ่นแนวแฟนตำซี ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยยูกำตะของญ่ีปุ่น ใชสี้ฟ้ำและสี
เหลืองเพื่อให้เคร่ืองแต่งกำยมีควำมสดใสมำกข้ึน ส่วนไมเ้ทำ้วิเศษออกแบบให้ลกัษณะเป็นไมเ้ทำ้
ของหมอผีปรำบปีศำจ ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบ
ญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยแบบนินจำซ่ึงออกแบบให้เคร่ืองแต่งกำย
นินจำมีควำมแปลกใหม่โดยกำรใช้โบบนเส้ือของนินจำ ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 3 คะแนน
ตำมล ำดบั 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
3 คะแนน 10 คะแนน 47  คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่น 

                         
                                ใบหนำ้ท่ี 1                    ใบหนำ้ท่ี 2                    ใบหนำ้ท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.6 ใบหนำ้สุดสำครแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.6 ผลคะแนนใบหนำ้สุดสำครแบบญ่ีปุ่น 
     
 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำสุดสำครแบบญ่ีปุ่น ใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหนำ้สุดสำครท่ีมีแปลกใหม่และมีลกัษณะของควำมกลำ้หำญ อ่อนโยน ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำก
ใบหน้ำตวัละครนำรูโตะจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองนำรูโตะ (2002) ไดรั้บคะแนนเสียง
จำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 35 คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่น ใบหน้ำท่ี 1 ท่ี
ออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำของสุดสำครท่ีมีควำมสดใส ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวั
ละครเด็กชำยจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 17 
คะแนน และใบหน้ำตวัละครแบบญ่ีปุ่นใบหน้ำท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำสุดสำครท่ี
อ่อนโยนใจดี ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครแบบ Shoujo manga หรือกำร์ตูนผูห้ญิง  
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 8 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่น 

                          
                                  ทรงผมท่ี 1                   ทรงผมท่ี 2                  ทรงผมท่ี 3 
                                                 รูปท่ี 4.7 ทรงผมสุดสำครแบบญ่ีปุ่น  

ใบหนำ้ 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
17 คะแนน 35 คะแนน 8 คะแนน 
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ตำรำงท่ี 4.7 ผลคะแนนทรงผมสุดสำครแบบญ่ีปุ่น 
      
 
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรง

ผมสุดสำครแบบนักรบแฟนตำซี  ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมของซำมูไรและตวัละครใน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นผมมีลกัษณะหยกัแหลม และมีสีสันต่ำงๆ ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้มมำกท่ีสุดคือ 41 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตัวละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 1 ท่ี
ออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมสุดสำครแบบนกัรบ ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมของตัวละครใน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะหยกัแหลม และตั้งช้ีไปคนละทิศละทำง ไดรั้บคะแนน
เสียงจำกผูช้ม 15 คะแนน และทรงผมตวัละครแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรง
ผมสุดสำครแบบเด็กเรียบร้อยซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมของตวัละครโซสึเกะในภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองโปเนียว (Ponyo) (2008) ท่ีเป็นผมทรงกะลำครอบไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 
4 คะแนนตำมล ำดบั 

 

                                      
รูปท่ี 4.8 ตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุน 

 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
15 คะแนน 41 คะแนน 4 คะแนน 
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ตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง
แต่งกำยนกัสู้แนวแฟนตำซี โดยยงัคงลักษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิมอยู่ โดยกำรใช้
เคร่ืองแต่งกำยสีส้มลำยเสือ มีกำรออกแบบใบหน้ำภำยใต้แนวคิดมีลักษณะของควำมกล้ำหำญ 
อ่อนโยน โดยออกแบบใหคิ้้วช้ีตั้งข้ึน และมีแววตำสดใส ทรงผมแบบซำมูไรสีแดง 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 
10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น 
และไทยไดอ้ย่ำงถูกตอ้ง ผลปรำกฏว่ำ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำงสำมำรถจบัคู่ระหว่ำงภำพตวั
ละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่น กับกำรออกแบบตวัละครแบบญ่ีปุ่นได้อย่ำงถูกต้อง โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบญ่ีปุ่นเพรำะ ดวงตำกลมโตของตวัละคร ทรงผมซำมูไร  อำวุธคลำ้ย
ดำบซำมูไร 
 
ผลการวดัคะแนนเสียงผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครสุดสาครแบบไทย 
 
เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย 

                       
                                         แบบท่ี 1                   แบบท่ี 2                      แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.9 เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย  
 
ตำรำงท่ี 4.8 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย 
   
 
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิมได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 51 คะแนน รองลงมำคือ

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
51 คะแนน 7 คะแนน 2 คะแนน 
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เคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดจีวรฤๅษีท่ีแปลกใหม่ โดยใช้
แรงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยไทยในสมยัสุโขทยัท่ีมีลักษณะกำรแต่งกำยคล้ำยกับจีวร ได้รับ
คะแนนเสียงจำกผูช้ม 7 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครแบบไทย แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยนกัรบไทยในอดีตไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 2 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครสุดสำครแบบไทย 

                                   
                                ใบหนำ้ท่ี 1                    ใบหนำ้ท่ี 2                    ใบหนำ้ท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.10 ใบหนำ้สุดสำครแบบไทย  
 
ตำรำงท่ี 4.9  ผลคะแนนใบหนำ้สุดสำครแบบไทย 
 

 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครแบบไทยใบหน้ำท่ี 3  ท่ีออกแบบภำยใต้แนวคิด

ใบหนำ้สุดสำครท่ีโดดเด่นซ่ึงมีลกัษณะกลำ้หำญและใจดี โดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละคร
ในจิตรกรรมไทยผสมผสำนกับรูปแบบใบหน้ำตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติญ่ีปุ่น 
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 30 คะแนน รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวัละครสุดสำครแบบไทย 
ใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำสุดสำครท่ีตลกขบขนั โดยใช้แรงบนัดำลใจจำกภำพ
จิตรกรรมฝำผนงัไทยผสมผสำนกบัใบหนำ้ตวัละครคนแคระจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัเร่ือง 
Snow White and the Seven Dwarfs (1937) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 26 คะแนน และใบหนำ้ตวั
ละครแบบไทยใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้สุดสำครแบบจิตรกรรมไทย ซ่ึงใชแ้รง
บนัดำลใจจำกภำพจิตรกรรมฝำผนงัไทย ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 
 

ใบหนำ้ 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
4 คะแนน 26 คะแนน   30 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครสุดสำครแบบไทย 

                         
                                  ทรงผมท่ี 1                     ทรงผมท่ี 2                      ทรงผมท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.11 ทรงผมสุดสำครแบบไทย  
 
ตำรำงท่ี 4.10 ผลคะแนนทรงผมสุดสำครแบบไทย 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรง

ผมสุดสำครแบบเด็กเรียบร้อยซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมทรงจุก ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม
มำกท่ีสุดคือ 46 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครสุดสำครแบบไทย ทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบ
ภำยใตแ้นวคิดทรงผมสุดสำครท่ีมีควำมโดดเด่น โดยออกแบบใหท้รงผมตั้งข้ึนเป็นรูปทรงลกัษณะ
ลำยกนก ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมทรงมหำดไทย ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน 
และทรงผมตวัละครแบบไทยทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมสุดสำครท่ีมีควำมตลก
ขบขนัซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมทรงแกละไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 
 
 
 
 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
10 คะแนน 4 คะแนน   46 คะแนน 
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รูปท่ี 4.12 ตวัละครสุดสำครแบบไทย 

 
ตวัละครสุดสำครแบบไทยท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ืองแต่ง

กำยภำยใต้แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิม โดยกำรใช้เคร่ืองแต่งกำยสีส้มลำยเสือ กำร
ออกแบบใบหน้ำเป็นลกัษณะกลำ้หำญและใจดี โดยออกแบบให้มีดวงตำกลมโต มีแววตำสดใส 
โดยใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครในจิตรกรรมไทยผสมผสำนกบัรูปแบบใบหนำ้ตวัละคร
จำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น ซ่ึงเป็นลกัษณะ ดวงตำกลมโตเป็นประกำย จมูกเล็ก ปำกเล็ก  
ทรงผมไวจุ้กสีแดง 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครสุดสำครแบบไทยกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำง จ  ำนวน 
10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น 
และไทยไดอ้ย่ำงถูกตอ้ง ผลปรำกฏว่ำ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำงสำมำรถจบัคู่ระหว่ำงภำพตวั
ละครสุดสำครแบบไทย กบักำรออกแบบตวัละครแบบไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้เหตุผล
ท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบไทยเพรำะ ทรงผมจุกของตวัละคร ใบหนำ้คลำ้ยจิตรกรรมไทย เคร่ืองแต่ง
กำยฤๅษี 
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ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวลกัษณะตัวละคร
ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 

                    
                          แบบท่ี 1                                แบบท่ี 2                           แบบท่ี 3 
                                       รูปท่ี 4.13 เคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.11 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 
 
          
 
 

จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยแบบตวัร้ำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ท่ีมกัใชสี้โทน ด ำ แดง 
และสีค่ำแก่ (Shade)  ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ำหนกัเขม้ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 29 คะแนน 
รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กำยปีศำจตะวนัตก เช่น แวมไพร์ กำร์กอย ท่ีมกัปรำกฏใน งำนสถำปัตยกรรมอเมริกนัและผลงำน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัแนวแฟนตำซี ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 26 คะแนน และเคร่ืองแต่ง
กำยผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยฮีโร่ผูมี้พลงัเหนือ
มนุษยไ์ดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 5 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
26 คะแนน 5 คะแนน   29 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 
                             

                               
                                    ใบหนำ้ท่ี 1                 ใบหนำ้ท่ี 2                  ใบหนำ้ท่ี 3 
                                       รูปท่ี 4.14 ใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.12 ผลคะแนนใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 
 
 

 
 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกันใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบ

ภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำผีเส้ือสมุทรท่ีโหดร้ำย ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกตวัละครร้ำยในภำพยนตร์
แอนิเมชันอเมริกนั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 28 คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวั
ละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ผีเส้ือสมุทรท่ีสง่ำงำมซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกตวัละครมู่หลำนจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Mulan  (1998) ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 25 คะแนน และใบหน้ำตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกันใบหน้ำท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดใบหน้ำผีเส้ือสมุทรท่ีงดงำมซ่ึงใช้แรงบันดำลจำกตัวละครหญิงท่ีมีใบหน้ำงดงำมใน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของอเมริกนัไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 7 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 

                  
                                 ทรงผมท่ี 1                     ทรงผมท่ี 2                           ทรงผมท่ี 3 
                                            รูปท่ี 4.15 ทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั  

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
7 คะแนน 28 คะแนน   25 คะแนน 
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ตำรำงท่ี 4.13 ผลคะแนนทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 
 

 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกันทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบ

ภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรท่ีน่ำเกรงขำมซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมตวัละคร อีรีส (Eris) 
ซ่ึงเป็นตวัละครร้ำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองซินแบด (Sinbad) (2003) ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้มมำกท่ีสุดคือ 41 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 2 ท่ี
ออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบรำชินี ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน และ
ทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 3  ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทร
แบบปีศำจตะวนัตกไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 9 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 

                                         
รูปท่ี 4.16 ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
41 คะแนน 10 คะแนน   9 คะแนน 
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ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบ
เคร่ืองแต่งกำยภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยแบบตวัร้ำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยของตวัละครร้ำยในภำพยนตร์แอนิชนัสองมิติอเมริกนั ท่ีมกัใชสี้
โทน ด ำ แดง และสีค่ำแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ ำหนักเขม้ กำรออกแบบใบหน้ำเป็นลกัษณะท่ี
โหดร้ำยท่ีเป็นลกัษณะตวัละครร้ำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั โดยออกแบบเปลือกตำให้สีเขม้ 
คิ้วโก่ง ผมสีทองยุง่เหยงิ และพล้ิวไหว 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนักบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วน
ใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดว่ำเป็นตวัละครแบบอเมริกนัเพรำะ กำรแต่งกำยคลำ้ยแม่มด เหมือนผีดูดเลือด 
ใบหนำ้เหมือนแม่มด 
 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวลกัษณะตัวละคร
ผเีส้ือสมุทรแบบญีปุ่่ น 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 
                              

                                
                                   แบบท่ี 1                       แบบท่ี 2                      แบบท่ี 3 
                                       รูปท่ี 4.17 เคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.14 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
6 คะแนน 5 คะแนน   49 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยกิโมโนให้มีรูปทรงแปลกใหม่โดยคงลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยของตวัละครร้ำย 
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 49 คะแนน รองลงมำคือเส้ือผำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบ
ญ่ีปุ่นแบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยภูต ผี ปีศำจญ่ีปุ่นท่ีมกัสวมชุดกิโมโนแขน
ยำวท่ีมีลกัษณะพล้ิวไหวไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 6 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยผีเส้ือสมุทรแบบ
ญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยญ่ีปุ่นท่ีอ่อนหวำนได้รับคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 5 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 

                                 
                                      ใบหนำ้ท่ี 1                ใบหนำ้ท่ี 2                 ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.18 ใบหนำ้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 
 
ตำรำงท่ี 4.15 ผลคะแนนใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 
 

 
  

จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดใบหน้ำผีเส้ือสมุทรท่ีงดงำมแต่ดุดันซ่ึงใช้แรงบันดำลใจจำกใบหน้ำตัวละครร้ำยจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่นและหนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่นท่ีมกัออกแบบดวงตำของตวัละคร
ร้ำยให้ดวงตำเรียวเล็ก ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 40 คะแนน รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวั
ละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 3 ซ่ึงออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรท่ีมีเมตตำใจดี
ซ่ึงขดัแยง้กบัอุปนิสัยโหดร้ำยของผีเส้ือสมุทร โดยใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครหญิงแบบ 
Shoujo manga หรือ กำร์ตูนผูห้ญิง ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 14 คะแนน และใบหนำ้ตวัละคร
ผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรท่ีงดงำม และใจดี ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli ไดรั้บคะแนน
เสียงจำกผูช้ม 6 คะแนนตำมล ำดบั 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
6 คะแนน 40 คะแนน   6 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 

                              
                                     ทรงผมท่ี 1                ทรงผมท่ี 2                 ทรงผมท่ี 3 
                                                รูปท่ี 4.19 ทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.16 ผลคะแนนทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 
 
          
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรท่ีสง่ำงำม โดยคงลกัษณะของตวัละครร้ำยซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรง
ผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นแนว Shoujo manga หรือ กำร์ตูนยผ์ูห้ญิงท่ีเนน้ลำยละเอียดของเส้นผมเป็น
อย่ำงมำก ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 42 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครผีเส้ือ
สมุทรแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบแฟนตำซี ซ่ึงใชแ้รง
บนัดำลใจจำกทรงผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นท่ีมกัให้แสงเงำบริเวณผม  ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 
คะแนน และทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผม
ผเีส้ือสมุทรแบบน่ำสะพรึงกลวัโดยออกแบบทรงผมสีแดงใหมี้รูปทรงยกัแหลม ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจ
จำกทรงผมหญิงญ่ีปุ่นสมยัโบรำณ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 8 คะแนนตำมล ำดบั 
 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
8 คะแนน 10 คะแนน  42 คะแนน 
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รูปท่ี 4.20 ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น 

 
ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง

แต่งกำยกิโมโนท่ีมีรูปทรงแปลกใหม่โดยคงลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยของตวัละครร้ำย โดยกำรใชสี้ค่ำ
แก่  (shade)  ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ ำหนักเขม้ กำรออกแบบใบหน้ำเป็นลกัษณะงดงำมแต่ดุดนัซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครร้ำยจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่นและหนงัสือกำร์ตูน
ญ่ีปุ่นท่ีมกัออกแบบดวงตำของตวัละครร้ำยให้ดวงตำเรียวเล็ก  ผมสีม่วงเขม้ท่ีเนน้ลำยละเอียดของ
เส้นผม  

ซ่ึงกำรทดสอบภำพตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นกับผูท่ี้มีลักษณะคล้ำยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัได้อย่ำงถูกตอ้ง โดยส่วน
ใหญ่ใหเ้หตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบญ่ีปุ่นเพรำะ กำรแต่งกำยลกัษณะชุดกิโมโน ใบหนำ้เหมือน
ตวัละครในกำร์ตูนญ่ีปุ่น 
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ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวลกัษณะตัว
ละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย 
 
เคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบไทย 

                   
                          แบบท่ี 1                            แบบท่ี 2                                   แบบท่ี 3 
                                       รูปท่ี 4.21 เคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบไทย  
 
ตำรำงท่ี 4.17 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยผเีส้ือสมุทรแบบไทย 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกำยหญิงไทยในอดีตแนวแฟนตำซีโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยตวัละครร้ำย ไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 35 คะแนน รองลงมำคือเส้ือผำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย 
แบบท่ี 2 แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยหญิงไทยในอดีตแบบยัว่ยวน ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 
คะแนน และเส้ือผำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 3 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำย
ไทยในอดีตแนวแฟนตำซีซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยไทยในอดีตผสมผสำนกบัเคร่ือง
แต่งกำยตวัละครนำงท่ีปรำกฏในจิตรกรรมและนำฏศิลปของไทยไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มคือ 5 
คะแนนตำมล ำดบั 

 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
35 คะแนน 20 คะแนน   5 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย 

                       
                                ใบหนำ้ท่ี 1                      ใบหนำ้ท่ี 2                    ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.22 ใบหนำ้ผีเส้ือสมุทรแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.18 ผลคะแนนใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรแบบไทย 
 

 
 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำผีเส้ือสมุทรแบบไทยใบหน้ำท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ใบหนำ้ผเีส้ือสมุทรท่ีงดงำม ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครในจิตรกรรมไทยผสมผสำนกบั
ใบหนำ้ตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 36 
คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทยใบหนำ้ท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหน้ำผีเส้ือสมุทรแบบยกัษ์ในจิตรกรรมไทยท่ีมีใบหน้ำดุดัน ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 19
คะแนน และใบหนำ้ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทยใบหนำ้ท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ผีเส้ือ
สมุทรท่ีงดงำมโดยคงลักษณะของยกัษ์ไทย ซ่ึงใช้รับแรงบนัดำลใจจำกลำยเส้นตวันำงในภำพ
จิตรกรรมไทยผสมผสำนกบัตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 5 คะแนนตำมล ำดบั 

 
ทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย 

                      
                                ทรงผมท่ี 1                   ทรงผมท่ี 2                             ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.23 ทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
5 คะแนน 19 คะแนน  36 คะแนน 



 
 
110 

ตำรำงท่ี 4.19 ผลคะแนนทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย 
 
 
 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทยทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบทรงผมสตรีไทยในอดีตแนวแฟนตำซีซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรง
ผมหญิงไทยสมยัลพบุรี ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 42 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวั
ละครผีเส้ือสมุทรแบบไทยทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทรท่ีมีควำมสง่ำ
งำมซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมหญิงไทยสมยัเชียงแสน ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 คะแนน 
และทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทยทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือสมุทร
แบบทรงผมสตรีไทยในอดีตท่ีมีควำมโดดเด่น ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมสตรีไทยสมัย
รัตนโกสินทร์และอยธุยำไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 7 คะแนนตำมล ำดบั 
 

                                    
รูปท่ี 4.24 ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย 

 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
7 คะแนน 11 คะแนน  42 คะแนน 
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ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง
แต่งกำยหญิงไทยในอดีตแนวแฟนตำซีโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยตวัละครร้ำยโดยกำรใช้สี
ค่ำแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ ำหนกัเขม้ ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยของสตรีไทยในอดีต 
กำรออกแบบใบหนำ้งดงำม แต่ดุดนั โดยน ำลำยเส้นตวัละครในจิตรกรรมไปประยุกตด์ดัแปลงให้มี
ควำมร่วมสมยัมำกข้ึน ดว้ยกำรออกแบบดวงตำโดยคงลกัษณะของดวงตำตวัละครในจิตรกรรมไทย 
แต่จมูกและปำกไดรั้บอิทธิพลจำกลกัษณะลำยเส้นตวัละครญ่ีปุ่น ส่วนคิ้วดดัแปลงจำกค้ิวยกัษ์ใน
จิตรกรรมไทยให้มีลำยเส้นท่ีเรียบง่ำย ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครในจิตรกรรมไทย
ผสมผสำนกบัใบหน้ำตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น  ผมทรงสตรีไทยสมยัลพบุรี 
ประยกุตต์ดัแปลงใหผ้มยำวข้ึน และใชล้วดลำยไทยประดบัทรงผม 

ผลกำรทดสอบภำพตัวละครผีเส้ือสมุทรแบบไทยกับผูท่ี้มีลักษณะคล้ำยกลุ่มตัวอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย กบักำรออกแบบตวัละครแบบไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบไทยเพรำะ กำรแต่งกำยแบบไทย  ทรงผมแบบไทย   

 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครฤๅษี

แบบอเมริกัน 
 
เคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบอเมริกนั 

                  
                            แบบท่ี 1                             แบบท่ี 2                                แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.25 เคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.20 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบอเมริกนั 
    
 

 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
20 คะแนน 10 คะแนน   30 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบอเมริกนัชุดท่ี 3  ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกำยพอ่มดโดยคงลกัษณะของฤๅษีแบบดั้งเดิมโดยกำรใชสี้ส้มไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม
มำกท่ีสุดคือ 30 คะแนน รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัชุดท่ี 1 ท่ีออกแบบ
ภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยบำทหลวงแบบแฟนตำซี ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และ
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัชุดท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยพ่อมดแบบ
แฟนตำซี ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกงำนออกแบบเคร่ืองแต่งกำยพ่อมดในภำพยนตร์แนวแฟนตำซี
เร่ือง The Lord of The Ring (2001)ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนั 

                     
                                ใบหนำ้ท่ี 1                      ใบหนำ้ท่ี 2                     ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.26 ใบหนำ้ฤๅษีแบบอเมริกนั 
 
ตำรำงท่ี 4.21 ผลคะแนนใบหนำ้ฤๅษีแบบอเมริกนั 
 
                      
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้
ฤๅษีท่ีตลกขบขนัและน่ำนับถือ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 27 คะแนน รองลงมำคือ 
ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ฤๅษีท่ีน่ำนบัถือ ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครจกัรพรรดิในภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองมู่หลำน (Mulan) (1998) ไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้ม  26 คะแนน และใบหน้ำตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบ
ภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำฤๅษีท่ีตลกขบขนั ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกตวัละครคนแคระจำกภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ือง Snow White and the Seven Dwarfs (1937) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 6 คะแนน
ตำมล ำดบั 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
27 คะแนน 6 คะแนน  26 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนั 

                             
                                     ทรงผมท่ี 1                  ทรงผมท่ี 2                   ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.27 ทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั 
 
ตำรำงท่ี 4.22 ผลคะแนนทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั 
 
         
        

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ทรงผมฤๅษีสวมหมวกพอ่มด ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 35 คะแนน รองลงมำคือ ทรง
ผมตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมนกับวชแบบแฟนตำซี
ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 15 คะแนน และทรงผมตัวละครฤๅษีแบบอเมริกันทรงผมท่ี 3 ท่ี
ออกแบบภำยใต้แนวคิดทรงผมฤๅษีแบบนักมำยำกลได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน
ตำมล ำดบั 

                                                
รูปท่ี 4.28 ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนั 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
35 คะแนน 15 คะแนน   10 คะแนน 
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ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ืองแต่ง
กำยเคร่ืองแต่งกำยพอ่มดโดยคงลกัษณะของฤๅษีแบบดั้งเดิม โดยกำรใชสี้ส้ม มีกำรออกแบบใบหนำ้
ใบหน้ำฤๅษีท่ีตลกขบขนัโดยออกแบบสัดส่วนของจมูกใหญ่เกินปกติ รูปหน้ำเป็นส่ีเหล่ียม และ
ออกแบบให้ดูน่ำนบัถือโดยออกแบบให้คิ้วและหนวดหงอกยำว ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกตวัละคร
ผูสู้งอำยใุนภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั สวมหมวกพอ่มด 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนักบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำง จ  ำนวน 
10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น 
และไทยไดอ้ย่ำงถูกตอ้ง ผลปรำกฏว่ำ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำงสำมำรถจบัคู่ระหว่ำงภำพตวั
ละครฤๅษีแบบอเมริกนั กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัได้อย่ำงถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลท่ีคิดว่ำเป็นตวัละครแบบอเมริกนัเพรำะ กำรแต่งกำยท่ีสวมหมวกพ่อมด ใบหน้ำเหมือนตวั
ละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัของ Walt  Disney   
 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครฤๅษีแบบญีปุ่่น 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 

                      
                               แบบท่ี 1                          แบบท่ี 2                            แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.29 เคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.23 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 
        
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกำยผูท้รงศีลญ่ีปุ่นโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษี ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ือง
แต่งกำยมิโกะหรือผูท้  ำงำนในโบสถ์ของญ่ีปุ่นไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 39 คะแนน 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
4 คะแนน 39 คะแนน   7 คะแนน 
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รองลงมำคือเส้ือผำ้ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นแบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยของผู ้
ทรงศีลญ่ีปุ่นซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกจีวรพระญ่ีปุ่นไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 7 คะแนน และเคร่ือง
แต่งกำยฤๅษีแบบญ่ีปุ่นแบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยพ่อมดแบบแฟนตำซี ซ่ึงใช้
แรงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยพ่อมดในภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติญ่ีปุ่นเร่ือง 
Brave Story (2006)  ท่ีประยุกตเ์คร่ืองแต่งกำยยกูำตะให้เป็นเคร่ืองแต่งกำยพ่อมดท่ีมีรูปแบบแปลก
ใหม่ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 

                         
                                ใบหนำ้ท่ี 1                       ใบหนำ้ท่ี 2                       ใบหนำ้ท่ี 3 
                                                       รูปท่ี 4.30 ใบหนำ้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.24 ผลคะแนนใบหนำ้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 
 

 
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้
ฤๅษีท่ีน่ำรักและน่ำนบัถือ ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครเจำ้หนูปรมณูของอำจำรย ์เทซูกะ โอซำมู  
(Tezuka Osamu) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 32 คะแนน รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวัละคร
ฤๅษีแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้ฤๅษีท่ีน่ำเกรงขำม ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจ
จำกใบหนำ้ตวัละครผูสู้งอำยใุนภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli ไดรั้บคะแนนเสียง
จำกผูช้ม 19 คะแนน และใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหนำ้ฤๅษีท่ีตลกขบขนัซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครจำกเกมส์มำริโอ ้(Mario) ของ
ญ่ีปุ่นไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 9 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
9 คะแนน 19 คะแนน  32 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 

                 
                               ทรงผมท่ี 1                          ทรงผมท่ี 2                        ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.31 ทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 
 
ตำรำงท่ี 4.25 ผลคะแนนทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 
 
     
 

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ทรงผมฤๅษีแบบซำมูไรไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 25 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวั
ละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบพระนิกำยมหำยำนไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และทรงผมตวัฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดทรงผมฤๅษีแบบอำจำรยส์อนวิชำวิทยำยุทธ์ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมของพระธุดงค์
ญ่ีปุ่นไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 15 คะแนนตำมล ำดบั 
 

                                                  
รูปท่ี 4.32 ภำพตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
15 คะแนน 20 คะแนน   25 คะแนน 
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ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยผูท้รงศีล
ญ่ีปุ่นโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีโดยกำรใชสี้ส้ม ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำย 
มิโกะหรือผูท้  ำงำนในโบสถ์ของญ่ีปุ่น มีกำรออกแบบใบหน้ำใบหน้ำฤๅษีน่ำรักและน่ำนบัถือโดย
ออกแบบดวงตำกลมโต แววสดใส ใบหน้ำรูปทรงส่ีเหล่ียม คิ้วและหนวดหงอกยำว ซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกตวัละครเจำ้หนูปรมณูของอำจำรย ์เทซูกะ โอซำมู  ไวท้รงผมซำมูไรสีขำว 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 10 
คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และ
ไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร
ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น กบักำรออกแบบตวัละครแบบญ่ีปุ่นไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดวำ่
เป็นตวัละครแบบญ่ีปุ่นเพรำะ ตำโต กำรแต่งกำยแบบญ่ีปุ่น  
 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครฤๅษีแบบไทย 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครฤๅษีแบบไทย 
 

                           
                                     แบบท่ี 1                       แบบท่ี 2                         แบบท่ี 3 

รูปท่ี 4.33 เคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.26 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยฤๅษีแบบไทย 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยฤๅษี แบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ือง

แต่งกำยจีวรฤๅษีแบบดั้งเดิมไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 48 คะแนน รองลงมำคือเส้ือผำ้
ตวัละครฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้แนวคิดจีวรฤๅษีแบบแฟนตำซีจึง ซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยสมยัศรีวิชยัไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำย

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
48 คะแนน 10 คะแนน   2 คะแนน 



 
 
118 

ฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 3 ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกจีวรฤๅษีมำประยุกตต์ำมจินตนำกำรของผูอ้อกแบบ 
โดยประยุกตล์ำยไทยมำเป็นรูปทรงจีวรและเคร่ืองประดบั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม  2 คะแนน
ตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครฤๅษีแบบไทย 
                      

                           
                               ใบหนำ้ท่ี 1                       ใบหนำ้ท่ี 2                        ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.34 ใบหนำ้ฤๅษีแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.27 ผลคะแนนใบหนำ้ฤๅษีแบบไทย 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครฤๅษีแบบไทยใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ใบหนำ้ฤๅษีท่ีตลกขบขนั และน่ำนบัถือซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้จำกตวัละครในงำนจิตกรรม
ไทยผสมผสำนกบักำรออกตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัแบบญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้มมำกท่ีสุดคือ 48 คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครฤๅษีแบบไทยใบหน้ำท่ี 1  ท่ีออกแบบ
ภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำฤๅษีท่ีน่ำขบขนั ซ่ึงออกแบบสัดส่วนของจมูกท่ีใหญ่เกินปกติ รูปทรงของ
หนวดท่ีผิดเพี้ยนเป็นรูปใบโพธ์ิ  ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 คะแนน และใบหนำ้ตวัละครฤๅษี
แบบไทยใบหน้ำท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำฤๅษีท่ีน่ำเกรงขำม ซ่ึงใช้แรงบนัดำลจำก
ลำยเส้นตวัพระในจิตรกรรมไทยไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 1 คะแนนตำมล ำดบั 

 
 
 
 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
11 คะแนน 48 คะแนน  1 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครฤๅษีแบบไทย 

                           
                                    ทรงผมท่ี 1                   ทรงผมท่ี 2                    ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.35 ทรงผมฤๅษีแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.28 ผลคะแนนทรงผมฤๅษีแบบไทย 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด

ทรงผมฤๅษีแบบดั้งเดิมไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 54 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวั
ละครฤๅษีแบบไทยทรงผมท่ี 1 ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกพระในสมยัพุทธกำลท่ีปรำกฎในงำน
จิตรกรรมต่ำงๆ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 5 คะแนน และทรงผมตวัละครฤๅษีแบบไทยทรงผมท่ี 2 
ท่ีใช้รูปแบบของทรงผมไทยในสมยัลพบุรีมำประยุกต์ออกแบบได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 1 
คะแนนตำมล ำดบั 
 

                                                  
                                                  รูปท่ี 4.36 ตวัละครฤๅษีแบบไทย 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
5 คะแนน 1 คะแนน   54 คะแนน 
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ตวัละครฤๅษีแบบไทยท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยเคร่ืองแต่ง
กำยจีวรฤๅษีแบบดั้งเดิม มีกำรออกแบบใบหนำ้ใบหนำ้ฤๅษีท่ีตลกขบขนั โดยออกแบบดวงตำกลม
โต แววสดใส ใบหนำ้รูปทรงส่ีเหล่ียม และหนวดหงอกยำว โดยน ำลำยไทยมำประยกุตอ์อกแบบ
เป็นคิ้ว   ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้จำกตวัละครในงำนจิตรกรรมไทยผสมผสำนกบักำรออก
ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัแบบญ่ีปุ่น  สวมหมวกฤๅษี 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครฤๅษีแบบไทยกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 10 
คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และ
ไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร
ฤๅษีแบบไทย กบักำรออกแบบตวัละครแบบไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดวำ่
เป็นตวัละครแบบไทยเพรำะ กำรแต่งกำยฤๅษี  

 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครเสาวคนธ์แบบ
อเมริกนั 
 
เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 

                             
                                      แบบท่ี 1                       แบบท่ี 2                       แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.37 เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.29 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 
 
        
 

 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
25 คะแนน 20 คะแนน   15 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบอเมริกัน แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงท่ีมีควำมน่ำรักและคล่องตวั ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยของ
ตวัละครเจำ้หญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 25 
คะแนน รองลงมำคือเส้ือผำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัชุดท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกำยเจำ้หญิงแบบแฟนตำซีท่ีมีควำมแปลกใหม่ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และ
เส้ือผำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยส ำหรับเจำ้
หญิงผูรั้กกำรผจญภยัภยั ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยของโจรสลดั ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 15 คะแนนตำมล ำดบั 

 
ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 

                               
                         ใบหนำ้ท่ี 1                  ใบหนำ้ท่ี 2                ใบหนำ้ท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.38 ใบหนำ้เสำวคนธ์แบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.30 ผลคะแนนใบหนำ้เสำวคนธ์แบบอเมริกนั 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนำ้ท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดใบหนำ้เสำวคนธ์ท่ีน่ำรักซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครมู่หลำนจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองมู่หลำน(1998)ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 34 คะแนน 
รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้
เสำวคนธ์ท่ีอ่อนหวำนซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละคร Anastasia  ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
เร่ือง Anastasia (1997) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 15 คะแนน และใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบ
อเมริกนัใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้เสำวคนธ์ท่ีงดงำมซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำก

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
11 คะแนน 34 คะแนน  15 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครหญิงจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 
คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 
 

                       
                              ทรงผมท่ี 1                         ทรงผมท่ี 2                        ทรงผมท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.39 ทรงผมเสำวคนธ์แบบอเมริกนั  
 
ตำรำงท่ี 4.31 ผลคะแนนทรงผมเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 
  
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดทรงผมเสำวคนธ์แบบเจำ้หญิงซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมตวัละครเจำ้หญิงในภำพยนตร์
แอนิเมชันสองมิติอเมริกัน ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 35 
คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัทรงผมท่ี 3  ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ทรงผมเสำวคนธ์แบบเจำ้หญิงท่ีสง่ำงำม ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมสตรีชำวกรีกในอดีต ไดรั้บ
คะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบ
ภำยใตแ้นวคิดทรงผมเสำวคนธ์แบบแก่นแกว้และรักกำรผจญภยัซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมตวั
ละคร Anastasia ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Anastasia (1997) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 
5 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
35 คะแนน 5 คะแนน   20 คะแนน 



 
 
123 

                                     
รูปท่ี 4.40 ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั 

 
ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนัท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบ

เคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงท่ีมีควำมน่ำรักและคล่องตวั ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยของตวัละคร
เจำ้หญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีมกัไดรั้บอิทธิพลจำกเคร่ืองแต่งกำยแบบยุโรปใน
อดีต ท่ีสวมเส้ือกระโปรงติดกนั ประโปรงเป็นสุ่ม มีกำรออกแบบใบหนำ้ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำก
กำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครมู่หลำนจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองมู่หลำน ทรงผมสีทองไว้
ยำวมดัผมดำ้นขำ้ง สวมมงกุฎ 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนักับผูท่ี้มีลกัษณะคล้ำยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครเสำวคนธ์แบบอเมริกนั กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัได้อย่ำงถูกตอ้ง โดยส่วน
ใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดว่ำเป็นตวัละครแบบอเมริกันเพรำะ ใบหน้ำเหมือนตวัละครจำกภำพยนตร์
แอนิเมชนัเร่ือง Mulan กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยแบบตะวนัตก  
 



 
 
124 

ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครเสาวคนธ์แบบ
ญีปุ่่น 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 

                      
                                 แบบท่ี 1                            แบบท่ี 2                             แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.41 เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.32 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยเคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 
 
 
 

 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ออกแบบภำยใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงในเคร่ืองแต่งกำยกิโมโนท่ีแปลกใหม่ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุด
คือ 30 คะแนน รองลงมำคือเส้ือผำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
เคร่ืองแบบนกัเรียนญ่ีปุ่นแบบแฟนตำซี ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 21 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำย
เสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองกำยนินจำหญิงไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 9 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
9 คะแนน 21 คะแนน   30 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 

                             
                                   ใบหนำ้ท่ี 1                  ใบหนำ้ท่ี 2                    ใบหนำ้ท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.42 ใบหนำ้เสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น  
 
ตำรำงท่ี 4.33 ผลคะแนนใบหนำ้เสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 
 
 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดใบหน้ำเสำวคนธ์ท่ีน่ำรักโดยใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครเด็กหญิงจำกภำพยนตร์
แอนิเมชันสองมิติของญ่ีปุ่น ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 37 คะแนน รองลงมำคือ 
ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นใบหนำ้ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด ใบหนำ้เสำวคนธ์ท่ีงดงำม
ชั้น โดยใช้แรงบนัดำลใจจำกรูปแบบกำรออกแบบใบหน้ำแบบ Shoujo manga หรือกำร์ตูนผูห้ญิง
ของญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นใบหนำ้
ท่ี 3 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำเสำวคนธ์ท่ีน่ำรัก ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกจำกใบหนำ้ตวัละคร
เด็กหญิงจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 3 คะแนน
ตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 

                        
                             ทรงผมท่ี 1                          ทรงผมท่ี 2                          ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.43 ทรงผมเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
20 คะแนน 37 คะแนน 3 คะแนน 



 
 
126 

ตำรำงท่ี 4.34 ผลคะแนนทรงผมเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดทรงผมเสำวคนธ์แบบเจำ้หญิงแบบแฟนตำซี ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 34 
คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรง
ผมเสำวคนธ์แบบแก่นแกว้ ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ี
ไว ้ทรงผมตั้งหยกัแหลมไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 14 คะแนน และทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบ
ญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 1  ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมเสำวคนธ์แบบแก่นแกว้ ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำก
ทรงผมตวัละครเด็กหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีไวผ้มสั้ นไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 12 คะแนนตำมล ำดบั 
 

                                      
รูปท่ี 4.44 ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น 

 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
12 คะแนน 34 คะแนน   14 คะแนน 
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ตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง
แต่งกำยกิโมโนท่ีแปลกใหม่ มีกำรออกแบบใบหนำ้ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบใบหนำ้ตวั
ให้ดวงตำกลมโตเป็นประกำย ขนตำงอน แก้มแดง โดยใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตัวละคร
เด็กหญิงจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่น ทรงผมเป็นสีน ้ำเงินปรกหนำ้ ไวผ้มขำ้งยำว 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 
10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น 
และไทยไดอ้ย่ำงถูกตอ้ง ผลปรำกฏว่ำ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำงสำมำรถจบัคู่ระหว่ำงภำพตวั
ละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น กบักำรออกแบบตวัละครแบบญ่ีปุ่นได้อย่ำงถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบญ่ีปุ่นเพรำะ ดวงตำของตวัละครท่ีกลมโตและเคร่ืองแต่งกำยแบบ
ญ่ีปุ่น 
 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครเสาวคนธ์แบบ
ไทย 
 
เคร่ืองแต่งกำยตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย 

              
                        แบบท่ี 1                                     แบบท่ี 2                                      แบบท่ี 3 
                                           รูปท่ี 4.45 เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบไทย  
 
ตำรำงท่ี 4.35 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบไทย 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
22 คะแนน 9 คะแนน 29 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงนกัรบไทยแบบแฟนตำซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยไทยในอดีต
ผสมผสำนกบัลำยไทย ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 29 คะแนน รองลงมำคือ เคร่ืองแต่ง
กำยเสำวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงไทยท่ีเรียบง่ำย ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยสตรีไทยชำววงัสมยัรัตนโกสินทร์ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 22 
คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยเสำวคนธ์แบบไทยแบบท่ี 2 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยเจำ้
หญิงไทยแบบแฟนตำซี โดยใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยสตรีไทยสมยัอยุธยำไดรั้บคะแนน
เสียงจำกผูช้ม 9 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย 

                                       
                                         ใบหนำ้ท่ี 1               ใบหนำ้ท่ี 2            ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.46 ใบหนำ้เสำวคนธ์แบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.36 ผลคะแนนใบหนำ้เสำวคนธ์แบบไทย 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย ใบหน้ำท่ี 3  ออกแบบภำยใต้

แนวคิดใบหนำ้เสำวคนธ์ท่ีน่ำรัก ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดำลใจจำกลำยเส้นตวันำงในภำพจิตรกรรมไทย
ผสมผสำนกบัตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 
31 คะแนน รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหนำ้เสำวคนธ์ท่ีน่ำรักแกม้แดง  ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดำลใจจำกลำยเส้นตวันำงในภำพจิตรกรรมไทย
ผสมผสำนกบัตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 23 คะแนน 
และใบหน้ำตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยใบหน้ำท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำเสำวคนธ์ท่ี

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
6 คะแนน 23 คะแนน 31 คะแนน 
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งดงำมซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกลำยเส้นใบหนำ้ตวันำงในงำนจิตรกรรมไทยไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 6 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย 

                          
                                    ทรงผมท่ี 1                    ทรงผมท่ี 2                  ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.47 ทรงผมเสำวคนธ์แบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.37 ผลคะแนนทรงผมเสำวคนธ์แบบไทย 
 
 

 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดทรงผมเสำวคนธ์แบบเจำ้หญิงท่ีเรียบง่ำย โดยไวผ้มสั้นไวจุ้ก ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผม
สตรีไทยสมยัรัตนโกสินทร์ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 38 คะแนน รองลงมำคือ ทรง
ผมตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมเสำวคนธ์ท่ีน่ำรักแบบ
แฟนตำซี โดยใชล้ำยไทย ไดแ้ก่ ลำยกระจงัตำออ้ย ลำยประจ ำยำมมำประดบัผมท่ีมดัไวส้องมดับน
หวั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 คะแนน เท่ำกบัทรงผมตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยทรงผมท่ี 1 ท่ี
ออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมเจำ้หญิงท่ีสง่ำงำมแบบแฟนตำซี ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 
คะแนน 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
11 คะแนน 11 คะแนน   38 คะแนน 
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รูปท่ี 4.48 ตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย 

 
ตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง

แต่งกำยเคร่ืองแต่งกำยเจำ้หญิงนกัรบไทยแบบแฟนตำซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยไทย
ในอดีตผสมผสำนกบัลำยไทย มีกำรออกแบบใบหนำ้ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบใบหนำ้
ออกแบบใหด้วงตำกลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตำของตวันำงในจิตรกรรมไทยโดยออกแบบให้
หำงตำช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ปำกเล็กแดง แกม้แดง  ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดำลใจจำกลำยเส้นตวันำงในภำพ
จิตรกรรมไทยผสมผสำนกบัตวัละครหญิงในภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น ทรงผมเป็นผมสั้นไวจุ้ก ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมสตรีไทยสมยัรัตนโกสินทร์ 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครเสำวคนธ์แบบไทยกบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่ง จ ำนวน 
10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น 
และไทยไดอ้ย่ำงถูกตอ้ง ผลปรำกฏว่ำ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำงสำมำรถจบัคู่ระหว่ำงภำพตวั
ละครเสำวคนธ์แบบไทย กบักำรออกแบบตวัละครแบบไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้เหตุผล
ท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบไทยเพรำะ ทรงผมจุกแบบไทย กำรแต่งกำยท่ีมีลำยไทยประดบั  
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ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครพระอภัยมณี
แบบอเมริกัน 
 
เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
                      

                            
                                 แบบท่ี 1                             แบบท่ี 2                         แบบท่ี 3 

รูปท่ี 4.49 เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
 
ตำรำงท่ี 4.38 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
 

 
 
 

จำกผลคะแนนพบวำ่เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองกำยวำทยำกรแบบแฟนตำซี ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยวำทยำกรกรแบบ
ยโุรป ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 36 คะแนน รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณี
แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยเจำ้ชำยพเนจรแบบแฟนตำซีซ่ึงใช้
แรงบนัดำลใจจำกตวัละครเจำ้ชำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 16 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
นกัดนตรีแบบแฟนตำซีซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยยโุรปในอดีต ไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 8 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
8 คะแนน 16 คะแนน   36 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 

                                   
                                        ใบหนำ้ท่ี 1              ใบหนำ้ท่ี 2              ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.50 ใบหนำ้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
 
ตำรำงท่ี 4.39 ผลคะแนนใบหนำ้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่ใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัใบหนำ้ท่ี 1 ออกแบบภำยใต้

แนวคิดใบหน้ำพระอภยัมณีท่ีมีควำมอ่อนโยน ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครซินแบดใน
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sinbad (2003) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 43 
คะแนน รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัใบหน้ำท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใต้
แนวคิดใบหนำ้ของชำยผูค้วำมเจำ้ชู ้ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) 
ในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองปีเตอร์แพน (Peter Pan) (1953) ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 11 
คะแนน และใบหน้ำตวัละครพระอภัยมณีแบบอเมริกันใบหน้ำท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้แนวคิด
ใบหน้ำพระอภยัมณีท่ีมีควำมทุกข์ร้อนใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครเจำ้ชำยในภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง The Little Mermaid (1989)ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 

                              
                                     ทรงผมท่ี 1                     ทรงผมท่ี 2                           ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.51 ทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
43 คะแนน 11 คะแนน 4 คะแนน 
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ตำรำงท่ี 4.40 ผลคะแนนทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 
 
 
 

จำกผลคะแนนพบว่ำทรงผมตัวละครพระอภยัมณีแบบอเมริกันทรงผมท่ี 1 ซ่ึงใช้แรง
บนัดำลใจจำกทรงผมตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) จำกภำพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองปีเตอร์แพน 
(Peter Pan)  ท่ีใส่หมวกแบบขนนก ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีมกัเดินทำงสัญจรไปตำมท่ีต่ำงๆ ไดรั้บคะแนน
เสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 37 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัทรง
ผมท่ี 3 ท่ีออกแบบโดยสวมหมวกแบบ Colonial hat  ท่ีออกแบบโดยสวมหมวกแบบ Colonial hat  
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม13 คะแนน และทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 2  
ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมตวัละครจอห์น สมิธ จำกภำพยนตร์แอนิเมชันเร่ือง Pocahontas 
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนนตำมล ำดบั 

                                         
รูปท่ี 4.52 ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนั 

 
ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบ

เคร่ืองแต่งภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองกำยวำทยำกรแบบแฟนตำซีสีน ้ำเงิน ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรแต่ง

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
37 คะแนน 10 คะแนน   13 คะแนน 
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กำยวำทยำกรแบบยุโรป  มีกำรออกแบบใบหนำ้ภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้พระอภยัมณีท่ีอ่อนโยนโดย
ออกแบบใหมี้ดวงตำกลมโต คิ้วหนำ จมูกเป็นสันตรง สวมหมวกขนนก 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนักบัผูท่ี้มีลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนั กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนัไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วน
ใหญ่ให้เหตุผลท่ีคิดว่ำเป็นตวัละครแบบอเมริกนัเพรำะ กำรแต่งกำยท่ีสวมหมวกแบบ Peter Pan 
ใบหนำ้เหมือนตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั กำรแต่งกำยแบบสำกล  
 
ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครพระอภัยมณี
แบบญีปุ่่น 
 
กำรออกแบบตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
                  
เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 

                       
                              แบบท่ี 1                               แบบท่ี 2                              แบบท่ี 3 

รูปท่ี 4.53 เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 
ตำรำงท่ี 4.41 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 
 
 

 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
56 คะแนน 2 คะแนน 2 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยพระอภัยมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบภำยใต้
แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยนกัดนตรีญ่ีปุ่นแบบแฟนตำซีโดยใช้แรงบนัดำลจำกเคร่ืองแต่งกำยยูกำตะ
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 56 คะแนน รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบ
ญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยญ่ีปุ่นแบบแปลกใหม่โดยกำรวำงขอบผำ้
รูปแบบใหม่ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 2 คะแนน และเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบ
ท่ี 3 ใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยซำมูไรไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 2 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
                            

                                 
                                      ใบหนำ้ท่ี 1               ใบหนำ้ท่ี 2                ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.54 ใบหนำ้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 
ตำรำงท่ี 4.42 ผลคะแนนใบหนำ้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำใบหน้ำตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นใบหน้ำท่ี 2 ออกแบบภำยใต้

แนวคิดใบหน้ำพระอภัยมณีท่ีอ่อนโยนใจดี ซ่ึงใช้แรงบันดำลใจจำกใบหน้ำตัวละครชำยจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจำก Studio Ghibli ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 32 คะแนน 
รองลงมำคือ ใบหน้ำตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นใบหน้ำท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหน้ำ
พระอภยัมณีท่ีอ่อนโยนเจ้ำส ำอำงผูห้ญิง ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครแบบ Shoujo 
manga ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 26 คะแนน และใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นใบหนำ้
ท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดใบหนำ้พระอภยัมณีท่ีหล่อเหลำและเจำ้ชู ้ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกตวั
ละครแบบ Shoujo manga หรือกำร์ตูนผูห้ญิงไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 4 คะแนนตำมล ำดบั 
 
 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
4 คะแนน 32 คะแนน 26 คะแนน 
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ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 

                   
                                ทรงผมท่ี 1                       ทรงผมท่ี 2                       ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.55 ทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 
ตำรำงท่ี 4.43 ผลคะแนนทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 
 

 
 
 
จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดทรงผมพระอภยัมณีแบบเจ้ำชำยซ่ึงใช้แรงบันดำลใจจำกตวัละครซำมูไรในภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 28 คะแนน รองลงมำคือ ทรงผมตวั
ละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมพระอภยัมณีแบบทรุด
โทรมซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบทรงผมตวัละครแบบ Shoujo manga ท่ีมกัเน้นแสงเงำ
ของผมอยำ่งชดัเจน ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 26 คะแนน และทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบ
ญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 1 ออกแบบภำยใตแ้นวคิดทรงผมพระอภยัมณีแบบผูพ้เนจรโดยใชแ้รงบนัดำลใจจำก
พระธุดงคแ์ละกำรออกแบบตวัละครพเนจรของญ่ีปุ่นท่ีมกัสวมงอบ ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 6 
คะแนนตำมล ำดบั 
 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
6 คะแนน 26 คะแนน   28 คะแนน 
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  รูปท่ี 4.56 ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น 

 
ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลักษณะกำรออกแบบ

เคร่ืองกำยยูกำตะสีฟ้ำ ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกกำรแต่งกำยวำทยำกรแบบยุโรป  มีกำรออกแบบ
ใบหน้ำนยัน์ตำกลมโต แววตำสดใส คิ้วหน้ำโคง้ ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครชำยจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจำก Studio Ghibli ไวผ้มทรงซำมูไรสีเขียว 

ผลกำรทดสอบภำพตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นกบัผูท่ี้มีลักษณะคล้ำยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น กบักำรออกแบบตวัละครแบบญ่ีปุ่นไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่
ใหเ้หตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบญ่ีปุ่นเพรำะ กำรแต่งกำยแบบญ่ีปุ่น ทรงผมเหมือนซำมูไร ตำโต
เหมือนตวัละครญ่ีปุ่น  
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ผลการวดัคะแนนเสียงของผู้ชมไทยจ านวน 60 คน กบัการออกแบบลกัษณะตัวละครพระอภัยมณี
แบบไทย 
 
เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบไทย 
                

               
                              แบบท่ี 1                              แบบท่ี 2                                     แบบท่ี 3 

รูปท่ี 4.57 เคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.44 ผลคะแนนเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบไทย 
 
 
 

 
จำกผลคะแนนพบว่ำเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 3 ได้ออกแบบภำยใต้

แนวคิดเคร่ืองแต่งกำยนกัดนตรีท่ีเรียบง่ำยจึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยนกัดนตรีไทยสมยั 
อยทุธยำไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 47 คะแนน รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยพระอภยัมณี
แบบไทย แบบท่ี 2 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยเจำ้ชำยแบบแฟนตำซีโดยใชแ้รงบนัดำล
ใจจำกเคร่ืองแต่งกำยตวัพระจิตรกรรมไทย ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 10 คะแนน และเคร่ืองแต่ง
กำยพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกำยไทยแบบแฟนตำซีโดย
ใช้แรงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยชำยไทยสมยัทรำรวดี  ได้รับคะแนนเสียงจำกผูช้ม 3 คะแนน
ตำมล ำดบั 
 
 
 

แบบท่ี 1 แบบท่ี 2 แบบท่ี 3 
3 คะแนน 10 คะแนน   47 คะแนน 
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ใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย 
                                

                                   
                                        ใบหนำ้ท่ี 1               ใบหนำ้ท่ี 2              ใบหนำ้ท่ี 3 

รูปท่ี 4.58 ใบหนำ้พระอภยัมณีแบบไทย 
 
ตำรำงท่ี 4.45 ผลคะแนนใบหนำ้พระอภยัมณีแบบไทย 
 
                

 
จำกผลคะแนนพบวำ่ใบหน้ำตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยใบหนำ้ท่ี 3 ท่ีออกแบบภำยใต้

แนวคิดใบหน้ำพระอภยัมณีท่ีใจดีมีเมตตำซ่ึงได้รับแรงบันดำลใจจำกลำยเส้นตัวพระในภำพ
จิตรกรรมไทยผสมผสำนกบัตวัละครชำยในภำพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม
มำกท่ีสุดคือ 28 คะแนน รองลงมำคือ ใบหนำ้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยใบหนำ้ท่ี 2 ท่ีออกแบบ
ภำยใต้แนวคิดใบหน้ำพระอภัยมณีท่ีใจดี ซ่ึงได้รับแรงบันดำลใจจำกลำยเส้นตัวพระในภำพ
จิตรกรรมไทยผสมผสำนกบัตวัละครชำยในภำพยนตร์แอนิเมชันอเมริกนัไดรั้บคะแนนเสียงจำก
ผูช้ม 26 คะแนน และใบหน้ำตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยใบหน้ำท่ี 1 ท่ีออกแบบภำยใตแ้นวคิด
ใบหนำ้พระอภยัมณีแบบจิตรกรรมไทยซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหนำ้ตวัละครในภำพจิตรกรรม
ไทยไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 6 คะแนนตำมล ำดบั 
 
ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย 

                     
                             ทรงผมท่ี 1                       ทรงผมท่ี 2                            ทรงผมท่ี 3 

รูปท่ี 4.59 ทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย 

ใบหนำ้ท่ี 1 ใบหนำ้ท่ี 2 ใบหนำ้ท่ี 3 
6 คะแนน 26 คะแนน 28 คะแนน 
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ตำรำงท่ี 4.46 ผลคะแนนทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย 
 
         
 

จำกผลคะแนนพบวำ่ทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจ
จำกทรงผมชำยสมยัสุโขทยั ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดคือ 31 คะแนน รองลงมำคือ ทรง
ผมตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 ซ่ึงใช้แรงบนัดำลใจจำกทรงผมชำยสมยัเชียงแสน
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 20 คะแนน และทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 ซ่ึงใช้
แรงบนัดำลใจจำกทรงผมชำยสมยัศรีวชิยัไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้ม 9 คะแนนตำมล ำดบั 

                                                        
รูปท่ี 4.60 ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย 

 
ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยท่ีมำจำกคะแนนเสียงของผูช้ม มีลกัษณะกำรออกแบบเคร่ือง

กำยนกัดนตรีสีฟ้ำท่ีเรียบง่ำยจึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกเคร่ืองแต่งกำยนกัดนตรีไทยสมยัอยุทธยำ มีกำร
ออกแบบใบหน้ำท่ีใจดีมีเมตตำซ่ึงออกแบบให้ดวงตำกลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตำของตัว
พระในจิตรกรรมไทยโดยออกแบบให้หำงตำช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ปำกเล็ก จมูกเล็ก ซ่ึงได้รับแรง
บนัดำลใจจำกลำยเส้นตัวพระในภำพจิตรกรรมไทยผสมผสำนกับตัวละครชำยในภำพยนตร์
แอนิเมชนัญ่ีปุ่น ผมสีน ้ำตำลอ่อนหยกัศก รัดเกลำ้ซ่ึงใชแ้รงบนัดำลใจจำกทรงผมชำยสมยัสุโขทยั 

ทรงผมท่ี 1 ทรงผมท่ี 2 ทรงผมท่ี 3 
9 คะแนน 20 คะแนน 31 คะแนน 
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ผลกำรทดสอบภำพตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยกับผูท่ี้มีลักษณะคล้ำยกลุ่มตวัอย่ำง 
จ  ำนวน 10 คน โดยจะตอ้งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพตวัละคร กบักำรออกแบบตวัละครแบบอเมริกนั 
ญ่ีปุ่น และไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง ผลปรำกฏวำ่ ผูมี้ลกัษณะคลำ้ยกลุ่มตวัอยำ่งสำมำรถจบัคู่ระหวำ่งภำพ
ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย กบักำรออกแบบตวัละครแบบไทยไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง โดยส่วนใหญ่ให้
เหตุผลท่ีคิดวำ่เป็นตวัละครแบบไทยเพรำะ กำรแต่งกำยไทย และทรงผมจุกแบบไทย  
 

ผูว้ิจยัไดน้ ำกำรออกแบบลกัษณะตวัละครประกอบดว้ยเคร่ืองแต่งกำย หน้ำตำ ทรงผม ท่ี
ไดรั้บคะแนนเสียงจำกผูช้มมำกท่ีสุดในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ  
แบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทย  ไปวดัคะแนนเสียงจำกผูช้มอีกคร้ังเพื่อทรำบควำมแตกต่ำงระหว่ำง
กำรออกแบบลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ  แบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทย 
โดยรวม   ซ่ึงผลปรำกฏดงัน้ี 
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ตำรำงท่ี 4.47 ผลคะแนนเปรียบเทียบระหวำ่งกำรออกแบบลกัษณะตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติ  แบบอเมริกนั ญ่ีปุ่น และไทย 
 
กำรออกแบบตวัละครสุดสำคร 

        

        

                                                         
 
                  
 

                                        
                
         
 
 

เคร่ืองแต่งกำย แบบอเมริกนั เคร่ืองแต่งกำย แบบญ่ีปุ่น เคร่ืองแต่งกำย แบบไทย 
12 คะแนน 30 คะแนน 18 คะแนน 

ใบหนำ้ แบบอเมริกนั ใบหนำ้ แบบญ่ีปุ่น ใบหนำ้ แบบไทย 
22 คะแนน 22 คะแนน 14 คะแนน 

ทรงผม แบบอเมริกนั ทรงผม แบบญ่ีปุ่น ทรงผม แบบไทย 
12 คะแนน 42 คะแนน 6 คะแนน 
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กำรออกแบบตวัละครผีเส้ือสมุทร 
 

                            

              

                                                              
              
 
                                      
 

                          
                   
 
 
 
 

เคร่ืองแต่งกำย แบบอเมริกนั เคร่ืองแต่งกำย แบบญ่ีปุ่น เคร่ืองแต่งกำย แบบไทย 
14 คะแนน 21 คะแนน 25 คะแนน 

ใบหนำ้ แบบอเมริกนั ใบหนำ้ แบบญ่ีปุ่น ใบหนำ้ แบบไทย 
10 คะแนน 33 คะแนน   17 คะแนน 

ทรงผม แบบอเมริกนั ทรงผม แบบญ่ีปุ่น ทรงผม แบบไทย 
11 คะแนน 26 คะแนน 23 คะแนน 
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กำรออกแบบตวัละครฤๅษี 

                                     

 

                              
          
 
       
     

                                                
                 
 
 
 
 

เคร่ืองแต่งกำย แบบอเมริกนั เคร่ืองแต่งกำย แบบญ่ีปุ่น เคร่ืองแต่งกำย แบบไทย 
5 คะแนน 8 คะแนน 47 คะแนน 

ใบหนำ้ แบบอเมริกนั ใบหนำ้ แบบญ่ีปุ่น ใบหนำ้ แบบไทย 
23 คะแนน 20 คะแนน   17 คะแนน 

ทรงผม แบบอเมริกนั ทรงผม แบบญ่ีปุ่น ทรงผม แบบไทย 
14 คะแนน 17 คะแนน 29 คะแนน 
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เคร่ืองแต่งกำย แบบอเมริกนั เคร่ืองแต่งกำย แบบญ่ีปุ่น เคร่ืองแต่งกำย แบบไทย 
18 คะแนน 19 คะแนน   23 คะแนน 

ใบหนำ้ แบบอเมริกนั ใบหนำ้ แบบญ่ีปุ่น ใบหนำ้ แบบไทย 
4 คะแนน 51 คะแนน   5 คะแนน 

ทรงผม แบบอเมริกนั ทรงผม แบบญ่ีปุ่น ทรงผม แบบไทย 
19 คะแนน 17 คะแนน   24 คะแนน 
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กำรออกแบบตวัละครพระอภยัมณี  

                                                  

 
            

                                                                                   
           
 
 
 

                                      
              
 
 
 
 

 

เคร่ืองแต่งกำย แบบอเมริกนั เคร่ืองแต่งกำย แบบญ่ีปุ่น เคร่ืองแต่งกำย แบบไทย 
15 คะแนน 14 คะแนน   31 คะแนน 

ใบหนำ้ แบบอเมริกนั ใบหนำ้ แบบญ่ีปุ่น ใบหนำ้ แบบไทย 
9 คะแนน 32 คะแนน   19 คะแนน 

ทรงผม แบบอเมริกนั ทรงผม แบบญ่ีปุ่น ทรงผม แบบไทย 
35 คะแนน 8 คะแนน   17 คะแนน 
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จำกผลคะแนนพบว่ำผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกท่ีสุด (134 คะแนน) รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น (102 คะแนน) และเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกนั (64 คะแนน) แต่กำรออกแบบใบหน้ำตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด (160 คะแนน) รองลงมำคือใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย (72 คะแนน) และใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
แบบอเมริกนั (72 คะแนน) ส่วนกำรออกแบบทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
ผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจกำรออกแบบทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย
มำกท่ีสุด (144 คะแนน) รองลงมำคือทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น
(100 คะแนน) และทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั (91 คะแนน) 
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ตอนที ่2  ผลการวเิคราะห์ข้อมูลส่วนตัว 
 

ขอ้มูลส่วนตวั ไดแ้ก่ เพศ อำย ุกำรศึกษำ อำชีพ และรำยได ้มีรำยละเอียด ดงัน้ี 
 

ตำรำงท่ี 4.48  แสดงจ ำนวนและร้อยละของผูต้อบแบบสอบถำมจ ำแนกตำมเพศ 
 

เพศ จ านวน ร้อยละ 
ชำย 72 40.0 
หญิง 108 60.0 
รวม 180  100.0 

 
 จำกตำรำงท่ี 4.48 พบวำ่ กลุ่มผูช้มส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง 108 คน คิดเป็นร้อยละ 60.0  
เพศชำย 72 คน คิดเป็นร้อยละ 40.0   
 

ตำรำงท่ี 4.49  แสดงจ ำนวนและร้อยละของผูต้อบแบบสอบถำมจ ำแนกตำมอำยุ 
 

อายุ จ านวน ร้อยละ 
ไม่เกิน 14 ปี 54 30.0 
15 -25 ปี 84 46.7 
25 ปีข้ึนไป 42 23.3 

รวม 180   100.0 
 

จำกตำรำงท่ี 4.49 พบวำ่ เม่ือพิจำรณำจ ำแนกตำมอำย ุกลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยุระหวำ่ง 15-25 ปี 
มีจ  ำนวน 60 คนหรือร้อยละ 33.3 เท่ำกบักลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี และกลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำย ุ
25 ปีข้ึนไป 
 
ตำรำงท่ี 4.50 แสดงจ ำนวนและร้อยละของผูต้อบแบบสอบถำมจ ำแนกตำมกำรศึกษำ 
 

ระดบัการศึกษา จ านวน ร้อยละ 

ต ่ำกวำ่ปริญญำตรี 69 38.3 
ปริญญำตรีข้ึนไป 108 61.7 

รวม 180 100.0 
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จำกตำรำงท่ี 4.50 พบวำ่ กลุ่มผูช้มส่วนใหญ่มีกำรศึกษำในระดบัปริญญำตรีข้ึนไป คิดเป็น                  
ร้อยละ   61.7 ตำมดว้ยมีกำรศึกษำต ่ำกวำ่ปริญญำตรี คิดเป็นร้อยละ 38.3  
 

ตำรำงท่ี 4.51 แสดงจ ำนวนและร้อยละของผูต้อบแบบสอบถำมจ ำแนกตำมอำชีพ 
 

อาชีพ จ านวน ร้อยละ 
นกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ 123 68.3 
รับจำ้ง 29 16.1 
ประกอบธุรกิจส่วนตวั 7 3.9 
รับรำชกำร 9 5.0 
ประกอบอำชีพอ่ืนๆ 12 6.7 

รวม 180  100.0 
 

 จำกตำรำงท่ี 4.51 พบวำ่  กลุ่มผูช้มเป็นนกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ มีจ ำนวนมำกท่ีสุดร้อยละ  
68.3รองลงมำ กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประกอบอำชีพรับจำ้ง คิดเป็นร้อยละ 16.1 กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประกอบ
อำชีพอ่ืนๆ คิดเป็นร้อยละ 6.7 กลุ่มตวัอยำ่งท่ีรับรำชกำร คิดเป็นร้อยละ 5.0 และกลุ่มตวัอยำ่งท่ี
ประกอบธุรกิจส่วนตวั จ ำนวนนอ้ยท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 3.9  
 
ตำรำงท่ี 4.52 แสดงจ ำนวนและร้อยละของผูต้อบแบบสอบถำมจ ำแนกตำมรำยได ้
 

รายได้ จ านวน ร้อยละ 
ไม่เกิน 5,000  บำท 94 52.2 
5,001 -10,000 บำท 42 23.3 
10,001 - 15,000 บำท 24 13.3 
15,001 บำทข้ึนไป 20 11.2 

รวม 180  100.0 
 
 จำกตำรำงท่ี 4.52 พบวำ่ กลุ่มผูช้มมีรำยไดไ้ม่เกิน 5,000 บำท มำกท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 52.2 
รองลงมำ มีรำยไดร้ะหวำ่ง 5,001-10,000 บำท  คิดเป็นร้อยละ 23.3 มีรำยไดร้ะหวำ่ง 10,001-15,000 
บำท  คิดเป็นร้อยละ 13.3 และนอ้ยท่ีสุด มีรำยได ้15,001 บำทข้ึนไป คิดเป็นร้อยละ 11.2 ตำมล ำดบั 
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ตอนที ่3  ผลการวเิคราะห์ปัจจัยในการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติที่มีผล
ต่อความพงึพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 
 

กำรวเิครำะห์ขอ้มูลปัจจยัในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีมี
ผลต่อควำมพึงพอใจของกลุ่มตวัอยำ่งจ ำแนกตำมอำยขุองกลุ่มทดลอง มีรำยละเอียด ดงัน้ี 

 

ตำรำงท่ี 4.53 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำครจ ำแนก
ตำม อำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

อำย ุ ควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำคร 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั 
ไม่เกิน 14 ปี 3.24 .799 ปำนกลำง 4.52 .693 มำกท่ีสุด 3.48 .966 ปำนกลำง 
15 -25 ปี 2.99 .871 ปำนกลำง 3.95 .930 มำก 3.74 .762 มำก 
25 ปีข้ึนไป 3.00 1.036 ปำนกลำง 3.71 .774 มำก 3.98 .924 มำก 

รวม 3.07 .894 ปำนกลำง 4.07 .882 มำก 3.72 .880 มำก 
 

จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.53 พบว่ำโดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำคร
แบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.07) ตำมดว้ยตวัละครสุดสำครแบบไทย ( X =3.72)  และตวัละคร
สุดสำครแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.07) เม่ือพิจำรณำตำมอำย ุพบวำ่   

กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =4.52) ตำมด้วยตวัละครสุดสำครแบบไทย ( X =3.48)  และตัวละครสุดสำครแบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด (X =3.24)       

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุ 15 -25 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =3.95) ตำมด้วยตัวละครสุดสำครแบบไทย ( X =3.74) และตัวละครสุดสำครแบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.99) 

 
กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป  มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครสุดสำครแบบไทย มีค่ำเฉล่ีย

สูงสุด  ( X =3.98) ตำมด้วยตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่น ( X =3.71) และตวัละครสุดสำครแบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.00) 
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ตำรำงท่ี 4.54 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครผีเส้ือสมุทรจ ำแนก     
                 ตำม อำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

อำย ุ ควำมพึงพอใจต่อตวัละครผเีส้ือสมุทร 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั 
ไม่เกิน 14 ปี 3.65 1.012 มำก 4.24 .751 มำก 3.43 .903 ปำนกลำง 
15 -25 ปี 3.58 1.078 มำก 3.79 .932 มำก 3.52 .975 มำก 
25 ปีข้ึนไป 3.07 1.135 ปำนกลำง 3.40 .798 มำก 3.95 1.035 มำก 

รวม 3.48 1.091 ปำนกลำง 3.83 .900 มำก 3.59 .984 มำก 
 

จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.54 พบวำ่โดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครผีเส้ือสมุทร
แบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =3.83) ตำมดว้ยตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย ( X  =3.59)  และตวั
ละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X  =3.48) เม่ือพิจำรณำตำมอำย ุพบวำ่  

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นมี
ค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.24) ตำมดว้ยตวัละครผเีส้ือสมุทรตวัละครผีเส้ือแบบอเมริกนั ( X  =3.65)  และ
ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทยนอ้ยท่ีสุด ( X  =3.43) 

กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยุ 15-25 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =3.79) ตำมดว้ยตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั( X =3.58) และตวัละครผีเส้ือสมุทร
แบบไทยนอ้ยท่ีสุด ( X =3.52) 

 กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป  มีควำมพึงพอใจตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย มีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =3.95) ตำมดว้ยตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ( X =3.40) และตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.07) 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
152 

ตำรำงท่ี 4.55 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีจ ำแนกตำม 
               อำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

อำย ุ ควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษี 

แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั 
ไม่เกิน 14 ปี 3.39 .787 ปำนกลำง 3.80 .855 มำก 4.56 .664 มำกท่ีสุด 

15 -25 ปี 3.21 .906 ปำนกลำง 3.56 1.010 มำก 4.39 .745 มำก 

25 ปีข้ึนไป 2.88 .889 ปำนกลำง 3.19 .862 ปำน
กลำง 

4.64 .577 มำกท่ีสุด 

รวม 3.19 .883 ปำนกลำง 3.54 .953 มำก 4.50 .689 มำกท่ีสุด 

 
จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.55 พบว่ำโดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีแบบ

ไทยมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.50) ตำมดว้ยตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.54)  และตวัละครฤๅษีแบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X  =3.19) เม่ือพิจำรณำตำมอำย ุพบวำ่  

กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีแบบไทยมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  
( X =4.56) ตำมดว้ยตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.80)  และตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัน้อยท่ีสุด 
( X =3.39) 

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุ 15-25 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีแบบไทยมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  
( X =4.39) ตำมด้วยตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.56)  และตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัน้อยท่ีสุด 
( X =3.21) 
 กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป  มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีแบบไทยมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =4.64) ตำมดว้ยตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.19)  และตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัน้อย
ท่ีสุด ( X =2.88) 
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ตำรำงท่ี 4.56 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครพระอภยัมณีจ ำแนก 
  ตำมอำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

อำย ุ ควำมพึงพอใจต่อตวัละครพระอภยัมณี 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั 
ไม่เกิน 14 ปี 3.39 .899 ปำนกลำง 3.96 .868 มำก 4.00 .952 มำก 
15 -25 ปี 2.98 .850 ปำนกลำง 3.32 .809 ปำน

กลำง 
4.17 .834 มำก 

25 ปีข้ึนไป 2.90 .983 ปำนกลำง 3.21 .898 ปำน
กลำง 

4.40 .798 มำก 

รวม 3.08 .915 ปำนกลำง 3.49 .900 ปำน
กลำง 

4.17 .871 มำก 

 
จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.56 พบว่ำโดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครพระอภยั

มณีแบบไทยมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.17) ตำมดว้ยตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.49)  และ
ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.08) เม่ือพิจำรณำตำมอำย ุพบวำ่  

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตัวละครพระอภัยมณีแบบไทยมี
ค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.00) ตำมด้วยตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.96)  และตวัละครพระ
อภยัมณีแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.39) 

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุ 15 -25 มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =4.17) ตำมด้วยตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.96)  และตวัละครพระอภยัมณี
แบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =3.39) 

 กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป  มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยมี
ค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =4.40) ตำมดว้ยตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ( X =3.21)  และตวัละครพระ
อภยัมณีแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.90) 
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ตำรำงท่ี 4.57 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครเสำวคนธ์จ ำแนก 
  ตำมอำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

อำย ุ ควำมพึงพอใจต่อตวัละครเสำวคนธ์ 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั X  S.D. ระดบั 
ไม่เกิน 14 ปี 2.76 .989 ปำนกลำง 4.24 .751 มำก 3.65 .935 มำก 
15 -25 ปี 2.87 1.159 ปำนกลำง 3.62 .930 มำก 3.55 .999 มำก 
25 ปีข้ึนไป 2.38 1.011 นอ้ย 3.48 1.087 มำก 4.14 .952 มำก 

รวม 2.72 1.089 ปำนกลำง 3.77 .968 มำก 3.72 .993 มำก 

 
จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.57 พบวำ่โดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครเสำวคนธ์

แบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =3.77) ตำมดว้ยตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย ( X =3.72)  และตวัละคร
เสำวคนธ์แบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.72) เม่ือพิจำรณำตำมอำย ุพบวำ่  

กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =4.24) ตำมด้วยตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย ( X =3.65)  และตวัละครเสำวคนธ์แบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.76) 

กลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีอำยุ 15-25 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นมีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =3.62) ตำมด้วยตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย ( X =3.55)  และตวัละครเสำวคนธ์แบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.87) 
 กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป  มีควำมพึงพอใจตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย มีค่ำเฉล่ีย
สูงสุด  ( X =4.14) ตำมดว้ยตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ( X =3.48) และตวัละครเสำวคนธ์แบบ
อเมริกนันอ้ยท่ีสุด ( X =2.38) 
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ตำรำงท่ี 4.58 ค่ำเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำนของควำมพึงพอใจต่อตวัละครโดยรวมจ ำแนก 
  ตำมอำยขุองกลุ่มตวัอยำ่ง 
 

ควำมพึงพอใจต่อตวัละครโดยรวม 
แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 

X  S.D. อนัดบั X  S.D. อนัดบั X  S.D. อนัดบั 
3.11 0.700 3 3.74 0.614 2 3.94 0.574 1 

 
จำกขอ้มูลในตำรำงท่ี 4.58 พบวำ่ โดยภำพรวม ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบไทยมี

ค่ำเฉล่ียสูงสุด  ( X =3.94)  อนัดบั 2  ตวัละครแบบญ่ีปุ่น ( X =3.74)  และอนัดบั 3 ตวัละครแบบ
อเมริกนั ( X =3.11) ตำมล ำดบั 
 
ตอนที ่4  ผลการทดสอบสมมติฐาน 
 

 สมมติฐาน ผู้ชมไทยที่มีลักษณะทางประชากรศาสตร์แตกต่างกันมีความพึงพอใจต่อตัว
ละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมติติแตกต่างกนั 
 ผลกำรทดสอบสมมติฐำน จ ำแนกตำมขอ้มูลส่วนบุคคล ไดแ้ก่ เพศ อำยุ กำรศึกษำ อำชีพ
และรำยได ้โดยใชว้ิธีทำงสถิติ t-test ส ำหรับทดสอบควำมแตกต่ำงของค่ำเฉล่ียของขอ้มูล 2 กลุ่ม ท่ี
เป็นอิสระต่อกนั และใชว้ิธีทำงสถิติกำรวิเครำะห์แปรปรวนทำงเดียว (One Way ANOVA) ในกำร
ทดสอบควำมแตกต่ำงของค่ำเฉล่ียของขอ้มูลหลำยกลุ่ม  
 1. ผูช้มไทยท่ีมีเพศแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติแตกต่ำงกนั สำมำรถเขียนเป็นสมมติฐำนทำงสถิติได ้ดงัน้ี 
   H0: . ผูช้มไทยท่ีมีเพศแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติไม่เแตกต่ำงกนั 
   Ha: . ผูช้มไทยท่ีมีเพศแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมติติแตกต่ำงกนั 
 ส ำหรับสถิติท่ีใชใ้นกำรวิเครำะห์ค่ำโดย Independent t-test ใช้กลุ่มตวัอยำ่งทั้งสองกลุ่มเป็น
อิสระกนั ท่ีระดบัควำมเช่ือมัน่ 95% ดงันั้น จะปฏิเสธสมมติฐำนหลกั (H0) ก็ต่อเม่ือ Sig. (2-tailed) นอ้ย
กวำ่ .05 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนแสดงเป็นตำรำง ดงัต่อไปน้ี 
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ตำรำง 4.59 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนระหวำ่งปัจจยัส่วนบุคคลกบัควำมพึงพอใจต่อตวัละคร   
ส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจ ำแนกตำมเพศ 
 

ความพงึพอใจ               เพศ N X  S.D. ค่าสถิติ (t) df Sig 
 ตวัละครแบบอเมริกนั       

ชำย 72 3.20 .700 1.473 178 0.142 
หญิง 108 3.05 .696    

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น       
ชำย 72 3.78 .579 0.752 178 0.453 
หญิง 108 3.71 .637    

ตวัละครแบบไทย       
ชำย 72 4.06 .624 2.175 178 0.031* 
หญิง 108 3.87 .528    

* มีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 

 
 จำกตำรำงท่ี 4.59 พบวำ่  ตวัละครแบบอเมริกนั กลุ่มผูช้มท่ีมีเพศต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อ
ตวัละครส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น กลุ่มผูช้มท่ีมีเพศต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์       
แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  

ตวัละครแบบไทย กลุ่มผูช้มท่ีมีเพศต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05 โดยกลุ่มผูช้มท่ีเป็นเพศชำยมีควำมพึงพอใจต่อ
ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติมำกกวำ่เพศหญิง 

 
 2. ผูช้มไทยท่ีมีอำยแุตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติแตกต่ำงกนั สำมำรถเขียนเป็นสมมติฐำนทำงสถิติได ้ดงัน้ี 
   H0: . ผูช้มไทยท่ีมีอำยุแตกต่ำงกนัควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนั 
   Ha: . ผูช้มไทยท่ีมีอำยุแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนั 

 ส ำหรับสถิติท่ีใชใ้นกำรวิเครำะห์ค่ำโดยใช้วิธีทำงสถิติกำรวิเครำะห์แปรปรวนทำงเดียว 
(One Way ANOVA)ใชก้ลุ่มตวัอยำ่งตั้งแต่สำมกลุ่ม ข้ึนไปท่ีเป็นอิสระกนั ท่ีระดบัควำมเช่ือมัน่ 95% 
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ดงันั้น จะปฏิเสธสมมติฐำนหลัก (H0) ก็ต่อเม่ือ Sig. (2-tailed) น้อยกว่ำ .05 ผลกำรทดสอบ
สมมติฐำนแสดงเป็นตำรำง ดงัต่อไปน้ี 
 
ตำรำงท่ี 4.60 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนระหวำ่งปัจจยัส่วนบุคคลกบัควำมพึงพอใจต่อตวัละคร
ส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจ ำแนกตำมจ ำแนกตำมอำย ุ
 

ความพงึพอใจ อำย ุ N X  S.D. ค่ำสถิติ( F) Sig  

ตวัละครแบบอเมริกนั ไม่เกิน 14 ปี 54 3.23 .580 4.861 .009*  

15 -25 ปี 84 3.13 .694   

25 ปีข้ึนไป 42 2.85 .787   

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น ไม่เกิน 14 ปี 54 4.15 .456 24.709 .000*  

15 -25 ปี 84 3.65 .565   

25 ปีข้ึนไป 42 3.40 .610   

ตวัละครแบบไทย ไม่เกิน 14 ปี 54 3.82 .528 7.314 .001*  

15 -25 ปี 84 3.88 .528   

25 ปีข้ึนไป 42 4.22 .636   
* มีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 

 
 จำกตำรำงท่ี 14.60 พบวำ่  ตวัละครแบบอเมริกนั กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุแตกต่ำงกนัมีควำมพึง
พอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี 
มีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป และกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ
15-25 ปีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป 

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุแตกต่ำงกันมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบญ่ีปุ่น
แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจต่อตวัละคร
แบบญ่ีปุ่นมำกกว่ำกลุ่มผูชุ้มท่ีมีกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ 15-25 ปี และกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป และ
กลุ่มผูช้มท่ีมีอำย1ุ5-25 ปีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบแบบญ่ีปุ่นกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป  

ตวัละครแบบไทย กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุแตกต่ำงกันมีควำมพึงพอใจต่อตัวละครแบบไทย
แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05 โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปีมีควำมพึงพอใจต่อตวัละคร
แบบไทยมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป และกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ 15-25 ปีมีควำมพึงพอใจต่อตวั
ละครแบบไทยมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำย ุ25 ปีข้ึนไป 
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โดยเหตุผลท่ีกลุ่มผู ้ชมไทยท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปีท่ี เป็นกลุ่มเป้ำหมำยหลักของตลำด
ภำพยนตร์แอนิเมชัน มีควำมพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ
แบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด คือ ตวัละครมีควำมน่ำรัก มีดวงตำท่ีสดใส และชอบลำยละเอียดของเส้นผม  

 
“น่ำรักดี มีสีสวยงำม ชอบท่ีดวงตำของตวักำร์ตูน” 
           (พงษว์ดี ชนำกำนต,์ สัมภำษณ์, 26 สิงหำคม 2554)  
  
“ภำพวำดเป็นกำรวำดท่ีละเอียด สวยงำม องคป์ระกอบภำพสวยงำม” 
                                                       (เพญ็พิชชำ ทองนรินทร์, สัมภำษณ์, 26 สิงหำคม 2554) 
 
“ชอบทรงผมแบบญ่ีปุ่น ดูมีเอกลกัษณ์ดี ใบหนำ้ก็ดูลงตวั ชอบดวงตำแบบญ่ีปุ่น” 
                                                        (ศศกนก กุลวงศว์รพฒัน์, สัมภำษณ์, 27 สิงหำคม 2554) 
 
โดยเหตุผลท่ีกลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปีชอบอ่ำนหนังสือกำร์ตูนและดูภำพยนตร์

แอนิเมชนัญ่ีปุ่นเพรำะมีเน้ือหำท่ีน่ำติดตำม มีควำมสนุกสนำน และใหแ้ง่คิด 
 
“กำร์ตูนญ่ีปุ่นสนุก และท ำใหผู้อ่้ำนไดเ้ขำ้ไปในยคุของกำร์ตูน” 
                                                          (ชีวำพร, สัมภำษณ์, 26 สิงหำคม 2554) 
 
“เน้ือเร่ืองสนุกมีควำมสนุกสนำน น่ำติดตำม มีตลกภำยในเร่ือง” 
                                                          (นบัพร นพหิรัญ, สัมภำษณ์, 26 สิงหำคม 2554) 
 
“เพรำะกำร์ตูนญ่ีปุ่นมีปมเร่ืองท่ีท ำให้คนอ่ำนตำมไม่ทนัและเก่ียวกบัเร่ืองของวยัรุ่น เช่ือว่ำ

ทุกคนตอ้งมีควำมรักไม่ว่ำจะรักพ่อ รักแม่ รักพี่ชำย มีขอ้คิดเร่ืองกำรกระท ำของแต่ละคนไม่ว่ำดี
หรือไม่ดี และท่ีส ำคญั สนุกค่ะ”  

                                                         (กุลนิษฐ,์ สัมภำษณ์, 26 สิงหำคม 2554) 
 
ในขณะสำเหตุท่ีกลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยุระหวำ่ง 15-25 ปี และ 25 ปี ข้ึนไป มีควำมพึงพอใจ

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกท่ีสุด  คือ มีควำมเหมำะสม
กบัเร่ืองรำวแบบไทย ชอบท่ีตวัละครมีควำมแปลกใหม่และมีเอกลักษณ์แบบไทย และอยำกให้
ภำพยนตร์แอนิเมชนัไทยมีกำรออกแบบตวัละครท่ีเป็นเอกลกัษณ์  



 
 
159 

“ตัวละครเหมือนกับจินตนำกำรท่ีคุ้นเคยมำกท่ีสุด มีควำมแปลกใหม่ไม่ซ ้ ำใคร และ
เหมำะสมกบัตวักำร์ตูนเร่ืองน้ีมำกท่ีสุด และยงัแสดงถึงเอกลกัษณ์ควำมเป็นไทย” 

      (อภิญญำ มัง่ล้ิม, สัมภำษณ์, 27 สิงหำคม 2554) 
 
 “ตวัละครมีเอกลกัษณ์ไทย อยำกใหก้ำร์ตูนไทยมีกำรออกแบบตวัละครท่ีเป็นเอกลกัษณ์” 
      (มณหทยั กุลวงศว์รพฒัน์, สัมภำษณ์, 27 สิงหำคม 2554) 

 
                 “ลำยเส้นตวัละครท่ีทนัสมยัมำกข้ึนกวำ่แบบเก่ำๆ ท่ีผำ่นมำ” 

      (สุชำติ จนัทร์แกว้, สัมภำษณ์, 27 สิงหำคม 2554) 
 
“ชอบเพรำะ เป็นตวัละครไทยมีควำมเป็นเอกลักษณ์เดิมอยู่ และยงัร่วมสมยัด้วย ไม่ดู

โบรำณเกินไป ไม่ขดัแยง้กนัเกินไป” 
     (ศศิธร นนัติ, สัมภำษณ์, 27 สิงหำคม 2554) 
 
3. ผูช้มไทยท่ีมีระดบักำรศึกษำแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติแตกต่ำงกนั สำมำรถเขียนเป็นสมมติฐำนทำงสถิติได ้ดงัน้ี 
   H0: . ผูช้มไทยท่ีมีระดบักำรศึกษำแตกต่ำงกนัควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนั 
   Ha: . ผูช้มไทยท่ีมีระดบักำรศึกษำแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนั 
 ส ำหรับสถิติท่ีใชใ้นกำรวิเครำะห์ค่ำโดย Independent t-test ใช้กลุ่มตวัอยำ่งทั้งสองกลุ่มเป็น
อิสระกนั ท่ีระดบัควำมเช่ือมัน่ 95% ดงันั้น จะปฏิเสธสมมติฐำนหลกั (H0) ก็ต่อเม่ือ Sig. (2-tailed) นอ้ย
กวำ่ .05 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนแสดงเป็นตำรำง ดงัต่อไปน้ี 
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ตำรำงท่ี 4.61 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนระหวำ่งปัจจยัส่วนบุคคลกบัควำมพึงพอใจต่อตวัละคร  
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจ ำแนกตำมระดบักำรศึกษำ 

 
* มีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 

 
 จำกตำรำงท่ี 4.61 พบวำ่  ตวัละครแบบอเมริกนั กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำแตกต่ำงกนัมีควำม
พึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05 โดย
กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำต ่ำกวำ่ปริญญำตรีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติแบบอเมริกนัมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำปริญญำตรีข้ึนไป 

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์ แอนนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำต ่ำ
กว่ำปริญญำตรีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกกว่ำ
กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำปริญญำตรีข้ึนไป 

ตวัละครแบบไทย กลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีกำรศึกษำปริญญำ
ตรีข้ึนไปควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกกวำ่กลุ่มผูช้ม
ท่ีมีกำรศึกษำต ่ำกวำ่ปริญญำตรีข้ึนไป 

 
 4. ผูช้มไทยท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติแตกต่ำงกนั สำมำรถเขียนเป็นสมมติฐำนทำงสถิติได ้ดงัน้ี 
   H0: . ผูช้มไทยท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกนัควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนั 

ความพงึพอใจ กำรศึกษำ N X  S.D. ค่ำสถิติ( t) df Sig 

ตวัละครแบบอเมริกนั ต ่ำกวำ่ปริญญำตรี 69 3.28 .617 2.692 178 .008* 

ปริญญำตรีข้ึนไป 111 3.00 .729    

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น ต ่ำกวำ่ปริญญำตรี 69 4.08 .493 6.497 178 .000* 

ปริญญำตรีข้ึนไป 111 3.53 .588    

ตวัละครแบบไทย ต ่ำกวำ่ปริญญำตรี 69 3.83 .518 -2.120 178 .035* 

ปริญญำตรีข้ึนไป 111 4.01 .598    
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   Ha: . ผูช้มไทยท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนั 

 ส ำหรับสถิติท่ีใชใ้นกำรวิเครำะห์ค่ำโดย Independent t-test ใชก้ลุ่มตวัอยำ่งทั้งสองกลุ่ม
เป็นอิสระต่อกนั ท่ีระดบัควำมเช่ือมัน่ 95% ดงันั้นจะปฏิเสธสมมติฐำนหลกั (H0) ก็ต่อเม่ือ Sig. (2-
tailed) นอ้ยกวำ่ .05 ซ่ึงผลกำรทดสอบสมมติฐำนแสดงเป็นตำรำงดงัต่อไปน้ี 
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ตำรำงท่ี 4.62 ผลกำรทดสอบสมมติฐำนระหวำ่งปัจจยัส่วนบุคคลกบัควำมพึงพอใจต่อตวัละคร
ส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจ ำแนกตำมอำชีพ 

 มีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 

  
จำกตำรำงท่ี 4.62 พบวำ่ตวัละครแบบอเมริกนั กลุ่มผูช้มท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกนัมีควำมพึง

พอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีเป็นนกัเรียน นิสิต 
นกัศึกษำมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัมำกกวำ่กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประกอบอำชีพอ่ืนๆ 

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น กลุ่มผูช้มท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบญ่ีปุ่น
แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีเป็นนกัเรียน นิสิต นกัศึกษำมีควำมพึงพอใจต่อ
ตวัละครแบบญ่ีปุ่นมำกกวำ่กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประกอบอำชีพอ่ืนๆ  

 

ความพงึพอใจ อำชีพ N Mean S.D. ค่ำสถิติ (F) Sig 

ตวัละครแบบอเมริกนั นกัเรียน นิสิต 
นกัศึกษำ 

123 3.25 .643 4.777 .000* 

 
ประกอบอำชีพ
อ่ืนๆ               

 
57 

 
2.83 

 
.742 

 
3.746 

 

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น นกัเรียน นิสิต 
นกัศึกษำ 

123    3.87         .585 5.042 .000* 

 
ประกอบอำชีพ
อ่ืนๆ            

 
57 

 
  3.45 

 
       .581       

 
4.456 

 

ตวัละครแบบไทย 
 
 
 
 
 

นกัเรียน นิสิต 
นกัศึกษำ 

123  3.84     .524 5.341 .001* 

 
ประกอบอำชีพ
อ่ืนๆ       

 
  57 

 
  4.14 

 
          630 

 
-3.274 

 



 
 
163 

ตวัละครแบบไทย กลุ่มผูช้มท่ีมีอำชีพแตกต่ำงกันมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบไทย
แตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีเป็นนกัเรียน นิสิต นกัศึกษำมีควำมพึงพอใจต่อ
ตวัละครแบบไทยนอ้ยกวำ่กลุ่มตวัอยำ่งท่ีประกอบอำชีพอ่ืนๆ  
5. ผูช้มไทยท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
แตกต่ำงกนั สำมำรถเขียนเป็นสมมติฐำนทำงสถิติได ้ดงัน้ี 
   H0: . ผูช้มไทยท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติไม่แตกต่ำงกนั 
   Ha: . ผูช้มไทยท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแตกต่ำงกนั 
 ส ำหรับสถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะห์ค่ำโดยใช้วิธีทำงสถิติกำรวิเครำะห์แปรปรวนทำงเดียว 
(One Way ANOVA)ใชก้ลุ่มตวัอยำ่งตั้งแต่สำมกลุ่ม ข้ึนไปท่ีเป็นอิสระต่อกนั ท่ีระดบัควำมเช่ือมัน่ 
95% ดงันั้น จะปฏิเสธสมมติฐำนหลกั (H0) ก็ต่อเม่ือ Sig. (2-tailed) น้อยกวำ่ .05 ผลกำรทดสอบ
สมมติฐำนแสดงเป็นตำรำง ดงัต่อไปน้ี 
 
ตำรำงท่ี 4.63  ผลกำรทดสอบสมมติฐำนระหวำ่งปัจจยัส่วนบุคคลกบัควำมพึงพอใจต่อตวัละคร
ส ำหรับ ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจ ำแนกตำมตำมรำยได ้
 

ความพงึพอใจ รำยได ้           N         Mean           S.D.    ค่ำสถิติ (F) Sig 

ตวัละครแบบ 
อเมริกนั 

ไม่เกิน 5,000  บำท 94 3.2128                .63976 6.560 .002* 

5,001 -10,000 บำท 42 3.2143 .59328   

10,001 บำทข้ึนไป 44 2.7864 .82451   

 

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น ไม่เกิน 5,000  บำท 94 3.9660 .55698 17.263 .000* 

5,001 -10,000 บำท 42 3.6095 .53548   

10,001 บำทข้ึนไป 44 3.3864 .60755   

 

ตวัละครแบบไทย ไม่เกิน 5,000  บำท 94 3.8085 .54470 6.179 .001* 

5,001 -10,000 บำท 42 3.9857 .52525   

10,001 บำทข้ึนไป 20 3.0200 .68025   
 
* มีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 
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จำกตำรำงท่ี 4.63 ตวัละครแบบอเมริกนั พบว่ำ กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัมีควำมพึง

พอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดไ้ม่เกิน 
5,000  บำทมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบอเมริกนัน้อยกว่ำกลุ่มตวัอย่ำงท่ีมีรำยได้ไม่เกิน 5,000  
บำท    

ตวัละครแบบญ่ีปุ่น พบวำ่ กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบ
ญ่ีปุ่นแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดไ้ม่เกิน 5,000  บำทมีควำมพึงพอใจ
ต่อตวัละครแบบญ่ีปุ่นมำกกวำ่กลุ่มตวัอยำ่งท่ีมีรำยได ้5,001 - 10,000 บำท   กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดไ้ม่
เกิน 5,000  บำทมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบญ่ีปุ่นมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยได ้10,001 บำทข้ึนไป  

ตวัละครแบบไทย พบวำ่ กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดแ้ตกต่ำงกนัมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครแบบ
ไทยแตกต่ำงกนัท่ีระดบันยัส ำคญั 0.05  โดยกลุ่มผูช้มท่ีมีรำยได ้10,001 บำทข้ึนไปมีควำมพึงพอใจ
ต่อตวัละครแบบไทยมำกกวำ่กลุ่มผูช้มท่ีมีรำยไดไ้ม่เกิน 5,000  บำท    
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บทที่  5 

สรุปผลกำรวิจัย อภปิรำยผล และข้อเสนอแนะ 
 
ในกำรวิจยัเร่ือง “กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติกบัควำมพึง

พอใจของผูช้มไทย” น้ี ตอ้งกำรศึกษำถึงควำมพึงพอใจของผูช้มไทยว่ำ กำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกัน กำรออกแบบตัวละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น และกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบ
ไทยนั้น กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบใด จะไดรั้บควำมพึงพอใจ
จำกผูช้มไทยมำกหรือนอ้ย แตกต่ำงกนัอยำ่งไร ทั้งน้ีผลของกำรวิจยัท่ีไดอ้ำจน ำไปประยุกต์ใช้เพื่อ
พฒันำดำ้นกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไทยให้เป็นท่ียอมรับของผูช้ม
ไทยมำกข้ึน 

 

สรุปผลกำรวิจัย 
ผลสรุปตำมวตัถุประสงคข์องกำรวจิยัท่ีไดว้ำงไวมี้ 2 ประกำรดงัน้ี 
 

ประกำรท่ี 1 
ผูว้ิจยัออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ ให้แตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ 

แบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยน ำตวัละครหลกั  (Main character) จำกเร่ือง “สุดสำคร” 
ซ่ึงเป็นตอนหน่ึงในวรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บทประพนัธ์ของกวเีอก สุนทรภู่ จ  ำนวน 5 ตวั 
ไดแ้ก่ สุดสำคร ผเีส้ือสมุทร ฤๅษี เสำวคนธ์  พระอภยัมณี ซ่ึงผูว้ิจยัจะน ำตวัละครทั้ง 5 ตวั มำท ำกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติให้แตกต่ำงกนั 3 แบบ คือ ตวัละครแบบ
อเมริกนั ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบไทย โดยแต่ละแบบจะออกแบบลกัษณะตวัละครให้
แตกต่ำงกนั 3 แบบ ตำมแนวคิดและแรงบนัดำลใจในกำรออกแบบ ส ำหรับกำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกันและญ่ีปุ่น ผูว้ิจยัได้ใช้แรงบนัดำลใจจำกกำร
ออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัและญ่ีปุ่น รวมถึงลกัษณะของเคร่ือง
แต่งกำยประจ ำชำติซ่ึงกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยแบบอเมริกนัจะไดอิ้ทธิพลจำกตะวนัตก ส่วนกำร
ออกแบบเคร่ืองแต่งกำยแบบญ่ีปุ่นจะอยูบ่นพื้นฐำนของรูปทรงเคร่ืองแต่งกำย กิโมโน และยูกำตะ   
ส ำหรับกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยท่ียงัไม่มีเอกลกัษณ์ใน
กำรออกแบบใบหน้ำตวัละคร จึงได้น ำแนวคิดเร่ืองกำรผสมผสำนขำ้มสำยพนัธ์ุทำงวฒันธรรมมำ
เป็นแนวทำงในกำรลงมือปฏิบติัออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยโดย
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กำรผสมผสำนระหว่ำง “รูปแบบ” ของกำรออกแบบใบหน้ำตวัละครจำกภำพยนตร์แอนิเมชัน
ต่ำงประเทศไดแ้ก่ อเมริกำ และญ่ีปุ่น กบั “ควำมเป็นไทย” เพื่อให้ตวัละครมีควำมร่วมสมยั และน ำ
แนวคิดเร่ืองควำมเป็นไทยมำพิจำรณำ เพื่อเป็นแนวทำงในกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบให้มีควำมเป็นไทย ซ่ึงกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทยท่ีใช้เป็นเคร่ืองมือในกำรวิจยัในคร้ังน้ีสำมำรถสรุป
ลกัษณะเด่นไดด้งัน้ี 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัใช้แรงบนัดำลใจ
จำกตวัละครแอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัและรูปลกัษณ์แบบอเมริกนั โดยออกแบบเคร่ืองแต่ง
กำยแบบอเมริกนัให้เป็นลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยแบบตะวนัตก โดยค ำนึงถึงสถำนภำพของตวัละคร
โดยผสมผสำนระหว่ำงเคร่ืองแต่งกำยแบบไทยลงไปเล็กน้อยเช่นเคร่ืองประดบัต่ำงๆ  ส่วนกำร
ออกแบบใบหน้ำตวัละครจะออกแบบให้ใบหน้ำมีลกัษณะท่ีค่อนขำ้งสมจริงโดยดวงตำมีเส้นขอบ
ตำโดยรอบ มีสัดส่วนของ ดวงตำ จมูก และปำกท่ีค่อนขำ้งสมจริง โดยเฉพำะตวัละครหญิงจะมีริม
ฝีปำกท่ีชัดเจน ซ่ึงถ้ำเป็นใบหน้ำของตัวละครท่ีมีกำรออกแบบภำยใต้แนวคิดตลกขบขันก็จะ
ออกแบบสัดส่วนใบหน้ำให้ผิดเพี้ยน ส่วนทรงผมตวัละครนั้นจะออกแบบเป็นลกัษณะท่ีเรียบง่ำย
และไม่เนน้ลำยละเอียดของเส้นผมมำกนกั 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นใชแ้รงบนัดำลใจจำก
ตวัละครแอนิเมะและมงังะของญ่ีปุ่น รวมทั้งรูปลกัษณ์แบบญ่ีปุ่น โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกำยแบบ
ญ่ีปุ่นให้เป็นลกัษณะเคร่ืองแต่งกำยแบบกิโมโนและยูกำตะ โดยค ำนึงถึงสถำนภำพของตวัละคร 
ส่วนกำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครจะออกแบบใหใ้บหนำ้เป็นลกัษณะนำมธรรมท่ีไม่เหมือนจริง คือ 
ดวงตำกลมโตเกินจริง และไม่มีขอบตำ แววตำเป็นประกำย  จมูกเล็ก ซ่ึงบำงคร้ังออกแบบจมูกให้
เป็นเพียงเส้นขีดเล็กๆ ปำกเล็ก และไม่มีริมฝีปำก ส่วนทรงผมตวัละครนั้นออกแบบให้มีลกัษณะ
หยกัแหลมและมกัเนน้ลำยละเอียดของเส้นผม เช่น แสงและเงำ 

กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยใช้แรงบนัดำลใจจำก
ลำยเส้นตวัละครในงำนจิตรกรรมฝำผนงัของไทยและรูปลกัษณ์แบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่ง
กำยแบบไทยให้มีลักษณะผสมผสำนระหว่ำงเคร่ืองแต่งกำยแบบไทยกับเคร่ืองแต่งกำยแบบ
ตะวนัตกเพื่อใหเ้คร่ืองแต่งกำยมีควำมร่วมสมยัมำกข้ึนและใชล้ำยไทยมำประดบัเคร่ืองแต่งกำยส่วน
กำรออกแบบใบหน้ำของตวัละครได้ออกแบบโดยใช้แรงบนัดำลใจจำกใบหน้ำตวัละครในงำน
จิตรกรรมฝำผนงัของไทยผสมผสำนกบักำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครแบบญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะตำโต 
ไม่มีเส้นขอบตำ มีแววตำเป็นประกำย จมูกเล็ก ส่วนทรงผมตวัละครนั้นออกแบบเป็นทรงผมไทย
โบรำณโดยใชล้ำยเส้นท่ีเรียบง่ำยและไม่เนน้ลำยละเอียดของเส้นผมมำกนกั 
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ประกำรท่ี 2 
จำกกำรศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มไทยท่ีมีต่อตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง

มิติ ท่ีออกแบบแตกต่ำงกนัพบวำ่ 
ผู้ชมไทยส่วนใหญ่พึงพอใจกำรออกแบบลักษณะตัวละครท่ีออกแบบใกล้เคียงกับ

สถำนภำพของตวัละคร ยกตวัอยำ่งเช่น  กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยสุดสำครและฤๅษีไม่วำ่จะเป็น
เคร่ืองแต่งกำยอเมริกนั ญ่ีปุ่น หรือไทย ท่ีผูว้ิจยัออกแบบแต่ละแบบให้มีควำมแตกต่ำงกนัอยำ่งละ 3 
แบบ พบวำ่ผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจกบักำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยโดยคงลกัษณะใกลเ้คียงกบัเคร่ือง
แต่งกำยฤๅษีแบบดั้งเดิมมำกท่ีสุด คือ เคร่ืองแต่งกำยท่ีใชสี้ส้มเป็นสีหลกั ส่วนกำรออกแบบตวัละคร
ร้ำยอย่ำงผีเส้ือสมุทรไม่วำ่จะเป็นเคร่ืองแต่งกำยอเมริกนั ญ่ีปุ่น หรือไทย ท่ีผูว้ิจยัออกแบบลกัษณะ
ตวัละครใหแ้ตกต่ำงกนัอยำ่งละ 3 แบบ พบวำ่ผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจกบักำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำย
ผีเส้ือสมุทรโดยใช้สีโทนมืด และใบหน้ำดุดัน ซ่ึงเป็นลักษณะของตัวละครร้ำย มำกกว่ำกำร
ออกแบบเคร่ืองกำยผีเส้ือสมุทรท่ีใชสี้ชมพู และใบหน้ำยิม้แยม้ใจดีท่ีขดัแยง้กบัสถำนะภำพของตวั
ละคร 

จำกกำรศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบลกัษณะตวัละครโดยแยกเป็น
ส่วนๆ ประกอบดว้ย กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำย กำรออกแบบใบหนำ้ และกำรออกแบบทรงผม 
พบวำ่   

กำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติผูช้มส่วนใหญ่พึง
พอใจกำรออกแบบเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกท่ีสุด 
รองลงมำคือเคร่ืองแต่งกำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น และเคร่ืองแต่ง
กำยตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั 

 กำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจ
กำรออกแบบใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด รองลงมำคือ
ใบหนำ้ตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย และใบหนำ้ตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั  

กำรออกแบบทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติผูช้มส่วนใหญ่พึงพอใจ
กำรออกแบบทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกท่ีสุด รองลงมำคือ
ทรงผมตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่น และทรงผมตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั 

จำกกำรศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยจ ำแนกตำมตวัละครพบวำ่ 
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ควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครสุดสำคร พบวำ่ผูช้มมีควำมพึงพอใจ
ต่อตวัละครสุดสำครแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวัละครสุดสำครแบบไทย และตวัละครสุด
สำครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครผีเส้ือสมุทร พบวำ่ผูช้มมีควำมพึง
พอใจต่อตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย และตวั
ละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครฤๅษีซ่ึงเป็นตวัละครท่ีมีเฉพำะใน
วรรณคดีไทยท่ีประเทศอ่ืนไม่มี พบวำ่ผูช้มมีควำมพึงพอใจต่อตวัละครฤๅษีแบบไทยมำกท่ีสุด 
รองลงมำคือตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น และตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครพระอภยัมณี พบวำ่ผูช้มมีควำมพึง
พอใจต่อตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น และ
ตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครเสำวคนธ์ พบวำ่ผูช้มมีควำมพึงพอใจ
ต่อตวัละครเสำวคนธ์แบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวัละครเสำวคนธ์แบบไทย และตวัละคร
เสำวคนธ์แบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

จำกกำรศึกษำควำมพึงพอใจของผูช้มไทยกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัแบบอเมริกนั แบบญ่ีปุ่น และแบบไทย โดยแบ่งตำมลกัษณะประชำกรศำสตร์พบวำ่ 

ผูช้มไทยท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีควำมพึงพอใจตวัละครแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวั
ละครแบบไทย และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีอำยุระหวำ่ง 15-25 ปี มีควำมพึงพอใจตวัละครแบบไทยมำกท่ีสุด รองลงมำคือ
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป มีควำมพึงพอใจตวัละครแบบไทยมำกท่ีสุด รองลงมำคือตวั
ละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยทั้ งเพศหญิงและเพศชำยมีควำมพึงพอใจต่อกำรออกแบบตัวละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัและญ่ีปุ่นไม่แตกต่ำงกนั  แต่เพศชำยมีควำมพึงพอใจต่อ
กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกกวำ่เพศหญิง 

ผูช้มไทยท่ีมีกำรศึกษำต ่ำกว่ำปริญญำตรีมีควำมพึงพอใจตวัละครแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด 
รองลงมำคือ ตวัละครแบบไทย และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีมีกำรศึกษำปริญญำตรีข้ึนไป มีควำมพึงพอใจตัวละครแบบไทยมำกท่ีสุด 
รองลงมำคือตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีเป็น นักเรียน นิสิต นักศึกษำ มีควำมพึงพอใจตัวละครแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด 
รองลงมำคือ ตวัละครแบบไทย และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 
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ผูช้มไทยท่ีประกอบอำชีพอ่ืนๆ มีควำมพึงพอใจตวัละครแบบไทยมำกท่ีสุด รองลงมำคือ 
ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีมีรำยได้ไม่เกิน 5,000 บำท มีควำมพึงพอใจตัวละครแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด
รองลงมำคือตวัละครแบบไทย และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีมีรำยไดต้ั้งแต่ 5,001-10,000 บำทมีควำมพึงพอใจตวัละครแบบไทยมำกท่ีสุด
รองลงมำคือตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

ผูช้มไทยท่ีมีรำยไดต้ั้งแต่ 10,001บำท ข้ึนไปมีควำมพึงพอใจตวัละครแบบไทยมำกท่ีสุด
รองลงมำคือตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนัตำมล ำดบั 

 

อภปิรำยผลกำรวิจัย 
จำกผลกำรวิจยัคร้ังน้ีสำมำรถสะทอ้นให้เห็นประเด็นต่ำงๆ ท่ีน่ำสนใจหลำยแง่มุมกล่ำวคือ 

กลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยไุม่เกิน 14 ปีท่ีเป็นกลุ่มเป้ำหมำยหลกัของตลำดภำพยนตร์แอนิเมชนั ประชำกร
เหล่ำน้ีไดแ้ก่ นกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ ท่ีมีกำรศึกษำอยูใ่นระดบัต ่ำปริญญำตรีมีรำยไดไ้ม่เกิน 5,000 
บำท มีควำมพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด 
ซ่ึงกลุ่มผูช้มอำยุไม่เกิน 14 ปี เป็นกลุ่มท่ีไดรั้บอิทธิพลจำกส่ือจำกประเทศญ่ีปุ่นหลำยประเภท เช่น
หนงัสือกำร์ตูนญ่ีปุ่นท่ีครองตลำดบนแผงหนงัสือกำร์ตูนในประเทศไทย ภำพยนตร์แอนิเมชนัจำก
ประเทศญ่ีปุ่นท่ีออกอำกำศทำงโทรทศัน์ ซ่ึงส่ือเหล่ำน้ีเป็นส่ือท่ีไดรั้บควำมนิยมในกลุ่มผูช้มอำยุไม่
เกิน 14 ปี ซ่ึงมีผลท ำให้เกิดควำมคุน้เคยกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติแบบญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะเด่นอยู่ท่ีใบหน้ำตวัละครท่ีมีดวงตำกลมโตเกินจริง แววตำเป็นประกำย 
จมูกเล็ก ปำกเล็ก ซ่ึงเป็นลกัษณะกำรออกแบบตวัละครในภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีไดรั้บควำม
นิยมอยำ่งมำกในปัจจุบนั เช่น Naruto (2002), Reborn (2006), One piece (1999) ยอ่มมีอิทธิพลต่อ
กระแสนิยมและควำมพึงพอใจของกลุ่มผูช้มอำยุไม่เกิน 14 ปี ในขณะท่ีกลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยุ
ระหว่ำง 15-25 ปี และ 25 ปี ข้ึนไป มีควำมพึงพอใจกำรออกแบบตัวละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยมำกท่ีสุดรองลงมำคือ ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบอเมริกนั
ตำมล ำดบั ซ่ึงแสดงให้เห็นว่ำกลุ่มผูช้มอำยุระหว่ำง 15-25 ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มท่ีได้รับอิทธิพลจำก
ภำพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัและญ่ีปุ่น แต่กลบัมีควำมพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครท่ีมีรูปลกัษณ์
แบบไทยไม่ว่ำจะเป็นเคร่ืองแต่งกำยแบบไทย ใบหนำ้ตวัละครท่ีมีลกัษณะของใบหน้ำตวัละครใน
งำนจิตรกรรมฝำผนงัของไทย และทรงผมแบบไทย ถึงแมก้ำรออกแบบตวัละครท่ีมีรูปลกัษณ์แบบ
ไทยจะเป็นลกัษณะกำรออกแบบไม่ค่อยปรำกฏในภำพยนตร์แอนิเมชนัท่ีไดรั้บควำมนิยม แต่ผูช้ม
ไทยนั้นคุน้เคยกบัรูปลกัษณ์แบบไทยผำ่นงำนศิลปะแขนงต่ำงๆ ของไทยซ่ึงเป็นเอกลกัษณ์ประจ ำ
ชำติ เช่นจิตรกรรมไทย โขน ละครยอ้นยุค และเคร่ืองแต่งกำยไทย ส่วนกำรออกแบบตวัละคร
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ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัท่ีไดรั้บควำมพึงพอใจจำกผูช้มไทยน้อยท่ีสุด ซ่ึง
หำกพิจำรณำจำกกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัในช่วงปี ค.ศ.1995 เป็นตน้มำภำพยนตร์แอนิเมชนั
อเมริกนัหนัมำสร้ำงภำพยนตร์แอนิเมชนัสำมมิติมำกข้ึนและประสบควำมส ำเร็จดำ้นรำยไดเ้ช่น Toy 
story (1995), Finding Nemo (2003), Shrek (2001) ซ่ึงกำรเติบโตของภำพยนตร์แอนิเมชนัสำมมิติ
ท ำให้ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติผลิตนอ้ยลงอยำ่งมำก โดยระหวำ่งปี ค.ศ. 2003-2009 ภำพยนตร์
แอนิชนัสองมิติจำก Walt Disney Animation ออกฉำยเพียงเร่ืองเดียวคือ The Princess and the Frog 
(2009) ทำงดำ้นDreamWork Animation ซ่ึงหลงัจำกผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองSinbad: 
Legend of the Seven Seas ออกฉำยในปี 2003 ก็ไม่ไดผ้ลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติออกฉำยอีก
เลยถึงปัจจุบนั ซ่ึงกำรผลิตภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัในปริมำณท่ีนอ้ยจนเกิดภำวะขำด
ช่วงนั้นยอ่มมีผลกระทบต่อควำมคุน้เคยและรสนิยมของผูช้มไทยต่อกำรออกแบบตวัละครส ำหรับ
ภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

ส ำหรับกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัไดรั้บควำม
พึงพอใจจำกผูช้มไทยน้อยท่ีสุดแต่กลุ่มผูช้มท่ีพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชันสองมิติแบบอเมริกันมำกท่ีสุด คือ กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีกำรศึกษำต ่ำกว่ำ
ปริญญำตรี เป็น นกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ มีรำยไดต้ั้งแต่ 5,001-10,000 บำท ส่วนกลุ่มผูช้มท่ีมีควำม
พึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนันอ้ยท่ีสุด คือ กลุ่ม
ผูช้มท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป มีกำรศึกษำปริญญำตรีข้ึนไป ประกอบอำชีพรับจำ้ง มีรำยได้ 10,001-
15,000 บำท 

ส ำหรับกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นไดรั้บควำมพึง
พอใจจำกผูช้มไทยรองจำกกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย แต่
กลุ่มผูช้มท่ีพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุด 
คือ กลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี มีกำรศึกษำต ่ำกวำ่ปริญญำตรี เป็น นกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ มี
รำยไดไ้ม่เกิน 5,000 บำท ส่วนกลุ่มผูช้มท่ีมีควำมพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นนอ้ยท่ีสุด คือกลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ 25 ปีข้ึนไป มีกำรศึกษำระดบัปริญญำตรี
ข้ึนไป มีรำยไดต้ั้งแต่ 10,001-15,000 บำท 

ส ำหรับกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย ไดรั้บควำมพึง
พอใจจำกผูช้มไทยมำกท่ีสุด กลุ่มผูช้มท่ีพึงพอใจกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติแบบไทยมำกท่ีสุดคือ กลุ่มผูช้มไทยท่ีมีอำยุ 25 ปี ข้ึนไป มีกำรศึกษำระดบัปริญญำตรีข้ึนไป 
ประกอบอำชีพธุรกิจส่วนตวัมีรำยได้ 10,001-15,000 บำท ส่วนกลุ่มผูช้มท่ีมีควำมพึงพอใจกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยนอ้ยท่ีสุด คือกลุ่มอำยุไม่เกิน 14 ปี 
ข้ึนไป มีกำรศึกษำระดบัต ่ำกวำ่ปริญญำตรี 
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ส่ิงท่ีตอ้งตระหนกัในกำรออกแบบภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติคือ กำรออกแบบตวัละคร
ส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติไทยท่ีผำ่นมำไดรั้บแรงบนัดำลใจจำกกำรออกแบบภำพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนัเป็นส่วนใหญ่ ซ่ึงเป็นกำรออกแบบท่ีผูช้มไทยมีควำมพึงพอใจนอ้ย
ท่ีสุด 

อย่ำงไรก็ตำมแมว้่ำกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยท่ี
ผูว้จิยัออกแบบข้ึนถึงแมจ้ะไดรั้บควำมพึงพอใจจำกผูช้มไทยโดยรวมมำกท่ีสุด แต่กลุ่มผูช้มท่ีมีอำยุ
ไม่เกิน 14 ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้ำหมำยหลกัของตลำดภำพยนตร์แอนิเมชนั ยงัคงมีควำมพึงพอใจกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นมำกท่ีสุดอยู ่ดงันั้นแนวทำงในกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยให้ตรงกบัควำมพึงพอใจของผูช้ม
ไทยท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี คือกำรน ำรูปแบบของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติแบบญ่ีปุ่นมำพฒันำใหมี้ควำมเป็นไทย และดดัแปลงจนเกิดควำมเป็นเอกภำพของตนเอง   

ข้อเสนอแนะ 
 1. กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยท่ีผูว้จิยัน ำกำร
ออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัแบบญ่ีปุ่นผสมผสำนกบังำนจิตรกรรมของไทย 
ไดรั้บควำมพึงพอใจจำกผูช้มโดยรวมมำกท่ีสุดควรพฒันำต่อไปใหเ้ป็นไปในทิศทำงเดียวกนัจนเป็น
เอกลกัษณ์ของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทย 

 2. ควรน ำรูปแบบของกำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติแบบ
ญ่ีปุ่นมำประยุกต์ดดัแปลง โดยผสมผสำนควำมเป็นไทยให้มีเอกลกัษณ์ของตนเอง เพื่อให้ตรงกบั
ควำมพึงพอใจของผู ้ชมท่ีมีอำยุไม่เกิน 14 ปี ซ่ึงเป็นกลุ่มเป้ำหมำยหลักของตลำดภำพยนตร์
แอนิเมชนั 
 
ข้อเสนอแนะส ำหรับงำนวิจัยในอนำคต 
 กำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของผูว้ิจยัในคร้ังน้ี น ำตวัละคร
จำกวรรณคดีไทยแนวแฟนตำซีมำท ำกำรออกแบบ และน ำไปทดลองกบัผูช้ม หำกมีกำรออกแบบตวั
ละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีมีเร่ืองรำวแนวอ่ืนๆ เช่นแนววิทยำศำสตร์ อำจจะท ำให้
เกิดมุมมองในแง่ใหม่ เพื่อสำมำรถน ำมำเปรียบเทียบและเห็นส่ิงท่ีตอ้งตระหนกัในกำรออกแบบตวั
ละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชันสองมิติมำกข้ึน นอกจำกน้ีรูปแบบของเคร่ืองมือท่ีใช้ในกำร
ทดลองเก่ียวกบักำรออกแบบตวัละครส ำหรับภำพยนตร์แอนิเมชนัควรใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี
สำมำรถ ท ำให้กลุ่มทดลองสำมำรถเห็นภำพรวมของตวัละครในขณะท่ีตดัสินใจเลือก เคร่ืองแต่ง
กำย ใบหนำ้ และทรงผมเพื่อใหไ้ดต้วัละครท่ีมีควำมสวยงำมและเกิดควำมกลมกลืนกนัมำกข้ึน 
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กระบวนการออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ 
 
การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติเร่ืองสุดสาคร แบบอเมริกนั แบบญีปุ่่น 
และแบบไทย 

ในงานวจิยัน้ีผูว้ิจยัน าตวัละครหลกั  (Main character) จากเร่ือง “สุดสาคร” ซ่ึงเป็นตอน
หน่ึงในวรรณคดีไทยเร่ือง “พระอภยัมณี” บทประพนัธ์ของกวีเอก สุนทรภู่ จ  านวน 5 ตวั ไดแ้ก่ 
สุดสาคร ผเีส้ือสมุทร ฤๅษี เสาวคนธ์  พระอภยัมณี ซ่ึงผูว้จิยัจะน าตวัละครทั้ง 5 ตวั มาท าการ
ออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติให้แตกต่างกนั 3 แบบ คือ ตวัละครแบบ
อเมริกนั ตวัละครแบบญ่ีปุ่น และตวัละครแบบไทย 
 

ขั้นตอนการออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองสุดสาคร แบบ
อเมริกนั แบบญ่ีปุ่น แบบไทย 
             1.1 ก าหนดรายละเอียดตวัละคร 

1.2  ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ 
1.3 ออกแบบลกัษณะ 
 1.3.1 ออกแบบรูปร่างตวัละคร 

1.3.2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละคร 
1.3.3 ออกแบบใบหนา้ตวัละคร 
1.3.4 ออกแบบทรงผมตวัละคร 
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การออกแบบตัวละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติเร่ืองสุดสาคร 
 
เร่ืองย่อภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติเร่ืองสุดสาคร 
สุดสาครไดรั้บการอบรมสั่งสอนโดยพระฤๅษีแห่งเกาะแกว้พิสดาร  และออกผจญภยัเพื่อ

ตามหาพระอภยัมณี แต่เม่ือถึงเมืองการเวก ก็ได้พบกบัเสาวคนธ์เจา้หญิงแห่งเมือกการเวก และ
ร่วมกนัเดินทางผจญภยั    เพื่อตามหาพระอภยัมณีโดยมีนางผเีส้ือสมุทรคอยขดัขวาง 
   

แนวคิดในการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติเร่ืองสุดสาคร 
1. ความร่วมสมัย  
ผูว้ิจยัไดน้ าแนวคิดเร่ืองการผสมผสานขา้มสายพนัธ์ุทางวฒันธรรมมาเป็นแนวทางในการ

ลงมือปฏิบติัออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยโดยการผสมผสาน
ระหว่าง “รูปแบบ” ของการออกแบบตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัต่างประเทศไดแ้ก่ อเมริกา 
และญ่ีปุ่น กบั “ความเป็นไทย” เพื่อใหต้วัละครมีความร่วมสมยั  
             2. ความเป็นไทย 
  ผูว้ิจยัได้น าแนวคิดเร่ืองความเป็นไทยมาพิจารณา เพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบตวั
ละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยใหมี้ความเป็นไทย 

3. ความเหมาะสมกบัเร่ืองราว 
ผูว้ิจ ัยได้น าแนวคิดเร่ืองการออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติมา

พิจารณาเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบตวัละครให้มีความเหมาะสมกบัเร่ืองราว ส าหรับในกรณี
ของภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองสุดสาครนั้นเป็นเร่ืองราวแนวแฟนตาซี ดงันั้นการออกแบบตวั
ละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจึงออกแบบภายใตแ้นวคิดการออกแบบตวัละครส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแนวแฟนตาซี ซ่ึงการออกแบบนั้นข้ึนอยูก่บัจินตนาการของผูอ้อกแบบ       
             4. ความแปลกใหม่ 

ผูว้ิจยัได้น าเสนอแนวคิดเร่ืองการออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ
และแนวคิดเร่ืองการผลิตซ ้ าเพื่อสืบทอดวฒันธรรมเป็นแนวทางในการออกแบบตวัละครส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ซ่ึงถือเป็นการผลิตซ ้ าใหมี้ความแตกต่างและแปลกใหม่กวา่เดิม  
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1. การออกแบบตัวละครสุดสาคร 
  

1.1 ก าหนดรายละเอียดตวัละครสุดสาคร 
 

ช่ือ                                 สุดสาคร 
 

เพศ                                 ชาย 
 

อายุ                                12 ปี 
 

สถานะ                           ดาบสนอ้ย ผูมี้อิทธิฤทธ์ิ 
 

การแต่งกาย                    นกัรบเวทยม์นต ์
 

ลกัษณะภายนอก             เป็นเด็กท่ีมีความกลา้หาญ แต่เรียบร้อยน่ารัก 
 

ลกัษณะนิสัย                   เป็นเด็กท่ีอยูใ่นกฎระเบียบอยา่งเคร่งครัด เช่ือฟังเคารพผูอ้าวุโส แต่เป็นคน
ขาดความมัน่ใจในตนเอง เช่ือคนง่าย และไม่กลา้ขดัใจผูอ่ื้น แต่ในบางคร้ังก็มีความกลา้หาญใน
สถานการณ์ท่ีจ าเป็น 
 

ความสามารถพเิศษ         คาถาอาคม และศิลปะการต่อสู้ 
 

เร่ืองราวของตัวละคร       สุดสาครเกิดท่ีเกาะแกว้พิสดารมีบิดาคือพระอภยัมณี แต่พระอภยัมณีกลบั
ออกเดินทางจากไป เน่ืองจากเปล่ียนพระทยัไปรักนางสุวรรณมาลี ส่วนนางเงือกไม่สามารถเล้ียงดู
สุดสาครไดเ้น่ืองจากเป็นสัตว ์จึงขอร้องใหฤ้ๅษีบนเกาะแกว้พิสดารเล้ียงดู ฤๅษีจึงเล้ียงดูสั่งสอนสุด
สาคร และถ่ายทอดเวทยม์นตค์าถาให ้สุดสาครไดพ้บกบัเสาวคนธ์และไดอ้อกเดินทางตามหาพระ
อภยัมณีผูเ้ป็นบิดาตามค าแนะน าของฤๅษี 
 

ความต้องการของตัวละคร   ตอ้งการตามหาพระอภยัมณีผูเ้ป็นบิดา และช่วยพระอภยัมณีใหพ้น้จาก
การจองเวรของผีเส้ือสมุทร 
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1.2 ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครสุดสาคร 
 

                                                    
 ภาพประกอบท่ี 1 ภาพตวัละครสุดสาครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติและสามมิติ 
          
 

                                 
 

ภาพประกอบท่ี 2 ภาพตวัละครสุดสาครจากงานออกแบบงานสร้างภาพยนตร์และหนงัสือนิทาน 
 

จากการศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครสุดสาครจากการ
ออกแบบตวัละครสุดสาครท่ีผ่านมาไม่ว่าจะเป็น ภาพตวัละครสุดสาครจากภาพยนตร์แอนิเมชัน
สองมิติและสามมิติ  ภาพตวัละครสุดสาครจากงานออกแบบงานสร้างภาพยนตร์และหนงัสือนิทาน 
พบว่าการออกแบบลกัษณะตวัละครสุดสาครท่ีผ่านมาได้เน้น ลกัษณะตวัละครให้เหมาะสมกับ
เร่ืองราวและสถานะของตวัละคร ซ่ึงมีการออกแบบรายละเอียดท่ีใกลเ้คียงกนัมากคือ เคร่ืองแต่งกาย
เป็นจีวรฤๅษีลายเสือ ทรงผมเป็นผมจุก ดงันั้นการออกแบบตวัละครสุดสาครส าหรับภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติของผูว้ิจยัในคร้ังน้ีจะท าการออกแบบลกัษณะตวัละครสุดสาครให้มีลกัษณะของ
ตวัละครท่ีคลา้ยคลึงและแตกต่างจากเดิม เพื่อเป็นตวัเลือกในการวดัคะแนนเสียงจากผูช้ม 
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ภาพประกอบท่ี 3 ภาพตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ

ตวัละครสุดสาครของผูว้จิยั 
 

ส าหรับตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชันอ่ืนๆ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบตวั
ละครสุดสาครของผูว้จิยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ตวัละครอาเธอร์  จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง The Sword 
in The Stone (1963) ตวัละครเมาคลี จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง The Jungle Book (1967 ) และ 
ตวัละครนารูโตะ (2002) จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองนารูโตะ ซ่ึงตวัละครท่ีเหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ีมี
อุปนิสัยกลา้หาญ และมีความน่ารักเช่นเดียวกบัตวัละครสุดสาครในจินตนาการของผูว้ิจยั 
 
1.3 ออกแบบลกัษณะของตวัละครสุดสาคร 

1.3.1 ออกแบบรูปร่างตวัละครสุดสาคร 
   

                            
                                 ภาพประกอบท่ี 4 รูปร่างตวัละครสุดสาคร 
  
การออกแบบรูปร่างตวัละครสุดสาครเป็นการออกแบบรูปร่างตวัละครแบบเหมือนจริง 

(Realistic) ซ่ึงเป็นรูปร่างของเด็กอายปุระมาณ 11-12 ปี ซ่ึงมีสัดส่วนหวัต่อล าตวัประมาณ 1: 4 
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1.3.2 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาคร 

 
ภาพประกอบท่ี 5 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาคร แบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 

 
 

       
ภาพประกอบท่ี 6 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาคร แบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 

                  

      
        ภาพประกอบท่ี 7 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาคร แบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาคร 
 
ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

                                                
ภาพประกอบท่ี 8 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกัน แบบท่ี 1 ออกแบบภายใต้

แนวคิดเคร่ืองแต่งกายของจอมเวทยผ์ูก้ลา้โดยยงัคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบดั้งเดิมอยู ่
ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครผูก้ลา้ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีสวมผา้คลุมซ่ึงมกั
เป็นตวัละครท่ีมีความกลา้หาญ 
 

                                            
ภาพประกอบท่ี 9 ภาพการแต่งกายของตวัละครในภาพยนตร์สองมิติอเมริกนัท่ีเป็นแรงบนัดาลใจใน

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเป็นแบบ
ยโุรปโบราณและมีผา้คลุมแบบบาทหลวง ซ่ึงเป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายตวัละครในภาพยนตร์
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แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัแนวแฟนตาซียอ้นยุค ส่วนการใชสี้ส้มเป็นสีของเส้ือ เคร่ืองแต่งกายสุด
สาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 น้ี ตอ้งการให้เป็นสีท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัสีของจีวรฤๅษีแบบดั้งเดิม การ
ออกแบบไมเ้ทา้วิเศษไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดอาวุธท่ีสามารถเป็นไดท้ั้งไมเ้ทา้จอมเวทยแ์ละเป็น
อาวุธต่อสู้ โดยท่ีปลายของไมเ้ทา้ออกแบบให้มีลกัษณะไมก้างเขนท่ีเป็นสัญลกัษณ์ของความดีตาม
ความเช่ือในศาสนาคริสต ์ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 เป็นเส้ือผา้จอม
เวทยผ์ูก้ลา้ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความกลา้หาญ และความเป็นผูพ้ิทกัษค์วามดีของตวัละคร
สุดสาคร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

                                                   
ภาพประกอบท่ี 10 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

  
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง

แต่งกายแบบฮีโร่อเมริกนั โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายของตวัละครฮีโร่อเมริกนั 
 

                                     
 

ภาพประกอบท่ี 11 ภาพการแต่งกายของตวัละครฮีโร่อเมริกนัท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ
เคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบได้ออกแบบ
เคร่ืองแต่งกายใหเ้ป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนั โดยออกแบบเคร่ืองแต่ง
กายให้เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายตวัละครฮีโร่อเมริกนั ซ่ึงออกแบบให้รูปทรงของเคร่ืองแต่ง
กายใหเ้ขา้รูปกบัรูปร่างตวัละคร ตามรูปแบบของเคร่ืองแต่งกายตวัละครฮีโร่อเมริกนั และออกแบบ
เส้ือผา้ท่อนล่างให้มีรูปทรงคลา้ยกบัชุดเกราะนกัรบ และใชสี้ของเคร่ืองแต่งกายเป็น 3 สี คือ แดง-
น ้ าเงิน-ขาว ซ่ึงเป็นสีของธงชาติสหรัฐอเมริกา ท่ีมกัน ามาใช้เป็นสีของเคร่ืองแต่งกายฮีโร่อเมริกนั 
ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกาย ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิก
ความเป็นพระเอกและความเป็นฮีโร่ผูพ้ิทกัษค์วามดีของตวัละครของสุดสาคร 

 
1.1 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

                                                                                          
ภาพประกอบท่ี 12 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง

แต่งกายอศัวนิ  โดยไดรั้บแรงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายอศัวนิท่ีปรากฎในภาพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติอเมริกนั 

                                                                          
ภาพประกอบท่ี 13 ภาพการแต่งกายอศัวนิท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุด

สาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3                                        
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3  ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนั โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายอศัวนิท่ีปรากฏในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนับ่อยคร้ัง ซ่ึงถึงแม้
จะได้น าแรงบนัดาลใจจากชุดเกราะอศัวิน แต่ก็พยายามออกแบบให้มีความน่ารักสดใส เพื่อให้
เหมาะสมกบัตวัละครสุดสาคร ดว้ยการลดทอนรายละเอียดของชุดเกราะ และใชสี้ท่ีสดใส คือ แดง 
เหลือง ส้ม ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็น
นกัรบของสุดสาคร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 

                                                
        ภาพประกอบท่ี 14 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายแบบนินจาจึงใชแ้รงบนัดาลจากเคร่ืองแต่งกายของนินจา 
 

                                    
ภาพประกอบท่ี 15 ภาพการแต่งกายนินจาท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุด

สาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่น โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็นลกัษณะของ
เคร่ืองแต่งกายนินจา ซ่ึงออกแบบให้เคร่ืองแต่งกายนินจามีความแปลกใหม่โดยการใช้โบบนเส้ือ
ของนินจา แต่ยงัคงใชสี้แดงค่าแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ าหนกัเขม้เพื่อให้เหมาะสมกบัเป็นเคร่ือง
แต่งกายนินจา ส่วนไมเ้ทา้ไดรั้บแรงบนัดาลใจจากไมเ้ทา้ของผูว้ิเศษในภาพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น 
ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายนินจาท่ีออกแบบเพื่อ
ส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัรบท่ีคล่องแคล่ว วอ่งไว และน่ารักของตวัละครสุดสาคร 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

                                                 
           ภาพประกอบท่ี 16 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
 

การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายญ่ีปุ่นแนวแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายยกูาตะของญ่ีปุ่น  
 

                                                             
ภาพประกอบท่ี 17 ภาพเคร่ืองแต่งกายยกูาตะท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุด

สาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 นั้นออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่น โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายญ่ีปุ่นแนวแฟน
ตาซี ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายยกูาตะของญ่ีปุ่น ใชสี้ฟ้าและสีเหลืองเพื่อให้เคร่ืองแต่ง
กายมีความสดใสมากข้ึน ส่วนไมเ้ทา้วเิศษออกแบบให้ลกัษณะเป็นไมเ้ทา้ของหมอผีปราบปีศาจ ซ่ึง
เคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริม
บุคลิกความน่ารักสดใสของตวัละครสุดสาคร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 

                                                    
            ภาพประกอบท่ี 18 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายนกัสู้แนวแฟนตาซีโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบดั้งเดิม ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจ
จากการแต่งกายนกัสู้แบบญ่ีปุ่นและนกับวชญ่ีปุ่น  

          
ภาพประกอบท่ี 19 ภาพการแต่งกายนกัสู้แบบญ่ีปุ่นท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่ง

กายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
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ภาพประกอบท่ี 20 ภาพการแต่งกายของนกับวชญ่ีปุ่นท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ือง

แต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครสุดสาครแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลักษณะของเคร่ืองแต่งกายของตัวละคร แบบญ่ีปุ่น โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายนักสู้ท่ี
ผสมผสานระหวา่งเคร่ืองแต่งกายนกัสู้แบบญ่ีปุ่นและเคร่ืองแต่งกายนกับวชญ่ีปุ่น ซ่ึงออกแบบโดย
คงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบดั้งเดิม โดยการใชผ้า้สีส้มลายเสือ และออกไมเ้ทา้วิเศษให้
เป็นแบบกระบองของซุนหงอคง โดยมีดา้มแบบดาบซามูไร ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบญ่ีปุ่น 
แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายนกัสู้แนวแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัสู้และผู ้
บ  าเพญ็ศีลของตวัละครสุดสาคร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 1  

                                                    
               ภาพประกอบท่ี 21 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 1 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายฤๅษีแบบดั้งเดิมจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายฤๅษี 

                                      
ภาพประกอบท่ี 22 ภาพการแต่งกายของฤๅษีท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุด

สาครแบบไทย แบบท่ี 1 
 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบไทย โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบดั้งเดิม ซ่ึง
ออกแบบโดยเปล่ียนจากจีวรเป็นชุดคลุม ใชผ้า้ลายเสือสีส้ม และออกแบบไมเ้ทา้วิเศษโดยประยุกต์
ดดัแปลงจากลายพญานาคเพื่อให้ดูเป็นอาวุธท่ีมีอิทธิฤทธ์ิน่าเกรงขาม ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุด
สาครแบบไทย แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายฤๅษีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นดาบสนอ้ย
ของตวัละครสุดสาคร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2 

                                                        
             ภาพประกอบท่ี 23 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2  ออกแบบภายใตแ้นวคิดจีวรฤๅษีท่ี
แปลกใหม่ โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายไทยในสมยัสุโขทยัท่ีมีลกัษณะการแต่งกายคลา้ย
กบัจีวร  

                                                               
ภาพประกอบท่ี 24 ภาพการแต่งกายไทยในสมยัสุโขทยัท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ือง

แต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบไทย โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีท่ีแปลกใหม่โดย
การประยุกตด์ดัแปลงเคร่ืองแต่งกายไทยในสมยัสุโขทยัให้เป็นจีวรฤๅษีท่ีมีความสดใส ดว้ยการใช้
จีวรสีฟ้า กางเกงสีแดง และออกแบบไมเ้ทา้ให้ส่วนปลายของไมเ้ทา้วิเศษเป็นดอกบวัท่ีสัญลกัษณ์
แห่งความดีตามหลกัศาสนาพุทธ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 2 เป็นเคร่ือง
แต่งกายจีวรฤๅษีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกผูท้รงศีล และมีความเมตตาของตวัละครสุดสาคร 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3 
       

                                                  
                  ภาพประกอบท่ี 25 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายนกัรบไทยในอดีต ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายนกัรบไทย 
                                     

                                                                                      
 ภาพประกอบท่ี 26 ภาพการแต่งกายนกัรบไทยท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย

สุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบไทย โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายนกัรบไทยในอดีตให้
มีความความทะมดัทะแมง สวมเส้ือสีแดงลายคาดน ้ าเงิน กางเกงสีเหลือง และออกแบบให้ไมเ้ทา้
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วเิศษเป็นอาวธุไมส้ามง่าม ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบไทย แบบท่ี 3  เป็นเคร่ืองแต่งกาย
นกัรบท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัรบของตวัละครสุดสาคร 
 
การออกแบบใบหนา้สุดสาคร 

 

  
ภาพประกอบท่ี 27 ภาพการออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 
 

              

               
 
ภาพประกอบท่ี 28 ภาพการออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 

                     
 

 
 
ภาพประกอบท่ี 29 ภาพการออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบใบหนา้ตวัละครสุดสาคร 
 

การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 
 

                                                       
                         ภาพประกอบท่ี 30 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหน้าตวัละครตวัละครแบบอเมริกนั ใบหน้าท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ใบหน้าสุดสาครท่ีมีความโดดเด่นโดยออกแบบคิ้วให้เป็นลกัษณะครีบปลาและดวงตาสีแดงเป็น
ประกาย โดยใช้แรงบนัดาลใจจากใบหน้าตวัละครอาเธอร์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั
เร่ือง Sword In The Stone (1963) 

                                                 
ภาพประกอบท่ี 31 ภาพตวัละครอาเธอร์เร่ือง Sword In The Stone (1963) 

 
การออกแบบใบหนา้ตวัสุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ 2 

                                                             
ภาพประกอบท่ี 32 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด
สาครท่ีน่ารักและเป็นมิตร โดยออกออกแบบใบหน้าสุดสาครให้มีดวงตากลมโต ค้ิวหนา โดยใช้
แรงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครจิม  ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Treasure Planet  (2002) 
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ภาพประกอบท่ี 33 ภาพละครจิม  ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Treasure Planet (2002) 

 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 

                                                     
                 ภาพประกอบท่ี 34 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด
สาครท่ีมีความหล่อเหล่า โดยออกแบบใหด้วงตาเป็นสีเขียว หางตาช้ีข้ึน คิ้วเขม้โดยใชแ้รงบนัดาลใจ
จากใบหนา้ตวัละครพระเอกจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ  Fox Studio ท่ีมีลกัษณะของจมูก
ท่ีโด่งและงุม้ คิ้วเขม้รูปทรงสามเหล่ียม  
 

                               
   ภาพประกอบท่ี 35 ภาพตวัละครพระเอกจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ  Fox Studio 
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การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 
                                                 

                                                         
                ภาพประกอบท่ี 36 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหน้าท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้าของ
สุดสาครท่ีมีความสดใส โดยออกแบบให้ดวงตากลมโตมีแววตาสดใส จมูกเล็กปากใหญ่ ซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครเด็กชายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli  
                             
                               

                                   
ภาพประกอบท่ี 37 ภาพตวัละครเด็กชายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
 
 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 

                                                          
                         ภาพประกอบท่ี 38 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด
สาครท่ีมีแปลกใหม่ดว้ยการออกแบบดวงตาใหเ้ป็นสีแดงและมีลกัษณะของความกลา้หาญ 
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อ่อนโยน โดยออกแบบใหคิ้้วช้ีตั้งข้ึน และมีแววตาสดใส โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละคร
นารูโตะจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองนารูโตะ(2002) 
                                                     

                                                                   
ภาพประกอบท่ี 39 ตวัละครนารูโตะจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองนารูโตะ (2002) 

 
 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 40 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด

สาครท่ีอ่อนโยนใจดีซ่ึงออกแบบใหด้วงตาเป็นประกายและจมูกเป็นสันโคง้ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจ
จากใบหนา้ตวัละครแบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง  
 

                           
                 ภาพประกอบท่ี 41 ภาพตวัละครแบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง 
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การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 
                                        

                                                     
              ภาพประกอบท่ี 42  ภาพใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด
สาครแบบจิตรกรรมไทยซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากภาพจิตรกรรมฝาผนงัไทย 
                                   

                                      
                          ภาพประกอบท่ี 43 ตวัอยา่งภาพจิตรกรรมฝาผนงัไทย 
 
 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 

                                                            
                         ภาพประกอบท่ี 44 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหน้าตัวละครสุดสาครแบบไทย ใบหน้าท่ี 2 ออกแบบภายใต้แนวคิด
ใบหนา้สุดสาครท่ีตลกขบขนัซ่ึงออกแบบใหส้ัดส่วนของ ตา จมูก และปาก มีสัดส่วนท่ีผดิปกติโดย 
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ใชแ้รงบนัดาลใจจากภาพจิตรกรรมฝาผนงัไทยผสมผสานกบัใบหนา้ตวัละครคนแคระจาก
ภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัเร่ือง Snow White and the Seven Dwarfs (1937) 
                                                                                  

                                                       
ภาพประกอบท่ี 45 ใบหนา้ตวัละครคนแคระจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัเร่ือง Snow White and 

the Seven Dwarfs (1937) 
 
การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 

                                                             
                        ภาพประกอบท่ี 46 ภาพใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหนา้สุดสาครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้สุด
สาครท่ีโดดเด่นดว้ยการใชสี้ตาสีแดงซ่ึงมีลกัษณะกลา้หาญและใจดี โดยออกแบบใหมี้ดวงตากลม
โต มีแววตาสดใส โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครในจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัรูปแบบ
ใบหนา้ตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น ซ่ึงเป็นลกัษณะ ดวงตากลมโตเป็นประกาย 
จมูกเล็ก ปากเล็ก 
 
1.3.4 การออกแบบทรงผมสุดสาคร 
   

                        
ภาพประกอบท่ี 47 ภาพการออกแบบทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนัทั้ง 3 ทรง 
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ภาพประกอบท่ี 4.48 ภาพการออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 ทรง 

 
 

             
ภาพประกอบท่ี 4.49  ภาพการออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทยทั้ง 3 แบบ 

 
ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบทรงผมสุดสาคร 

 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 

                                                        
                    ภาพประกอบท่ี 50 ภาพทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุด
สาครแบบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความโดดเด่นของตวัละครสุดสาคร โดยการ
ออกแบบผมสีแดง ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมของอาเธอร์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง 
Sword in the Stone (1963) ท่ีทรงผมดา้นบนโคง้ และดา้นล่างเป็นปลายหยกัแหลมตกลงมาดา้นล่าง 
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ภาพประกอบท่ี 51  ทรงผมของอาเธอร์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sword in the Stone 

(1963) 
 
การออกแบบทรงผมตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

                                                            
                   ภาพประกอบท่ี 52  ภาพทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุด
สาครแบบวยัรุ่นท่ีออกแบบเพื่อสนบัสนุนบุคลิกความเป็นเด็กวยัรุ่นของตวัละครสุดสาครซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากทรงผมพระเอกวยัรุ่นในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีไวท้รงผมรองทรงต ่า
แทรกกลาง 

                          
ภาพประกอบท่ี 53 ทรงผมพระเอกในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของอเมริกนัท่ีไวท้รงผมรองทรง

ต ่าแทรกกลาง 
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การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 

                                                             
                          ภาพประกอบท่ี 54 ภาพทรงผมสุดสาครแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 
 

การออกแบบทรงผมตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ทรงผมสุดสาครท่ีมีความโดดเด่นโดยออกแบบให้ผมช้ีข้ึนดา้นบน ซ่ึงออกแบบเพื่อสนบัสนุนบุคล
ความโดดเด่นของตวัละครสุดสาครโดยใช้แรงบนัดาลใจจากผมทรงอเมริกันของตวัละครจิมม่ี 
(Jimmy) ในภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Jimmy Neutron Boy Genius (2001) 

                                                   
ภาพประกอบท่ี 55 ตวัละครจิมม่ี (Jimmy) ในภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Jimmy Neutron Boy 

Genius(2001) 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

                                                           
                   ภาพประกอบท่ี 56 ภาพทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุด
สาครแบบนักรบท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนักรบของตวัละครสุดสาคร ซ่ึงใช้แรง
บนัดาลใจจากทรงผมของตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะหยกัแหลม และ
ตั้งช้ีไปคนละทิศละทาง 
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ภาพประกอบท่ี 57  ทรงผมของตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีมีลกัษณะหยกัแหลม 

และตั้งช้ีไปคนละทิศละทาง 
การออกแบบทรงสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 

                                                         
ภาพประกอบท่ี 58 ภาพทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 

  
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุด

สาครแบบนกัรบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัรบของตวัละครสุดสาคร ซ่ึง
ใช้แรงบนัดาลใจจากทรงผมของซามูไรและตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติญ่ีปุ่นผมมี
ลกัษณะหยกัแหลม และมีสีสันต่างๆ 

                          
ภาพประกอบท่ี 59 ทรงผมของตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นผมมีลกัษณะหยกั

แหลม และมีสีสันต่างๆ 
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การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

                                                               
ภาพประกอบท่ี 60 ภาพทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุด

สาครแบบเด็กเรียบร้อยท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นเด็กเรียบร้อยของสุดสาครโดย
ออกแบบเป็นผมทรงกระลาครอบ ซ่ึงใช้แรงบันดาลใจจากทรงผมของตัวละครโซสึเกะใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองโปเนียว (Ponyo) (2008) ท่ีเป็นผมทรงกะลาครอบ 

                                                
ภาพประกอบท่ี 61 ทรงผมของตวัละครโซสึเกะในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองโปเนียว

(Ponyo) (2008) 
 

 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทย ทรงผมท่ี 1 
 

                                                         
ภาพประกอบท่ี 4.62 ภาพทรงผมสุดสาครแบบไทย ทรงผมท่ี 2 
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การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทยทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุดสาคร
ท่ีมีความโดดเด่นโดยออกแบบให้ทรงผมตั้งข้ึนเป็นรูปทรงลักษณะลายกนก ซ่ึงออกแบบเพื่อ
สนับสนุนบุคลิกความโดดเด่นของตัวละครสุดสาคร โดยใช้แรงบันดาลใจจากทรงผมทรง
มหาดไทย  

                              
   ภาพประกอบท่ี 4.63 ทรงผมทรงมหาดไทยท่ีปรากฏในจิตรกรรมฝาผนงัของไทย 
 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

                                                    
ภาพประกอบท่ี 4.64 ภาพทรงผมสุดสาครแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทยทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุดสาคร

ท่ีมีความตลกขบขนัท่ีออกแบบเพื่อสนบัสนุนบุคลิกความตลกขบขนัของตวัละครสุดสาคร ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากทรงผมทรงแกละ 
                                     

                                                     
ภาพประกอบท่ี 4.65 ทรงผมแกละ 
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การออกแบบทรงผมสาครแบบไทยทรงผมท่ี 3 

                                                                 
ภาพประกอบท่ี 4.66 ภาพทรงผมสุดสาครแบบไทย ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมสุดสาครแบบไทยทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมสุดสาคร

แบบเด็กเรียบร้อยโดยออกแบบใหไ้วผ้มจุกท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นเด็กเรียบร้อยของ
สุดสาครซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมทรงจุกของไทยท่ีเด็กๆ ของไทยในอดีต 

 

                                                    
ภาพประกอบท่ี 4.67 ทรงผมจุก 
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2. การออกแบบตัวละครผเีส้ือสมุทร 
 
2.1 ก าหนดรายละเอยีดตัวละครผเีส้ือสมุทร 
 

ช่ือ ผเีส้ือสมุทร 
 

เพศ หญิง 
 

อายุ 3,000 ปี 
 

สถานะ ยกัษ ์และราชินีผูป้กครองทอ้งทะเล 
 

การแต่งกาย เส้ือผา้ของปีศาจ 
 

ลกัษณะภายนอก เป็นหญิงงาม 
 

ลกัษณะนิสัย เป็นราชินีปีศาจท่ีเยอืกเยน็และโหดเห้ียม แต่มีความซ่ือสัตยต่์อพระอภยัมณีผูเ้ป็นสามี
เป็นอยา่งมากจนยอมท าทุกอยา่งเพื่อใหไ้ดค้รอบครองพระอภยัมณี ซ่ึงปกติเป็นยกัษท่ี์อารมณ์เยอืก
เยน็แต่พอเป็นเร่ืองเก่ียวกบัพระอภยัมณีกลบัมีความรุ่มร้อนเป็นไฟข้ึนมาทนัที 
 

ความสามารถพเิศษ เวทยม์นตช์ัว่ร้าย 
 

เร่ืองราวของตัวละคร เดิมผเีส้ือสมุทรเป็นกอ้นหินอยูก่ลางมหาสมุทรจนกระทัง่ไดรั้บพรจากพระ
ลกัษมี ท าใหก้ลายเป็นปีศาจท่ีมีฤทธ์ิเดชมาก ผเีส้ือสมุทรไดจ้บัตวัพระอภยัมณีเป็นสามี ภายหลงั
พระอภยัมณีหลบหนีออกไปได ้จึงติดตามไล่ล่าดว้ยความแคน้ 
 

ความต้องการของตัวละคร ตอ้งการพระอภยัมณีกลบัคืนมา 
 
 
 
 



     
 

207 

2.2 ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับผีเส้ือสมุทร 
     

                       
ภาพประกอบท่ี 68 ภาพตวัละครผเีส้ือสมุทรหนงัสือนิทานและภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 
 

จากการศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครผีเส้ือสมุทรพบวา่ 
ส่วนใหญ่การออกแบบตวัละครผีเส้ือสมุทรท่ีผ่านมาไม่ว่าจะเป็น ภาพตวัละครผีเส้ือสมุทรจาก
หนงัสือนิทานและภาพยนตร์แอนิเมชนัสอง ไดเ้นน้การออกแบบลกัษณะให้เหมาะสมกบัเร่ืองราว
และสถานะของตวัละคร ตามลกัษณะของยกัษ์แบบไทยท่ีปรากฏในจิตรกรรมและประติมากรรม
ของไทย โดยมีการออกแบบลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกนัมากคือ เคร่ืองแต่งกายเป็นลกัษณะเปลือยท่อน
บน ใบหน้าดุร้าย ส่วนทรงผมเป็นผมหยิก  ดังนั้นการออกแบบตวัละครผีเส้ือสมุทรส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของผูว้จิยัในคร้ังน้ีจะท าการออกแบบลกัษณะตวัละครผีเส้ือสมุทรให้มี
ลายละเอียดของตวัละครท่ีคลา้ยคลึงและแตกต่างจากเดิมเพื่อเป็นตวัเลือกในการวดัคะแนนเสียงจาก
ผูช้ม 

 

                                             
ภาพประกอบท่ี 69 ตวัอยา่งตวัละครร้ายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการ

ออกแบบตวัละครสุดสาครของผูว้จิยั 
 

ส าหรับตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอ่ืนๆ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบตวั
ละครผเีส้ือสมุทรของผูว้จิยัในคร้ังน้ี คือตวัละครร้ายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัและญ่ีปุ่น ซ่ึง
ตวัละครท่ีเหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ีมีอุปนิสัยโหดร้ายและมกัออกแบบลกัษณะใหดู้น่าสะพรึงกลวัและ
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น่าเกรงขามดว้ยการใชสี้ค่าแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้าหนกัเขม้ เช่นเดียวกบัตวัละครผีเส้ือสมุทรใน
จินตนาการของผูว้จิยั 
 
2.3 ออกแบบลกัษณะของตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
ออกแบบรูปร่างตวัละครผีเส้ือสมุทร 
                   

                                  
                            ภาพประกอบท่ี 70 รูปร่างตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบรูปร่างตวัละครผีเส้ือสมุทรเป็นการออกแบบรูปร่างตวัละครแบบเหมือนจริง 

(Realistic) ซ่ึงเป็นรูปร่างหญิงท่ีมีรูปร่างสมส่วน ซ่ึงมีสัดส่วนหัวต่อล าตวัประมาณ 1: 7  ซ่ึงการ
ออกแบบรูปร่างตวัละครผีเส้ือสมุทรของผูว้ิจยัในคร้ังน้ีมีความแตกต่างจากการออกแบบรูปร่าง
ผเีส้ือสมุทรท่ีผา่นมาท่ีมีการออกแบบรูปร่างผีเส้ือสมุทรเป็นลกัษณะหญิงอวบอว้น เน่ืองจากเน้ือหา
ในวรรณคดีเร่ืองพระอภยัมณีของสุนทรภู่ได้กล่าวถึงลกัษณะของผีเส้ือสมุทรตอนหน่ึงว่า ผีเส้ือ
สมุทรแปลงกายเป็นหญิงงามมาย ัว่ยวนพระอภยัมณี ผูว้ิจยัจึงไดแ้นวคิดในการออกแบบรูปร่างตวั
ละครผีเส้ือสมุทรให้เป็นรูปร่างของหญิงท่ีมีสัดส่วนงดงามตามเน้ือหาของวรรณคดี และเพื่อให้มี
ความแตกต่างจากผสีมุทรท่ีออกแบบมาเพื่อใหเ้กิดความแปลกใหม่ 
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2.3.2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทร 

 
     ภาพประกอบท่ี 71 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 
 
 

       
     ภาพประกอบท่ี 72  ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 
 

  
    ภาพประกอบท่ี 73  ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบแคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

                                                   
       ภาพประกอบท่ี 74 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
 

การออกแบบแคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายปีศาจแบบตะวนัตกท่ีน่าเกรงขามจึงใช้แรงบันดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายปีศาจ
ตะวนัตก เช่น แวมไพร์ การ์กอย ท่ีมกัปรากฏใน งานสถาปัตยกรรมอเมริกนัและผลงานภาพยนตร์
แอนิเมชนัอเมริกนัแนวแฟนตาซี 
 

         
ภาพประกอบท่ี 75 ภาพป๊ศาจการ์กอยท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือ

สมุทร แบบท่ี 1 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกาย
ใหเ้ป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายปีศาจแบบ
ตะวนัตก ไดน้ าชุดเกราะนกัรบมาประยกุตใ์หมี้ความเรียบง่ายมากข้ึน แต่ยงัคงความน่าเกรงขามอยู ่
โดยออกแบบเส้ือสีเขียวเขม้ค่าแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้าหนกัเขม้ใหเ้วา้เพื่อความย ัว่ยวน และใชสี้
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ปีกเป็นสีแดงค่าแก่ เป็นลกัษณะของปีกปีศาจ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
เป็นเคร่ืองแต่งกายปีศาจแบบตะวนัตกท่ีน่าเกรงขามท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกปีศาจท่ีชัว่ร้าย
ใหก้บัตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

                                                     
       ภาพประกอบท่ี 76 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายฮีโร่ผูมี้พลงัเหนือมนุษยจึ์งใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายตวัละครจากแอนิเมชนั
และหนงัสือการ์ตูนยอ์เมริกนัแนวฮีโร่ เน่ืองจากตวัละครผเีส้ือสมุทรเป็นปีศาจท่ีมีความสามารถและ
พลงัท่ีเหนือมนุษย ์ดงันั้นเคร่ืองแต่งกายฮีโร่จึงมีความเหมาะสมกบัตวัละครผเีส้ือสมุทรเช่นกนั 
 

                           
   ภาพประกอบท่ี 77 ภาพตวัละครฮีโร่ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือ

สมุทร แบบท่ี 2 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกาย
ให้เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายฮีโร่ ซ่ึง
ประยุกต์เคร่ืองแต่งกายแนวฮีโร่ให้มีความเหมาะสมกบัตวัละครผีเส้ือสมุทรท่ีมีความน่าเกรงขาม
โดยใช้สีม่วงค่าแก่ (shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้ าหนกัเขม้ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบ
อเมริกนั แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายฮีโร่ผูมี้พลงัเหนือมนุษยท่ี์ออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความ
เป็นผูมี้พลงัอ านาจเหนือมนุษยใ์หก้บัตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

                                                    
       ภาพประกอบท่ี 78 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายแบบตวัร้ายในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ือง
แต่งกายของตวัละครร้ายในภาพยนตร์แอนิชนัสองมิติอเมริกนั ท่ีมกัใชสี้โทน ด า แดง และสีค่าแก่
(shade) ซ่ึงเป็นสีท่ีมีน ้าหนกัเขม้             
          

                        
 

ภาพประกอบท่ี 79 ภาพตวัละครร้ายในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 3  ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกาย
ให้เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละคร
ร้ายแบบในภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติอเมริกัน ให้มีลักษณะเฉพาะตวัโดยน ารูปแบบของปีก
คา้งคาวมาประยุกตเ์ป็นรูปทรงของเส้ือผา้ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัแบบท่ี 3 เป็น
เคร่ืองแต่งกายของตวัละครร้ายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความร้ายกาจและน่าสะพรึงกลวัของ
ตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
                                                 

                                                                                              
              ภาพประกอบท่ี 80 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายภูต ผ ีปีศาจญ่ีปุ่นจึงใชแ้รงบนัดาลใจจาก ภูต ผ ีปีศาจญ่ีปุ่น ท่ีมกัสวมชุดกิโมโนแขน
ยาวท่ีมีลกัษณะพร้ิวไหว 

                   
                                               ภาพประกอบท่ี 81 ภาพภูต ผ ีปีศาจญ่ีปุ่น 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายภูตผีปีศาจญ่ีปุ่น 
ให้มีความแปลกใหม่มากข้ึน โดยออกแบบกิโมโนให้มีเส้ือชั้นในสีแดง และมีชุดคลุมสีเขียว ซ่ึง
เคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกาย ภูต ผี ปีศาจญ่ีปุ่น ท่ีออกแบบเพื่อ
ส่งเสริมบุคลิกความน่าสะพรึงกลวัของตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 82 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายญ่ีปุ่นท่ีอ่อนหวานจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายกิโมโนท่ีอ่อนหวาน 
                                       

                                            
ภาพประกอบท่ี 83 เคร่ืองแต่งกายกิโมโนท่ีอ่อนหวาน 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลักษณะของเคร่ืองแต่งกายของตัวละคร แบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายญ่ีปุ่นท่ี
อ่อนหวาน โดยออกแบบใหสี้สันและรูปแบบเส้ือผา้ของผีเส้ือสมุทรเป็นลายดอกไม ้และใชสี้เป็นสี
ชมพู ซ่ึงผูอ้อกแบบตอ้งการให้ ตวัละครมีมิติน่าสนใจยิ่งข้ึนโดยใช้เคร่ืองแต่งกายท่ีดูอ่อนหวานดู
ขดัแยง้กบัตวัละครร้ายอยา่งผีเส้ือสมุทร ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
เป็นเคร่ืองแต่งกายชุดกิโมโนญ่ีปุ่นท่ีอ่อนหวาน ท่ีออกแบบเพื่อสร้างความขดัแยง้ระหว่างตวัละคร
ผเีส้ือสมุทรท่ีชัว่ร้ายกบัเคร่ืองแต่งกายท่ีอ่อนหวาน 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
                                            

                                                     
ภาพประกอบท่ี 84 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ได้ออกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายกิโมโนท่ีมีรูปทรงแปลกใหม่โดยคงลกัษณะเคร่ืองแต่งกายของตวัละครร้าย จึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากการออกแบบเคร่ืองแต่งกายหญิงญ่ีปุ่น ท่ีมกัประยกุตด์ดัแปลงชุดกิโมโนให้เป็นเคร่ือง
แต่งกายท่ีมีรูปทรงท่ีแปลกใหม่ไดห้ลากหลายรูปแบบ 

                    
ภาพประกอบท่ี 85 ตวัอยา่งการออกแบบเคร่ืองแต่งกายกิโมโนแบบประยกุต ์
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายกายกิโมโนท่ีมี
รูปทรงแปลกใหม่โดยคงลักษณะเคร่ืองแต่งกายของตัวละครร้าย ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายให้มี
ลกัษณะเฉพาะคือ ดดัแปลงรูปทรงของชุดกิโมโนใหแ้ปลกใหม่โดยแบ่งชุดเป็นส่วนๆ และประกอบ
เป็นชุดใหม่โดยจินตนาการจากชุดราตรี และใชสี้ม่วงท่ีมีค่าสีแก่ตามลกัษณะเคร่ืองแต่งกายของตวั
ละครร้ายโดยทัว่ไป ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายกิโมโน
รูปทรงแปลกใหม่ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นตวัละครร้ายของผเีส้ือสมุทร 
  
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 
                                             

                                                  
ภาพประกอบท่ี 86 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกาย
หญิงไทยในอดีตแนวแฟนตาซีโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายตวัละครร้ายจึงใชแ้รงบนัดาลใจ
จากการแต่งกายของสตรีไทยในอดีต  
                  

                                
ภาพประกอบท่ี 87 การแต่งกายของสตรีไทยในอดีต 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่ง
กายให้เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายกายสตรี
ไทยในอดีตแนวแฟนตาซี  ซ่ึงออกแบบเคร่ืองแต่งกายสตรีไทยในอดีตให้มีลกัษณะพิเศษมากข้ึน
โดยให้ชายกระจงอกและจงกระเบนให้ยาวกว่าปกติเพื่อให้มีลกัษณะพล้ิวไหวสวยงามคล้ายกบั
เทพธิดาของยุโรป  ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ี
ออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความมีอิทธิฤทธ์ิและความน่าสะพรึงกลวัของตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 2 

                                                    
         ภาพประกอบท่ี 88 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 2 
 

การออกเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 2  ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายสตรีไทยในอดีตแบบยัว่ยวนจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายสตรีไทยในสมยัเชียงแสน
ท่ีนุ่งนอ้ยห่มนอ้ย ซ่ึงเป็นเคร่ืองแต่งกายไทยท่ีความย ัว่ยวน 

                                                         
                        ภาพประกอบท่ี 89 การแต่งกายสตรีไทยในสมยัเชียงแสน 
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การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบไทย โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายกายสตรีไทยใน
อดีตแบบยัว่ยวน ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากเคร่ืองไทยในสมยัเชียงแสนท่ีนุ่งน้อยห่มน้อยและใช้
เคร่ืองประดบัสีเหลืองและส้มปกปิดร่างกาย ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 2 เป็น
เคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความย ัว่ยวนของตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 3 

                                                      
ภาพประกอบท่ี 90 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายผเีส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายไทยในอดีตแนวแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายไทยในอดีต
ผสมผสานกบัเคร่ืองแต่งกายตวัละครนางท่ีปรากฏในจิตรกรรมและนาฏศิลปของไทย 
                                                   

                                         
ภาพประกอบท่ี 91 การแต่งกายตวัละครนางท่ีปรากฏในจิตรกรรมและนาฏศิลปของไทย  
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย แบบท่ี 3 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายกายสตรีไทยในอดีต
แนวแฟนตาซี ซ่ึงไดอ้อกแบบโดยการผสมผสานระหวา่งเคร่ืองแต่งกายไทยในอดีตและเคร่ืองแต่ง
กายตวัละครนางท่ีปรากฏในจิตรกรรมและนาฏศิลปะของไทย โดยไดน้ า ชายเครง และยกไหล่ มา
ประดบัเพื่อเพิ่มความสง่างามและน่าเกรงขามใหก้บัตวัละคร ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายผีเส้ือสมุทรแบบไทย 
แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสง่างามและความน่าเกรงขามให้กบั
ตวัละครผเีส้ือสมุทร 
 
2.3.2 การออกแบบหนา้ตาตวัละครผเีส้ือสมุทร 
        

           
ภาพประกอบท่ี 92 ภาพการออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 

 

               
ภาพประกอบท่ี 93 ภาพการออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 

 

           
ภาพประกอบท่ี 94 ภาพการออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบใบหนา้ตวัละครผเีส้ือสมุทร 

 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

                                                       
                  ภาพประกอบท่ี 95 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้

ผเีส้ือสมุทรท่ีงดงามซ่ึงใชแ้รงบนัดาลจากตวัละครหญิงท่ีมีใบหนา้งดงามในภาพยนตร์แอนิเมชนั
สองมิติของอเมริกนั 
                        

                                  
ภาพประกอบท่ี 96 ตวัอยา่งใบหนา้ตวัละครหญิงท่ีงดงามในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ

อเมริกนั 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

                                                       
              ภาพประกอบท่ี 97 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 
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การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
ผเีส้ือสมุทรท่ีโหดร้ายท่ีเป็นลกัษณะตวัละครร้ายในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั โดยออกแบบ
เปลือกตาใหสี้เขม้ คิ้วโก่ง โดยคงลกัษณะของคิ้วยกัษไ์ทย ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครร้ายหญิง
ในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 

                      
         ภาพประกอบท่ี 98 ตวัอยา่งตวัละครร้ายหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 

การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 
 

                                                      
              ภาพประกอบท่ี 99 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ผเีส้ือ
สมุทรท่ีสง่างามโดยออกแบบใหคิ้้วมีลกัษณะเขม้ หางตาช้ีข้ึน ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครมู่
หลานจากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Mulan (1998) 
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                                  ภาพประกอบท่ี 100 ตวัละครมู่หลาน 
 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 

                                                          
               ภาพประกอบท่ี 101 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ผเีส้ือสมุทร
ท่ีงดงาม และดูใจดี ซ่ึงขดัแยง้กบัอุปนิสัยโหดร้ายของผีเส้ือสมุทร โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละคร
หญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
 

                      
     ภาพประกอบท่ี 102 ตวัละครหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
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การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 
                 

                                                         
               ภาพประกอบท่ี 103 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2  ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ผเีส้ือสมุทร
ท่ีงดงามแต่ดุดนัซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครร้ายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ
ญ่ีปุ่นและหนงัสือการ์ตูนญ่ีปุ่นท่ีมกัออกแบบดวงตาของตวัละครร้ายใหด้วงตาเรียวเล็ก 

            
ภาพประกอบท่ี 104  ตวัอยา่งใบหนา้ตวัละครร้ายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่น 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

                                                         
                ภาพประกอบท่ี 105 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ใบหนา้ผเีส้ือสมุทรท่ีมีเมตตาใจดีซ่ึงขดัแยง้กบัอุปนิสัยโหดร้ายของผีเส้ือสมุทร โดยใชแ้รงบนัดาล
ใจจากใบหนา้ตวัละครหญิงแบบ Shoujo manga หรือ การ์ตูนผูห้ญิง 
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ภาพประกอบท่ี 106 ตวัอยา่งใบหนา้ตวัละครหญิงแบบ Shoujo manga หรือ การ์ตูนผูห้ญิง 
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 107 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ผเีส้ือ

สมุทรท่ีงดงามโดยคงลกัษณะของยกัษไ์ทยโดยการออกแบบคิ้วเป็นลกัษณะลายคิ้วยกัษใ์น
จิตรกรรมไทย ซ่ึงการออกแบบใบหนา้ตวัละครแบบไทยใบหนา้ท่ี 1 น้ี ไดรั้บแรงบนัดาลใจจาก
ลายเส้นตวันางในภาพจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัตวัละครหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
                                               
การออกแบบใบหนา้ตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 

                                                            
                   ภาพประกอบท่ี 108 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 
 
การออกแบบใบหนา้รผเีส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ผเีส้ือสมุทร
แบบยกัษใ์นจิตรกรรมไทยท่ีมีใบหนา้ดุดนั โดยออกแบบดวงตายกัษแ์บบดวงตาจระเข ้และคิ้วแบบ
ลายเส้นยกัษใ์นจิตรกรรมไทย ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครยกัษใ์นจิตรกรรมไทย  
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                         ภาพประกอบท่ี 108 ใบหนา้ตวัละครยกัษใ์นจิตรกรรมไทย  
 
การออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 

                                                        
                   ภาพประกอบท่ี 109 ภาพใบหนา้ผเีส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหน้าผีเส้ือสมุทรแบบไทย ใบหน้าท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้า
ผีเส้ือสมุทรท่ีงดงาม โดยน าลายเส้นตวัละครในจิตรกรรมไปประยุกต์ดดัแปลงให้มีความร่วมสมยั
มากข้ึน ดว้ยการออกแบบดวงตาโดยคงลกัษณะของดวงตาตวัละครในจิตรกรรมไทย แต่จมูกและ
ปากไดรั้บอิทธิพลจากลกัษณะลายเส้นตวัละครญ่ีปุ่น ส่วนคิ้วดดัแปลงจากคิ้วยกัษใ์นจิตรกรรมไทย
ใหมี้ลายเส้นท่ีเรียบง่าย  ซ่ึงการออกแบบใบหนา้ผีเส้ือสมุทรแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 ใชแ้รงบนัดาลใจ
จากใบหน้าตวัละครในจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัใบหน้าตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติญ่ีปุ่น 

 
2.3.3 การออกแบบทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทร 
     

       
ภาพประกอบท่ี 110 ภาพการออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทั้ง 3 ทรง 
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ภาพประกอบท่ี 111 ภาพการออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 ทรง 

 
              

          
ภาพประกอบท่ี 112 ภาพการออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทยทั้ง 3 ทรง 

 
ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทร 
 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 

                                                   
                   ภาพประกอบท่ี 113 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ทรงผมผเีส้ือสมุทรท่ีน่าเกรงขามซ่ึงออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความน่าเกรงขามของผีเส้ือสมุทร 
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โดยออกแบบทรงผมใหยุ้ง่เหยงิ และพล้ิวไหว ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมตวัละคร อีรีส (Eris) 
ซ่ึงเป็นตวัละครร้ายในภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองซินแบด (Sinbad) (2003) 

                                                  
ภาพประกอบท่ี 114 ตวัละคร อีรีส (Eris)   

 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

                                                       
             ภาพประกอบท่ี 115 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมตวัละครผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบราชินีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นราชินีแห่งทอ้งทะเลของผีเส้ือ
สมุทรซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากทรงผมตวัละครเทียน่า (Tiana) ในภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ
อเมริกนัเร่ืองThe Princess and the Fog  (2009) 

                                                                 
ภาพประกอบท่ี 116 ทรงผมตวัละครเทียน่า (Tiana) ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัเร่ือง 

The Princess and  the Fog 
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การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 

                                                       
                  ภาพประกอบท่ี 117 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
ผเีส้ือสมุทรแบบปีศาจตะวนัตกท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นปีศาจของผเีส้ือสมุทร ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากศรีษะของปีศาจแบบตะวนัตกท่ีมีเขา 
 

                       
ภาพประกอบท่ี 118 ตวัอยา่งปีศาจแบบตะวนัตกท่ีมีเขา 

 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

                                                        
ภาพประกอบท่ี 119 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 
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การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมผเีส้ือสมุทร
แบบน่าสะพรึงกลวั ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นปีศาจของผีเส้ือสมุทร โดยออกแบบทรง
ผมสีแดงใหมี้รูปทรงยกัแหลม ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมหญิงญ่ีปุ่นสมยัโบราณ 

                                                     
ภาพประกอบท่ี 120 ทรงผมหญิงญ่ีปุ่นสมยัโบราณท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบทรงผมผเีส้ือ

สมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 
 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 
                                                 

                                                           
ภาพประกอบท่ี 121 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 

 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

ผเีส้ือสมุทรแบบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความโดดเด่นของผีเส้ือสมุทร โดยออกแบบ
ส่วนเขาเป็นรูปทรงผเีส้ือ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นท่ีมกัใหแ้สงเงาบริเวณ
ผม 
                  

                                            
ภาพประกอบท่ี 122 ตวัอยา่งทรงผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นท่ีมกัใหแ้สงเงาบริเวณผม 
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การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

                                                     
ภาพประกอบท่ี 123 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

ผเีส้ือสมุทรท่ีสง่างาม โดยคงลกัษณะของตวัละครร้าย ดว้ยการใชผ้มสีม่วงเขม้ท่ีมีสีค่าแก่ ซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากทรงผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นแนว Shoujo manga หรือ การ์ตูนยผ์ูห้ญิงท่ีเนน้ลายละเอียด
ของเส้นผมเป็นอยา่งมาก 
                       

                      
           ภาพประกอบท่ี 124 ตวัอยา่งทรงผมตวัละครหญิงญ่ีปุ่นแนว Shoujo manga 
 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 1 

                                                          
                       ภาพประกอบท่ี 125ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 1 
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การออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือ
สมุทรแบบทรงผมสตรีไทยในอดีตท่ีมีความโดดเด่น โดยออกแบบผมช้ีตั้ งข้ึนเป็นรูปทรงของ
ลกัษณะลายไทย  ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมสตรีไทยสมยัรัตนโกสินทร์และอยธุยา 
 

                                        
                  ภาพประกอบท่ี 126 ทรงผมหญิงไทยสมยัรัตนโกสินทร์และอยธุยา 
 
การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

                                                               
                 ภาพประกอบท่ี 127 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมตวัละครผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรง
ผมผเีส้ือสมุทรท่ีมีความสง่างามเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นราชินีของผเีส้ือสมุทร ซ่ึงใชแ้รงบนัดาล
ใจจากทรงผมหญิงไทยสมยัเชียงแสน 

                                              
                  ภาพประกอบท่ี 128 ภาพทรงผมหญิงไทยสมยัเชียงแสน 
 



     
 

232 

การออกแบบทรงผมผีเส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 3 

                                                       
                    ภาพประกอบท่ี 129 ภาพทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมผเีส้ือสมุทรแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมผีเส้ือ

สมุทรแบบทรงผมสตรีไทยในอดีตแนวแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสง่างามของ
ผีเส้ือสมุทรซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมหญิงไทยสมยัลพบุรี โดยน ารูปแบบทรงสตรีไทยสมยั
ลพบุรี ประยกุตต์ดัแปลงใหผ้มยาวข้ึน และใชล้วดลายไทยประดบัทรงผม 
 

                             
                                 ภาพประกอบท่ี 130 ภาพทรงสตรีไทยสมยัลพบุรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



     
 

233 

3. การออกแบบตัวละครฤๅษี 
 
3.1 ก าหนดรายละเอียดตวัละครฤๅษี 
 

ช่ือ ฤๅษี 
 

เพศ ชาย 
 

อายุ  207  ปี 
 

สถานะ ฤๅษี 
 

การแต่งกาย ฤษีหรือผูว้ิเศษ 
 

ลกัษณะภายนอก สุขมุน่าเกรงขามและตลกขบขัน 
 

ลกัษณะนิสัย เป็นผูบ้รรลุธรรม มีเมตตาต่อสรรพสัตว ์แต่มีนิสัยดุ ค่อนขา้งจู่จ้ีกบัสุดสาคร 
 

เร่ืองราวของตัวละคร เป็นผูบ้  าเพญ็ศีลภาวนา ณ เกาะแกว้พิสดาร จนมีตบะและวชิาอาคมแก่กลา้ 
เป็นผูอ้บรมสั่งสอนสุดสาคร 
 

ความสามารถพเิศษ  มีวชิาคาถาอาคมแก่กลา้ 
 

3.2 ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับฤๅษี 
 

                                 
ภาพประกอบท่ี 131 ฤๅษีในงานจิตรกรรมและประฐิมากรรม 
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ภาพประกอบท่ี 132 ภาพตวัละครฤๅษีในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของไทย 

 
จากการศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครฤๅษีพบว่า การ

ออกแบบตวัละครฤๅษีในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองสุดสาคร ของอาจารย ์ปยุต เงากระจ่าง 
ได้ออกแบบตวัละครฤๅษี โดยเน้นลกัษณะของตวัละคร  ให้มีความเหมาะสมกับเร่ืองราวและ
สถานะของตวัละคร ซ่ึงมีการออกแบบลกัษณะท่ีใกล้เคียงกันกบัฤๅษีในงานจิตรกรรมและงาน
ประติมากรรมของไทย  โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเป็นจีวรฤๅษีลายเสือ สวมหมวกฤๅษี  ดงันั้น
การออกแบบตัวละครฤๅษีส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติของผูว้ิจ ัยในคร้ังน้ีจะท าการ
ออกแบบลกัษณะตวัละครฤๅษีให้มีลกัษณะท่ีคลา้ยคลึงและแตกต่างกนัเพื่อเป็นตวัเลือกในการวดั
คะแนนเสียงจากผูช้ม 
 

                            
ภาพประกอบท่ี 133 ตวัอยา่งตวัละครผูสู้งอายจุากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ

ในการออกแบบตวัละครฤๅษีของผูว้จิยั 
 

ส าหรับตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอ่ืนๆ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบตวั
ละครฤๅษีของผูว้จิยัในคร้ังน้ี คือตวัละครผูสู้งอายจุากภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัและญ่ีปุ่น ซ่ึงตวั
ละครท่ีเหล่าน้ีเป็นตวัละครท่ีมีความเมตตา กรุณา  และมกัออกแบบลกัษณะใหดู้น่ารักตลกขบขนั
ดว้ยการใชส้ัดส่วนของรูปร่าง และใบหนา้ท่ีผดิเพี้ยน เช่นเดียวกบัตวัละครฤๅษีในจินตนาการของ
ผูว้จิยั 
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3.3 ออกแบบลกัษณะของตวัละครฤๅษี 
3.3.1 ออกแบบรูปร่างตวัละครฤๅษี 
                                          

                                                        
                                                  ภาพประกอบท่ี 134 รูปร่างตวัละครฤๅษี 

  
การออกแบบรูปร่างตวัละครฤๅษีเป็นการออกแบบรูปร่างตวัละครแบบค่อนขา้งเหมือนจริง 

(Realistic) ซ่ึงเป็นรูปร่างชายท่ีมีรูปร่างสัดส่วนท่ีผดิเพี้ยน ซ่ึงมีสัดส่วนหวัต่อล าตวัประมาณ 1: 3 ซ่ึง
การออกแบบรูปร่างตวัละครฤๅษีของผูว้จิยัในคร้ังน้ีมีความแตกต่างจากรูปร่างฤๅษีท่ีผา่นมา ท่ีมีการ
ออกแบบรูปร่างฤๅษีเป็นลกัษณะชายรูปร่างผอม ผูว้จิยัจึงไดแ้นวคิดในการออกแบบรูปร่างตวัละคร
ฤๅษีใหเ้ป็นรูปร่างของชายท่ีมีสัดส่วนผดิเพี้ยนเพื่อใหดู้น่ารักตลกขบขนัเพื่อใหเ้กิดความแตกต่าง
และความแปลกใหม่ 
 
3.3.2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษี 
           

                      
          ภาพประกอบท่ี 135 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 
 
                    

                      
         ภาพประกอบท่ี 136 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 
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              ภาพประกอบท่ี 137 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
 

ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
                                                     

                                                        
ภาพประกอบท่ี 138 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง

กายบาทหลวงแบบแฟนตาซี จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายบาทหลวงในศาสนาคริสต ์
 

             
ภาพประกอบท่ี 139 ภาพการแต่งกายบาทหลวงท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย

ฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่ง
กายให้เป็นลักษณะของเคร่ืองแต่งกายของตัวละครแบบอเมริกันโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกาย
บาทหลวงใหมี้สีสันสดใส โดยใชสี้ชุดคลุมให้เป็นสีฟ้าน ้าทะเลตดั ลายขอบสีแดง ซ่ึงเคร่ืองแต่งกาย
ตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายบาทหลวงแบบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อ
ส่งเสริมบุคลิกของความเป็นผูอ้ยูใ่นศีลธรรมของตวัละครฤๅษี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

                                                      
          ภาพประกอบท่ี 140 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายพอ่มดแบบแฟนตาซีจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากงานออกแบบเคร่ืองแต่งกายพอ่มดใน
ภาพยนตร์แนวแฟนตาซีเร่ือง The Lord of The Ring (2001) 

                                                               
ภาพประกอบท่ี 141 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายพอ่มดในภาพยนตร์แนวแฟนตาซีเร่ือง The Lord of 

The ring (2001) 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครสุดสาครแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่ง
กายใหเ้ป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายพอ่มด
แบบแฟนตาซี โดยไดผ้สมผสานเคร่ืองแต่งกายฮีโร่กบัเคร่ืองแต่งกายพอ่มดไวด้ว้ยกนั เพื่อใหเ้ป็น
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เคร่ืองแต่งกายพอ่มดท่ีมีความแปลกใหม่มากข้ึน ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกน แบบท่ี 2 เป็น
เคร่ืองแต่งกาย ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูว้เิศษของตวัละครฤๅษี 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 
                                                     

                                                        
ภาพประกอบท่ี 142 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

 
               การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายพอ่มดโดยคงลกัษณะของฤๅษีแบบดั้งเดิม ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครพ่อมดเมอร์ลินใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sword in The Stone (1963) 
                                           

                                                  
ภาพประกอบท่ี 143 ตวัละครพอ่มดเมอร์ลิน 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น

ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายพ่อมดโดยใช้สี
ส้มเพื่อคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษี และออกแบบรูปทรงเคร่ืองแต่งกายพ่อมดท่ีเรียบง่ายตาม
ลกัษณะของตวัละครพ่อมดในภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติอเมริกนั ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบ
อเมริกัน แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูมี้เมตตาและมี
อิทธิฤทธ์ของตวัละครฤๅษี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
                                                           

                                                          
ภาพประกอบท่ี 144 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง

กายพ่อมดแบบแฟนตาซี ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพ่อมดในภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นเร่ือง Brave Story  (2006)  ท่ีประยกุตเ์คร่ืองแต่งกายยกูาตะให้เป็นเคร่ืองแต่ง
กายพอ่มดท่ีมีรูปแบบแปลกใหม่ 

                                                           
ภาพประกอบท่ี 145  ตวัละครพอ่มดในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ Brave Story 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น

ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบ
เคร่ืองแต่งกายพ่อมดแบบแฟนตาซี ซ่ึงประยุกต์เคร่ืองแต่งกายยูกาตะให้มีความแปลกใหม่ และ
ออกแบบปกคอเส้ือให้ตั้งข้ึนเพื่อส่งเสริมบุคลิกของตวัละครให้ดูเป็นผูมี้อ  านาจ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกาย
ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมความเป็นผูว้ิเศษของตวัละคร
ฤๅษี 
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การออกแบบแคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
                                                          

                                                      
ภาพประกอบท่ี 146 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง

กายผูท้รงศีลญ่ีปุ่นโดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษีดั้งเดิม ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่ง
กายมิโกะหรือผูท้  างานในโบสถข์องญ่ีปุ่น                                                    
 

                                       
ภาพประกอบท่ี 147 เคร่ืองแต่งกายมิโกะหรือผูท้  างานในโบสถข์องญ่ีปุ่น 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น

ลกัษณะเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายผูท้รงศีลญ่ีปุ่นซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลจากเคร่ืองแต่งกายมิโกะของญ่ีปุ่น โดยคงลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายฤๅษีไวโ้ดยการใชสี้ส้ม
บนเคร่ืองแต่งกาย  ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายมิโกะ ท่ีออกแบบ
เพื่อส่งเสริมความเป็นผูท้รงศีลของตวัละครฤๅษี 
 
 
 



     
 

241 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 148 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3  ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง

กายของผูท้รงศีลญ่ีปุ่นซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากจีวรพระญ่ีปุ่น 
 

                            
                                                 ภาพประกอบท่ี 149 จีวรพระญ่ีปุ่น 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายผูท้รงศีลญ่ีปุ่น ให้จีวรมี
ลกัษณะเข่งขรึมโดยการใชสี้ม่วงเขม้ และน ้าเงินเขม้ สวมสร้อยลูกประค า และผกูโบบริเวณเจีวร ซ่ึง
เคร่ืองแต่งกายตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นชุดท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความ
เป็นผูท้รงศีลของตวัละครฤๅษี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 1 

                                                           
ภาพประกอบท่ี 150 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง

กายจีวรฤๅษีแบบดั้งเดิม จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากจีวรของฤๅษีท่ีปรากฏในงานศิลปะแขนงต่างๆ 
                       

                                       
ภาพประกอบท่ี 151 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบให้เป็นลกัษณะเคร่ือง

แต่งกายของตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่ง
กายฤๅษีแบบดั้งเดิมตามรูปแบบจีวรฤๅษีท่ีปรากฏในศิลปะแขนงต่าง แต่ไดอ้อกแบบให้
จีวรมีรอยขาดแหวง่เพื่อใหไ้ดรู้ปทรงจีวรท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบ
ท่ี 1 เป็นเคร่ืองท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกของความเป็นฤๅษีตามสถานะของตวัละคร 

 
การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 

                                                             
ภาพประกอบท่ี 152 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดจีวรฤๅษีแบบ
แฟนตาซีจึง ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายสมยัศรีวิชยัท่ีมีการแต่งกายคลา้ยกบัพระโพธิสัตว์
อวโลกิเตศวร 

                                       
                                ภาพประกอบท่ี 153 การแต่งกายสมยัศรีวชิยั 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 ออกแบบให้เป็นลกัษณะเคร่ืองแต่งกาย
ของตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบ
แฟนตาซี ไดอ้อกแบบโดยการผสมผสานระหวา่งเคร่ืองแต่งกายสมยัศรีวิชยักบัจีวรฤๅษีและน าลาย
ไทยมาประดบัประดาให้มีความสง่างามยิ่งข้ึน ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 2 เป็นเคร่ือง
แต่งกายฤๅษีแบบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกของผูบ้  าเพญ็ศีลท่ีมีอิทธิฤทธ์ิ 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 3 

                                                    
          ภาพประกอบท่ี 154 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบไทย แบบท่ี 3  ออกแบบใหเ้ป็นลกัษณะเคร่ืองแต่งกาย
ของตวัละครแบบไทย โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบแฟนตาซี ซ่ึงออกแบบเคร่ืองแต่งกาย
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ฤๅษีใหมี้ความแปลกใหม่มากข้ึน โดยประยกุตล์ายไทยมาเป็นรูปทรงจีวรและเคร่ืองประดบั ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากจีวรฤๅษีมาประยกุตต์ามจินตนาการของผูอ้อกแบบ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบ
ไทย แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายฤๅษีแบบแฟนตาซีท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกของผูบ้  าเพญ็ศีลท่ี
มีอิทธิฤทธ์ิของตวัละครฤๅษี 
 
3.3.3 การออกแบบใบหนา้ตวัละครฤๅษี 

 
             ภาพประกอบท่ี 155 ภาพการออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ  
 

           
            ภาพประกอบท่ี 156 ภาพการออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ  
 
 

            
            ภาพประกอบท่ี 157 ภาพการออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบใบหนา้ตวัละครฤๅษี 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

                                                     
ภาพประกอบท่ี 158 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีตลกขบขนั
โดยออกแบบสัดส่วนของจมูกใหญ่เกินปกติ รูปหนา้เป็นส่ีเหล่ียม และออกแบบให้ดูน่านบัถือโดย
ออกแบบให้ค้ิวและหนวดหงอกยาว ซ่ึงใช้แรงบันดาลใจจากตัวละครผูสู้งอายุในภาพยนตร์
แอนิเมชนัอเมริกนั 
 

                           
                  ภาพประกอบท่ี 159  ตวัละครผูสู้งอายใุนภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

                                                              
ภาพประกอบท่ี 160 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ี

ตลกขบขนัดว้ยรูปทรงของใบหนา้ท่ีผดิเพี้ยน สัดส่วนของจมูกท่ีใหญ่เกินปกติ คิ้วตก ตาเหล่ ซ่ึงใช้



     
 

246 

แรงบนัดาลใจจากตวัละครคนแคระจากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Snow White and the Seven 
Dwarfs (1937) 
                          

                                            
ภาพประกอบท่ี 161 ตวัละครคนแคระจากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Snow White and the Seven 

Dwarfs (1937) 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 

                                                                 
ภาพประกอบท่ี 162 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 

 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีน่านบั
ถือ โดยออกแบบให้รูปหน้าเป็นสัดส่วนท่ีไม่ผิดเพี้ยนให้คิ้วและหนวดหงอกยาว จมูกเป็นสันโด่ง 
ดวงตาด าเข้ม ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากตวัละครจกัรพรรดิในภาพยนตร์แอนิเมชันเร่ืองมู่หลาน 
(Mulan) (1998) 
                                                

                                                        
ภาพประกอบท่ี 163 ตวัละครจกัรพรรดิในภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองมู่หลาน (Mulan) (1998) 
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การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 

                                                                 
ภาพประกอบท่ี 164 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่นใบหนา้ท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีตลกขบขนั
โดยออกแบบสัดส่วนของจมูกท่ีกลมโต ดวงตาสดใสเหมือนดวงตาของเด็ก ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจาก
ใบหนา้ตวัละครจากเกมส์มาริโอ ้(Mario) ของญ่ีปุ่น 

                                                   
                              ภาพประกอบท่ี 165 ตวัละครจากเกมส์มาริโอ ้(Mario) ของญ่ีปุ่น 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 

                                                                
ภาพประกอบท่ี 166  ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 
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การออกแบบใบหน้าฤๅษีแบบญ่ีปุ่นใบหน้าท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้าฤๅษีท่ีน่า
เกรงขามโดยออกให้มีดวงตาด ากลมโตเป็นประกาย ติดกบัขอบตาล่าง เพื่อให้ความรู้สึกเหมือนตวั
ละครก าลงัมองผูอ่ื้นจากดา้นบน  และมีร้ิวรอยบริเวณดา้นล่างของดวงตา หนวดยาวช้ีข้ึนดา้นบน ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครผูสู้งอายใุนภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
 

                                  
ภาพประกอบท่ี 167 ตวัละครผูสู้งอายใุนภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 

 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

                                                    
                       ภาพประกอบท่ี 168  ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีน่ารักและน่า
นบัถือโดยออกแบบดวงตากลมโต แววสดใส ใบหนา้รูปทรงส่ีเหล่ียม คิ้วและหนวดหงอกยาว ซ่ึง
ใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครเจา้หนูปรมณูของอาจารย ์เทซูกะ โอซามู  (Tezuka Osamu) 
 

                                                           
ภาพประกอบท่ี 169  ตวัละครเจา้หนูปรมณู 
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การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 

                                                             
                    ภาพประกอบท่ี 170 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีน่า
ขบขนัซ่ึงออกแบบสัดส่วนของจมูกท่ีใหญ่เกินปกติ รูปทรงของหนวดท่ีผดิเพี้ยนเป็นรูปใบโพธ์ิ  
ดวงตาเป็นลกัษณะของดวงตาตามรูปแบบลายเส้นจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัออกแบบแบบตวั
ละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบอเมริกนั 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 

                                                        
                           ภาพประกอบท่ี 171 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีตลก
ขบขนั โดยออกแบบดวงตากลมโต แววสดใส ใบหนา้รูปทรงส่ีเหล่ียม และหนวดหงอกยาว โดยน า
ลายไทยมาประยกุตอ์อกแบบเป็นคิ้ว   ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้จากตวัละครในงานจิตรกรรม
ไทยผสมผสานกบัการออกตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัแบบญ่ีปุ่น 
 
การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 
                                                               

                                                                 
ภาพประกอบท่ี 172 ภาพใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 
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การออกแบบใบหนา้ฤๅษีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้ฤๅษีท่ีน่า

เกรงขามซ่ึงใชแ้รงบนัดาลจากลายเส้นตวัพระในจิตรกรรมไทย 
 

                                                            
ภาพประกอบท่ี 173 ลายเส้นตวัพระในจิตรกรรมไทย 

 
3.3.4 การออกแบบทรงผมตวัละครฤๅษี 

         
ภาพประกอบท่ี 174 ภาพการออกแบบทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนัทั้ง 3 ทรง 

 

           
                    ภาพประกอบท่ี 175 ภาพการออกแบบทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 ทรง 
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                   ภาพประกอบท่ี 176 ภาพการออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทยทั้ง 3 ทรง 

 
ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบทรงผมตวัละครฤๅษี 

 
การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 
                                                 

                                                            
ภาพประกอบท่ี 177 ภาพทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ

พอ่มดท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูมี้เวทยม์นตแ์ละเป็นผูมี้อิทธิฤทธ์ิของตวัละครฤๅษี
ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมพอ่มดท่ีมกัใส่หมวกพอ่มดในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
                                                  

                                                      
                                                     ภาพประกอบท่ี 178 หมวกพอ่มด 
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การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 
                                                    

                                                          
                         ภาพประกอบท่ี 179 ภาพทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมนกับวช
แบบแฟนตาซีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูว้เิศษ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากหมวกของ
บาทหลวงยโุรปโบราณ                                                      

                                                       
                       ภาพประกอบท่ี 180  บาทหลวงท่ีสวมหมวกบาทหลวงยโุรปโบราณ 
 
การออกแบบตวัละครฤๅษีแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 3 

                                                         
                  ภาพประกอบท่ี 181 ภาพทรงผมฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 
 

การออกแบบฤๅษีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบนกั
มายากลท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูมี้เวทยม์นตข์องตวัละครฤๅษีซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจ
จากการแต่งกายของนกัมายากล 
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                                   ภาพประกอบท่ี 182 การแต่งกายของนกัมายากล 
 
การออกแบบทรงผมตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

                                                     
                             ภาพประกอบท่ี 183 ภาพทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่นทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
ฤๅษีแบบอาจารยส์อนวชิาวทิยายทุธ์ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นอาจารยข์องตวัละคร
ฤๅษี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมของพระธุดงคญ่ี์ปุ่นซ่ึงมกัเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ
ทรงผมอาจารยส์อนวทิยายทุธ์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่น 
 

                                   
                                  ภาพประกอบท่ี 184 ทรงผมของพระธุดงคญ่ี์ปุ่น 
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การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 
                                                 

                                                        
                       ภาพประกอบท่ี 185 ภาพทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ
พระนิกายมหายานท่ีมกัมีจุดแตม้บริเวณศรีษะ ซ่ึงออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูท้รงศีล
ของตวัละครฤๅษี  
 
การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

                                                        
                  ภาพประกอบท่ี 186 ภาพทรงผมฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 
 
การออกแบบทรงผมตวัละครฤๅษีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ
ซามูไรท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสุขมุและความเป็นผูมี้วทิยายทุธ์ของตวัละครฤๅษี ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากทรงผมซามูไรของญ่ีปุ่น 
              

                              
                                        ภาพประกอบท่ี 187  ทรงผมซามูไรของญ่ีปุ่น 
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การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 

                                                          
                        ภาพประกอบท่ี 188 ภาพทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ
พระในสมยัพุทธกาลท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นผูอ้ยูใ่นศีลธรรมของตวัละครฤๅษีซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากพระในสมยัพุทธกาลท่ีปรากฎในงานจิตรกรรมต่างๆ 
 
การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

                                                           
                         ภาพประกอบท่ี 189ภาพทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ
พระในสมยัพุทธกาล แต่น ารูปแบบของทรงผมไทยในสมยัลพบุรีมาประยกุตอ์อกแบบ เพื่อส่งเสริม
บุคลิกความเป็นผูท้รงศีลของตวัละครฤๅษี 

                                                             
                                       ภาพประกอบท่ี 190 ทรงผมในสมยัลพบุรี 
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การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 
                                                          

                                                             
                        ภาพประกอบท่ี 191 ภาพทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 
 

การออกแบบทรงผมฤๅษีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมฤๅษีแบบ
ดั้งเดิมท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นฤๅษีของตวัละครฤๅษีซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากฤๅษีท่ี
ปรากฏในศิลปะแขนงต่างๆ 
 

                              
                                 ภาพประกอบท่ี 192 ฤๅษีท่ีปรากฏในศิลปะแขนงต่างๆ 
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4. การออกแบบตวัละครเสาวคนธ์ 
 
4.1 ก าหนดรายละเอียดตวัละคร 
 

ช่ือ เสาวคนธ์ 
 

เพศ หญิง 
 

อายุ 8 ปี 
 

สถานะ องคห์ญิงแห่งเมืองการเวก 
 

การแต่งกาย  เคร่ืองแต่งกายองคห์ญิง 
 

ลกัษณะภายนอก  น่ารัก 
 

ลกัษณะนิสัย   เสาวคนธ์เป็นองคห์ญิงท่ีมีลกัษณะนิสัย ด้ือร้ันเป็นอนัมาก เขา้กบัคนอ่ืนไดย้าก ชอบ
ใชค้วามรุนแรงเม่ือไม่ไดอ้ยา่งท่ีตนเองตอ้งการ และมีความมัน่ใจในตวัเองสูงมาก แต่ภายในกลบั
เป็นคนอ่อนไหวอยา่งคาดไม่ถึง 
 

เร่ืองราวของตัวละคร องคห์ญิงเสาวคนธ์เป็นธิดาของกษตัริยน์าม พระสุริโยทยั ผูค้รองเมืองการเวก 
ภายหลงัเสาวคนธ์แอบหลบหนีออกเดินทางผจญภยัร่วมกบัสุดสาคร 
 

ความต้องการของตัวละคร อยากต่อสู้ ผจญภยั 
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4.2 ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครเสาวคนธ์ 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 193 ภาพตวัละครเสาวคนธ์ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของไทย 

 

                จากการศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครเสาวคนธ์พบว่า 
การออกแบบตวัละครเสาวคนธ์ท่ีผา่นมา ไดเ้นน้การออกแบบลกัษณะของตวัละคร ให้เหมาะสมกบั
เร่ืองราวและสถานะของตวัละคร คือ การออกแบบเคร่ืองแต่งกายคลา้ยกบัเคร่ืองแต่งกายของสตรี
ในวงัสมยัรัตนโกสินทร์ ส่วนทรงผมเป็นผมยาวไวจุ้ก ดงันั้นการออกแบบตวัละครเสาวคนธ์ส าหรับ
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของผูว้ิจยัในคร้ังน้ีจะท าการออกแบบรายละเอียดตวัละครเสาวคนธ์ให้
มีลายละเอียดของตวัละครท่ีคลา้ยคลึงและแตกต่างจากเดิม เพื่อเป็นตวัเลือกในการวดัคะแนนเสียง
จากผูช้ม 

 
 

         
ภาพประกอบท่ี 194 ตวัอยา่งตวัละครเด็กผูห้ญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีเป็นแรงบนัดาลใจ

ในการออกแบบตวัละครเสาวคนธ์ของผูว้ิจยั 
 
ส าหรับตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชันอ่ืนๆ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบตวั

ละครเสาวคนธ์ของผูว้จิยัในคร้ังน้ี คือตวัละครเด็กผูห้ญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนัและญ่ีปุ่น 
ซ่ึงตวัละครท่ีเหล่าน้ีเป็นตวัละครมีการออกแบบลกัษณะให้มีความงดงามและน่ารัก เช่นเดียวกบัตวั
ละครเสาวคนธ์ในจินตนาการของผูว้จิยั 
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4.3 การออกแบบลกัษณะตวัละครเสาวคนธ์ 
4.3.1 การออกแบบรูปร่างตวัละครเสาวคนธ์ 

                                     
                      ภาพประกอบท่ี 195 รูปร่างตวัละครเสาวคนธ์ 
 
การออกแบบรูปร่างตวัละครเสาวคนธ์เป็นการออกแบบรูปร่างตวัละครแบบเหมือนจริง 

(Realistic) ซ่ึงเป็นรูปร่างของเด็กหญิงอายปุระมาณ 8-10 ปี ซ่ึงมีสัดส่วนหวัต่อล าตวัประมาณ 1: 4 
 
4.3.2 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครเสาวคนธ์ 

                 
ภาพประกอบท่ี 196 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 

 

                  
ภาพประกอบท่ี 197 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 



     
 

260 

   
ภาพประกอบท่ี 198 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทยทั้ง 3 แบบ 

 
                ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครเสาวคนธ์ 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 199 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 1 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง

แต่งกายเจา้หญิงท่ีมีความน่ารักและคล่องตวั ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายของตวัละครเจา้
หญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีมกัไดรั้บอิทธิพลจากเคร่ืองแต่งกายแบบยโุรปใน
อดีต ท่ีสวมเส้ือกระโปรงติดกนั ประโปรงเป็นสุ่ม 

 

                                   
     ภาพประกอบท่ี 200 ตวัอยา่งตวัละครเจา้หญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
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                            ภาพประกอบท่ี 201  เคร่ืองแต่งกายแบบยโุรปในอดีต 
 
 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงใหมี้
ความน่ารัก ดดัแปลงเคร่ืองแต่งกายราตรี ใหก้ระโปรงให้สั้นลงเพื่อความคล่องตวั สวมปลอกแขน 
เพื่อใหเ้ป็นเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงท่ีมีความแปลกใหม่ ใชสี้ชมพเูพื่อเนน้ความอ่อนหวานของตวั
ละครหญิง ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงท่ีออกแบบ
เพื่อส่งเสริมบุคลิกท่ีน่ารักอ่อนหวานของตวัละครเสาวคนธ์ 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 202 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ได้ออกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงแบบแฟนตาซีท่ีมีความแปลกใหม่จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครเจา้หญิงใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนัท่ีมกัไดรั้บอิทธิพลจากเคร่ืองแต่งกายแบบยโุรปในอดีต 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงแบบ
แฟนตาซีใหมี้ความแปลกใหม่ โดยน ารูปแบบของการแต่งกายของตวัละครเจา้หญิงในภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั มาดดัแปลงรูปทรงใหเ้กิดความแปลกใหม่และใชสี้เขียวสลบักบัสีเหลือง 
ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิก
ความสง่างามของตวัละครเสาวคนธ์ 
 
การออกแบบเส้ือผา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

                                                      
      ภาพประกอบท่ี 203 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายส าหรับเจา้หญิงผูรั้กการผจญภยั ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายของโจรสลดั 
เน่ืองจากผูอ้อกแบบเห็นวา่เคร่ืองแต่งกายของโจรสลดัมีความเหมาะสมกบัตวัละครเสาวคนธ์ท่ีมี
ความแก่นแกว้ และชอบผจญภยั 

                                          
                              ภาพประกอบท่ี 204 ตวัอยา่งการแต่งกายของโจรสลดัหญิง 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้
เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบอเมริกนัโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงผูรั้ก
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การผจญภยั เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายโจรสลดั และออกแบบเส้ือนอกเป็นเส้ือเอวลอย ส่วน
เส้ือในเป็นเส้ือแขนยาว สวมรองเทา้บูท ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบอเมริกนั แบบท่ี 3 เป็น
เคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความแก่นแกว้และความเป็นผูรั้กผจญภยัของตวัละคร
เสาวคนธ์  
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 205 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง

กายนินจาหญิงจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายนินจา เน่ืองจากผูอ้อกแบบเห็นวา่เคร่ืองแต่ง
กายของนินจามีความเหมาะสมกบัตวัละครเสาวคนธ์ท่ีมีความแก่นแกว้ และชอบผจญภยั 
           

                                             
ภาพประกอบท่ี 206 ตวัอยา่งการแต่งกายของนินจา 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายใหเ้ป็น

ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงผูรั้กการ
ผจญภยั เป็นลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายนินจา ใหมี้ความน่ารักสดใสโดยการใชสี้เหลืองโทนสวา่ง
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เป็นสีหลกัซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิก
ความเป็นนกัผจญภยัของตวัละครเสาวคนธ์ 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

                                                     
         ภาพประกอบท่ี 207 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
         

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแบบนกัเรียนญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการออกแบบเคร่ืองแบบนกัเรียน
ญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซีท่ีปรากฏในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 

                                                                                 
                                   ภาพประกอบท่ี 208 เคร่ืองแบบนกัเรียนญ่ีปุ่น               
                                              

                                                         
ภาพประกอบท่ี 209 ตวัอยา่งการออกแบบเคร่ืองแบบนกัเรียนญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซีท่ีปรากฏใน

ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแบบนกัเรียนญ่ีปุ่นให้มีความ
สดใส อ่อนหวานดว้ยการใช้สีชมพูอ่อนเป็นสีหลกั และออกแบบให้มีความแฟนตาซีมากข้ึนโดย
เพิ่มเกราะหัวเข่า ปลอกแขน และรองเทา้ท่ีมีรูปทรงแปลกใหม่ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบ
ญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายนกัเรียนท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความแก่นแกว้ของตวัละคร
เสาวคนธ์ 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 

                                                             
               ภาพประกอบท่ี 210 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายเจา้หญิงในเคร่ืองแต่งกายกิโมโนท่ีแปลกใหม่ จึงใชแ้รงบนัดาลเคร่ืองแต่งกายกิโมโนมา
ประยกุตอ์อกแบบ 

                                                  
ภาพประกอบท่ี 211  ตวัอยา่งเคร่ืองแต่งกายท่ีแปลกใหม่ท่ีประยกุตม์าจากเคร่ืองแต่งกายกิโมโน 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น

ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครแบบญ่ีปุ่นโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงในเคร่ืองแต่ง
กายกิโมโนท่ีแปลกใหม่ ซ่ึงประยุกต์ดัดแปลงกิโมโนให้มีความคล่องตวัมากข้ึนและออกแบบ
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รูปทรงของชุดกิโมโนใหแ้ปลกใหม่ โดยเป็นเส้ือแขนกุด กระโปรงสั้น มีลายคาดสีน ้ าเงิน ซ่ึงเคร่ือง
แต่งกายเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกาย ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นเจา้
หญิงและความน่ารักแก่นแกว้ของตวัละครเสาวคนธ์ 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 

                                                       
         ภาพประกอบท่ี 212 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
แต่งกายเจา้หญิงไทยท่ีเรียบง่าย จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายสตรีไทยชาววงัสมยั
รัตนโกสินทร์ 

                                                        
                         ภาพประกอบท่ี 213 การแต่งกายสตรีไทยชาววงัสมยัรัตนโกสินทร์ 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงท่ีเรียบง่าย 
และมีความน่ารักสดใสโดยใชผ้า้แถบเกาะอกสีชมพแูละสีส้ม ใส่เคร่ืองประดบักรองศอหรือนวมคอ 
ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความ
เป็นเจา้หญิงท่ีน่ารัก อ่อนหวาน ของตวัละครเสาวคนธ์ 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 2 

                                                        
          ภาพประกอบท่ี 214 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 2 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่งกาย
สตรีไทยแบบแฟนตาซี โดยใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายสตรีไทยสมยัอยธุยา 
                                           

                                                             
                               ภาพประกอบท่ี 215 การแต่งกายสตรีไทยสมยัอยธุยา 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น
ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแบบไทยโดยออกแบบ
เคร่ืองแต่งกายเจา้สตรีแบบแฟนตาซี ซ่ึงดดัแปลงเคร่ืองแต่งกายไทยสมยัอยุธยาให้มีความแปลก
ใหม่ โดยการประยกุตรู์ปทรงของจงกระเบนและรองเทา้ใหมี้รูปทรงแปลกใหม่มากข้ึน โดยตั้งใจให้
มีลกัษณะคลา้ยกบัเคร่ืองแต่งกายของตวัละครในเทพนิยายยุโรป ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบ
ไทย แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความน่ารักแก่นแกว้ของตวัละคร
เสาวคนธ์ 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 3 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 216 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง

แต่งกายเจา้สตรีนกัรบไทยแบบแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายไทยในอดีต
ผสมผสานกบัลายไทย 

                                             
ภาพประกอบท่ี 217 ลายกระจงัใบเทศและลายประจ ายาม 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 2 ออกแบบเคร่ืองแต่งกายให้เป็น

ลกัษณะของเคร่ืองแต่งกายของตวัละคร แบบไทยโดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายเจา้หญิงนกัรบไทย
แบบแฟนตาซี ซ่ึงไดป้ระยกุตใ์ชล้ายไทยไดแ้ก่ ลายประจ ายาม  ลายกระจงัใบเทศ มาประดบัตกแต่ง
เคร่ืองแต่งกายท่ีดัดแปลงมาจากผา้ถุงและผา้แถบ โดยจินตนาการเสมือนว่าเคร่ืองแต่งกาย
เปรียบเสมือนชุดเกราะปกปิดร่างกาย ใชสี้ชมพูเป็นสีหลกัเพื่อให้ตวัละครมีความอ่อนหวาน และ
สวมรองเทา้แบบนกัรบยุโรป ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายเสาวคนธ์แบบไทย แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ี
ออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความแก่นแกว้พร้อมๆ กบัความอ่อนหวานของตวัละครเสาวคนธ์ 
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4.3.3 การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์ 

            
ภาพประกอบท่ี 218 ภาพการออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 

 
 

                
ภาพประกอบท่ี 219 ภาพการออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 

 
 
 

                
              ภาพประกอบท่ี 230 ภาพการออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบใบหนา้ตวัละครเสาวคนธ์ 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครเสาวคนธ์แบบอเมริกนัใบหนา้ท่ี 1 

                                                        
ภาพประกอบท่ี 231 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้

เสาวคนธ์ท่ีงดงามซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
อเมริกนั 
 

                                         
ภาพประกอบท่ี 232 ตวัอยา่งตวัละครหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

                                                       
               ภาพประกอบท่ี 233 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ใบหนา้เสาวคนธ์ท่ีน่ารักซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการออกแบบใบหนา้ตวัละครมู่หลาน (Mulan) จาก
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ืองมู่หลาน (Mulan) (1998) 
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ภาพประกอบท่ี 234 ตวัละครมู่หลาน (Mulan) 

 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครเสาวคนธ์แบบอเมริกนัใบหนา้ท่ี 3 
                                                           

                                                         
                  ภาพประกอบท่ี 235 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
เสาวคนธ์ท่ีอ่อนหวานซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละคร Anastasia  ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ
เร่ือง Anastasia (1997) 
 

                                   
ภาพประกอบท่ี 4.236 ตวัละคร Anastasia  ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Anastasia (1997) 
 
 
 
 



     
 

272 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 

                                                        
               ภาพประกอบท่ี 237 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
เสาวคนธ์ท่ีงดงามซ่ึงออกแบบใหด้วงตากลมโตเป็นประกาย ขนตาเขม้ ตาสองชั้น โดยใชแ้รง
บนัดาลใจจากรูปแบบการออกแบบใบหนา้แบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิงของญ่ีปุ่น  
 

                        
     ภาพประกอบท่ี 238  การออกแบบใบหนา้แบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง 
 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหน้าท่ี 2 
                                                

                                                         
                     ภาพประกอบท่ี 4.239 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2  ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
เสาวคนธ์ท่ีน่ารักซ่ึงออกแบบใหด้วงตากลมโตเป็นประกาย ขนตางอน แกม้แดง โดยใชแ้รงบนัดาล
ใจจากใบหนา้ตวัละครเด็กหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่น 
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ภาพประกอบท่ี 4.240 ตวัอยา่งตวัละครเด็กหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของญ่ีปุ่น 

 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

                                                             
                          ภาพประกอบท่ี 4.241 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
เสาวคนธ์ท่ีน่ารักโดยออกแบบใหด้วงตากลมโต แกม้แดง คิ้วโก่ง  ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้
ตวัละครเด็กหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
 

                            
ภาพประกอบท่ี 242 ตวัอยา่งตวัละครเด็กหญิงจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติของ Studio Ghibli 
 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 

                                                          
             ภาพประกอบท่ี 243 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 



     
 

274 

การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
เสาวคนธ์ท่ีงดงามซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากลายเส้นใบหนา้ตวันางในงานจิตรกรรมไทย 

                                                       
                         ภาพประกอบท่ี 244 ลายเส้นใบหนา้ตวันางในงานจิตรกรรมไทย 
 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย  ใบหนา้ท่ี 2 

                                                             
                          ภาพประกอบท่ี 245 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหน้าตวัละครเสาวคนธ์แบบไทยชุดท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้า
เสาวคนธ์ท่ีน่ารักซ่ึงออกแบบให้ดวงตากลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตาของตวันางในจิตรกรรม
ไทยโดยออกแบบให้หางตาช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ปากเล็กแดง แกม้แดง  ซ่ึงได้รับแรงบนัดาลใจจาก
ลายเส้นตวันางในภาพจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัตวัละครหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 
การออกแบบใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 

                                                          
                   ภาพประกอบท่ี 246 ภาพใบหนา้เสาวคนธ์แบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 
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การออกแบบใบหน้าเสาวคนธ์แบบไทย ใบหน้าท่ี 2 ออกแบบภายใต้แนวคิดใบหน้า
เสาวคนธ์ท่ีน่ารักซ่ึงออกแบบให้ดวงตากลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตาของตวันางในจิตรกรรม
ไทยโดยออกแบบให้หางตาช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ปากเล็กแดง แกม้แดง  ซ่ึงได้รับแรงบนัดาลใจจาก
ลายเส้นตวันางในภาพจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัตวัละครหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น 
 
4.3.4 การออกแบบทรงผมตวัละครเสาวคนธ์ 
               

                 
ภาพประกอบท่ี 247 ภาพการออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนัทั้ง 3 ทรง 

 

                   
                ภาพประกอบท่ี 248 ภาพการออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 ทรง 
 

                   
                ภาพประกอบท่ี 249 ภาพการออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบไทยทั้ง 3 ทรง 

 
 

                                   



     
 

276 

ท่ีมาและแรงบนัดาลใจของการออกแบบทรงผมตวัละครเสาวคนธ์ 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 

                                                               
ภาพประกอบท่ี 250 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

เสาวคนธ์แบบเจา้หญิงท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นเจา้หญิงของตวัละครเสาวคนธ์โดย
แบบเป็นผมสีทองไวย้าวมดัดา้นขา้ง สวมมงกุฎ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมตวัละครเจา้หญิงใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

                                          
                ภาพประกอบท่ี 251 ตวัอยา่งตวัละครเจา้หญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

                                                  
ภาพประกอบท่ี 252 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 
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การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
เสาวคนธ์แบบแก่นแกว้และรักการผจญภยัท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความแก่นแกว้ของตวัละคร
เสาวคนธ์โดยออกแบบทรงผมแบบไวผ้มสั้นสวมหมวกสแน็ป (Snap) สีชมพลูายดอก ซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากทรงผมตวัละคร Anastasia ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Anastasia (1997) 
                             
                               

                                  
ภาพประกอบท่ี 253 หมวกสแน็ป (Snap) 

 
                                                       

                                                       
ภาพประกอบท่ี 254 ตวัละคร Anastasia ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Anastasia (1997) 

 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 

                                                               
ภาพประกอบท่ี 255 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 
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การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
เสาวคนธ์แบบเจ้าหญิงท่ีสง่างาม โดยออกแบบให้ผมเป็นสีทองรัดเกล้าไปด้านหลัง และสวม
เคร่ืองประดบัท่ีมีอญัมณีสีเขียว ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมสตรีชาวกรีกในอดีต ท่ีมกัปรากฏใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 
                                    

                                                
ภาพประกอบท่ี 256 ทรงผมสตรีชาวกรีกในอดีต 

 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 
                                                           

                                                          
ภาพประกอบท่ี 257 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใต้แนวคิดทรงผม

เสาวคนธ์แบบแก่นแกว้ โดยออกแบบเป็นผมสั้นท่ีมีลกัษณะหยกัแหลม ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรง
ผมตวัละครเด็กหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีไวผ้มสั้น 
 

                                    
ภาพประกอบท่ี 258  ตวัอยา่งตวัละครเด็กหญิงในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีไวผ้มสั้น 
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การออกแบบทรงผมตวัละครเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 

                                                            
                     ภาพประกอบท่ี 259 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 
 

การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใต้แนวคิดทรงผม
เสาวคนธ์แบบเจา้หญิงแบบแฟนตาซี โดยออกแบบใหผ้มเป็นสีน ้ าเงินปรกหนา้ ไวผ้มขา้งยาว ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากทรงผมสตรีญ่ีปุ่นท่ีมีผมปรกหนา้ไวแ้ละไวผ้มขา้งหูยาวท่ีมักปรากฏในภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 
          

                                  
            ภาพประกอบท่ี 260 ทรงผมสตรีญ่ีปุ่นท่ีมีผมปรกหนา้ไวแ้ละไวผ้มขา้งหูยาว 
 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 
                                                     

                                                           
                     ภาพประกอบท่ี 261 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 
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การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใต้แนวคิดทรงผม
เสาวคนธ์แบบแก่นแกว้ โดยออกแบบทรงผมสั้นสีส้มหยกัแหลมให้ยุง่และตั้งฟู  ซ่ึงใชแ้รงบนัดาล
ใจจากละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีไว ้ทรงผมตั้งหยกัแหลม 
                   

                                     
ภาพประกอบท่ี 262  ตวัละครในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่นท่ีไว ้ทรงผมตั้งหยกัแหลม 
 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 1 

                                                           
ภาพประกอบท่ี 263 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมเจา้

หญิงท่ีสง่างามแบบแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมสตรีไทยสมยัศรีวชิยั ลายกระหนกมา
ประดบัทรงผม 
  
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 2 
                                                       

                                                      
ภาพประกอบท่ี 264 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 2 

การออกแบบทรงผมตวัละครเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรง
ผมเสาวคนธ์ท่ีน่ารักแบบแฟนตาซี ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความน่ารักแก่นแกว้ของตวัละคร
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เสาวคนธ์โดยใชล้ายไทย ไดแ้ก่ ลายกระจงัตาออ้ย ลายประจ ายามมาประดบัผมท่ีมดัไวส้องมดับน
ศรีษะ  
 
การออกแบบทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 3 

                                                            
ภาพประกอบท่ี 265 ภาพทรงผมเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงเสาวคนธ์แบบไทย ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมเสาวคนธ์

แบบเจา้หญิงท่ีเรียบง่าย โดยไวผ้มสั้นไวจุ้ก ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมสตรีไทยสมยั
รัตนโกสินทร์ 
 

                    
                                ภาพประกอบท่ี 4.265 ทรงผมสตรีไทยสมยัรัตนโกสินทร์ 
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5. การออกแบบตวัละครพระอภยัมณี 
 
5.1 ก าหนดรายละเอียดตวัละคร 
 

ช่ือ พระอภยัมณี 
 

เพศ ชาย 
 

อายุ 28 ปี 
 

สถานะ กษตัริยพ์เนจร 
 

การแต่งกาย นกัเดินทาง 
 

ลกัษณะภายนอก เป็นผูช้ายส าอางและอ่อนแอ 
 

บุคลกิลกัษณะนิสัย เป็นผูมี้ความเมตตาจิตใจโอบออ้มอารี แต่เป็นคนท่ีมีอารมณ์อ่อนไหวจึง
กลายเป็นคนหลายใจและท าทุกอยา่งเพื่อครอบครองหวัใจของหญิงสาวท่ีตนหมายปองโดยไม่
ค  านึงถึงคนรักเก่า 
 

ความสามารถพเิศษ ป่ีเวทยม์นต ์
 

เร่ืองราวของตัวละคร พระอภยัมณีเป็นโอรสของทา้วสุทศัน์และพระมเหสีประทุมเกสร ผูค้รอง
เมืองรัตนา แต่ถูกพระราชบิดาขบัไล่ออกจากเมืองเน่ืองจากทรงกร้ิวท่ีพระอภยัมณีทรงเรียนเป่าป่ีท่ี
ไม่เป็นประโยชน์ต่อบา้นเมือง พระอภยัมณีจึงพเนจรไปจนถูกผเีส้ือสมุทรจบัตวัไป ภายหลงัพระ
อภยัมณีวางแผนหนีออกมาได ้แต่ก็ยงัคงถูกผเีส้ือสมุทรไล่ล่าอยู ่
 

ความต้องการของตัวละคร       ตอ้งการหลีกหนีจากนางผีเส้ือสมุทร 
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5.2 ศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครพระอภยัมณี 
                                                     

                                                             
ภาพประกอบท่ี 266 ภาพพระอภยัมณีจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ 

                                                               
                                                    

                                                    
ภาพประกอบท่ี 267 ภาพพระอภยัมณีจากหนงัสือนิทาน 

 
จากการศึกษาตวัละครท่ีเป็นแรงบนัดาลใจส าหรับการออกแบบตวัละครพระอภยัมณีพบวา่ 

 ส่วนใหญ่การออกแบบตวัละครพระอภยัมณีท่ีผ่านมาไม่ว่าจะเป็น ภาพตวัละครพระอภยัมณีจาก
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ  และหนงัสือนิทาน มีการออกแบบลกัษณะตวัละครพระอภยัมณีท่ีผา่น
มาได้เน้นการออกแบบ ให้เหมาะสมกับเร่ืองราวและสถานะของตัวละคร ซ่ึงมีการออกแบบ
รายละเอียดท่ีใกลเ้คียงกนัมากคือ เคร่ืองแต่งกายชายไทยในอดีต  ส่วนทรงผมเป็นผมจุก ดงันั้นการ
ออกแบบตวัละครพระอภยัมณีส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติของผูว้ิจยัในคร้ังน้ีจะท าการ
ออกแบบลกัษณะตวัละครพระอภยัมณีให้มีลกัษณะของตวัละครท่ีคลา้ยคลึงและแตกต่างจากเดิม 
เพื่อเป็นตวัเลือกในการวดัคะแนนเสียงจากผูช้ม 
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ภาพประกอบท่ี 258 ภาพตวัละครจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการ

ออกแบบตวัละครพระอภยัมณีของผูว้จิยั 
 

ส าหรับตวัละครพระอภยัมณีจากภาพยนตร์แอนิเมชนัอ่ืนๆ ท่ีเป็นแรงบนัดาลใจในการ
ออกแบบตวัละครสุดสาครของผูว้จิยัในคร้ังน้ี เป็นตวัละครชายท่ีมีจิตใจอ่อนไหว และมีลกัษณะ
ของผูช้ายเจา้ส าอางเช่นเดียวกบัตวัละครพระอภยัมณีในจินตนาการของผูว้ิจยั 
 

5.3 ออกแบบลกัษณะตวัละครพระอภยัมณี 
 

5.3.1 การออกแบบรูปร่างตวัละครพระอภยัมณี 

                                                     
                         ภาพประกอบท่ี 269 รูปร่างตวัละครพระอภยัมณี 
  
การออกแบบรูปร่างตวัละครสุดสาครเป็นการออกแบบรูปร่างตวัละครแบบเหมือนจริง 

(Realistic) ซ่ึงเป็นรูปร่างชาย ซ่ึงมีสัดส่วนหวัต่อล าตวัประมาณ 1: 7 
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5.3.2 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครพระอภยัมณี 
 

                 
ภาพประกอบท่ี 270 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 
 
 

                  
ภาพประกอบท่ี 271 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 
 
 

                     
ภาพประกอบท่ี 272 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัละครพระอภยัมณี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

                                                         
ภาพประกอบท่ี 273 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดนกั

ดนตรีแบบแฟนตาซีซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายฝร่ังเศสในอดีต 
    

                                                       
                                       ภาพประกอบท่ี 274 เคร่ืองแต่งกายยโุรปในอดีต 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ไดป้ระยุกตด์ดัแปลงเคร่ือง
แต่งกายยโุรปใหเ้ป็นเคร่ืองแต่งกายดนตรีท่ีมีความแฟนตาซี โดยออกแบบเส้ือนอกเป็นเส้ือเอวลอย 
และชายกางเกงด้านหลงัปล่อยยาวเป็นลกัษณะเคร่ืองแต่งกายอุปรากร โดยใช้สีเขียวสลบักบัสี
เหลือง  ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อ
ส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 
                                               

                                                   
ภาพประกอบท่ี 275ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายเจา้ชายพเนจรแบบแฟนตาซีจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากตวัละครเจา้ชายในภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

                                            
ภาพประกอบท่ี 276 ตวัอยา่งตวัละครเจา้ชายในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติอเมริกนั 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 ไดป้ระยกุตอ์อกแบบเคร่ือง

แต่งกายเจา้ชายใหเ้ขา้กบัสถานะตวัละครพระอภยัมณี ซ่ึงเป็นเจา้ชายพเนจรโดยออกแบบเส้ือแขน
ยาวสีส้ม  ปล่อยชายเส้ือดา้นล่างและรัดเขม็ขดั สวมผา้คลุมขาดๆ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวัละครพระ
อภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 2 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นเจา้ชายผู ้
พเนจรของตวัละครพระอภยัมณี  
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

                                                         
ภาพประกอบท่ี 277 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ือง
กายวาทยากรแบบแฟนตาซี จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากการแต่งกายอุปรากรแบบยโุรป 
 

                                               
ภาพประกอบท่ี 278 การแต่งกายอุปรากรแบบยุโรป 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบการแต่งกาย

วาทยากรแบบแฟนตาซี โดยแต่งกายปล่อยชายเส้ือยาวสีฟ้าน ้าทะเล มีผา้รัดเอว ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตวั
ละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนัชุดท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็น
นกัดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 
                                                             

                                                          
ภาพประกอบท่ี 279 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายนกัดนตรีญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซีจึงใชแ้รงบนัดาลจากเคร่ืองแต่งกายยกูาตะ 
 

                                                             
                                         ภาพประกอบท่ี 280 เคร่ืองแต่งกายยกูาตะ 
 

การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายยู
กาตะ ให้มีสีฟ้าน ้ าทะเล ปล่อยชายเส้ือยาว ชายแขนเส้ือยาว และเป็นเคร่ืองแต่งกายท่อนล่างเป็น
ลักษณะของกางเกง ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายพระอภัยมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ี
ออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกนกัดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 
                                                         

                                                               
ภาพประกอบท่ี 281 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซี ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายยกูาตะ โดยออกแบบลาย
ละเอียดของชุดแต่งกายใหม่ดว้ยรูปแบบการวางขอบผา้ใหม่  และเปล่ียนเคร่ืองแต่งกายท่อนล่างให้
เป็นลกัษณะของกางเกง ผกูโบรัดเอว ปล่อยแขนเส้ือ ซ่ึงออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกั
ดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
                                                                  

                                                              
ภาพประกอบท่ี 282 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 3 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น แบบท่ี 2 ได้ออกแบบภายใตแ้นวคิด
เคร่ืองแต่งกายญ่ีปุ่นแบบแฟนตาซีและแปลกใหม่จึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายซามูไร โดย
ออกแบบปล่อยชายเส้ือลงมาดา้นล่างเป็นลกัษณะเกราะเอว  ใช้ผา้คาดเอว มีลายผา้สีเขียวประดบั
เส้ือ  ซ่ึงออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกัดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 

                                                        
ภาพประกอบท่ี 283 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิดเคร่ืองแต่ง
กายไทยแบบแฟนตาซีโดยใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายชายไทยสมยัทราวดี 
                                                         

                                                      
                           ภาพประกอบท่ี 284 เคร่ืองแต่งกายชายไทยสมยัทราวดี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายไทย

แบบแฟนตาซี โดยน าลายไทยมาประยกุตเ์ป็นเคร่ืองประดบัต่างๆ เช่น เกราะไหล่และก าไรแขน ซ่ึง
เคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 1 เป็นเคร่ืองแต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความ
สง่างามของตวัละครพระอภยัมณี 
 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 2 
 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 285 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 2 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 2 ได้ออกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายเจา้ชายแบบแฟนตาซีโดยใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายตวัพระในจิตรกรรมไทย 
โดยออกแบบเคร่ืองแต่งกายตวัพระโดยลดทอนลายละเอียดบางส่วนลงเพื่อใหเ้หมาะสมกบัตวัละคร
ส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติ ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 2 เป็นเคร่ือง
แต่งกายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นพระเอกในวรรณคดีไทยของตวัละครพระอภยัมณี 
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การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 3 
                                                  

                                                          
ภาพประกอบท่ี 286 ภาพการออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 3 

 
การออกแบบเส้ือผา้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

เคร่ืองแต่งกายนกัดนตรีท่ีเรียบง่ายจึงใชแ้รงบนัดาลใจจากเคร่ืองแต่งกายนกัดนตรีไทยสมยัอยทุธยา 
                                                 

                                                      
ภาพประกอบท่ี 287 เคร่ืองแต่งนกัดนตรีไทยสมยัอยทุธยา 

 
การออกแบบเคร่ืองแต่งกายพระอภยัมณีแบบไทย แบบท่ี 3 ไดอ้อกแบบเคร่ืองแต่งกายนกั

ดนตรีใหมี้ลกัษณะเรียบง่ายโดยใชสี้ฟ้าน ้าทะเลเป็นสีของเส้ือและสีเขียวเป็นสีของกางเกง มีลาย
ขอบผา้สีทอง เส้ือเป็นเส้ือแขนสั้น ใชผ้า้สีเขียวขนาดใหญ่ผกูเอว ซ่ึงเคร่ืองแต่งกายตพระอภยัมณี 
แบบไทย แบบท่ี 3 เป็นเคร่ืองแต่งกายไทยท่ีเรียบง่ายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความเป็นนกั
ดนตรีของตวัละครพระอภยัมณี 
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5.3.3 การออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณี 
      

               
ภาพประกอบท่ี 288 ภาพการออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนัทั้ง 3 แบบ 

 
 

                  
 

ภาพประกอบท่ี 289 ภาพการออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 แบบ 
    
 

                       
ภาพประกอบท่ี 290 ภาพการออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทยทั้ง 3 แบบ 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณี 
การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 

                                                        
       ภาพประกอบท่ี 291 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 1 
                                           

            การออกแบบใบหน้าพระอภยัมณีแบบอเมริกนั แบบท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้า
พระอภยัมณีท่ีมีความอ่อนโยนซ่ึงออกแบบให้มีดวงตากลมโต คิ้วหนา จมูกเป็นสันตรง โดยใชแ้รง
บนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครซินแบดในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sinbad (2003)  
ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีอุปนิสัยอ่อนโยนคลา้ยกบัตวัละครพระอภยัมณีในจินตนาการของผูว้ิจยั 
 

                                                   
ภาพประกอบท่ี 292 ตวัละครซินแบดในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง Sinbad (2003) 
  
การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

                                                                
ภาพประกอบท่ี 293 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 

 
การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 2 ไดอ้อกแบบภายใตแ้นวคิด

ใบหนา้ของชายผูค้วามเจา้ชูโ้ดยออกแบบใหคิ้้วโกง้ ดวงตาใหเ้ป็นสีแดงเป็นประกายเป็นลกัษณะ
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เด่น ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) ในภาพยนตร์แอนิเมชนัสอง
มิติเร่ืองปีเตอร์แพน (Peter Pan) (1953) 

                                             
                           ภาพประกอบท่ี 294  ตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) 
 
การออกแบบพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 
                                            

                                                       
ภาพประกอบท่ี 295 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบอเมริกนั ใบหนา้ท่ี 3 

 
การออกแบบใบหน้าตัวละครพระอภัยมณีแบบอเมริกัน ใบหน้าท่ี 3 ออกแบบภายใต้

แนวคิดใบหนา้พระอภยัมณีท่ีมีความทุกขร้์อนโดยออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีให้มีดวงตากลมโต 
คิ้วตกลงมาด้านล่างเพื่อแสดงถึงความทุกข์ โดยใช้แรงบนัดาลใจจากใบหน้าตวัละครเจา้ชายใน
ภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง The Little Mermaid (1989) 
                                                          

                                                     
ภาพประกอบท่ี 296  ตวัละครเจา้ชายในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติเร่ือง The Little 

Mermaid (1989) 
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การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 
                                                        

                                                         
ภาพประกอบท่ี 297 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 1 

 
การออกแบบใบหน้าตวัละครแบบญ่ีปุ่นชุดท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้าพระอภยั

มณีท่ีหล่อเหลาและเจา้ชู ้โดยออกแบบให้ดวงตาเรียวเล็ก หางตาตกช้ีลงดา้นล่าง นยัน์ตาเล็ก ซ่ึงใช้
แรงบนัดาลใจจากตวัละครแบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง 
                                                        
การออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นใบหนา้ท่ี 2     

                                                       
ภาพประกอบท่ี 298 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 2 

 
การออกแบบใบหน้าตวัละครแบบญ่ีปุ่นชุดท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้าพระอภยั

มณีท่ีอ่อนโยนใจดี ซ่ึงออกแบบให้นยัน์ตากลมโต แววตาสดใส ค้ิวหน้าโคง้ ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจ
จากใบหนา้ตวัละครชายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจาก Studio Ghibli 
                                     

                                     
ภาพประกอบท่ี 299  ตวัละครชายจากภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติจาก Studio Ghibli 
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การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 

                                                         
           ภาพประกอบท่ี 300 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหนา้ท่ี 3 
 

การออกแบบใบหน้าพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ใบหน้าท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้า
พระอภยัมณีท่ีอ่อนโยนเจา้ส าอาง โดยออกแบบใหด้วงตากลมโต คิ้วบาวเหมือนคิ้วผูห้ญิง ซ่ึงใชแ้รง
บนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครแบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง ท่ีออกแบบตวัละครชายคลา้ย
กบัตวัละครหญิง 

                                                      
ภาพประกอบท่ี 301 ตวัละครแบบ Shoujo manga หรือการ์ตูนผูห้ญิง ท่ีออกแบบตวัละครชายคลา้ย

กบัตวัละครหญิง 
 
การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 

                                                            
                     ภาพประกอบท่ี 302 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 1 
 

การออกแบบใบหน้าพระอภยัมณีแบบไทย ใบหน้าท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหน้า
พระอภยัมณีแบบจิตรกรรมไทยซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากใบหนา้ตวัละครในภาพจิตรกรรมไทย 
การออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 
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                 ภาพประกอบท่ี 303 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทบ ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิด
ใบหนา้พระอภยัมณีท่ีใจดีซ่ึงออกแบบให้ดวงตากลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตาของตวัพระใน
จิตรกรรมไทยโดยออกแบบใหห้างตาช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดาลใจจากลายเส้นตวัพระ
ในภาพจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัตวัละครชายในภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั 
 
การออกแบบใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทย ใบหนา้ท่ี 3 

                                                             
                    ภาพประกอบท่ี 304 ภาพใบหนา้พระอภยัมณีแบบไทบ ใบหนา้ท่ี 2 
 

การออกแบบใบหนา้ตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยชุดท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดใบหนา้
พระอภยัมณีท่ีใจดีมีเมตตาซ่ึงออกแบบให้ดวงตากลมโตสดใสโดยคงลกัษณะดวงตาของตวัพระใน
จิตรกรรมไทยโดยออกแบบใหห้างตาช้ีข้ึน คิ้วโก่งช้ีข้ีน ปากเล็ก จมูกเล็ก ซ่ึงไดรั้บแรงบนัดาลใจ
จากลายเส้นตวัพระในภาพจิตรกรรมไทยผสมผสานกบัตวัละครชายในภาพยนตร์แอนิเมชนัญ่ีปุ่น 
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5.3.4 การออกแบบทรงผมตวัละครพระอภยัมณี 

           
ภาพประกอบท่ี 305 ภาพการออกแบบทรงพระอภยัมณีแบบอเมริกนัทั้ง 3 ทรง 

 
 

     
       ภาพประกอบท่ี 306 ภาพการออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่นทั้ง 3 ทรง 

 
 
 

                
       ภาพประกอบท่ี 307 ภาพการออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทยทั้ง 3 ทรง 
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ท่ีมาและแรงบนัดาลใจในการออกแบบทรงผมตวัละครพระอภยัมณี 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 

                                                                 
                           ภาพประกอบท่ี 308 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 1 
 

การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนัทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
พระอภยัมณีแบบผูพ้เนจรโดยออกแบบให้ผมเป็นสีน ้ าตาลสวมหมวกขนนก ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจ
จากทรงผมตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองปีเตอร์แพน (Peter Pan)  
(1953) ท่ีใส่หมวกแบบขนนก ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีมกัเดินทางสัญจรไปตามท่ีต่างๆ 

                                                            
ภาพประกอบท่ี 309  ตวัละครปีเตอร์แพน (Peter Pan) 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

                                                                
ภาพประกอบท่ี 310 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

พระอภยัมณีแบบผูพ้เนจรโดยออกแบบให้ผมเป็นสีทองสวมหมวกทรงเสปน ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจ
จากทรงผมตวัละคร จอนห์ สมิธ (John Smith) จากภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง Pocahontas (1995) ซ่ึง
เป็นตวัละครเป็นนกัเดินเรือ 
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ภาพประกอบท่ี 311  ตวัละคร จอนห์ สมิธ (John Smith) 

 
การออกแบบทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 312 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบอเมริกนั ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบอเมริกัน ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใต้

แนวคิดทรงผมพระอภยัมณีแบบเจา้ชาย ซ่ึงออกแบบใหไ้วผ้มยาวสีน ้าตาล สวมหมวกแบบ Colonial 
hat  ซ่ึงเป็นรูปแบบของหมวกท่ีมกัปรากฏในภาพยนตร์และภาพยนตร์แอนิเมชนัอเมริกนั เช่น Peter 
Pan  (1953) และ The Pirate of The Caribbean (2006) 
                                                 

                                                                 
                                       ภาพประกอบท่ี 313  หมวกแบบ Colonial hat   
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การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

                                                   
ภาพประกอบท่ี 314 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

พระอภยัมณีแบบผูพ้เนจรซ่ึงออกแบบเป็นผมยาวสีฟ้า กระเซอะกระเซิง สวมงอบแบบญ่ีปุ่น โดยใช้
แรงบนัดาลใจจากพระธุดงคแ์ละการออกแบบตวัละครพเนจรของญ่ีปุ่นท่ีมกัสวมงอบ 

                             
ภาพประกอบท่ี 315  การออกแบบตวัละครพเนจรของญ่ีปุ่นท่ีมกัสวมงอบ 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 

                                                       
ภาพประกอบท่ี 316 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 
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การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม
พระอภยัมณีแบบทรุดโทรมซ่ึงออกแบบเป็นผมยาวสีด า กระเซอะกระเซิง ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจาก
การออกแบบทรงผมตวัละครแบบ Shoujo manga ท่ีมกัเนน้แสงเงาของผมอยา่งชดัเจน 
                                                         

                                                           
                     ภาพประกอบท่ี 317 การออกแบบทรงผมตวัละครแบบ Shoujo manga 
 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

                                                          
ภาพประกอบท่ี 318 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบญ่ีปุ่น ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผม

พระอภยัมณีแบบเจา้ชายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสง่างามของตวัละครพระอภยัมณีโดย
ออกแบบเป็นผมสีเขียว มดัจุกแบบซามูไร ซ่ึงใช้แรงบนัดาลใจจากตวัละครซามูไรในภาพยนตร์
แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 

                                           
                     ภาพประกอบท่ี 319  ตวัละครซามูไรในภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติญ่ีปุ่น 
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การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 

                                                                
ภาพประกอบท่ี 320 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 1 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมพระอภยัมณี
แบบเจา้ชายโดยออกแบบเป็นผมยาวสีน ้าตาลรัดเกลา้ดา้นบนศีรษะ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผม
ชายสมยัศรีวชิยั 

                                      
                                        ภาพประกอบท่ี 321 ทรงผมชายสมยัศรีวชิยั 
 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

                                                             
ภาพประกอบท่ี 322 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 2 

 
การออกแบบทรงผมตวัละครพระอภยัมณีแบบไทยทรงผมท่ี 2 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรง

ผมพระอภยัมณีแบบเจา้ชายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสง่างามของตวัละครพระอภยัมณี 
โดยออกแบบผมยาวสีน ้าตาลเขม้ สวมมงกุฏ ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมชายสมยัเชียงแสน 
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                               ภาพประกอบท่ี 323 ทรงผมชายสมยัเชียงแสน 
 
 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 

                                                         
ภาพประกอบท่ี 324 ภาพทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 

 
การออกแบบทรงผมพระอภยัมณีแบบไทย ทรงผมท่ี 3 ออกแบบภายใตแ้นวคิดทรงผมพระ

อภยัมณีแบบเจ้าชายท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริมบุคลิกความสง่างามของตวัละครพระอภยัมณี โดย
ออกแบบเป็นผมสีน ้าตาลอ่อนหยกัศก รัดเกลา้ซ่ึงใชแ้รงบนัดาลใจจากทรงผมชายสมยัสุโขทยั 

                                                    
                                         ภาพประกอบท่ี 325 ทรงผมชายสมยัสุโขทยั 
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แบบทดสอบความพึงพอใจ 
เร่ือง “การออกแบบตวัละครส าหรับภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติกบัความพึงพอใจของผูช้มไทย” 
ภาควชิาการภาพยนตร์และภาพน่ิง คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
 

อน่ึงค าตอบของท่านจะถูกน ามาแปรผลในรูปกลุ่มบุคคล ดงันั้นจะไม่มีผลกระทบต่อการเปิดเผย
ขอ้มูลส่วนบุคคลแต่ประการใด 
 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนตวั 
1. เพศ  
             (  ) 1. ชาย    (  ) 2. หญิง 
 

2. อาย ุ  
             (  )   1. ไม่เกิน 14 ปี 
            (  )   2.  15 – 25 ปี 

             (  )  3.  25 ปีข้ึนไป 
 

3. การศึกษา  
(  )  1. ประถมศึกษา 
(  )  2. มธัยมศึกษา 
(  )  3. ปริญญาตรี 
(  )  4. สูงกวา่ปริญญาตรี 

 

4. อาชีพ  
              (  ) 1. นกัเรียน นิสิต นกัศึกษา 
              (  ) 2. รับจา้ง 
              (  ) 3. ประกอบธุรกิจส่วนตวั 
              (  ) 4. รับราชการ 
              (  ) 5. อ่ืนๆ.......................... 
 

5. รายได ้ของท่านต่อเดือน.................................บาท / เดือน  
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ตอนท่ี2 หลงัจากท่ีท่านไดช้มภาพตวัละครภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติแลว้  ท่านมีความพึงพอใจต่อการออกแบบ
ตวัละครภาพยนตร์แอนิเมชนัสองมิติในระดบัใด กรุณาท าเคร่ืองหมาย (X) ตามความรู้สึกท่ีแทจ้ริง 

เร่ืองย่อสุดสาคร     

 

สุดสาครได้รับการอบรมส่ังสอนโดยพระฤๅษแีห่งเกาะแก้วพสิดาร  และออกผจญภัยเพื่อ

ตามหาพระอภัยมณ ีแต่เมื่อถึงเมืองการเวก กไ็ด้พบกบัเสาวคนธ์เจ้าหญงิแห่งเมืองการเวก และ
ร่วมกนัเดินทางผจญภัย    เพื่อตามหาพระอภัยมณโีดยมีนางผีเส้ือสมุทรคอยขัดขวาง 

 

แนะน ำตวัละคร 

สุดสำคร - สุดสาครเกิดท่ีเกาะแกว้พิสดารมีบิดาคือพระอภยัมณี แต่พระอภยัมณีกลบัออก
เดินทางจากไป เน่ืองจากเปล่ียนพระทยัไปรักนางสุวรรณมาลี ส่วนนางเงือกไม่สามารถเล้ียงดูสุด
สาครไดเ้น่ืองจากเป็นชาติเช้ือสัตว ์จึงขอ้ร้องใหฤ้ๅษีบนเกาะแกว้พิสดารเล้ียงดู ฤๅษีจึงเล้ียงดูสั่งสอน
สุดสาคร และถ่ายทอดเวทยม์นตค์าถาให ้สุดสาครไดพ้บกบัมา้นิลมงักรและไดอ้อกเดินทางตามหา
พระอภยัมณีผูเ้ป็นบิดาตามค าแนะน าของฤๅษี 
 

ผีเสื้อสมุทร  - เดิมผเีส้ือสมุทรเป็นกอ้นหินอยูก่ลางมหาสมุทรจนกระทัง่ไดรั้บพรจากพระ
ลกัษมี ท าใหก้ลายเป็นปีศาจท่ีมีฤทธ์ิเดชมาก ผเีส้ือสมุทรไดจ้บัตวัพระอภยัมณีเป็นสามี ภายหลงั
พระอภยัมณีหลบหนีออกไปได ้จึงติดตามไล่ล่าดว้ยความแคน้ 
 

ฤๅษี  -   เป็นผูบ้  าเพญ็ศีลภาวนา ณ เกาะแกว้พิสดาร จนมีตบะและวชิาอาคมแก่กลา้ เป็นผูอ้บรม
สั่งสอนสุดสาคร 

 

พระอภยัมณ ี- พระอภยัมณีเป็นโอรสของทา้วสุทศัน์และพระมเหสีประทุมเกสร ผูค้รองเมือง
รัตนา แต่ถูกพระราชบิดาขบัไล่ออกจากเมืองเน่ืองจากทรงกร้ิวท่ีพระอภยัมณีทรงเรียนเป่าป่ีท่ีไม่
เป็นประโยชน์ต่อบา้นเมือง พระอภยัมณีจึงพเนจรไปจนถูกผเีส้ือสมุทรจบัตวัไป ภายหลงัพระอภยั
มณีวางแผนหนีออกมาได ้แต่ก็ยงัคงถูกผเีส้ือสมุทรไล่ล่าอยู ่

 

เสำวคนธ ์- องคห์ญิงเสาวคนธ์เป็นธิดาของกษตัริยน์าม พระสุริโยทยั ผูค้รองเมืองการเวก 
ภายหลงัเสาวคนธ์แอบหลบหนีออกเดินทางผจญภยัร่วมกบัสุดสาคร 
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              ระดบัความพึงพอใจ สุดสาคร แบบท่ี 1                        ระดบัความพึงพอใจ สุดสาคร แบบท่ี 2                         ระดบัความพึงพอใจ สุดสาคร แบบท่ี 3   
 นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     



     
 

326 

                   

                                                                 
             ระดบัความพึงพอใจ ผเีส้ือสมุทร แบบท่ี 1                    ระดบัความพึงพอใจ ผเีส้ือสมุทร แบบท่ี 2                 ระดบัความพึงพอใจ ผเีส้ือสมุทร แบบท่ี 3   
 
 

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
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             ระดบัความพึงพอใจ ฤๅษี แบบท่ี 1                              ระดบัความพึงพอใจ ฤๅษี  แบบท่ี 2                            ระดบัความพึงพอใจ ฤๅษี  แบบท่ี 3   
 
 
 
 

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
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            ระดบัความพึงพอใจ เสาวคนธ์  แบบท่ี 1                     ระดบัความพึงพอใจ เสาวคนธ์  แบบท่ี 2                     ระดบัความพึงพอใจ  เสาวคนธ์  แบบท่ี 3   
 
 

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
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            ระดบัความพึงพอใจ พระอภยัมณี  แบบท่ี 1                ระดบัความพึงพอใจ พระอภยัมณี  แบบท่ี 2                ระดบัความพึงพอใจ  พระอภยัมณี  แบบท่ี 3   
 
 

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 

     

นอ้ยมาก นอ้ย ปานกลาง มาก มากท่ีสุด 
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ประวัตผู้ิเขียนวิทยานิพนธ์ 
 
 นาย พิเชฐ วงษ์จ้อย เกิดเม่ือวนัท่ี 18 มกราคม 2526 ส าเร็จการศกึษาระดบัมธัยมศกึษา
จากโรงเรียนเตรียมอดุมศกึษาพฒันาการ และระดบัปริญญาตรี คณะศลิปศาสตร์ มหาวิทยาลยั
ราชภฎัสวนดสุิต และเข้าศกึษาตอ่ในหลกัสตูรนิเทศศาสตร์มหาบณัฑิต ภาควิชาการภาพยนตร์
และภาพนิ่ง (ภาคปกต)ิ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยัในปีการศกึษา 2550 
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