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กิตตกิรรมประกาศ 
 
           วิทยานิพนธ์ฉบบันี ้ส าเร็จลลุว่งไปด้วยดี จากการให้ค าปรึกษา แนะน า และช่วยเหลือเป็น
อย่างดีจากผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนาวนิตย์  สงคราม อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ท่ีได้เสียสละ
เวลาให้ค าแนะน า ข้อคิดเห็น และความช่วยเหลือแก่ผู้ วิจยัทกุครัง้ท่ีประสบปัญหาในการท าวิจยัมา
โดยตลอด ผู้ วิจยัจึงใคร่ขอกราบขอบพระคณุอย่างสงูมา ณ โอกาสนี ้
 ขอกราบขอบพระคณุ รองศาสตราจารย์ ดร.อรจรีย์ ณ ตะกัว่ทุ่ง ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ์ และรองศาสตราจารย์ ดร.สกุรี  รอดโพธ์ิทอง กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ท่ีได้กรุณาให้
ข้อคิด ค าแนะน า และตรวจแก้ไขข้อบกพร่องตา่ง ๆ ท าให้วิทยานิพนธ์ฉบบันีส้มบรูณ์และส าเร็จ
ลลุว่งด้วยด ี
 ขอกราบขอบพระคณุผู้เช่ียวชาญทกุท่าน ท่ีท่านกรุณาสละเวลาอนัมีคา่ในการให้
ค าแนะน า ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม ตรวจแก้ไข และให้ความร่วมมือตอบแบบสอบถาม ซึ่งข้อมลูท่ีได้
เป็นประโยชน์อย่างย่ิงตอ่การวิจยัครัง้นี ้
 ขอกราบขอบพระคณุ ผู้อ านวยการโรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม รองผู้อ านวยการฝ่ายบริหาร 
อาจารย์กลุม่สาระวิทยาศาสตร์ และคณาจารย์โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคมทกุท่านท่ีให้ความ
อนเุคราะห์และอ านวยความสะดวกตลอดระยะเวลาการทดลองเคร่ืองมือในการวิจยั 
 ขอกราบขอบพระคณุคณาจารย์ในสาขาวิชา เทคโนโลยีการศกึษา จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั ท่ีได้ประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ และประสบการณ์ท่ีมคีา่ย่ิงแก่ผู้ วิจยั 
 ขอบคณุเพ่ือน ๆ AV 51 ทกุคน และพ่ีน้องชาวโสตทศันศกึษาทกุคนท่ีให้ก าลงัใจ  
การช่วยเหลือ และค าแนะน าตลอดการท าวิจยัในครัง้นี ้
 ท้ายสดุนีข้อกราบขอบพระคณุคณุพ่อ คณุแม ่และบคุคลภายในครอบครัวท่ีมีสว่นในการ
ช่วยเหลือสนบัสนนุทัง้ก าลงักาย ก าลงัใจ และก าลงัทรัพย์แก่ผู้ วิจยั จนส าเร็จลลุว่งไปได้ด้วยดี 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 ในยคุปัจจบุนั การเปลีย่นแปลงเกิดขึน้อย่างรวดเร็ว และมคีวามซบัซ้อนท าให้เกิดปัญหา
ในการด ารงชีวิตมากมาย มนษุย์จึงพยายามคิดค้นวิธีแก้ปัญหาในทกุๆ ด้าน นกัวทิยาศาสตร์ 
คิดสร้างสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ  เพ่ือน ามาช่วยในการแก้ปัญหาตา่งๆ และเพ่ือน ามาพฒันาความเป็นอยู่
ของมนษุย์ให้ดีย่ิงขึน้ เช่น คอมพิวเตอร์ เคร่ืองจกัรกล การสื่อสาร การคมนาคม ฯลฯ นกัการศกึษา
เสนอวิธีการใหม่ๆ  เก่ียวกบัการเรียนการสอน กวีและจิตรกรคิดสร้างผลงานท่ีมีคณุคา่ ความเจริญ
ตา่งๆ เหลา่นี ้ล้วนมาจากการคดิสร้างสรรค์ของมนษุย์ และมีความกล้าท่ีจะสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ  
เพ่ือแก้ปัญหาและอ านวยความสะดวกให้แก่มนษุย์  ทอแรนซ์ (Torrance, 1962) เช่ือวา่ การศกึษา    
มุง่ให้ผู้เรียนกล้าคิด กล้าแสดงออก รู้จกัการยอมรับฟังความคิดเหน็ของผู้ อ่ืน จะช่วยให้ผู้ เรียน     
แตล่ะคนได้พฒันาความคดิสร้างสรรค์ของตนเองได้อย่างเตม็ท่ี ความคิดสร้างสรรค์มีความจ าเป็น
ในการด ารงชีวิตมาก เพราะเราไมส่ามารถสอนทกุสิ่งทกุอย่างท่ีจ าเป็นในการด ารงชีวิตให้ผู้เรียนได้  
ผู้ เรียนต้องคิดค้นและหาทางน าความรู้ท่ีผู้สอนสอนไปใช้ในการแก้ปัญหา  และเน่ืองจากโรงเรียน       
มีบทบาทส าคญัในการให้การศกึษาแก่เยาวชน โดยเฉพาะการศกึษาในสิ่งท่ีเรียกวา่ พืน้ฐานทาง
สงัคม แตปั่ญหา คือ การศกึษาท่ีเป็นพืน้ฐานทางสงัคมมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา  ดงันัน้ 
การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ทางด้านทกัษะ ความเข้าใจ และเจตคติพืน้ฐานท่ีมีคณุคา่ และมี
ความส าคญัตอ่ความอยู่รอดในสงัคมอนาคต กค็ือ ควรจดัให้มีการศกึษาในสิ่งท่ีจะผสมผสาน    
เอาอดีต ปัจจบุนั และอนาคตเข้าไว้ด้วยกนั เพ่ือช่วยให้ผู้เรียนได้พฒันาทกัษะความสามารถ        
ท่ีจะเผชิญกบัปัญหาของสงัคมอนัซบัซ้อน และเป็นการพฒันาเจตคติ และทกัษะท่ีเหมาะสม       
กบักาลเวลา ท่ีเราจะมชีีวิตอยูใ่นอนาคต จึงต้องเน้นยทุธวิธีการเรียนรู้ท่ีจะพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ และสร้างจินตนาการในความคิดมากกวา่ท่ีจะแสวงหาแตข้่อเทจ็จริง ในบรรยากาศ  
ของการจดัการเรียนการสอนท่ีเอือ้ตอ่การป้องกนัปัญหา หรือสง่เสริมโอกาสท่ีคาดวา่จะเป็นไปได้
เหลา่นัน้ เพ่ือเป็นการเตรียมรบัการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึน้ (หงส์สนีุย์  เอือ้รัตนรักษา, 2536) 
 นกัวิชาการและนกัการศกึษาไทยได้ตระหนกัถึงความส าคญัของความคิดสร้างสรรค์     
โดยเหน็ได้จากความมุง่หมายของหลกัสตูรในทกุระดบัชัน้ท่ีเน้นถึงพฤติกรรมท่ีเป็นความคิด
สร้างสรรค์ ประเทศไทยนบัวา่อยูใ่นช่วงของการเปลีย่นแปลง และการพฒันาอย่างรวดเร็ว 
การศกึษาจงึควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีโอกาสเตรียมตวั เพ่ือก าหนดแนวทางในอนาคตมากขึน้   
การเตรียมพร้อมให้ผู้เรียนมทีกัษะท่ีจ าเป็นแก่การด าเนินชีวิตในด้านตา่งๆ รู้จกัท่ีจะตดัสินใจคดิ
แก้ปัญหาด้วยตนเองอย่างมีเหตผุล มีหลกัวิชาการอย่างเพียงพอ (ไพฑรูย์  ลินรารัตน์, 2529     
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อ้างถึงใน หงส์สนีุย์  เอือ้รัตนรักษา, 2536) ดงันัน้ การจดัประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเอือ้ตอ่การ
พฒันาการคิดให้มีประสิทธิภาพ จึงเป็นการเตรียมทรัพยากรมนษุย์ของประเทศให้พร้อมท่ีจะเผชิญ
กบัปัญหาตา่งๆ ทัง้ท่ีเกิดขึน้แล้ว และปัญหาท่ีคาดวา่จะเกิดขึน้อย่างมีหลกัการ และมีความเช่ือมัน่
ท่ีจะแก้ปัญหาได้มากขึน้  
 จากผลการทดสอบความถนดัเฉพาะด้าน และวิชาการ (Professional Aptitude Test หรือ 
PAT) ของส านกัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาติ (สกศ.) ครัง้ท่ี 2 / 2552 พบวา่ ผลสอบวดัความ 
คิดสร้างสรรค์ (PAT 6) อยู่ในระดบัต ่า โดยช่วงคะแนนระหวา่ง 120.01 – 300.00 มีคา่ร้อยละอยู่ท่ี 
0.0 แสดงให้เหน็วา่เดก็ในปัจจบุนัมีระดบัความคิดสร้างสรรค์ท่ีต ่า (ส านกัทดสอบทางการศกึษา
แห่งชาต,ิ 2552) 
 ความคิดสร้างสรรค์จดัวา่เป็นสิ่งส าคญัและเป็นสิ่งจ าเป็นของมนษุย์ในสงัคมปัจจบุนั 
เพราะสงัคมมีความเปลี่ยนแปลง ความเจริญก้าวหน้า ทัง้ในด้านวิชาการ ด้านวิทยาศาสตร์      
และด้านตา่งๆ อยู่ตลอดเวลา ผลของการคิดจากความคิดสร้างสรรค์ของมนษุย์ท าให้เกิดนวตักรรม 
และเทคโนโลยีใหม่ๆ  ท่ีท าให้สภาพความเป็นอยู่ของมนษุย์ดีขึน้ และมีความสขุเพ่ิมมากขึน้             
(อารี  พนัธ์มณี, 2540) ไอสไตน์ เคยกลา่วไว้วา่ “จินตนาการส าคญัมากกวา่ความรู้” จิตนาการเกิด
จากความคิดท่ีสร้างสรรค์ ซึ่งจะน าพาให้เกิดนวตักรรมใหม่ๆ  ท่ีช่วยให้เกิดความเจริญรุ่งเรือง โดย
อาศยัความรู้และเทคโนโลยีท่ีมีอยูเ่ป็นเคร่ืองมือเพ่ือให้บรรลผุลตามจินตนาการท่ีสร้างขึน้ จึงไมน่่า
แปลกใจเลยวา่ ในองค์กรท่ีสนบัสนนุให้บคุลากรในองค์กรมีความคิดท่ีนอกกรอบ นอกกฎระเบียบ
ท่ีวางไว้ หรือสนบัสนนุสง่เสริมการท าวิจยัเพ่ือแสวงหาความรู้ใหม่ สง่เสริมให้มกีารฝึกคิดเพ่ือ
แก้ปัญหาตา่งๆ อย่างมีระบบ ท าให้เกิดสนิค้าและบริการใหม่ๆ  ออกมาแขง่ขนักบัองค์กรอ่ืนๆ ได้
อย่างคาดไมถ่ึง และได้เปรียบในเชิงธรุกิจ (จารีรัตน์ มีสภุานนัท์, 2552) และเป็นปัจจยัท่ีจ าเป็นย่ิง
ในการสง่เสริมความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาติ ประเทศใดก็ตามท่ีสามารถแสวงหา พฒันา 
และดงึเอาศกัยภาพเชิงสร้างสรรค์ของประเทศชาติออกมาใช้ให้เกิดประโยชน์มากเท่าใด กย่ิ็งมี
โอกาสพฒันาและเจริญก้าวหน้าได้มากเท่านัน้ ดงัจะเหน็ได้จากบรรดาประเทศพฒันาทัง้หลาย 
เช่น สหรัฐอเมริกา ญ่ีปุ่ น เยอรมนี เป็นต้น ประเทศเหลา่นีจ้ดัเป็นประเทศผู้น าของโลก ทัง้นีเ้พราะ
ประเทศดงักลา่วมีประชาชนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ ประชาชนของเขากล้าคดิ กล้าใช้จินตนาการ 
จนสามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหม ่เป็นประโยชน์ เอือ้อ านวยความสะดวกเหมาะสมกบั
สภาพการณ์ ตวัอย่างผลงานสร้างสรรค์ ก็ได้แก่ เคร่ืองบิน เคร่ืองบินไอพ่น ยานอวกาศ พลงังาน
แสงเลเซอร์ ตลอดจนงานความคิดเก่ียวกบัทฤษฎี แนวคิดและวิธีการตา่งๆ ทัง้ในวงการแพทย์ 
ธรุกิจการศกึษา ซึ่งสิ่งเหลา่นีก้็ได้น ามาใช้ในการพฒันาประเทศให้เจริญก้าวหน้าได้เป็นอย่างดี   
จนบรรดาประเทศเหลา่นี ้ตา่งก็ได้รับการยอมรับในความสามารถสร้างสรรค์อนัเป็นลกัษณะ
เดน่ชดั  และแสดงความสามารถท่ีเหนือกวา่ประเทศอ่ืน ดงัเป็นท่ีประจกัษ์ในปัจจบุนันี ้           
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(อารี  พนัธ์มณี, 2540) ดงังานวิจยัของฟอสเตอร์ และพีนิค (Foster และ Penick, 1985) ได้ร่วมกนั
ศกึษาการท างานเป็นกลุม่ท่ีมีผลกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ โดยทดลองกบัผู้เรียนเกรด 5-6 
จ านวน 111 คน แบ่งเป็นกลุม่ทดลอง และกลุม่ควบคมุ โดยกลุม่ทดลองให้ท ากิจกรรมทาง
วิทยาศาสตร์ แบ่งเป็นกลุม่ย่อยกลุม่ละ 5 คน กลุม่ควบคมุให้ท ากิจกรรมอย่างเดียวกนัแตเ่ป็น
รายบคุคล กิจกรรมท่ีฝึกเป็นการสร้างวงจรไฟฟ้า จากอปุกรณ์ท่ีก าหนดให้ ประกอบด้วย สายไฟ 
หลอดไฟ แหลง่ก าเนิดไฟฟ้า (แบตเตอร่ี) ให้ได้วงจรรูปแบบตา่งๆ ท่ีแปลกๆ และเป็นไปได้ และ
ประเมินผลการท างานทัง้ด้านความคดิสร้างสรรค์และด้านเนือ้หา คือ ใช้แบบทดสอบวดัความคิด
สร้างสรรค์เก่ียวกบัการใช้ภาษา (Verbal Form A) ของ Torrance และวิเคราะห์แผนผงัวงจรไฟฟ้า
ท่ีผู้ เรียนสร้างขึน้ และแบบทดสอบการท านายวงจรไฟฟ้าท่ีก าหนดต าแหน่งของแบตเตอร่ีให้       
ผลจากการวิจยัพบวา่ ผู้ เรียนท่ีท างานเป็นกลุม่มีความคิดสร้างสรรค์สงูกวา่กลุม่ควบคมุท่ีท างาน
ตามล าพงั สอดคล้องกบังานวจิยัของ ธญัญา  เรืองแก้ว (2537) พบวา่ ผู้ เรียนท่ีได้รับการฝึกการ
คิดนอกกรอบผสมผสานการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีความสามารถเชิงสร้างสรรคท์าง
วิทยาศาสตร์สงู และมีผลงานเชิงสร้างสรรคท่ี์มีคณุภาพดกีวา่ผู้ เรียนท่ีไมไ่ด้รับการฝึก  
และสอดคล้องกบังานวิจยัของ ประยทุธ  สวุรรณศรี (2540) ท่ีพบวา่ ผู้ เรียนท่ีได้รับการสอนด้วย
เทคนิคการคิดนอกกรอบในวิชาวิทยาศาสตร์ช่างอตุสาหกรรม มีความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์สงูขึน้                    
 การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในโลกยคุศตวรรษท่ี 21 ดงัเช่นขณะนี ้จะเหน็วา่ มีความ
ซบัซ้อนมากขึน้ การแก้ปัญหาตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้จึงไมส่ามารถแก้ปัญหาได้ด้วยวิธีเดิมๆ ท่ีใช้ตอ่ๆ กนั
มา ความคิดสร้างสรรค์ จึงมีบทบาทส าคญัทัง้ในระดบัปัจเจกบคุคลไปจนถึงสงัคมขนาดใหญ่ คือ 
สงัคมโลก นบัวา่เป็นสภาพท่ีต้องใช้ความคดิ โดยเฉพาะการคิดสร้างสรรค์ ซึ่งจะมีอยู่ในตวับคุคล 
สงัเกตได้จากการมีลกัษณะของความกระตือรือร้น อยากรู้อยากเหน็ สนใจเร่ืองรอบๆ ตวั        
เพราะอยากรู้ไปเสยีหมดทกุอย่าง ท าให้ชีวิตของเขาสนกุสนาน ความคิดสร้างสรรคจ์ะสัง่สม และมี
ผลตอ่เน่ืองไปในระยะยาว เวลาท่ีบคุคลมปัีญหาจะมีแนวทางในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย วิธีนี ้
ใช้ไมไ่ด้ ก็ยงัคงมีวิธีอ่ืนๆ ส ารองไว้อีก ดงันัน้ วิธีการเรียนอย่างสร้างสรรค์จึงไมไ่ด้เกิดจากการเรียนรู้
ของผู้เรียนเพียงอย่างเดียว หรือจากผู้เรียนคนหนึ่งเพียงคนเดียว ผู้เรียนต้องการพฒันาความคดิ
สร้างสรรค์ของเขา แตส่ิ่งท่ีเขาได้รับคือ การเรียนการสอนแบบบงัคบั หรือยึดผู้สอนเป็นศนูย์กลาง
เพียงผู้เดียว อนัเป็นวิธีการท่ีไมเ่อือ้ตอ่การพฒันาความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน ยงัไมม่ีวิธีสอนใด 
ท่ีดีท่ีสดุส าหรับผู้ เรียนทกุคน มีผู้เรียนหลายคนท่ีประสบความส าเร็จ แตก่็ยงัมีผู้ เรียนบางคนท่ียงั
ล้มเหลว จึงเป็นการยากและหนกัส าหรับผู้สอนท่ีจะคดิค้นหาวิธีการท่ีดีท่ีสดุ และเหมาะสมท่ีสดุ 
กบัความต้องการของผู้เรียนแตล่ะคน ลกัษณะของความต้องการความคิดสร้างสรรค์ คือ  
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ความต้องการเผชิญกบัสิง่ท่ีท้าทาย และพยายามท างานท่ียากและเสี่ยงอนัตราย เพ่ือจะพบกบั
ความส าเร็จในสิ่งท่ียงัไมรู้่ สิ่งท่ีแตกตา่ง ทดสอบขีดความสามารถของตน ความพยายามท างาน   
ท่ีซบัซ้อน ความซ่ือบริสทุธ์ิ และการกล้าตอบโต้ตอ่สิ่งท่ีท้าทาย ปัจจยัหนึ่งของความส าเร็จในการ
คิดสร้างสรรค์ คือ การเน้นเร่ืองการแสวงหา 
 ดงันัน้ผู้เรียนต้องเติบโต และมชีีวิตอยูใ่นโลกอนาคตท่ีแตกตา่งออกไปทัง้สภาพสงัคม  
และความเป็นอยู่ จึงมีความจ าเป็นท่ีจะต้องพฒันาให้ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรคจ์ากการได้ฝึก     
ท ากิจกรรมตา่งๆ รวมทัง้การคิดแก้ปัญหาในรูปแบบตา่งๆ ทัง้ท่ีเป็นปัญหาปัจจบุนั และปัญหา
อนาคต และอย่างท่ีกลา่วไว้แตต้่น การฝึกให้ผู้เรียนรู้จกัคิดแก้ปัญหาในอนาคตจะเป็นการเตรียม
ให้ผู้ เรียนพร้อมท่ีจะรับมือกบัสิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในอนาคตและตดัสินคิดแก้ปัญหาด้วยตนเองได้ ดงันัน้
การให้ผู้เรียนในปัจจบุนัได้เรียนรู้ทกัษะความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอนาคต จึงเป็นวิธีการ
หนึ่งท่ีจะเป็นกญุแจส าคญัให้ผู้สอนประสบความส าเร็จในการสอน เพ่ือการพฒันาความคดิ
สร้างสรรค์และเป็นการสง่เสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกทกัษะพืน้ฐานอ่ืนๆ อีกด้วย เช่น การอา่น การเขียน 
การท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ ความสามารถในการคดิวิเคราะห์  จินตนาการ รวมถึงความสามารถ
ในการสื่อสาร (Torrance, Bruch และ Torrance, 1976 ; Crabbe, 1984) การมองปัญหาของโลก 
ท่ีคิดอย่างสร้างสรรค์นัน้ เกิดจากการฝึกหดัความสามารถในด้านตา่งๆ เมื่อได้เผชิญกบั
วิกฤตการณ์ตา่งๆ โดยท่ีกระบวนการการคิดแก้ปัญหาอนาคต เป็นการมองถึงความเป็นไปได้ของ
อนาคตอย่างเป็นระบบ ผู้เรียนจะได้ตระหนกัวา่การตดัสินใจในการกระท าใดๆ  ในปัจจบุนัย่อมมี
ผลกระทบไปถึงอนาคต และมีความเข้าใจวา่แทนท่ีเราจะควบคมุอนาคตด้วยการจ ากดัอตัราการ
เปลี่ยนแปลงแตเ่ราจะควบคมุการเปลี่ยนแปลงด้วยการก าหนดปัญหาท่ีเรามองเห็น หรือก าหนด
โอกาสตา่งๆ ท่ีเราต้องการ สามารถสร้างจินตนาการได้ สามารถน าเอาการเปลี่ยนแปลงท่ีได้จาก
การพยากรณ์อนาคตมาสูส่งัคมปัจจบุนั  ท าให้ผู้ เรียนสามารถใช้ประโยชน์จากการเปลีย่นแปลง 
ท่ีจะเกิดขึน้มากกวา่ท่ีจะปลอ่ยให้ตนเอง และสงัคมได้รับผลกระทบในด้านลบ  อนัเน่ืองมาจากการ
เปลี่ยนแปลงท่ีเกิดขึน้โดยไมรู้่ตวั และควบคมุไมไ่ด้ ถ้าผู้เรียนได้รับการฝึกฝนให้คิด และมีมมุมอง
อย่างเป็นระบบเก่ียวกบัอนาคต ดงัท่ีกลา่วแล้วเท่ากบัวา่ การศกึษาได้ประสบความส าเร็จในการ
เตรียมตนเพ่ือสูอ่นาคตได้อีกทางหนึ่ง (จมุพล พลูพทัธชีวิน, 2526) 
 กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต เป็นกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของ
ทอแรนซ์ ซึ่งท่ีมาของกระบวนการคิดตามแนวคิดของทอแรนซ์นัน้ ฐิติพร  พิชญกลุ (2547)   
ได้อธิบายวา่ ทอแรนซ์ มีขัน้ตอนการพฒันากระบวนการคดิมาเป็นล าดบั การคิดแตล่ะแนวคิด  
จะพฒันาจากฐานแนวคิดเดิม โดยเน้นการน าความคดิไปใช้ให้เกิดประโยชน์สงูสดุ กระบวนการ
คิดตามแนวคิดของทอแรนซ์เร่ิมจากการคิดสร้างสรรค์ ตอ่มาทอแรนซ์ พบวา่ ความสามารถในการ
คิดสร้างสรรค์มีความสมัพนัธ์กบัประสทิธิผลในการแก้ปัญหาจึงได้พฒันากระบวนการคิด
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สร้างสรรค์เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จึงได้รับการพฒันาขึน้ในปี
ค.ศ.1962 ตอ่มาทอแรนซ์ พบวา่ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมุง่แก้ปัญหาเพียง
อย่างเดียวไมเ่พียงพอ ควรจะต้องมองผลในระยะยาวถึงอนาคตด้วย ในปี ค.ศ. 1974 ทอแรนซ์จึง
ได้พฒันากระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมุง่แก้ปัญหาระยะยาว และเรียกกระบวนการคิดนี ้
วา่ กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต โดยขัน้ตอนของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตนัน้  
มีอยู่ 6 ขัน้ตอนและสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้ คือ 
 อนัดบัแรกเป็นการระดมสมองเพ่ือค้นพบปัญหา (Brainstorming problems) หลงัจากท่ี
ผู้ เรียนได้อา่น และอภิปรายร่วมกนัถึงสถานการณ์ท่ีถกูก าหนดมาให้แล้ว ผู้ เรียนจะต้องพิจารณา 
ถึงปัญหาท่ีมีความเก่ียวข้องกบัสถานการณ์นัน้ๆ มา โดยเร่ิมจากการระดมสมองหาปัญหาท่ี
เก่ียวข้องมาให้มากท่ีสดุ แล้วเลือกมา 20 ปัญหาท่ีผู้เรียนคดิวา่มีความส าคญัและเก่ียวข้องกบั
หวัข้อมากท่ีสดุ ค าถามในการช่วยคิด เชน่ อะไรเป็นสิ่งส าคญัท่ีสดุ เราอยากรู้อะไร เรารู้สกึกงัวล
เก่ียวกบัอะไร    เราอยากท าอะไร ฯลฯ หลงัจากนัน้ร่วมกนัค้นหาและสรุปปัญหาหลกั (Underlying 
problems) ในขัน้นีข้ึน้อยู่กบัปัญหาท่ีเลือกเอาไว้ในขัน้ท่ี 1 ท่ีบอกถึงความส าคญัของปัญหา แล้ว
ท าการเลือกปัญหาท่ีต้องการเน้นมา 1 ปัญหา ให้เขียนปัญหาท่ีต้องการเน้นในรูปของประโยค
ค าถาม เร่ิมต้นประโยคด้วยค าวา่ “มีวิธีการใดบ้างท่ีเราจะ.....” หรือ “เราจะท าอย่างไร......” ปัญหา
ของผู้เรียนจะต้องบอกได้ชดัเจนวา่ผู้ เรียนต้องการอะไร ท าไมจึงต้องใช้วิธีนี ้ฯลฯ ค าถามท่ีจะช่วย
ในการตดัสนิใจเลือกปัญหาท่ีต้องการเน้น เชน่ ปัญหาอะไรท่ีมีความส าคญัท่ีสดุ ปัญหาอะไร
รีบดว่นมากท่ีสดุ จะเกิดอะไรขึน้ถ้าเลือกปัญหานี ้ขัน้ตอ่ไป เป็นการระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหา (Brainstorming solutions) ให้ผู้ เรียนระดมสมองหาวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้มากท่ีสดุ 
แล้วเลือกวิธีท่ีเก่ียวข้องและส าคญัมากท่ีสดุมา 20 ข้อ โดยให้เขยีนวิธีการแก้ปัญหาแตล่ะข้อให้
ละเอียดวา่   ใครจะเป็นผู้แก้ปัญหา จะท าอะไร จะท าอย่างไร จะแก้ปัญหาได้อย่างไร ท่ีไหน เวลา
ใด เมื่อได้วิธีการแก้ปัญหาแล้ว ขัน้ตอ่ไปเป็นการเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา 
(Selecting criteria to evaluate solutions) ในขัน้นีผู้้เรียนจะต้องเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ
จากขัน้ท่ี 3 โดยระดมสมองหาเกณฑ์ท่ีจะช่วยในการตดัสนิใจเลือกหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุมา
ให้มากท่ีสดุ แล้วเลือกมา 5 เกณฑ์ท่ีผู้ เรียนคิดวา่มีความส าคญัมากท่ีสดุในการท่ีจะน ามาประเมิน 
เกณฑ์แตล่ะเกณฑ์อาจจะมีจดุท่ีต้องการเน้นตา่งกนั ค าถามน าท่ีจะช่วยในการคดิ เชน่ วิธีการ
แก้ปัญหาใดท่ีจะช่วยลดคา่ใช้จ่ายมากท่ีสดุ วิธีการแก้ปัญหาใดท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสดุ วิธีการ
แก้ปัญหาใดท่ีจะช่วยลดผลกระทบท่ีมตีอ่บคุคลและสงัคม เป็นต้น  เมื่อได้เกณฑ์แล้ว น าเกณฑ์ 
ท่ีได้มาประเมนิผลเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ (Evaluating solutions) จากขัน้ท่ี 3            
ให้ผู้ เรียนเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีมีความเก่ียวข้องและส าคญัมากท่ีสดุมา 1 วิธีและน าเกณฑ์ท่ีคดิ
ได้จากขัน้ท่ี 4 มาเขยีนลงในตารางโดยให้เกณฑ์อยูใ่นหวัตารางทางขวามือ สว่นวิธีการแก้ปัญหา
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เขียนลงในตารางทางซ้ายมือ เชน่ ให้ผู้เรียนแก้ปัญหา เร่ือง “โรงไฟฟ้านิวเคลียร์ เป็นค าตอบ
สดุท้ายจริงหรือ” ผู้ เรียนได้วิธีการแก้ปัญหามาดงันี ้ สร้างโรงงานท าลายกากของเหลว, ไมย่อมรับ
การมีโรงงานไฟฟ้านิวเคลยีร์, หนัมาใช้ไฟฟ้าท่ีผลิตจากธรรมชาติ หรือของเหลือใช้ท่ีมีอยู่
ภายในประเทศ, ใช้ไฟให้คุ้มคา่มากขึน้ เกณฑ์ท่ีตัง้ขึน้ มีดงันี ้ เกณฑ์ท่ี 1 วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกช่วย
ลดคา่ใช้จ่ายของประเทศ, เกณฑ์ท่ี 2 วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกเป็นการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มคา่, เกณฑ์
ท่ี 3 วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกไมท่ าลายสิง่แวดล้อม, เกณฑ์ท่ี 4 วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกประหยดัเวลา, 
เกณฑ์ท่ี 5 วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกเป็นประโยชน์ตอ่ทกุๆ คนในสงัคม แล้วน ามาให้คะแนน โดยการให้
คะแนนในการตดัสนิใจท่ีจะเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุจากตารางท าได้ดงันี ้คือ  
            1) เกณฑ์การให้คะแนนแตล่ะเกณฑ์จะขึน้อยูก่บัความส าคญัท่ีเก่ียวข้องกบัวิธีการ
แก้ปัญหาแตล่ะข้อ 
            2) คะแนนของเกณฑ์ท่ีมคีวามส าคญัมากท่ีสดุในแตล่ะข้อจะได้คะแนนเตม็ 10 คะแนน 
สว่นเกณฑ์ท่ีมีความส าคญัรองลงมากจ็ะได้ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 ตามล าดบั (ในกรณีท่ีผู้เรียนไม่
สามารถหาวิธีแก้ปัญหาได้ครบ 10 ข้อ คะแนนเตม็ของเกณฑ์กจ็ะให้เท่ากบัจ านวนข้อของวิธีการ
แก้ปัญหา เชน่ ผู้ เรียนคิดวิธีการแก้ปัญหาได้ 8 7 6 5 หรือ 4 ข้อ คะแนนเตม็ท่ีได้ของเกณฑ์ในแต่
ละข้อก็จะได้เท่ากบั 8 7 6 5 หรือ 4 ตามล าดบั) 
             3) เมื่อพิจารณาครบทัง้ 10 ข้อแล้ว ให้รวมคะแนนท่ีได้จากการให้คะแนนในแตล่ะเกณฑ์
ของแตล่ะข้อลงในช่องรวมคะแนนทางซ้ายมือจนครบทกุข้อ 
             4) พิจารณาวา่ข้อใดท่ีมีคะแนนสงูท่ีสดุ แสดงวา่เป็นวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ 
เมื่อได้วิธีการแก้ปัญหาแล้ว ขัน้ตอ่ไปเป็นการน าเสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ (Describing 
the best solutions) ผู้ เรียนจะต้องอธิบายวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุนี ้โดยอธิบายวา่จะแก้ปัญหา
ด้วยวิธีใด จะปฏิบตัิการจริงได้อย่างไร ท าไมวิธีการนีจ้ึงแก้ปัญหาของผู้ เรียนได้ และมี
ความสมัพนัธ์กบัสภาพการณ์อนาคตนัน้อย่างไร วิธีการน าเสนอ รวมถึงการใช้สื่อในการน าเสนอ 
สรุปวา่ในการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุนัน้ ควรจะค านึงถึงวา่มีใครท่ีเก่ียวข้อง จะท าอะไร  
ท่ีไหน เวลาใด อย่างไร ท าไม และจะมีการเอาชนะอปุสรรคตา่งๆ อย่างไรบ้าง 
 การแก้ปัญหาอนาคต เป็นกระบวนการแก้ปัญหาท่ีต้องอาศยัทกัษะการคิด ในหลายๆ 
ทกัษะประกอบกนั และการแก้ปัญหาอนาคตนัน้เน้นการท างานเป็นกลุม่ ดงันัน้ เทคนิคการระดม
สมองจึงเป็นสิ่งส าคญัอีกประการหนึ่งในกระบวนการแก้ปัญหาอนาคต ผู้เรียนท่ีใช้วิธีการแก้ปัญหา
อนาคต  จะเห็นความแตกตา่งระหวา่งความคดิท่ีด้อย และความคิดท่ีดีกวา่ ผู้เรียนต้องแสวงหา
ความรู้ และสร้างความรู้ ความเข้าใจด้วยตนเอง โดยน าความรู้ท่ีมีอยู่เช่ือมโยงกบัความรู้ใหม่  
ซึ่งผู้บริหารการศกึษา ครู และบคุลากรทางการศกึษามีบทบาทในการเป็นผู้อ านวยความสะดวก
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พฒันาศกัยภาพในตวัผู้เรียนแตล่ะคนให้มีอิสระในการคิดเสนอสิ่งใหม่ๆ  ท่ีให้ผู้เรียนพฒันาตนเอง
เป็นคนดี มีความรู้ และอยู่ในสงัคมอย่างมคีวามสขุ 
 แนวคิดในการจดัการเรียนการสอนวิชาการแก้ปัญหาอนาคตเพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
คิดวิธีการแก้ปัญหาท่ีแปลกใหม ่คิดอย่างมีกระบวนการและสร้างสรรค ์ท าให้ผู้เรียนได้มีโอกาส
พฒันาทกัษะทางความคดิและการวิเคราะห์ปัญหาในรูปแบบตา่งๆ เพ่ือเป็นการเน้นการฝึกคดิ   
ฝึกวิเคราะห์ ฝึกคิดอย่างสร้างสรรค์ และฝึกการสงัเกตผา่นกระบวนการตา่งๆ เพ่ือแก้ปัญหาใน
เวลาท่ีจ ากดัซึ่งสะท้อนสภาพการด าเนินชีวิตตามความเป็นจริง (คณะกรรมการวิชาการ วชิราวธุ
วิทยาลยั, 2549-2550) โดยการพฒันาแนวการเรียนรู้และสภาพแวดล้อมท่ีสอดคล้องกบั
เนือ้หาวิชา 
 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนต้องเน้นผู้เรียนเป็นศนูย์กลาง การเตรียมผู้เรียนเพ่ือรับ
กบัปัญหาท่ีจะมีมาในอนาคต การท่ีผู้เรียนสามารถประยกุต์ความรู้ท่ีมีเข้ากบัการเรียนในวิชาอ่ืนๆ 
การสร้างกระบวนการสอนและกระบวนการเรียนรู้ใหม่ การท าให้ผู้เรียนได้ประยกุตใ์ช้เคร่ืองมือ 
วิธีการเข้ากบัชีวิตจริง และการสร้างนวตักรรมใหม ่กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตเป็นวิธีการท่ีดี
ส าหรับการสร้างผู้ เรียนให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ พฒันาทกัษะการตดิตอ่สื่อสารทัง้ทางด้านการ
ใช้ภาษาพดู และการเขียน การวิจยัและการท างานเป็นทีม การแก้ปัญหาอนาคตเป็นสิ่งท้าทาย 
ท่ีจะวดัทกัษะความสามารถของผู้เรียนในการประยกุต์ใช้ข้อมลูและช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ปัญหา
บางอย่างท่ีมีความซบัซ้อนท่ีต้องเผชิญในสงัคม ผู้ เรียนจะถกูฝึกให้คิดตดัสินใจ และบางกรณี 
ต้องด าเนินการแก้ปัญหา การแก้ปัญหาอนาคตเร่ิมจากการรับรู้สถานการณ์ท่ียงัไมป่รากฏขึน้  
แล้วน าเอาสภาพการณ์นัน้มาเข้าสูร่ะบบการคิดแก้ปัญหา หรือค้นหาค าตอบท่ีแปลกใหม ่ซึ่งผล
จากการศกึษา และวิจยัของทอแรนซ์ได้สรุปและเสนอประโยชน์ของกระบวนการแก้ปัญหาอนาคต
ไว้ ดงันี ้(Torrance, 1974 ; อ้างถึงใน วชัรา  เลา่เรียนด,ี พ.ย. 2547 – มี.ค. 2548) 

1.พฒันาทกัษะในการคดิวิเคราะห์เน่ืองจากกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตผู้ เรียนจะต้อง
อา่น และคิดทกุแงท่กุมมุ เก่ียวกบัสถานการณ์หรือเร่ืองท่ีก าหนด  

2.เน่ืองจากกระบวนการแก้ปัญหาอนาคต ผู้ เรียนจะต้องคดิคาดคะเนเก่ียวกบัเหตกุารณ์
หรือผลท่ีจะเกิดขึน้จากปัญหา คดิหาแนวทางแก้ปัญหาตา่งๆ ท่ีมีความแปลกให้แตกตา่งจาก
วิธีการแก้ปัญหาแบบเดิม ท าให้ผู้ เรียนได้ฝึกทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและคิดสร้างสรรค์
ตลอดกระบวนการ  

3.เน่ืองจากกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตออกแบบเพ่ือฝึกและจงูใจเดก็และเยาวชน  
ให้ใสใ่จตอ่ปัญหาอนาคตในทกุด้าน ซึ่งมีผลกระทบโดยตรงตอ่ชีวิตความเป็นอยู่ของพวกเขา 
ในอนาคตเมื่อเตบิโตเป็นผู้ใหญ่ การได้เห็น ฝึกคิดแก้ปัญหาสภาพการท่ีเป็นปัญหาปัจจบุนั  
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และแนวโน้มความรุนแรงในอนาคต จะช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้เร่ืองราวตา่งๆ ใน
อนาคต 

4.การฝึกกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตต้องใช้ทัง้ภาษาพดูและภาษาเขียนตลอดเวลา 
ดงันัน้จึงเป็นการพฒันาทกัษะการพดูและการเขียนในการสื่อความหมายท่ีถกูต้องและชดัเจน 

5.การวิจยั คือการศกึษาหาค าตอบของปัญหาอย่างเป็นระบบ และกระบวนการแก้ปัญหา
อนาคต มีการด าเนินการเป็นล าดบัขัน้ตอนเร่ิมจากปัญหาจนถึงวิธีการปฏิบตัิเพ่ือแก้ปัญหา ซึ่งเป็น
การพฒันาทกัษะในการวิจยัตลอดกระบวนการ 

6.กระบวนการแก้ปัญหาอนาคต มทีกัษะการคิดหลายระดบั มีการตดัสินพิจารณา
ทางเลือกในการแก้ปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ โดยมีเหตผุลสนบัสนนุ หรือมเีกณฑ์ท่ีช่วย
ในการตดัสนิใจ ไมต่ดัสินใจโดยขาดการคิดพิจารณาด้วยเหตแุละผล ซึ่งเป็นการปลกูฝังนิสยัในการ
คิดก่อนปฏิบตัิ และตดัสินใจซึ่งสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 

7.เน่ืองจากกระบวนการแก้ปัญหาอนาคต สมาชิกกลุม่ต้องน าเสนอความคดิเหน็เสมอ 
และต้องมีความรับผิดชอบ ต้องปฏิบตังิานตามบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกกลุม่ตลอดเวลา การได้มี
โอกาสฝึกกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตจะช่วยพฒันาความสามารถในการชีน้ าตนเองและมีความ
รับผิดชอบตอ่ตนเองและกลุม่มากขึน้ 

8.เน่ืองจากกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตเป็นการปฏิบตัิงานร่วมกนัเป็นทีมหรือเป็นกลุม่
ซึ่งทกุคนต้องให้ความร่วมมือ เพ่ือให้งานบรรลเุป้าหมายเพราะทกุขัน้ตอนของกระบวนการ จะต้อง
มีการระดมความคิดและร่วมกนัปฏิบตั ิ
 การจดัการเรียนการสอนของไทยตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั ยงัคงเน้นท่ีการเรียนการสอน
แบบท่องจ า ยดึผู้สอนเป็นศนูย์กลาง ท าให้ผู้เรียนขาดทกัษะการคิด (วิทยากร  เชียงกลุ, 2544) 
เป็นปัญหาท่ีรัฐบาลและนกัการศกึษาให้ความสนใจกนัมานานแล้ว และเร่ิมคิดกนัอย่างจริงจงั   
จนได้มีการบรรจไุว้ในพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ และได้ก าหนดไว้ในแนวทางการปฏิรูป
การศกึษาวา่ ให้มกีารปรับปรุงการจดัการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคญั เพ่ือให้ผู้เรียนได้
ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นบ่อเกิดของการพฒันาทกัษะการคิดและสร้างสรรค์ส่ิงตา่งๆ ด้วย
ตนเอง 

 การเรียนการสอนในยคุใหม ่คงไมอ่ยู่ท่ีต าราเลม่เดียว ผู้ เรียนทกุคนในชัน้เรียนคงไมใ่ช้
ต าราจากท่ีก าหนดโดยผู้สอนเท่านัน้ แตส่ามารถแสวงหาแหลง่ความรู้อ่ืนได้อีกมากมาย           
(ยืน ภูว่รวรรณ และสมชาย  น าประเสริฐชยั, 2546) แนวทางหนึ่งของการเรียนการสอนท่ีสนบัสนนุ
ลกัษณะดงักลา่ว และให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้แก่ การเรียนการสอนบนเวบ็  
(Web Based Instruction) ซึ่งเป็นการเรียนการสอนท่ีใช้เวบ็เป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้ และเป็นการ
ประยกุตก์ารเรียนการสอนตามแนวคดิของกลุม่นกั Constructivist (Lebow, 1993) 
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 ระบบเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตจึงเป็นอีกเส้นทางหนึ่งของการจดัการศกึษาท่ีสามารถ
สนบัสนนุให้เกิดการเรียนการสอนให้กระจายไปทกุหนทกุแห่ง และสามารถสร้างเส้นทางเข้าถงึ 
การเรียนรู้ให้เกิดขึน้กบัผู้คนทัว่โลกได้ เกิดเป็นสงัคมการเรียนรู้ท่ีไมจ่ ากดัเวลาและสถานท่ี ท่ีผู้เรียน
สามารถออกไปศกึษาภายนอกห้องเรียนได้อย่างไร้พรมแดน (บปุผชาติ  ทฬัหิกรณ์, 2546) ส าหรับ
กิจกรรมการเรียนการสอนบนระบบเครือขา่ยอินเทอร์เนต็ ท่ีก าลงัได้รับความสนใจมากท่ีสดุรูปแบบ
หนึ่ง ก็คือ การจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีผู้ เรียนได้เรียนรู้และสามารถสร้าง
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผู้ เรียนด้วยกนัได้ ท าให้การเรียนการสอนบนเวบ็มีความน่าสนใจและสามารถ
ด าเนินไปได้สะดวกรวดเร็ว ท าให้ผู้เรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกนัด้วยการ
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งกนัภายในกลุม่เลก็ๆ โดยผู้เรียนในแตล่ะกลุม่อาจมีความแตกตา่งกนัใน
สถานภาพทางสงัคม เพศ ความสามารถทางการเรียน เมือ่มาเรียนรู้ร่วมกนัในบทเรียนบนเวบ็ 
ผู้ เรียนก็สามารถเกิดการเรียนรู้ในสิ่งท่ีมีความหมายส าหรับตนเองได้ โดยอาศยัการฝึกคิด
แก้ปัญหา และฝึกปฏิบตัิร่วมกนัของผู้เรียนในบทเรียนบนเวบ็ (Mayadas, 2002 อ้างถึงใน         
ทวี  สระน า้ค า, 2551) 
 แหลง่ข้อมลูในอินเทอร์เน็ต จงึเป็นแหลง่ข้อมลูท่ีมมีากมายมหาศาล เหมาะส าหรับการ
ค้นคว้าหาข้อมลู นอกจากนีก้ารเรียนการสอนบนเวบ็จะท าให้ผู้ เรียนสามารถควบคมุแนวทางการ
เรียน และจงัหวะในการเรียนท่ีเหมาะสมกบัตนเอง เวบ็จึงเป็นเทคโนโลยีท่ีเสริมศกัยภาพการเรียน
การสอนทางไกล เป็นทางเลือกเสริมการเรียนในชัน้เรียน และเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการแสวงหา
ความรู้ตลอดชีวิต (Pollack และ Masters, 1997 อ้างถึงใน ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2547)                
ซึ่งสอดคล้อง กบัพระราชบญัญัติการศกึษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบบัท่ี 2)  
พ.ศ. 2545 ในมาตรา 8 ได้ก าหนดให้การจดัการศกึษาเป็นการศกึษาตลอดชีวิตส าหรบัประชาชน 
และในมาตรา 66 ผู้ เรียนมีสิทธิได้รับการพฒันาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
เพ่ือการศกึษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่างตอ่เน่ืองตลอดชีวิต 
 การเรียนการสอนบนเวบ็มีความแตกตา่งจากการสอนในห้องเรียนปกติอย่างมาก จนท า
ให้ดเูหมือนวา่การสอนแบบเดิมนัน้ เป็นสิง่ท่ีล้าสมยั ผู้เรียนไมก่ระตือรือร้นในการเรียน และไม่
สามารถตอบสนองตอ่ความต้องการของผู้เรียนได้อย่างครบถ้วน ในขณะท่ีการเรียนการสอน 
บนเวบ็เป็นนวตักรรม และสามารถจงูใจผู้เรียนได้ในทกุระดบัชัน้ (กิดานนัท์  มลิทอง, 2543) 
รูปแบบของการติดตอ่สื่อสารบนเวบ็ ได้สร้างความสะดวกในการเข้าถึงแหลง่การเรียนรู้ท่ีเป็น
รายบคุคล ซึ่งนอกจากจะเข้าถึงแหลง่ความรู้ท่ีมีอยู่อย่างมากมายบนเวบ็ ไมว่า่จะเป็นสื่อใน
ลกัษณะตา่งๆ ทัง้รูปภาพ กราฟิก สื่อมลัติมเีดีย วีดทิศัน์เร่ืองตา่งๆ ฯลฯ เวบ็ยงัท าให้เกิดความ
ใกล้ชิดระหวา่งบคุคลอีกด้วย อินเทอร์เน็ตและเวบ็จึงมบีทบาทสร้างสรรค์การสื่อสารระหวา่งบคุคล
ทัว่โลก ให้มีความสะดวกรวดเร็ว และประหยดั ช่วยสร้างบรรยากาศของการแลกเปลี่ยนความคิด
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ระหวา่งกนั เป็นสื่อกลางของการแสดงความคิดเห็นในหวัข้อตา่งๆ ท่ีสนใจร่วมกนั และเป็น
เคร่ืองมือให้ท างานร่วมกนัได้แม้จะอยู่ตา่งท่ีกนั 
 การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นความพยายามใช้คณุสมบตัิตา่งๆ ของอินเทอร์เนต็มา
สนบัสนนุการจดัการเรียนการสอนเพ่ือให้เกิดประโยชน์สงูสดุ (วิชดุา  รัตนเพียร, 2542) การเรียน
การสอนบนเวบ็จึงน่าสนใจท่ีจะน ามาใช้เพ่ือพฒันาความรู้ ความสามารถด้านตา่งๆ ของผู้เรียน 
เพราะการเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการน าประโยชน์ของเทคโนโลยีอินเทอร์เนต็มาเป็นสื่อการเรียน
การสอนท่ีมีประสิทธิภาพตอ่การเรียนรู้ นอกจากนีก้ารเรียนการสอนบนเวบ็ยงัอ านวยความสะดวก
และสง่เสริมให้ผู้ เรียนแสงหาความรู้ด้วยตนเองเพ่ิมมากขึน้ 
 คลงัวีดิทศัน์ เป็นแหลง่ทรัพยากรอย่างหนึ่งท่ีมีอยู่บนเวบ็ ซึง่ในปัจจบุนั วีดิทศัน์ เป็นสื่อ
มลัติมเีดีย ท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก ในการน ามาใช้เป็นสื่อในการเรียนการสอน เน่ืองจาก
คณุสมบตัิของเวบ็ ท่ีสามารถใสท่กุอย่างลงไปไว้ในเวบ็ได้ โดยไมจ่ ากดัจ านวน ทัง้สื่อท่ีเป็น
ข้อความ ภาพ เสียง กราฟิกตา่งๆ รวมถึง วีดิทศัน์ ท าให้เกิดเป็นคลงัข้อมลูขนาดใหญ่ ท่ีผู้ เรียนหรือ
ใครๆ สามารถค้นหา ข้อมลูตา่งๆ ท่ีต้องการได้อย่างง่ายดาย คลงัข้อมลูขนาดใหญ่นี ้เป็นสิง่ท่ีช่วย
ให้เกิดการเรียนรู้อย่างมปีระสิทธิภาพ เพราะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจเนือ้หาบทเรียนท่ียุ่งยาก 
ซบัซ้อนได้ง่ายขึน้ในระยะเวลาอนัสัน้ ช่วยให้เกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองนัน้ได้อย่างถกูต้องและ
รวดเร็ว ช่วยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กบัผู้ เรียน ท าให้เกิดความสนกุสนาน ไมรู้่สกึเบ่ือหน่าย
การเรียน นอกจากนีย้งัช่วยเสริมสร้างลกัษณะท่ีดใีนการศกึษาค้นคว้าหาความรู้ ช่วยให้ผู้ เรียนเกิด
ความคิดสร้างสรรค์และจดจ าสิ่งท่ีควรจ าไว้ได้นาน เน่ืองจาก ผู้ เรียนสามารถท่ีจะศกึษา หาข้อมลู 
ดสูถานการณ์ตา่งๆ จากตวัอย่างตา่งๆ ไมว่า่จะเป็นข้อมลูท่ีแสดงในรูปแบบใดก็ตาม รวมไปถงึ 
วีดิทศัน์ท่ีมีอยู่มากมายบนอินเทอร์เน็ต อีกทัง้ยงัช่วยแก้ปัญหาเร่ืองของความแตกตา่งระหวา่ง
บคุคล โดยการจดัให้มีการใช้สื่อในการศกึษารายบคุคล ท่ีส าคญัการใช้สื่อการสอน ท่ีมีอยู่อย่าง
มากมายบนอินเทอร์เน็ตสามารถเอาชนะเวลา สถานท่ี ระยะทางได้ ซึ่งการท่ีให้ผู้ เรียนได้ดวีูดิทศัน์ 
เหมือนกบัเป็นการให้ผู้เรียนดสูถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ สถานการณ์ การท่ีผู้ เรียนได้ดู
สถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ สถานการณ์ จะสง่ผลให้ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นกลไกในการวางแผน
ปฏิบตัิอย่างมีเหตผุลถกูต้อง และมีลกัษณะสร้างสรรค์ (Mason, Mayer และ Ezell, 1982, 
Edge Coleman,1982 วารี ถิระจิตร,2540 เกรียงศกัดิ์ เขยีวย่ิง,2534 ทิศนา แขมมณี 2536) 
 การศกึษาด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นเคร่ืองมือหนึ่งท่ีมีความส าคญัอย่างย่ิง   
ตอ่การพฒันาประเทศชาติในยคุปัจจบุนั ระดบัการศกึษาขัน้พืน้ฐาน ก าหนดให้ผู้สอนจดัเนือ้หา
สาระ และกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างหลากหลาย เหมาะสมกบัธรรมชาติ และสนองความ
ต้องการ ความสนใจ ความถนดัของผู้เรียน ฝึกทกัษะกระบวนการคิด การจดัการแบบเผชิญ
สถานการณ์และประยกุตค์วามรู้มาใช้เพ่ือป้องกนัและแก้ปัญหา มีการจดัการเรียนรู้ท่ีผสมผสาน
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สาระความรู้ตา่งๆ อย่างได้สดัสว่นสมดลุกนั รวมทัง้ปลกูฝังคณุธรรมจริยธรรมคา่นิยมท่ีดี  
และคณุลกัษณะท่ีพงึประสงค์ เน่ืองจากวิทยาศาสตร์เป็นพืน้ฐานความรู้ความเข้าใจ และทกัษะ
กระบวนการคิดในการด ารงชีวิตประจ าวนั (พระราชบญัญตัิการศกึษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2542)  
การจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ จึงมีความส าคญัอย่างย่ิง และจากผลการทดสอบ
ความถนดัเฉพาะด้านและวิชาการ (Professional  Aptitude Test หรือ PAT) ของส านกัทดสอบ
ทางการศกึษาแห่งชาติ (สกศ.) ครัง้ท่ี 2 / 2552 พบวา่ ผลสอบความถนดัวิชาวิทยาศาสตร์ (PAT 2) 
อยู่ในระดบัต ่า โดยช่วงคะแนนระหวา่ง 65.01 – 90.00 (คะแนนเตม็ 300 คะแนน) มีคา่ร้อยละ 
อยู่ท่ี 69.23 ซึ่งเกินคร่ึงจากผู้เข้าสอบทัง้หมด 215,268 คน จึงท าให้เห็นวา่เดก็ในปัจจบุนัมีระดบั
การเรียนวิทยาศาสตร์ท่ีต ่า (ส านกัทดสอบทางการศกึษาแห่งชาต,ิ 2552) ซึ่งสอดคล้องกบัผลสอบ
วดัความคิดสร้างสรรค์ (PAT 6) ดงัท่ีกลา่วไว้ข้างต้น ท่ีคะแนนอยู่ในระดบัต ่าเชน่กนั ท าให้เหน็ได้
วา่ ผลของการขาดทกัษะการคิดขัน้สงูท าให้ผลการเรียนในวิชาท่ีต้องมกีารคิดแก้ปัญหา คิดอย่าง 
มีเหตผุลต ่าด้วย 
 การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ระดบัมธัยมศกึษาในโรงเรียน เป็นปัจจยัส าคญัใน
การพฒันาให้เดก็มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัวิทยาศาสตร์ ตลอดจนกระบวนการเสาะแสวงหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ ซึง่จะช่วยให้เดก็ไทยเป็นคนท่ีคิดเป็น คิดอย่างมเีหตผุล รู้จกัตดัสนิใจ 
และเลือกวิธีการตา่งๆ ท่ีจะสร้างคณุภาพชีวิตให้ตนเองด้วยการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      
(สมุาล ีด ารงไชย, 2537) แตใ่นการจดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในปัจจบุนั ครูผู้สอนจะเน้น
เนือ้หาวิชา เน้นการท่องจ า มากกวา่การฝึกทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และวิธีการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ ไมส่อนให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตผุล สอดคล้องกบัท่ีวา่ ผู้สอนสว่นใหญ่
ยงัมีพฤตกิรรมท่ีขาดการพฒันาด้านเทคนิคการสอน ยงัใช้การสอนแบบเดิมๆ คือ เน้นเนือ้หาจาก
หลกัสตูรคูม่ือครู เน้นความรู้ความจ า เก่ียวกบัข้อเท็จจริงและหลกัการมากกวา่  ผู้ เรียนจึงขาด
โอกาสในการฝึกฝนการพฒันาทกัษะการคิดและการแก้ปัญหา (วรรณทิพา  รอดแรงค้า, 2543) 
นอกจากนี ้ข้อจ ากดัของการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ คือ ไมส่ามารถน าเอาวิทยาศาสตร์
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์เท่าท่ีควร เน่ืองจากมีการเน้นบทบาทของผู้สอน ความสมบรูณ์ของเนือ้หา 
ละเลยบทบาทของผู้เรียนและปัญหาท่ีเกิดขึน้ทัง้ในการเรียน และในชีวิตประจ าวนั ดงันัน้  การสอน
วิทยาศาสตร์ มกัจบลงด้วย ผู้เรียนได้รบัความรู้ท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูร แทนท่ีจะจบลงด้วยผู้เรียน
ได้แก้ปัญหาด้วยตนเอง หรือการได้น าความรู้ไปใช้ในชีวิตจริง ท าให้มีการฝึกทกัษะทาง
วิทยาศาสตร์น้อยลง สง่ผลตอ่ความสามารถในการแก้ปัญหา และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ต ่า (สมจิตร  สวธนไพบลูย์,  2541) 
 จากท่ีกลา่วมาทัง้หมด ผู้ วิจยัจึงสนใจท่ีจะศกึษาผลของความคิดสร้างสรรค์เพราะความคิด
สร้างสรรค์ เป็นความคดิระดบัสงูของมนษุย์ และมีอยูใ่นตวัมนษุย์ทกุคน แตจ่ะท าอย่างไรให้คนเรา
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แสดงความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ออกมาให้มากท่ีสดุ ดงันัน้  จงึเป็นความประสงค์ของ
ประเทศทกุประเทศ รวมทัง้ประเทศไทยด้วย ท่ีต้องหาวิธีการเพ่ือเพ่ิมศกัยภาพการคิดสร้างสรรค์
ของประชากรให้มากท่ีสดุ ผู้ วิจยัได้ตระหนกัถึงความประสงค์ดงักลา่วอย่างมาก จึงพยายามศกึษา
ทฤษฎี หรือแนวคิด ท่ีเก่ียวข้องกบัความคดิสร้างสรรค์ งานวิจยัตา่งๆ ตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั  
ทัง้ในประเทศและตา่งประเทศ และรวมทัง้ศกึษาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพ่ือพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ของเดก็ไทยในระดบัมธัยมศกึษาด้วยวิธีการท่ีเป็นระบบ โดยคาดวา่ จะสามารถพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ของเดก็ไทยด้วยวิธีการท่ีเหมาะสมท่ีสดุได้ 
 
วัตถุประสงค์การวจิยั 
 เพ่ือศกึษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงัวีดทิศัน์ ท่ีมีตอ่
ความคิดสร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3   
 
สมมติฐานการวจิัย 
            1. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั เมื่อเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ก่อนทดลองและหลงัทดลอง
จะมรีะดบัความคดิสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมนียัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 

2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั เม่ือเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ หลงัทดลองจะมีระดบั
ความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
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การเรียนการสอนบนเว็บ 
เป็นการจดัสภาพการเรียนการสอนท่ีได้รับการออกแบบอย่างมีระบบ
โดยอาศยัคุณสมบตัิและทรัพยากรของเวลิด์ไวด์เว็บมาเป็นส่ือกลางใน
การถ่ายทอดเพื่อสง่เสริม สนบัสนุนการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ 
โดยอาจจดัเป็นการเรียนการสอนทัง้กระบวนการ หรือน ามาใช้เป็น
เพียงสว่นหนึง่ของกระบวนการทัง้หมด (Robert  Parson, 1997 ; 
Khan, 1997 ; Clark, 1996 ;  Hunnum, 1998 ;  กิดานนัท์  มลทิอง, 
2548 ; วชิุดา  รัตนเพียร, 2546) 
ขัน้ท่ี 1 ขัน้น า ผู้สอนปฐมนิเทศแนะน าวธีิการเรียนและแนะน าความรู้
เก่ียวกบัการเรียน 
ขัน้ท่ี 2 ขัน้สอน ผู้สอนสอนความรู้ให้กบัผู้เรียนและท ากิจกรรมการ
เรียนการสอนร่วมกนัตามขัน้ตอนของกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต
ผา่น Webboard Search engine Video archives E-mail , ผู้เรียน
น าเสนอผลงานของกลุม่และผู้สอนให้ผลป้อนกลบั 
ขัน้ท่ี 3 ขัน้สรุป  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกนัประเมินผล 
(ปทีบ เมธาคุณวฒุิ, 2540) 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 

ขัน้ท่ี 1. การระดมสมอง เพื่อค้นหาปัญหา (Brainstorming Problem) 
ขัน้ท่ี 2. การสรุปปัญหาท่ีส าคญั และสาเหตุ  
(Identifying the Underlying Problem) 
ขัน้ท่ี 3. การระดมสมอง เพื่อหาวธีิการแก้ปัญหา (Brainstorming 
Solutions) 
ขัน้ท่ี 4. การเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวธีิการแก้ปัญหา 
(Selecting Criteria to Evaluate Solutions) 
ขัน้ท่ี 5. การประเมินเพ่ือหาวธีิการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ  
(Evaluating Solution) 
ขัน้ท่ี 6. การน าเสนอวธีิการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ  
(Describing the Best Solution)  (Torrance, 1974) 

 

ความคิดสร้างสรรค์ 
 

คลังวีดทิัศน์ 
คลงัข้อมูลขนาดใหญ่ ท่ีแสดงในรูปแบบของวีดิทศัน์ ประกอบไปด้วย 
ภาพ เสียง และข้อความ วีดิทศัน์ เป็นสถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ 
สถานการณ์ ซึง่การท่ีผู้เรียนได้ดูสถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ 
สถานการณ์ จะสง่ผลให้ผู้เรียนสามารถใช้เป็นกลไกในการวางแผน
ปฏิบตัิอย่างมีเหตุผลถูกต้อง และมีลกัษณะสร้างสรรค์ (Mason, 
Mayer and Ezell, 1982 ,Edge Coleman,1982 วารี ถิระจิตร,2540 
เกรียงศกัดิ์ เขียวยิ่ง,2534 ทศินา แขมมณี 2536)      
 

ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
1. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสงู 
2. ผลสมัฤทธิ์ทางดารเรียนปานกลาง 
3. ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนต ่า 

 
 



14 
 

ค าอธิบายกรอบแนวคดิ  
1. การเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคต 

                        การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต เป็นการเรียนการสอนท่ีให้ผู้เรียนได้คิด
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และสามารถบอกถึงผลท่ีพวกเขาได้คิดและพฒันาขึน้เพ่ือแก้ปัญหาได้ 
(Torrance, 1974) มีขัน้ตอน 6 ขัน้ตอนด้วยกนั คือ  
                                     1. การระดมสมองเพ่ือค้นพบปัญหา (Brainstorming problems) ผู้ เรียน
ร่วมกนัระดมสมองเพ่ือค้นหาปัญหาจากกรณีศกึษาท่ีก าหนดให้ 
                                      2. การค้นหาและสรุปปัญหาหลกั (Underlying problems) ผู้ เรียน
ร่วมกนัค้นหาปัญหาท่ีส าคญัท่ีสดุจากขัน้ท่ี 1 มา 1 ปัญหา 
                                      3. การระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหา (Brainstorming 
solutions) ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมองหาวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ให้มากท่ีสดุ 
                                      4. การเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา (Selecting 
criteria to evaluate solutions) ผู้ เรียนร่วมกนัเลือกเกณฑ์ เพ่ือน ามาใช้ในการเลือกวิธีแก้ปัญหาท่ี
ดีท่ีสดุ 
                                      5. การประเมนิผลเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ (Evaluating 
solutions) ผู้ เรียนร่วมกนัประเมินวิธีแก้ปัญหา เพ่ือให้ได้วิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ 
                                      6. การน าเสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ (Describing the best 
solutions) ผู้ เรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ โดยอธิบายวา่จะแก้ปัญหาด้วยวิธีใด 
ปฏิบตัิการจริงได้อย่างไร ท าไมวิธีการนีจ้ึงแก้ปัญหาของผู้เรียนได้ 
 

2. การเรียนการสอนบนเวบ็ 
                         การเรียนการสอนบนเวบ็ เป็นการผสมผสานกนัระหวา่งเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 
กบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ ดงัท่ี                   
บปุผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2544) ได้กลา่วถึงการใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในอินเทอร์เน็ตช่วยท าให้เข้าถึง
ทรัพยากรท่ีอยูห่่างไกลได้ ไมว่า่จะเป็นทรัพยากรบคุคลและสื่อการเรียนรู้ตา่งๆ โดยใช้เทคโนโลยี
การติดตอ่สื่อสารผา่นอินเทอร์เน็ต (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2544) เป็นการประยกุต์ใช้ทรัพยากร
ของเวิลด์ไวด์เวบ็ ท่ีเป็นคณุสมบตัิเดน่ของเวบ็ เชน่ ส่ือมลัติมีเดีย วีดทิศัน์ บลอ็ก ยทูบู  
Search engine ในการจดัสภาพแวดล้อม ท่ีสง่เสริมและสนบัสนนุการเรียนการสอน  ซึ่งการเรียน
การสอนท่ีจดัขึน้ผา่นเวบ็นี ้อาจเป็นบางสว่นหรือทัง้หมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้  
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3. คลังวีดิทัศน์ 
                    คลงัวีดิทศัน์ เป็นคลงัข้อมลูขนาดใหญ่ ท่ีแสดงในรูปแบบของวีดิทศัน์ ประกอบ 
ไปด้วย ภาพ เสียง และข้อความ  เป็นการน าเสนอ ให้ข้อมลูตามสมยันิยมเชน่ในปัจจบุนั  
เปรียบคลงัวีดิทศัน์เหมือนกบัสถานการณ์ตวัอย่าง ท่ีเป็นการรวมเอาสถานการณ์ตา่งๆ หลายๆ 
เหตกุารณ์ไว้ในแหลง่ข้อมลูเดยีวกนั เพ่ือประโยชน์ของการศกึษาตา่งๆ ให้ผู้ ท่ีไมเ่คยได้ประสบ  
ได้เรียนรู้และฝึกการแก้ปัญหาตา่งๆ เป็นการเตรียมตวัไว้ก่อนท่ีผู้ เรียนจะได้ประสบด้วยตวัเองซึ่ง
ช่วยผู้ เรียนให้ได้เข้าใจปัญหาตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ได้อย่างชดัเจน และเป็นการช่วยกระตุ้นความคิดของ
ผู้เรียนให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ ในการท่ีจะหาวิธีการแก้ปัญหา สามารถน าผลท่ีได้ไป
ประยกุตใ์ช้ในชีวิตประจ าวนัทัง้ในปัจจบุนัและในอนาคตได้ ดงัท่ีนิพนธ์  ศขุปรีดี (2528. อ้างถึงใน
อินทิรา  พรมพนัธุ์, 2550) กลา่วถึงประโยชน์ของวีดิทศัน์ไว้วา่ วีดิทศัน์เป็นสื่อกลางในการสาธิต 
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถมองเห็นและได้ยินเสียงจากการสาธิต ช่วยให้ผู้ เรียนมีประสบการณ์
กว้างขวางขึน้ สามารถแสดงวสัดท่ีุมีความยุ่งยาก ซบัซ้อน หรือมีขนาดเลก็ให้ชดัเจนมากย่ิงขึน้ 
และวสนัต์ อติศพัท์ (2526. อ้างถึงในอินทิรา  พรมพนัธุ์, 2550) กลา่ววา่ วีดิทศัน์สามารถน าเอาสิ่ง
ท่ีมีอยู่ไกลตวัผู้ เรียนมาสูผู่้ เรียนได้ง่าย ช่วยให้ผู้ เรียนเห็นเหตกุารณ์ตา่งๆ ได้อย่างชดัเจนขึน้ เชน่ 
การทดลอง การสาธิต ผู้ เรียนมีโอกาสรับประสบการณ์จากบทเรียนท่ีครูได้เลือกสรรเป็นอย่างดีแล้ว 
สามารถช่วยให้การสอนมีคณุภาพและประสิทธิภาพมากขึน้ เป็นผลดีแก่นกัเรียนอีกทางหนึ่งด้วย 
(มหาวิทยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราช, 2534 ; อศัวิน  พรหมโสภา, 2529. อ้างถึงในอินทิรา  พรมพนัธุ์, 
2550) 

 
4. ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                    ผลคะแนนจากการสอบด้วยแบบสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
ในภาคการศกึษาท่ีผา่นมา 

 
5. ความคดิสร้างสรรค์ 

                    ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการทางปัญญาระดบัสงู  
เป็นความสามารถในการคิดของบคุคล ท่ีใช้กระบวนการคดิหลายๆ อย่างมารวมกนัเพ่ือสร้างสรรค์
สิ่งใหม ่หรือแก้ปัญหาท่ีมีอยู่ให้ดีขึน้ ความคดิสร้างสรรค์จะเกิดขึน้ ก็ตอ่เมื่อผู้สร้างสรรค์มีอิสรภาพ
ทางความคิด เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยัอนัน าไปสูก่ารคิดค้นพบสิ่งแปลก
ใหมด้่วยการคิดดดัแปลงปรุงแตง่ความคิดเดมิผสมผสานกนัให้เกิดสิ่งใหม ่ซึ่งวิธีการคิดแบบ 
อเนกนยั (Divergent Thinking) จดัวา่เป็นความคิดสร้างสรรค์ซึ่งหมายถึง ความสามารถ 
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ของบคุคลท่ีใช้ในการแก้ปัญหา เป็นการก่อให้สิง่ตา่งใหม ่เป็นความสามารถของบคุคลท่ีจะ
ประยกุตใ์ช้กบังานหลาย ๆ ชนิด ประกอบด้วย  
   1. ความคิดคลอ่งแคลว่ (Fluency) คือ ความสามารถในการคิด
ตอบสนองตอ่สิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสดุ หรือคิดหาค าตอบท่ีเดน่ชดั ตรงประเดน็ ไมซ่ า้กนัในเร่ือง
เดียวกนั 
   2. ความคิดยืดหยุน่ (Flexibility) คือ ความสามารถในการปรับสภาพของ
ความคิดในสถานการณ์ตา่งๆ เน้นเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ๆ ของความคิดคลอ่ง  
ด้วยการจดัหมวดหมู ่และมีหลกัเกณฑ์ย่ิงขึน้ 
    3. คิดริเร่ิม (Originality) คือ ความสามารถคิดแปลกใหม ่แตกตา่งจาก
ความคิดธรรมดา หรือความคิดง่ายๆ อาจเกิดจากการน าความรู้เดิมมาดดัแปลงให้เกิดเป็นสิง่ใหม่
ขึน้ 
 
ขอบเขตของการวจิัย 
          1. ประชากรท่ีใช้ในการวจิยั ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส านกังาน
คณะกรรมการการศกึษาขัน้พืน้ฐาน 
           2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวจิัย ได้แก่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนหลม่เก่า
พิทยาคม จงัหวดัเพชรบรูณ์ จ านวน 60 คน ท่ีศกึษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2553 
             3. ตัวแปรท่ีใช้ในการวจิัย ประกอบด้วย 
ตัวแปรต้น 

1. การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 
             2.ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 3 ระดบั 
                         2.1 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู 
                         2.2 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง 
                        2.3 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
ตัวแปรตาม 

ความคิดสร้างสรรค์ 
 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวจิัย 
 
            การเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลังวดีิทัศน์ หมายถึง  
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ระบบการเรียนการสอนท่ีมีการน าเสนอเนือ้หา บทเรียน  
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หรือกิจกรรม กลุม่สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิต และสิ่งแวดล้อม ให้กบัผู้เรียน โดยใช้
ขัน้ตอนทัง้ 6 ขัน้ตอนของการเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคต ดงันี ้ 
                        1. การระดมสมองเพ่ือค้นพบปัญหา (Brainstorming problems) ผู้ เรียนอา่นและ
อภิปรายร่วมกนัถึงสถานการณ์ท่ีถกูก าหนดมาให้แล้ว ผู้เรียนจะต้องพิจารณาถึงปัญหาท่ีมีความ
เก่ียวข้องสถานการณ์นัน้ๆ มา โดยเร่ิมจากการระดมสมองหาปัญหาท่ีเก่ียวข้องมาให้มากท่ีสดุ 
แล้วเลือกมา 20 ปัญหาท่ีนกัเรียนคิดวา่มีความส าคญัและเก่ียวข้องกบัหวัข้อมากท่ีสดุ  
                        2. การค้นหาและสรุปปัญหาหลกั (Underlying problems) ในขัน้นีข้ึน้อยู่กบั
ปัญหาท่ีเลือกเอาไว้ในขัน้ท่ี 1 ท่ีบอกถึงความส าคญัของปัญหา แล้วท าการเลือกปัญหาท่ีต้องการ
เน้นมา 1 ปัญหา 
                        3. การระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหา (Brainstorming solutions)  
ให้ผู้ เรียนระดมสมองหาวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้มากท่ีสดุ แล้วเลือกวิธีท่ีเก่ียวข้องและส าคญัมาก
ท่ีสดุมา 20 ข้อ โดยให้เขียนวิธีการแก้ปัญหาแตล่ะข้อให้ละเอียดวา่ ใครจะเป็นผู้แก้ปัญหา จะท า
อะไร จะท าอย่างไร จะแก้ปัญหาได้อย่างไร ท่ีไหน เวลาใด 
                        4. การเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวธีิการแก้ปัญหา (Selecting criteria to 
evaluate solutions) ในขัน้นีผู้้เรียนจะต้องเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุจากขัน้ท่ี 3 โดยระดม
สมองหาเกณฑ์ท่ีจะช่วยในการตดัสนิใจเลือกหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุมาให้มากท่ีสดุ แล้วเลือก
มา 5 เกณฑ์ท่ีผู้ เรียนคิดวา่มีความส าคญัมากท่ีสดุในการท่ีจะน ามาประเมิน เกณฑ์แตล่ะเกณฑ์
อาจจะมีจดุท่ีต้องการเน้นตา่งกนั 
                        5. การประเมินผลเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ (Evaluating solutions) 
จากขัน้ท่ี 3 ให้ผู้ เรียนเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีมีความเก่ียวข้องและส าคญัมากท่ีสดุมา 10 วิธี 
และน ามาประเมนิหาวิธีแก้ปัญหา โดยใช้ตารางการประเมินวิธีแก้ปัญหา ให้ก าหนดน า้หนกั
คะแนนแตล่ะเกณฑ์ วิธีใดคะแนนสงูสดุจากเกณฑ์ท่ีตัง้ไว้ จะเป็นวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ 
                         6. การน าเสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ (Describing the best solutions) 
ผู้ เรียนจะต้องอธิบายวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุนี ้โดยอธิบายวา่จะแก้ปัญหาด้วยวิธีใด จะปฏิบตัิการ
จริงได้อย่างไร ท าไมวิธีการนีจ้ึงแก้ปัญหาของผู้เรียนได้ และมีความสมัพนัธ์กบัสภาพการณ์อนาคต
นัน้อย่างไร 

โดยการน าเสนอเนือ้หา บทเรียน สถานการณ์ตา่งๆ ท่ีก าหนดให้ จะประกอบไปด้วย 
ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว  ผู้ เรียนสามารถเช่ือมโยงเนือ้หาเข้าสูบ่ทเรียน โดยมีการน าทรัพยากร 
บนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตมาเป็นสื่อกลางในการเรียนรู้ และน าคลงัวีดิทศัน์ (Video archives) มาใช้
ในการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตในขัน้ท่ี 3 ระดมสมองเพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา และขัน้ท่ี 4 
ขัน้เลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา โดยเมื่อผู้ เรียนได้ดคูลงัวีดิทศัน์ท่ีผู้สอน
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จดัเตรียมให้ ผู้ เรียนจะต้องตอบค าถามท่ีผู้สอนก าหนดค าถามไว้ เช่น ใคร ท าอะไร ท่ีไหน อย่างไร 
สาเหต ุวิธีการแก้ปัญหาเป็นอย่างไร เพ่ือให้ผู้เรียนได้คิดตาม และสามารถน าความคิดนัน้ไป
ประยกุตใ์ช้ในสถานการณ์ หรือปัญหาท่ีผู้ เรียนได้รับโจทย์ไป โดยผู้เรียนสามารถเรียนได้ทกุท่ี 
ทกุเวลา และด าเนินการเรียนรู้โดยผู้เรียนเอง มีขัน้ตอนดงันี ้
                        1. เข้าสูร่ะบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต โดยใช้โปรแกรมอา่นเวบ็ เปิดไปยงั
เวบ็ไซต ์ท่ีผู้สอนออกแบบไว้ 
                        2. ศกึษาเนือ้หาโดยจะมีการโต้ตอบกบัเนือ้หาบทเรียน เพ่ือนร่วมชัน้เรียน  
และผู้สอนซึ่งน าเสนอในลกัษณะของสื่อรูปแบบตา่งๆ 
                        3. ประมวลข้อมลู และประเมินผล 
                        4. รับ – สง่งานเข้ามาตรวจสอบผลป้อนกลบับนเวบ็ไซต์ 
 
          การสอนโดยใช้คลังวีดิทัศน์ หมายถึง การสอนท่ีใช้เร่ืองราว สถานการณ์ตวัอย่างตา่งๆ
ผา่นสื่อวีดิทศัน์  โดยในการวิจยันีจ้ะน าเสนอสถานการณ์ตวัอย่างไว้บนเวบ็ และสถานการณ์
ตวัอย่างจะออกมาในรูปแบบสื่อมลัติมเีดีย มทีัง้ภาพ เสียง ตวัหนงัสือ  เพ่ือให้ผู้ เรียนได้ศกึษา 
อภิปราย ระดมสมอง และเป็นการช่วยกระตุ้นความคิดของผู้เรียนให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ 
ในการท่ีจะหาวิธีการแก้ปัญหา สามารถน าผลท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัทัง้ในปัจจบุนั
และในอนาคตได้ 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนจากการสอบด้วยแบบสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียน 
 
ระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถงึ ระดบัการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยแบ่งตามระดบั

คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) โดยใช้เกณฑ์การแบ่งด้วยคา่เปอร์เซน็ไทล์ ดงันี ้
                        - คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัสงู อยู่ในต าแหน่งคา่
เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 67-100 
                        - คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัปานกลาง อยู่ในต าแหน่งคา่
เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 34-66 
                        - คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัต ่า อยู่ในต าแหน่งคา่
เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 1-33 

ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถในการคดิของบคุคล เป็นกระบวนการคิด
ทางความคิดอย่างอเนกนยั ได้แก่ คิดคลอ่ง คิดยืดหยุ่น และคิดให้แตกตา่งจากแนวคิดเดิม  
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(คิดริเร่ิม) และมีคณุคา่ ซึ่งแสดงออกมาเป็นคะแนนในลกัษณะตา่งๆ (ใช้เกณฑ์การให้คะแนนตาม
แบบวดัของทอแรนซ์)  
          ระดับความคดิสร้างสรรค์ท่ีแตกต่างกัน หมายถึง ระดบัความสามารถทางการคิด
สร้างสรรค์ท่ีแตกตา่งกนั จ าแนกตามคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคช์นิดท่ีใช้
ภาษาเป็นสื่อแบบ ข เมื่อพิจารณาตามเกณฑ์การให้คะแนนของทอแรนซ์ (Torrance, 1973) 
ความคิดสร้างสรรค์ได้จากการน าคะแนนความคิดคลอ่ง คะแนนความคิดยืดหยุ่น และคะแนน
ความคิดริเร่ิม มาแปลงเป็นคะแนนมาตรฐานและรวมกนัเป็นคะแนนความคิดสร้างสรรค์ของ 
แตล่ะคน จากนัน้เรียงล าดบัคะแนนเพ่ือดรูะดบัความคิดสร้างสรรค์ ในท่ีนี ้มี 3 ระดบั คือ ระดบั
ความคิดสร้างสรรค์สงู ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทลท่ี์ 67 ขึน้ไป ระดบัความคิดสร้างสรรค์ปานกลาง 
ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทล์ท่ี 34-66 และระดบัความคิดสร้างสรรค์ต ่า ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทล์ ท่ี 33 ลง
มา  
  
ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
          1. ได้ทราบถึงระดบัความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนท่ีเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบน
เวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
             2. ผู้ เรียนได้รับการพฒันาทกัษะทางด้านการคิดสร้างสรรค์ผา่นการเรียนการสอนบนเวบ็ 
และกิจกรรมการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 

3. เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนท่ีจะน าเทคโนโลยีทางการศกึษาไปประยกุตใ์ช้ในการ 
จดัการเรียนการสอนวิชาอ่ืนๆ 
            4. เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนท่ีจะน าเทคโนโลยีทางการศกึษาไปจดัการการเรียนการสอน 
ให้สอดคล้องกบัระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และระดบัความคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนแตล่ะคน 
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บทท่ี 2 
เอกสารและงานวจิัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
            การศกึษาความคิดสร้างสรรค์ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้
วิดีโอ ผู้ วิจยัได้รวบรวม วิเคราะห์ และสงัเคราะห์ข้อมลูจากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 4 ด้าน 
คือ  
             ตอนท่ี 1 กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
             ตอนท่ี 2 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
             ตอนท่ี 3 สื่อการสอน  

ตอนท่ี 4 ความคิดสร้างสรรค ์

ตอนท่ี 5 เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง 
 
ตอนท่ี 1 กระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
 
          1.1 ความเป็นมาของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                   การคิดแก้ปัญหาอนาคต มต้ีนก าเนิดมาจากประเทศอเมริกา จากแนวคิดของ 
Dr. E. Paul Torrance ซึ่งได้จดักิจกรรมในห้องเรียน  โดยก าหนดปัญหาท่ีท้าทาย เพ่ือให้นกัเรียน
คิดอย่างสร้างสรรค์ และเป็นปัญหาในอนาคต ซึ่งจากกิจกรรมนีเ้องจึงเป็นจดุเร่ิมของ การคิด
แก้ปัญหาอนาคต (Rogalla และ Marion, 2003) ซึ่งได้เร่ิมจดัเป็นโครงการแก้ปัญหาเชิงอนาคต 
เมื่อปี ค.ศ. 1974 การคิดแก้ปัญหาอนาคต เป็นการสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดทกัษะการแก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ เป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างมีวิจารณญาณ และสร้างสรรค์ มองเหน็ปัญหา 
ในอนาคต (ฐิติพร  พิชญกลุ, 2547) ได้อธิบายวา่ ทอแรนซ์มีขัน้ตอนการพฒันากระบวนการคิดมา
เป็นล าดบั การคิดแตล่ะแนวคิดจะพฒันาจากฐานแนวคิดเดิม โดยเน้นการน าความคิดไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์สงูสดุ กระบวนการคิดตามแนวคิดของทอแรนซ์เร่ิมจากากรคิดสร้างสรรค์ ตอ่มาทอแรนซ์
พบวา่ ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์มีความสมัพนัธ์กบัประสิทธิผลในการแก้ปัญหาจึงได้
พฒันากระบวนการคิดสร้างสรรคเ์พ่ือใช้ในการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์จึง
ได้รับการพฒันาขึน้ในปีค.ศ.1962 ตอ่มาทอแรนซ์ พบวา่ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรค์ท่ีมุง่แก้ปัญหาเพียงอย่างเดียวไมเ่พียงพอ ควรจะต้องมองผลในระยะยาวถึงอนาคตด้วย 
ในปี ค.ศ. 1974 ทอแรนซ์จึงได้พฒันากระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมุง่แก้ปัญหาระยะยาว 
และเรียกกระบวนการคดินีว้า่ กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต กาแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิด
ของทอแรนซ์เป็นวิธีการท่ีดีส าหรับการสร้างนกัเรียนให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ พฒันาทกัษะการ
ติดตอ่สื่อสารทัง้ทางด้านการใช้ภาษาพดู และการเขียน การวิจยัและการท างานเป็นทีม  
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การแก้ปัญหาอนาคตเป็นสิ่งท้าทายท่ีจะวดัทกัษะความสามารถของนกัเรียนในการประยกุตใ์ช้
ข้อมลูและช่วยให้นกัเรียนเรียนรู้ปัญหาบางอย่างท่ีมคีวามซบัซ้อนท่ีต้องเผชิญในสงัคม นกัเรียน 
จะถกูฝึกให้คิดตดัสนิใจและบางกรณีต้องด าเนินการแก้ปัญหา การแก้ปัญหาอนาคตเร่ิมจากการ
รับรู้สถานการณ์ท่ียงัไมป่รากฏขึน้ แล้วน าเอาสภาพการณ์นัน้มาเข้าสูร่ะบบการคิดแก้ปัญหา  
หรือค้นหาค าตอบท่ีแปลกใหม ่
 
           1.2 ความหมายของการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                        Pual E. Torrance (1974) ได้ให้ความหมายของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต
ไว้วา่ เป็นเทคนิคการแก้ปัญหา เพ่ือช่วยนกัเรียนในการเพ่ิม พฒันา และสร้างจินตนาการเก่ียวกบั
การแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ท่ีมุง่แก้ปัญหาระยะยาว จึงเรียกกระบวนการนีว้า่ กระบวนการ
แก้ปัญหาอนาคต เพ่ือสร้างนกัเรียนให้มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ พฒันาทกัษะการติดตอ่สื่อสารทัง้
ทางด้านการใช้ภาษาพดู และการเขียน การวิจยัและท างานเป็นทีม การแก้ปัญหาอนาคต 
                        สกุญัญา  ยตุิธรรมนนท์ (2539) ได้ให้ความหมายของกระบวนการคิดแก้ปัญหา
อนาคตไว้ วา่ เป็นการน าความรู้ ความเข้าใจจากประสบการณ์และกฎเกณฑ์ตา่งๆ ท่ีได้จากการฝึก
มาเข้าสูร่ะบบการคิดแก้ปัญหา ท่ีเร่ิมจากการรับรู้ถึงสภาพการณ์ท่ียงัไมป่รากฎขึน้ แล้วน าเอา
สภาพการณ์นัน้มาเข้าสูข่ัน้ตอนการคดิแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอแรนซ์ 
                         ฐิติพร  พิชญกลุ (2547) ได้ให้ความหมายของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต
ไว้ วา่ เป็นการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณ (Creative and Critical) ท่ีจะน าสู่
การพฒันาวิสยัทศัน์เก่ียวกบัอนาคต (Develop a vision for the future) ซึ่งการคิดแก้ปัญหาเร่ิม
จากการรับรู้ถงึสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้ในขณะนี ้และสามารถมองเหน็ภาพท่ีจะเกิดขึน้ในอนาคต
ตอ่ไปได้ 
                         สรุปได้วา่ กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต หมายถึง การคิดแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบโดยเร่ิมจากการรับรู้สถานการณ์ ท่ีเป็นปัญหาปัจจบุนัหรือปัญหาท่ียงัไมเ่กิดขึน้ และน า
ความรู้ความเข้าใจจากประสบการณ์และกฎเกณฑ์ตา่งๆ มาเข้าสูก่ระบวนการแก้ปัญหาอนาคต
ตามแนวคิดของทอแรนซ์ เพ่ือให้ได้มาซึ่งวิธีการแก้ปัญหาอนาคตท่ีดีท่ีสดุ 
 
          1.3 แนวคดิ เป้าหมาย และหลักการของการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                         แนวคดิเก่ียวกับการคดิแก้ปัญหาอนาคต ทอแรนซ์ (1965) มีความเช่ือวา่ 
การศกึษาท่ีมุง่ให้ผู้เรียนรู้จกัการยอมรับฟังความคดิเห็นของผู้ อ่ืน กล้าคิด กล้าแสดงออก จะช่วยให้
ผู้ เรียนแตล่ะคนได้พฒันาความคิดสร้างสรรค์ของตนอย่างเตม็ท่ี ความคดิสร้างสรรค์มีความจ าเป็น
ตอ่การด ารงชีวิตมาก เพราะผู้สอนไมส่ามารถสอนทกุสิง่ทกุอย่างของชีวิตให้กบัเดก็ได้ เดก็ต้อง
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คิดค้นวิธีน าความรู้ และแสวงหาความรู้ไปใช้กบัการแก้ปัญหาตา่งๆ ในการด ารงชีวิต ทอแรนซ์  
ได้นิยามความคิดสร้างสรรค์ ท่ีเป็นกระบวนการของความรู้สกึไวต่อปัญหา / สิ่งท่ีขาดหายไป / สิ่งท่ี
ไมป่ระสานกนั แล้วเกิดความพยายามในการสร้างแนวความคิดตัง้สมมตฐิาน ทดสอบสมมติฐาน 
และเผยแพร่ผลท่ีได้ให้ผู้ อ่ืนได้รับรู้ และเข้าใจเพ่ือเป็นแนวทางค้นพบสิง่ใหมต่อ่ไป 
                         เป้าหมาย (1) เพ่ือพฒันาความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค์  (2) พฒันา
ทกัษะการคิดวิเคราะห์  (3) เพ่ือกระตุ้นความสนใจกบัสิ่งท่ีจะเกิดขึน้ในอนาคต (4) เพ่ือพฒันา
ทกัษะการท างานเป็นทีม (5) เพ่ือพฒันาทกัษะการสื่อสาร การเขียน การพดู (6) เพ่ือกระตุ้นให้เกิด
การค้นคว้า วิจยั อย่างเป็นระบบ (7) เพ่ือลดช่องวา่งระหวา่งโลกปัจจบุนัและการเรียนรู้ ท าให้เกิด
การเช่ือมโยงการเรียนรู้เข้ากบัชีวิตประจ าวนั 
                         หลักการของการคดิแก้ปัญหาอนาคต (1) การจดักิจกรรมต้องเน้นผู้เรียนเป็น
ศนูย์กลาง (2) เตรียมผู้เรียนเพ่ือรับกบัปัญหาท่ีจะมีมาในอนาคต (3) สามารถประยกุต์ความรู้ท่ีมี
เข้ากบัการเรียนในวิชาอ่ืนๆ (4) สร้างกระบวนการสอนและกระบวนการเรียนรู้ใหม ่(5) ท าให้ผู้ เรียน
ได้ประยกุตใ์ช้เคร่ืองมือ วิธีการเข้ากบัชีวิตจริง (6) สร้างนวตักรรมใหม ่ 
 
           1.4 รูปแบบกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                    Pual E. Torrance (1974) ได้น าเสนอรูปแบบกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตไว้ 
มี 6 ขัน้ตอน ได้แก่  
                                     ขัน้ตอนท่ี 1 Brainstorming problems (การระดมสมองเพ่ือค้นหา
ปัญหา) หลงัจากท่ีนกัเรียนได้อา่นและอภิปรายร่วมกนัถึงสถานการณ์ท่ีถกูก าหนดมาให้แล้ว 
นกัเรียนจะต้องพิจารณาถึงปัญหาท่ีมคีวามเก่ียวข้องสถานการณ์นัน้ๆ มา โยเร่ิมจากการระดม
สมองหาปัญหาท่ีเก่ียวข้องมาให้มากท่ีสดุ แล้วเลือกมา 20 ปัญหาท่ีนกัเรียนคดิวา่มีความส าคญั
และเก่ียวข้องกบัหวัข้อมากท่ีสดุ ค าถามในการช่วยคิด เชน่ อะไรเป็นสิ่งส าคญัท่ีสดุ เราอยากรู้อะไร 
เรารู้สกึกงัวลเก่ียวกบัอะไร เราอยากท าอะไร ฯลฯ แล้วเลือกมา 20 ปัญหาท่ีนกัเรียนคิดวา่มี
ความส าคญัและเก่ียวข้องกบัสภาพการณ์ท่ีถกูก าหนดมาให้ 
                                     ขัน้ตอนท่ี 2 Underlying problem (การค้นหาและสรุปปัญหาหลกั)  
ในขัน้นีข้ึน้อยู่กบัปัญหาท่ีเลือกเอาไว้ในขัน้ท่ี 1 ท่ีบอกถึงความส าคญัของปัญหา แล้วท าการเลือก
ปัญหาท่ีต้องการเน้นมา 1 ปัญหา ให้เขียนปัญหาท่ีต้องการเน้นในรูปของประโยคค าถาม เร่ิมต้น
ประโยคด้วยค าวา่ “มีวิธีการใดบ้างท่ีเราจะ.....” หรือ “เราจะท าอย่างไร......” ปัญหาของนกัเรียน
จะต้องบอกได้ชดัเจนวา่นกัเรียนต้องการอะไร ท าไมจึงต้องใช้วิธีนี ้ฯลฯ ค าถามท่ีจะช่วยในการ
ตดัสินใจเลือกปัญหาท่ีต้องการเน้น เชน่ ปัญหาอะไรท่ีมีความส าคญัท่ีสดุ ปัญหาอะไรรีบดว่นมาก
ท่ีสดุ จะเกิดอะไรขึน้ถ้าแก้ปัญหานี ้
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                                     ขัน้ตอนท่ี 3 Brainstorming solutions (การระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหา) ให้นกัเรียนระดมสมองหาวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้มากท่ีสดุ แล้วเลือกวิธีท่ีเก่ียวข้องและ
ส าคญัมากท่ีสดุมา 20 ข้อ โดยให้เขียนวิธีการแก้ปัญหาแตล่ะข้อให้ละเอียดวา่ ใครจะเป็น 
ผู้แก้ปัญหา จะท าอะไร จะท าอย่างไร จะแก้ปัญหาได้อย่างไร ท่ีไหน เวลาใด 
                                     ขัน้ตอนท่ี 4 Selecting criteria to evaluate solutions (การเลือกเกณฑ์
เพ่ือใช้ในการประเมนิวิธีการแก้ปัญหา) ในขัน้นีน้กัเรียนจะต้องเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุจาก
ขัน้ท่ี 3 โดยระดมสมองหาเกณฑ์ท่ีจะช่วยในการตดัสินใจเลือกหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุมาให้
มากท่ีสดุ แล้วเลือกมา 5 เกณฑ์ท่ีนกัเรียนคิดวา่มีความส าคญัมากท่ีสดุในการท่ีจะน ามาประเมิน 
เกณฑ์แตล่ะเกณฑ์อาจจะมีจดุท่ีต้องการเน้นตา่งกนั ค าถามน าท่ีจะช่วยในการคดิ เชน่  
วิธีการแก้ปัญหาใดท่ีจะช่วยลดคา่ใช้จ่ายมากท่ีสดุ วิธีการแก้ปัญหาใดท่ีใช้เวลาน้อยท่ีสดุ  
วิธีการแก้ปัญหาใดท่ีจะช่วยลดผลกระทบท่ีมีตอ่บคุคลและสงัคม วิธีการแก้ปัญหาใดท่ีมีความ
เป็นไปได้มากท่ีสดุ หรือวิธีการแก้ปัญหาใดท่ีมีอปุสรรคน้อยท่ีสดุ เป็นต้น 
                                      ขัน้ตอนท่ี 5 Evaluating solution (การประเมินผลเพ่ือคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ) จากขัน้ท่ี 3ให้นกัเรียนเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีมีความเก่ียวข้องและส าคญัมาก
ท่ีสดุมา 10 วิธีและน าเกณฑ์ท่ีคดิได้จากขัน้ท่ี 4 มาเขียนลงในตารางโดยให้เกณฑ์อยูใ่นหวัตาราง
ทางขวามือ สว่นวิธีการแก้ปัญหาทัง้ 10 ข้อนัน้เขียนลงในตารางทางซ้าย โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนนในการตดัสนิใจท่ีจะเลือกวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุจากตารางท าได้ดงันี ้คือ  
                                                 1.เกณฑ์การให้คะแนนแตล่ะเกณฑ์จะขึน้อยู่กบัความส าคญัท่ี
เก่ียวข้องกบัวิธีการแก้ปัญหาแตล่ะข้อ 
                                                  2.คะแนนของเกณฑ์ท่ีมคีวามส าคญัมากท่ีสดุในแตล่ะข้อจะได้
คะแนนเตม็ 10 คะแนน สว่นเกณฑ์ท่ีมคีวามส าคญัรองลงมาก็จะได้ 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0 
ตามล าดบั (ในกรณีท่ีนกัเรียนไมส่ามารถหาวิธีแก้ปัญหาได้ครบ 10 ข้อ คะแนนเตม็ของเกณฑ์กจ็ะ
ให้เท่ากบัจ านวนข้อของวิธีการแก้ปัญหา เชน่ นกัเรียนคิดวิธีการแก้ปัญหาได้ 8 7 6 5 หรือ 4 ข้อ 
คะแนนเตม็ท่ีได้ของเกณฑ์ในแตล่ะข้อก็จะได้เท่ากบั 8 7 6 5 หรือ 4 ตามล าดบั) 
                                                   3.เมื่อพิจารณาครบทัง้ 10 ข้อแล้ว ให้รวมคะแนนท่ีได้จากให้
คะแนนในแตล่ะเกณฑ์ของแตล่ะข้อลงในช่องรวมคะแนนทางซ้ายมือจนครบทกุข้อ 
                                                   4.พิจารณาวา่ข้อใดท่ีมคีะแนนสงูท่ีสดุ แสดงวา่เป็นวิธีการ
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ 
                                       ขัน้ตอนท่ี  6 Describing the best solution (การน าเสนอวิธีการคิด
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ) นกัเรียนจะต้องอธิบายวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุนี ้โดยอธิบายวา่จะแก้ปัญหา
ด้วยวิธีใด จะปฏิบตัิการจริงได้อย่างไร ท าไมวิธีการนีจ้ึงแก้ปัญหาของนกัเรียนได้  
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และมีความสมัพนัธ์กบัสภาพการณ์อนาคตนัน้อย่างไร วิธีการน าเสนอ รวมถึงการใช้สื่อในการ
น าเสนอ สรุปวา่ในการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุนัน้ ควรจะค านงึถึงวา่มีใครท่ีเก่ียวข้อง  
จะท าอะไร ท่ีไหน เวลาใด อย่างไร ท าไม และจะมีการเอาชนะอปุสรรคตา่งๆ อย่างไรบ้าง 
                        ฐิติพร  พิชญกลุ (2547) ได้น าเสนอรูปแบบกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
ไว้ ดงันี ้โดยแบ่งออกเป็น 3 ระดบั 6 ขัน้ตอน 
                              ระดบัท่ี 1  ท าความเข้าใจกบัปัญหา 
                                                 ขัน้ตอนท่ี1 ค้นหาปัญหา นกัเรียนอา่นและร่วมกนัพิจารณา
ข้อความจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ระดมสมองค้นหาปัญหาท่ีนกัเรียนคดิวา่มีความเก่ียวข้อง 
กบัสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้มากท่ีสดุ 
                                                 ขัน้ตอนท่ี 2 ระบปัุญหาส าคญั จดัล าดบัความส าคญัของปัญหา 
โดยมีค าถามน าช่วยคิด 
                                     ระดบัท่ี 2 การสร้างแนวคิดเพ่ือแก้ปัญหา 
                                                 ขัน้ท่ี 3 ระดมสมองคิดหาวิธีแก้ปัญหาท่ีสามารถเป็นไปได้มาก
ท่ีสดุ  
                                     ระดบัท่ี 3 การวางแผนการด าเนินการแก้ปัญหา 
                                                 ขัน้ท่ี 4 ก าหนดเกณฑ์เพ่ือประเมินวิธีแก้ปัญหา ระดมสมอง 
เพ่ือหาเกณฑ์ท่ีจะช่วยในการตดัสินใจเลือกวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ มาให้มากท่ีสดุ แล้วน าเกณฑ์ 
มาจดัล าดบัความส าคญัตามความเหมาะสม  โดยแตล่ะเกณฑ์จะมีจดุเน้นท่ีตา่งกนั 
                                                 ขัน้ท่ี 5 ประเมินวิธีแก้ปัญหา โดยใช้เกณฑ์ท่ีได้จากขัน้ท่ี 4  
เพ่ือประเมนิวิธีแก้ปัญหาท่ีมปีระสิทธิภาพ ท่ีคาดวา่จะเป็นวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ การประเมินนี ้
อาจก่อให้เกิดการรวมสว่นตา่งๆ ของวิธีแก้ปัญหาหลายๆ วิธีไปสูก่ารสงัเคราะห์ความคดิ  
โดยการสร้างวิธีแก้ปัญหาใหมท่ี่คิดวา่ดกีวา่วิธีท่ีเสนอมากอ่นนัน้ และอธิบายวิธีแก้ปัญหาสัน้ๆ 
เข้าใจง่าย มีความสอดคล้องทางความคดิ และมีความเป็นไปได้ในระดบัสงู 
                                                  ขัน้ท่ี 6 เสนอวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ แลพฒันาแผนปฏิบตัิงาน 
นกัเรียนจะต้องร่วมกนัคดิหาวิธีการน าเสนอตอ่ชัน้เรียน เก่ียวกบัวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ โดยเขียน
เป็นแผนปฏิบตัิงาน ให้เห็นการด าเนินการอย่างตอ่เน่ืองเป็นล าดบั โดยระบผุู้ลงมือปฏิบตัิ วิธีการ 
สถานท่ี ระยะเวลา และคาดการณ์ผลท่ีจะเกิดขึน้ในอนาคต 
 
          1.5 องค์ประกอบของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                         หงส์สนีุย์  เอือ้รัตนรักษา (2536) ได้กลา่วถึงองค์ประกอบของกระบวนการคิด
แก้ปัญหาอนาคตไว้ดงันี ้ 
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                                     1.ลกัษณะการคิดพืน้ฐานท่ีส าคญั คือการคิดคลอ่งแคลว่ การคิดยืดหยุ่น 
การคิดริเร่ิม การคิดวเิคราะห์ การจดัอนัดบัความคิด 
                                      2.การใช้ประโยชน์จากข้อมลู จากลกัษณะการคิดแบบตา่งๆ ดงักลา่ว 
จะน าไปสูก่ารใช้ประสบการณ์ กฎตา่งๆ จากสถานการณ์ในการท่ีจะค้นพบปัญหาจากสถานการณ์
ท่ียงัไมป่รากฏขึน้นัน้ และมีการรวบรวมข้อมลูจากสภาพการณ์ท่ีมองแตกตา่งกนั จากการส่ือสาร 
ความประทบัใจ และความรู้สกึซึ่งจะถกูเก็บรวบรวมเอาไว้  
                                      3.การคิดแก้ปัญหาเป็นการคิดแก้ปัญหาแบบเป็นกลุม่ ซึ่งใน
ขณะเดยีวกนัก็เป็นการพฒันาลกัษณะการคิดพืน้ฐาน และการคิดแก้ปัญหาเป็นรายบคุคลด้วย 
โดยเน้นเทคนิคการระดมสมองตลอดการฝึกท ากิจกรรม 
 
          1.6 วัตถุประสงค์ของการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                    Pual E. Torrance (1974) ได้อธิบายถึงวตัถปุระสงค์ของกระบวนการคิด
แก้ปัญหาอนาคตไว้ ดงันี ้
                                     1.เพ่ือพฒันาทกัษะทางความคิด ผู้ เรียนท่ีเรียนการคิดแก้ปัญหาอนาคต
ต้องเรียนวิธีท่ีจะคดิ การพฒันาทกัษะทางความคิดแยกออกมาจากการศกึษาท่ีสบืทอดกนัมา  
ซึ่งให้ความส าคญัในด้านความรู้ ขณะท่ีความส าคญัสว่นหนึ่งของการศกึษาก าลงัเปลี่ยนไปอย่าง
รวดเร็ว และความรู้สว่นใหญ่จะถกูลืมเมื่อผู้ เรียน เรียนจบไปแล้ว ความตัง้ใจในทกัษะทางความคิด
จะเป็นเคร่ืองมือพืน้ฐานท่ีจ าเป็นแก่ผู้ เรียน เพ่ือท่ีจะดดัแปลงความรู้ในอนาคต 
                                     2.เพ่ือพฒันาทกัษะความคิดสร้างสรรค์ ความแตกตา่ง ความยืดหยุ่น 
และความคิดใหม่ๆ  คือสว่นประกอบทัง้หมดของความคดิสร้างสรรค์ การพฒันาความคิด
สร้างสรรค์จะท าให้ผู้ เรียนเจออปุสรรคท่ีหลากหลาย และได้มาซึ่งคณุภาพความคดิท่ีสงูขึน้ 
                                     3.เพ่ือพฒันาทกัษะในอนาคต ผู้เรียนจะสามารถตระหนกัถึงความส าคญั
ของอนาคตมากขึน้ อนาคตช่วยให้ผู้ เรียนคาดหมาย และเตรียมพร้อมส าหรับสิ่งท่ีจะเกิดขึน้ 
ภายหน้า 
                                      4.เพ่ือพฒันาทกัษะการค้นคว้า การคิดแก้ปัญหาอนาคตจะช่วยให้
ผู้ เรียนได้พฒันาทกัษะการศกึษาค้นคว้า การประยกุตใ์ช้ความรู้ท่ีได้มา 
                                      5.เพ่ือพฒันาทกัษะการท างานเป็นกลุม่ ความสามารถในการท างาน
ร่วมกนัต้องมีความสมัพนัธ์กนัอย่างมปีระสิทธิภาพ ทกัษะด้านนีจ้ะเป็นสว่นท่ีส าคญัมากขึน้ใน
อนาคต 
                                      6.เพ่ือพฒันาทกัษะการสื่อสาร การพดู และการเขียน การพดู 
และการเขียนเป็นทกัษะหนึ่งท่ีส าคญัมากซึ่งผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ การคิดแก้ปัญหาอนาคต 
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ให้ความส าคญัมากในความสามารถของผู้เรียนในการสื่อสารกนั ถ้าปราศจากความสามารถ 
ในการสื่อสาร แม้จะเป็นความคดิท่ีดกี็อาจจะถกูปฏิเสธได้ 
                                     7.เพ่ือพฒันาทกัษะนากรชีทิ้ศทางด้วยตนเอง ในการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
ผู้ เรียนจะเรียนรู้ให้เช่ือมัน่ในตนเองในทกุๆ ขัน้ตอนของปัญหาตัง้แต ่การศกึษาค้นคว้า การระดม
ความคิด การแก้ปัญหา และการส่ือสารทางความคิด ผลลพัธ์ท่ีได้คือ ผู้ เรียนจะสามารถพฒันา
ทกัษะในการชีทิ้ศทางด้วยตนเอง และมีความเช่ือมัน่ในความสามารถของตนเอง 
                                     8.เพ่ือพฒันาทกัษะในการตอ่สู้กบัสิ่งท่ีน่าสงสยัหรือก ากวม ผู้เรียน
สามารถบ่งชีปั้ญหา และหาทางเลือกในการแก้ปัญหา ตลอดจนหาข้อสรุปเพ่ือยืนยนัข้อสงสยันัน้ๆ 
ได้ 
  

1.7 ทักษะการคดิพืน้ฐานของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                    Crabbe (1984) อ้างถึงในกรมวิชาการ (2544) ได้กลา่วเก่ียวกบัทกัษะการคดิ
พืน้ฐานของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต ไว้วา่  
                                     1.เทคนิคการระดมสมอง เป็นเทคนิคท่ีมีความส าคญัมากในการใช้
กระบวนการแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคดิของทอแรนซ์ เพราะต้องใช้การระดมสมองตัง้แตก่าร
ระดมสมองเพ่ือค้นพบปัญหา การระดมสมองเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหา การเลือกเกณฑ์  
ซึ่งนกัเรียนจะต้องมคีวามสามารถในการใช้เทคนิคนีอ้ย่างคลอ่งแคลว่และมีประสิทธิภาพ 
                                     2.การจดัล าดบัความคิด คือ การคิดท่ีมีความสมัพนัธ์กนัจากสิ่งหนึ่งไปยงั
อีกสิ่งหนึ่ง ซึ่งมากกวา่หนึ่งสิ่งขึน้ไป แล้วสามารถน าสิ่งเหลา่นัน้มาจดัล าดบัของความสมัพนัธ์
ตามท่ีต้องการได้ 
                                     3.เกณฑ์และการตัง้เกณฑ์ คือ การคิดหาเหตผุลท่ีสามารถน ามาช่วย 
ในการตดัสนิใจเลือกสิง่ใดสิ่งหนึ่ง 
                                     4.การคิดวิเคราะห์โดยใช้ตาราง คือ ความสามารถในการคิดแยกแยะ
ประเดน็ตา่งๆ ของข้อมลูท่ีมีอยู่ แล้วน าข้อมลูท่ีได้เหลา่นัน้มาเสนอในรูปของตารางได้ 
                                     5.การใช้ตารางประเมนิวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ คือ การเรียนรู้วิธีการ 
ให้คา่น า้หนกัของข้อมลูในตารางในรูปแบบของคะแนนตามเกณฑ์ท่ีก าหนดขึน้ เพ่ือประเมิน 
หาแนวทางหรือวิธีการท่ีดีท่ีสดุ 
                                      6.การจินตนาการ คือ วิธีการคิดโดยเช่ือมโยงจากประสบการณ์หรือ
เร่ืองราวท่ีอยู่ในอดตี 
                                      7.การจดัประเภทของปัญหา คอื การน าข้อมลูของปัญหามาจดัประเภท
ตามความสมัพนัธ์ของข้อมลูท่ีเก่ียวข้อง 
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1.8 ประโยชน์ของกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต 
                        Pual E. Torrance (1974) ได้อธิบายถึงประโยชน์ของกระบวนการคิดแก้ปัญหา
อนาคตไว้ ดงันี ้

                                    1.เน่ืองจากกระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต นกัเรียนจะต้องอา่นและ
คิดทกุแงท่กุมมุ เก่ียวกบัสถานการณ์ หรือเร่ืองท่ีก าหนด ดงันัน้จงึช่วยให้นกัเรียนพฒันาทกัษะ 
ในการคิดวเิคราะห์ 
                                     2.เน่ืองจากกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต นกัเรียนจะต้องคาดคะเน
เก่ียวกบัเหตกุารณ์ หรือผลท่ีจะเกิดขึน้จากปัญหา คิดหาแนวทางแก้ปัญหาตา่งๆ ท่ีมีความแปลก
ใหมแ่ตกตา่ง จากวิธีการแก้ปัญหาแบบเดิม ท าให้นกัเรียนได้ฝึกทกัษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
และคิดสร้างสรรค์ตลอดกระบวนการ 
                                     3.เน่ืองจากกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตออกแบบเพ่ือฝึกและจงูใจ
เดก็และเยาวชนให้ใสใ่จตอ่ปัญหาอนาคตในทกุด้าน ซึ่งมผีลกระทบโดยตรงตอ่ชีวิตความเป็นอยู่
ของพวกเขาในอนาคตเมื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่ การได้เห็น ฝึกคิดแก้ปัญหาสภาพการท่ีเป็นปัญหา
ปัจจบุนัและแนวโน้มความรุนแรงในอนาคต จะช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้เร่ืองราวตา่งๆ 
ในอนาคตมากขึน้ 
                                     4.การฝึกกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตต้องใช้ทัง้ภาษาพดู และภาษา
เขียนตลอดเวลา ดงันัน้จึงเป็นการพฒันาทกัษะการพดูและการเขียนในการสื่อความหมายท่ี
ถกูต้องและชดัเจน 
                                     5.การวิจยั คือการศกึษาหาค าตอบของปัญหาอย่างเป็นระบบและ
กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต มีการด าเนินการเป็นล าดบัขัน้ตอนเร่ิมจากปัญหาจนถึงวิธีการ
ปฏิบตัิเพ่ือแก้ปัญหา ซึ่งเป็นการพฒันาทกัษะในการวิจยัตลอดกระบวนการ 
                                     6.กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตมีทกัษะการคิดหลายระดบั มกีาร
ตดัสินพิจารณาทางเลือกในการแก้ปัญหาและวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ โดยมเีหตผุลสนบัสนนุ  
หรือมีเกณฑ์ท่ีช่วยในการตดัสินใจ ไมต่ดัสินใจโดยขาดการคิดพิจารณาด้วยเหตแุละผล ซึ่งเป็นการ
ปลกูฝังนิสยัในการคิดก่อนปฏิบตัิ และตดัสนิใจซึ่งสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ 
                                     7.เน่ืองจากกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตสมาชิกกลุม่ต้องน าเสนอ
ความคิดเหน็เสมอ และต้องมีความรับผดิชอบ ต้องปฏิบตังิานตามบทบาทหน้าท่ีของสมาชิกกลุม่
ตลอดเวลา การได้มีโอกาสฝึกกระบวนการแก้ปัญหาอนาคตจะช่วยพฒันาความสามารถในการ
ชีน้ าตนเอง และมีความรับผิดชอบตอ่ตนเองและกลุม่มากขึน้ 
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                                     8.เน่ืองจากการะบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตเป็นการปฏิบตัิงานร่วมกนั
เป็นทีมหรือเป็นกลุม่ ซึ่งทกุคนต้องให้ความร่วมมือ เพ่ือให้งานบรรลเุป้าหมาย เพราะทกุขัน้ตอน
ของกระบวนการ จะต้องมีการระดมความคิดและร่วมกนัปฏิบตัิ 
 
ตอนท่ี 2 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 
           2.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
                        Krutus (2000) รูปแบบของเนือ้หาสาระท่ีสร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ส าเร็จรูป  
ท่ีอาจใช้ซีดีรอม (CD-ROM) เป็นสื่อกลางในการสง่ผา่น หรือใช้การสง่ผา่นอินเทอร์เน็ต (Internet) 
หรือเครือขา่ยภายใน ทัง้นีอ้าจจะอยูใ่นรูปแบบคอมพิวเตอร์ช่วยการฝึกอบรม (Computer Based 
Training: CBT) และการใช้เวบ็เพ่ือการฝึกอบรม (Web Based Training: WBT) หรือการเรียน 
การสอนทางไกล (Distance Learning) ผา่นดาวเทียมก็ได้ 
                        Campbell (1999) การใช้เทคโนโลยีท่ีมีอยู่ในเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต (Internet) 
สร้างการศกึษาท่ีมปีฏิสมัพนัธ์ และการศกึษาท่ีมีคณุภาพสงู ท่ีผู้คนทัว่โลกมีความสะดวก และ
สามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ไมจ่ ากดัสถานท่ีและเวลา เป็นการเปิดประตกูารศกึษาตลอดชีวิต
ให้กบัประชากร 
                         ดร. สรุสิทธ์ิ วรรณไกรโรจน์ (2552) การศกึษาเรียนรู้ผา่นเครือขา่ยคอมพิวเตอร์
อินเทอร์เน็ต(Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตวัเอง ผู้ เรียนจะได้เรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนือ้หาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย ข้อความ  รูปภาพ 
เสียง วีดิทศัน์และมลัติมเีดียอ่ืนๆ จะถกูสง่ไปยงัผู้เรียนผา่น Web Browser โดยผู้เรียน ผู้สอน  
และเพ่ือนร่วมชัน้เรียนทกุคน สามารถตดิตอ่ ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ระหวา่งกนัได้
เช่นเดยีวกบัการเรียนในชัน้เรียนปกติ โดยอาศยัเคร่ืองมือการติดตอ่ ส่ือสารท่ีทนัสมยั เชน่ E-mail, 
Webboard, Chat จึงเป็นการเรียนส าหรับทกุคน เรียนได้ทกุเวลา และทกุสถานท่ี (Learn for all : 
anyone, anywhere and anytime) 
                         สถาพร สาธกุาร และ อภิภ ูสิทธิภมูิมงคล (2548 อ้างถึง Khan, 1997) กลา่ววา่ 
การเรียนการสอนบนเวบ็ เป็นโปรแกรมการเรียนการสอนในรูปแบบของสื่อหลายมติิ 
(Hypermedia) ท่ีน าคณุลกัษณะและทรัพยากรตา่งๆ ท่ีมอียู่ในเวิลด์ไวด์เวบ็มาใช้ประโยชน์ 
ในการจดัสภาพแวดล้อมท่ีสนบัสนนุให้เกิดการเรียนรู้ 
                         ใจทิพย์ ณ สงขลา (2547) กลา่ววา่ การเรียนการสอนบนเวบ็ (Web-Based 
Instruction-WBI) หมายถึงการใช้คณุสมบตัิของไฮเปอร์มีเดียและคอมพิวเตอร์เครือขา่ย ซึ่งรวมทัง้
เคร่ืองมือสื่อสารในการสรรค์สร้างกิจกรรมการเรียนท าให้เกิดการเรียนรู้ โดยผู้เรียนผู้สอนไม่
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จ าเป็นต้องอยู่พร้อมกนั ณ สถานท่ีเดยีวกนั โดยเน้นการจดัการเรียนการสอนท่ีหวงัผลการเรียนรู้
เชิงวิชาการในรูปแบบตา่งๆ 

กลา่วโดยสรุปการเรียนการสอนบนเวบ็ หมายถึง การจดัการเรียนการสอนท่ีอาศยั
ทรัพยากรทางอินเทอร์เน็ต มาออกแบบการเรียนการสอน โดยผู้เรียนสามารถ เรียนรู้ในเวลาใดก็
ได้ หรือเรียนรู้ได้จากท่ีใดก็ได้ สามารถค้นคว้าหาความรู้ข้อมลูขา่วสารจากแหลง่ตา่งๆ  
ได้อย่างกว้างขว้างหลากหลาย และลกึซึง้ท าให้ผู้เรียนมีโลกทศัน์ท่ีกว้างไกล มีความรู้ ความคิด 
และมีทศันคติท่ีไมจ่ ากดัอยู่แตใ่นห้องเรียนอีกตอ่ไป นอกจากนัน้ ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถ 
มีปฏิสมัพนัธ์ในการเรียนการสอนระหวา่งการเรียนบนเวบ็ได้ 

 

2.2 วธีิการจัดการสอนบนเวบ็ 
                        1. ก าหนดวตัถปุระสงค์ของการเรียนการสอน 
                        2. การวิเคราะห์ผู้เรียน 
                        3. การออกแบบเนือ้หารายวิชาใช้เนือ้หาตามหลกัสตูรและสอดคล้องกบัความ
ต้องการของผู้เรียนจดัล าดบัเนือ้หาจ าแนกหวัข้อตามหลกัการเรียนรู้และลกัษณะเฉพาะในแตล่ะ
หวัข้อ ก าหนดระยะเวลาและตารางการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ ก าหนดวิธีการศกึษา ก าหนดสื่อท่ีใช้
ประกอบการศกึษาในแตล่ะหวัข้อ ก าหนดวิธีการประเมินผล ก าหนดความรู้และทกัษะพืน้ฐาน 
ท่ีจ าเป็นตอ่การเรียน และสร้างประมวลรายวิชา 
                        4. การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็ โดยใช้คณุสมบตัิของอินเทอร์เนต็ 
ท่ีเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนนัน้ๆ  
                        5. การเตรียมความพร้อมและสภาพแวดล้อมทางการเรียนการสอนทางบนเวบ็ 
ได้แก่ ส ารวจแหลง่ทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนสามารถเช่ือมโยงไปศกึษาค้นคว้าได้ ก าหนด
สถานท่ี และอปุกรณ์ท่ีให้บริการและการติดตอ่ทางอินเทอร์เน็ต 
                         6. สร้างเวบ็เพจเนือ้หาความรู้ตามหวัข้อของการเรียนการสอนรายสปัดาห์ 
                         7. การเตรียมความพร้อมให้กบัผู้ เรียนโดยการแจ้งวตัถปุระสงคท์างการเรียน 
อธิบายเนือ้หา และวิธีการเรียนการสอน 
                         8. จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไว้ 
                         9. การประเมินผล โดยท าการประเมินผลทัง้ระหวา่งเรียนและเมื่อสิน้สดุการเรียน 
รวมทัง้การเรียนประเมินผลผู้สอนและการประเมนิผลการจดัการเรียนการสอนทัง้รายวชิา เพ่ือน า
ข้อมลูไปปรับปรุงแก้ไขการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึน้ตอ่ไป 
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          2.3 ปัจจัยส าคัญในการสอนบนเวบ็ 
                        1. ความพร้อมของเคร่ืองมืออปุกรณ์และความสามารถในการใช้การเรียนการสอน
บนเวบ็นัน้ ความพร้อมของการเรียนการสอนเป็นสิ่งส าคญัมาก ผู้สอนและผู้เรียนต้องมเีคร่ือง
คอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ตา่งๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ และมีความสามารถในการใช้ ทัง้นีเ้พ่ือให้
สามารถเข้าถึงการเรียนการสอนได้โดยสะดวก ท่ีส าคญัคอื การเข้าถึงการเรียนการสอนนีท้ัง้ผู้เรียน
และผู้สอนต้องไมเ่สียคา่ใช้จ่ายแพงจนเกินไป เคร่ืองคอมพิวเตอร์ต้องมีความเร็วในการเข้าถึง
ข้อมลูในระดบัท่ีผู้ เรียนสามารถทนรอได้ หากขาดความพร้อมดงักลา่วแล้วผู้ เรียนจะรู้สกึเบ่ือหน่าย 
รู้สกึไมคุ่้มคา่กบัการลงทนุและเวลาท่ีเสยีไป การเรียนการสอนในลกัษณะนีก้จ็ะไมส่ามารถ
ด าเนินการได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
                         2. การสร้างและจดัหลกัสตูร  การสร้างและจดัหลกัสตูร ควรปรับวิธีการหรือ
หลกัการในการเรียนการสอนพร้อมทัง้วิธีการประเมินผลให้เหมาะสมกบัระบบใหมท่ี่ใช้ ทัง้นีอ้าจ
ต้องพิจารณาถึงการประกนัคณุภาพการศกึษาและมาตรฐานของการศกึษาท่ีได้รับ 
                         3. การบริหารจดัการ  การบริหารจดัการต้องมีความเหมาะสมกบัรูปแบบการสอน 
เช่น วิธีการลงทะเบียนการรับสมคัร การ ให้ค าปรึกษา และการประชาสมัพนัธ์ เป็นต้น 
                         4. ลกัษณะของผู้เรียน การสอนบนเวบ็จะประสบความส าเร็จได้ต้องอาศยัผู้ เรียน
ท่ีมีความรับผิดชอบในการเรียน มีความรู้ความเข้าใจและมีความสามารถในการใช้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์อีกด้วย  
                         5. ลกัษณะของผู้สอน บทบาทของผู้สอนจะเปลีย่นเป็นเหมือนกบัผู้ให้ค าปรึกษา 
คอยช่วยเหลือชีแ้นะผู้เรียนอย่างใกล้ชิด เป็นเสมือนสะพานท่ีเช่ือมโยงระหวา่งผู้เรียนกบัโลก
ภายนอก การสอนบนเวบ็ต้องการผู้สอนท่ีมีความกระตือรือร้น และให้เวลากบัการสอนอย่างเตม็ท่ี 
สิ่งท่ีส าคญัมากก็คือ การใช้เวลาสว่นหนึ่งในการกลัน่กรองสารสนเทศเพ่ือสร้างสิ่งแวดล้อม 
ท่ีสนบัสนนุการสอนบนเวบ็อย่างมีคณุภาพ นอกจากนีผู้้สอนยงัมีหน้าท่ีควบคมุการสอนบนเวบ็
และสร้างแรงจงูใจในการเรียนให้กบัผู้เรียน 
 
          2.4 ข้อดีของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
                    กิดานนัท์ มลิทอง (2546) กลา่วถึง ข้อดีของการสอนบนเวบ็ (Web-Based 
Instruction) 
                                     1. ขยายโอกาสทางการศกึษาแกผู่้ เรียนรอบโลก ท าให้ไมต้่องเสียเวลา 
ในการเดินทาง 
                                     2. การเรียนด้วยการส่ือสารหลากหลายรูปแบบท าให้ผู้ เรียนรู้จกัการ
สื่อสารในสงัคมท าให้การเรียนมชีีวิตชีวาย่ิงขึน้ 
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                                     3. การเรียนด้วยสื่อหลายมติิท าให้เลือกเรียนเนือ้หาได้ตามสะดวกโดย 
ไมต้่องเรียงล าดบั 
                                     4. มีหลกัสตูรให้เลือกเรียนมาก 
                                     5. มีการเรียนทัง้แบบประสานเวลาและแบบไมป่ระสานเวลา 
                    เอกวิทย์ แก้วประดิษฐ์ (2545) การเรียนการสอนผา่นเวบ็ มีลกัษณะการเรียนการ
สอนท่ีแตกตา่งจากการเรียนการสอนในชัน้เรียนปกติ กลา่วคือการเรียนการสอนแบบปกติในชัน้
เรียนสว่นใหญ่ ผู้สอนจะเป็นผู้ป้อนความรู้ให้แก่ผู้เรียน ท าให้ผู้ เรียนไมก่ระตือรือร้นในการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ทัง้ในและนอกชัน้เรียน การน าเทคโนโลยีทางด้านอิเลก็ทรอนิกส์มาใช้พฒันา
คณุภาพการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพสงูขึน้ โดยเฉพาะการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
ในเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ซึ่งการเรียนแบบนีม้ีข้อดหีลายประการ ดงันี ้
                                     1.ไมถ่กูจ ากดัสภาพแวดล้อม เป็นการเรียนท่ีผู้เรียนอยู่ท่ีไหนก็ได้ทัว่โลก 
ท่ีเข้าสูร่ะบบอินเทอร์เน็ตได้ก็สามารถศกึษาได้ตลอดเวลา ไมจ่ าเป็นต้องเข้าชัน้เรียน ไมจ่ าเป็นต้อง
มีอาคารเรียนหรือห้องปฏิบตัิการ เน่ืองจากเวบ็เพจได้รวบรวมข้อมลูท่ีจ าเป็นไว้ครบถ้วน ท าให้ 
สะดวกตอ่การศกึษาค้นคว้า 
                                     2.สง่เสริมการสื่อสารระหวา่งบคุคล ในการเรียนการสอนแบบนีท้ าให้
ผู้ เรียนได้มีโอกาสติดตอ่สื่อสารกบับคุคลอ่ืนได้ทัว่โลก ได้แสดงความคิดเห็น รับฟังความคิดเห็น
จากผู้ อ่ืน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือหาค าตอบเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งท่ีตนเองก าลงัศกึษาอยู่  
โดยไมต้่องเดินทางไปด้วยตนเอง 
                                     3.เป็นแหลง่เรียนรู้ท่ีใหญ่ท่ีสดุในโลก ซึ่งผู้ เรียนสามารถเข้าไปค้นหา
ข้อมลูตา่งๆ ในห้องสมดุของสถาบนัอ่ืนๆ ได้ทัว่โลก ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และง่ายดาย เพียง
ผู้ เรียนนัง่ท่ีหน้าจอคอมพิวเตอร์ท่ีไหนก็ได้ทัว่โลก 
                                     4. ไมม่ีขีดจ ากดัส าหรับผู้ใฝ่ศกึษา เพราะการเรียนการสอนในห้องเรียน 
มกัจะถกูจ ากดัด้วยเวลาหรือโอกาสในการแสดงความคิดเห็น เนือ้หาความรู้ไมต่อ่เน่ืองเกิดการขาด
ตอน แตก่ารเรียนการสอนผา่นเวบ็สามารถขจดัข้อจ ากดัเหลา่นีไ้ด้ ผู้ เรียนสามารถหาความรู้ด้วย
ตนเองตามความต้องการ และยงัสามารถศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูได้ตลอดตอ่เน่ืองอีกด้วย 
                                     5.สนองความแตกตา่งระหวา่งบคุคล การเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นการ
สง่เสริม และสนบัสนนุให้ผู้ เรียนก าหนดความต้องการในการเรียนด้วยตนเอง โดยไมม่ีใครมี
อิทธิพลตอ่พฤติกรรมในการเรียนเหมือนในชัน้เรียน ผู้ เรียนมีอิสระทัง้ทางด้านเวลา และปริมาณ
ของข้อมลูเนือ้หาสาระ มีอิสระในการแสดงความคิดเห็น แลกเปลีย่นความคิดเหน็กบัผู้ อ่ืน  
และต้องการเรียนเมื่อไหร่กเ็รียนได้ 
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                                      6. ขยายขอบเขตของห้องเรียน เพราะวา่ผู้ เรียนสามารถใช้แหลง่ความรู้
บนอินเทอร์เนต็ในการส ารวจปัญหาตา่งๆ ท่ีตนเองสนใจได้อย่างมีความหมายกบัตนเอง มากกวา่
การเรียนในห้องเรียนตามปกต ิ
 

2.5 ข้อจ ากัดของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
                    กิดานนัท์ มลิทอง (2544) กลา่ววา่ 
                                     1.ในการศกึษาทางไกล ผู้สอนและผู้เรียนอาจไมไ่ด้พบหน้ากนัเลย 
รวมทัง้การพบกนัระหวา่งผู้เรียนคนอ่ืนๆ ด้วย วิธีการนีอ้าจท าให้ผู้เรียนบางคนรู้สกึอดึอดั 
และไมส่ะดวกในการเรียน 
                                     2.เพ่ือให้ได้ประโยชน์ในการสอนมากท่ีสดุ ผู้สอนจ าเป็นต้องใช้เวลามาก
ในการเตรียมการสอนทัง้ในด้านเนือ้หา การใช้โปรแกรมและคอมพิวเตอร์ และในสว่นของผู้เรียน 
ก็จ าเป็นต้องเรียนรู้การใช้โปรแกรมและคอมพิวเตอร์เชน่กนั 
                                     3.การถามและตอบปัญหาบางครัง้ไมเ่กิดขึน้ในทนัที อาจท าให้เกิดความ
ไมเ่ข้าใจอย่างถ่องแท้ได้ 
                                     4.ผู้สอนไมส่ามารถควบคมุการเรียนได้เหมือนชัน้เรียนปกติ 
                                     5.ผู้ เรียนต้องรู้จกัควบคมุตวัเองในการเรียนได้อย่างดี จึงจะประสบ
ความส าเร็จในการเรียนได้ 
                        Hall (1997) Hilles และ Ewing (1997) และ Khan (1997) พบวา่ 
                                    1.รูปแบบท่ีออ่น รูปแบบการเข้าถงึมลัติมีเดยี ประสิทธิภาพของรูปแบบ
การเรียนสว่นบคุคลทัง้สองสิ่งนีเ้ป็นข้อโต้แย้ง ท่ีจะน าการเรียนการสอนผา่นเวบ็มาใช้งานได้ 
ข้อความท่ีอา่นง่ายและใช้ในรูปแบบของสิ่งพิมพ์ วีดทิศัน์แบบออนไลน์ท่ีช้ากวา่แถบบนัทึกเสียง
หรือโทรทศัน์และการสื่อสารโดยทนัทีไมส่ามารถจบัเสียงมนษุย์ได้ 
                                    2.ปัญหาของสว่นชีน้ า รูปแบบข้อความหลายมิติจะให้ผู้เรียนได้ย้าย 
จากสภาพแวดล้อมของห้องเรียน ไปยงัสภาพแวดล้อมภายในเวบ็ การเช่ือมโยงไปยงัแหลง่ตา่งๆ 
การควบคมุผู้ เรียนสามารถจ ากดัได้ ถ้าผู้เรียนหลงทางในสภาพของเวบ็ การหลงทางและสญูเสยี 
ความสนใจเป็นปัญหาใหญ่ส าหรบัผู้ เรียน การใช้สว่นนี ้อาจจะเป็นการช่วยเหลือให้ผู้ เรียน 
ลดปัญหานีล้งไปได้ 
                                    3.การขาดการติดตอ่ ผู้ เรียนบางคนชอบสภาพการเรียนแบบดัง้เดิม 
ท่ีมีปฏิสมัพนัธ์กบัผู้สอนและเพ่ือนผู้ เรียนด้วยกนั ผู้สอนจะได้รับปฏิกิริยาของผู้ เรียนวา่เป็นอย่างไร 
แตผู่้สอนในรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเวบ็จะไมส่ามารถทราบได้เลยวา่ผู้ เรียนก าลงัสบัสนหรือ
เข้าใจในเนือ้หามากน้อยเพียงใด สภาพการเรียนการสอนผา่นเวบ็ผู้เรียนมีโอกาสจะได้มี
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ปฏิสมัพนัธ์เช่นเดียวกบัการเรียนแบบดัง้เดิมแตจ่ะมีวิธีการตา่งๆ โดยจะอาศยัจดหมาย
อิเลก็ทรอนิกส์ หรืออาการอภิปรายหรือวิธีการอ่ืนๆ ก็ได้ แตผู่้ เรียนบางคนก็อาจขาดการติดตอ่  
และขาดปฏิสมัพนัธ์กบัชัน้เรียน 
                                     4.แรงจงูใจผู้เรียนในชัน้เรียนการเรียนการสอนผา่นเวบ็ต้องมีแรงจงูใจ
สว่นตวัและจดัระบบการเรียนการขาดการวางแผนการเรียนจะท าให้ผู้เรียนไมป่ระสบผลส าเร็จกบั
การเรียนและอาจต้องสอบไมผ่า่นในหลกัสตูรนัน้ๆ ได้ 
                                     5.เนือ้หาท่ีกระจายไมม่ีข้อยตุิ เนือ้หาของการเรียนการสอนผา่นเวบ็ท่ี
เสนอให้กบัผู้เรียนนัน้บางครัง้ผู้ เรียนจะไมรู้่ขอบเขตของเนือ้หาสิน้สดุท่ีใด หากหวัข้อหรือหลกัสตูร
ของการเรียนเปลี่ยนแปลงบ่อยครัง้ ท าให้ผู้ เรียนเกิดอปุสรรคตอ่การเรียนได้ 
                         ข้อจ ากดัของการเรียนการสอนผา่นเวบ็นัน้มีอยู่หลายด้านด้วยเชน่กนัเน่ืองจากวา่
เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีอาศยัเทคโนโลยีเป็นองค์ประกอบ ดงันัน้จึงต้องมีความพร้อม
ทางด้านเทคโนโลยีเหลา่นีท้ัง้ในด้าน ฮาร์ดแวร์และซอร์ฟแวร์และในด้านความรู้ความสามารถ 
ของผู้เรียนและผู้สอนอีกด้วยและสว่นส าคญัอยู่ท่ีการออกแบบการเรียนการสอนให้มีความ
เหมาะสมกบัผู้ เรียนของตนเอง รวมทัง้ผู้เรียนเองต้องเป็นผู้มีความกระตือรือร้น ใฝ่รู้ มีความ
รับผิดชอบเน่ืองจากเป็นการเรียนด้วยตนเองเป็นสว่นใหญ่ ผู้ เรียนจึงต้องมีความคิดวิเคราะห์ข้อมลู 
ขา่วสาร เนือ้หาตา่งๆ ในการเรียน ด้วยคณุสมบตัท่ีิอินเทอร์เน็ตเป็นแหลง่ข้อมลูมหาศาลนัน่เอง 
ข้อจ ากดัเหลา่นีจ้ะลดลงไปถ้าผู้เรียน ผู้ออกแบบการเรียนการสอน และผู้สอนร่วมกนัพฒันา 
แก้ปัญหาเหลา่นีเ้พ่ือให้การเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นอีกหนึ่งรูปแบบของการเรียนการสอน 
ท่ีมีประสิทธิภาพในการเรียนรู้ 
 
          2.6 ประโยชน์ของการสอนบนเวบ็ 
                        1.เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนท่ีอยู่ห่างไกลจากสถานศกึษาหรือไมม่ีเวลามาเข้าชัน้เรียน
ได้เรียนในเวลาและสถานท่ีท่ีผู้ เรียนต้องการ เชน่ บ้าน ท่ีท างาน หรือสถานท่ีอ่ืนๆ ท่ีผู้ เรียนสามารถ
เข้าไปใช้อินเทอร์เน็ตได้  
                        2.เป็นการสง่เสริมให้เกิดความเท่าเทียมกนัทางการศกึษา ผู้ เรียนท่ีศกึษาอยูใ่น
สถาบนัการศกึษาในภมูิภาคหรือในประเทศหนึง่สามารถท่ีจะศกึษา ถกเถียง อภิปรายกบัอาจารย์ 
ครูผู้สอนซึ่งสอนอยูท่ี่สถาบนัการศกึษาในเมืองหลวง หรือในตา่งประเทศก็ได้ 
                        3.ช่วยสง่เสริมแนวคิดในเร่ืองของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เน่ืองจาก เวบ็เป็นแหลง่
ความรู้ท่ีเปิดกว้างให้ผู้ท่ีต้องการศกึษาในเร่ืองใดเร่ืองหนึ่ง สามารถเข้ามาค้นคว้าหาความรู้ 
ได้อย่างตอ่เน่ือง และตลอดเวลา การสอนบนเวบ็สามารถตอบสนองตอ่ผู้ เรียนท่ีมีความใฝ่รู้ รวมทัง้
มีทกัษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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                        4.เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถเข้าถึงแหลง่ข้อมลูตา่งๆ ได้อย่างกว้างขวาง 
และลกึซึง้ได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ สนบัสนนุสิง่แวดล้อมทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงสิ่งท่ี
เรียนกบัปัญหาท่ีพบในความเป็นจริง โดยเน้นให้เกิดการเรียนรู้ตามบริบทในโลกแห่งความเป็นจริง 
และเรียนรู้จากปัญหา  
                        5.การสอนบนเวบ็เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีมีศกัยภาพ เพราะเวบ็เป็นแหลง่
ค้นคว้าข้อมลูทางวิชาการ รูปแบบใหมค่รอบคลมุสารสนเทศทัว่โลกโดยไมจ่ ากดัภาษา  
ช่วยแก้ปัญหาข้อจ ากดัของแหลง่ค้นคว้าแบบเดิม ปัญหาทรัพยากรการศกึษาท่ีมีอยู่จ ากดั และ
เวลาท่ีใช้ในการค้นหาข้อมลู 
                        6.การสอนบนเวบ็จะช่วยสนบัสนนุการเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้น ทัง้นีเ้น่ืองจาก
คณุลกัษณะของเวบ็ท่ีเอือ้อ านวยให้เกิดการศกึษา ในลกัษณะท่ีผู้เรียนถกูกระตุ้นให้แสดงความ
คิดเหน็ได้อยู่ตลอดเวลา โดยไมจ่ าเป็นต้องเปิดเผยตวัตนท่ีแท้จริง ตวัอย่างเช่น การให้ผู้เรียน
ร่วมมือกนัในการท ากิจกรรมตา่งๆ บนเครือขา่ย การให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเหน็ 
และแสดงไว้บนเวบ็บอร์ด หรือการให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้ามาพบปะกบัผู้เรียนคนอ่ืนๆ อาจารย์  
หรือผู้ เช่ียวชาญในเวลาเดยีวกนัท่ีห้องสนทนา เป็นต้น  
                        7.การสอนบนเวบ็เอือ้ให้เกิดการปฏิสมัพนัธ์ ซึ่งการเกิดปฏิสมัพนัธ์นีอ้าจท าได้  
2 รูปแบบ คือ ปฏิสมัพนัธ์กบัผู้เรียนด้วยกนัหรือผู้สอน ปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนในเนือ้หา 
หรือสื่อการสอนบนเวบ็ ซึ่งลกัษณะแรกนี ้จะอยูใ่นรูปของการเข้าไปพดูคยุพบปะแลกเปลี่ยนความ
คิดเหน็กนั สว่นในลกัษณะหลงันัน้จะอยู่ในรูปแบบของการเรียนการสอน แบบฝึกหดั  
หรือแบบทดสอบท่ีผู้สอนได้จดัหาไว้ให้แก่ผู้เรียน  
                        8.การสอนบนเวบ็ ยงัเป็นการเปิดโอกาสส าหรับผู้ เรียน ในการเข้าถึงผู้เช่ียวชาญ
สาขาตา่งๆ ทัง้ในและนอกสถาบนั จากในประเทศและตา่งประเทศทัว่โลก โดยผู้เรียนสามารถ
ติดตอ่ สอบถามปัญหา ขอข้อมลูตา่งๆ ท่ีต้องการศกึษาจากผู้เช่ียวชาญจริงโดยตรง ซึ่งไมส่ามารถ
ท าได้ในการเรียนการสอนแบบเดิม นอกจากนีย้งัประหยดัทัง้เวลาและคา่ใช้จ่าย เมื่อเปรียบเทียบ
กบัการติดตอ่สื่อสารในลกัษณะเดิม  
                        9.การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานของตนสูส่ายตา
บคุคลทัว่ไปทัว่โลกได้ ดงันัน้ จึงถือเป็นการสร้างแรงจงูใจภายนอก ในการเรียนอย่างหนึง่ส าหรับ
ผู้ เรียน นอกจากนีผู้้ เรียนยงัมีโอกาสได้เหน็ผลงานของผู้ อ่ืน เพ่ือน ามาพฒันางานของตนเองให้ดี
ย่ิงขึน้อีกด้วย  
                        10.การสอนบนเวบ็เปิดโอกาสให้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนือ้หาหลกัสตูร 
ให้ทนัสมยัได้อย่างสะดวกสบาย เน่ืองจากข้อมลูบนเวบ็มกีารเปลี่ยนแปลงท่ีทนัสมยัอยู่เสมอ 
ดงันัน้ผู้สอนสามารถปรับปรุงเนือ้หาหลกัสตูรท่ีทนัสมยัแกผู่้ เรียนได้ตลอดเวลา นอกจากนี ้
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การให้ผู้เรียนได้สื่อสารและแสดงความคิดเหน็ท่ีเก่ียวข้องกบัเนือ้หาท าให้เนือ้หาการเรียนมีความ
ยืดหยุน่มากกวา่การเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความต้องการของผู้เรียนเป็น
ส าคญั  
                         11.การสอนบนเวบ็สามารถน าเสนอเนือ้หาในรูปของมลัตมิีเดยี ได้แก่ ข้อความ 
ภาพน่ิง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทศัน์ ภาพ 3 มิติ โดยผู้สอนและผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบ 
ของการน าเสนอ เพ่ือให้เกิดประสทิธิภาพสงูสดุทางการเรียน  
                         12.การเรียนการสอนสามารถเข้าถึงทกุหน่วยงานท่ีมีอินเทอร์เน็ตติดตัง้อยู่ การ
เรียนการสอนกระท าได้โดยผู้เข้าเรียนไมต้่องทิง้งานประจ าเพ่ือมาเข้าชัน้เรียน ไมต้่องเสียคา่ใช้จ่าย
ในการเรียนการสอนทางด้านคา่ท่ีพกั คา่เดนิทาง และการเรียนการสอนกระท าได้ตลอด 24 ชัว่โมง  
นอกจากคณุคา่ของการสอนบนเวบ็ท่ีมีตอ่การศกึษาตามท่ีกลา่วมาแล้ว การสอนบนเวบ็ยงั
ตอบสนองการปฏิรูปการศกึษาในเร่ืองการจดัการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศนูย์กลาง 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะการสอนบนเวบ็ก็มีลกัษณะการจดัการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนเป็น
ศนูย์กลาง การเรียนรู้เกิดกบัผู้เข้าเรียนโดยตรง การเรียนรู้เป็นไปตามความก้าวหน้าของผู้เรียน 
สามารถทบทวนบทเรียนและเนือ้หาได้ตลอดเวลา สามารถซกัถาม หรือเสนอแนะ หรือถามค าถาม
ได้ด้วยเคร่ืองมือบนเวบ็ สามารถแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นระหวา่งผู้ เรียนกบัผู้เรียนและผู้เรียน 
กบัผู้สอนได้โดยเคร่ืองมือสื่อสารในระบบอินเทอร์เน็ตทัง้ไปรษณีย์อิเลก็ทรอนิกส์ (E-mail)  
หรือกระดานสนทนา (Webboard) 
  
ตอนท่ี 3 ส่ือการสอน 
 
          3.1 ความหมายของส่ือการสอน 
                    ส่ือ (Media) หมายถงึ ส่ิงใดก็ตามท่ีบรรจขุ้อมลู เพ่ือให้ผู้สง่และผู้รับสามารถ
สื่อสารกนัได้ตรงตามวตัถปุระสงค์ เมื่อมีการน าสื่อมาใช้ในการเรียนการสอนจึงเรียกสื่อการสอน 
(Instructional Media) หมายถึง ส่ือชนิดใดก็ตามไมว่า่จะเป็น เทปบนัทึกเสียง สไลด์ วิทย ุ
โทรทศัน์ วีดทิศัน์ แผนภมูิ ภาพน่ิง ฯลฯ ซึ่งบรรจเุนือ้หาเก่ียวกบัการเรียนการสอน 
                        นกัเทคโนโลยีหลายท่านได้ให้ความหมายสื่อการสอนดงันี ้
                                     เปร่ือง กมุทุ (2519) ได้ให้ทศันะวา่ ส่ือการสอน หมายถึง ส่ิงตา่งๆ ท่ีใช้
เป็นเคร่ืองมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของครูถึงผู้ เรียน และท าให้ผู้เรียนรู้ตาม
วตัถปุระสงค์หรือจดุมุง่หมายท่ีผู้สอนวางไว้เป็นอย่างด ี
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                                     ชยัยงค์ พรหมวงศ์ (2523) ได้ให้ทศันะวา่ ส่ือการสอน หมายถึงวสัด ุ 
(สิ่งสิน้เปลือง) อปุกรณ์ (เคร่ืองมือท่ีไมผ่พุงัได้ง่าย) และวิธีการท่ีใช้เป็นสื่อกลางให้ผู้สอนสามารถ
สง่หรือถ่ายทอดความรู้ เจตคติ และทกัษะไปยงัผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
                                      บราวน์ และคนอ่ืนๆ (Brown และ others ,1973) ได้ให้ความหมายวา่ 
สื่อการสอนได้แก่อปุกรณ์ทัง้หลายท่ีช่วยเสนอความรู้ให้แกผู่้ เรียนจนเกิดผลการเรียนท่ีดี ทัง้นีม้ี
ความหมายรวมถึง กิจกรรมตา่งๆ ท่ีไมเ่ฉพาะแตส่ิ่งท่ีเป็น วตัถหุรือเคร่ืองมือเท่านัน้ เชน่การศกึษา
นอกสถานท่ีการแสดงบทบาท การสาธิต การทดลอง ตลอดจนการสมัภาษณ์ และการส ารวจ  
เป็นต้น 
                                     วาสนา ชาวหา (2523) กลา่ววา่ สื่อการสอน หมายถึง ส่ิงใดก็ตาม 
ท่ีเป็นตวักลางหรือพาหะน าความรู้ไปสูผู่้ เรียน และท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีก าหนด
ไว้เป็นอย่างด ี
                                      กิดานนัท์ มลิทอง (2536) กลา่ววา่ ส่ือการสอน หมายถึง ตวักลางท่ีช่วย
น า และถ่ายทอดข้อมลูความรู้จากผู้สอน หรือจากแหล่งความรู้ไปยงัผู้ เรียน เป็นสิง่ท่ีช่วยอธิบาย
และขยายเนือ้หาบทเรียนให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจเนือ้หาได้ง่ายขึน้ เพ่ือบรรลถุึงวตัถปุระสงค ์
การเรียนท่ีตัง้ไว้ไมว่า่สื่อนัน้จะเป็นสื่อในรูปแบบใดก็ตาม ล้วนแตเ่ป็นทรัพยากรท่ีสามารถอ านวย
ความสะดวกในการเรียนรู้ได้ทัง้สิน้ ในการใช้สื่อการสอนนัน้ผู้สอนจ าเป็นต้องศกึษาลกัษณะเฉพาะ
และคณุสมบตัิของสื่อแตล่ะชนิด เมื่อเลือกสื่อให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์การสอน และสามารถจดั
ประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้ เรียน โดยต้องมกีารวางแผนอย่างเป็นระบบในการใช้สื่อด้วย ทัง้นี ้
เพ่ือให้กระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอย่างมปีระสิทธิภาพ 
                                      กลา่วโดยสรุป ส่ือการสอน หมายถึง ตวักลางท่ีถ่ายทอดความรู้ 
จากผู้สอน ไปยงัผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามวตัถปุระสงค์ท่ีผู้สอนก าหนดไว้ โดยสื่อมี
หลากหลายรูปแบบทัง้สื่อท่ีเป็นมลัติมเีดีย รูปภาพ เสยีง ข้อความ ฯลฯ 
 

3.2 คุณค่าของส่ือการสอน  
ซึ่งให้ประโยชน์ทัง้กบัผู้เรียนและผู้สอน ดงัตอ่ไปนี ้

ส่ือกับผู้เรียน 
1. เป็นสิ่งท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมปีระสิทธิภาพ เพราะช่วยให้ผู้ เรียนเกิด 

ความเข้าใจเนือ้หาบทเรียนท่ียุ่งยาก ซบัซ้อน ได้ง่ายขึน้ในระยะเวลาอนัสัน้ และสามารถช่วยให้ 
เกิดความคดิรวบยอดในเร่ืองนัน้ได้อย่างถกูต้องและรวดเร็ว 

2. สื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้างความสนใจให้กบัผู้เรียน ท าให้เกิดความสนกุสนาน 
ไมรู้่สกึเบ่ือหน่ายการเรียน 
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3. การใช้สื่อจะท าให้ผู้เรียนมคีวามเข้าใจง่ายขึน้ตรงกนั และเกิดประสบการณ์ 
ร่วมกนัในวิชาท่ีเรียนนัน้ 

4. ช่วยให้ผู้เรียนได้มีสว่นร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึน้ ท าให้เกิด 
มนษุยสมัพนัธ์อนัดใีนระหวา่งผู้เรียนด้วยกนัเอง และกบัผู้สอนด้วย 

5. ช่วยเสริมสร้างลกัษณะท่ีดีในการศกึษาค้นคว้าหาความรู้ ช่วยให้ผู้เรียนเกิด 
ความคิดสร้างสรรค์และจดจ าสิ่งท่ีควรจ าไว้ได้นาน  

6. ช่วยแก้ปัญหาเร่ืองของความแตกตา่งระหวา่งบคุคล โดยการจดัให้มกีารใช้สื่อ 
ในการศกึษารายบคุคล 

7. การใช้สื่อสามารถเอาชนะเวลา สถานท่ี ระยะทางได้ 
8. สื่อการสอนสามารถย่อขนาดของวตัถท่ีุใหญ่เกินกวา่ท่ีจะน าของจริงมาประกอบ 

การสอนได้  
ส่ือกับผู้สอน 

1. การใช้สื่อ วสัดอุปุกรณ์ตา่งๆ ประกอบการเรียนการสอน เป็นการช่วยให้บรรยากาศ 
ในการสอนน่าสนใจย่ิงขึน้ ท าให้ผู้สอนมีความสนกุสนานในการสอนมากกวา่วิธีท่ีเคยใช้บรรยาย 
แตเ่พียงอย่างเดียว และเป็นการสร้างความเช่ือมัน่ในตนเองให้เพ่ิมขึน้ด้วย 

2. สื่อจะช่วยแบ่งเบาภาระของผู้สอนในด้านการเตรียมเนือ้หา เพราะบางครัง้  
อาจให้ผู้เรียนศกึษาเนือ้หาจากสื่อได้เอง 

3. เป็นการกระตุ้นให้ผู้สอนตื่นตวัอยู่เสมอ ในการเตรียมและผลิตวสัดใุหม่ๆ  เพ่ือให้เป็นสื่อ
การสอน ตลอดจนคดิค้นเทคนิค วิธีการตา่งๆ เพ่ือให้การเรียนรู้น่าสนใจย่ิงขึน้ 

อย่างไรก็ตาม ส่ือการสอนจะมีคณุคา่ก็ตอ่เมื่อผู้สอนได้ไปใช้อย่างเหมาะสมและถกูวิธี 
ดงันัน้ก่อนท่ีจะน าสื่อแตล่ะอย่างไปใช้ ผู้สอนควรจะได้ศกึษาลกัษณะและคณุสมบตัิของสื่อการ
สอน ข้อดีและข้อจ ากดัอนัเก่ียวเน่ืองกบัตวัสื่อ และการใช้สื่อแตล่ะอย่าง ตลอดจนการผลิต  
และการใช้สื่อให้เหมาะสมกบัสภาพการเรียนการสอนด้วย (กิดานนัท์  มลิทอง, 2536) 
  

3.3 วีดิทัศน์ (Video)  
 นบัเป็นสื่ออีกรูปแบบหนึ่งท่ีนิยมใช้กบัเทคโนโลยีมลัติมีเดยี เน่ืองจากสามารถ

แสดงผลได้ทัง้ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไปพร้อมกนั ภาพวีดิทศัน์เป็นภาพเหมือนจริงท่ีถกูเก็บ 
ในรูปของดจิิทลั ท าให้เกิดความน่าสนใจในการน าเสนอมากย่ิงขึน้ ซึง่ในปัจจบุนั มลัติมีเดยีเข้ามา
มีบทบาทมากทัง้ในวงการธรุกิจและอตุสาหกรรม โดยเฉพาะได้น ามาใช้ในการฝึกอบรม 
และให้ความบนัเทิง สว่นในวงการศกึษานัน้ มลัติมีเดยีได้น ามาใช้เพ่ือการเรียนการสอนในลกัษณะ
แผน่ซีดีรอม หรืออาจใช้ในลกัษณะห้องปฏิบตัิการมลัติมเีดียโดยเฉพาะก็ได้ ซึ่งอาจกลา่วได้วา่ 



38 
 

มลัติมีเดียจะกลายมาเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัทางการศกึษาในอนาคต ทัง้นีเ้พราะวา่มลัติมีเดีย
สามารถท่ีจะน าเสนอได้ทัง้เสียง ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว ดนตรี กราฟิก ภาพถ่ายวสัดตุีพิมพ์ 
ภาพยนตร์ ประกอบกบัสามารถท่ีจะจ าลองภาพของการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ 
ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก (Active Learning) 
                         ความต้องการน ามลัติมีเดียไปใช้ในการฝึกอบรมมีแนวโน้มสงูขึน้เร่ือยๆ ห้องเรียน
มลัติมีเดีย และรายวชิามลัติมเีดียได้จดัขึน้เป็นสว่นหนึง่ของการสอนในวิทยาลยัและมหาวิทยาลยั 
สถาบนัการศกึษาจะเป็นกลไกส าคญัในการฝึกอบรมประชาชนในการใช้มลัติมีเดยี ทางธรุกิจ
อตุสาหกรรมและการศกึษา แนวโน้มการใช้มลัติมเีดียจะมทิีศทางท่ีเพ่ิมขึน้ โดยอาจคาดการณ์ใน
อนาคตได้วา่ ผู้ เรียนจะเรียนรู้จากห้องเรียนอิเลก็ทรอนิกส์  นัง่อยู่หน้าจอคอมพิวเตอร์  
และคีย์บอร์ดเพ่ือเปิดดขู้อมลูด้านการสอนของผู้สอนโดยผา่นคอมพิวเตอร์ แทนการนัง่ฟัง 
การบรรยายของผู้สอน ผู้ เรียนจะดกูารสอนของผู้สอนได้จากมลัติมีเดยีท่ีผลิตขึน้ 
                         มลัติมีเดียได้ถกูน ามาใช้เพ่ือเพ่ิมทางเลือกในการเรียน และตอบสนองรูปแบบ 
การเรียนท่ีแตกตา่งกนัของผู้เรียน และด้วยการออกแบบโปรแกรมแบบปฏิสมัพนัธ์เพ่ือให้สามารถ
น าเสนอสื่อได้หลายชนิดตามความต้องการของผู้เรียน จึงสามารถตอบสนองการเรียนด้วยตนเอง
แบบเชิงรุกได้ ช่วยให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบตัิจริง และสามารถท่ีจะทบทวน
ความรู้ตา่งๆ หรือฝึกเรียนซ า้ได้ สว่นการใช้มลัตมิีเดยีเป็นสื่อทางการสอน จะเป็นการสง่เสริม 
การสอนท่ีมีลกัษณะการสอนโดยใช้สื่อประสม ซึ่งท าให้สามารถน าเสนอเนือ้หาได้ลกึซึง้กวา่ 
การบรรยายปกติ วิดีโอสามารถใช้กบัผู้ เรียนท่ีมีจ านวนมาก ใช้ได้ในทกุระดบัชัน้ ทกุวิชา ใช้ใน 
การพฒันาการสอน และปรับปรุงการสอน  และเน่ืองจากคณุสมบตัิของเวบ็ ท่ีสามารถเก็บข้อมลู 
ท่ีผู้สอนสามารถใสไ่ว้ได้มากเท่าท่ีต้องการ โดยเฉพาะสถานการณ์ หรือตวัอย่างในรูปแบบของ 
วีดิทศัน์โดยในท่ีนี ้ผู้ วิจยัขอเรียกวา่ คลงัวีดิทศัน์ จึงกลา่วได้วา่ มลัติมีเดียจะกลายมาเป็นสื่อ 
ท่ีมีบทบาทส าคญัย่ิงตอ่การเรียนการสอนในอนาคต  

 
          3.4 คลังวีดิทัศน์ (Video Archives)  

ฮิโรชิ โม และคนอ่ืนๆ (Hiroshi Mo และ others, 2004) กลา่ววา่ คลงัวีดิทศัน์ คือ 
คลงัข้อมลูขนาดใหญ่ ท่ีแสดงในรูปแบบของวีดิทศัน์ ประกอบไปด้วย ภาพ เสียง และข้อความ  
เป็นการน าเสนอ ให้ข้อมลูตามสมยันิยมเชน่ในปัจจบุนั ซึ่งคลงัวีดิทศัน์ คือ วีดิทศัน์ท่ีมีตัง้แต ่2 เร่ือง
ขึน้ไปในสถานท่ีเก็บวีดทิศัน์หรือคลงัวีดิทศัน์ของตวัเอง ซึ่งในท่ีนีผู้้สอนน าคลงัวีดิทศัน์มาใช้เป็นสื่อ
ประกอบการเรียนการสอน เก่ียวกบัเหตกุารณ์หรือประสบการณ์ของมนษุย์โดยมุง่หมายถึงปัญหา
ท่ีประสบอยูใ่ห้ออกมาในรูปของรายงาน การกระท า ค าพดู สถานท่ีและสถานการณ์ตา่งๆ เป็น 
การรวมเหตกุารณ์หลายๆ เหตกุารณ์ไว้ในแหลง่ข้อมลูเดยีวกนั เพ่ือประโยชน์ของการศกึษาตา่งๆ 
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ให้ผู้ ท่ีไมเ่คยได้ประสบ ได้เรียนรู้และฝึกการแก้ปัญหาตา่งๆ เป็นการเตรียมตวัไว้ก่อนท่ีผู้ เรียนจะได้
ประสบด้วยตวัเองซึ่งช่วยผู้ เรียนให้ได้เข้าใจปัญหาตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ได้อย่างชดัเจน และเป็นการช่วย
กระตุ้นความคิดของผู้เรียนให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ ในการท่ีจะหาวิธีการแก้ปัญหา สามารถ
น าผลท่ีได้ไปประยกุต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัทัง้ในปัจจบุนัและในอนาคตได้ อีกทัง้เป็นการช่วยให้
ผู้ เรียนสามารถสบืค้น หาข้อมลูท่ีผู้ เรียนต้องการทราบได้มากเท่าท่ีสามารถ ให้ผู้เรียนเหน็ภาพ  
เกิดการคดิตาม และสามารถปฏิบตัิตามได้ง่าย 

สื่อวีดิทศัน์ เป็นสื่อท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะน ามาประยกุตส์ร้างเป็นบทเรียนโดย
น ามารวมกบัเทคนิควิธีการในการเรียนการสอน วีดิทศัน์สามารถท่ีจะเก็บรายละเอียดตา่งๆ  
ได้ ตลอดจนช่วยให้ผู้เรียนได้ประสบการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม ซึ่งให้ทัง้ภาพและเสยีงผู้สอนสามารถ
อธิบายประกอบ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจได้เร็วขึน้สามารถเข้าใจได้มากกวา่สื่ออ่ืนๆ  
(วิจิตร ภกัดีรัตน์, 2533) ผู้สอนสามารถน าบทเรียนวีดิทศัน์ไปสอนได้เลย และสถานศกึษา 
แตล่ะแห่งสามารถท่ีจะน าไปเป็นสื่อการสอนให้นกัเรียนได้เพราะเนือ้หาในวีดทิศัน์สามารถน ามาใช้
ในการเรียนการสอนโดยตรง นอกจากวีดทิศัน์เป็นสื่อท่ีเข้าถึงมวลชน ท าให้เกิดประสบการณ์ 
อย่างกว้างขวางแล้ว การมีทัง้ภาพและเสียงสมจริงครบถ้วน จะดงึดดูความสนใจท าให้เกิด 
ความเข้าใจในการเรียนรู้ได้ง่ายและลกึซึง้สามารถจดจ าบทเรียนได้นาน (สโุขทยัธรรมาธิราช, 
2537) นบัได้วา่วีดิทศัน์เป็นสื่อท่ีได้รับการยอมรับวา่เหมาะกบัการให้การศกึษาอย่างย่ิง ไมว่า่จะ
เป็นการเสริมความรู้หรือน ามาใช้ในการเรียนการสอนโดยตรง (เสาวนีย์ สิกขาบณัฑิต, 2528) 

องค์ประกอบ ของวีดิทศัน์ ประกอบด้วย 
            1. สว่นประกอบด้านการมองเหน็ภาพ (Visual elements)  การมองเหน็

เป็นช่องทางการรับรู้มากท่ีสดุ การใช้ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว ภาพกราฟิก และตวัอกัษรท่ีมีขนาด
ความคมชดั สี และรูปแบบการน าเสนอท่ีเพ่ิมขึน้ทัง้ปริมาณ และคณุภาพ เพ่ือมุง่หวงัให้ได้รับ
เนือ้หา สาระตลอดจนสนุทรีย์จากการเห็นมากท่ีสดุ จ าเป็นต้องใช้ความสามารถหรือประสิทธิภาพ
ของสือ่ท่ีจะน าเสนอมากขึน้ พฒันาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ด้านการสร้างภาพกราฟิก 
ตวัอกัษร และรวบรวมเอาภาพถ่ายภาพยนตร์ และภาพวีดทิศัน์ให้สามารถน าเสนอบนจอภาพ
คอมพิวเตอร์ได้ทัง้หมด โดยไมต้่องแยกอปุกรณ์ท่ีจะใช้ประกอบการมองเหน็ภาพจากสื่อท่ีแตกตา่ง
กนั ท าให้สว่นประกอบด้านการมองเหน็สะดวกขึน้ 
                                      2. สว่นประกอบด้านการรับฟังเสยีง (Audio elements) ถึงแม้วา่การรบัรู้
จากการได้ยินจะเป็นรองจากการรับรู้ด้วยการมองเห็น แตก่ารใช้เสียงเป็นสือ่หลกัอกีอย่างหนึ่ง 
ในการสือ่ความหมายในการเรียนการสอน พฤติกรรมทางวาจาของผู้สอนเป็นพฤติกรรมจ านวน
มากท่ีสดุของผู้สอนและผู้ เรียน ใช้เวลาสว่นมากในชัน้เรียนในการรับรู้ผา่นทางการฟังเสยีง  
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การใช้เสยีงจึงเป็นสว่นประกอบท่ีส าคญัอย่างย่ิงของวีดิทศัน์ซึ่งมกัจะขาดไมไ่ด้ ถ้าขาดเสียงจะท า
ให้ความหมายของวีดิทศัน์ขาดสว่นประกอบท่ีส าคญั  
                                      3. สว่นประกอบด้านการจดัการ (Organizational elements) การ
จดัการน าสือ่แตล่ะชนิดมาเรียงล าดบัของการน าเสนอ เป็นการจดัการวีดทัศัน์ในระยะท่ียงัไมน่ า
คอมพิวเตอร์มาใช้ องคป์ระกอบด้านการจดัการในสมยันัน้จึงเน้นเร่ืองของล าดบัขัน้ของ 
การน าเสนอในช่วงจงัหวะ และเวลาท่ีเหมาะสมเป็นส าคญั แตเ่มื่อมีการน าคอมพิวเตอร์มาใช้ 
สว่นประกอบด้านการจดัการของวีดิทศัน์นอกจากจะเป็นการจดัล าดบัของการน าเสนอแล้ว ยงัเป็น
การจดัการ กบัการปฏิสมัพนัธ์ของผู้ใช้อีกด้วย ช่วยสร้างความน่าสนใจของสื่อ มีทัง้ระบบ 
การน าเสนอภาพและเสยีงพร้อมๆ กนั ช่วยลดปริมาณงานท่ีเป็นเอกสาร   เพ่ิมระบบการค้นหาค า 
ท่ีเป็นระบบในงานเอกสารท่ีเรียกวา่ Hypertext เพ่ิมความมชีีวิตชีวาในงาน ฉะนัน้ มลัตมีิเดีย
จะต้องประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีส าคญั ดงันี ้ลินดา (Linda, 1995) และกรีน (Green, 1993)  

 1. ข้อความ (Text) หมายถึง ตวัหนงัสอืและข้อความท่ีสามารถสร้างได้หลาย
รูปแบบ หลายขนาด การออกแบบข้อความเคลื่อนไหวให้สวยงาม แปลกตา และน่าสนใจได้ 
ตามต้องการ ทัง้ยงัสามารถสร้างข้อความให้มีการเช่ือมโยงกบัค าส าคญัอ่ืนๆ ซึ่งอาจเน้นค าส าคญั
เหลา่นัน้ด้วยสี หรือขดีเส้นใต้ ซึ่งสามารถท าได้โดยการเน้นสตีวัอกัษร (Heavy Index)  

2. เสยีง (Sound) เป็นการน าเสยีงประกอบในการน าเสนอ เช่น เสียงดนตรี  
เสยีงบรรยาย เสียงจากธรรมชาติ เพ่ือประกอบการน าเสนอท่ีเหมือนจริง และให้ผู้ใช้รู้สกึวา่ 
ได้อยู่ในเหตกุารณ์จริง  

             2.1 เสยีง เป็นสญัญาณดิจิทลั หมายถึง การน าเอาสญัญาณเสยีง
ตอ่เน่ืองท่ีเรียกวา่ “อนาลอก” เปลี่ยนเป็นสญัญาณ “ดิจิทลั” โดยการสุม่เป็นช่วง ๆ แล้วเก็บคา่
ความแรงของสญัญาณเป็นตวัเลข แล้วน าไปบนัทกึแล้วตดัตอ่เข้ากบัข้อมลูปกติ อตัราการสุม่เสียง 
เรียกวา Sampling Rate ซึ่งกห็มายถึง จ านวนครัง้ในการอา่นสญัญาณเสียงตอ่วินาที จ านวนบิด 
ท่ีใช้เกบ็คา่สญัญาณแตล่ะคา่ท่ีได้จากการสุม่แตล่ะครัง้ เรียกวา Sampling Size ระบบมลัตมีิเดีย
โดยทัว่ไปมี Sampling Size เท่ากบั 8 บิต sampling Size 44.1 KHz ซึ่งเช่ือวา่ให้เสยีงได้ทกุเสยีง
เท่าท่ีความสามารถของหมูนษุย์ทกุคนจะได้ยิน  

             2.2 แฟ้มเสียง เสยีงดิจิทลัท่ีบนัทกึด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์แมคอินทอช 
นิยมใช้ช่ือแฟ้มลงท้ายด้วย .AIF หรอ .SND สว่นในระบบวินโดวส์ .WAF แฟ้มเสยีงท่ีเกิดจากเคร่ือง
ดนตรีสงัเคราะห์ท่ีมีระบบมิดีจ้ะลงท้ายไฟลด้์วย .MIDI ย่อมาจาก (Music Instrument Digital 
lnterinterface) เป็นมาตรฐานอตุสาหกรรมท่ีพฒันาขึน้มาตัง้แตปี่ ค.ศ. 1980 เพ่ือสงัเคราะห์
เสียงดนตรีจากผู้ผลิตหลายย่ีห้อ สามารถติดตอ่กนัโดยสง่สญัญาณข้อมลูผา่นสายเคเบิล้ MIDI   
มีวิธีการสง่ภาษาดนตรีให้แก่กนั โดยการสง่ตวัเลขระบตุวัโน๊ต ล าดบัของตวัโน๊ต และเคร่ืองดนตรี 
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ท่ีก าเนิดตวัโน๊ตนัน้ ๆ โดยทัว่ไปสามารถบนัทึกข้อมลูเสียงดนตรีได้ 16 ช่องสญัญาณ และเลน่กลบั
ได้ในช่องสญัญาณท่ีตา่งกนั ผู้ใช้สามารถอดเสยีงร้องเพลงและเสียงจากคีย์บอร์ดหรือดนตรีอ่ืนๆ 
พร้อมๆ กนั  

 3. ภาพ (Picture) น าเสนอด้วยภาพวาด ภาพถ่าย  
             3.1 ภาพน่ิง (Still Picture) สามารถสร้างได้โดยใช้เคร่ืองสแกนภาพ 

มาเก็บไว้ หรือใช้โปรแกรมส าหรบัสร้างภาพขึน้มา เชน่ โปรแกรมประเภท CAD 3D Studio  
             3.2 ภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) ภาพเคลื่อนไหวเกิดจากการน า

ภาพน่ิงท่ีตอ่เน่ืองกนัมาแสดงติดตอ่กนัด้วยความเร็วท่ีสายตาไมส่ามารถจบัได้ จ านวนภาพท่ีใช้
ส าหรบัทีวี โดยทัว่ไป 25 ภาพตอ่วินาที ภาพน่ิง 1 ภาพ เรียกวา่ 1 เฟรม เน่ืองจากการสร้างภาพสี
ต้องใช้หน่วยความจ าเป็นจ านวนมาก จึงได้มีการคิดค้นการบีบอดัสญัญาณภาพให้มีจ านวน
หนว่ยความจ าน้อยลงเรียกวา่ Video Compression หรือท่ีรู้จกักนัดี คือ MPEG (Moving Picture 
Express Group) ซึ่งสามารถบีบอดัได้ทัง้ภาพและเสียง ระบบวิดีโอคอมเพรสชัน่ท าให้สามารถใช้ 
CD บนัทึกภาพได้ทัง้เร่ืองปัจจบุนัน ามาใช้กบัมลัตมีิเดียพีซีในการดภูาพยนตร์ 

 คลงัวีดิทศัน์ เปรียบเสมือนการน าสถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ สถานการณ์  
ท่ีเมื่อผู้ เรียนได้ดสูถานการณ์ตวัอย่างแล้ว จะช่วยสง่เสริมให้ผู้ เรียนได้พฒันาในด้านตา่งๆ  
ดงัท่ี พฒันา จนัทนา (2530) กลา่วไว้ ดงันี ้

            1. ท าให้ผู้ เรียนเกิดความคดิจากการกระท า 
            2. ท าให้ผู้ เรียนมทีกัษะในการแก้ปัญหา 
            3. ท าให้ผู้ เรียนมีความคดิริเร่ิมสร้างสรรค ์
            4. ท าให้ผู้ เรียนรู้จกัคิดและด าเนินการด้วยตนเอง 
            5. ท าให้ผู้ เรียนรู้จกัอทิุศตน ยอมรับ ผกูพนักบัภาระหน้าท่ี 
            6. ท าให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนือ้หาวิชาอย่างลกึซึง้ 

และกว้างขวาง 
            7. ท าให้ผู้ เรียนรู้จกัประยกุต์ความรู้เดิมท่ีเคยเรียนรู้มาก่อน 
            8. ท าให้ผู้ เรียนมทีศันคติตอ่สิ่งตา่งๆ  
เกรียงศกัดิ์ เขียวย่ิง (2534) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการสอนแบบสถานการณ์

ตวัอย่างไว้ 9 ข้อ ดงันี ้
            1. ผู้ เรียนสามารถคิดได้อย่างละเอียดรอบคอบ และคิดได้ชดัเจนถึงแม้ 

จะเป็นสถานการณ์ท่ียุ่งยากซบัซ้อน 
             2. ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นกลไกในการวางแผนการปฏิบตัิอย่างมีเหตผุล 

ถกูต้องและมีลกัษณะสร้างสรรค ์
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            3. ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือประยกุต์ การวิเคราะห์เชิงปริมาณได้ 
เมื่อศกึษาสถานการณ์ตวัอย่างนัน้ เป็นปัญหาตวัเลขหรือการเงิน 

            4. ผู้ เรียนสามารถท่ีจะแยกแยะข้อมลูท่ีมีความส าคญั สามารถระบุ
วิเคราะห์ปัญหา และแนวทางแก้ไข 

            5. ผู้ เรียนสามารถท่ีจะชีข้้อมลูส าคญัท่ีขาดหายไปท่ีใช้ส าหรับการวาง
แผนการปฏิบตัิและการตดัสินใจ 

            6. ผู้ เรียนสามารถท่ีจะสื่อสารให้เกิดความเข้าใจด้วยปากเปลา่  
จากการแสดงความคดิเห็นและการอภิปรายซึ่งเป็นทกัษะท่ีส าคญั 

            7. ผู้ เรียนสามารถเขียนความเรียงได้อย่างกระชบั และชดัเจน สามารถ
เขียนรายงานได้อย่างมีน า้หนกัและจงูใจ 

            8. ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือและเป็นเคร่ืองชีน้ าท่ีจะเพ่ิมพนู
ความสามารถและประสบการณ์ 

            9. สามารถช่วยให้ผู้เรียนมีความสขุมุรอบคอบ และมีวฒุิภาวะในการใช้
ดลุยพินิจตดัสินใจในกิจกรรมตา่งๆ ได้ดีขึน้ 

ชาตรี เกิดธรรม (2545) ได้กลา่วถึงประโยชน์ของการสอนแบบสถานการณ์
ตวัอย่างไว้ ดงันี ้

             1. ท าให้ผู้ เรียนสามารถเผชิญปัญหามากมายในเวลาท่ีก าหนด 
             2. ท าให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนการสอนและมีความกระตือรือร้น 
             3. ท าให้ผู้ เรียนสนกุตื่นเต้นและไมเ่บ่ือหน่าย 
             4. ท าให้ผู้ เรียนกล้าแสดงออกความคิดเห็น 
             5. สง่เสริมให้ผู้ เรียนเข้าใจบทเรียนอย่างชดัเจน 
             6. สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดความร่วมมือกนัโดยไมค่ดิถึงการแขง่ขนั 
             7. ท าให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการคดิพิจารณาเหตกุารณ์ท่ีเรียนอย่าง

รอบคอบ อภิปรายปัญหาอย่างลกึซึง้ มีหลกัการ เหตผุล คณุธรรม และมองทิศทาง แยกความคิด
ของตนเองได้ทะลปุรุโปร่ง 

             8. มีทกัษะในการแก้ปัญหา 
             9. เป็นการถ่ายทอดความรู้อย่างเป็นระบบ 
ทิศนา แขมมณี (2546) ได้กลา่วถึงข้อดีของการสอนแบบสถานการณ์ตวัอย่าง  

ไว้ 4 ข้อ ดงันี ้
            1. เป็นวิธีสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้พฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การคิด

อย่างมีวิจารณญาณและการคิดแก้ปัญหา ช่วยให้ผู้เรียนมมีมุมองท่ีกว้างขึน้ 
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            2. เป็นวิธีสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เผชิญปัญหาท่ีเกิดขึน้ในสถานการณ์จริง
และได้ฝึกการแก้ปัญหาโดยไมต้่องเสีย่งกบัผลท่ีจะเกิดขึน้ ช่วยให้เกิดความพร้อมท่ีจะแก้ปัญหา
เมื่อเผชิญปัญหานัน้ในสถานการณ์จริง 

            3. เป็นวิธีสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนสงู สง่เสริมการเรียนรู้
จากกนัและกนั 

            4. เป็นวิธีสอนท่ีให้ผลดีมากส าหรับกลุม่ผู้ เรียนท่ีมคีวามรู้ 
และประสบการณ์หลากหลายสาขา 

จากการท่ีกลา่วถึงประโยชน์ของการสอนแบบสถานการณ์ตวัอย่าง ซึ่งคลงั 
วีดิทศัน์เปรียบเสมือน สถานการณ์ตวัอย่างอีกรูปแบบหนึ่ง ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนสามารถคิดได้อย่าง
รอบคอบ แยกแยะข้อมลู ระบวิุเคราะห์ปัญหา และเกิดความคิดสร้างสรรค์ รู้จกัแสดงความคิดเห็น
และเจตคติตอ่สื่อตา่งๆ รวมทัง้มีปฏิสมัพนัธ์อนัดีกบัเพ่ือนร่วมงาน  โดยสามารถแบ่งเป็นข้อๆ  
ได้ดงันี ้
                              1.ท าให้ผู้ เรียนได้ใช้เป็นเคร่ืองมือและเป็นเคร่ืองชีน้ าท่ีจะเพ่ิมพนู
ความสามารถและประสบการณ์ 
                                     2.ท าให้ผู้ เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนือ้หาวิชาอย่างลกึซึง้และ
กว้างขวาง 
                                     3.ท าให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสพฒันาความสามารถในการวิเคราะห์และ
แก้ปัญหา  
                                     4.ท าให้ผู้ เรียนเกิดความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ 
                                     5.ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ถึงวิธีประชมุศกึษา เพ่ือแก้ปัญหาท่ีเกิดขึน้ 
และมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้ พฒันาการคดิและการตดัสินใจ 
                                     6.ท าให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้เผชิญปัญหาจากสถานการณ์จริง ได้ฝึกการ
แก้ปัญหาสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้เป็นอย่างดี  
                                     7.ท าให้ผู้ เรียนสนกุตื่นเต้นและไมเ่บ่ือหน่าย 
                                     8.ท าให้ผู้ เรียนได้มีโอกาสคิดและแสดงความคิดเห็นอย่างมเีหตแุละผล 
                                     9.ท าให้ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นกลไกในการวางแผนการปฏิบตัิอย่างมี
เหตผุล ถกูต้องและมีลกัษณะสร้างสรรค ์
                                     10.ท าให้ผู้เรียนมีความสขุมุรอบคอบ และมีวฒุิภาวะในการใช้ดลุยพินิจ 
ตดัสินใจในกิจกรรมตา่งๆ ได้ดีขึน้ 
                                     11.ใช้เป็นแนวทางในกระบวนการตดัสินใจในการแก้ปัญหาในอนาคต 
 



44 
 

ตอนท่ี 4 ความคดิสร้างสรรค์ 
 
          4.1 ความหมายของความคดิสร้างสรรค์ 
                         ความคิดสร้างสรรค์ นัน้เป็นความสามารถของมนษุย์ และมีอยูใ่นแตล่ะบคุคล 
ซึ่งได้มีการศกึษากนัอย่างกว้างขวาง และมีผู้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ไว้หลายทศันะ
ดงัตอ่ไปนี ้
                         แอนเดอสนั (Anderson, 1970) ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์วา่ คือ 
ความสามารถของบคุคลในการคิดแก้ปัญหา ด้วยการคิดอย่างลกึซึง้ท่ีนอกเหนือไปจากการคิด
อย่างปกติธรรมดา เป็นลกัษณะภายในตวับคุคลท่ีสามารถจะคิดได้หลายแง่ หลายมมุ ผสมผสาน
จนได้ผลิตผลใหมท่ี่ถกูต้องสมบรูณ์กวา่ 

ทอแรนซ์ (Torrane, 1962) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์วา่เป็น
ความสามารถของบคุคลในการคิดสร้างสรรค์ผลิตผล หรือสิ่งแปลกๆ ใหมท่ี่ไมรู้่จกัมาก่อน ซึ่งสิ่ง
ตา่งๆ เหลา่นี ้อาจจะเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ตา่งๆ ท่ีได้จากประสบการณ์แล้วรวบรวม
ความคิดเป็นสมมตฐิาน และท าการทดสอบสมมตฐิานแล้วรายงานผลท่ีได้รับจากการค้นพบ 
                          กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) ได้ให้ความหมายวา่ ความคิดสร้างสรรค์ เป็น
ความคิดอเนกนยั (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่ หลายมมุ คิดได้
กว้างไกล ลกัษณะความคิดเช่นนีจ้ะน าไปสูก่ารประดิษฐ์สิง่แปลกใหม ่รวมทัง้การคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาให้ส าเร็จด้วย ความคิดอเนกนยันีป้ระกอบด้วย ความคิดริเร่ิม (Originality) ความคลอ่ง
ในการคิด (Fluency) ความยืดหยุน่ในการคิด (Flexibility) และความคิดละเอียดละออ 
(Elaboration) เวสคอท และ สมิท (Wescott และ Smith)  
                          พชัรี มีสคุนธ์ (2543) กลา่ววา่ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการทางสมอง 
ท่ีรวมเอาประสบการณ์เดิม ของแตล่ะคนออกมาแล้วน ามาจดัให้อยู่ในรูปใหม ่การจดัรูปใหมข่อง
ความคิดนี ้เป็นลกัษณะเฉพาะของแตล่ะคน ไมจ่ าเป็นต้องเป็นสิ่งใหมใ่นโลกก็ได้ 
                         อารี พนัธ์มณี (2537) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์วา่ ความคิด
สร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลกัษณะอเนกนยั อนัน าไปสูก่ารคิดค้นพบสิ่งแปลก
ใหม ่ด้วยการคิดดดัแปลงปรุงแตง่จากความคิดเดิมผสมผสานกนัให้เกิดสิ่งใหมซ่ึ่งรวมถึงการ
ประดิษฐ์คิดค้นพบสิ่งตา่งๆ ตลอดจนวิธีการคดิ ทฤษฎี หลกัการได้ส าเร็จ ความคดิสร้างสรรค ์
จะเกิดขึน้ได้นีม้ใิชเ่พียงแตค่ิดในสิ่งท่ีเป็นไปไมไ่ด้ หรือสิ่งท่ีเป็นเหตเุป็นผลเพียงอย่างเดียวเท่านัน้ 
หากแตค่วามคิดจินตนาการกเ็ป็นสิ่งส าคญัย่ิงท่ีจะก่อให้เกิดความแปลกใหม ่แตต้่องควบคูก่นัไป
กบัความพยายามท่ีจะสร้างความคดิฝัน หรือจินตนาการให้เป็นไปได้ หรือท่ีเรียกวา่เป็นจินตนาการ
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ประยกุตน์ัน่เอง จึงจะท าให้เกิดผลงานจากความคิดสร้างสรรค์ขึน้ หาผลิตผลใหมท่ี่ถกูต้องสมบรูณ์
กวา่ 
                         กรมวิชาการ (2534) ให้ความหมายความคิดสร้างสรรค์วา่ หมายถึง 
ความสามารถในการมองเห็นความสมัพนัธ์ของสิ่งตา่งๆ โดยมีส่ิงเร้าเป็นตวักระตุ้นท าให้เกิด
ความคิดใหมต่อ่เน่ืองกนัไปและมีความคิดสร้างสรรคป์ระกอบด้วย ความคลอ่งในการคิด ความคิด
ยืดหยุน่ และความคิดท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ หรือความคิดริเร่ิม 
                         กลา่วโดยสรุป ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความสามารถทางความคิดมนษุย์ ท่ีจะ
คิด จินตนาการถึงสิ่งตา่งๆ หรือวิธีการตา่งๆ ให้ได้มาซึ่งผลงานท่ีแปลกใหม ่เป็นประโยชน์ อย่าง
สร้างสรรค์  
 
           4.2 ความส าคัญของความคดิสร้างสรรค์ 
                        ความคิดสร้างสรรค์นีม้ีผู้กลา่วถึงความส าคญัไว้หลายท่าน ดงันี ้
                                     เฮอร์ลอค (Hurlock, 1972) ได้กลา่วถึงคณุคา่ของความคิดสร้างสรรค์วา่ 
ความคิดสร้างสรรค์ให้ความสนกุ ความสขุ และความพอใจแก่เดก็และมีอิทธิพลตอ่บคุลิกภาพของ
เดก็มาก ไมม่ีอะไรท่ีจะท าให้เดก็รู้สกึหดหู่ได้เท่ากบังานสร้างสรรค์ของเขาถกูต าหนิ ถกูดถูกู  
หรือถกูวา่สิ่งท่ีเขาสร้างนัน้ไมเ่หมือนของจริง  

โครงการพฒันาส่ือการศกึษาเพ่ือสง่เสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองของ
นกัศกึษา (2542) กลา่ววา่ ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์เป็นสมบตัิท่ีมีคณุภาพมากกวา่ความสามารถ
ด้านอ่ืนๆ ของมนษุย์ บคุคลท่ีมคีวามคิดสร้างสรรค์จะสามารถสร้างสรรค์ตนเอง และส่ิงแวดล้อมให้
อยู่ในลกัษณะท่ีเหมาะสม พึงพอใจ และมีชีวิตท่ีมีความสขุได้จากแรงดลใจ จินตนาการท่ีควบคูก่บั
ความอสุาหะอย่างเตม็ความสามารถ จะช่วยให้เขาประสบความส าเร็จ แตห่ากความพยายาม 
ยงัไมบ่รรลผุล ผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์กจ็ะไมท้่อถอย หรือเลิกล้มจะไมอ่บัจนความคิด  
และพยายามขวนขวาย ดดัแปลง ปรับปรุง และมีความยืดหยุ่นพอท่ีจะปรบัสถานการณ์ให้
เหมาะสมในลกัษณะท่ีเป็นไปได้มากท่ีสดุ 
 
          4.3 องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 

จากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford) ได้อธิบายวา่ 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือเรียกวา่
ลกัษณะการคิดอเนกนยั หรือการคิดแบบกระจาย (Divergent thinking) ซึ่งประกอบด้วย (อารี 
พนัธ์มณี, 2537) 
                                     1. ความคิดริเร่ิม (Originality) 
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                                     2. ความคิดคลอ่งตวั (Fluency) 
                                     3. ความคิดยืดหยุ่นหรือความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) 
                                     4. ความคิดละเอียดลออ 
 
             ความคดิริเร่ิม หมายถึง ลกัษณะความคิดแปลกใหมแ่ตกตา่งจากความคิดธรรมดา  
หรือความคิดง่ายๆ ความคิดริเร่ิมหรือท่ีเรียกวา่ Wild idea เป็นความคดิท่ีเป็นประโยชน์ตอ่ตนเอง
และสงัคม 
                         1. ความคิดริเร่ิม อาจเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยกุต์
ให้เกิดเป็นสิ่งใหมข่ึน้ เช่น การคิดเคร่ืองบินได้ส าเร็จก็ได้แนวความคิดจากการท าเคร่ืองร่อนเป็นต้น 
                         2. ความคิดริเร่ิมจึงเป็นลกัษณะความคิดท่ีเกิดขึน้เป็นครัง้แรกเป็นความคิด 
ท่ีแปลกแตกตา่งจากความคิดเดิม และอาจไมเ่คยมีใครนึก หรือคิดมาก่อนความคิดริเร่ิมจ าต้อง
อาศยัลกัษณะความกล้าคิด กล้าลอง เพ่ือทดสอบความคดิของตน บ่อยครัง้ท่ีความคิดริเร่ิม
จ าเป็นต้องอาศยัความคิดจิตนาการ 
            พฤติกรรมด้ามความคดิริเร่ิม  ลกัษณะของบคุคลท่ีมีความคิดริเร่ิมสรุปจากการศกึษา
ค้นคว้าก็พบวา่คนท่ีมีความคดิริเร่ิมมกัไมช่อบความจ าเจ ซ า้ซาก แตจ่ะชอบปรับปรุง  
และเปลี่ยนแปลงให้งานของเขามีชีวิตชีวา และมีความแปลกใหมก่วา่เดิม เขาจะเป็นบคุคลท่ีมี
ความศรัทธาท่ีจะท างานท่ีคอ่นข้างยากซบัซ้อน อาศยัความสามารถสงูให้ส าเร็จได้ และเขาจะเป็น
คนมุง่มัน่ และมีสมาธิแน่วแน่ในงานของตนโดยไมเ่ห็นแกส่ินจ้าง และรางวลั แตเ่ป็นการท างาน 
ท่ีเกิดจากแรงจงูใจภายใน 
              ความคดิคล่องตัว หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไมซ่ า้กนัในเร่ืองเดียวกนั โดยแบ่ง
ออกเป็น 
                        1. ความคิดคลอ่งแคลว่ทางด้านถ้อยค า (Word fluency) เป็นความสามารถ 
ในการใช้ถ้อยค าอย่างคลอ่งแคลว่นัน่เอง 
                        2. ความคิดคลอ่งแคลว่ทางด้านการโยงสมัพนัธ์ (Associational fluency)  
เป็นความสามารถท่ีจะคิดหาถ้อยค าท่ีเหมือนกนัหรือคล้ายกนัได้มากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากได้ภายใน
เวลาท่ีก าหนด 
                        3. ความคลอ่งแคลว่ทางด้านการแสดงออก (Expressional fluency)  
เป็นความสามารถในการใช้วลี หรือ ประโยค กลา่วคือ สามารถท่ีจะน าค ามาเรียงกนัอย่างรวดเร็ว 
เพ่ือให้ได้ประโยคท่ีต้องการจากการวิจยัพบวา่บคุคลท่ีมคีวามคล่องแคลว่ทางด้านการแสดงออก
สงู จะมีความคิดสร้างสรรค์  
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                         4. ความคลอ่งแคลว่ในการคิด (Ideational fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิด
สิ่งท่ีต้องการภายในเวลาท่ีก าหนด ความคลอ่งแคลว่ในการคิด มีความส าคญัในการแก้ปัญหา
เพราะในการแก้ปัญหาจะต้องแสวงหาค าตอบ หรือวิธีแก้ไขหลายวิธี นบัวา่เป็นความสามารถ
อนัดบัแรกในการท่ีจะพยายามเลือกเฟ้นให้ได้ความคิดท่ีด ีและเหมาะสมท่ีสดุ และยงัช่วยจดัหา
ทางเลือกอื่นๆ ท่ีอาจเป็นไปได้ให้อีกด้วย จึงนบัได้วา่ความคิดคลอ่งตวัเป็นความสามารถเบือ้งต้น 
ท่ีจะน าไปสูค่วามคดิท่ีมีคณุภาพ หรือความคิดสร้างสรรคน์ัน่เอง 
            ความคดิยดืหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของความคิด แบ่งออกเป็น 
                         1.ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดขึน้ทนัที (Spontaneous flexibility) เป็นความสามารถ 
ท่ีจะพยายามคิดให้หลายอย่าง อย่างอิสระ 
                        2.ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดดัแปลง (Adaptive flexibility) มีประโยชน์ 
ตอ่การแก้ปัญหา คนท่ีมคีวามคิดยืดหยุ่นจะคดิได้ไมซ่ า้กนั ความคิดยืดหยุ่นจะเป็นตวัเสริม 
ให้ความคิดคลอ่งแคลว่ มีความแปลกแตกตา่งออกไปหลีกเลี่ยงการซ า้ซ้อน นบัได้วา่ความคิด
คลอ่งแคลว่ ความคิดยืดหยุ่น เป็นความคดิพืน้ฐานท่ีจะน าไปสูค่วามคิดสร้างสรรค์ 
             ความคดิละเอียดลออ แม้วา่ความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วยลกัษณะความคดิ
หลายลกัษณะ เช่น ความคิดริเร่ิม ความคิดยืดหยุ่น ความคิดคลอ่งตวั แตค่วามคิดละเอียดลออ 
ก็ขาดเสียไมไ่ด้  

พัฒนาการของความละเอียดลออ 
                        1.พฒันาการของความละเอียดลออจะขึน้อยู่กบัอาย ุกลา่วคือ เดก็ท่ีอายมุาก 
จะมีความสามารถด้านนีม้ากกวา่เดก็ท่ีมีอายนุ้อย 
                         2.เดก็หญิงจะมีความสามารถมากกวา่เดก็ผู้ชาย 
                         3. เดก็ท่ีมคีวามสามารถสงูทางด้านความละเอียดลออ จะเป็นเดก็ท่ีมี
ความสามารถทางด้านการสงัเกตสงูด้วย 

พฤติกรรมทางด้านความละเอียดลออ  
ส าหรับเดก็ผู้ชายจะมีลกัษณะดงันี ้
            1. ชอบผจญภยั 
            2. สขุภาพดี 
            3. ปรารถนาอย่างกล้าท่ีจะท าให้ดีท่ีสดุ 
            4. เห็นอกเหน็ใจคนอ่ืน 
            5. ชอบเสี่ยงภยั 
            6. มีอารมณ์ขนั 
            7. ไมข่ลาดกลวั และไมข่ีอ้าย แตม่กัเบ่ือง่าย 
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            8. ไมช่อบท างานตามค าสัง่ 
            9. ไมม่ีอารมณ์ออ่นไหวง่าย 
            10. ไมช่อบก่อกวนความสงบสขุของกลุม่ 
ส าหรับเดก็หญิง จะมีลกัษณะดงันี ้
            1. ชอบผจญภยั 
            2. มีอารมณ์ออ่นไหวง่าย 
            3. มีอารมณ์รุ่นแรง 
            4. หย่ิง และมีความพอในในตนเอง 
            5. ไมเ่บ่ือหน่าย 
             ทอแรนซ์ (1962 ; อ้างถึงในหงส์สนีุย์ เอือ้รัตนรักษา, 2538) ได้น าเอาแนวคิดและ
องค์ประกอบของความความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการศกึษาวิจยัในรูปการเรียนการสอนไว้มาก 
ซึ่งมีองค์ประกอบท่ีส าคญัคือ 
                         1. ความคลอ่งแคลว่ในการคิด (Fluency ) หมายถึง ความสามารถของบคุคล 
ในการคิดหาค าตอบได้อย่างคลอ่งแคลว่ รวดเร็ว และมีค าตอบในประมาณมากในเวลาท่ีจ ากดั 
                         2. ความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) หมายถึงลกัษณะของความคดิแปลกใหม่
แตกตา่งจากความคิดธรรมดา และไมซ่ า้กบัท่ีมีอยู ่
                         3. ความคิดริเร่ิม (Originality) หมายถึง ลกัษณะของความคิดแปลกใหม ่
แตกตา่งจากความคิดธรรมดาและไมซ่ า้กบัท่ีมีอยู ่
             กิลฟอร์ด และฮอฟเนอร์ (Guilford และ Hopfner, 1972) ได้ศกึษาองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์เพ่ิมเติม และพบวา่ความคิดสร้างสรรค์ต้องมีองค์ประกอบอย่างน้อย 8 
องค์ประกอบ คือ 
                         1. ความคิดริเร่ิม 
                         2. ความคิดคลอ่งตวั 
                         3. ความคิดยืดหยุ่น 
                         4. ความคิดละเอียดลออ 
                         5. ความไวตอ่ปัญหา 
                         6. ความสามารถในการให้นิยามใหม ่
                         7. ความซึมซาบ 
                         8. ความสามารถในการท านาย 
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4.4 กระบวนการคดิสร้างสรรค์ 
                         กระบวนการคิดสร้างสรรค์นัน้เกิดขึน้เมื่อคนเรามุง่คดิเพ่ือไปสูจ่ดุหมายท่ีแปลก
ใหม ่มีผู้กลา่วถึงขัน้ตอนของกระบวนการคิดสร้างสรรค์ไว้หลายท่านดงันี ้
                                     ทอแรนซ์ (Torrance, 1962) ได้ก าหนดขัน้ตอนในกระบวนการคิด
สร้างสรรค์เป็น 5 ขัน้ ได้แก ่
                                                 1. การค้นหาความจริง 
                                                 2. การค้นพบปัญหา 
                                                 3. การหาสมมติฐาน 
                                                 4. การค้นพบค าตอบ 
                                                 5. การยอมรับผลจากการค้นพบ 
                                       กิลฟอร์ด (Guilford, 1969) กลา่ววา่คนท่ีมีความคิดสร้างสรรคจ์ะต้องมี
ความฉบัไวท่ีจะรับรู้ปัญหา มองเห็นปัญหา สามารถท่ีเปลีย่นแปลงความคดิใหม่ๆ  ได้ง่าย  
ซึ่งวิธีการคิดมีล าดบัขัน้ดงันี ้
                                                  1. การรู้และการเข้าใจ 
                                                  2. การจ า 
                                                  3. การคิดแบบอเนกนยั 
                                                  4. การคิดแบบเอกนยั 
                                                  5. การประเมินคา่ 
                                       อารี พนัธ์มณี (2537) ได้อธิบายถึงวิธีการสร้างความคิดสร้างสรรค ์
ในลกัษณะท่ีคล้ายคลงึกนั โดยเขาเสนอวิธีการคิดสร้างสรรค์ ไว้ 5 ขัน้และเรียกขัน้เหลา่นีว้า่  
“ห้าขัน้แห่งการสร้างความคดิ” ดงันี ้
                                                 ขัน้ท่ี 1 คิดรวบรวมข้อมลู หมายถึงการคดิรวบรวมวตัถดุิบตา่งๆ 
คิดถึงข้อมลูตา่งๆ ทกุอย่างท่ีเรากระท า เช่น การโฆษณา หรือการเขียนรูป เราก็คดิถึงภาพท่ีเขา
กระท ามา เช่น สี เส้นสี การวาดรูปท่ีเขาท ากนัมา พยายามใช้ความคิดกบัสิ่งตา่งๆ เหลา่นัน้อย่าง
กระตือรือร้นให้มนัหลัง่ไหลเข้ามาสูใ่จหรือสมองของเรา 
                                                ขัน้ท่ี 2 ขบวนการใช้วตัถดุิบ หมายถงึ การคิดถึงข้อมลูตา่งๆ ท่ีได้
รวบรวมอยู่ในใจครัง้แล้วครัง้เลา่วา่การท าอย่างนีจ้ะเป็นท่ีสนใจและได้ประโยชน์ไหม แล้วน ามา
เปรียบเทียบกบัข้อมลูอนัอ่ืนท่ีเรารวบรวมอยู่ในใจ หากสมองเหน่ือยก็จงหยดุพกัไว้ก่อน 
                                                ขัน้ท่ี 3 ท าใจให้วา่ง หมายถึง การหยดุคิดแล้วท าให้จิตใจให้วา่ง 
ลืมปัญหาตา่งๆ ในขัน้ท่ีสองแล้วหนัเหความสนใจไปยงัสิ่งอ่ืนๆ อีก ปลอ่ยให้จิตใต้ส านึกของกลไก
ความคิดท างานของมนัตอ่ไป 
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                                                ขัน้ท่ี 4 ยเูรคา หมายถึง ขัน้เกิดความคิดแวบเข้ามาบางครัง้
ความคิดอาจหลัง่ไหลเข้ามาโดยไมค่าดฝัน อาจเป็นเวลาไหนก็ได้ แตส่ว่นใหญ่มกัเกิดขึน้ในตอน
เราคร่ึงหลบัคร่ึงตื่นในตอนเช้า และเราเรียนขัน้นีว้า่ “ยเูรคา” ซึ่งแปลวา่ “ข้าพเจ้าได้พบแล้ว”  
หรือ “ได้ตวัแล้ว” ซึ่งเป็น ค ากลา่วของอาร์เคมิติส กลา่วในขณะท่ีเขาได้พบวิธีหาน า้หนกัของวตัถ ุ
เพ่ือพิสจูน์ความบริสทุธ์ิของทองค า 
                                               ขัน้ท่ี 5 วิพากษ์วิจารณ์ หมายถึง เป็นขัน้ท่ีต้องใช้เวลา
วิพากษ์วิจารณ์อย่างจริงจงัตอ่ความคิดใหมท่ี่คิดได้ แล้วพยายามจดัความคดินัน้ให้เป็นรูปร่าง  
เพ่ือจะน าไปใช้ประโยชน์ หรือให้มนัท างานได้ เขาเสนอแนะวา่ ช่วงตอนนีเ้ป็นโอกาสท่ีให้ใครช่วย
วิพากษ์วิจารณ์ เพราะบางทีค าพดูสกัเพียงประโยชน์เดยีวอาจท าให้ความคิดใหมท่ี่คิดนัน้ดีย่ิงขึน้ 
 
         4.5 คุณลักษณะของบุคคลท่ีมีความคดิสร้างสรรค์ 
                         ความคิดสร้างสรรค์เป็นศกัยภาพของแตล่ะบคุคล บคุคลท่ีมีศกัยภาพด้านนีไ้ด้รับ
การพฒันาจึงจะได้ช่ือวา่ เป็นผู้ ท่ีมคีวามคิดสร้างสรรค์ ฉะนัน้บคุคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
จึงมีลกัษณะท่ีแตกตา่งไปจากบคุคลอ่ืนๆ ดงัท่ีมีผู้กลา่วถึงลกัษณะของผู้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ไว้
ดงัตอ่ไปนี ้(กรมวิชาการ, 2534) 
                                    อารี พนัธ์มณี (2537) กลา่ววา่ เดก็ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ มีบคุลิกภาพ
ประจ าตวัแตกตา่งจากเดก็โดยทัว่ๆ ไป พฤตกิรรมของเดก็ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์มีดงันี ้
                                                 1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยูเ่ป็นนิจ 
                                                 2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ ศกึษา ค้นคว้า และทดลอง 
                                                 3. ชอบซกัถาม และถามค าถามแปลก 
                                                 4. ช่างสงสยั เป็นเดก็ท่ีมีความรู้สกึแปลกประหลาดใจในสิ่งท่ีพบ
เห็นเสมอ 
                                                 5. ช่างสงัเกต มองเห็นลกัษณะท่ีแปลกผิดปกตหิรือช่องวา่ง 
ท่ีขาดหายไปได้ง่ายและเร็ว 
                                                 6. ชอบแสดงออกมากกวา่จะเกบ็กด ถ้าสงสยัสิ่งใดก็จะถาม  
หรือพยายามหาค าตอบโดยไมร่ัง้รอ 
                                                 7. มีอารมณ์ขนั มองสิ่งตา่งๆ ในแง่มมุท่ีแปลก และสร้างอารมณ์
ขนัอยู่เสมอ 
                                                 8. มีสมาธิดีในสิ่งท่ีตนสนใจ 
                                                 9. สนกุสนานกบัการใช้ความคิด 
                                                10. สนใจสิ่งตา่งๆ อย่างกว้างขวาง 
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                                                11. มีความเป็นตวัของตวัเอง 
 
         4.6 การพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ 
                          พงษ์พนัธ์ พงษ์โสภา (2542) เสนอวา่ วิธีการพฒันาความคิดสร้างสรรค์สามารถ
ท าได้ดงันี ้
                                     1. ท าสิ่งท่ีคุ้นเคยให้แปลกการท่ีจะคิดเร่ืองเดียวกนักบัคนอ่ืนและคิดให้
แปลกไปจากคนอ่ืนได้ จะต้องฝึกหดัให้เป็นคนช่างสงสยั และบางครัง้ต้องคิดแบบเรียบง่ายบ้าง 
อย่าคิดสลบัซบัซ้อนจนเกินไป เพราะสิ่งทัง้หลายท่ีอยู่รอบตวัเราบางครัง้กเ็กิดขึน้จากความคิดแบบ
พืน้ๆ ธรรมดา 
                                     2. ท าสิ่งท่ีแปลกให้คุ้นเคย การฝึกตนเองให้มคีวามคุ้นเคยกบัสิ่งท่ีแปลก
อยู่เป็นประจ าจะท าให้เราเป็นคนท่ีมคีวามกล้าท่ีจะคิดโดยไมถ่กูล้อมกรอบในเร่ืองความเคยชิน 
หรือติดอยู่กบัคา่นิยม ท่ีเน้นเร่ืองความส าเร็จ และประณามความล้มเหลว 
                                     3. ให้เวลาในการคิดสมองของคนเราต้องการทัง้เวลาและเสรีภาพ ดงันัน้ 
ในการท าอะไรก็ตามควรจะให้เวลาเผื่อไว้ส าหรับสมองได้มีเวลาคิดไตร่ตรอง ไมรี่บร้อนในการ
ตดัสินใจจนเกินไป คอ่ยๆ คิด จิตใจไมฟุ่้ งซ่าน ซึ่งจะท าให้มองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้
หลายๆ ทาง 
                                      4. คิดในเชิงสมมตุิอยูเ่สมอ การคิดในเชิงสมมตุินีส้ามารถท าได้โดยการ
ตัง้ค าถามกบัตวัเราเองเสมอ วา่ “อะไรจะเกิดขึน้ ถ้า….” 
                                      5. คิดอย่างคลมุเครือ การกระตุ้นให้เกิดการคิดอย่างคลมุเครือนัน้ 
สามารถท าได้ด้วยการตัง้ค าถามให้คลมุเครือเอาไว้ ในการท างานหรือสัง่การ ความคลมุเครือเป็น
เร่ืองอนัตรายเพราะอาจท าให้เกิดความผิดพลาด และเสียหายได้ แตใ่นระบบของความคิด  
ความคลมุเครือจะช่วยท าลายก าแพงท่ีปิดล้อมความคิดลงได้ ท าให้สามารถคดิได้กว้างขวาง  
และปลอดโปร่งขึน้ การกระตุ้นให้เกิดความคิดคลมุเครืออาจท าได้โดยการตัง้ค าถามท่ีมีลกัษณะ
เป็นค าถามแบบปลายเปิด คือ มีค าตอบได้มากกวา่หนึ่งค าตอบ ซึ่งจะท าให้ได้ค าตอบหลายๆ ทาง 
                                     6. ไมย่ึดติดกบัความถกูต้องหรือความผิดพลาด คนสว่นใหญ่จะถกูสัง่
สอนให้มีความคดิวา่เมื่อท าการสิ่งใดแล้วจะต้องท าให้ส าเร็จเพียงอย่างเดยีว ความล้มเหลวเป็นสิ่ง
ท่ีสงัคมไมย่อมรับและเป็นความอบัอาย เหตนีุจ้ึงท าให้คนไมก่ล้าเสี่ยง หรือท าอะไรนอกขอบเขต 
ท่ีเคยชิน เพราะกลวัความล้มเหลว และจะได้รบัผลกระทบจากสงัคม คือการต าหนิตเิตียน การดถูกู
ดแูคลน ซึ่งทศันคติดงักลา่วนีจ้ะเป็นก าแพงปิดกัน้ความคดิสร้างสรรค์ในตวับคุคลเป็นอย่างมาก 
เพราะแท้จริงแล้ว ความล้มเหลวหรือข้อผิดพลาด ควรจะเป็นสิ่งท่ีน ามาศกึษา และถือเป็นบทเรียน
ในการแสวงหาแนวทางใหมด้่วยความอดทน และเพียรพยายามท่ีจะขจดัข้อบกพร่องให้หมดสิน้ไป 
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                                    7. มีทศันคติท่ีดตีอ่ชีวิต การท่ีสมองจะปลอดโปร่งความคิดจะแจ่มใส 
จ าเป็นต้องอาศยัพลงัจิตท่ีดมีาช่วยสนบัสนนุ การมีทศันคติท่ีดีตอ่ชีวิตจึงเป็นสิ่งส าคญั  
ต้องพยายามท าตนให้เป็นคนท่ีมีความหวงัอยูเ่สมอ ไมเ่หน่ือยหน่าย ท้อแท้ หรืออบัจนตอ่ชีวิต  
โดยจะต้องคิดอยู่เสมอวา่ “พรุ่งนีต้้องดกีวา่วนันี”้ 
 
         4.7 การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ 
                         พงษ์พนัธ์ พงษ์โสภา (2542) กลา่ววา่ ผู้สอนเป็นผู้ท่ีมีบทบาทส าคญัในการ
พฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน เพราะผู้สอนเป็นผู้ใกล้ชิดกบัผู้ เรียน ดงันัน้ ผู้สอนจะต้องมี
ความสามารถในการพฒันาศกัยภาพด้านความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนให้เจริญงอกงาม 
อย่างเตม็ท่ีโดยใช้ แนวทางดงันี ้
                                     1. สอนให้ผู้ เรียนรู้จกัคิด คิดเป็น คิดหลายๆ แง่มมุ และสามารถคิด
แก้ปัญหาได้ส าเร็จ 
                                     2. การกระตุ้นให้ผู้เรียน กล้าแสดงออก แสดงความรู้สกึนึกคิดออกมา  
ในวิถีทางท่ีสร้างสรรค ์
                                     3. สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัใช้จินตนาการของตอนเอง ตลอดจน
ความสามารถตา่งๆ อนัจะน าไปสูค่วามคดิสร้างสรรค ์
                                     4. เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้เรียนรู้ ศกึษาค้นคว้าด้วยตนเองอยู่เสมอ 
                                     5. สง่เสริมให้ผู้ เรียนรู้จกัถามในระหวา่งการเรียนการสอนโดยผู้สอน
จะต้องให้ความสนใจตอ่ค าถามของผู้เรียน 
                                     6. ผู้สอนควรใช้วิธีการสอนเพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์อย่างตอ่เน่ือง
ทกุวนั 
                                     7. ผู้สอนควรสนบัสนนุให้ผู้ เรียนแสดงออกทางความคิดเชิงสร้างสรรค ์
ในเนือ้หาทกุๆ วิชา 
                                     8. ผู้สอนควรสร้างบรรยากาศแห่งความอิสระทางวิชาการ อย่าเข้มงวด
กวดขนัจนเกินไป 
                                     9. ผู้สอนควรจดัแตง่สภาพห้องเรียนให้แลดแูปลกใหมอ่ยูเ่สมอเพ่ือให้การ
เรียนการสอนเป็นไปอย่างมีชีวิตชีวา 
                                     10. ผู้สอนไมค่วรก าหนดรูปแบบความคิด และบคุลิกภาพของผู้ เรียน 
ในชัน้ให้เหมือนกบัเป็นพิมพ์เดียวกนั แตค่วรสง่เสริมความคิด และการผลิตส่ิงท่ีแปลกใหม ่
ท่ีมีประโยชน์ตอ่ชีวิต 
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                         อรพรรณ พรสีมา (2543) ได้สรุปเก่ียวกบักิจกรรม ท่ีจ าเป็นตอ่การคดิแบบ
สร้างสรรค์ ไว้ดงันี ้
                                     1. ฝึกเสนอแนะความคิดเห็นเก่ียวกบัสาเหตแุละแนวทางแก้ปัญหา
หลายๆ แนวทาง 
                                     2. ฝึกมองข้อเสนอของบคุคลหรือกลุม่บคุคลจากหลายๆ มมุมอง 
                                     3. ฝึกเสนอความคิดเห็นเพ่ิมเติมจากความคิดเหน็ของคนอ่ืน 
                                     4. ฝึกเสนอความคิดเห็นให้แตกตา่งจากความคิดเหน็ของคนอ่ืน 
                                     5. หาโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมระดมสมอง (Brainstorming) 
                                      6. ฝึกมองหา และตรวจสอบอิทธิพลขององค์ประกอบ หรือ กิจกรรมย่อย
ท่ีมีผลตอ่องค์ประกอบใหญ่ หรือกิจกรรมหลกั 
                                      7. ฝึกติดตามและหาข้อมลูท่ีเป็นผลอนัเน่ืองมาจากการตดัสินใจในเร่ือง
ส าคญัของบคุคลส าคญั 
                                      8. ฝึกมองหาความสมัพนัธ์ของเหตกุารณ์หลายๆ เหตกุารณ์ 
                                      9. ฝึกเสี่ยงเสนอความคดิเห็น 
                                     10. ฝึกสร้างจินตนาการการเก่ียวกบัเร่ืองตา่งๆ 
                                     11. ฝึกเปรียบเทียบสิ่งของเหตกุารณ์และกิจกรรม 
                                     12. ฝึกสร้างภาพ สร้างฝัน และสร้างความส าเร็จ 
                                     13. ฝึกสืบรากเหง้า ความเป็นมา และความเก่ียวข้องสมัพนัธ์ของ
เหตกุารณ์ 
                                     14. ฝึกถามค าถามหลายๆ ค าถาม โดยเฉพาะค าถามปลายเปิด 
                                     15. ฝึกพดูและเขียนนวนิยาย 
                                     16. ฝึกคิดหาทางเลือก แนวทางท่ีจะเป็นไปได้ และตวัเลือกเพ่ือแก้ปัญหา 
เหตกุารณ์และสถานการณ์ตา่งๆ 
 
         4.8 บรรยากาศการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ 
                          กรมวิชาการ (2534) ได้รวบรวมแนวคิดเก่ียวกบับรรยากาศท่ีก่อให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์วา่บรรยากาศท่ีก่อให้เกิดความคิดสร้างได้แก่บรรยากาศท่ีเตม็ไปด้วยการยอมรับ และ
การกระตุ้นให้แสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ ไมว่า่จะเป็นการอภิปราย ผู้ เรียนจะต้องมีอิสระ 
ท่ีจะสร้างสรรค์ความพอใจ 
                         เดวิส (Davis) (กรมวิชาการ, 2534) ได้กลา่วย า้ถึงการเสริมสร้างหรือพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ในตวัผู้ เรียนวา่ คือการช่วยให้ผู้เรียนได้ค้นพบความคดิใหม ่ๆ และสามารถ
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พฒันาศกัยภาพนัน้ให้เจริญเตม็ท่ีตามขีดความสามารถและเขาไมเ่ห็นด้วยกบัการท่ีโรงเรียนจดัให้
ผู้ เรียนเรียนวิชาตา่งๆ มากทัง้นีเ้พราะองค์ประกอบท่ีจะพฒันาความคิดสร้างสรรค์ในตวัผู้ เรียนนัน้
อยู่ท่ีเทคนิคและวิธีการสอนของผู้สอน ซึ่งวิธีการสอนเพ่ือให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ก็มเีพียงบาง
แบบเท่านัน้ ดงันัน้ขึน้อยู่กบัผู้สอนท่ีจะเลือกใช้เทคนิคและวิธีสอนท่ีจะกระตุ้นสง่เสริม และพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนให้งอกงามขึน้ 
                        อารี พนัธ์มณี (2543) กลา่วถึงองค์ประกอบส าคญัในการท าให้เกิด บรรยากาศ
การเรียนการสอน คือผู้สอนกบัผู้เรียน เพราะตา่งกม็ีบทบาทส าคญัในการสร้างบรรยากาศ ผู้สอน
จะเป็นผู้ ริเร่ิมสร้างบรรยากาศ ผู้ เรียนเป็นผู้ตอบสนองและเติมสีสนัให้กบับรรยากาศการเรียนการ
สอนเป็นไปในรูปแบบตา่งกนั และบรรยากาศการเรียนการสอน ท่ีจะน าไปสูก่ารพฒันาความคิด
สร้างสรรค์ สรุปได้ดงันี ้
                                    1. บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีผู้สอนให้ความอบอุน่ทัง้ทางกาย  
และจิตใจสร้างความรู้สกึไว้วางใจให้กบัผู้ เรียน ผู้เรียนได้รับความไว้วางใจ เป็นมิตร เอือ้อาทร 
ห่วงใย ตลอดจนให้ความดแูลช่วยเหลือ จะท าให้ผู้เรียนมคีวามกล้า และอยากเรียนรู้มากขึน้  
การต าหนิตเิตียน ดถูกูดแูคลนเยาะเย้ย ถากถาง ประชดประชนั เสยีดสี จะท าให้ผู้ เรียนรู้สกึอบัอาย 
เสียหน้า ขยาด และขลาดกลวัท่ีจะเรียนรู้ และริดรอนความคิดท่ีสร้างสรรค์อีกตา่งหาก 
                                     2. บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีมีการยอมรับ มองเห็นคณุคา่ในตวั
ผู้ เรียน ผู้เรียนเป็นบคุคลส าคญั มีคณุคา่ และสามารถเรียนรู้ได้ ผู้สอนควรแสดงความรู้สกึยอมรับ
อย่างจริงใจและกระตุ้นให้ผู้ เรียนยอมรับตนเองและเช่ือมัน่วา่ท าส าเร็จหากผู้สอนไมย่อมรับ ผู้ เรียน
จะรู้สกึเจ็บปวด สญูเสยีความมัน่ใจ ไมต่ระหนกัถึงคณุคา่ความส าคญัของตนเอง และไมย่อม
เรียนรู้ และพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
                                     3. บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีเป็นอิสระ ผู้สอนควรเปิดโอกาสให้
ผู้ เรียนคดิ แสดงออกอย่างอิสระ และยอมรับความผิดพลาดท่ีอาจเกิดขึน้จากประสบการณ์ ความรู้
และวยัของผู้เรียน เพราะเป็นช่วงแห่งการเรียนรู้ ควรให้โอกาส เวลา และเรียนรู้ลองผิดลองถกู 
ความผิดพลาดหรือไมส่มบรูณ์ไมค่วรถกูต าหนิจนเกินไป แตเ่ป็นการเรียนรู้และมีความสมบรูณ์ใน
เวลาตอ่ไป ด้วยทกัษะความช านาญ ประสบการณ์ท่ีเพ่ิมพนูขึน้ และความผิดพลาดกเ็ป็นสว่นหนึ่ง
ของการเรียนรู้ เมื่อผู้ เรียนเกิดความส าเร็จแม้เพียงเลก็น้อย ผู้สอนควรถือโอกาสเสริมแรงและบอก
ให้ทราบถึงความส าเร็จ ยินดี ช่ืนชม พอใจ กบัความส าเร็จท่ีเกิดขึน้เพ่ือเป็นก าลงัใจให้ศิษย์ได้
เรียนรู้ตอ่ไป บรรยากาศการเรียนการสอนท่ีท้าทาย ผู้สอนเสริมแรง และให้ก าลงัใจ  
จากความส าเร็จ และกระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าคิด กล้าลอง กล้าแสดงความคิดเห็น และท างาน 
ท่ีคอ่นข้างยาก ท้าทายความสามารถของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนได้ทดลองขีดความสามารถของตัวเอง 
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เพ่ือพฒันาศกัยภาพให้เตม็ท่ี ผู้สอนควรแสดงความเช่ือมัน่ และเป็นก าลงัใจให้กบัผู้ เรียน  
เพ่ือผู้ เรียนจะได้ก้าวไปในระดบัท่ีสงูขึน้ 
 
         4.9 ข้อจ ากัดของความคดิสร้างสรรค์ 
                        กรมวิชาการ (2534) ได้สรุปรวบรวมแนวคิดเก่ียวกบัข้อจ ากดัของความคิด
สร้างสรรค์ ไว้ 6 ประการ 
                                    1. การต้องการค าตอบท่ีถกูต้องเพียงค าตอบเดียว (The one right 
answer) บคุคลทัว่ๆ ไปหรือแม้แตผู่้ ท่ีชอบวเิคราะห์ จะพยายามหาค าตอบซึ่งถกูต้องท่ีสดุเพียง
ค าตอบเดียว และจะมีความพอใจเมื่อได้พบค าตอบนัน้แล้ว แตผู่้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เมื่อพบ
ค าตอบแล้วเขาจะหาค าตอบหรือผลเพ่ิมเติมท่ีนอกเหนือจากค าตอบท่ีถกูต้องนัน้ 
                                     2. การจ ากดัความคิดตนเอง (The self – imposed) บคุคลทัว่ๆ ไป  
จะคิดในขอบเขตท่ีจ ากดั ซึ่งในบางปัญหาก็จะไมส่ามารถหาค าตอบได้ แตผู่้ ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์
จะคิดเกินขอบเขตไมอ่ยู่ในวงจ ากดั และเขาจะพบวิธีแก้ปัญหาในท่ีสดุ 
                                     3. ความเคยชิน (Conformity) บคุคลทัว่ๆ ไปจะคิดเท่าท่ีเห็นปรากฏตาม
ความเคยชินหรือประสบการณ์ท่ีตนมีมา แตผู่้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะคิดในแง่มมุตา่งๆ 
นอกเหนือจากท่ีเป็นอยู่ เช่น อาจจะมองสิ่งๆ หนึ่งในหลายมิติ ในขณะท่ีคนทัว่ๆ ไป มองเหน็เพียง
มิติเดียว เป็นต้น 
                                     4. การไมส่นใจในสิง่ท่ีท้าทายความคิด (Failing to challenge the 
obvious) มีการกระท าบางอย่างท่ีท้าทายความสนใจและความคิด ซึ่งถ้าพิจารณาแล้วก็ไมน่่า
เป็นไปได้ แตก่็อาจเป็นไปไมไ่ด้ คนทัว่ไปจะไมส่นใจท าสิ่งเหลา่นี ้แตผู่้ ท่ีมีความคดิสร้างสรรค ์
จะพยายามท าสิ่งนัน้ให้เป็นจริงขึน้มาให้ได้ 
                                      5. การประเมนิผลความคิดเร็วเกินไป (Evaluating ideas too quickly) 
นกัวิเคราะห์หรือคนทัว่ไปมกัจะประเมนิผลความคิดของเขาเกือบจะทนัทีเมื่อเร่ิมใช้ความคิด
เก่ียวกบัสิ่งนัน้ๆ เช่น อาจจะประเมนิวา่ความคิดของตนเป็นความคิดโง่ๆ หรือไมอ่าจเป็นไปได้  
ซึ่งจะท าให้ความคิดนัน้ๆ ไมไ่ด้ถกูน ามาใช้เลย การประเมนิผลยงัไมค่วรมีบทบาท ในขณะท่ีคนเรา
ก าลงัใช้ความคิดสร้างสรรค์ควรจะรัง้รอพิจารณาความคิดท่ีเกิดขึน้ไว้ก่อน เพราะความคิดนัน้
อาจจะเป็นก้าวหนึ่งของความคิดสร้างสรรค ์
                                      6. ความกลวัจะถกูมองวา่โง่ (The fear of looking a fool) บคุคลทัว่ไป
จะไมพ่ยายามแสดงความคิดเห็นของตนเองออกมา ด้วยกลวัจะถกูมองวา่โง่ แตผู่้ ท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์จะไมค่ิดเช่นนัน้ เขาจะแสดงความคดิออกมาให้มากท่ีสดุเท่าท่ีจะมากได้  
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โดยไมจ่ าเป็นต้องค านึงถึงคณุภาพของความคิดเหลา่นัน้ เพราะอาจจะมีความคิดใดความคิดหนึ่ง
ท่ีเป็นความคิดสร้างสรรค์ท่ีดีมากก็ได้ 
                         อารี พนัธ์มณี (2537) กลา่วถึงข้อจ ากดัของความคิดสร้างสรรค์ มีดงันี ้
                                     1. การไมช่อบให้ซกัถาม การท่ีผู้ใหญ่ไมส่นบัสนนุให้ผู้เรียนเป็นคนช่างซกั
ช่างถาม หรือยบัยัง้การถามและรู้สกึร าคาญ และไมพ่อใจการท่ีผู้ เรียนซกัถามบ่อยๆ  
และโดยเฉพาะผู้เรียนบางคนท่ีชอบถามแปลกๆ ถ้าผู้สอนด ุหรือต าหนิ วา่โง่ ทึบ การกระท า
ดงักลา่วนอกจากจะไมส่ง่เสริมความคิดสร้างสรรค์แล้ว ยงัเป็นการยบัยัง้ริดรอนและขจดัความ
อยากรู้อยากเหน็ของผู้เรียนให้หมดไป 
                                    2. การเอาอย่างกนัหรือการท าตามอย่างกนั หมายถึง การกระท าท่ีชอบ
เอาอย่างกนั คิดตามกนั คิดในสิ่งท่ีเคยมี เลยีนแบบของเดมิ ไมก่ล้าคิดและกระท าให้แตกตา่งจาก
คนอ่ืน หรือของเดิมบางครัง้อาจจะกล้าคิดแตไ่มก่ล้าแสดงเพราะกลวัถกูหวัเราะเยาะ กลวัสงัคมไม่
ยอมรับการกระท าของตนการท าในสิ่งท่ีเหมือนเดิมก็จะไมท่ าให้เกิดสิ่งแปลกใหม ่หรือความคิด
สร้างสรรค์ ดงันัน้ จงึควรสง่เสริมให้ผู้เรียนได้แสดงความคดิเหน็ของตน 
                                     3. การเน้นบทบาทและความแตกตา่งทางเพศมากเกินไป การท่ีสงัคม
ก าหนดบทบาทเพศหญิง เพศชาย อย่างเคร่งครัด ท าให้ทัง้สองเพศไมก่ล้าลว่งล า้ในเส้นท่ีขีด
ก าหนดไว้ทัง้ท่ีตนมคีวามสามารถ 
                                    4. วฒันธรรมท่ีเน้นความส าเร็จ และประณามความล้มเหลว ดงันัน้ จึงท า
ให้ผู้ เรียนไมก่ล้าทดลองของใหม ่เพราะกลวัความล้มเหลว และผลท่ีได้รับจากสงัคม คือ การถกู 
ดถูกูดแูคลน ลกัษณะเหลา่นีจ้ึงเป็นเหตใุห้เกิดความหวาดกลวั ไมก่ล้าทดลอง ความคิด  
ความสนใจของตนหรือวิทยาการใหม่ๆ  อนัเป็นทางไปสูก่ารสร้างสรรค์ 
                                     5. บรรยากาศท่ีเคร่งเครียดและเอาจริงเอาจงัมากเกินไป หมายความวา่
การกระท า และคิดทกุอย่างจะต้องอยู่ในระเบียบแบบแผนอย่างเคร่งเครียด จะคลาดเคลื่อน  
หรือเบ่ียงเบนไปแม้แตเ่ลก็น้อยกถื็อเป็นความผิดอนัย่ิงใหญ่ และไมส่ามารถอภยัให้ได้ บรรยากาศ
แบบนีจ้ะท าให้รู้สกึอดึอดัหวาดกลวั และไมก่ล้าคิดสร้างสรรค์ 
                                     6. ความกลวั หมายถงึ ความไมก่ล้าคิด ไมก่ล้าแสดง และไมก่ล้ากระท า
สิ่งใดใหม่ๆ  เพราะกลวัจะถกูหวัเราะเยาะ กลวัถกูต าหนิ ความกลวัจะเป็นตวับัน่ทอนความคดิ
สร้างสรรค์อย่างย่ิง และจงระลกึเสมอ วา่คนท่ีกลวัการท าผิด คือคนท่ีไมไ่ด้ท าอะไรเลย 
                                     7. ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับ หรือติดอยู่กบัรูปแบบ หรือการ
กระท าเดิมท่ีเคยท าเป็นประจ าโดยไมม่กีารเปลีย่นแปลงใหมม่องเหน็ความคิดใหม ่ 
การเปลี่ยนแปลงเป็นเร่ืองเดือดร้อน สร้างความร าคาญและเพ่ิมปัญหา ดงันัน้การปลกูฝังให้รู้จกั
การปรับปรุงสภาพแวดล้อมตนเองให้ตา่งจากท่ีเคยเป็นมา 



57 
 

                                     8. ความมีอคติหรือความล าเอียง หมายถึง ความเช่ือ และคิดตามทศันะ
ของตน ล าเอียงและยึดมัน่กบัความเข้าใจของตนโดยไมย่อมรับรู้สิ่งใหม ่ท าให้เกิดทศันะท่ีคบัแคบ
ไมย่อมเช่ือถือแนวทางอ่ืนๆ ท่ีเป็นไปได้ 
                                     9. ความเฉ่ือยชา หมายถึง ความอืดอาด เช่ืองช้า และความลา่ช้าในการ
ริเร่ิมทัง้ความคิดและการกระท า ความเฉ่ือยชาเป็นอปุสรรคท่ีส าคญัย่ิงตอ่การสร้างสรรค์ เป็นการ
แสดงถึงการขาดความคิดริเร่ิม ขาดแรงกระตุ้นท่ีผลกัดนัให้ท าสิ่งใหม่ๆ  
                                     10. ความเกียจคร้าน จะเป็นอปุสรรคของงานทกุชนิด ซึ่งหมายรวมถึง
ลกัษณะท่ีท าเพียงให้ผา่นไป ไมเ่อาจริงเอาจงัในสิ่งใด สกัแตท่ าไปให้พอเสร็จ ฉะนัน้บคุคลท่ีเกียจ
คร้านจะไมส่ามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีดีได้ และความเกียจคร้านก็ไมเ่คยให้ผลดีแก่ผู้ใด 
 
 
ตอนท่ี 5 งานวจิัยท่ีเก่ียวข้อง 
 

งานวจิัยต่างประเทศ 
                         เคิร์ทสเบิร์ก และคณะ (Kurtzberg และ other, 1999) ได้ท าการวิจยัเร่ือง Using 
Torrace’s identification techniques to increase fluency and flexibility in the classroom 
เป็นการทดลองกบัผู้เรียนในโรงเรียนระดบักลาง จ านวน 43 โรงเรียน โดยแบ่งเป็นกลุม่ทดลองและ
กลุม่ควบคมุ เพ่ือหาความสามารถในการคิดคลอ่งและคดิยืดหยุน่ของผู้เรียน ซึ่งผลการทดลอง
ปรากฏวา่ ผู้ เรียนท่ีเรียน Future Problem Solving มีความสามารถในการคดิคลอ่งและคิดยืดหยุน่ 
มากกวา่ผู้ เรียนปกต ิ
                         บองค์ และเรโนลด์ (Bonk และ Reynold, 1997) ได้สรุปวา่ การน าการเรียนการ
สอนบนเวบ็มาใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างเป็นระบบและมีการออกแบบท่ีดี ท าให้ผู้เรียน
สามารถเกิดการเรียนรู้ในการคิดระดบัสงู ได้แก่ การคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) การคิด
สร้างสรรค์ (Creative Thinking) และการร่วมมือกนัท างานเป็นทีม (Teamwork) 
                        ดฟัเนอร์ (Dufner, Hillarey Allen, 1989) ท าวิจยัเร่ือง Effects of training in 
problem solving on the problem solving abilities of gifted fourth graders : a comparison 
of the future problem solving and instrument program จดุประสงค์ของการศกึษานี ้เพ่ือ
ต้องการเปรียบเทียบผลของการใช้ Future Problem Solving กบั Instrumental Enrichment 
Program ของผู้ เรียนท่ีมีความสามารถพิเศษในระดบัเกรด 4 มีค าถามในการวิจยัอยู่ 2 ค าถาม คือ 
ผลของความสมัพนัธ์ของการใช้ FPS และ IEP ตอ่ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีมีความชดัเจน
หรือไมค่ลมุเครือ (Well structure problem) ของเดก็ท่ีมีความสามารถพิเศษท่ีอยู่ในระดบัเกรด 4 
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และผลของความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของผู้ เรียนท่ีมีความสามารถพิเศษในระดบัเกรด 4 
ตอ่การคิดแก้ปัญหาท่ีไมช่ดัเจนและคลมุเครือ กลุม่ตวัอย่างเป็นผู้เรียนเกรด 4 จ านวน 45 คนซึง่ถกู
ฝึกโดย FPS ในปีการศกึษา 1984-1985 สว่นผู้ เรียนอีก 53 คนถกูฝึกแบบ IEP ในปี 1985-1986 
ผู้ เรียนทัง้หมดถกูทดสอบก่อนท่ีจะเข้าร่วมการทดลองเพ่ือท่ีจะท าให้เกิดความเท่าเทียมกนัทัง้สอง
กลุม่ โดยการใช้ The Coloured Progressive Matrics และ Thinking Creatively with Pictures 
ในช่วงสดุท้ายของการทดลองทัง้สองกลุม่จะถกูทดสอบอีกครัง้โดยใช้ The Standard Progressive 
Matrics and Exercise in Divargent Thinking Test ผลของการวิเคราะห์ พบวา่ กลุม่ท่ีใช้รูปแบบ 
FPS เร่ิมการฝึกโดยใช้ความสามารถเพียงเลก็น้อยในการคิดแก้ปัญหาท่ีคลมุเครือ ซึ่งเป็นสว่นหนึ่ง
ในชดุของการคิดแบบริเร่ิม (Originality) และการคิดแบบละเอียดลออ (Elaboration) คะแนนของ
ทัง้สองกลุม่ดเีท่ากบัการคิดแก้ปัญหาท่ีคลมุเครือ  หลงัการทดลอง พบวา่ ชดุการฝึก FPS มีผลตอ่
ความสามารถในการคดิแก้ปัญหาของกลุม่ FPS อย่างมีนยัส าคญั สว่นชดุของการฝึกความ
คลอ่งแคลว่ (Fluency) มีผลตอ่กลุม่ IEP อย่างมีนยัส าคญั การวิเคราะห์ผลของการทดสอบหลงั
การทดลองของการคิดแก้ปัญหาท่ีไมค่ลมุเครือ พบวา่ กลุม่ทัง้สองมีความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาท่ีไมค่ลมุเครือในตอนสดุท้ายของการฝึกอบรมของการคิดแก้ปัญหาท่ีมีความคลมุเครือ 
กิจกรรมของ FPS มีผลตอ่การสอนในเร่ืองของความคิดคลอ่งแคลว่ ในขณะท่ี IEP มีผลตอ่การสอน
ความเป็นนามธรรม (Abstracness) และความละเอียดลออมากกวา่ 
                         อโลซิน (Alosin, Corrine, 1988) ท าวิจยัเร่ือง Problem Solving and Literature 
ได้น าชดุการฝึกคิดแก้ปัญหาอนาคต (ของ E. Paul Torrance แห่งมหาวิทยาลยัจอร์เจีย) มาใช้ใน
การสอนวรรณคดี พบวา่กระบวนการสอนให้คิดแก้ปัญหาอนาคตและการเรียนแบบร่วมมือกนันีท้ า
ให้เกิดกระบวนการคิดวิเคราะห์ และการคิดอย่างสร้างสรรค์ 
                         มิชเชล และ แคนตอล (Mitchell, Bruce-M, Cantlon, F-Misneel, 1987) น า  
The Futuristic Problem Solving Model ไปทดลองเพ่ือพฒันาทกัษะในการแก้ปัญหาอนาคตของ
ผู้ เรียนอาย ุ8 -18 ปี โดยให้ผู้ เรียนเขยีนประโยคปัญหาท่ีเก่ียวกบัอนาคต สร้างเป้าหมาย  
และวตัถปุระสงค์ ด าเนินการวิเคราะห์และท านายเหตกุารณ์ท่ีมีทางเป็นไปได้ในการแก้ปัญหา 
พบวา่ วิธีการนีช้่วยสง่เสริมให้ผู้ เรียนมีความคดิสร้างสรรคเ์พ่ิมขึน้ 
                        เดวิส (Davis, 1984) ได้ท าการศกึษาเร่ือง Time for the future ซึ่งเป็นการศกึษา
กิจกรรมการเรียนเร่ืองท่ีเก่ียวกบัอนาคต ท่ีสามารถช่วยให้ผู้ เรียนในระดบัมธัยม ได้พฒันาทกัษะ 
ในการคิดแก้ปัญหา และสนบัสนนุให้ผู้เรียนมีความรู้สกึตอบสนองตอ่สิ่งเร้าอย่างท้าทาย  
เมื่อเผชิญหน้ากบัสิ่งท่ีท้าทายและสามารถท่ีจะอธิบายได้ กิจกรรมท่ีศกึษาคือ การให้ผู้เรียนได้
จินตนาการเก่ียวกบัการท างานด้วยข้อเทจ็จริงทางวิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์องค์ประกอบท่ีจ าเป็น
ตอ่ความเป็นอยู่ และความเป็นไปได้ของเง่ือนไขท่ีตัง้อยูบ่นดาวเคราะห์ และข้อมลูพืน้ฐานท่ีจะท า
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ให้ผู้ เรียนสามารถท่ีจะค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ การท่ีให้ผู้ เรียนได้คิดสร้างสรรค์เก่ียวกบัอาชีพ บ้าน การ
เลน่กีฬา เคร่ืองมือทางการแพทย์ สตัว์เลีย้ง การเมือง การขนสง่ และแหลง่พลงังาน เป็นต้น ในการ
วางแผน และการออกแบบการสอนนัน้ ครูผู้สอนอาจจะก าหนดหวัข้อให้ เช่น สมมติสถานการณ์วา่ 
มีประชากรล้นโลกในอนาคต ให้ผู้ เรียนออกแบบเมืองใต้มหาสมทุร หรือเมืองในทะเลทราย  
ผลของการศกึษาพบวา่ ผู้ เรียนมีความสามารถในการคดิสร้างสรรค์เพ่ิมขึน้ 

แอนเดอสนั (Anderson, 1970) ศกึษาความสมัพนัธ์ระหวา่งกิริยาร่วมกนั
แก้ปัญหาในห้องเรียน ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนระดบั 6 ผล
การศกึษาพบวา่ การแก้ปัญหามีความสมัพนัธ์กบัความคดิสร้างสรรค์ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 ความสามารถทางการสร้างสรรค์ สามารถพิจารณาผลผลิตและกระบวนการแก้ปัญหา
ซึ่งความสามารถทางการสร้างสรรค์นีไ้มท่ าให้เกิดผลเสยีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 
            งานวจิัยในประเทศ 
                  ศิริเพ็ญ  ยงัขาว (2549) ได้ศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีได้รับการสอนโดยใช้กระบวนการ 
แก้ปัญหาอนาคต ผลการศกึษาพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการ            
คิดแก้ปัญหาวิชาวิทยาศาสตร์ หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
                      อารีย์  ชมูณี (2546) การศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนความคิด
สร้างสรรค์ และมนษุยสมัพนัธ์ของผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนวิชาสงัคมศกึษา โดยการ
สอนด้วยวิธีสตอรีไลน์ และการสอนโดยกระบวนการกลุม่สมัพนัธ์ ผลการวิจัยพบวา่ ผู้ เรียนท่ีเรียน
โดยการสอนด้วยวิธีสตอรีไลน์กบัการสอนโดยใช้กระบวนการกลุม่สมัพนัธ์มีผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียนวิชาสงัคมศกึษา ความคิดสร้างสรรค์ และมนษุยสมัพนัธ์ แตกตา่งกนัอย่างมนียัส าคญั 
ท่ีระดบั .01 
                     ปิยะนชุ ยตุยาจาร (2544) การเปรียบเทียบผลของการฝึกคิดแบบหมวกหกใบ 
กบักิจกรรมกลุม่ท่ีมีตอ่ความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โรงเรียนอสัสมัชญั  
แผนกประถม กรุงเทพมหานคร ผลการวิจยัพบวา่ 
                                     1. ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์กลุม่สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตเพ่ิมขึน้
หลงัจากได้รับการฝึกคิดแบบหมวกหกใบอย่างมนียัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
                                     2. ผู้ เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ กลุม่สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต  
ด้านความคิดคลอ่งแคลว่ และด้านความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์เพ่ิมขึน้ หลงัจากได้เข้าร่วมกิจกรรม
กลุม่ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ส าหรับด้านความคิดยืดหยุ่นเพ่ิมขึน้อย่างมนียัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 
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                                     3. ผู้ เรียนท่ีได้รับการฝึกคิดแบบหมวกหกใบ กบัผู้ เรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรม
กลุม่มีความคิดสร้างสรรค์กลุม่สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตเพ่ิมขึน้แตกตา่งกนัอย่างไมม่ีนยัส าคญั
ทางสถิติ ยกเว้นด้านความคิดยืดหยุ่นเพ่ิมขึน้แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
                      หงส์สนีุย์  เอือ้รัตนรักษา (2536) ได้ศกึษาการพฒันาความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 5 โดยการใช้รูปแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอแรนซ์  
ทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง ผลการวิจยัพบวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการทดลอง 
และระยะติดตามผลหลงัการทดลองของนกัเรียนกลุม่ทดลองสงูกวา่ผู้ เรียนกลุม่ควบคมุอย่าง 
มีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .001 และคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัการทดลองและระยะ
ติดตามผลหลงัการทดลองของนกัเรียนกลุม่ทดลองสงูกวา่ก่อนทดลองอย่างมนียัส าคญัทางสถิต ิ
ท่ีระดบั .001   
                      เจษฎาภรณ์  พรหนองแสน (2534) ได้เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนกลุม่สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิต โดยการสอนแบบเทคนิค
พยากรณ์กบัวิธีการสอนปกติ พบวา่ กลุม่ทดลองมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่กลุม่ควบคมุ
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 ซึ่งเป็นผลมาจากวิธีสอนท่ีใช้ทดลองยดึนกัเรียนเป็น
ศนูย์กลาง มกีารคิดหลายรูปแบบ เช่น ก่ิงไม้สมัพนัธ์  วงล้ออนาคต การคาดคะเนลกัษณะ
โครงสร้างของค า การสร้างภาพอนาคต การวิเคราะห์คา่นิยมในอนาคตท่ีฝึกการระดมสมอง  
และเนือ้หาท่ีใช้เก่ียวกบัชีวิตประจ าวนั จึงสง่ผลให้เกิดความเข้าใจในเนือ้เร่ืองท่ีเรียนอย่างลกึซึง้  
คือ เร่ืองชีวิตในบ้าน ซึ่งในกิจกรรมการเรียน มีการน ากรณีตวัอย่างมาใช้เป็นสื่อชีใ้ห้เหน็ถึงความ
แตกตา่งของสภาพสงัคมในเนือ้เร่ืองท่ีเรียน 
                     อจัจนา  เตียวกงัวาน (2533) ได้ท าการศกึษาเปรียบเทียบความคดิสร้างสรรค์ของ
ผู้ เรียนชัน้ประถมศกึษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนกลุม่สร้างเสริมประสบการณ์ชีวิตด้วยเทคนิคการพยากรณ์
แบบสร้างภาพอนาคต และแบบวิเคราะห์คา่นิยมในอนาคต ผลการวิจยัพบวา่ ความคิดสร้างสรรค์
ด้านความคลอ่งในการคิด ความยืดหยุน่ในการคิด และความคิดริเร่ิมของผู้ เรียนท่ีเรียนกลุม่สร้าง
เสริมประสบการณ์ชีวิตด้วยเทคนิคการพยากรณ์แบบสร้างภาพอนาคตกบัแบบวเิคราะห์คา่นิยม 
ในอนาคตไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เทคนิคการพยากรณ์แบบสร้างภาพ
อนาคตและแบบวิเคราะห์คา่นิยมในอนาคต ตา่งช่วยให้ผู้ เรียนท่ีเรียนกลุม่สร้างเสริมประสบการณ์
ชีวิต มีพฒันาการทางความคิดสร้างสรรค์ด้านความคลอ่งในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด  
และความริเร่ิมสงูขึน้อย่างมนียัส าคญัท่ีระดบั .01  จากงานวิจยัของอจัจนา  เตียวกงัวาน  
ท่ีท าการศกึษาเก่ียวกบัการสร้างภาพอนาคต (Scenario Forecasting) จะมีกระบวนการคิดคล้าย
กบัรูปแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต (Future Problem Solving) แตจ่ะมีสว่นท่ีแตกตา่งกนั คือ  
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การสร้างภาพอนาคต เป็นวิธีการท่ีเน้นการฝึกให้ผู้ เรียนเขยีนเรียงความท่ีมองสูอ่นาคต  
คิดสร้างจินตภาพวา่อนาคตจะเป็นอย่างไร ซึ่งจะต้องมีความสมัพนัธ์กบัหวัข้อท่ีก าหนดให้มา  
สว่นรูปแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตนัน้ จะเน้นกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต 6 ขัน้ตอนอย่าง
ชดัเจน และมีการประเมนิความสามรถในการฝึกแตล่ะขัน้ตอน ซึ่งหวัข้อปัญหาก็ได้มาจากการ
ระดมสมองหาจากสภาพการณ์ท่ีก าหนดให้ 
                   ชศูกัดิ์  สิงห์อดุร (2532) ได้ศกึษาเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรม
การท างานกลุม่ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ด้วยการสอนแบบเทคนิคศกึษากรณีตวัอย่างกบั
การสอนตามคูมื่อของหน่วยศกึษานิเทศก์ พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทัง้สองกลุม่
แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ทัง้นี ้เพราะการสอนแบบเทคนิคศกึษากรณี
ตวัอย่าง เป็นวิธีสอน ซึ่งน าเหตกุารณ์หรือเร่ืองราวตา่งๆ มาดดัแปลงให้เหมาะสม ท าให้ผู้ เรียนได้
ฝึกการแก้ปัญหาและร่วมกิจกรรมกลุม่ ระดมพลงัสมองในการวิเคราะห์ ท าให้ผู้เรียนมคีวามอยากรู้
อยากเหน็ จึงเกิดความเข้าใจ และมีอิสระในการคิดด้วย 
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บทท่ี 3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

 
           การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พ่ือศกึษา ผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบน
เวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ท่ีมีตอ่ความสามารถในการคิดสร้างสรรค ์กลุม่สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3  โดยมีการออกแบบงานวิจยั การก าหนดประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั วิธีด าเนินการวิจยั การเก็บรวบรวมข้อมลู และการวิเคราะห์ข้อมลู 
ดงัตอ่ไปนี ้
 
รายละเอียดวิธีการด าเนินการวิจยัมีดงันี ้

1. ประชากรและกลุม่ตวัอย่าง 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั 
3. การสร้างเคร่ืองมือวิจยั 
4. วิธีด าเนินการทดลอง 
5. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 
6. การวิเคราะห์ข้อมลู 

 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
             ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ป็นผู้เรียนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น สงักดัส านกังาน
คณะกรรมการศกึษาขัน้พืน้ฐาน กระทรวงศกึษาธิการ 
             กลุม่ตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม 
จงัหวดัเพชรบรูณ์ ท่ีก าลงัศกึษาอยู่ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2553 จ านวน 
60 คน โดยใช้ขัน้ตอน ดงันี ้
                        1. การเลือกโรงเรียน ผู้ วิจยัใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
ให้สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์การวิจยั และเป็นโรงเรียนท่ีมคีวามพร้อมด้านเคร่ืองมือ มี
ห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ และอินเทอร์เน็ตพร้อม   
                        2. สุม่ผู้ เรียนโดยใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากนกัเรียน
ระดบัมธัยมศกึษาปีท่ี 3 เลือกมา 3 ห้องเรียน คือ ม.3/1 ม.3/2 และม.3/3 ซึ่งมีจ านวนผู้เรียนห้องละ 
41, 48 และ 41 คน ตามล าดบั รวมเป็น 129 คน 
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                         3. น าห้องเรียนท่ีได้จากการสุม่ตวัอย่างมาจดักลุม่แบ่งผู้เรียนตามระดบัคา่
คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ภาคเรียนท่ี 2 ของปีการศกึษาท่ีผา่นมา ให้อยู่ในระดบัสงู 
ปานกลาง และต ่า โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณา ดงันี ้

- คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัสงู อยูใ่นต าแหน่ง 
คา่เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 67-100 

- คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัปานกลาง  
อยู่ในต าแหน่งคา่เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 34-66 

- คา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ระดบัต ่า อยูใ่นต าแหน่ง 
คา่เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 1-33 
                          4. น าผู้ เรียนท่ีได้จากการแบ่งผู้ เรียนตามระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม 
(GPAX) มาทดสอบด้วยแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ของทอแรนซ์ ชนิดการใช้ภาษาเป็นสื่อ แบบ ข 
ประกอบด้วยการให้คะแนน 3 เกณฑ์ คือ ความคิดคลอ่ง ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม  
แล้วน าคะแนนแตล่ะเกณฑ์ท่ีได้มาหาคะแนนมาตรฐาน T-score จากนัน้ น าคะแนนมาตรฐานทัง้ 
3 เกณฑ์ มารวมเป็นคะแนนความคดิสร้างสรรค์ของแตล่ะคน แจกแจงความถ่ี คา่ร้อยละ  
และคิดคะแนนความคิดสร้างสรรค์เป็นคา่เปอร์เซ็นไทลท่ี์ 1-100 ดงันี ้  

- คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัสงู อยู่ในต าแหน่ง 
คา่เปอร์เซ็นต์ไทลท่ี์ 67 – 100 

- คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัปานกลาง อยูใ่นต าแหน่ง 
คา่เปอร์เซ็นไทลท่ี์ 34 – 66 

- คา่คะแนนความคิดสร้างสรรค์ระดบัต ่า อยู่ในต าแหน่ง 
คา่เปอร์เซ็นไทลท่ี์ 1 – 33  
                          5. เมื่อจดักลุม่ตวัอย่างตามคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์นขัน้ท่ี 4 เสร็จสิน้ ผู้ วิจยั
ท าการเลือกกลุม่ตวัอย่าง โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยกลุม่
ตวัอย่างท่ีเลือกต้องมีระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรคท่ี์ใกล้เคียงกนั จากการทดสอบ พบวา่  
กลุม่ตวัอย่างมีระดบัความคดิสร้างสรรค์อยู่ในระดบัต ่า และปานกลางมากท่ีสดุ ผู้ วิจยัจึงเลือกกลุม่
ตวัอย่างท่ีมีระดบัคะแนนความคดิสร้างสรรค์ต ่า และปานกลางมาอย่างละ 10 คน ของผู้เรียนทัง้  
3 กลุม่ คือ ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู ปานกลาง และต ่า โดยแบ่งออกเป็นกลุม่
ย่อย กลุม่ละ 5 คน กลุม่สงู จ านวน 4 กลุม่ กลุม่ปานกลาง จ านวน 4 กลุม่ และกลุม่ต ่า จ านวน  
4 กลุม่ ทัง้หมดจ านวน 12 กลุม่ย่อย รวมทัง้สิน้ 60 คน เพ่ือเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
บนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์  
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ตารางท่ี 1 แบบแผนการวจิยั เป็นการวจิัยเชงิทดลอง  โดยมีรูปแบบดงันี ้
 
ระดับค่าคะแนนผล

การเรียนเฉล่ียสะสม 

(GPAX) 

การเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

สูง(a1) O1 X1 O4 

กลาง(a2) O2 X1 O5 

ต ่า(a3) O3 X1 O6 

สญัลกัษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
a1    แทน ผู้ เรียนท่ีมีระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) สงู 
a2    แทน ผู้ เรียนท่ีมีระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ปานกลาง 
a3    แทน ผู้ เรียนท่ีมีระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ต ่า 
O1  O2  O3 แทน การทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคก์่อนเรียน 

X1  แทน การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 
O4  O5  O6 แทน การทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน 
 
ตารางท่ี 2 การจัดกลุ่มตัวอย่างเข้ากลุ่มทดลอง 
 
รูปแบบการจัดการเรียนการสอน                    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเดมิ  รวม 
                สูง     ปานกลาง     ต ่า   
 
การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต             20      20             20                60 

บนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
 

รวม    20  20           20             60 
 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวจิัย  
             เคร่ืองมือท่ีใช้ในการด าเนินการวิจยัครัง้นี ้ได้แก่ 
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                         1. การเรียนการสอนโดยการใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้
คลงัวีดิทศัน์   

2. แบบวดัความคิดสร้างสรรค ์
3. แบบวดัความพึงพอใจ 

 
3. การสร้างเคร่ืองมือวจิัย 
            ส่วนท่ี 1 การพัฒนาเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง คือ 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบ
การคิดแก้ปัญหาบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์  2) เวบ็การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตโดยใช้
คลงัวีดิทศัน์ โดยมีรายละเอียด ดงันี ้ 
                        1. การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบการคิดแก้ปัญหาบนเวบ็โดยใช้ 
คลงัวีดิทศัน์ มีรายละเอียดดงันี ้
                                     1.1 ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี และขัน้ตอนการออกแบบการคิดแก้ปัญหา 
บนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ จากการศกึษาผู้ วิจยัได้ทราบถึงกระบวนการ ขัน้ตอน ประโยชน์ ข้อดี 
และข้อจ ากดัของการจดักิจกรรม ซึ่งเป็นแนวทางในการออกแบบแผนการจดัการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
                                     1.2 ศกึษาเอกสารหลกัสตูรมธัยมศกึษาตอนต้น ในกลุม่สาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ ชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 หลกัการ แนวทางการจดัการเรียนการสอน คูม่ือครู จาก
การศกึษาหลกัสตูร ซึ่งผู้ วิจยัได้ก าหนดเร่ืองท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้คือเร่ือง ชีวิต และสิ่งแวดล้อม 
โดยการเลือกเนือ้หาต้องค านึงถึงเกณฑ์ดงัตอ่ไปนี ้ 
                                                              1.2.1 กรณีศกึษาในแตล่ะเนือ้หาท่ีผู้ วิจยัก าหนดขึน้เป็น
กรณีศกึษา เพ่ือการแก้ปัญหาอนาคต เป็นเนือ้หาท่ียงัไมเ่กิดขึน้จริง แตอ่าจจะเกิดขึน้ หรือไม่
เกิดขึน้ในอนาคตก็ได้  ช่วยให้ผู้เรียนได้เผชิญกบัปัญหาท่ียงัไมเ่กิดขึน้ และได้ฝึกการแก้ปัญหาโดย
ไมต้่องเสี่ยงกบัผลท่ีจะเกิดขึน้ 
                                                              1.2.2 กรณีศกึษาในแตล่ะเนือ้หาท่ีผู้ วิจยัก าหนดขึน้เป็น
กรณีศกึษา เพ่ือการแก้ปัญหาอนาคต เป็นกรณีศกึษาท่ีช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียน 
โดยให้ผู้เรียนได้ศกึษา วิเคราะห์ เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง ท าให้ผู้เรียนได้รู้จกัวิธีการ
คิด วิธีการน าข้อมลูตา่ง ๆ มาประกอบการพิจารณาในการตดัสินเร่ืองหนึ่งเร่ืองใด    
                                                              1.2.3 กรณีศกึษาในแตล่ะเนือ้หาท่ีผู้ วิจยัก าหนดขึน้เป็น
กรณีศกึษา เพ่ือการแก้ปัญหาอนาคต เป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนมีโอกาสได้แลกเปลีย่นความคิดเหน็ 
ซึ่งกนัและกนั สง่เสริมการเรียนรู้จากกนัและกนั 
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                                                               1.2.4 กรณีศกึษาในแตล่ะเนือ้หาท่ีผู้ วิจยัก าหนดขึน้
เป็นกรณีศกึษา เพ่ือการแก้ปัญหาอนาคต ให้ผู้ เรียนได้แก้ปัญหาและตดัสนิใจอย่างมเีหตผุล  
คิดอย่างเป็นระบบ รู้จกัรับฟังและยอมรับความคิดเหน็ของผู้ อ่ืน 
                                    1.3) วิเคราะห์ ออกแบบสร้างผงังาน โครงสร้างของบทเรียนผา่นเวบ็ 
ตัง้แตจ่ดุเร่ิมต้นของการใช้บทเรียนจนถึงเรียนจบบทเรียนวา่มีเคร่ืองมือ และวิธีการอย่างไร ด้วย
การสงัเคราะห์ให้มีความสอดคล้องตรงตามวตัถปุระสงค์ของบทเรียน  
                                     1.4) ก าหนดเนือ้หา ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั จดุประสงคก์ารเรียนรู้ การ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ รวมทัง้การประเมินผล แล้วน ามาเขยีนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ ท่ีมีขัน้ตอน
การจดักิจกรรมการคดิแก้ปัญหาอนาคตให้ครอบคลมุเนือ้หาทัง้หมด โดยออกแบบการเรียนการ
สอนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ตามรูปแบบ ทฤษฎีและหลกัการตา่งๆ ตามท่ีผู้ วิจยัได้ศกึษาค้นคว้ามา  
                                     1.5) น าแผนการจดัการเรียนรู้ให้ผู้ เช่ียวชาญด้านเนือ้หา จ านวน 5 ท่าน 
(ดรูายนามผู้เช่ียวชาญ ในภาคผนวก ก.) ตรวจสอบความถกูต้องและความตรงตามเนือ้หา 
(Content Validity) วา่ครบถ้วนตามวตัถปุระสงค์การเรียนรู้ (ดตูารางความสอดคล้องของแผนการ
จดัการเรียนรู้ในภาคผนวก จ.) แล้วปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ จากผลการประเมินคา่
ความสอดคล้อง มีคา่ความสอดคล้อง (IOC) = 0.86   
    ส าหรับการจดัการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต ผู้ วิจยัได้
ออกแบบให้สอดคล้องกบัการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต และความคิดสร้างสรรค์ ดงันี ้
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ความสัมพันธ์ของขัน้ตอนการจัดการเรียนการสอนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็ 
กับความคดิสร้างสรรค์ 
                                                                                                                            
 
 
 
 
 
                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
     ขัน้ท่ี 1. การระดมสมอง เพื่อค้นหา
ปัญหา (Brainstorming Problem) 
     ขัน้ท่ี 2. การสรุปปัญหาท่ีส าคญั และ
สาเหตุ (Identifying the Underlying 
Problem) 
     ขัน้ท่ี 3. การระดมสมอง เพื่อหาวธีิการ
แก้ปัญหา (Brainstorming Solutions) 
     ขัน้ท่ี 4. การเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการ
ประเมินวธีิการแก้ปัญหา  
     (Selecting Criteria to Evaluate 
Solutions) 
     ขัน้ท่ี 5. การประเมินเพื่อหาวธีิการ
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ (Evaluating Solution) 
     ขัน้ท่ี 6. การน าเสนอวธีิการแก้ปัญหาท่ี
ดีท่ีสดุ (Describing the Best Solution) 
      (Torrance, 1974) 
 

การเรียนการสอนบนเว็บ 
ขัน้ตอน 
ขัน้ท่ี 1 ขัน้น า ผู้สอนปฐมนิเทศแนะน า
วธีิการเรียนและแนะน าความรู้เก่ียวกบัการ
เรียน 
ขัน้ท่ี 2 ขัน้สอน ผู้สอนสอนความรู้ให้กบั
ผู้เรียนและท ากิจกรรมร่วมกนัผ่าน 
webboard  search engine hyperlink e-
mail, ผู้เรียนน าเสนอผลงานของกลุม่และ
ผู้สอนให้ผลป้อนกลบั 
ขัน้ท่ี 3 ขัน้สรุป  ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกนั
ประเมินผล 
(ปทีบ เมธาคุณวฒุิ, 2540) 

ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบ 
การคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บ 

ขัน้ตอน 
ขัน้ที่ 1 ขัน้น า 
- ปฐมนิเทศผู้ เรียน แนะน าเนือ้หา ขอบข่ายที่
จะสอน  
- ทดสอบก่อนเรียน  
- ผู้ เรียนลงทะเบียนเรียน เข้ากลุม่ตามที่จัดให้ 
 
ขัน้ที่ 2  ขัน้สอน 
-  ผู้สอนให้กรณีศกึษาผ่านเว็บการเรียนการ
สอนที่สร้างขึน้ เพื่อให้ผู้ เรียนแต่ละกลุม่ร่วมกนั
ระดมสมองเพื่อค้นหาปัญหา 
 
-  ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปปัญหาที่ส าคญั 
 
-  ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมองเพื่อหาวิธี
แก้ปัญหา    
 
-  ผู้ เรียนร่วมกนัเลอืกเกณฑ์เพื่อใช้ในการ
ประเมินวิธีการแก้ปัญหา  
 
-  ผู้ เรียนร่วมกนัประเมินเพื่อหาวิธีการ
แก้ปัญหาที่ดีที่สดุผ่าน   
 
-  ผู้ เรียนน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สดุ 
  
ขัน้ที่ 3 ขัน้สรุป  
- ผู้สอนสรุปเนือ้หาที่ได้เรียนไป 
- ทดสอบหลงัเรียน 

คิดริเร่ิม 
คิดคลอ่ง 
คิดยืดหยุ่น 

คิดยืดหยุ่น 

คิดริเร่ิม 
คิดคลอ่ง 
คิดยืดหยุ่น 

คิดริเร่ิม 
คิดคลอ่ง 
คิดยืดหยุ่น 

คิดยืดหยุ่น 

คิดริเร่ิม 
คิดยืดหยุ่น 
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                         2. การพฒันาเวบ็การเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงั 
วีดิทศัน์ เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อม เวบ็การเรียนท่ีใช้การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ท่ีใช้ในการทดลองครัง้นีม้ีลกัษณะเป็นเวบ็ไซต์ท่ีมีกรณีศกึษาและ วีดิทศัน์ เร่ือง 
ชีวิต และส่ิงแสดล้อม จ านวน 8 เร่ือง ประกอบด้วย การดแูลรักษาสิ่งแวดล้อมอย่างยัง่ยืน  
ปรากฏการณ์เรือนกระจก ประชากร ป่าไม้ น า้ อากาศ พลงังาน และดิน ในเวบ็การเรียนนีอ้าศยั
องค์ประกอบของเคร่ืองมือการสื่อสารบนเวบ็ในการท ากิจกรรมตามแผนการสอน คือ กระดาน
สนทนา มีขัน้ตอนการสร้างเวบ็ดงันี ้ 
                                     2.1) ศกึษาแนวคิด ทฤษฎี และขัน้ตอนของการคิดแก้ปัญหาอนาคต  
คลงัวีดิทศัน์ ความคิดสร้างสรรค์ จากเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง รวมทัง้ศกึษาเอกสาร
หลกัสตูรมธัยมศกึษาตอนต้น ในกลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิต และส่ิงแวดล้อม 
                                     2.2) วิเคราะห์เนือ้หาในเร่ือง ชีวิต และสิ่งแวดล้อม และคดัเลือกเนือ้หา 
ท่ีเหมาะสม เพ่ือสร้างเวบ็การเรียนการสอนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ โดยให้ผู้ เรียนได้ศกึษาโดยดวีูดทิศัน์
จากคลงัวีดทิศัน์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และหาวิธีการแก้ปัญหา โดยเกณฑ์ในการเลือกวีดิทศัน์มี
เกณฑ์ ดงันี ้
                                                 2.2.1 เลือกวีดิทศัน์ให้ตรงกบัวตัถปุระสงค์ของบทเรียน และ
กรณีศกึษาท่ีเลือกไว้ เนือ้เร่ืองง่ายตอ่การเข้าใจ น่าสนใจ เหมาะสมกบัวยั และประสบการณ์ของ
ผู้เรียน คณุภาพในการถ่ายท า แสง เสียง และฉากดี เนือ้หารายการเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้มีส่วน
ร่วมในกิจกรรมในขณะดดู้วย (ถ้าเป็นไปได้) 
                                                 2.2.2 เลือกวีดิทศัน์ให้ตรงกบักลุม่เป้าหมายวา่เป็นใคร อายุ
เท่าไร อยู่ในระดบัใด วยัใด เพ่ือให้วีดทิศัน์ท่ีเลือกมาบรรลวุตัถปุระสงค ์และช่วยพฒันาความคดิ
สร้างสรรค์ในทกุ ๆ ด้าน 
                                                 2.2.3 เลือกวีดิทศัน์ให้ตรงกบัจดุประสงค์ ท่ีผู้ วิจยัคาดหมายวา่
ผู้ เรียน เมื่อได้ดวีูดิทศัน์แล้ว จะได้ความรู้อะไร ท าอะไรได้บ้าง เกิดคา่นิยมอย่างไร และจะช่วย
พฒันาความคิดสร้างสรรค์ในทกุ ๆ ด้าน อย่างไร 
                          2.3) ก าหนดวตัถปุระสงคเ์ชิงพฤตกิรรม เขียนเนือ้หาบทเรียน และ
เลือกใช้วีดิทศัน์ให้เหมาะสมตามวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้  
                                     2.4) การพฒันาเวบ็การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตโดยใช้คลงั 
วีดิทศัน์ให้เหมาะสมตามทฤษฎีและข้อค้นพบตา่งๆ ในงานวิจยั คือ ในทกุขัน้ตอนของการเรียน
แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต จะเป็นกระบวนการท่ีให้ผู้ เรียนร่วมกนัคิดในทกุขัน้ตอน ดงันัน้ ในทกุ
ขัน้ตอน ผู้ เรียนจะมีสว่นร่วมในการแสดงความคิดเหน็ของตนเอง โดยใช้กระดานสนทนา 
(Webboard) และสามารถหาข้อมลูความรู้จากแหลง่ข้อมลูตา่ง ๆ ทัง้จากคลงัวีดิทศัน์ ท่ีผู้ วิจยัมีให้ 
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และจากแหลง่ความรู้ภายนอก โดยใช้ search engine เพ่ือเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถคิดได้
อย่างอิสระ อีกทัง้คลงัวีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัได้จดัท าขึน้ จะเป็นตวัช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้ เรียน เพราะวีดิทศัน์จะเป็นกรณีตวัอย่างหลายๆ กรณี ท่ีมีสถานการณ์แตกตา่งกนัไป และยงัช่วย
จงูใจให้เกิดการเรียนรู้เป็นอย่างดี มีประสบการณ์ท่ีกว้างขวางขึน้ เพราะผู้เรียนจะได้เหน็ทัง้ภาพ 
และเสียงไปพร้อมๆ กนั อีกทัง้วีดิทศัน์สามารถแสดงให้เหน็ถึงสถานการณ์ท่ีเกิดขึน้แล้ว หรือยงัไม่
เกิดขึน้ออกมาเป็นภาพ และเสียงได้อย่างชดัเจน จึงเป็นตวัช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็น
อย่างดี 
                                     2.5) น าบทเรียนบนเวบ็ท่ีสร้างขึน้ ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์
ตรวจสอบความถกูต้อง และความเหมาะสมของโครงสร้างเพ่ือรับค าแนะน า และแก้ไขปรับปรุง 
จากนัน้ให้ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน (ดรูายนามผู้เช่ียวชาญ ในภาคผนวก ก.) ประเมินบทเรียนโดย
ตรวจสอบความถกูต้อง ความเหมาะสมของการใช้บทเรียน จากนัน้น าค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ
ไปปรับปรุงแก้ไขบทเรียน  
                                      2.6) ผลการประเมนิเวบ็โดยรวมอยู่ท่ี 4 อยู่ในระดบัมาก (ดงัตารางใน
ภาคผนวก จ.) คา่เฉล่ียการออกแบบบทเรียนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ (Video Archives) บนเวบ็โดย
รวมอยู่ท่ี 4.16 อยู่ในระดบัมาก (ดงัตารางในภาคผนวก จ.) และคา่เฉล่ียการวิเคราะห์สื่อวีดทิศัน์
โดยรวมอยู่ท่ี 4 อยู่ในระดบัมาก (ดงัตารางในภาคผนวก จ.)  
                                      2.7) แก้ไขปรับปรุงเวบ็การเรียนจากข้อเสนอแนะท่ีผา่นการประเมนิ
คณุภาพโดยใช้แบบประเมนิเวบ็การเรียนการสอนท่ีใช้ในการเรียนด้วยกิจกรรมการคิดแก้ปัญหา
อนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์    
                                       2.8) น าเวบ็ท่ีได้รบัการแก้ไขแล้วทัง้ในด้านเนือ้หาและการออกแบบตาม
ค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญไปตรวจสอบประสิทธิภาพเคร่ืองมือ โดยไปทดสอบความสามารถในการ
ใช้เวบ็ไซต์ (Usability test) โดยใช้แนวคิดโครงสร้างรูปแบบการประเมนิของมหาวิทยาลยัโคโรลา
โด (https://www.cu.edu/irm/stds/usability/) เพ่ือประเมนิความสามารถในการเข้าถึงหน้า
บทเรียน ความเข้าใจวิธีการเรียน เนือ้หา ภาษาท่ีใช้และค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียน การใช้ระยะเวลา
ในการเข้าถึง และความผิดพลาดของจดุเช่ือมโยงตา่งๆ กบัผู้ เรียนท่ีใกล้เคยีงกบักลุม่ตวัอย่าง
จ านวน 30 คน จากนัน้น าข้อมลูท่ีได้จากการทดลองมาแก้ไขปรับปรุง  
           
 ส่วนท่ี 2 แบบวัดความคดิสร้างสรรค์ 
                        แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ ท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้ใช้แบบวดัวามคดิสร้างสรรค์ท่ี
พฒันามาจาก อารี  พนัธ์มณี (2543) ซึ่งพฒันาจากแบบวดัของทอแรนซ์ชนิดการใช้ภาษาเป็นสื่อ 
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แบบ ข จ านวน 7 กิจกรรม แบบวดัดงักลา่วได้แปลเป็นภาษาไทย และพฒันามีความตรง  
และความเท่ียงแล้ว มีการน าไปใช้อย่างแพร่หลาย และเป็นท่ียอมรับในทางวิชาการ 
 
ลักษณะของแบบวัด 
         แบบวดัความคิดสร้างสรรค์ชนิดการใช้ภาษาเป็นสือ่แบบ ข ท่ีน ามาทดสอบผู้เรียนมจี านวน 
7 กิจกรรม แตล่ะกิจกรรมมีลกัษณะ ดงันี ้
           กิจกรรมชุดท่ี 1 การตัง้ค าถาม โดยให้นกัเรียนตัง้ค าถามจากภาพท่ีก าหนดให้มากท่ีสดุ 
เพ่ือให้รู้วา่ เกิดอะไรขึน้มากท่ีสดุ และค าถามท่ีตัง้นัน้ ย่อมไมใ่ช่ค าถามท่ีสามารถตอบได้เพียงแต่
เหลือบดรููปภาพเท่านัน้ แตจ่ะต้องตอบจากความคิด 
           ตวัอย่างค าตอบ               ท าไมเดก็ผู้ชายจึงมาท่ีสระน า้ 
                                                 ท าไมหขูองเขาจึงใหญ่ 
                                                 เสือ้ผ้าของเขาเป็นสีอะไร 
            กิจกรรมชุดท่ี 2 การเดาสาเหต ุโดยให้นกัเรียนเขยีนสาเหตเุก่ียวกบัเหตกุารณ์ท่ีแสดงใน
รูปภาพหน้า 1 มาให้มากท่ีสดุ (ภาพเดยีวกบักิจกรรมชดุท่ี 1) 
            ตวัอย่างค าตอบ              เขาคงจะร้อน 
                                                 ต ารวจก าลงัจะจบัเขา 
                                                 เขาคงจะต้องมาพบใครท่ีนัน่ 
            กิจกรรมชุดท่ี 3 การเดาผลท่ีเกิดตามมา ให้นกัเรียนเขยีนผลท่ีอาจเกิดขึน้อนัเน่ืองมาจาก
เหตกุารณ์ในภาพท่ีก าหนดให้ (ภาพเดียวกบักิจกรรมท่ี 1) 
            ตวัอย่างค าตอบ              ผึง้จะตอ่ยเขา 
                                                 เขาต้องกลบับ้านช้า 
                                                 เขาจะมาพบเพ่ือนของเขา 
            กิจกรรมชุดท่ี 4 ปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึน้ ให้นกัเรียนดดัแปลงช้างในภาพท่ีก าหนดให้ ให้
เป็นช้างท่ีน่ารักน่าเลน่ด้วย และเป็นของเลน่ท่ีเดก็ๆ ชอบ และให้บอกมา หรือเขียนให้มากท่ีสดุ
เท่าท่ีจะมากได้ 
             ตวัอย่างค าตอบ             ท าตาช้าให้โตขึน้ และหใูห้ห้อยลง 
                                                 ใสเ่สือ้ผ้าให้ช้างดสูวยงาม 
                                                 ทาสีงวงช้างด้วยสีขาว 
             กิจกรรมชุดท่ี 5 ประโยชน์ของสิ่งของ ให้นกัเรียนบอกประโยชน์ของกลอ่งกระดาษแขง็
มาให้มากท่ีสดุ 
             ตวัอย่างค าตอบ             ท าเป็นชัน้วางของ 
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                                                 ท าเป็นหีบบตัรลงคะแนน 
             กิจกรรมชุดท่ี 6 ตัง้ค าถามแปลกๆ ให้นกัเรียนตัง้ค าถามแปลกๆ เก่ียวกบักลอ่งกระดาษ 
             ตวัอย่างค าถาม              กลอ่งกระดาษแพงกวา่กลอ่งไม้หรือ 
                                                  ท าไมกลอ่งกระดาษจึงใสน่ า้ไมไ่ด้ 
                                                  กลอ่งขนาดไหนท่ีท่านคิดวา่มีประโยชน์มากท่ีสดุ 
             กิจกรรมชุดท่ี 7 การสมมติอย่างมเีหตผุล ให้นกัเรียนเขียนสิง่ท่ีคิดหรือเดาวา่อะไรจะ
เกิดขึน้จากสถานการณ์ท่ีไมน่่าเป็นไปได้ท่ีก าหนดให้ เชน่ สมมติวา่มีก้อนเมฆมีเชือกผกู และปลาย
ตรึงกบัพืน้ดิน อะไรจะเกิดขึน้ 
             ตวัอย่างค าตอบ             จะมีผู้น าตะกร้าไปแขวนเชือก 
                                                 ฝนจะตกบริเวณนัน้ 
                                                 คนจะเอาเมฆไปขายเชน่เดียวกบับอลลนู 
เกณฑ์การให้คะแนน 
            การให้คะแนนแบบวดัความคิดสร้างสรรคใ์นครัง้นี ้ใช้เกณฑ์การให้คะแนนของ ทอแรนซ์ 
(Torrance, 1973) โดยในแตล่ะกิจกรรมของแบบวดัได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
                         1. คะแนนความคิดคลอ่ง พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้เรียนเขียนตอบ 
โดยนบัจ านวนค าตอบในกิจกรรมนัน้ๆ วา่ผู้ เรียนท าได้ก่ีค าตอบ โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบ
ท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ พิจารณาให้คะแนนค าตอบละ 1 
คะแนน ไมว่า่ค าตอบนัน้จะซ า้กบัผู้เรียนคนอ่ืนหรือไม ่จากนัน้รวมคะแนนจากค าตอบทัง้หมด  
เป็นคะแนนความคดิคลอ่งของนกัเรียนคนดงักลา่ว  
                         2. คะแนนความคิดยืดหยุ่น พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้ เรียนเขียนตอบ 
โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ 
จากนัน้ จดักลุม่ค าตอบให้ค าตอบท่ีสื่อความหมายในแนวทางเดยีวกนัอยูใ่นกลุม่ประเภทเดียวกนั 
โดยให้คะแนนประเภทละ 1 คะแนน ไมว่า่ค าตอบแตล่ะประเภทนัน้ จะซ า้กบันกัเรียนคนอ่ืนหรือไม ่
เสร็จแล้วรวมจ านวนกลุม่ หรือประเภททัง้หมดท่ีสามารถจดัได้ เป็นคะแนนความคดิยืดหยุ่นของ
ผู้เรียนคนดงักลา่ว  
                        3. คะแนนความคดิริเร่ิม พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้เรียนเขียนตอบ 
โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ 
จากนัน้พิจารณาค าตอบแตล่ะค าตอบวา่ ค าตอบนัน้ จะซ า้กบัค าตอบของผู้เรียนอ่ืนๆ หรือไม ่ 
โดยดท่ีูความถ่ีของการซ า้กบัคนอ่ืนๆ หากค าตอบมีความถ่ีในการซ า้มาก ค าตอบนัน้กจ็ะได้คะแนน
ความคิดริเร่ิมน้อย แตห่ากค าตอบมคีวามถ่ีในการซ า้น้อย ค าตอบนัน้กจ็ะได้คะแนนความคิดริเร่ิม
มาก จากนัน้ รวมคะแนนท่ีได้จากแตล่ะค าตอบ เป็นคะแนนความคิดริเร่ิมของผู้เรียนคนดงักลา่ว  
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การจดัระดับคะแนนความคดิสร้างสรรค์ 
            คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนแตล่ะคน ได้จากการรวมคะแนนความคิดคลอ่ง 
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม ตามเกณฑ์การให้คะแนนของทอแรนซ์ และน าคะแนน
ความคิดสร้างสรรค์มาเรียงล าดบัและแจกแจงความถ่ีของคะแนน หลงัจากนัน้ หาต าแหน่ง
เปอร์เซ็นไทล์ของนกัเรียนแตล่ะคน ดงันี ้
                         ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทล์ 1-33     จดัเป็นกลุม่ระดบัความคิดสร้างสรรค์ต ่า 
                         ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทล์  34 - 66      จดัเป็นกลุม่ระดบัความคิดสร้างสรรคป์าน
กลาง 
                         ต าแหน่งเปอร์เซ็นไทล์  67 - 100      จดัเป็นกลุม่ระดบัความคิดสร้างสรรค์สงู 
 
          ส่วนท่ี 3 แบบวดัความพงึพอใจ เป็นแบบมาตราสว่นประเมินคา่ (Rating Scale) 3 
ระดบัของลิเคอร์ท (Likert Scale) แบ่งเป็น 2 ตอน คือ 
                         ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบวดัความพึงพอใจตอ่การเรียนการสอน
ประกอบด้วย ช่ือ-สกลุ ชัน้ เพศ อาย ุและคะแนนเฉล่ียสะสม 
                         ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผู้ เรียนตอ่การเรียนการสอนแบบการคดิแก้ปัญหา
อนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 
                                    3.1 ศกึษาแนวคิด และทฤษฎีจากต ารา เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง
กบัความพึงพอใจ  
                                     3.2 สร้างแบบวดัความพึงพอใจตอ่การเรียนการสอน โดยให้ครอบคลมุ
เนือ้หาเก่ียวกบัการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 5 ด้าน คือ ผู้สอน 
วิธีการสอน ส่ือการเรียนการสอน การวดั และประเมนิผล และประโยชน์ท่ีผู้ เรียนได้รับ มเีกณฑ์การ
ให้คะแนน ดงันี ้
             ถ้าเลือกตอบ 
                         พึงพอใจระดบัมาก         ให้คะแนน           3 
                         พึงพอใจระดบัน้อย         ให้คะแนน           2 
                         ไมพ่ึงพอใจ                    ให้คะแนน           1  
                                     3.3 น าแบบวดัท่ีสร้างขึน้ให้อาจารย์ท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบภาษา และ
ความครอบคลมุในด้านตา่งๆ ท่ีก าหนดไว้ น ามาปรบัปรุงแก้ไข หลงัจากนัน้น าแบบวดัไปให้
ผู้ทรงคณุวฒุจิ านวน 3 ท่าน (ดรูายนามผู้เช่ียวชาญ ในภาคผนวก ก.) พิจารณาความตรงเชิง
เนือ้หา แล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ จากผลการประเมินคา่ความสอดคล้อง มีคา่
ความสอดคล้อง (IOC) = 1 
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                                      3.4 น าแบบวดัท่ีตรวจแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กบันกัเรียนท่ีไมใ่ช่กลุม่
ตวัอย่าง เพ่ือตรวจสอบข้อบกพร่องของภาษา ความถกูต้อง และความชดัเจน แล้วน ามาปรบัปรุง
แก้ไขให้สมบรูณ์ย่ิงขึน้ เพ่ือใช้กบักลุม่ตวัอย่าง  
 
4. วธีิด าเนินการทดลอง 
             การวิจยัใช้ระยะเวลาในการจดักิจกรรม จ านวน 8 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2 คาบ คาบเรียน
ละ 50 นาที จดัการเรียนรู้ตามขัน้ตอนการด าเนินการดงัตอ่ไปนี ้

1. ขัน้เตรียมการ 
1.1 จดัท าแผนจดัการเรียนรู้ในการเรียนการสอนกลุม่สาระการเรียนรู้ 

วิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิต และสิ่งแวดล้อม 
1.2 เตรียมเวบ็ส าหรับใช้ในการทดลอง โดยทดสอบความพร้อมในการใช้

งานให้เรียบร้อย 
 1.3 เตรียมกลุม่ตวัอย่าง โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง จากผู้เรียนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 3 โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม อ.หลม่เก่า จ.เพชรบรูณ์ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 
2553 จ านวน 90 คน โดยจดัเป็นกลุม่ กลุม่ละ 5 คน เรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็ 
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ แตล่ะกลุม่ประกอบด้วยผู้เรียนท่ีมีระดบัผลคะแนนเฉล่ียสะสมระดบัสงู  
ปานกลาง และต ่าตามระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ท่ีมีระดบัคะแนน 
ความคิดสร้างสรรค์ใกล้เคียงกนั อย่างละเท่า ๆ กนั  

1.4 ท าหนงัสือขออนญุาตเกบ็ข้อมลูในการวิจยัจากบณัฑิตวิทยาลยัถงึ
โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม อ.หลม่เก่า จ.เพชรบรูณ์ 

1.5 ก าหนดช่วงเวลาในการทดลอง 
2.  ขัน้ด าเนินการทดลอง 

2.1 ปฐมนิเทศ อธิบายวิธีการเรียน การท ากิจกรรม ระยะเวลาเรียน 
วตัถปุระสงค์ของวิชา และการประเมินผลการเรียน  

2.2 ทดสอบก่อนเรียน 
2.3 ด าเนินการจดัการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ มีเคร่ืองมือ  

และวิธีการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ กลุม่สาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิต และสิ่งแวดล้อม ผู้เรียนประกอบด้วย กลุม่ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลการเรียน
เฉล่ียสะสมสงู ปานกลาง และต ่าตามระดบัคา่คะแนนผลการเรียนเฉล่ียสะสม (GPAX) ท่ีมีระดบั
คะแนนความคิดสร้างสรรคใ์กล้เคียงกนั 
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5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
            เมื่อศกึษาจบบทเรียนทัง้ 8 สปัดาห์แล้ว จึงให้กลุม่ตวัอย่างทัง้หมดท าแบบวดัความคิด
สร้างสรรค์ จากนัน้น าผลไปท าการวิเคราะห์คา่ทางสถิติ 
 
6. การวเิคราะห์ข้อมูล 
            ผู้ วิจยัท าการตรวจให้คะแนนแบบวคัวามคิดสร้างสรรค์ตามเกณฑ์การให้คะแนนของ 
ทอแรนซ์ (Torrance, 1973) โดยในแตล่ะกิจกรรมของแบบวดัได้ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดงันี ้
                         1. คะแนนความคิดคลอ่ง พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้เรียนเขียนตอบ 
โดยนบัจ านวนค าตอบในกิจกรรมนัน้ ๆ วา่ผู้ เรียนท าได้ก่ีค าตอบ โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบ
ท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ พิจารณาให้คะแนนค าตอบละ 1 
คะแนน ไมว่า่ค าตอบนัน้จะซ า้กบัผู้เรียนคนอ่ืนหรือไม ่จากนัน้รวมคะแนนจากค าตอบทัง้หมด  
เป็นคะแนนความคดิคลอ่งของนกัเรียนคนดงักลา่ว  
                         2. คะแนนความคิดยืดหยุ่น พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้ เรียนเขียนตอบ 
โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ 
จากนัน้ จดักลุม่ค าตอบให้ค าตอบท่ีสื่อความหมายในแนวทางเดยีวกนัอยูใ่นกลุม่ประเภทเดียวกนั 
โดยให้คะแนนประเภทละ 1 คะแนน ไมว่า่ค าตอบแตล่ะประเภทนัน้ จะซ า้กบันกัเรียนคนอ่ืนหรือไม ่
เสร็จแล้วรวมจ านวนกลุม่ หรือประเภททัง้หมดท่ีสามารถจดัได้ เป็นคะแนนความคดิยืดหยุ่นของ
ผู้เรียนคนดงักลา่ว  
                        3. คะแนนความคดิริเร่ิม พิจารณาจากค าตอบทกุ ๆ ค าตอบท่ีผู้เรียนเขียนตอบ 
โดยแตล่ะค าตอบต้องเป็นค าตอบท่ีสื่อความหมายได้ชดัเจน และสอดคล้องตามท่ีโจทย์ต้องการ 
จากนัน้พิจารณาค าตอบแตล่ะค าตอบวา่ ค าตอบนัน้ จะซ า้กบัค าตอบของผู้เรียนอ่ืน ๆ หรือไม ่ 
โดยดท่ีูความถ่ีของการซ า้กบัคนอ่ืนๆ หากค าตอบมีความถ่ีในการซ า้มาก ค าตอบนัน้กจ็ะได้คะแนน
ความคิดริเร่ิมน้อย แตห่ากค าตอบมคีวามถ่ีในการซ า้น้อย ค าตอบนัน้กจ็ะได้คะแนนความคิดริเร่ิม
มาก จากนัน้ รวมคะแนนท่ีได้จากแตล่ะค าตอบ เป็นคะแนนความคิดริเร่ิมของผู้เรียนคนดงักลา่ว 
ซึ่งผู้ วิจยัได้ท าการตรวจแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง โดยผู้ วิจยัได้ผา่นการเรียนฝึกฝน
การตรวจแบบวดัความคดิสร้างสรรค์จากผู้เช่ียวชาญ (รศ.ดร.อารี  พนัธ์มณี) หลงัจากนัน้น า
คะแนนท่ีได้ มาท าการวิเคราะห์ข้อมลูโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปในการวิเคราะห์ทางสถิติ โดยม ี
การวิเคราะห์ข้อมลูดงันี ้

1. การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของ
คะแนนในการท าแบบวดัความคิดสร้างสรรคก์่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใช้สถิติ t-test 
(Dependent Samples) 
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2. การวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนแตกตา่งกนั โดยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์  
โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) ในการเปรียบเทียบ
คา่เฉล่ียรายคูใ่ช้การเปรียบเทียบพหคุณู (Post Hoc) และใช้ LSD เพ่ือหาคา่ความแตกตา่ง 
 
หมายเหตุ 
             คะแนนความคดิสร้างสรรค์        =           คะแนนมาตรฐานความคิดคลอ่ง  
                                                                          คะแนนมาตรฐานความคิดยืดหยุ่น  
                                                                          คะแนนมาตรฐานความคิดริเร่ิม 
  
            คะแนนมาตรฐาน                        =          10 (X - ) + 50  (นงนชุ  ภทัราคร, 2538) 
                                                                                  SD  
                                      X                      =          คะแนนดิบ 

                      =          คะแนนเฉล่ีย 
SD                    =          สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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บทท่ี 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
            การวิจยัเร่ืองผลของการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงั
วีดิทศัน์ท่ีมีตอ่ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตา่งกนั เป็นการวิจยักึ่งทดลอง เพ่ือศกึษาผลของการเรียนวิทยาศาสตร์
ด้วยการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ท่ีมตีอ่ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์
ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 และเพ่ือเปรียบเทียบผลของการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการคิด
แก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ท่ีมตีอ่ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ของนกัเรียน
มธัยมศกึษาปีท่ี 3ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตา่งกนั 
            การวิจยัครัง้นี ้ได้ท าการเก็บรวบรวมข้อมลูผลคะแนนของการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
และคะแนนของการท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพ่ือน าข้อมลูมาวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติ และ
ทดสอบสมมติฐานโดยมีล าดบัขัน้ตอน ดงัตอ่ไปนี ้
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมลูจากการทดลอง 

1. เพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจยัท่ีวา่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนแตกตา่งกนั เมื่อเรียนด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงั 
วีดิทศัน์ ก่อนทดลองและหลงัทดลองจะมีระดบัความคดิสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05  แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงัตารางท่ี 3 

2. เพ่ือทดสอบสมมติฐานการวิจยัท่ีวา่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนแตกตา่งกนั เมื่อเรียนด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงั 
วีดิทศัน์ หลงัทดลองจะมีระดบัความคดิสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.05 แสดงผลการวิเคราะห์ข้อมลูดงัตารางท่ี 4-6 
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ตารางท่ี 3 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (X ) สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ีย
ของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียน และคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีเรียนด้วยการ
เรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ ของกลุม่ทดลองทัง้ 3 กลุม่ (t-test 
Dependent) 
 
          กลุ่มตัวอย่าง                                  n         X          S.D.       t-test       Sig. 
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ         ก่อนเรียน        20        66.85        8.87      +11.086       .00 
ทางการเรียนสงู                          หลงัเรียน                     83.40       15.35  
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ         ก่อนเรียน        20        64.15        9.62        +4.766       .00 
ทางการเรียนปานกลาง                หลงัเรียน                    83.80        26.28  
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ         ก่อนเรียน        20        39.30        8.730     +10.074       .00 
ทางการเรียนต ่า                          หลงัเรียน                     67.25       19.34   
       
            จากตารางท่ี 3 พบวา่ คะแนนเฉล่ียของคะแนนในการทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองทัง้
สามกลุม่ ท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ แตกตา่ง
จากคะแนนเฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
โดยกลุม่ทดลองท่ี 1 คือกลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู มีคา่เฉล่ียของคะแนนใน
การท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 66.85 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบ
ก่อนเรียนเท่ากบั 8.87 และมีคา่เฉล่ียในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 83.40 คา่สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 15.35 กลุม่ทดลองท่ี 2 คือกลุม่
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียนเท่ากบั 64.15 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 9.62 
และมีคา่เฉล่ียในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 83.80 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของ
คะแนนการทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 26.28  กลุม่ทดลองท่ี 3 คือกลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 39.30 คา่สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนเท่ากบั 8.73 และมีคา่เฉล่ียในการท า
แบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 67.25 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนการทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 19.34 
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การทดสอบสมมตฐิานการวิจยัท่ีวา่ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนแตกตา่งกนั เมื่อเรียนด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงั 
วีดิทศัน์ หลงัทดลองจะมีระดบัความคดิสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.05 ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดยีว (One- Way ANOVA) ของคะแนนในการท า
แบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ตวัอย่างทัง้ 3 กลุม่ 
 
ตารางท่ี 4 การวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (X ) สว่นเบ่ียงมาตรฐาน (S.D) และเปรียบเทียบคา่เฉล่ียของ
คะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองทัง้ 3 กลุม่ (One - Way ANOVA) 
 
              กลุ่มตัวอย่าง                            n            X            S.D.         F         Sig. 
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู        20           83.40      15.35       
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน            20           83.80       26.28     4.112       .021 
ปานกลาง        
นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า       20            67.25      19.34      
 

จากตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะห์คา่เฉล่ีย (X )สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) และ
เปรียบเทียบคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่ทดลองทัง้ 3 กลุม่ ท่ีเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ พบวา่ กลุม่ทดลองทัง้ 3 กลุม่
มีคะแนนการทดสอบหลงัเรียนแตกตา่งกนัอย่างมนียัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 โดยกลุม่ทดลอง 
ท่ี 1 คือกลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท า
แบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 83.40 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 15.35 กลุม่ทดลองท่ี 2 คือกลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง  
มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 83.80 คา่สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน
ของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 26.28  กลุม่ทดลองท่ี 3 คือกลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า มีคา่เฉล่ียของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 67.25 คา่สว่น
เบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 19.34 
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ตารางท่ี 5 การวิเคราะห์ความแปรปรวนของคะแนนในการท าแบบทดสอบหลงัเรียนของกลุม่
ทดลองทัง้ 3 กลุม่ ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตา่งกนั ท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 
 

แหล่งความแปรปรวน df SS MS F 
ระหวา่งกลุม่ 
ภายในกลุม่ 

2 
57 

3565.900 
24713.175 

1782.950 
433.575 

4.112* 

รวม 59 28279.650   
* p<.05 
            จากตารางท่ี 5. ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของคะแนนในการท าแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียนของกลุม่ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั ท่ีเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ พบวา่กลุม่ตวัอย่างท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั มีคะแนนแบบทดสอบหลงัเรียน โดยภาพรวมแตกตา่งกนั 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 จึงต้องพิจารณาตรวจสอบความแตกตา่งเป็นรายคูด้่วยวิธี 
LSD ตอ่ไป ดงัรายละเอียดในตารางท่ี 6 
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ตารางท่ี 6 แสดงการเปรียบเทียบความแตกตา่งของคะแนนแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคห์ลงั
เรียนของกลุม่ทดลองทัง้ 3 กลุม่ ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั ท่ีเรียนด้วยการเรียน
แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์. 
 

ตัวแปร ค่าเฉล่ียหลังเรียน
ของนักเรียนท่ีมี
ระดับผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนสูง 

= 83.40 

ค่าเฉล่ียหลังเรียนของ
นักเรียนท่ีมีระดับ 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนปานกลาง 

= 83.80 

ค่าเฉล่ียหลังเรียน
นักเรียนท่ีมีระดับ 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนต ่า  

= 67.25 
คา่เฉล่ียหลงั

เรียนของนกัเรียน
ท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนสงู 
= 83.40 

- .40 16.15* 

คา่เฉล่ียหลงั
เรียนของนกัเรียน

ท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน
ปานกลาง 
= 83.80 

.40 - 16.55* 

คา่เฉล่ียหลงั
เรียนของนกัเรียน

ท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนต ่า 
= 67.25 

16.15* 16.55* - 

* p<.05 
            จากตารางท่ี 6 ผลการศกึษาพบวา่เมื่อเปรียบเทียบความแตกตา่งของคะแนนแบบทดสอบ
ความคิดสร้างสรรค์ของกลุม่ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั ท่ีเรียนด้วยการ
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เรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทัศน์ โดยเปรียบเทียบรายคู่ พบว่า กลุ่ม
ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู กบักลุม่ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
มีคา่เฉล่ียของคะแนนแตกตา่งกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีความแตกต่างของ
คา่เฉล่ียของคะแนน 16.15 และกลุม่ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง กับกลุ่ม
ตวัอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า มีค่าเฉลี่ยของคะแนนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนน 16.55 ส่วนกลุ่มตวัอย่างท่ีมี
ระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง กับกลุ่มตัวอย่างท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง 
คา่เฉล่ียของคะแนนไมแ่ตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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บทท่ี 5 
สรุปผลการวจิัย อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
            การวิจยัเร่ืองผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
ท่ีมีตอ่ความสามารถในการคิดสร้างสรรค์กลุม่สาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ของนกัเรียน
มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตา่งกนั โดยมีวตัถปุระสงค์ของการวิจยั  
เพ่ือศกึษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ท่ีมีตอ่ความคดิ
สร้างสรรค์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ซึ่งกลุม่ตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัครัง้นี ้เป็นนกัเรียน 
ชัน้มธัยมศกึษาปีที 3 โรงเรียนหลม่เก่าพิทยาคม ท่ีก าลงัเรียนอยู่ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศกึษา 2553 
จากนัน้น ากลุม่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู กลาง และต ่า มาจดักลุม่ผู้เรียนโดย
วดัผลจากแบบวดัความคิดสร้างสรรค์ชนิดการใช้ภาษาเป็นสื่อ แบบ ข จ านวน 7 ข้อ และคดักลุม่
ผู้ เรียนท่ีมีระดบัความคดิสร้างสรรค์ปานกลาง และต ่า จ านวน 60 คน มาแบ่งเป็นกลุม่ทดลองย่อย 
12 กลุม่ กลุม่ละ 5 คน เข้ารับการทดลองด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้
คลงัวีดิทศัน์ สามารถสรุปผลการวิจยัได้ดงันี ้
 
สรุปผลการวจิัย 
 

1. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั เม่ือเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ก่อนทดลองและหลงัทดลอง
มีระดบัความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

2. นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู มีระดบัความคิดสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียน
ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า และนกัเรียนทีม่ีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง มี
ระดบัความคิดสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่าอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05  

 
อภปิรายผลการวจิัย 
 
            จากการวิจยัเพ่ือศกึษาผลของรูปแบบของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ท่ีมีตอ่ความสามารถในการคดิสร้างสรรค์ ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมี
ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนตา่งกนั ผลการวิจยัปรากฏวา่ 
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1.นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั เม่ือเรียนด้วยการเรียนแบบ 
การคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ มีระดบัความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งกนั อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 
                ผลการวิจยั เป็นไปตามสมมตฐิาน ท่ีตัง้ไว้ โดยผู้เรียนท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ มีคา่เฉล่ียของคะแนนระดบัความคิดสร้างสรรค์สงูกวา่
ก่อนเรียน เน่ืองจากมีปัจจยัท่ีสนบัสนนุดงัตอ่ไปนี ้
                                   1.1 การเรียนโดยใช้กระบวนการคดิแก้ปัญหาอนาคต เป็นกระบวนการ 
ท่ีเน้นให้ผู้ เรียนได้ฝึกคิด และลงมือปฏิบตัิด้วยตวัเองในทกุขัน้ตอน มีแนวคิดของการจดักิจกรรม 
ท่ีกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนตัง้แตใ่นขัน้แรก จนขัน้สดุท้ายของกระบวนการเรียน ตัง้แตใ่นขัน้ 
ท่ี 1 ค้นหาปัญหา ผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ท าให้เกิดความอยากรู้ 
อยากประสบความส าเร็จในการค้นหาปัญหา ในขัน้ท่ี 2 ระบปัุญหาส าคญั เพ่ือน าไปสูก่ารคิดหาวิธี
แก้ปัญหา ซึ่งก็คือขัน้ท่ี 3 การระดมสมองเพ่ือคดิหาวิธีการแก้ปัญหา ในขัน้ท่ี 4 การเลือกเกณฑ์เพ่ือ
ใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา ผู้ เรียนจะช่วยกนัคิดเกณฑ์ขึน้มาเพ่ือท่ีจะหาวิธีท่ีดท่ีีสดุในการ
แก้ปัญหา เพ่ือน าไปสูข่ัน้ท่ี 5 การประเมินผลเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ เพ่ือให้ได้มา 
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาอนาคตท่ีดท่ีีสดุ และในขัน้สดุท้าย การน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ  
การเรียนโดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต เป็นการเรียนรู้ท่ีเร่ิมต้นจากปัญหา เป็นการเรียน
ท่ีมุง่เน้นให้ผู้ เรียนใช้การระดมสมองทัง้ 6 ขัน้ เน่ืองจากผู้เรียนเรียนรู้เป็นกลุม่ กลุม่ละ 5 คน ท าให้
ผู้ เรียนมีโอกาสท่ีจะแลกเปลีย่นความคิดเหน็กบัเพ่ือนในกลุม่ เกิดความร่วมมือในการเรียน 
ช่วยเหลือซึ่งกนัและกนั การพดูคยุท าให้เกิดการเติมเตม็ความรู้ให้กบัสมาชิกในกลุม่ ซึ่งในทกุขัน้
ของกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต ช่วยสง่เสริมความคดิสร้างสรรค์ของผู้ เรียน ดงันี ้
                                                ขัน้ท่ี 1 ค้นหาปัญหา ขัน้นีผู้้ เรียนในแตล่ะกลุม่จะร่วมกนั 
ระดมสมอง เพ่ือค้นหาปัญหามาให้ได้มากท่ีสดุจากการอา่นกรณีศกึษาท่ีผู้ วิจยัก าหนดให้ โดย
เคร่ืองมือท่ีผู้ วิจยัก าหนดให้ใช้ในขัน้นี ้คือ กระดานสนทนา (Webboard) ท าให้ผู้เรียนในแตล่ะกลุม่
จะเห็นความคิดเหน็ของเพ่ือนท่ีช่วยกนัระดมสมอง คิดหาปัญหาจากกรณีศกึษาท่ีก าหนดให้ ส่ิงนี ้
จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ทัง้ 3 ด้าน คือ คิดคลอ่ง คิดยืดหยุ่น และคิดริเร่ิม  
โดยคิดคลอ่ง คือ เมื่อผู้ เรียนได้อา่นกรณีศกึษาแล้ว ผู้ เรียนจะช่วยกนัคดิปัญหาขึน้มา โดยท่ีไมม่ี
ปัญหาใดถกูผดิ คิดได้ไมจ่ ากดัปัญหา เท่าท่ีจะสามารถนึกออก แล้วผู้ เรียนกจ็ะเอาปัญหาท่ีคดิได้ 
ณ ตอนนัน้ มาเขียนลงในกระดานสนทนา เพ่ือให้ผู้ เรียนในกลุม่ได้เห็นวา่ เพ่ือนในกลุม่แตล่ะคน 
คิดปัญหาอะไรออกบ้าง จึงน าไปสูค่วามคิดสร้างสรรค์อีก 1 ด้าน คือ คิดยืดหยุน่ คิดยืดหยุน่ คือ 
ประเภทหรือแบบของความคดิ ทัง้ท่ีเกิดขึน้ทนัที เป็นความสามารถท่ีจะพยายามคิดให้หลายอย่าง 
อย่างอิสระ  และความคิดยืดหยุน่ทางด้านการดดัแปลง คอื การคิดตอ่ยอดจากของเพ่ือนคนอ่ืนใน
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กลุม่ หรือจากความคดิของตนเอง ท่ีทกุคนได้เอาปัญหาท่ีนึกออก ไปเขียนไว้ในกระดานสนทนา 
และด้านสดุท้าย คือ คิดริเร่ิม คิดริเร่ิม คือ คิดแปลกใหม ่ไมซ่ า้กบัของคนอ่ืน เมื่อผู้ เรียนในกลุม่เหน็
ความคิดของเพ่ือนในกลุม่ จะเกิดความคิดริเร่ิม คือ คิดให้แตกตา่งจากความคิดของเพ่ือนในกลุม่ 
ซึ่งอาจจะเกิดจากการน าเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลง และประยกุตใ์ห้เกิดเป็นสิง่ใหมข่ึน้ เมื่อท า
การทดลองเสร็จในแตล่ะสปัดาห์ ผู้ วิจยัได้เข้าตรวจสอบกระดานสนทนาของผู้เรียนในแตล่ะกลุม่ 
จะพบวา่ผู้ เรียนในแตล่ะกลุม่ มีการคิดทัง้ 3 ด้าน ในทกุ ๆ สปัดาห์ มากน้อยแตกตา่งกนัไปในแตล่ะ
สปัดาห์ 
                                               ขัน้ท่ี 2 ระบปัุญหาส าคญั ขัน้นีผู้้ เรียนในแตล่ะกลุม่จะช่วยกนัคิด
เพ่ือสรุปปัญหา เลือกมาเพียง 1 ปัญหา จากปัญหาทัง้หมดท่ีร่วมกนัคดิ และเขียนไว้ในกระดาน
สนทนาจากขัน้ท่ี 1 ขัน้นีค้วามคิดสร้างสรรค์ ด้านท่ีเกิด คือ ความคิดยืดหยุ่น ทกุคนจะช่วยกนัคิด 
และตดัสินใจวา่ ควรเลือกปัญหาใด ท่ีคิดวา่เป็นปัญหาท่ีส าคญัท่ีสดุ โดยท่ีทกุคนในกลุม่จะร่วมกนั
คิด ร่วมกนัตดัสนิใจ ปรึกษาหารือกนัภายในกลุม่ ความคดิยืดหยุ่นจะเกิดในขัน้นี ้ท่ีทกุคนในกลุม่
ร่วมกนัคิด เพราะทกุคนจะมีความคิดเป็นของตวัเอง ตา่งยกข้อดี ข้อเสียของแตล่ะปัญหาขึน้มา
ตามความคิดของตวัเอง เพ่ือให้เพ่ือนในกลุม่ร่วมกนัคิด ตดัสินใจเลือกปัญหาท่ีคิดวา่ดีท่ีสดุมา 1 
ปัญหา  
                                               ขัน้ท่ี 3 ระดมสมองเพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา ขัน้นีจ้ะเหมือนกบั 
ขัน้ท่ี 1 คือ ผู้ เรียนทกุคนในกลุม่จะร่วมกนัคดิหาวิธีการแก้ปัญหาขึน้มา จากปัญหาท่ีร่วมกนั
ตดัสินใจเลือกมาในขัน้ท่ี 2 แตส่ิ่งท่ีผู้ วิจยัเพ่ิมเข้าไปให้กบัผู้เรียน คือ ขัน้นี ้ผู้ วิจยัได้เพ่ิมคลงัวีดทิศัน์ 
เพ่ือให้ผู้เรียนได้ด ูโดยเนือ้หาของวีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัมีให้ จะเก่ียวข้อง และสอดคล้องกบักรณีศกึษา 
ท่ีผู้ เรียนได้อา่นก่อนเร่ิมกระบวนการในขัน้ท่ี 1 วีดิทศัน์ท่ีผู้วิจยัมีให้จะช่วยกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์ทัง้ 3 ด้านของผู้เรียนเพ่ิมมากขึน้ เน่ืองจากในขัน้นี ้การระดมสมองจะคล้ายกบัขัน้ท่ี 1 
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดกจ็ะคล้ายกนักบัขัน้ท่ี 1 คือเกิดทัง้ 3 ด้าน ทัง้คิดคลอ่ง คิดยืดหยุ่น  
และคิดริเร่ิม และเมื่อผู้ วิจยัได้มีส่ือเสริมให้ผู้เรียน คือ วีดิทศัน์ จะย่ิงเข้าไปกระตุ้นผู้ เรียนให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ในทกุ ๆ ด้านย่ิงขึน้ไปอีก อย่างท่ีได้กลา่วไปข้างต้นวา่ เนือ้หาของวีดิทศัน์ 
ท่ีผู้ วิจยัมใีห้ในแตล่ะสปัดาห์ จะสอดคล้องกบักรณีศกึษาท่ีผู้ เรียนได้อา่น แตไ่มไ่ด้เป็นการชีค้ าตอบ
วา่ปัญหาท่ีผู้เรียนคิดถกู หรือ ผิด หรือบอกวิธีการแก้ปัญหาให้กบัผู้เรียน เพียงแตวี่ดิทศัน์ท่ีให้
ผู้ เรียนด ูเป็นเพียงเหตกุารณ์ใกล้เคียง หรือเหตกุารณ์สมมติ ท่ีมีลกัษณะใกล้เคยีง หรือสอดคล้อง
กบักรณีศกึษาท่ีให้ เพราะกรณีศกึษาท่ีให้ เป็นเหตกุารณ์ท่ียงัไมเ่กิดขึน้จริง หรืออาจจะไมม่ีวนั
เกิดขึน้จริง วีดิทศัน์จึงเป็นตวัช่วยกระตุ้น สง่เสริมความคดิของผู้เรียน ให้ผู้ เรียนได้เห็นภาพมากขึน้  
และสง่เสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ด้านตา่ง ๆ ครบทัง้ 3 ด้าน คือ คิดคลอ่ง เมื่อผู้ เรียนได้ด ู
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วีดิทศัน์ ผู้เรียนจะร่วมกนัคิดวิธีการแก้ปัญหา และน าปัญหาท่ีนึกได้มาเขียนไว้บนกระดานสนทนา 
ความคิดยืดหยุ่น และความคิดริเร่ิม จะเกิดขึน้เมื่อผู้เรียนได้ดวีูดิทศัน์ ผู้ เรียนเกิดการคิดดดัแปลง 
ประยกุต์ และตอ่ยอดความคิดจากการได้ดวีูดิทศัน์  
                                               ขัน้ท่ี 4 การเลือกเกณฑ์เพ่ือใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหา  
ขัน้นีผู้้ เรียนจะช่วยกนัคดิเกณฑ์ขึน้มา เพ่ือท่ีจะหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ เช่นเดียวกนั ขัน้นีก้็
กระตุ้นความคิดสร้างสรรคท์ัง้ 3 ด้านเหมือนกบัขัน้ท่ี 1 และ 3 คือผู้ เรียนจะร่วมกนัระดมสมองเพ่ือ
คิดเกณฑ์ขึน้มาวา่ เกณฑ์ใดบ้างท่ีจะสามารถน ามาเป็นเกณฑ์ตดัสนิเพ่ือวิธีการแก้ปัญหาท่ีผู้เรียน 
ได้ร่วมกนัคิดขึน้มาในขัน้ท่ี 3 เมื่อคิดได้ ผู้ เรียนจะน าเกณฑ์ไปเขียนไว้ในกระดานสนทนา ทกุเกณฑ์
ไมม่ีถกู หรือผิด เช่นเดียวกนัจากขัน้นี ้เมื่อผู้ เรียนเร่ิมเหน็ความคิดท่ีหลากหลาย ทัง้จากเพ่ือน 
ในกลุม่ และความคดิของตนเองท่ีได้เขยีนไว้บนกระดานสนทนา ความคิดริเร่ิม และความคิด
ยืดหยุน่ จะเกิดขึน้ตามมา  
                                               ขัน้ท่ี 5 การประเมินผลเพ่ือคิดหาวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ ขัน้นี ้
ผู้ เรียนจะช่วยกนัให้คะแนนวิธีการแก้ปัญหาท่ีผู้เรียนช่วยกนัคิดขึน้มา โดยใช้เกณฑ์ตดัสินจาก 
ขัน้ท่ี 4 ความคิดสร้างสรรค์ด้านท่ีเกิด คือ ความคิดยืดหยุน่ เพราะผู้ เรียนทกุคนจะช่วยกนัคิด และ
ตดัสินใจร่วมกนัในการให้คะแนนวิธีการแก้ปัญหาแตล่ะวิธีท่ีผู้ เรียนร่วมกนัคดิขึน้ เพ่ือให้ได้วิธีการ
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุมาเพียง 1 วิธี 
                                               ขัน้ท่ี 6 การน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ ขัน้นี ้คือ การร่วมกนั
คิดการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา เมื่อได้วิธีการแก้ปัญหาจากขัน้ท่ี 5 แล้ว ผู้ เรียนในกลุม่จะช่วยกนั
คิดน าเสนอวา่วิธีการแก้ปัญหานัน้ จะน าเสนอออกมาในรูปแบบใด มีวิธีการ ขัน้ตอน 
ในการแก้ปัญหาอย่างไร ความคิดสร้างสรรคด้์านท่ีเกิด คอื ความคิดยืดหยุน่ และคิดริเร่ิม เพราะ
ผู้เรียนทกุคนจะช่วยกนัคิดวิธีการ ขัน้ตอนการแก้ปัญหาจากวิธีการแก้ปัญหาท่ีร่วมกนัสรุปมาจาก
ขัน้ท่ี 5 วา่วิธีการแก้ปัญหานีจ้ะมีขัน้ตอน วิธีการอย่างไร เร่ิมจากจดุไหน จบท่ีจดุไหน ทกุวิธีการ
และการน าเสนอของผู้เรียนทกุกลุม่ ไมม่ีถกูหรือผิด ทกุปัญหาเป็นปัญหาท่ีถกูต้อง และทกุวิธีการ
แก้ปัญหา เป็นวิธีการแก้ปัญหาท่ีดท่ีีสดุ     
                                    1.2 การเรียนโดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต ในขัน้แรกของ
กระบวนการเรียนนี ้ผู้ เรียนจะต้องอา่นกรณีศกึษา ก่อนท่ีจะเร่ิมเรียนตามกระบวนการเรียนแบบ
การคิดแก้ปัญหาอนาคตทัง้ 6 ขัน้ตอน ซึ่งกรณีศกึษาท่ีให้ผู้ เรียนได้ศกึษา เป็นกรณีศกึษา  
หรือเหตกุารณ์ในอนาคตท่ียงัไมเ่กิดขึน้จริง แตค่าดวา่จะเกิดขึน้ น ามาให้ผู้ เรียนได้ศกึษา ร่วมกนั
คิดหาปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาจากกรณีศกึษาท่ีก าหนดให้ เป็นแนวทางในกระบวนการ
ตดัสินใจในการแก้ปัญหาอนาคต ช่วยให้ผู้เรียนได้เผชิญกบัสถานการณ์ท่ียงัไมเ่กิดขึน้จริง ดงันัน้ 
ผู้ เรียนจะมีอิสระในการคิดหาค าตอบ ไมต้่องกงัวลวา่ค าตอบท่ีได้ จะถกูหรือผิด ช่วยให้ผู้เรียนรู้สกึ
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ตื่นเต้น และไมเ่กิดอาการเบ่ือหน่าย เพราะเป็นเนือ้หา สถานการณ์ท่ีผู้เรียนยงัไมเ่คยพบเจอ  
ช่วยให้ผู้ เรียนมีทกัษะในการคดิพิจารณาเหตกุารณ์ท่ีเรียนอย่างรอบคอบ อภิปรายปัญหาได้อย่าง
ลกึซึง้ มีหลกัการ และเหตผุล อีกทัง้ยงัช่วยพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ การคดิอย่างมี
วิจารณญาณ และการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ช่วยให้ผู้ เรียนมีมมุมองท่ีกว้างขึน้ เพราะได้มี
โอกาสเจอกบัสถานการณ์ท่ียงัมาไมถ่ึง ได้ฝึกการแก้ปัญหาโดยไมต้่องเสี่ยงกบัผลท่ีจะเกิดขึน้  
ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดความพร้อมท่ีจะแก้ปัญหา เมื่อมีโอกาสเจอกบัสถานการณ์นัน้จริง ๆ อีกทัง้ยงัเป็น
การช่วยให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมในการเรียนสงู สง่เสริมการเรียนรู้จากกนัและกนั เพราะผู้เรียน 
แตล่ะคน ภายในกลุม่จะต้องช่วยกนัคิดหาปัญหา หาวิธีการแก้ปัญหา ให้ได้มาซึ่งค าตอบท่ีสมาชิก
ภายในกลุม่ร่วมกนัสรุป และร่วมกนัตดัสินใจเลือกมาวา่ดท่ีีสดุ ซึ่งเป็นค าตอบท่ีไมม่ีถกูผิด  
ทกุปัญหา คือปัญหาท่ีดท่ีีสดุ ทกุวิธีการแก้ปัญหา คือ วิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุของแตล่ะกลุม่  
                                    1.3 การเรียนโดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต ผู้ วิจยัได้น า 
คลงัวีดิทศัน์เข้ามาใช้ร่วมกบัเวบ็ คลงัวีดทิศัน์ เป็นสื่อมลัตมิีเดีย ท่ีได้รบัความนิยมเป็นอย่างมาก  
ในการน ามาใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน การท่ีให้ผู้เรียนได้ดวีูดิทศัน์ เหมือนกบัเป็นการให้ผู้เรียน 
ดสูถานการณ์ตวัอย่างหลายๆ สถานการณ์ ท่ีสามารถน าเสนอได้ทัง้เสียง ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว 
ดนตรี กราฟิก ภาพถ่ายวสัดตุีพิมพ์ ภาพยนตร์ ประกอบกบัสามารถท่ีจะจ าลองภาพของการเรียน
การสอนท่ีผู้ เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองแบบเชิงรุก (Active Learning) เพราะสามารถ
ตอบสนองรูปแบบการเรียนท่ีแตกตา่งกนัของผู้เรียน ด้วยการน าเสนอสื่อท่ีหลากหลายชนิดตาม
ความต้องการของผู้เรียน ช่วยให้ผู้ เรียนได้รับประสบการณ์ตรงก่อนลงมือปฏิบตัจิริง และสามารถ 
ท่ีจะทบทวนความรู้ตา่ง ๆ หรือฝึกเรียนซ า้ได้ การท่ีผู้ เรียนได้ดสูถานการณ์ตวัอย่างหลาย ๆ 
สถานการณ์ จะสง่ผลให้ผู้ เรียนสามารถใช้เป็นกลไกในการวางแผนปฏิบตัิอย่างมีเหตผุลถกูต้อง 
และมีลกัษณะสร้างสรรค์ (วารี ถิระจิตร,2540 เกรียงศกัดิ์ เขียวย่ิง,2534 ทิศนา แขมมณี 2536)  
ซึ่งวีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัจดัท าขึน้ ได้น ามาใช้ในกระบวนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็นี ้
ในขัน้ตอนท่ี 3 คือ ขัน้ระดมสมอง เพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา ผู้ เรียนจะดคูลงัวีดทิศัน์ท่ีผู้ วิจยัจดัเตรียม
ให้ในแตล่ะสปัดาห์ ตามเนือ้หา และกรณีศกึษา ซึง่วีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัจดัเตรียมให้ ไมใ่ช่วีดิทศัน์ท่ีจะ
มาบอกค าตอบให้กบัผู้เรียนวา่ ปัญหาเกิดจากอะไร หรือให้ค าตอบของการแก้ปัญหา วา่คืออะไร 
แตจ่ะเป็นวีดิทศัน์ท่ีช่วยกระตุ้นความคดิของผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการคิดวา่ ปัญหา
น่าจะมาจากอะไร และวิธีแก้ปัญหาควรจะเป็นแบบไหน แล้วผู้ เรียนกจ็ะน าเอาความรู้ จากการด ู
วีดิทศัน์มาเป็นตวัช่วยเสริมสร้างในการคิดหาวิธีการแก้ปัญหา ในกรณีศกึษาของผู้เรียนในแตล่ะ
สปัดาห์ ดงันัน้ วีดิทศัน์  จะช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นทกุ ๆ ด้านครอบคลมุ ทัง้ 3 ด้าน คือ  
ความคิดคลอ่ง ความคิดยืดหยุน่ และความคิดริเร่ิม ซึ่งความคิดเหลา่นีจ้ะเกิดขึน้เมื่อผู้เรียนได้ด ู
วีดิทศัน์ และร่วมกนัระดมสมองเพ่ือหาวิธีการแก้ปัญหา   
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                                    1.4 การเรียนโดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคต ผู้ วิจยัได้น าเวบ็มา
ช่วยในการจดัการเรียนการสอน ซึ่งเป็นการเรียนรู้ผา่นเครือขา่ยคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต 
(Internet) หรืออินทราเน็ต (Intranet) เป็นการเรียนรู้ด้วยตวัเอง ผู้ เรียนจะได้เรียนตาม
ความสามารถและความสนใจของตน โดยเนือ้หาของบทเรียนซึ่งประกอบด้วย ข้อความ  รูปภาพ 
เสียง วีดิทศัน์และมลัติมเีดียอ่ืนๆ ผู้ เรียน ผู้สอน และเพ่ือนร่วมชัน้เรียนทกุคน สามารถติดตอ่ 
ปรึกษา แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวา่งกนัได้ โดยผู้เรียนสามารถ เรียนรู้ในเวลาใดก็ได้  
หรือเรียนรู้ได้จากท่ีใดก็ได้ สามารถค้นคว้าหาความรู้ข้อมลูขา่วสารจากแหลง่ตา่งๆ ได้อย่างกว้าง
ขว้างหลากหลาย และลกึซึง้ท าให้ผู้เรียนมีโลกทศัน์ท่ีกว้างไกล มีความรู้ ความคิดและมีทศันคต ิ
ท่ีไมจ่ ากดัอยู่แตใ่นห้องเรียนอีกตอ่ไป ซึ่งสอดคล้องกบั สมปอง  เพชรโรจน์ (2549)  ได้ศกึษาการ
เรียนการสอนบนเวบ็โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบสืบสอบ เพ่ือการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 
ผลการวิจยัพบวา่ กลุม่ตวัอย่างมีทกัษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลงัเรียนสงูกวา่ก่อนเรียน
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตท่ีิระดบั .05 และกลุม่ตวัอย่างมคีวามพึงพอใจสื่อเวบ็การเรียนการสอน
ระดบัมาก และ นิคม  สินภกัดี (2550) ได้ท าการศกึษาเปรียบเทียบผลการเรียน เร่ือง ภมูิศาสตร์ 
ระหวา่งการสอนบนเวบ็แบบจ าลองสถานการณ์กบัการสอนปกติ ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนท่ีเรียน
ด้วยบทเรียนบนเวบ็แบบจ าลองสถานการณ์ มีคา่เฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกวา่นกัเรียน 
ท่ีเรียนด้วยการสอนปกติอย่างมนียัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 เพราะบทเรียนบนเวบ็สามารถ
อธิบายในสิ่งท่ีเป็นนามธรรมได้ชดัเจนกวา่การสอนปกติ อีกทัง้การมีสถานการณ์จ าลองให้เดก็ได้
เรียนควบคูไ่ปด้วย เป็นการช่วยให้ผู้เรียนได้พฒันา ตอ่ยอดความคิด จากความรู้เดิมท่ีผู้เรียนมีอยู่ 
อีกทัง้ยงัเป็นตวักระตุ้นให้ผู้เรียนกระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้  

2. นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนั เม่ือเรียน
ด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ หลงัทดลอง นกัเรียนท่ีมี
ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู มีระดบัความคิดสร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า และนกัเรียนทีม่ีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง มีระดบัความคิด
สร้างสรรค์สงูกวา่นกัเรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่าอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05 

            เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบระหวา่งระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 3 ระดบั คือ 
ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลาง และระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า กบัรูปแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
พบวา่การเปรียบเทียบระหวา่งระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและกระบวนการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ท่ีมีตอ่ความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั .05 ซึ่งผลการวิจยั เป็นไปตามสมมติฐาน ท่ีตัง้ไว้วา่ ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
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ทางการเรียนแตกตา่งกนั เมื่อเรียนด้วยการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้ 
คลงัวีดิทศัน์ หลงัทดลอง จะมีระดบัความคิดสร้างสรรค์แตกตา่งกนัอย่างมนียัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .05 และเม่ือน ามาเปรียบเทียบความแตกตา่งของระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
เพ่ือการศกึษาเป็นรายคู ่เพ่ือศกึษาวา่ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนใดแตกตา่งกนั พบประเดน็ดงันี ้

                        กลุม่ตวัอย่างท่ีเรียนด้วยรูปแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ มีระดบัความคดิสร้างสรรค์หลงัการทดลองตา่งกนัอย่างมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 
ในระหวา่งกลุม่ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูกบักลุม่ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
และกลุม่ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนปานกลางกบักลุม่ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
เน่ืองจากกลุม่ท่ีมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู และปานกลาง เป็นกลุม่เรียนดี และไมไ่ด้ดีท่ีสดุ  
มีความรู้เดิมคอ่นข้างสงู พร้อมท่ีจะรับความรู้ใหมอ่ยูเ่สมอ เพ่ือพฒันา ปรับปรุงเข้ากบัความรู้เดิม 
เพ่ือให้มคีวามรู้เพ่ิมมากขึน้เร่ือย ๆ หรือเพ่ือเพ่ิมระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของตนเองจากระดบั
ปานกลาง เป็นระดบัสงู ดงัท่ีแมคคินนอน (Mckinnon, 1973 : 35-40 อ้างถึงใน ภทัรพร   
สิงห์ชยั, 2545) ได้สรุปยืนยนัวา่ ระดบัสติปัญญาท่ีคอ่นข้างสงูจ าเป็นส าหรับการสร้างสรรค์ แตค่น
ท่ีมีระดบัสติปัญญาสงูท่ีสดุ ไมได้หมายความวา่ จะเป็นคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์มากท่ีสดุด้วย 
แตย่่อมมีระดบัสติปัญญาระดบัหนึง่ท่ีจ าเป็นส าหรับการสร้างสรรค์อย่างแน่นอน สอดคล้องกบั 
เกทเซล และแจคสนั (Gatzels and Jackson, 1963 อ้างถึงในภทัรพร  สิงห์ชยั, 2545) ศกึษา
พบวา่บคุคลท่ีมคีวามคิดสร้างสรรค์สงูมกัจะเป็นนกัเรียนท่ีเรียนดี บคุคลท่ีมคีวามคิดสร้างสรรค์ต ่า
มกัจะเป็นนกัเรียนท่ีเรียนออ่น  
                                     ทกุๆ ขัน้ตอนของกระบวนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ กระตุ้นให้ผู้ เรียนได้คิด ได้ฝึกฝนเพ่ือให้เกิดทกัษะท่ีส าคญัๆ ท่ีสอดคล้องกบั
สถานการณ์ในชีวิตจริงและได้ลงมือปฏิบตัิเองทกุๆ ขัน้ตอน ตัง้แตข่ัน้ท่ี 1 ค้นหาปัญหา และขัน้ท่ี 2 
ระบปัุญหาส าคญั ผู้ เรียนได้รับการกระตุ้นจากสถานการณ์ ท าให้เกิดความอยากรู้ อยากประสบ
ความส าเร็จในการค้นหาปัญหาเพ่ือน าไปสูก่ารคิดหาวิธีการแก้ปัญหา ในขัน้ท่ี 3 ผู้ เรียนช่วยกนั
ค้นคว้าหาวิธีแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้ พบวา่ผู้ เรียนใช้ความรู้และประสบการณ์ท่ีเคยพบหรือรับรู้มา
ก่อนมาน าเสนอวิธีการแก้ปัญหา และผู้ วิจยัได้ให้ผู้เรียนได้ดวีูดีทศัน์จากคลงัวีดทิศัน์ท่ีผู้ วิจยัสร้าง
ขึน้ ซึ่งวีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัน ามาให้ผู้เรียนได้ด ูถือเป็นสถานการณ์ตวัอย่าง หรือกรณีศกึษา เพ่ือท าให้
ผู้ เรียนเกิดการกระบวนการคิดตอ่ยอดจากการดคูลงัวีดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัจดัเตรียมไว้ให้ อีกทัง้ผู้เรียน
สามารถค้นหาแนวทางแก้ปัญหาเพ่ิมเตมิจาก search engine ตา่งๆ ตามความสนใจของผู้เรียน 
เป็นการประยกุต์การเรียนการสอนตามแนวคิดของกลุม่นกั Constructivist (Lebow, 1993) ท าให้
ผู้ เรียนมทีกัษะในการแสวงหาความรู้เพ่ิมมากขึน้ อีกทัง้ยงัเป็นการเปิดโลกทศัน์ให้ผู้เรียนได้ตอ่ยอด
ความคิดจากความรู้เดิม และจากวีดิทศัน์ท่ีได้ด ูผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ พร้อมทัง้ได้ปฏิบตัิ 
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สง่ผลให้นกัเรียนคิดเป็น ท าเป็น สอดคล้องกบังานวิจยัของ Sai et al. (1999) ท่ีได้น ากรณีศกึษา
มาใช้ในการเรียนการสอนทางพยาธิวิทยาและสรีระวิทยาให้กบันกัศกึษาระดบัปริญญาตรี พบวา่ 
กรณีศกึษาสามารถน ามาสอนและสมัมนาในหวัข้อท่ีเก่ียวข้องกบัวิชาท่ีสอนได้เป็นอย่างดี  
โดยกรณีศกึษาเป็นเนือ้หาวิชาท่ีเฉพาะ เป็นการเรียนท่ีท าให้ผู้ เรียนเรียนแบบกระตือรือร้น มากกวา่
การเรียนแบบบรรยาย รวมทัง้การเรียนด้วยกรณีศกึษา เป็นการเรียนท่ีผู้เรียนเรียนเป็นกลุม่ ประชมุ
กลุม่และมีการศกึษาและแก้ปัญหาในกรณีศกึษา ท าให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้และแก้ปัญหาได้ดี
ขึน้ อีกทัง้ยงัสอดคล้องกบั เดอโบรา และคนอ่ืนๆ (Deborah, Phillip, Katayoun, Susannah, Jill 
และ Hcidi, 1999) ได้น ากรณีศกึษามาใช้ในการเรียนการสอนทางชีววิทยา การเรียนด้วย
กรณีศกึษา จะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้เร็วขึน้และมากกวา่ ผู้ เรียนสามารถวิเคราะห์ สงัเคราะห์  
และประยกุตใ์ช้ความรู้ได้ดี ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีเป็นธรรมชาติ สร้างเสริมให้ผู้ เรียนเกิด
ความกระตือรือร้นในการเรียน และในขัน้ท่ี 4 ผู้ เรียนระดมสมองช่วยกนัตัง้เกณฑ์เพ่ือน ามาใช้ในขัน้
ท่ี 5 คือผู้ เรียนท าการระดมสมองประเมินวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุตามเกณฑ์ท่ีได้สร้างไว้ในขัน้ท่ี 4  
และสดุท้ายในขัน้ท่ี 6 เสนอวิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุ ขัน้นีผู้้ เรียนได้ระดมสมองคิดหาวิธีการ
น าเสนอวิธีแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสดุของกลุม่ ผู้ เรียนมีอิสระในการคิด การแสดงความคิดเห็น และการ
น าเสนอ เป็นวิธีการหนึ่งของการจดับรรยากาศ และส่ิงแวดล้อมให้สามารถเปลี่ยนแปลงได้  
ไมต่ายตวั ผู้ เรียนไมเ่กิดความเบ่ือหน่าย ซึ่งสอดคล้องกบัแนวคิดของ จอห์น ดิวอี ้(Dewey, 1992) 
ท่ีวา่ การเรียนรู้จะเกิดขึน้เมื่อผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบตัิ   
                                    จากการท่ีผู้ วิจยัได้ศกึษา และสงัเกตพฤตกิรรมของผู้ เรียนจะพบวา่ผู้ เรียน
ทกุระดบั ทัง้ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู ปานกลาง และต ่า จะมีความสนใจในส่ือ 
ท่ีผู้ วิจยัมใีห้ และสนใจท่ีจะศกึษาหาข้อมลู จากแหลง่ข้อมลูอ่ืนๆ เพ่ิมเตมิด้วย นอกจากจะแคร่ะดม
สมองกบัเพ่ือนในกลุม่ และดวีูดิทศัน์ท่ีผู้ วิจยัเตรียมให้ และเมื่อพิจารณาผลคะแนนความคดิ
สร้างสรรค์ในแตล่ะระดบั พบวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน ของผู้เรียนท่ีมีระดบั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า สงูขึน้มากท่ีสดุ ชีใ้ห้เหน็วา่การเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนสามารถควบคมุ 
การเรียนของตนเองได้นัน้ เป็นสิ่งท่ีนกัการศกึษาให้การยอมรับกนัในวงกว้าง วา่มีประโยชน์มาก 
เพราะช่วยให้ผู้เรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูขึน้ ช่วยเพ่ิมแรงจงูใจในการเรียน และมีทศันคต ิ
ท่ีดีตอ่การเรียนอีกด้วย ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัอนัหนึ่ง ท่ีสง่ผลตอ่
การเรียนรู้ของแตล่ะบคุคล คือ เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงถึงผลการเรียนของผู้เรียน แสดงถึงระดบั
ความแตกตา่งของบคุคลท่ีเกิดจากการเรียนการสอน ดงันัน้บคุคลจึงประสบผลส าเร็จในการเรียน
ตา่งกนั และการน าเอาคอมพิวเตอร์ เวบ็ และวีดทิศัน์เข้ามาช่วยในการเรียนการสอน ท าให้ผู้เรียน 
ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแตกตา่งกนัสามารถประสบผลส าเร็จในการเรียนได้ด้วยตนเอง  
อีกทัง้ยงัเป็นการเพ่ิมแรงจงูใจในการเรียน ท าให้ผู้เรียนมคีวามตัง้ใจในการเรียนมากขึน้ ผู้ วิจยัคิด



90 
 

วา่ กระบวนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ เหมาะกบัลกัษณะ
ของผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า เน่ืองจากลกัษณะของผู้เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า มีความสามารถในการรับรู้ และเข้าใจในบทเรียนได้ช้าขาดความเช่ือมัน่ในตนเอง 
เข้าใจในสิ่งท่ีเป็นนามธรรมยาก จึงเหมาะกบัการเรียนแบบท่ีมีส่ือช่วย ย่ิงเป็นสื่อวีดิทศัน์ ท่ีช่วยให้
ผู้ เรียนได้เห็นภาพ ท่ีมทีัง้ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก ตวัหนงัสอื ได้ยินทัง้เสยีง ซึ่งมทีัง้เสยีงบรรยาย 
และเสียงดนตรี อีกทัง้ยงัสามารถจ าลองสถานการณ์ หรือเหตกุารณ์ท่ีเป็นนามธรรม หรือผู้เรียน 
ไมส่ามารถเข้าไปอยู่ในเหตกุารณ์ สถานการณ์นัน้ได้จริงๆ ให้ผู้ เรียนรู้สกึเหมือนอยู่ในเหตกุารณ์ 
หรือสถานการณ์นัน้ ช่วยให้ผู้ เรียนได้เข้าใจปัญหาตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ได้อย่างชดัเจน ช่วยดงึดดูความ
สนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี อีกทัง้ยงัช่วยให้บรรยากาศในการเรียนน่าสนใจย่ิงขึน้ ช่วยกระตุ้น
การรับรู้ของผู้เรียนได้มากกวา่การฟังสิ่งท่ีผู้สอนบรรยายเพียงอย่างเดยีว ช่วยกระตุ้นความคดิของ
ผู้เรียนให้เกิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ ในการท่ีจะหาวิธีการแก้ปัญหา สามารถน าผลท่ีได้ไป
ประยกุตใ์ช้ในชีวิตประจ าวนัทัง้ในปัจจบุนัและในอนาคตได้ อีกทัง้เป็นการช่วยให้ผู้ เรียนสืบค้น  
หาข้อมลูท่ีผู้ เรียนต้องการทราบได้มากเท่าท่ีสามารถ ให้ผู้ เรียนได้เห็นภาพ เกิดการคิดตาม  
และสามารถน ามาประยกุต์ เพ่ือปฏิบตัิตามได้ง่ายขึน้ สขุา จนัทร์เอม และสรุางค์ จนัทร์เอม 
(2521) กลา่วไว้วา่ ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงูไมไ่ด้หมายความวา่จะมีระดบั
ความคิดสร้างสรรค์สงูเสมอไป สอดคล้องกบังานวิจยัของพรรณงาม ใจรักศกัดิ์ (2538) ซึ่งศกึษา
เร่ืองผลระดบัความคิดสร้างสรรค์สงูและการบอกกบัไมบ่อกภาระงานในการสอน งานประดษิฐ์ 
ด้วยชดุแผนภมิูประกอบค าบรรยายท่ีมีตอ่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชัน้ประถมศกึษาปี 
ท่ี 1 ผลการวิจยัพบวา่ ไมพ่บความสมัพนัธ์ระหวา่งความคดิสร้างสรรค์กบัรูปแบบการสอนแบบการ
บอกและไมบ่อกภาระงานในการสอน                                                                                                        
                                    จากผลการวดัความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนทัง้ 3 ระดบั คือ ผู้ เรียนท่ีมี
ระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสงู ปานกลาง และต ่า เม่ือดคูะแนนความคิดสร้างสรรค์แตล่ะด้าน 
พบวา่ คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้ เรียนทัง้ 3 ระดบั ด้านคิดคลอ่งสงูท่ีสดุ รองลงมา คือ  
ด้านคิดยืดหยุน่ และด้านคิดริเร่ิม เป็นด้านท่ีผู้ เรียนทกุระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท าได้ต ่าท่ีสดุ  
จากผลดงักลา่ว สามารถวิเคราะห์ได้วา่ ความคิดริเร่ิมเป็นด้านท่ีพฒันาได้ยากท่ีสดุ เน่ืองจาก
ความคิดริเร่ิม คือ ลกัษณะความคิดท่ีแปลกใหม ่แตกตา่งไปจากความคิดธรรมดา เป็นความคิด 
ท่ีเป็นของตนเองโดยเฉพาะ เป็นความคิดท่ีแตกตา่งไปจากเดิม เช่น คนท่ีเรียนศิลปะการพบั
กระดาษรู้ความคิดเดิมวา่พบัรูปหนึ่งเป็นรูปดอกไม้ เมื่อพลิกกลบัอีกด้านเติมหน้าตากก็ลายเป็นรูป
สนุขัหรือแมว กระดาษท่ีพบัเป็นสนุขัหรือแมวนัน้ จดัวา่เกิดขึน้จากความคิดดดัแปลงให้เป็น
ความคิดริเร่ิมใหม ่ไมซ่ า้แบบท่ีเคยมีอยู่แล้ว ซึ่งผู้ท่ีจะสามารถคิดริเร่ิม จนสามารถสร้างสิ่งประดิษฐ์
หรือสามารถสร้างนวตักรรมใหมข่ึน้มาได้สกัอย่าง ต้องเป็นผู้ ท่ีมีประสบการณ์ในด้านตา่งๆ มากพอ 
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เพ่ือท่ีจะน าเอาประสบการณ์เหลา่นัน้มาเป็นพืน้ฐานในการคิดริเร่ิมเพ่ือสร้างนวตักรรมสกัชิน้ขึน้มา 
ซึ่งนวตักรรม หมายถึง การท าสิ่งตา่งๆ ด้วยวิธีใหม่ๆ  และยงัหมายถึงการเปลีย่นแปลงทางความคิด 
หรือการพฒันาตอ่ยอด ทัง้นี ้มกัมีการแยกแยะความแตกตา่งอย่างชดัเจน ระหวา่งการประดษิฐ์
คิดค้น ความคิดริเร่ิม และนวตักรรม อนัหมายถงึความคิดริเร่ิมท่ีน ามาประยกุตใ์ช้อย่างสมัฤทธ์ิผล 
(Mckeown, 2008) ซึ่งเช่ือกนัวา่ การท่ีสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะเป็นนวตักรรมได้นัน้ จะต้องมีความแปลก
ใหมอ่ย่างเห็นได้ชดั และไมเ่ป็นแคเ่พียงการเปลี่ยนแปลงครัง้ส าคญัเท่านัน้ และจากกลุม่ตวัอย่าง 
ท่ีผู้ วิจยัใช้ในครัง้นี ้เป็นผู้ เรียนท่ีอยู่ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 3 ถือวา่ประสบการณ์ในด้านตา่งๆ 
ทัง้ด้านความรู้รอบตวั และประสบการณ์ชีวิตยงัถือวา่มีอยู่น้อยมาก จึงท าให้คะแนนด้านความคิด
ริเร่ิมต ่ากวา่อีก 2 ด้าน นัน่ก็คือ ความคิดคลอ่ง และความคิดยืดหยุ่น ซึ่งความคิดคลอ่ง  
และความคิดยืดหยุ่น สามารถเกิดได้ง่ายกวา่ ถึงแม้ผู้ เรียนจะไมม่ีประสบการณ์ในเร่ืองนัน้ๆ ก็ตาม 
เพราะการคิดคลอ่ง คือ การคิดวิธีการ หรือสิ่งท่ีโจทย์ต้องการออกมาให้ได้มากท่ีสดุ สว่นความคิด
ยืดหยุน่ คือ การคิดดดัแปลงจากสิง่ท่ีมีอยู่ โดยสิ่งท่ีคิดได้ ไมจ่ าเป็นต้องเป็นสิ่งท่ีแปลกใหม ่หรือไม่
ซ า้แบบใคร เพียงแคเ่ป็นสิ่งท่ีอาจจะแคเ่พ่ิมเติม หรือประยกุต์จากสิ่งท่ีมีอยู่แล้ว ก็ถือวา่เป็น
ความคิดยืดหยุ่นแล้ว   
 
ข้อเสนอแนะในการน าผลวจิัยไปใช้ 
 
           1. จากการศกึษาในครัง้นีพ้บวา่ ครูผู้สอนท่ีจะน าเอากระบวนการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตมาใช้ในการเรียนการจดัการเรียนการสอน ควรมีความรู้ความเข้าใจใน
กระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตเป็นอย่างดี เพ่ือท่ีจะช่วยพฒันาผู้เรียนในด้านตา่งๆ ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากขึน้ 
           2. จากการศกึษาพบวา่ผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า เมื่อเรียนด้วยการเรียน
แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์มคีะแนนเฉล่ียหลงัการทดลองสงูสดุ  
จึงกลา่วได้วา่ รูปแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์เหมาะสม
กบักลุม่ท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า เน่ืองจากลกัษณะของผู้ เรียนท่ีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนต ่า มีความสามารถในการรับรู้ และเข้าใจในบทเรียนได้ช้า ขาดความเช่ือมัน่ในตนเอง 
เข้าใจในสิ่งท่ีเป็นนามธรรมยาก จึงเหมาะกบัการเรียนแบบท่ีมีส่ือช่วย ย่ิงเป็นสื่อวีดิทศัน์ ท่ีช่วยให้
ผู้ เรียนได้เห็นภาพ ท่ีมทีัง้ภาพเคลื่อนไหว กราฟิก ตวัหนงัสอื ได้ยินทัง้เสยีง ซึ่งมทีัง้เสยีงบรรยาย 
และเสียงดนตรี อีกทัง้ยงัสามารถจ าลองสถานการณ์ หรือเหตกุารณ์ท่ีเป็นนามธรรม หรือผู้เรียน 
ไมส่ามารถเข้าไปอยู่ในเหตกุารณ์ สถานการณ์นัน้ได้จริงๆ ให้ผู้ เรียนรู้สกึเหมือนอยู่ในเหตกุารณ์ 
หรือสถานการณ์นัน้ ช่วยให้ผู้ เรียนได้เข้าใจปัญหาตา่งๆ ท่ีเกิดขึน้ได้อย่างชดัเจน  
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ข้อเสนอแนะส าหรับการวจิัยครัง้ต่อไป 
 
           1. ควรมีการจดัการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้กระบวนการเรียนนีก้บัผู้ เรียน 
ในระดบัชัน้อ่ืนๆ เชน่ ผู้ เรียนในระดบัประถมศกึษา หรือมธัยมศกึษาตอนปลาย โดยมกีารปรับ
โครงสร้างกรณีศกึษา และวีดิทศัน์ให้มคีวามหลากหลายเหมาะสมกบัสภาพแวดล้อม และลกัษณะ
ของผู้เรียน 
            2. ควรมีการน าการเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ ไป
ประยกุตใ์ช้กบัรายวิชาอ่ืนๆ เชน่ วิชาสงัคมศกึษา เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกการแก้ปัญหาอนาคตเก่ียวกบั
เร่ืองตา่งๆ ในชีวิตประจ าวนัท่ีคาดวา่จะเกิดขึน้ ทัง้ในเร่ืองจริยธรรม หน้าท่ีพลเมือง วฒันธรรม  
การด าเนินชีวิตในสงัคม และเศรษฐศาสตร์ ซึ่งในอนาคตสิง่เหลา่นี ้ย่อมต้องมีการเปลีย่นแปลงไป 
หากสง่เสริมให้เดก็ได้คดิท่ีจะรู้จกัการแก้ปัญหาอนาคต อีกทัง้ยงัเป็นการช่วยเสริมสร้างความคิด
สร้างสรรค์ให้ผู้ เรียนตัง้แตต่อนนี ้ในอนาคตผู้เรียนเหลา่นีอ้าจจะเป็นส่วนหนึ่งในการสร้างสรรค์
สงัคมให้น่าอยู่มากขึน้  เป็นต้น 
            3. ควรมีการศกึษาวิจยัเก่ียวกบัการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้ 
คลงัวีดิทศัน์ ท่ีสง่ผลตอ่ตวัแปรตามด้านอ่ืนๆ เช่น ความสามารถในการคดิวิเคราะห์ หรือการมี
ปฏิสมัพนัธ์ด้านมนษุยสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืน เป็นต้น  
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3. อาจารย์ ดร.สรัญญา  เชือ้ทอง                          คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม  
                                                                                      มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 
                                                                                      พระจอมเกล้าธนบรีุ 
 4. อาจารย์พรรณงาม  ใจรักษ์ศกัดิ์                        โรงเรียนสาธิตจฬุาลงกรณ์   
                                                                                      มหาวิทยาลยั ฝ่ายประถม 
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 5. อาจารย์พิบลูย์ การิเทพ                                    โรงเรียนบ้านหนองแก่งทราย 
 
ผู้เช่ียวชาญด้านแบบวัดความพงึพอใจ 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.อารี  พนัธ์มณี                  คณะศิลปะศาสตร์  
                                                                                      มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต  

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กฤษดา บศุรา                    คณะวิทยาศาสตร์  สถาบนัเทคโนโลยี 
                                                                          พระจอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 
3. อาจารย์ ดร.สรัญญา  เชือ้ทอง                          คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม   

                                                                                      มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 
                                                                                      พระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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ภาคผนวก ข. 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลอง 

 แผนการการจดัการเรียนรู้โดยใช้การเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต วิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวนั 

 ขัน้ตอนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 

 กรณีศกึษา และโครงสร้างการตอบค าถามท่ีใช้ในการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ชีวิตและสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวนัท่ีมีรูปแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต  
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แผนการสอนการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 
รายวิชา ว. 301 กลุม่สาระการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ 

โรงเรียนหล่มเก่าพิทยาคม จ.เพชรบูรณ์ 

ช่วงชัน้ที่ 3 ชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ภาคการศกึษาที่ 1 ปีการศกึษา 2553 

หน่วยการเรียนรู้เร่ือง ชีวิตและสิง่แวดล้อม แผนการเรียนรู้ครัง้ที่ 1 เร่ือง การดแูลรักษาสิง่แวดล้อมอย่างยั่งยืน 

สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวดัและ
ประเมินผล 

สิง่ต่างๆ ที่อยู่รอบตัวเรา 
รวมกนัเป็นองค์ประกอบที่
เรียกว่า สิง่แวดล้อม ซึ่ง
ประกอบด้วยสิ่งมีชีวิต และ
ไม่มีชีวิต สามารถมองเห็น
ได้และมองเห็นไม่ได้ เป็นสิ่ง
ที่มีอยู่แล้วแต่เดิมตาม
ธรรมชาติ หรือเกิดจากฝีมือ
มนษุย์ สว่นสิ่งที่มีอยู่แล้วใน
ธรรมชาติและมนษุย์
สามารถน ามาใช้ประโยชน์ 
เพื่อการด ารงชีวิต  

1. ส ารวจ วิเคราะห์ และ

อธิบายเก่ียวกบัสภาพ

ปัญหาสิ่งแวดล้อมและ

ทรัพยากรธรรมชาติใน

ท้องถ่ิน 

2. เสนอแนวคิดในการ

ดแูลรักษาระบบนิเวศ

และสิง่แวดล้อม การใช้

ทรัพยากรธรรมชาติ

อย่างยัง่ยืน  

 

1. ความหมายและ

ความส าคัญของ

สิง่แวดล้อมและ

ทรัพยากรธรรมชาติ 

2. ประเภทของสิง่แวดล้อม

และทรัพยากรธรรมชาติ 

3. สภาพปัญหาและ
สาเหตขุองปัญหา
สิง่แวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติใน
ท้องถ่ิน 

ขัน้น า 
1.ผู้สอนแนะน าและให้ผู้ เรียนศกึษาเว็บการเรียนการสอน
แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
2.ผู้สอนจบักลุ่มให้กบัผู้ เรียนกลุม่ละ 5 คน ทัง้หมด12 กลุม่ 
3.ผู้สอนแจก Username และ Password ให้กบัผู้ เรียนเพื่อ
ใช้ในการเรียนผ่านเว็บ 
 ขัน้สอน / ประกอบกิจกรรม 
1.ผู้สอนให้ผู้ เรียน login ด้วย User name และ Password 
เข้าไปในเว็บการเรียน  
 

   
 
 

1. เว็บการเรียนการ
สอน 
1.1 Webboard 
1.2 E-mail 
1.3 คลงัวีดิทศัน์ 
(Video archives) 
1.4 Search engine 
2. กรณีศกึษา 

 

1.แบบวดัความคิด
สร้างสรรค์ 
2. แบบวดัความพงึ
พอใจ 
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สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวดัและ
ประเมินผล 

เรียกว่า ทรัพยากรธรรมชาติ
(natural resource) ซึง่มีทัง้
ทรัพยากรธรรมชาติที่ใช้ไม่
หมด ทรัพยากรธรรมชาติที่
สามารถสร้างทดแทนขึน้
ใหม่ได้ และทรัพยากรที่ใช้
แล้วหมดไปหรือสิน้เปลอืง 
แต่ไม่ว่าจะเป็น
ทรัพยากรธรรมชาติ หรือ
สิง่แวดล้อมประเภทใดก็
ตามย่อมจะมีความสมัพนัธ์
เก่ียวข้องกบัการด ารงชีวิต
ของสิง่มีชีวิตทัง้สิน้ 

3. อาสาสมคัรเป็นกลุม่
ร่วมป้องกนัและเฝ้าระวงั
ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิง่แวดล้อมในท้องถ่ิน 

4. แนวคิดในการดแูล

รักษาระบบนิเวศและ

สิง่แวดล้อม ได้แก่ การ

พฒันา การรักษาให้อยู่ใน

สภาพเดิม และการอนุรักษ์ 

5. การพฒันาสิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติ
อย่างยัง่ยืน 

2. ผู้สอนน าเข้าสูบ่ทเรียนการสอน เร่ือง การดแูลรักษา
สิง่แวดล้อมอย่างยั่งยืน ผ่านทางบทเรียนเว็บ โดยผู้สอนให้
ผู้ เรียนท างานเป็นกลุม่ ให้กรณีศกึษาแก่ผู้ เรียน กลุม่ละ 1 
เร่ือง  
3. ให้ผู้ เรียนร่วมกนัอภิปรายปัญหาในสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ ผ่านทาง Webboard,  คลงัวีดิทศัน์ (Video 
archives) และ Search engine ร่วมกนัสรุปขัน้ตอน และ
น าเสนอวิธีแก้ปัญหาส่งครูผู้สอนทาง E-mail โดยใช้
กระบวนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตทัง้หมด 6 
ขัน้ตอนคือ      
           1.การระดมสมองเพื่อค้นหาปัญหา จากกรณีศึกษา 
ที่ผู้สอนก าหนดให้เร่ือง “โรงไฟฟ้านิวเคลยีร์ เป็นค าตอบ
สดุท้ายจริงหรือ” แล้วร่วมกนัระดมสมองคิดวิเคราะห์ 
พิจารณาข้อมูล และจินตนาการไปในอนาคตข้างหน้า 
เพื่อให้ได้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนด ให้มากที่สดุ แล้ว
บนัทกึไว้ โดยระดมสมองผ่าน และบนัทกึไว้ใน Webboard 
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สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวดัและ
ประเมินผล 

            2. การค้นหาและสรุปปัญหาหลกั ผู้ เรียนร่วมกนั
พิจารณาเลอืกปัญหาหรือความรุนแรง และความเป็นไปได้
ในการแก้ปัญหานัน้ โดยมีค าถามน าช่วยคิด เช่น ปัญหาใด
ที่ที่นกัเรียนรู้สกึวิตกกงัวลมากที่สดุ ปัญหาใดก่อให้เกิด
ปัญหาต่อสว่นรวมมากที่สดุ ปัญหาใดต้องรีบแก้ไขมากที่สดุ 
เป็นต้น แล้วน าปัญหาที่ส าคญัมาระดมสมองค้นหาสาเหตุ
ของปัญหาอีกครัง้หนึ่ง โดยมีค าถามน า เช่น อะไรท าให้เกิด
ปัญหา ท าไมจึงเกิดปัญหา ปัญหาเกิดขึน้ เพราะ... เป็นต้น 
โดยใช้ Webboard 
           3.การระดมสมองเพื่อคิดหาวิธีการแก้ปัญหา ผู้ เรียน
ร่วมกนัเสนอวิธีแก้ปัญหา โดยให้นกัเรียนสบืค้นข้อมูล
เก่ียวกบัวิธีแก้ปัญหา หรือแนวทางที่สามารถน ามา
ประยกุต์ใช้แก้ปัญหาในกรณีศกึษาที่ก าหนดให้ได้ จาก
แหลง่การเรียนรู้ต่างๆ จากคลงัวีดิทศัน์ (Video archives)ที่
ผู้สอนจดัเตรียมไว้ให้  และจาก search engine เพื่อให้ได้
วิธีแก้ปัญหามากที่สดุ 
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สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวดัและ
ประเมินผล 

              4. การเลอืกเกณฑ์เพื่อใช้ในการประเมินวิธีการ
แก้ปัญหา ผู้ เรียนร่วมกนัคิดพิจารณาเหตผุลที่จะน ามาช่วย
ในการตดัสนิใจเลอืกวิธีแก้ปัญหาวิธีใดวิธีหนึง่ที่
ประกอบด้วยเกณฑ์อย่างน้อย 5 เกณฑ์ จากการร่วมกนั
พิจารณาภายในกลุม่ โดยการตัง้เกณฑ์ควรยดึปัญหา
ส าคัญ และวิธีแก้ปัญหาที่มีความเป็นไปได้สงู ให้เขียน
เกณฑ์เป็นข้อความหรือวลทีี่ประกอบด้วยค าเปรียบเทียบขัน้
สงูสดุ เช่น ดีที่สดุ เหมาะสมที่สดุ หรือ น้อยที่สดุ และระบุ
ทิศทางหรือแนวทางที่พงึประสงค์โดยแต่ละเกณฑ์ควร
ประกอบด้วยลกัษณะส าคญัเพียงหนึง่อย่าง เช่น ใช้เวลาใน
การด าเนินการน้อยที่สดุ ใช้งบประมาณน้อยที่สดุ เป็นต้น 
จากแหล่งการเรียนรู้ที่ผู้สอนจดัเตรียมให้ ได้แก่ search 
engine เพื่อหาข้อมลูเพิ่มเติม เพื่อน ามาคิดเกณฑ์และเขียน
เกณฑ์ลงใน Webboard 
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สาระส าคัญ 
ผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 

ส่ือ / อุปกรณ์ 
การเรียนรู้ 

การวดัและ
ประเมินผล 

              5.การประเมินผลเพื่อคิดหาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สดุ  
ผู้ เรียนประเมินวิธีแก้ปัญหา โดยใช้ตารางการประเมินวิธี
แก้ปัญหา ให้ก าหนดน า้หนกัคะแนนแต่ละเกณฑ์เป็น 10 
คะแนน วิธีใดได้คะแนนสงูสดุจากเกณฑ์ที่ตัง้ไว้ จะเป็นวิธี
แก้ปัญหาที่ดีที่สดุ โดยใช้ Webboard 
           6.การน าเสนอวิธีการคิดแก้ปัญหาที่ดีที่สดุ  ผู้ เรียน
น าวิธีแก้ปัญหาที่ดีที่สดุไปร่วมกนัเขียนแผนปฏิบติังาน 
(Action Plan) ให้เห็นการด าเนินการอย่างต่อเนื่องเป็น
ล าดบั ระบุผู้ลงมือปฏิบติั วิธีการ สถานที่ ระยะเวลา และ
คาดการณ์ผลที่จะเกิดในอนาคต โดยใช้ Webboard 
 ขัน้สรุป 
1. ผู้สอนประเมินผลงานที่ท าเป็นกลุม่ 
2. สรุปเนือ้หา สาระความรู้ที่ได้เรียนไป 
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ขัน้ตอนการจดัการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ปฐมนิเทศ 

ผู้สอนแนะน าการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บ พร้อมกบัชีแ้จง
วตัถปุระสงค์ของบทเรียน และเกณฑ์การเรียนการสอน 

 

ทดสอบ วดัความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน 

 

จบักลุ่มผู้ เรียน โดยคละเพศ แยกระดบัความคิดสร้างสรรค์ สงู ปานกลาง และ
ต ่า 

 ผู้สอนทบทวนความรู้เดิมและน าเสนอความรู้ใหม่ผ่านสือ่บนเว็บ โดยให้
กรณีศกึษาผ่านทางเว็บบอร์ดและกระตุ้นให้ผู้ เรียนได้คิดผ่านเนือ้หา 

 

ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมองเพื่อค้นหาปัญหา โดยใช้ Webboard  
 

ผู้ เรียนร่วมกนัสรุปปัญหาที่ส าคญั และสาเหตุโดยใช้ Webboard Room 
 

ผู้ เรียนร่วมกนัระดมสมอง เพื่อหาวิธีแก้ปัญหา โดยใช้ Webboard, คลงัวีดิทัศน์ และ Search engine  
 

ผู้ เรียนร่วมกนัเลอืกเกณฑ์เพื่อใช้ในการประเมินวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ Webboard, คลงัวีดิทศัน์ และ Search engine 
 

ผู้ เรียนร่วมกนัประเมินเพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สดุโดยใช้ Webboard 
 

ผู้ เรียนร่วมกนัน าเสนอวิธีแก้ปัญหาที่ดีที่สดุโดยใช้ Webboard  และ E-mail 
 

ผู้สอนสรุปผล เนือ้หาที่ได้เรียนไป 
 

ทดสอบ วดัความคิดสร้างสรรค์หลงัเรียน 
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 กรณีศึกษา และโครงสร้างการตอบค าถามที่ใช้ในการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง 
ชีวิตและสิ่งแวดล้อมในชีวิตประจ าวันที่มีรูปแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 

 
กรณีศึกษาที่ 1 เร่ือง “โรงไฟฟ้านิวเคลียร์ เป็นค าตอบสุดท้ายจริงหรือ” 

  
 “โรงไฟฟ้านิวเคลียร์ เป็นพลงังานที่สะอาด ปลอดภัย ราคาถกู และทัว่โลกก าลงัมุ่งสูพ่ลงังานนิวเคลียร์” 
เป็นการประชาสมัพนัธ์ที่กระทรวงพลงังานให้ข้อมลูแก่ประชาชนคนไทย  คณะรัฐมนตรีได้อนมุัติ “แผนจดัตัง้
โครงสร้างพืน้ฐานเพื่อการผลติไฟฟ้าโรงงานนิวเคลยีร์” ซึง่ในช่วง 3 ปีแรก (2551-2553) ได้อนมุติัเงินถึง 1,800 
ล้านบาท แค่เฉพาะแผนงานการสือ่สารและการยอมรับของประชาชนแผนงานเดียว ก็วางแผนจะใช้เงินประมาณ 
600 ล้านบาทแล้ว แต่แทนที่จะให้ข้อมลูประชาชนอย่างรอบคอบทุกด้าน รัฐบาลกลบัโหมประโคมแต่ข้อมูลด้านดี
เพียงอย่างเดียว มุ่งให้ข้อมูลแค่บางส่วนของเร่ือง เช่น  “การผลติไฟฟ้าจากพลงังานนิวเคลียร์มีราคาถูก”, 
“โรงไฟฟ้านิวเคลียร์สะอาด”, “โรงไฟฟ้านิวเคลยีร์ปลอดภัย” การจัดการกบักากนิวเคลยีร์ก็ยงัไม่มีทางเลอืกใดที่
ปลอดภัยแน่นอน ฝ่ายอตุสาหกรรมนิวเคลยีร์ พยายามให้ข้อมูลว่า ทางใหม่ในการฝังกากนิวเคลยีร์ลกึลงไปใต้
ดินนัน้ปลอดภัย ซึง่ในกรณีของประเทศไทยก็มุ่งหวังที่จะน าไปฝังโครงการเหมืองแร่โพแทชใต้ดิน ใน 6 จงัหวดั
ภาคอีสานได้แก่ อดุรธานี นครราชสมีา ขอนแก่น ชยัภูมิ สกลนคร และมหาสารคาม แต่การฝังลงไปใต้ดินนัน้ 
ยงัคงมีกมัมนัตภาพรังสอีอกมา นอกจากนีย้งัมีข้อเท็จจริงที่ว่า การน าแท่งเชือ้เพลงิกลบัมาใช้ใหม่จะแยกพลโูต
เนียมออกมาซึง่สามารถน าไปผลติ เป็นอาวธุนิวเคลยีร์ไดอย่างรวดเร็ว ประเทศใดก็ตามที่มีเตาปฏิกรณ์ธรรมดาก็
สามารถผลติอาวธุนิวเคลียร์ได้ ดงัตวัอย่างเช่นประเทศเกาหลเีหนือ อิสราเอล อินเดีย และปากีสถาน ต่างก็ใช้
โครงการนิวเคลียร์พลเรือนเพื่อพฒันาศักยภาพด้านอาวธุนิวเคลยีร์ 
 ข้อมลู เหลา่นีท้ าให้ทัว่โลกลดการก่อสร้างโรงไฟฟ้านิวเคลียร์ลง บางประเทศ เช่น เดนมาร์กและ
ออสเตรีย ในขณะที่ประเทศเยอรมนีก าหนดนโยบายที่จะหยดุโรงไฟฟ้านิวเคลียร์ที่มีอยู่ทัง้หมดในอนาคต   สว่น
รัฐบาลไทยก าลงัพยายามให้ข้อมลูว่า ทัว่โลกมีโรงไฟฟ้านิวเคลียร์ถงึ 441 โรง และก าลงัก่อสร้างเพิ่มขึน้อีกไม่ต ่า
กว่า 50 โรง แต่ข้อมลูที่รัฐบาลไม่เคยพดูก็คือ โรงไฟฟ้านิวเคลยีร์ส่วนใหญ่สร้างมานานกว่า 20 ปีแล้ว และ
แนวโน้มการสร้างก็ลดลงมาตัง้แต่ปี พ.ศ.2527 จนถึงปัจจบุนั ในช่วง 5 ปีที่ผ่านมา ทัว่โลกมีโรงไฟฟ้านิวเคลยีร์
ใหม่เข้าสู่ระบบเพียงปีละประมาณ 5 โรงเท่านัน้เอง ดงันัน้ “ทัว่โลกมุ่งสูโ่รงไฟฟ้านิวเคลยีร์” จงึเป็นการกล่าวอ้าง
ที่เกินจริงอีกประการหนึง่  และหากเรายดึหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่มีหลกัการส าคญัข้อหนึ่ง   คือ การ
พึง่ตนเอง แต่ประเทศไทยไม่มีเชือ้เพลงินิวเคลยีร์ของตนเองเลยเราจะต้องน าเข้าจากต่างประเทศทัง้หมด ในขณะ
ที่การผลิตไฟฟ้าจากขยะ น า้เสีย แกลบ ชานอ้อย หรือพลงัลมและแสงอาทิตย์ ซึง่เป็นพลงังานหมนุเวียนที่มีอยู่
มากมายภายในประเทศ จะท าให้เราสามารถพึง่พาตนเองได้อย่างแท้จริง ดงันัน้การมีไฟฟ้าใช้โดยอ้างว่า 
“สะอาดกว่า ปลอดภัยกว่า ถกูกว่า” แต่ต้องพึง่พาต่างประเทศตลอดเวลา จะสอดคล้องกบัหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียงหรือ หาก รัฐบาลมุ่งแต่การสร้างภาพโดยการโหมประชาสมัพนัธ์และโฆษณาต่างๆ มากเท่าใดประชาชน
ก็ย่ิงจ าเป็นจะต้องไม่หลงเชื่อง่ายๆ และเปิดรับข้อมูลให้รอบด้านมากขึน้เท่านัน้ เราจ าเป็นจะต้องใคร่ครวญให้
รอบคอบและมีส่วนร่วมในการตัดสนิใจอย่างแท้จริง ไม่เช่นนัน้สงัคมไทยอาจจะตกอยู่ในภาวะความเสี่ยงอย่าง
ใหญ่หลวงไปจนถงึรุ่นลกูหลาน 
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ภาคผนวก ค. 
แบบประเมินท่ีใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวจิัย 

 
 แบบประเมนิแผนการจดัการเรียนรู้การเรียนด้วยการคดิแก้ปัญหาบนเวบ็โดยใช้ 

คลงัวีดิทศัน์ ส าหรับผู้ เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์  

 แบบประเมนิความเหมาะสมของวีดิทศัน์ ส าหรับผู้ เช่ียวชาญด้านวีดิทศัน์เพ่ือการศกึษา 

 แบบประเมนิบทเรียนเวบ็การเรียนการสอน ส าหรับผู้ เช่ียวชาญด้านการจดัการเรียน 
การสอนบนเวบ็ 

 แบบประเมนิความสามารถในการใช้งานเวบ็การเรียนผา่นสื่ออิเลก็ทรอนิกส์โดยใช้
กระบวนการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตร่วมกบัคลงัวีดิทศัน์ 

 แบบประเมนิแบบวดัความพึงพอใจตอ่การเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต 
บนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
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แบบประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 
การเรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้                
                                                         คลงัวีดิทัศน์ที่มีต่อความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน    
                                                         มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่มีระดับผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนั 

 
(ภาษาอังกฤษ)                EFFECTS OF WEB-BASED FUTURE PROBLEM-SOLVING IN  
                 SCIENCE LEARNING USING VIDEO ARCHIVES UPON CREATIVE 
                 THINKING ABILITY OF NINTH GRADE STUDENTS WITH  
                 DIFEERENT LEVELS OF LEARNING ACHIEVEMENT 
 
โดย    นางสาวกรวิกา   กปัตพล 
สาขาวิชา                                          โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา                         ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนาวนิตย์   สงคราม 
 
วัตถปุระสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3   
 
ค าชีแ้จง  
 แบบสอบถามและแบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของ
แผนการจดัการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิตและสิง่แวดล้อม 
 
สิ่งที่แนบมาด้วย 
            แผนการจดัการเรียนรู้การเรียนเพื่อศึกษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงั
วีดิทศัน์ เร่ือง ชีวิตและสิง่แวดล้อม 
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แบบประเมินความสอดคล้องของความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ 
การเรียนด้วยการเรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 
ค าชีแ้จง 
 โปรดพิจารณาแผนการจดัการเรียนรู้ว่ามีความเหมาะสมในด้านต่างๆตามที่ก าหนดหรือไม่ แล้วเขียน
ผลการพิจารณาของท่าน โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องระดบัความคิดเห็นของท่านดงันี ้
 
             +1           เมื่อแน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้นีเ้หมาะสม 

0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้นีม้ีความเหมาะสม 
-1           เมื่อแน่ใจว่าแผนการจดัการเรียนรู้นีไ้ม่เหมาะสม 

 
รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

+1 0 -1 

1. ด้านองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้     
   1.1 องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้มีครบถ้วน และ
ถกูต้อง สมบรูณ์ 

    

   1.2 มีความสอดคล้องและสมัพนัธ์กนัขององค์ประกอบทุก
สว่น 

    

2. ด้านจดุประสงค์การเรียนรู้     
   2.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้     
   2.2 มีความสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้     
   2.3 มีความถกูต้องตามหลกัการเขียน     
3. ด้านสาระการเรียนรู้     
   3.1 สาระการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัจุดประสงค์     
   3.2 ความถกูต้องและชดัเจนของสาระการเรียนรู้     
   3.3 การจดัล าดบัขัน้การน าเสนอเนือ้หาสาระการเรียนรู้     
   3.4 มีความเหมาะสมของการแสดงความคิดรวบยอดของ
เนือ้หาหรือแก่นของเร่ือง 

    

4. ด้านเนือ้หา     
   4.1 เหมาะสมกบัเวลาที่ใช้สอน     
   4.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัของผู้ เรียน     
   4.3 ถกูต้องตามหลกัวิชาการและทนัสมยั     
   4.4 เนือ้หาตรงกบัสาระการเรียนรู้     
   4.5 ชดัเจน กระชบั เข้าใจง่าย     
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
+1 0 -1 

5.ด้านกิจกรรมการเรียนรู้     
   5.1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบัจุดประสงค์     
   5.2 การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามขัน้ตอนของการ
เรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทัศน์ 

    

   5.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้ผู้ เรียนมีสว่นร่วมกนัภายใน
กลุม่ 

    

   5.4 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการคิด
สร้างสรรค์  

    

   5.5 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา สถานที่ วสัดุ
อปุกรณ์ และสภาพโรงเรียนและท้องถ่ิน 

    

   5.6 กิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจ จงูใจให้ผู้ เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียนและเข้าร่วมในแต่ละกิจกรรม 

    

6. ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้     
   6.1 มีความเหมาะสมในการค้นหาความรู้เพิ่มเติม     
   6.2 สอดคล้องกบัเนือ้หาสาระการเรียนรู้     
   6.3 มีความเหมาะสมกบัวยั ความสนใจ ความสามารถของ
ผู้ เรียน  

    

7. ด้านการประเมินผล     
   7.1 มีความสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้     
   7.2 ประเมินตามสภาพการเรียนรู้ในขัน้ตอนการเรียนด้วย
กิจกรรมการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทัศน์ 

    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

117 



ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
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….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
  
 
 
     ลงช่ือ ............................................... ผู้ประเมิน 
                                                                                (.............................................) 
                                                                       ต าแหน่ง ............................................  
 
ขอบพระคณุเป็นอย่างสงูที่ท่านกรุณาให้ข้อมูล และความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครัง้นี  ้
 

                    ผู้วิจยั  นางสาวกรวิกา   กปัตพล  
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แบบประเมินความเหมาะสมของวีดิทัศน์ 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวีดิทัศน์เพื่อการศึกษา 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)   ผลของการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้                
                                                         คลงัวีดิทัศน์ที่มีต่อความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  
                                                         มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่มีระดับผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนั 

 
(ภาษาอังกฤษ)                 EFFECTS OF WEB-BASED FUTURE PROBLEM-SOLVING IN 
                                            SCIENCE LEARNING USING VIDEO ARCHIVES UPON             
                                                         CREATIVE THINKING ABILITY OF NINTH GRADE STUDENTS     
                                                         WITH DIFEERENT LEVELS OF LEARNING ACHIEVEMENT  
 
โดย    นางสาวกรวิกา   กปัตพล 
สาขาวิชา                                          โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา                         ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนาวนิตย์  สงคราม 
 
วัตถปุระสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3   
 
ค าชีแ้จง  
 แบบสอบถามและแบบประเมินชดุนีเ้ป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความเหมาะสมของวีดิ
ทศัน์ การจัดการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ที่มีต่อความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนมธัยมศกึษาปีที่ 3 ทีมีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนั 
 
สิ่งที่แนบมาด้วย 
              วีดิทศัน์ และกรณีศึกษา เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อม  8 กรณี 
              1. กรณีที่ 1 เร่ือง โรงไฟฟ้านิวเคลยีร์ เป็นค าตอบสดุท้ายจริงหรือ 

2. กรณีที่ 2 เร่ือง ปรากฏการณ์โลกร้อน 
 3. กรณีที่ 3 เร่ือง แรงงานไทยในอนาคต 

4. กรณีที่ 4 เร่ือง ชาวเขาบุกรุกป่าปลกูผัก 
5. กรณีที่ 5 เร่ือง น า้อนาคตที่ต้องแย่งชิง 
6. กรณีที่ 6 เร่ือง มลพิษในอากาศล้น อนาคตอดด่ืมน า้ฝน 
7. กรณีที่ 7 เร่ือง พลงังานทางเลอืก อนาคตที่ยงัไปไม่ถงึความจริง 
8. กรณีที่ 8 เร่ือง น า้หลากดินถล่ม 
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แบบประเมินความเหมาะสมด้านเนือ้หา 
ของแผนการจดักิจกรรมการเรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลังวิดีทัศน์ 

เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 
ค าชีแ้จง 

แบบประเมินชดุนี ้จดัท าเพื่อส ารวจความคิดเห็นของผู้ เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมด้าน
เนือ้หาของการจดักิจกรรมการเรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลงัวิดีทศัน์ โปรดประเมินตามความ
คิดเห็นของท่าน โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่อง  ที่ตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การ
ประเมินดงันี ้

5            หมายถงึ   มากที่สดุ 
4            หมายถงึ                มาก 
3            หมายถงึ                ปานกลาง 
2            หมายถงึ                น้อย 
1            หมายถงึ                น้อยที่สดุ 

 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
5 4 3 2 1  

2. ด้านเนือ้หาของวีดิทัศน์       
   2.1 เนือ้หาที่น าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์       
   2.2 การเรียงล าดบัการน าเสนอเนือ้หาสอดคล้องกบั
วตัถปุระสงค์ 

      

   2.3 เนือ้หามีความครอบคลมุกบัเร่ือง หรือ
กรณีศกึษา 

      

   2.4 เนือ้หาสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ 

      

   2.5 คณุภาพของภาพมีความชดัเจน       
   2.6 คณุภาพของเสยีงมีความขดัเจน       
   2.7 การด าเนินเร่ืองมีความน่าสนใจ       
   2.8 ภาษาที่ใช้ในวีดิทศัน์มีความเหมาะสม       
   2.9 ลกัษณะ ขนาด สตีวัอกัษรอ่านง่าย ชดัเจน       
   2.10 ความยาวของวีดิทศัน์มีความเหมาะสม       
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การประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
5 4 3 2 1  

3. สื่อวีดิทัศน์ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์   คิดริเร่ิม คิดยืดหยุ่น คิดคล่อง คิด
ละเอียดลออ 

      

กรณีที่ 1 โรงไฟฟ้านิวเคลียร์เป็นค าตอบสดุท้ายจริง
หรือ 

          

      1.           
      2.            
      3.           
      4.           
      5.           
กรณีที่ 2 ปรากฎการณ์โลกร้อน           
      1.           
      2.           
      3.           
      4.           
      5.           
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
5 4 3 2 1  

3. สื่อวีดิทัศน์ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์   คิดริเร่ิม คิดยืดหยุ่น คิดคล่อง คิด
ละเอียดลออ 

      

กรณีที่ 3 แรงงานไทยในอนาคต           
      1.           
      2.            
      3.           
      4.           
      5.           
กรณีที่ 4 ชาวเขาบกุรุกป่าปลกูผกั           
      1.           
      2.           
      3.           
      4.           
      5.           
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
5 4 3 2 1  

3. สื่อวีดิทัศน์ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์   คิดริเร่ิม คิดยืดหยุ่น คิดคล่อง คิด
ละเอียดลออ 

      

กรณีที่ 5 น า้อนาคตที่ต้องแย่งชิง           
      1.           
      2.            
      3.           
      4.           
      5.           
กรณีที่ 6  มลพิษในอากาศล้น อนาคตอดด่ืมน า้ฝน           
      1.           
      2.           
      3.           
      4.           
      5.           
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
5 4 3 2 1  

3. สื่อวีดิทัศน์ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์   คิดริเร่ิม คิดยืดหยุ่น คิดคล่อง คิด
ละเอียดลออ 

      

กรณีที่ 7 พลงังานทางเลอืก อนาคตที่ยังไปไม่ถงึความ
จริง 

          

      1.           
      2.            
      3.           
      4.           
      5.           
กรณีที่ 8  น า้หลากดินถล่ม           
      1.           
      2.           
      3.           
      4.           
      5.           
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
….......................................................................................................................................... 
 
     ลงช่ือ ............................................... ผู้ประเมิน 
                                                                               (...............................................) 
                                                                       ต าแหน่ง ....................................................... 
 
ขอบพระคณุเป็นอย่างสงูที่ท่านกรุณาให้ข้อมูล และความคิดเห็นอันเป็นประโยชน์ต่องานวิจัยในครัง้นี  ้
 
                                                                                             นางสาวกรวิกา  กปัตพล 
                                                                                                           ผู้วิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

125 



 

แบบประเมินบทเรียนเว็บการเรียนการสอน 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจดัการเรียนการสอนบนเว็บ 

 
ชื่อเร่ือง (ภาษาไทย)             ผลของการเรียนวิทยาศาสตร์ด้วยการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้
             คลงัวีดิทศัน์ที่มีต่อความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 

          มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่มีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนั 
 

         (ภาษาอังกฤษ)            EFFECTS OF WEB-BASED FUTURE PROBLEM-SOLVING IN  
                SCIENCE LEARNING USING VIDEO ARCHIVES UPON CREATIVE 

             THINKING ABILITY OF NINTH GRADE STUDENTS WITH  
       DIFEERENT LEVELS OF LEARNING ACHIEVEMENT 

 
โดย    นางสาวกรวิกา  กปัตพล 
สาขาวิชา                                          โสตทศันศกึษา 
ชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา                         ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เนาวนิตย์  สงคราม 
 
วัตถปุระสงค์การวิจัย 

เพื่อศกึษาผลของการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ที่มีต่อความคิด
สร้างสรรค์วิชาวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3   
 
 
 
 

ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 
 

ผู้วิจยั นางสาวกรวิกา  กปัตพล 
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ค าชีแ้จง  
แบบประเมินส าหรับผู้ เชี่ยวชาญชดุนีเ้ป็นแบบประเมินการจดัการเรียนการสอนบนเว็บแบบการคิด

แก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ที่มีต่อความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ของนกัเรียนมธัยมศกึษา 
ปีที่ 3 ที่มีระดบัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนั  

 
แบบประเมินเว็บมีเกณฑ์ในการประเมินความเหมาะสมในด้านต่างๆ ดงันี ้
 1.1 ด้านวตัถปุระสงค์ 
 1.2 ด้านเนือ้หา 
 1.3 ด้านวีดิทศัน์ 
 1.4 ด้านการออกแบบหน้าจอ 
 1.5 ด้านการเชื่อมโยง  
 1.6 ด้านประโยชน์ต่อการเรียน 

โดยในการประเมินมีเกณฑ์การประเมินดงันี ้
5            หมายถงึ                เหมาะสมมากที่สดุ 
4            หมายถงึ                เหมาะสมมาก 
3            หมายถงึ                เหมาะสมปานกลาง 
2            หมายถงึ                เหมาะสมน้อย 
1            หมายถงึ                เหมาะสมน้อยที่สดุ 
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ค าชีแ้จง 
ขอให้ท่านพิจารณาตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนเว็บ โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องที่ตรง

กบัระดบัความคิดเห็นของท่าน  
รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

1. ด้านวัตถปุระสงค์ 
   1.1 มีการก าหนดวัตถปุระสงค์ทัว่ไป       
   1.2 วตัถปุระสงค์ที่ก าหนด มีความชัดเจน 
สอดคล้องกบัสงัเขปรายวิชา 

      

2. ด้านเนือ้หา 
   2.1 เนือ้หาครอบคลมุตามวตัถปุระสงค์ที่ก าหนด       
   2.2 ความถกูต้องของเนือ้หาที่ปรากฎบนเว็บเพจ       
   2.3 ภาษาที่ใช้มีความหมายเหมาะสมกบัระดบั
ผู้ เรียน 

      

   2.4 มีการแบ่งเนือ้หาออกเป็นหน่วยย่อยๆ       
   2.5 มีการจดัล าดบัการน าเสนอเนือ้หา       
3. ด้านวีดิทัศน์ 
   3.1 สอดคล้องกบัวัตถปุระสงค์ของวิชา       
   3.2 ความเร็วในการแสดงผล       
   3.3 ขนาดของไฟล์       
   3.4 คณุภาพของภาพมีความชดัเจน       
   3.5 คณุภาพของเสยีงมีความชดัเจน       
   3.6 สง่เสริมให้ผู้ เรียนฝึกทักษะความคิด
สร้างสรรค์ 

      

4. ด้านการออกแบบหน้าจอ 
   4.1 ความเหมาะสมของสตีวัอักษร       
   4.2 ความเหมาะสมของแบบตัวอกัษร       
   4.3 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร       
   4.4 ความเหมาะสมของการใช้สพีืน้หลงั       
   4.5 ขนาดของภาพ และกราฟิกมีความเหมาะสม       
   4.6 ความเหมาะสมของภาพเคลือ่นไหว
ประกอบการเรียน 

      

   4.7 ความเหมาะสมของเสยีงที่ใช้ประกอบการ
เรียน 
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น ความคิดเห็นเพิ่มเติม 

5 4 3 2 1 

5. ด้านการเชื่อมโยง 
   5.1 มีความสะดวกและรวดเร็วในการใช้เคร่ืองมือ
สือ่สารบนเว็บ ได้แก่ กระดานสนทนา และห้อง
สนทนา 

      

   5.2 การเชื่อมโยงของเว็บมีความอิสระที่จะไปยัง
สว่นต่างๆได้ 

      

   5.3 การเชื่อมโยงง่ายต่อความเข้าใจและติดตาม       
   5.4 ผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยง (link) ไปยงัแหลง่
ความรู้ และเว็บไซต์อื่นๆที่น่าสนใจได้ 

      

6. ด้านประโยชน์ต่อการเรียน 
   6.1 สามารถน าบทเรียนไปใช้ตามวตัถปุระสงค์
การเรียน 

      

   6.2 ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้จากการแสดงความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

      

   6.3 ใช้สง่เสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ให้แก่
ผู้ เรียนได้ 

      

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ..................................... 
............................................................................................................................. ..................................... 
.................................................................................... .............................................................................. 
............................................................................................................................. ..................................... 
........................................................................................................................................... ....................... 

 
     ลงช่ือ                                              ผู้ประเมิน 
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ค าชีแ้จง 

แบบประเมนินี ้มีจดุประสงคเ์พ่ือประเมินความสามารถในการเข้าถึงหน้าบทเรียน 
ความสามารถในการเข้าใจเก่ียวกบัค าสัง่ในกิจกรรมการเรียน การใช้ระยะเวลาในการเข้าถึง และ
ความผิดพลาดของจดุเช่ืองโยงตา่งๆ โดยนกัศกึษาจะต้องท าตามขัน้ตอนดงันี ้

1. ให้นกัศกึษาเข้าสูเ่วบ็การเรียนผา่นสื่ออิเลก็ทรอนิกส์โดยใช้กระบวนการเรียนแบบการ
คิดแก้ปัญหาอนาคตร่วมกบัคลงัวีดิทศัน์ 

2. ให้นกัศกึษาทดลองเข้าสูเ่คร่ืองมือตา่งๆ ท่ีจดัไว้ให้บนเวบ็ตามหวัข้อการประเมนิแล้ว
ท าการพิจารณาถึงเข้าถงึเคร่ืองมือในการใช้งาน 

3. ให้นกัศกึษาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องตามเกณฑ์ดงันี ้
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องสามารถเข้าถึงได้ง่าย หากสามารถเข้าถึงเวบ็ได้อย่าง
ง่ายไมข่ดัข้อง 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องไมส่ามารถเข้าถึงได้ง่าย หากไมส่ามารถเข้าถึงได้และมี
เหตขุดัข้อง 

4. ให้นกัศกึษาระบเุวลาโดยประมาณในการเข้าถึงเวบ็ไซต์โดยให้ระบตุามเกณฑ์ดงันี ้
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง เร็ว หากใช้เวลาในการเข้าถงึน้อยกวา่ 2 นาที 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง ปานกลาง หากใช้เวลาในการเข้าถึงประมาณ 3-4 นาที 
ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง ช้า หากใช้เวลาในการเข้าถึงมากกวา่ 5 นาที 

5. ในการประเมินค าสัง่การเรียนในแตล่ะสปัดาห์การเรียนนัน้ ให้นกัศกึษาท า
เคร่ืองหมาย   ลงในช่องตามเกณฑ์ดงันี ้
ท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องเข้าใจ หากนกัศกึษาอา่นค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียนแล้ว
เข้าใจในค าสัง่นัน้ๆ 
ท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องไมเ่ข้าใจ หากนกัศกึษาอา่นค าสัง่ในขัน้ตอนการเรียน
แล้วไมเ่ข้าใจในค าสัง่นัน้ๆ 

 

 

 

 

แบบประเมินความสามารถในการใช้งานเวบ็การเรียนผ่านส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 

โดยใช้กระบวนการเรียนแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตร่วมกับคลังวดีิทัศน์ 
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ค าชีแ้จง ให้นกัศกึษาท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัค าตอบของนกัศกึษาตามเกณฑ์ท่ีได้ระบไุว้  

 

 
 

หัวข้อการประเมิน 

ความสามารถในการเข้าถงึ ระยะเวลาในการเข้าถงึ 
ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม เข้าถงึได้ง่าย 

ไม่สามารถเข้าถงึ 
ได้ง่าย 

เร็ว 
(น้อยกว่า 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ช้า  
(มากกว่า 5 นาที) 

การเข้าสูร่ะบบ       
การเข้าสูห่น้าสาระส าคัญ       
การเข้าสูบ่ทเรียนผ่านสือ่อิเล็กทรอนิกส์       
การเข้าสูห่น้ากรณีศกึษา       
การเข้าสูห่น้ากิจกรรมประจ าสปัดาห์ 
กิจกรรมที่ 1 ระดมสมองเพื่อค้นหา
ปัญหา 
- กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 2 ระบปัุญหาส าคัญ 
- กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 3 การระดมสมองเพื่อคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา 
- กระดานอภิปราย (web board)  
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กิจกรรมที่ 4 การเลอืกเกณฑ์เพื่อใช้ใน
การประเมินวิธีการแก้ปัญหา 
กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 5 การประเมินผลเพื่อคิดหา
วิธีการแก้ปัญหาที่ดีที่สดุ 
กระดานอภิปราย (web board) 

      

กิจกรรมที่ 6 การน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหาที่ดีที่สดุ 
กระดานอภิปราย (web board) 

      

- ตวัช่วยค้น Google Search       
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

หัวข้อการประเมิน 

ความสามารถในการเข้าถงึ ระยะเวลาในการเข้าถงึ 
ข้อเสนอแนะ
เพิ่มเติม เข้าถงึได้ง่าย 

ไม่สามารถเข้าถงึได้
ง่าย 

เร็ว 
(น้อยกว่า 2 นาที) 

ปานกลาง  
(3-4 นาที) 

ช้า  
(มากกว่า 5 นาที) 

- การเข้าสูห่น้ากรณีศกึษา       

- การเข้าสูห่น้าคลงัวดีทศัน์       

- กระดานอภิปราย (web board)        
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รายการ 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ  

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 1 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 2 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

133 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 2 (ต่อ) 

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 3 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    
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รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 4 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 5 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    
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รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 5 (ต่อ) 

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 6 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    
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รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 7 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 8 

กิจกรรมที่ 1    

กิจกรรมที่ 2    

กิจกรรมที่ 3    
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รายการ 
 

ความสามารถในการเข้าใจเกี่ยวกับค าสั่ งใน
ขัน้ตอนการเรียน 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

เข้าใจ ไม่เข้าใจ 

ค าสั่ งการเรียนในสัปดาห์ที่ 8 (ต่อ) 

กิจกรรมที่ 4    

กิจกรรมที่ 5    

กิจกรรมที่ 6    
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แบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บ 
โดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

 

ค าชีแ้จง 

 แบบวดัฉบบันีส้ร้างขึน้เพื่อสอบถามความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนการสอนแบบการคิด

แก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ ผู้ตอบแบบสอบถามฉบบันีคื้อ นกัเรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่เรียน

ด้วยวิธีการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บ    
แบบวดัความพงึพอใจต่อการเรียนการสอนแบบการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้

คลงัวีดิทศัน์ มีทัง้หมด 4 หน้า 
ประกอบด้วย 2 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบวัดความพงึพอใจต่อการเรียนการสอน 
ตอนที่ 2 ความพงึพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้

คลงัวีดิทศัน์ 
ข้อมลูที่ได้จากนักเรียนจะเป็นประโยชน์อย่างย่ิงต่อการวิจยัเพื่อน าไปพฒันาคณุภาพการ 

เรียนการสอนต่อไป ค าตอบของนกัเรียนจะถือเป็นความลบัและจะไม่สง่ผลกระทบต่อการเรียนประการใด ขอให้
นกัเรียนตอบค าถามทกุข้อและให้ตรงกบัความเป็นจริงมากที่สดุ 
 
 

ขอขอบคณุที่ให้ความร่วมมืออย่างดีย่ิง 
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ตอนท่ี 1 ข้อมลูทัว่ไปของผู้ตอบแบบวดัความพึงพอใจต่อการเรียนการสอน 
 
ค าชีแ้จง โปรดท าเคร่ืองหมาย ลงใน ( ) และเติมข้อความลงในช่องว่างตามความเป็นจริง 
 

1. ชื่อ …………………………………………….……. เลขที่ ………. ชัน้ ……… 
 
2. เพศ ( ) ชาย ( ) หญิง 
 
3. อาย ุ……… ปี 
 
4. คะแนนเฉลีย่สะสม............................ 
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ตอนท่ี 2 ความพงึพอใจของนักเรียนต่อการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้ 
คลงัวีดิทศัน์ 
ค าชีแ้จง หลงัจากที่นักเรียนได้รับประสบการณ์จากการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้ 
คลงัวีดิทศัน์มาแล้วนักเรียนมีความพงึพอใจต่อการเรียนการสอนในสิง่ต่อไปนีอ้ย่างไร โปรดท าเคร่ืองหมาย  
ลงในช่องว่างที่ตรงกบัระดบัความพงึพอใจของนกัเรียนมากที่สดุ 
 
 

ข้อความ  

มาก น้อย ไม่พึงพอใจ 

ด้านเนือ้หา 

1. เนือ้หาที่เรียนเป็นเร่ืองที่ผู้ เรียนสนใจ 

   

2. เนือ้หาที่เรียนไม่ยากเกินไป    

3. เร่ืองที่เรียนเป็นเร่ืองที่เก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนั    

4. ความรู้ที่ผู้ เรียนได้รับ สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้    

ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

5. ผู้ เรียนพึงพอใจที่ผู้สอนไม่ใช้วิธีการบรรยายเนือ้หาให้แก่ผู้ เรียน 

   

6. ผู้ เรียนพึงพอใจที่ผู้สอนแนะน าและให้ผู้ เรียนได้ค้นหาความรู้จาก

คลงัวีดิทศัน์ที่ผู้สอนเตรียมให้ และแหลง่ข้อมูลอื่นๆ 

   

7. ผู้ เรียนชอบการศกึษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูล และท าความเข้าใจ

เนือ้หาด้วยตนเอง 

   

8. ผู้ เรียนชอบการวิเคราะห์ปัญหา และแสวงหาความรู้มาแก้ปัญหา    

9. ผู้ เรียนชอบการท างานกลุ่มกบัเพื่อนๆ    

10. ผู้ เรียนชอบการอภิปรายและการแลกเปลี่ยนความรู้กบัเพื่อน    

11. ผู้ เรียนชอบที่ได้เลอืกวิธีการค้นหาค าตอบด้วยตนเอง    
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ข้อความ  

มาก น้อย ไม่พึงพอใจ 

       12.  ผู้ เรียนชอบบรรยากาศในการเรียนรู้    

13.  ผู้ เรียนเข้าใจเนือ้หาวิชาได้ลกึซึง้และครอบคลมุมากขึน้    

14. ผู้ เรียนชอบวิธีการเรียนที่เร่ิมต้นด้วยสถานการณ์ปัญหาก่อนการ

เรียนรู้เนือ้หา 

   

ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน 

15. ในชัว่โมงเรียนวิชาวิทยาศาสตร์มีสือ่ประกอบการเรียนที่น่าสนใจ

ผู้ เรียนชอบที่จะเรียนโดยใช้วิธีการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหา

อนาคตในครัง้ต่อไป 

   

16. การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์จากการลงมือปฏิบติั ท าให้ผู้ เรียน

เข้าใจและจดจ าได้นาน 

   

17. สือ่และอปุกรณ์การเรียนมีจ านวนเพียงพอกบันกัเรียน    

ด้านการวัดและประเมินผล 

18. ผู้ เรียนมีโอกาสได้ทราบคะแนนของผลงานที่ผู้ เรียนเป็นผู้ลงมือ

ปฏิบติั 

   

19. ผู้สอนมีวิธีการวดัผลได้เหมาะสมกบับทเรียน    

20. ผู้สอนวัดและประเมินผลได้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้    

21. ถ้าพิจารณาทุกด้านแล้ว ผู้ เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ

การคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บในระดบัใด 

   

 
 
 
 
 

142 



 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
1. สิง่ที่ผู้ เรียนชอบมากในการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ คือ 

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

………………………………………………………………… 
2. สิง่ที่นกัเรียนไม่ชอบในการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิทศัน์ คือ 
…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ง. 
ผลการวเิคราะห์ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวจิัย 

 

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยการคดิ
แก้ปัญหาบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์  

 ตารางวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของวีดิทศัน์  

 ตารางวิเคราะห์เวบ็การเรียนการสอนท่ีใช้ในการเรียนด้วยกิจกรรมการรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดิทศัน์  

 ตารางวิเคราะห์แบบวดัความพึงพอใจตอ่การเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคต
บนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ 
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ตารางที่ 7 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ด้วยการคิด

แก้ปัญหาบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

รายการประเมิน ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า 
IOC คนท่ี 

1 
คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

คนท่ี 
4 

คนท่ี 
5 

1. ด้านองค์ประกอบของแผนการจดัการ
เรียนรู้ 

       

   1.1 องค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้มี
ครบถ้วน และถกูต้อง สมบูรณ์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

   1.2 มีความสอดคล้องและสมัพนัธ์กนัของ
องค์ประกอบทุกส่วน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

2. ด้านจดุประสงค์การเรียนรู้        
   2.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
   2.2 มีความสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 
   2.3 มีความถกูต้องตามหลกัการเขียน 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 
3. ด้านสาระการเรียนรู้        
   3.1 สาระการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์ 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 

   3.2 ความถกูต้องและชดัเจนของสาระการ
เรียนรู้ 

+1 +1 0 +1 0 3 0.60 

   3.3 การจดัล าดบัขัน้การน าเสนอเนือ้หาสาระ
การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 0 4 0.80 

   3.4 มีความเหมาะสมของการแสดงความคิด
รวบยอดของเนือ้หาหรือแก่นของเร่ือง 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

4. ด้านเนือ้หา        
   4.1 เหมาะสมกบัเวลาที่ใช้สอน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
   4.2 มีความยากง่ายเหมาะสมกบัระดบัของ
ผู้ เรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

   4.3 ถกูต้องตามหลกัวิชาการและทนัสมยั +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
   4.4 เนือ้หาตรงกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
   4.5 ชดัเจน กระชบั เข้าใจง่าย        
5.ด้านกิจกรรมการเรียนรู้        
   5.1 กิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องกบั
จดุประสงค์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

   5.2 การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตาม +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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รายการประเมิน ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ รวม ค่า 
IOC คนท่ี 

1 
คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

คนท่ี 
4 

คนท่ี 
5 

ขัน้ตอนของการเรียนด้วยการคิดแก้ปัญหาบนเว็บ
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 
   5.3 กิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้ผู้ เรียนมีสว่น
ร่วมกนัภายในกลุม่ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

   5.4 กิจกรรมการเรียนรู้สง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิด
กระบวนการคิดสร้างสรรค์  

+1 +1 0 +1 +1 4 0.80 

5.ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (ต่อ)        
   5.5 กิจกรรมการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 
สถานที่ วัสดอุปุกรณ์ และสภาพโรงเรียนและ
ท้องถ่ิน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

   5.6 กิจกรรมการเรียนรู้น่าสนใจ จงูใจให้ผู้ เรียน
เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนและเข้าร่วมใน
แต่ละกิจกรรม 

0 +1 0 +1 +1 3 0.60 

6. ด้านสื่อและแหล่งการเรียนรู้        
   6.1 มีความเหมาะสมในการค้นหาความรู้
เพิ่มเติม 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 

   6.2 สอดคล้องกบัเนือ้หาสาระการเรียนรู้ +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 
   6.3 มีความเหมาะสมกบัวยั ความสนใจ 
ความสามารถของผู้ เรียน  

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

7. ด้านการประเมินผล        
   7.1 มีความสอดคล้องกับจดุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 
   7.2 ประเมินตามสภาพการเรียนรู้ในขัน้ตอน
การเรียนด้วยกิจกรรมการคิดแก้ปัญหาบนเว็บ
โดยใช้คลงัวีดิทศัน์ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 

 รวม 0.864 
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ตารางที่ 8 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมด้านเนือ้หาของวีดิทัศน์บนเว็บ การเรียนด้วยการคิด

แก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ชีวิตและสิ่งแวดล้อม (n = 5) 

รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
1. ด้านเนือ้หาของวีดิทัศน์   
   1.1 เนือ้หาที่น าเสนอตรงตามวตัถปุระสงค์ 3.60 มาก 
   1.2 การเรียงล าดบัการน าเสนอเนือ้หาสอดคล้องกบัวัตถปุระสงค์ 3.80 มาก 
   1.3 เนือ้หามีความครอบคลมุกบัเร่ือง หรือกรณีศกึษา 4.20 มาก 
   1.4 เนือ้หาสง่เสริมให้ผู้ เรียนเกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 4.20 มาก 
2. ด้านเทคนิค   
   2.5 คณุภาพของภาพมีความชดัเจน 4.40 มาก 
   2.6 คณุภาพของเสยีงมีความขดัเจน 4.20 มาก 
   2.7 การด าเนินเร่ืองมีความน่าสนใจ 4.60 มากที่สดุ 
   2.8 ภาษาที่ใช้ในวีดิทศัน์มีความเหมาะสม 4.20 มาก 
   2.9 ลกัษณะ ขนาด สตีวัอกัษรอ่านง่าย ชดัเจน 4.20 มาก 
   2.10 ความยาวของวีดิทศัน์มีความเหมาะสม 4.20 มาก 

รวม 4.16 มาก 
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ตารางที่ 9 ผลการวิเคราะห์สื่อวีดิทัศน์ ที่ ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (n = 5) 

รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
สื่อวีดิทัศน์ที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์     
กรณีที่ 1 โรงไฟฟ้านิวเคลียร์เป็นค าตอบสุดท้ายจริงหรือ   
      1. นิวเคลยีร์ 4.40 มาก 
      2. บทเรียนนิวเคลยีร์จากยเูครน 3.80 มาก 
      3.อนาคตโรงไฟฟ้านิวเคลยีร์ประเทศไทย 4.00 มาก 
กรณีที่ 2 ปรากฎการณ์โลกร้อน   
      1.Global warming 4.20 มาก 
      2.โลกร้อน 3.40 มาก 
      3.โลกร้อน 1 3.80 มาก 
      4.โลกร้อน 2 4.20 มาก 
กรณีที่ 3 แรงงานไทยในอนาคต   
      1. แรงงานเกาหลี 3.40 มาก 
      2. ประชากรอพยพ 3.60 มาก 
      3. แรงงาน 4.00 มาก 
      4. แรงงานอพยพออสเตรเลีย 3.40 มาก 
กรณีที่ 4 ชาวเขาบุกรุกป่าปลูกผัก   
      1. หนงัสัน้ คนรุกป่า หรือป่ารุกคน 1 3.40 มาก 
     2. หนงัสัน้ คนรุกป่า หรือป่ารุกคน 2 3.40 มาก 
      3. หนงัสัน้ คนรุกป่า หรือป่ารุกคน 3 3.60 มาก 
      4. หนงัสัน้ คนรุกป่า หรือป่ารุกคน 4 3.60 มาก 
      5. บกุรุกป่า 3.80 มาก 
      6. บกุรุกป่า บรีุรัมย์ 3.80 มาก 
      7. บกุรุกป่า ดงใหญ่ 4.00 มาก 
      8. ป่าสกั 3.80 มาก 
กรณีที่ 5 น า้ อนาคตที่ต้องแย่งชิง   
      1. น า้หยดสดุท้าย 4.40 มาก 
      2. แล้ง 4.40 มาก 
      3. แล้ง 1 4.20 มาก 
กรณีที่ 6 มลพิษในอากาศล้น อนาคตอดดื่มน า้ฝน   
     1. น า้เสยี 4.00 มาก 
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รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
     2. อากาศ 1 3.60 มาก 
     3. อากาศ 2 3.80 มาก 
กรณีที่ 7 พลังงานทางเลือก อนาคตที่ยังไปไม่ถงึความจริง   
      1. พลงังาน 1 4.40 มาก 
      2. พลงังาน 2 4.40 มาก 
      3. พลงังานทดแทน 4.00 มาก 
      4. อนาคตพลงังานไทย 3.60 มาก 
กรณีที่ 8  น า้หลาก ดินถล่ม   
      1. ดินถลม่ 4.00 มาก 
      2. ดินถลม่ อีสาน 3.80 มาก 
      3. ดินถลม่ น า้ก้อ 4.20 มาก 
      4. สนึามิ 3.80 มาก 

รวม 3.88 มาก 
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ตารางที่ 10 ผลการวิเคราะห์บทเรียนเว็บการเรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดย

ใช้คลังวีดิทัศน์ ที่มีต่อความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ (n = 5) 

รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
1. ด้านวัตถปุระสงค์   
   1.1 มีการก าหนดวัตถปุระสงค์ทัว่ไป 3.60 มาก 
   1.2 วตัถปุระสงค์ที่ก าหนด มีความชัดเจน สอดคล้องกบั
สงัเขปรายวิชา 

3.40 มาก 

2. ด้านเนือ้หา   
   2.1 เนือ้หาครอบคลมุตามวตัถปุระสงค์ที่ก าหนด 3.80 มาก 
   2.2 ความถกูต้องของเนือ้หาที่ปรากฎบนเว็บเพจ 4.00 มาก 
   2.3 ภาษาที่ใช้มีความหมายเหมาะสมกบัระดบัผู้ เรียน 4.00 มาก 
   2.4 มีการแบ่งเนือ้หาออกเป็นหน่วยย่อยๆ 4.00 มาก 
   2.5 มีการจดัล าดบัการน าเสนอเนือ้หา 4.20 มาก 
3. ด้านวีดิทัศน์   
   3.1 สอดคล้องกบัวัตถปุระสงค์ของวิชา 3.60 มาก 
   3.2 ความเร็วในการแสดงผล 4.40 มาก 
   3.3 ขนาดของไฟล์ 4.60 มากที่สดุ 
   3.4 คณุภาพของภาพมีความชดัเจน 4.00 มาก 
   3.5 คณุภาพของเสยีงมีความชดัเจน 4.00 มาก 
   3.6 สง่เสริมให้ผู้ เรียนฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ 4.00 มาก 
4. ด้านการออกแบบหน้าจอ   
   4.1 ความเหมาะสมของสตีวัอักษร 4.40 มาก 
   4.2 ความเหมาะสมของแบบตัวอกัษร 4.40 มาก 
   4.3 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 4.20 มาก 
   4.4 ความเหมาะสมของการใช้สพีืน้หลงั 4.20 มาก 
   4.5 ขนาดของภาพ และกราฟิกมีความเหมาะสม 4.00 มาก 
   4.6 ความเหมาะสมของภาพเคลือ่นไหวประกอบการเรียน 4.20 มาก 
   4.7 ความเหมาะสมของเสยีงที่ใช้ประกอบการเรียน 4.20 มาก 
5. ด้านการเชื่อมโยง   
   5.1 มีความสะดวกและรวดเร็วในการใช้เคร่ืองมือสือ่สารบน
เว็บ ได้แก่ กระดานสนทนา และห้องสนทนา 

4.40 มาก 

   5.2 การเชื่อมโยงของเว็บมีความอิสระที่จะไปยังสว่นต่างๆได้ 3.80 มาก 
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รายการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ย 
ความคิดเห็น 

ระดับความ
คิดเห็น 

 
   5.3 การเชื่อมโยงง่ายต่อความเข้าใจและติดตาม 3.40 มาก 
5. ด้านการเชื่อมโยง (ต่อ)   
   5.4 ผู้ เรียนสามารถเชื่อมโยง (link) ไปยงัแหลง่ความรู้ และ
เว็บไซต์อื่นๆที่น่าสนใจได้ 

3.20 มาก 

6. ด้านประโยชน์ต่อการเรียน   
   6.1 สามารถน าบทเรียนไปใช้ตามวตัถปุระสงค์การเรียน 3.60 มาก 
   6.2 ผู้ เรียนสามารถเรียนรู้จากการแสดงความคิดเห็นของผู้อื่น 4.40 มาก 
   6.3 ใช้สง่เสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ให้แก่ผู้ เรียนได้ 4.00 มาก 

รวม 4.00 มาก 
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ตารางที่ 11 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของความเหมาะสมของแบบวัดความพึงพอใจต่อการ

เรียนการสอนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลังวีดิทัศน์ 

รายการประเมิน ความคิดเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า 
IOC 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

ด้านเนือ้หา      
1. เนือ้หาที่เรียนเป็นเร่ืองที่ผู้ เรียนสนใจ +1 +1 +1 3 1.00 
2. เนือ้หาที่เรียนไม่ยากเกินไป +1 +1 +1 3 1.00 
3. เร่ืองที่เรียนเป็นเร่ืองที่เก่ียวข้องกบัชีวิตประจ าวนั +1 +1 +1 3 1.00 
4. ความรู้ที่ผู้ เรียนได้รับ สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้ +1 +1 +1 3 1.00 
ด้านการจดักิจกรรมการเรียนการสอน      
5. ผู้ เรียนพงึพอใจที่ผู้สอนไม่ใช้วิธีการบรรยายเนือ้หาให้แก่
ผู้ เรียน 

+1 +1 +1 3 1.00 

6. ผู้ เรียนพงึพอใจที่ผู้สอนแนะน าและให้ผู้ เรียนได้ค้นหาความรู้
จากคลงัวีดิทศัน์ที่ผู้สอนเตรียมให้ และแหล่งข้อมูลอื่นๆ 

+1 +1 +1 3 1.00 

7. ผู้ เรียนชอบการศกึษาค้นคว้า รวบรวมข้อมลู และท าความ
เข้าใจเนือ้หาด้วยตนเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 

8. ผู้ เรียนชอบการวิเคราะห์ปัญหา และแสวงหาความรู้มา
แก้ปัญหา 

+1 +1 +1 3 1.00 

9. ผู้ เรียนชอบการท างานกลุม่กบัเพื่อนๆ +1 +1 +1 3 1.00 
10. ผู้ เรียนชอบการอภิปรายและการแลกเปลีย่นความรู้กบั
เพื่อน 

+1 +1 +1 3 1.00 

11. ผู้ เรียนชอบที่ได้เลอืกวิธีการค้นหาค าตอบด้วยตนเอง +1 +1 +1 3 1.00 
12. ผู้ เรียนชอบบรรยากาศในการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 
13. ผู้ เรียนเข้าใจเนือ้หาวิชาได้ลกึซึง้และครอบคลมุมากขึน้ +1 +1 +1 3 1.00 
14. ผู้ เรียนชอบวิธีการเรียนที่เร่ิมต้นด้วยสถานการณ์ปัญหาก่อน
การเรียนรู้เนือ้หา 

+1 +1 +1 3 1.00 

ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน      
15. ในชัว่โมงเรียนวิชาวิทยาศาสตร์มีสือ่ประกอบการเรียนที่
น่าสนใจผู้ เรียนชอบที่จะเรียนโดยใช้วิธีการเรียนแบบการคิด
แก้ปัญหาอนาคตในครัง้ต่อไป 

+1 +1 +1 3 1.00 

16. การเรียนวิชาวิทยาศาสตร์จากการลงมือปฏิบติั ท าให้
ผู้ เรียนเข้าใจและจดจ าได้นาน 

+1 +1 +1 3 1.00 

17. สือ่และอปุกรณ์การเรียนมีจ านวนเพียงพอกบันกัเรียน +1 +1 +1 3 1.00 
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รายการประเมิน ความคิดเห็น
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม ค่า 
IOC 

คนท่ี 
1 

คนท่ี 
2 

คนท่ี 
3 

ด้านการวัดและประเมินผล      
18. ผู้ เรียนมีโอกาสได้ทราบคะแนนของผลงานที่ผู้ เรียนเป็นผู้ลง
มือปฏิบติั 

+1 +1 +1 3 1.00 

19. ผู้สอนมีวิธีการวดัผลได้เหมาะสมกบับทเรียน +1 +1 +1 3 1.00 
20. ผู้สอนวัดและประเมินผลได้สอดคล้องกบัผลการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 
21. ถ้าพิจารณาทกุด้านแล้ว ผู้ เรียนมีความพงึพอใจต่อการเรียน
แบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บในระดบัใด 

+1 +1 +1 3 1.00 

 รวม 1.00 
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ตารางท่ี 12  ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนแบบการคดิแก้ปัญหา
อนาคตบนเวบ็โดยใช้คลังวดีิทัศน์ 
 

รายการประเมิน ระดับการแสดงความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง (N = 16) 
ค่าเฉลี่ย ( X ) S.D. ค่าระดับ อันดับที่  

1.  2.88 .642  5 
2. 2.75 .447  11 
3. 2.94 .250  2 
4. 3.00 .000  1 
5. 2.63 .500  17 
6. 2.88 .342  5 
7. 2.69 .479  15 
8. 2.56 .512  20 
9. 2.81 .403  10 
10. 2.88 .342  5 
11. 2.75 .447  11 
12. 2.75 .447  11 
13. 2.75 .557  11 
14. 2.88 .342  5 
15. 2.50 .516  21 
16. 2.94 .250  2 
17. 2.88 .342  5 
18. 2.63 .619  17 
19. 2.69 .602  15 
20. 2.94 .250  2 
21. 2.63 .500  17 

รวม 2.78 .181   
 
จากตารางที่ 13 พบว่า ผู้ เรียนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 3 ที่เรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเว็บโดยใช้คลงัวีดิ

ทศัน์มีความพงึพอใจต่อการเรียนแบบการคิดแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้คลงัวีดทิศัน์ อยู่ในระดบั
มาก (X = 2.78) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ โดยเรียงตามล าดบัค่าเฉลีย่ 3 อนัดบั โดยใช้เกณฑ์ดงันี ้
  2.01 – 3.00           หมายความว่า       พงึพอใจระดบัมาก  
  1.01 – 2.00           หมายความว่า       พงึพอใจระดบัน้อย    
  0.00 – 1.00           หมายความว่า       ไม่พงึพอใจ 
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ภาคผนวก จ. 

 ตารางคะแนนความคดิสร้างสรรค์ของกลุ่มตัวอย่างก่อน
เรียน และหลังเรียนด้วยการเรียนแบบการคดิแก้ปัญหา
อนาคตบนเวบ็โดยใช้คลังวดีิทัศน์ 
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ตารางที่  13 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูง (ก่อนเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 21 15 17 53 
2 21 17 17 55 
3 22 17 18 57 
4 25 17 16 58 
5 21 18 20 59 
6 24 20 15 59 
7 24 19 17 60 
8 23 17 22 62 
9 28 20 16 64 

10 26 22 17 65 
11 26 21 20 67 
12 27 18 24 69 
13 29 19 24 72 
14 25 19 28 72 
15 30 26 17 73 
16 26 20 29 75 
17 34 25 19 78 
18 29 21 30 78 
19 34 30 16 80 
20 30 29 22 81 
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ตารางที่  14 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูง (หลังเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 21 15 13 49 
2 26 19 21 66 
3 27 22 17 66 
4 26 18 22 66 
5 29 24 16 69 
6 31 18 25 74 
7 32 20 22 74 
8 28 19 28 75 
9 34 23 21 78 

10 34 22 24 78 
11 33 21 27 81 
12 39 25 29 83 
13 35 24 30 89 
14 41 25 26 92 
15 35 27 34 96 
16 35 24 39 98 
17 44 29 28 101 
18 52 27 25 104 
19 41 33 34 108 
20 45 31 33 109 
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ตารางที่  15 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนปานกลาง (ก่อนเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 18 16 11 45 
2 17 13 15 45 
3 22 19 9 50 
4 23 19 14 56 
5 28 18 13 59 
6 23 19 18 60 
7 20 20 21 61 
8 23 21 18 62 
9 23 20 20 63 

10 26 21 18 65 
11 28 23 15 66 
12 23 21 22 66 
13 28 24 18 70 
14 24 23 24 71 
15 27 21 23 71 
16 27 21 23 71 
17 26 22 26 74 
18 27 22 27 76 
19 28 24 22 76 
20 31 25 20 76 
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ตารางที่  16 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนปานกลาง (หลังเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 14 9 3 26 
2 21 15 9 45 
3 19 14 13 46 
4 27 17 11 55 
5 24 19 19 62 
6 29 17 19 65 
7 31 22 14 67 
8 31 22 18 71 
9 33 24 16 73 

10 34 22 19 75 
11 43 16 24 83 
12 33 27 24 88 
13 38 24 31 93 
14 43 28 23 94 
15 41 23 31 95 
16 34 23 31 98 
17 40 27 32 99 
18 41 22 42 105 
19 55 37 46 135 
20 56 34 58 148 
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ตารางที่  17 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนต ่า (ก่อนเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 7 8 5 20 
2 13 10 2 25 
3 11 11 3 25 
4 12 11 9 32 
5 14 12 9 35 
6 16 12 8 36 
7 14 13 10 37 
8 14 13 10 37 
9 17 13 8 38 

10 17 15 7 39 
11 16 16 11 43 
12 17 15 11 43 
13 18 16 9 43 
14 18 16 10 44 
15 18 14 13 45 
16 19 17 9 45 
17 15 15 18 48 
18 24 18 7 49 
19 20 18 13 51 
20 19 17 15 51 
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ตารางที่  18 ตารางแสดงคะแนนความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่ มีระดับผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนต ่า (หลังเรียน) 

ล าดับ ความคิดสร้างสรรค์ คะแนนรวม 

 คิดคล่อง ยืดหยุ่น ริเร่ิม  

1 23 17 4 44 
2 20 13 14 47 
3 16 15 16 47 
4 20 18 10 48 
5 23 14 12 49 
6 21 18 13 52 
7 25 18 13 56 
8 28 20 11 59 
9 23 18 21 62 

10 31 19 13 63 
11 31 19 18 68 
12 31 19 18 68 
13 32 20 17 69 
14 31 24 17 72 
15 30 21 22 73 
16 31 18 26 75 
17 31 16 21 78 
18 42 25 32 99 
19 46 24 36 106 
20 42 30 38 110 
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ภาคผนวก ฉ. 

 ตารางสถติิวเิคราะห์ผลรายคู่ ของผู้เรียนท่ีมีระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่างกัน ท่ีเรียนด้วยกระบวน 
การคดิแบบการคดิแก้ปัญหาอนาคตบนเวบ็โดยใช้ 
คลังวีดิทัศน์ 
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Oneway 
 Test of Homogeneity of Variances 
POST  

Levene 
Statistic df1 df2 Sig. 

1.969 2 57 .149 

 ANOVA 
POST  

 
Sum of 

Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 3565.900 2 1782.950 4.112 .021 
Within Groups 

24713.750 57 433.575     

Total 28279.650 59       

 
Post Hoc Tests 
 Multiple Comparisons 
Dependent Variable: POST  
LSD  

(I) GROUP (J) GROUP 

Mean 
Difference 

(I-J) Std. Error Sig. 

95% Confidence Interval 

Lower Bound Upper Bound 

high meduim -.40 6.585 .952 -13.59 12.79 
low 16.15(*) 6.585 .017 2.96 29.34 

meduim high .40 6.585 .952 -12.79 13.59 
  low 16.55(*) 6.585 .015 3.36 29.74 
low high -16.15(*) 6.585 .017 -29.34 -2.96 
  meduim -16.55(*) 6.585 .015 -29.74 -3.36 

*  The mean difference is significant at the .05 level. 
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ภาคผนวก ช. 

 คลังวีดิทัศน์ 

 ตัวอย่างหน้าจอ 
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คลังวีดิทัศน์ 

 
                     
 
                      
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 ตวัอย่างหน้าจอคลงัวีดทิศัน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 ตวัอย่างวีดิทศัน์ 
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ภาพท่ี 3 ตวัอย่างวีดิทศัน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพท่ี 4 ตวัอย่างวีดิทศัน์ 
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เวบ็การเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 หน้าจอหลกัเวบ็ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 6 ตวัอย่างกระดานสนทนา 
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ภาพท่ี 7 ตวัอย่างกระดานสนทนา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 8 ตวัอย่างกระดานสนทนา 
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ภาพบรรยากาศการเรียนการสอน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 9 ผู้เรียนเข้าใช้เวบ็การเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 10 ผู้เรียนเข้าใช้เวบ็การเรียนการสอน 
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ภาพท่ี 11 ผู้เรียนเข้าใช้คลงัวีดทิศัน์ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 12 บรรยากาศภายในห้องเรียนขัน้ตอนอภิปรายกลุม่ 
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ภาพท่ี 13 บรรยากาศภายในห้องเรียนขัน้ตอนอภิปรายกลุม่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 14 บรรยากาศภายในห้องเรียนขัน้ตอนอภิปรายกลุม่ 
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ประวัติผู้เขียนวทิยานิพนธ์ 
 

              นางสาวกรวิกา  กปัตพล เกิดเมื่อวนัท่ี 15 มิถนุายน พ.ศ.2525 ท่ีจงัหวดัเพชรบรูณ์ ส าเร็จ
การศกึษาระดบัปริญญาตรี ศิลปศาสตรบณัฑิต เอกภาษาองักฤษธรุกิจ สถาบนัราชภฏัพระนคร 
เมื่อปีการศกึษา 2546 และเข้าศกึษาตอ่ในหลกัสตูรครุศาสตรมหาบณัฑิต สาขาโสตทศันศกึษา 
คณะครุศาสตร์ จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ในปีการศกึษา 2551 
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