











	บทที่ 2 แนวเหตุผล ทฤษฎีสำคัญหรือสมมุติฐาน
	2.1 โครงสร้างของซอร์ฟแวร์
	2.2 ลักษณะที่ดีของการออกแบบ
	2.3 โครงสร้างข้อมูล


