









































	บทที่ 4 การเขียนโปรแกรมและการเรียกใช้ API บนเน็ตแวร์
	1 การเข้าถึงแฟ้มข้อมูลพร้อมกันหลายผู้ใช้
	2 การอ้างถึงไดเรกทอรี
	3 การใช้เครื่องพิมพ์ร่วมกัน
	4 การติดต่อสื่อสารในเครือข่าย
	5 การสลับไบท์สูงตา
	6 ภาษาคอมพิวเตอร์
	7 Request และ Reply Packet
	8 การเรียกใช้ API ของเน็ตแวร์


