































	บทที่ 3 ทฤษฎีคอมพิวเตอร์กราฟฟิกที่เกี่ยวข้อง
	การระบาย (flood-fill)
	เส้นโค้งบี-สไปลน์ (B-spline curve)
	พื้นผิวเส้น (rule surface)
	พื้นผิวคูนส์ (Coons surface)


