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บทคั ดย฽อ ภาษาไทย 

ณัฐกานตแ หาญภักดีสกุล : การสื่อสารวิถีบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุค (COMMUNICATING THE WAY OF BUSHIDO IN AVANT GARDE SAMURAI MANGA 
AND ANIMATION) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธแหลัก: รศ. ถิรนันทแ อนวัชศิริวงศแ{, 192 หน฾า. 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคแเพื่อวิเคราะหแการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร การสื่อสารวิถีบูชิโด 
และสัมพันธบทของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค โดยวิธีการวิเคราะหแตัวบท (Textual 
Analysis) จากหนังสือการแตูน, แอนิเมชันทางโทรทัศนแ และภาพยนตรแแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเรื่อง กินทา
มะ ผลการวิจัยมีดังนี้ 

การเล฽าเรื่องของกินทามะ ดําเนินเรื่องในสมัยปลายเอโดะ (ค.ศ.1853-1868)เปๅนหลัก และมี
ช฽วงเวลาอื่นๆที่ปรากฏในเรื่องอีก คือ ปใจจุบัน(ศตวรรตที่ 20) อนาคต(ยุคอวกาศ) ซึ่งเห็นได฾จากฉากของ
การแตูน เนื้อเรื่องส฽วนใหญ฽ดําเนินไปในลักษณะการแตูนตลก และแอคชั่น ความขัดแย฾งของตัวละครเปๅนเรื่อง
ของอุดมการณแที่มีต฽อชาติบ฾านเมืองที่ต฽างกันของแต฽ละฝุาย รวมถึงมีการนําเรื่องราวที่มีอยู฽จริงใน
ประวัติศาสตรแมาเปๅนส฽วนหนึ่งของการเล฽าเร่ืองด฾วย  ด฾านการสร฾างตัวละคร การแตูนกินทามะมีลักษณะในการ
สร฾างตัวละคร คือ 1.การสร฾างตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตรแ  2.การสร฾างบุคลิกตัวละครให฾เด฽น
จากลักษณะท฽าทางและคําพูด 3.การสร฾างความสัมพันธแของตัวละครให฾มีตัวละครหลักเปๅนจุดศูนยแกลาง โดย
ตัวละครทุกตัวในเร่ืองจะมีพระเอกเปๅนจุดเชื่อมโยงความสัมพันธแให฾มาเก่ียวข฾องกัน 

ในด฾านของสัมพันธบทระหว฽างสื่อพบว฽า โดยภาพรวมแล฾วเปๅนลักษณะสัมพันธบทที่มีความ
ใกล฾เคียงกับตัวแม฽แบบ ทั้งแก฽นเร่ือง, บทสนทนา และ มุมมองของการเล฽าเรื่อง ส฽วนรายละเอียดของเนื้อเรื่อง
และตัวละคร เปลี่ยนแปลงไปจากตัวแม฽แบบเพียงเล็กน฾อย ในส฽วนที่ขยายได฾แก฽ส฽วนที่สร฾างขึ้นเปๅนตอนเฉพาะ
ของภาพยนตรแแอนิเมชัน 

การสื่อสารวิถีบูชิโดที่เด฽นชัดที่สุดในการแตูนเรื่องกินทามะ คือ ความกล฾าหาญ โดยจะสื่อสารใน
เรื่องความเข฾มแข็งและการต฽อสู฾เพื่อปกปูองสิ่งสําคัญที่สุดของตัวละคร ส฽วนวิถีบูชิโดที่สื่อสารน฾อยที่สุด คือ 
การประพฤติของสตรีที่เกี่ยวข฾องกับซามูไร โดยสื่อสารในเรื่องของการรักนวลสงวนตัวของผู฾หญิง ผู฾เขียนใช฾
การสื่อสารวิธีบูชิโดด฾วยวิธีการดังนี้ 1.การสื่อสารโดยใช฾ตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไรผ฽านคําพูดของตัวละคร
นั้นๆ  2. การสื่อสารผ฽านการต฽อสู฾กับตัวร฾าย แสดงให฾เห็นความแข็งแกร฽งและความกล฾าหาญของตัวเอก 3.
การเล฽าย฾อนอดีตถึงประสบการณแที่เคยเกิดขึ้นกับตัวเอง ภูมิหลังด฾านการทําสงคราม  4.เล฽าผ฽านเนื้อเรื่องและ
สถานการณแซึ่งให฾แง฽คิดและแก฽นเร่ืองบูชิโดในตอนนั้นๆ   
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NATTAKARN HANPAKDEESAKUL: COMMUNICATING THE WAY OF BUSHIDO IN 
AVANT GARDE SAMURAI MANGA AND ANIMATION. ADVISOR: ASSOC. PROF. 
THIRANAN ANAWAJ-SIRIWONGS {, 192 pp. 

The purpose of this research is to study narration ,characterization, 
communicating the way of Bushido and intertextuality in avant garde samurai manga 
and animation by using textual analysis from Gintama comic book, animation 
program and animation movie. The results showed :- 
          1.The narrative and characterization in avant garde samurai manga and 
animation. In narrative part , Gintama story was in Edo period (1853-1868), as well as 
in present and future.It appears in  this manga setting. The genre of Gintama is mixed 
of comedy and action. The  conflict of characters is the difference of national 
ideology. There are a lot of ture stories from japanese history in this fiction too.  For 
Characterization, Gintama  was created characters by 1.Famous people from history 
2. Action and dialog 3.relationship with the protagonist, Gintoki who relate all 
characters in Gintama. 

2.The media intertextuality, Over view of all Gintama media, are similar 
to  the  manga components :- theme, dialogue and point of view . However  the 
story detail and character have a little modification, the extension is the special 
episode of animation movie. 

3. Communicating the way of bushido in Gintama, the most issue appears in 
Gintama is Brave . Brave is communicate in  great strength and fighting for protecting 
the characters’most important thing  of character . The least that appears in Gintama 
is Conduct of women who live with samurai. It’s communicate about women should 
be  reserve herself. The writer  communicates Bushido by 1. Samurai’s  dialogue  2. 
The fighting of Samurai 3. Flashback to the characters’ background and 4. The 
Situation and storyline that shown the concepts of Bushido. 
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การทําวิทยานิพนธแเล฽มนี้ มีจุดเริ่มต฾นมาจากความชอบในเรื่องการแตูนญี่ปุุน และ ได฾
ศึกษาเกี่ยวกับ      วิถีบูชิโดจากภาพยนตรแซามูไร จึงนํามาใช฾ต฽อยอดศึกษาในวิทยานิพนธแเล฽มนี้ 
และจะสําเร็จไม฽ได฾หากปราศจากคําแนะนําจาก รองศาสตราจารยแ ถิรนันทแ อนวัชศิริวงศแ อาจารยแ
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธแที่กรุณาให฾คําปรึกษาอย฽างละเอียดทั้งเรื่องข฾อมูลและภาษาที่ใช฾จนวิธยา
นิพนธแเล฽มนี้สําเร็จ ขอบพระคุณ อาจารยแ ดร. จิรยุทธแ สินธุพันธแ ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธแสําหรับการชี้แนะและส฽งข฾อมูลต฽างๆด฾านวิถีบูชิโดมาให฾ศึกษาเพ่ิมเติม  และ
ขอขอบพระคุณ ผู฾ช฽วยศาสตราจารยแ ดร. วราภรณแ ฉัตราติชาต สําหรับคําแนะนําและให฾เกียรติมา
เปๅนกรรมการผู฾ทรงคุณวุฒิในการสอบวิทยานิพนธแให฾สําเร็จไปได฾ด฾วยดี ขอขอบพระคุณเปๅนอย฽าง
สูง ณ ที่นี้ 

ขอบคุณ กําลังใจสําคัญในการทําวิทยานิพนธแเล฽มนี้จาก ครอบครัวหาญภักดีสกุล ที่
ช฽วยเหลือด฾านการเรียนปริญญาโทเสมอมา ขอบคุณ คุณพ฽อที่คอยช฽วยตรวจคําผิดและช฽วยแนะนํา
ด฾านการเขียนวิทยานิพนธแ คุณแม฽และน฾องสาวที่ให฾กําลังใจในยามท฾อแท฾และเหนื่อยล฾า ผลักดันจน
วิทยานิพนธแเล฽มนี้สําเร็จ 

ขอขอบพระคุณ คุณวนิดา วงศแวิเศษศักดิ์ หัวหน฾างานที่รักและเคารพ ที่คอยสนับสนุน
การเรียนปริญญาโทและการทําวิทยานิพนธแเล฽มนี้เสมอมาในช฽วงเวลาที่ทํางานไปด฾วยและเรียนไป
ด฾วย รวมถึง PR team บริษัท DoubleA และ NPS ที่คอยเชียรแและให฾กําลังใจกันเสมอ ทุกแรงใจ
ที่ส฽งมาทําให฾เรามีพลังเพิ่มขึ้นในยามย฾อท฾อ 

สุดท฾ายนี้ขอบพระคุณกําลังใจจากเพ่ือนรักทุกคนที่คอย ส฽งแรงใจในการทําวิทยานิพนธแ
มาให฾เราเสมอมา รวมถึงเพ่ือนๆ ปริญญาโท คณะนิเทศนแศาสตรแ จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัยด฾วย ที่
คอยช฽วยเหลือกันทั้งเรื่องกําหนดการต฽างๆในการส฽งงาน การทํา e-thesis  กําลังใจที่มีให฾กันและ
กันในการเรียนและทําวิทยานิพนธแ ขอขอบคุณมา ณ ที่นี้   วิทยานิพนธแเล฽มนี้เกิดจากความชอบ
ของผู฾วิจัยโดยทําด฾วยความตั้งใจ อาจจะมีท฾อแท฾บ฾างแต฽ก็ได฾รับความแรงใจจากทุกๆคนมาช฽วยเสริม 
เราภูมิใจในวิทยานิพนธแเล฽มนี้และเชื่อว฽าจะเปๅนประโยชนแแก฽ทุกคนที่ได฾มาศึกษาวิทยานิพนธแเล฽มนี้
ต฽อไป 
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บทที่ 1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 การแตูนเริ่มต฾นที่ประเทศอังกฤษในศตวรรษที่ 17  ผลิตออกมาโดยใช฾บล็อกไม฾และพิมพแ
ลายเส฾นบนกระดาษหรือผืนผ฾าขนาดใหญ฽ แผ฽นภาพที่ขายได฾และเปๅนที่นิยมมักเปๅนภาพบันทึก
เหตุการณแทางศาสนาและสังคมของประเทศอังกฤษ )ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพแ, 2546)  ต฽อมา
การแตูนเริ่มมีการพัฒนาการขึ้นเพื่อใช฾ถ฽ายทอดเรื่องราวของศิลปินในสมัยนั้นๆ ส฽วนใหญ฽จะเปๅน
เรื่องราวของการเสียดสีสังคม ล฾อเลียนนักการเมือง สอดคล฾องไปในแต฽ละยุคสมัยและตามบริบทของ
สังคม ยกตัวอย฽างเช฽น ศิลปิน วิลเลียม โฮการ์ท (William Hogarth,1697-1764) ที่สร฾างการแตูน
ล฾อเลียน เสียดสีชนชั้นสูงและผู฾ที่ครองอํานาจในช฽วงเวลาของการปฏิวัติอุตสาหกรรมของอังกฤษ ซึ่ง
เปๅนยุคที่ทําให฾เกิดสังคมชนชั้น  ศตวรรตที่ 19 จอร์จ ครูกแช็งค์(George Cruikshank, 1792-1878) 
ได฾เผยแพร฽การแตูนที่มีเนื้อหาเสียดสีราชวงศแ นักการเมือง คนมีอํานาจทุกประเภท โดยมุ฽งประเด็นไปที่
การกระทําท่ีไร฾มนุษยธรรมต฽อเพ่ือนมนุษยแด฾วยกัน นอกจากนี้หากมองที่ช฽วงเวลาและสถานการณแท่ี
ต฽างกัน ในปี ค.ศ. 1952 เทะซึกะ โอซามุ(Tezuka Osamu) ปรมาจารยแทางด฾านการแตูนญี่ปุุน ได฾
เขียนการแตูนเจ฾าหนูปรมาณูในช฽วงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง เพื่อแสดงให฾เห็นถึงการสร฾าง
สันติภาพของมนุษยแ ดังนั้นเจ฾าหนูปรมาณูจึงถือเปๅนสื่อแห฽งสันติภาพในการแตูนญี่ปุุน)ประเสริฐ ผลิตผล
การพิมพแ, 2546) จากตัวอย฽างข฾างต฾น จะเห็นได฾ว฽าการแตูนไม฽เพียงแค฽เปๅนสื่อที่สะท฾อนความคิดของ
ศิลปินเท฽านั้นแต฽ยังแฝงไปด฾วยเรื่องราวที่เกิดขึ้นในแต฽ละช฽วงเวลารวมถึงค฽านิยม แนวคิด และ
วัฒนธรรมของแต฽ละประเทศอยู฽ในการแตูนแต฽ละเรื่องด฾วย  
 สําหรับหนังสือการแตูนญี่ปุุน)มังงะ)นั้นเริ่มเฟๆืองฟูหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง  เทะซึกะ 
โอซามุ(Tezuka Osamu) ได฾เขียนการแตูนเรื่อง เจ้าหนูปรมาณู ขึ้นซึ่งถือเปๅนจุดเริ่มต฾นของวงการ
การแตูนญี่ปุุนในปี ค.ศ. 1952   การแตูนเรื่อง เจ้าหนูปรมาณู เริ่มมีอิทธิพลและแพร฽หลายโดยได฾เริ่มฉาย
ทางโทรทัศนแ ในปี 1963 )Toni Johnson-Woods,2010) หลังจากนั้นก็มีของเล฽น และ สินค฾า ของ
เจ฾าหนูปรมาณูออกวางจําหน฽ายและได฾รับความนิยมอย฽างมากมาย ต฽อมาการแตูนญี่ปุุนก็เริ่มแพร฽หลาย
มากขึ้นอีก โดยมีการแตูนที่มีเนื้อเรื่องที่หลากหลายแปลกใหม฽เกิดข้ึนมาตามความต฾องการของ
ประชากรที่ชื่นชอบในการอ฽านการแตูน การแตูนญี่ปุุนที่เริ่มต฾นในยุคทศตวรรษที่ 60 และโด฽งดัง ได฾แก฽ 
เรื่อง รันมา 1/ 2 โดย ทาคาฮาชิ รูมิโกะ ซึ่งเปๅนการแตูนแนวตกลกว฽าด฾วยการสลับเพศของตัวเอกและ
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กังฟู ,เรื่องดรากอลบอล โดย อากิระ โทริยามา การแตูนแนวต฽อสู฾แฟนตาซีว฽าด฾วยการผจญภัยของ
นักรบไซย฽า  
 การแตูนญี่ปุุนมีความนิยมสูงสุดในทศวรรษที่ 90 นับจากจํานวนยอดขายการแตูนญี่ปุุนสามารถ
ทํายอดขายได฾ประมาณกว฽าปีละ 600,000 ล฾านเยน แบ฽งเปๅนนิตสารการแตูนโดยเฉพาะ 350,000 ล฾าน
เยน และเปๅนหนังสือการแตูนอีก 250,000 ล฾านเยน ทั้งหมดคือ ประมาณหนึ่งในสี่ของมูลค฽าสิ่งพิมพแทุก
ชนิดในประเทศญี่ปุุน)ประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพแ, 2546: 66-68)  หากมองนอกเหนือจากยอดขาย
แล฾วความสําเร็จของการแตูนญี่ปุุนยังเห็นได฾จากการที่แอนิเมชัน เรื่อง Spirited Away ของ ฮายาโอะ 
มิยาซากิ ที่สามารถคว฾ารางวัลระดับโลกอย฽าง Oscar มาไว฾ในครอบครองได฾ในปี 2002 และยังคว฾า
รางวัลจากเทศกาลภาพยนตรแระดับโลกอีกกว฽า 30 รางวัล)นับทอง  ทองใบ, 2548)  การแตูนญี่ปุุนอีก
หลายๆเรื่องยังเปๅนที่รู฾จักอย฽างกว฾างขวางไปทั่วโลกตั้งแต฽ปี 1999 ยกตัวอย฽างเช฽น  ในเยอรมันนีการแตูน
ญี่ปุุนที่เปๅนที่นิยม ได฾แก฽ โปเกมอน,เซเลอร์มูล และดรากอลบอล )Natsume Fusanosuke,2002)  
การแตูนญี่ปุุนมีการพัฒนาและผลิตออกมาใหม฽หลากหลายประเภทอย฽างต฽อเนื่อง  เช฽น การแตูนประเภท
ต฽อสู฾ ,การแตูนประเภทรักโรแมนติก, การแตูนกีฬา ฯลฯ  ด฾วยเหตุนี้ การแตูนญี่ปุุนจึงเปๅนอีกสื่อหนึ่งที่
ถ฽ายทอดเรื่องราวเอกลักษณแของประเทศญี่ปุุนโดยปริยาย 
 สําหรับประเทศไทยนั้น การแตูนญี่ปุุนได฾ยึดครองตลาดการแตูนมานานประมาณ 30 ปี ในช฽วง
พ.ศ. 2510-2520 การแตูนญี่ปุุนแปลไทยเริ่มแตกแขนกจากการแตูนญี่ปุุนทางทีวีเปๅนหนังสือการแตูน
ญี่ปุุนมากขึ้น หนังสือการแตูนญี่ปุุนที่เปๅนที่นิยมในสมัยนั้น ได฾แก฽ หน้ากากเสือ และ ไอ้มดแดง เปๅนต฾น 
)จุลศักดิ์ อมรเวช, 2554) หนังสือการแตูนญี่ปุุนได฾รับความนิยมในกลุ฽มเด็กวัยรุ฽น จากการสํารวจการ
อ฽านหนังสือของประชากร พ.ศ. 2556 ของสํานักงานสถิติแห฽งชาติ พบว฽ากลุ฽มประชากรวัย 15-24 ปี 
อ฽านหนังสือการแตูน 61.6 % ซึ่งถือว฽ามากกว฽าครึ่งหนึ่งของการอ฽านหนังสือประเภทอ่ืนๆ เพราะฉะนั้น 
การแตูนญี่ปุุนจึงนับว฽าเปๅนสื่อๆหนึ่งที่มีเข฾ามามีอิทธิพลต฽อเด็กไทยและกลุ฽มคนที่ชื่นชอบในการแตูนญี่ปุุน 
เห็นได฾จากการรับวัฒนธรรมต฽างๆผ฽านทางการแตูนและแสดงออกมาเปๅนกลุ฽มๆ ไม฽ว฽าจะเปๅนกลุ฽มแฟน
คลับการแตูน, กลุ฽มการคอสเพลแที่มีการแต฽งตัวตาม character การแตูนที่ชื่นชอบ, กลุ฽มนักวาดการแตูน 
แม฾แต฽ในเว็บบอรแดชื่อดังอย฽าง www. Pantip.com ก็มีการสร฾างห฾องการแตูนเพ่ือใช฾พูดคุยและติดตาม
ข฽าวสารสําหรับคนชอบการแตูนญี่ปุุน การแตูนญี่ปุุนจึงเปๅนสิ่งเห็นได฾ทั่วไปในประเทศไทย หาอ฽านได฾ง฽าย 
และมีแฟนคลับชาวไทยคอยติดตามอยู฽เสมอ 
 ที่กล฽าวมาข฾างต฾น วัฒนธรรมการแตูนญี่ปุุนนั้นมีความเฟๆืองฟูตั้งแต฽หลังยุคสงครามโลกครั้งที่ 2  
ยังมีอีกวัฒนธรรมหรือวิถีหนึ่งที่ถือเปๅนรากฐานและเปๅนเอกลักษณแของญี่ปุุนเมื่อเราเอ฽ยชื่อประเทศนี้ 
ทุกคนคงจะต฾องนึกถึงความรักชาติ ความมีวินัย การรักษาเกียรติยศ ความถ฽อมตน และความกล฾าหาญ 
ตามแบบฉบับของซามูไร ความสวยงามของวิถีนี้ เปๅนไปตามปรัชญาหนึ่งหรือวิถีหนึ่ง ที่เรียกกันว฽า  
“บูชิโด” 
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 ย฾อนกันไปในอดีต ซามูไร ถือกําเนิดข้ึนในช฽วงต฾นของยุคเฮอัน ประมาณปลายศตวรรษที่ 8  
เมื่อกลุ฽มตะกูลที่มีกําลังแข็งแกร฽งท่ัวเมืองเกียวโตได฾เข฾าครองตําแหน฽งสําคัญๆและมีการเรียกเก็บภาษี
จากประชาชนอย฽างหนักหน฽วงจึงส฽งผลให฾ชาวนาหลายคนต฾องไร฾ที่อยู฽ อัตราการปล฾นสะดมเพ่ิมขึ้น 
เหล฽าผู฾ปกครองจึงแก฾ปใญหาโดยการรับสมัครผู฾ถูกเนรเทศในเขตแดนคันโตให฾มาฝึกฝนศิลปะการต฽อสู฾
อย฽างเข฾มงวด เพ่ือที่จะใช฾พวกเขาเปๅนหน฽วยรักษาความปลอดภัย คนพวกนี้ได฾ถูกเรียกว฽า ซามูไร
)Samurai) หรือผู฾ที่ถวายตัวเปๅนข฾ารับใช฾ให฾แก฽กองทัพ )วีระชัย โชคมุกดา, 2554)  เมื่อถึงศตวรรษท่ี 
12 เปๅนต฾นมาผู฾ที่เปๅนซามูไรไม฽เพียงแต฽จะต฾องเก฽งในด฾านการสู฾รบเท฽านั้นแต฽ได฾รับการคาดหวังว฽า
จะต฾องเปๅนผู฾มีวัฒนธรรมและอ฽านออกเขียนได฾ ซามูไรที่จะถูกยกย฽องจึงจะต฾องมีฝีมือทั้งศิลปะการใช฾
ดาบและการกวี ดังนั้น เมื่อซามูไรได฾เข฾ามามีบทบาทในการปกครองญี่ปุุนมากข้ึนโดยมีหน฾าทีเปๅน
นักรบของจักพรรดิ กลุ฽มซามูไรผู฾ทรงอํานาที่เปๅนนักรบชนชั้นนําก็ถือเปๅนเจ฾าของเครื่องจรรโลงใจต฽างๆ 
ของกลุ฽มชนชั้นสูง อย฽างศิลปะลายมือ บทกวี และเพลง 
 “บูชิโด”  ถือเปๅนหลักในการดําเนินชีวิตของซามูไรและอยู฽ในวิถีของซามูไร ว฽าด฾วยหลัก 7 
อย฽างของวิถีนักรบ คือ 1.ความกล฾าหาญ 2.จรรยาของซามูไร)การทําเซ็ปปุคุหรือการเอามีคว฾านท฾อง) 
3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ )มีเมตตากรุณา,มีความอ฽อนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความ
จงรักภักดี )ภักดีต฽อพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแต฽อเจ฾านาย,เคารพต฽อครอบครัวและบรรพบุรุษ), 5.
การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร)การข฽มใจตัวเอง) 6. ฐานะของสตรี 7. ความรักชาติ )เสฐียร พันธรังษี, 
2555) 

ในศตวรรษท่ี 14-15 ซึ่งถือเปๅนยุคภาวะสงครามของญี่ปุุน เปๅนช฽วงเวลาที่ซามูไรสูญเสีย
วัฒนธรรมของตนเองให฾กับกลุ฽มคนที่เกิดในชนชั้นทางสังคมอ่ืนๆที่บางครั้งได฾อุปโลกนแตัวเองว฽าเปๅน
นักรบซามูไรโดยไม฽สนใจปฏิบัติตามหลักของวิถีบูชิโดซึ่งเปๅนวิถีซามูไร ดังนั้นหลักจรรยาแบบบูชิโดจึง
ถูกนํามาใช฾เปๅนปใจจัยในการควบคุมและบอกถึงสิ่งที่ซามูไรควรจะปฏิบัติในยุคนี้อย฽างสาธารณะ จวบ
จนถึงปใจจุบันหลักบูชิโดยังคงปๅนแนวทางในการดําเนินชีวิตของคนญี่ปุุน ดังจะเห็นได฾จากภาษิตหนึ่งที่
โด฽งดังและเปๅนหัวใจของคนญี่ปุุนที่ว฽า      “ The cherry is the first among flower, as the 
warrior is the first among men” )ดอกเชอรี่)ซากุระ) เปๅนที่หนึ่งอยู฽ในหมู฽ดอกไม฾ทั้งหลายฉันใด 
บุรุษผู฾กล฾าหาญก็เปๅนที่หนึ่งอยู฽ในหมู฽ชายทั้งหลายฉันนั้น) )เสฐียร พันธรังษี, 2555) 
 วิถีบูชิโดที่คงอยู฽จนถึงปใจจุบันได฾ปรากฏในสื่อบันเทิงคดีโดยสามารถรับรู฾ได฾อย฽างกว฾างขว฾าง 
เช฽น ภาพยนตรแ,นวนิยาย,งานศิลปะ,ละครโทรทัศนแ รวมถึงการแตูนญี่ปุุน ในสื่อบันเทิงคดีที่ได฾กล฽าวมา
นั้นหลายๆเรื่องถ฽ายทอดวิถีบูชิโดของซามูไรไว฾ได฾อย฽างสวยงาม ภาพยนตรแที่ทําชื่อเสียงและเล฽าถึงบูชิ
โดได฾อย฽างละเอียดเข฾าใจง฽ายคงหนีไม฽พ฾นภาพยนตรแเรื่อง The Last Samurai  ในเรื่องได฾เล฽าถึง
หลักการดํารงชีวิตของซามูไรและบูชิโด โดยแสดงให฾เห็นถึงคุณค฽าความสวยงามของการดําเนินชีวิต
ตามหลักจรรยาบูชิโด The Last Samurai  ได฾รับผลตอบรับเชิงบวกจากคนญี่ปุุนอย฽างมากมายแม฾



 

 

4 

ภาพยนตรแจะเปๅนหนัง Hollywood ซึ่งในประเด็นนี้รับรู฾ได฾จากความเห็นของชาวญี่ปุุนที่ได฾ดู
ภาพยนตรแเรื่องนี้ในโลกออนไลนแ )Jayson Makoto Chun, 2011)  นอกจากนี้ ยังมีภาพยนตรแแนว
ประวัติศาสตรแซามูไรอีกหลายๆเรื่องที่กล฽าวถึงหลักบูชิโด นอกเหนือจากสื่อภาพยนตรแยังมีนวนิยายที่
กล฽าวถึงการดําเนินชีวิตของซามูไรที่ได฾รับการยกย฽อง ได฾แก฽ เรื่อง มิยาโมโตะ มูซาชิ เขียน โดย โยชิคา
ว่า เอะอิจิ  ในนวนิยายได฾กล฽าวถึงต฾นแบบคตินิยมของซามูไรอย฽าง มูซาชิ  ไว฾อย฽างครบถ฾วนและยก
ย฽องให฾มูซาชิ เปๅนซามูไรที่ดํารงชีวิตตามหลักบูชิโดอย฽างสมบูรณแ  
 ไม฽เพียงแค฽ภาพยนตรแและนวนิยาย สื่อที่ได฾รับความนิยมอย฽างกว฾างขวางทั้งในประเทศญี่ปุุน
และต฽างประเทศ คือ การแตูนแนวซามูไร จากข฾างต฾นได฾กล฽าวถึงวัฒนธรรมการแตูนญี่ปุุนที่เกิดขึ้น
หลังจากสงครามโลกครั้งที่ 2 และกลายเปๅนกระแสนิยมจนถึงปใจจุบัน  การแตูนญี่ปุุนที่เล฽าเรื่องราว
เกี่ยวกับซามูไรก็จะมีการนําหลักของบูชิโดซึ่งเปๅนวิถีทางของซามูไร มาเปๅนองคแประกอบของเรื่องเพ่ือ
เล฽าเรื่อง และสร฾างตัวละครซามูไรในการแตูนเรื่องนั้นๆ   

การแตนูซามูไร เริ่มเกิดข้ึนในช฽วงก฽อนระหว฽างสงครามโลกครั้งที่ 2 รัฐบาลญี่ปุุนได฾ฟ็ืนฟูลัทธิบู
ชิโด เพื่อปลุกขวัญและกําลังใจให฾กับประชาชน หนังสือการแตูนช฽วงนี้จึงจะเปๅนเรื่องราวเกี่ยวกับซามูไร 
เนื้อหาเน฾นเรื่องความเสียสละและความกล฾าหาญโดยดัดแปลงเรื่องจากวรรณคดีในยุคศักดินา )พรวลัย 
เบญจรัตนสิริโชติ, 2549) จนถึงปใจจุบันการแตูนซามูไรก็ยังมีเรื่องใหม฽ออกมาเรื่อยๆและยังคงได฾รับ
ความนิยมอยู฽อย฽างต฽อเนื่อง เรื่องที่มีชื่อเสียงส฽วนมากจะเปๅนการแตูนตอนยาวและมีแอนิเมชันควบคู฽ไป
ด฾วย  ได฾แก฽  Rurouni Kenshin ซามุไรพเนจร, Gintama , Samurai Deeper Kyo   หากเอ฽ยชื่อ
การแตูนที่กล฽าวมาข฾างต฾น เชื่อว฽าคอการแตูนในประเทศไทยจะต฾องรู฾จักเปๅนแน฽แท฾  จุดสนใจของการแตูน
ญี่ปุุนประเภทซามูไรนอกเหนือจากจะมีเรื่องราวการต฽อสู฾และวัฒนธรรมเก฽าแก฽ของญี่ปุุนแล฾ว จุดเด฽น
อีกอย฽างที่ทุกเรื่องจะมีหลักการดําเนินชีวิตตามแบบอย฽างของซามูไรหรือหลักบูชิโด ซึ่งเปๅนสิ่งที่เปๅนอัต
ลักษแเฉพาะของซามูไร  

ในการสร฾างสรรคแผลงานของนักเขียนการแตูนซามูไรนั้น จะแบ฽งไปตามแต฽ละประเภทเนื้อเรื่อง
ของการแตูน ซึ่งส฽วนใหญ฽จะอยู฽ในประเภทการแตูนแอคชั่นผสมประเภทการแตูนดราม฽า โดยเรื่องราวจะ
เล฽าถึงการดําเนินชีวิตตามวิถีของซามูไร นอกจากนี้การสร฾างสรรคแผลงานการแตูนซามูไรที่แหวกแนว
ออกไปนั้น คือ ประเภทการแตูนซามูไรล้ํายุค)AVANT-GARDE SAMURAI) คําว฽า AVANT-GARDE 
ในทางศิลปะนั้น หมายถึงแนวหน฾า ล้ําสมัย โดยจะใช฾เรียกงานของศิลปินที่มีความแปลกใหม฽
สร฾างสรรคแและเปๅนงานที่แปลกแหวกแนวกว฽ายุคที่เปๅนอยู฽  โดยเมื่อจัดเปๅนประเภทของการแตูนญี่ปุุน
แล฾ว จะเรียกว฽า ประเภทการแตูนแนวเรื่องล้ํายุค )AVANT-GARDE Manga) โดยลักษณะเนื้อหาของ
การแตูนจะเต็มไปด฾วยสัญลักษณแท่ีเปๅนจิตสํานึก สะท฾อนให฾เห็นภาพที่เปๅนจริงของสังคมญี่ปุุนและสังคม
โลก เนื้อเรื่องเข฾าใจยาก การวาดภาพแปลกแหวกแนว )พรพนิต พ฽วงภิญโญ ,2531: 49) โดย การแตูน



 

 

5 

ซามูไรล้ํายุคนั้นจะเปๅนการผสมผสานระหว฽างยุคสมัยอดีต รวมกับอนาคตท่ียังไม฽มีทางเกิดขึ้น การ
ดําเนินเรื่องสะท฾อนความเปๅนจริงในของสังคมญี่ปุุน และ วิถีบูชิโดก็ยังคงอยู฽ในการแตูนซามูไรล้ํายุค 

การแตูนเรื่อง “กินทามะ”(Gintama) เปๅนการแตูนซามูไรล้ํายุค ที่เขียนโดย ฮิเดะอะกิ โซะระชิ 
เริ่มลงตีพิมพแในนิตยสารโชเน็นจัมป฼ ของสํานักพิมพแชูเอฉะ ตั้งแต฽วันที่ 8 ธันวาคม พ.ศ. 2546 และลง
ตีพิมพแอย฽างต฽อเนื่องจนถึงปใจจุบัน ได฾รับการจัดพิมพแเปๅนหนังสือการแตูนมาแล฾ว 56 เล฽ม ได฾รับการ
ตีพิมพแเปๅนภาษาไทยจํานวน 52 เล฽ม โดยเรื่องราวของกินทามะ เปๅนเรื่องในยุคสมัยเอโดะ มีตัวเอก 
คือ ซากาตะ กินโทก ิอดีตซามูไรที่ทําอาชีพรับจ฾างอิสระพร฾อมด฾วย ชิมูระ ชินปาจิ และ คางุระ เพ่ือหา
เงินมาเลี้ยงชีพในยุคท่ีซามูไรตกต่ําเนื่องจากการรุกรานของมนุษยแต฽างดาว)ชาวสวรรคแ) เนื้อเรื่องเปๅน
การผสมผสานระหว฽างแนวซามูไรและแนววิทยาศาสตรแล้ํายุค ลักษณะแนวเรื่องเปๅนแนวตลกและต฽อสู฾ 
โดยนอกจากกินทามะในรูปแบบหนังสือการแตูนแล฾วยังมีการผลิตเปๅนแอนิเมชันโทรทัศนแ )ปใจจุบันมี
ทั้งหมด 5 ฤดูกาล รวม 265 ตอน) และสร฾างเปๅน ภาพยนตรแแอนิเมชัน 2 ครั้ง ครั้งแรกคือภาพยนตรแ 
กินทามะ เดอะมูฟวี่ ก าเนิดใหม่ดาบเบนิซากุระ ครั้งที่สองคือภาพยนตรแ Gintama -the Movie- 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya  

 
 
 
 
 
 
 
ในประเทศญี่ปุุน การแตูนเรื่องกินทามะได฾รับความนิยมเปๅนอย฽างสูง ในปี พ.ศ. 2549  หนังสือ

การแตูนกินทามะ 12 เล฽มที่ออกวางแผงในปีนั้น ขายได฾จํานวนรวมกัน 7,500,000 เล฽ม  ในปี พ.ศ. 
2550 ยอดขายเพ่ิมขึ้นเปๅน 16 ล฾านเล฽ม ติดอันดับการแตูนขายดีของนิตยสารโซเน็นจัมป฼ในปี พ.ศ. 
2550  และในปี พ.ศ. 2551 ยอดจําหน฽ายของการแตูนกินทามะเพ่ิมข้ึนเปๅนเปๅน 20 ล฾านเล฽ม  และในปี 
พ.ศ.2558  กินทามะ ได฾รับการโหวตจากผู฾อ฽านชาวญี่ปุุนให฾เปๅนการแตูนยอดนิยมอันดับ 3 ของนิตรสาร
โชเน็นจัมป฼ )animenews, 2014)ส฽วนในประเทศไทย ในระยะแรก กระแสตอบรับของการแตูนกินทา
มะเปๅนไปในทางลบ เนื่องจากผู฾อ฽านบางกลุ฽มอ฽านกินทามะไม฽เข฾าใจเพราะมุขตลกส฽วนใหญ฽เปๅนมุขที่
เกี่ยวกับคนญี่ปุุน  แต฽ด฾วยการพัฒนาเนื้อหาของผู฾แต฽งในระยะต฽อมาและการแปลเปๅนภาษาไทยที่ได฾
อรรถรสมากยิ่งข้ึน จึงทําให฾กินทามะกลับมามีความนิยมอย฽างท฽วมท฾นในประเทศไทย โดยเฉพาะการ
ประกาศเรื่องและตัวละครชายดีเด฽นในปี พ.ศ. 2553  ผลการโหวตปรากฏว฽าการแตูนกินทามะได฾รับ

ภาพที1่ : การ์ตูนเรื่องกินทามะ  



 

 

6 

ความนิยมเปๅนอันดับ 2  และซากาตะ กินโทกิ ได฾รับการโหวตให฾เปๅนตัวละครชายยอดนิยมแห฽งปี
)Gintamawikipedia, 2015)  
 การผสมผสานระหว฽าง วิถีบูชิโด ในหนังสือและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคถือเปๅน
ประเด็นที่น฽าสนใจเปๅนอย฽างมากสําหรับผู฾วิจัย ในเรื่องของการสร฾างสรรคแผลงานบันเทิงคดีจากหลักบูชิ
โดที่แฝงอยู฽ในสื่อการแตูนญี่ปุุนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค  เพราะนอกเหนือจากโครงเรื่องหลักท่ี
การแตูนจะเล฽าตามปกติแต฽ในการแตูนแนวซามูไร ยังมีลักษณะพิเศษ คือ วิถีบูชิโดที่แฝงอยู฽ในตัวละคร
และเนื้อเรื่องด฾วย โดยเฉพาะเมื่อเปๅนการแตูนซามูไรล้ํายุคแล฾ว  การเล฽าเรื่องการสร฾างตัวละครของ
การแตูนจึงไม฽ใช฽เพียงแต฽การสร฾างสรรคแเรื่องราว ที่มีแต฽วิถีบูชิโดในยุคสมัยดั้งเดิมแต฽เปๅนการสร฾างยุค
ของซามูไรขึ้นมาใหม฽ ดังนั้น ฉาก,สถานที่,ตัวละคร จึงต฾องมีความเหนือจริงและแปลกไปจากยุคเดิม
ของซามูไร เช฽น เราจะเห็นยานอวกาศในเรื่อง, การเดินทางสามารถเดินทางไปยังดาวต฽างๆได฾ ประเด็น
การเล฽าเรื่องวัฒนธรรมดั้งเดิมผสมผสานจินตนาการล้ํายุค จึงเปๅนสิ่งที่ผู฾วิจัยสนใจและต฾องการ
วิเคราะหแ 

ดังนั้นในงานวิจัยเรื่อง  การสื่อสาร “วิถีบูชิโด”  ในหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนว
ซามูไรล  ายุค   จะศึกษา การสื่อสารวิถีบูชิโดในวิธีเล฽าเรื่องและลักษณะการสร฾างตัวละครของหนังสือ
การแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่อง กินทามะ ตลอดจนสัมพันธบทระหว฽าง หนังสือ
การแตูนและแอนิเมชัน เพื่อเปๅนแนวทางท่ีเปๅนประโยชนแทางด฾านการนําหลักจรรยา วัฒนธรรม มาผูก
เปๅนโครงเรื่องและเล฽าผ฽านสื่อการแตูน รวมถึงแสดงให฾เห็นถึงสุนทรียผ฽านการเล฽าเรื่องของการแตูนญี่ปุุน
ประเภทซามูไรล้ํายุค ที่สามารถสร฾างสรรคแโดยการผสมผสาน จิตนาการความแปลกใหม฽และวิถีดั้งเดิม
ของญี่ปุุนเข฾าด฾วยกันอย฽างลงตัว  
 
ปัญหาน าการวิจัย 

1.การเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไร
ล้ํายุคเปๅนอย฽างไร 

2. สัมพันธบทระระหว฽างหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเปๅนอย฽างไรบ฾าง 

 3.การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเปๅนอย฽างไรบ฾าง 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.เพื่อวิเคราะหแการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน
แนวซามูไรล้ํายุค 

2. เพื่อศึกษาสัมพันธบทระหว฽างหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค 

3. เพ่ือวิเคราะหแการสื่อสารปรัชญาบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นแนวซามูไรล้ํายุค 

ขอบเขตของการวิจัย 

การศึกษาวิจัยเรื่อง การสื่อสาร “วิถีบูชิโด” ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไร
ล้ํายุค ใช฾ระเบียบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช฾วิธีการวิเคราะหแจากตัวบท)Textual Analysis) จาก
หนังสือการแตูนและอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ ที่ได฾รับการเผยแพร฽ในประเทศไทย 
ทั้งหนังสือการแตูนและแอนิเมชัน โดยมีรายละเอียด ดังนี้  

1. หนังสือการแตูนเรื่อง  Gintama ผู฾แต฽ง Hideaki Sorachi ( December 8, 2003 –

2015)  52 เล฽ม 

2. แอนิเมชัน  เรื่อง Gintama Season 1  )April 4 2006- 29 march 2007) 49 ตอน 

3. ภาพยนตรแ GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura Hen )2010)  

4. ภาพยนตรแ Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya 

)2013) 

ค าจ ากัดความท่ีใช้ในงานวิจัย 

 มังงะ(Manga)  หมายถึง  คําศัพทแที่ใช฾เรียกการแตูนญี่ปุุนโดยเฉพาะซึ่งมีความแตกต฽างจาก
การแตูน comic ทั่วไป ด฾วยเทคนิคการวาดภาพและการตีกรอบท่ีไม฽เหมือนกัน ลักษณะการเล฽าเรื่อง
ของมังงะจะเน฾นหนักไปทางพัฒนการตัวละครมากกว฽าการดําเนินเรื่องแบบเน฾นโครงเรื่องตามแบบ
ฉบับการแตูน comic ทั่วไป 

 การ์ตูนแอนิเมชัน (Animation)  หมายถึง การแตูนที่เกิดจากการสร฾างภาพให฾เคลื่อนไหว
โดยการฉายภาพนิ่งหลายๆภาพต฽อเนื่องกันด฾วยความเร็วสูงโดยจะได฾ภาพเคลื่อนไหวที่จะฉายผ฽านทาง
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จอโทรทัศนแ  การแตูนแอนิเมชันส฽วนใหญ฽เกิดจากมังงะที่มีการเผยแพร฽และมีเนื้อหาและตัวละคร
เหมือนกัน ฉายทางโทรทัศนแ หรือไม฽ก็สร฾างเปๅนภาพยนตรแ 

 บูชิโด (Bushido) หมายถึง  หลักจรรยาในการดํารงชีวิตของซามูไรญี่ปุุน [คําว฽า บู มี
ความหมายว฽าทหาร,ชิ มีความหมายว฽า ลูกผู฾ชาย และโด มีความหมายว฽าวิถีทาง] )พิพาดา ยังเจริญ, 
2539 ) มีต฾นกําเนิดจาก ลัทธิชินโต,ลัทธิขงจื๊อ และพุทธศาสนา เปๅนหลักท่ีซามูไรยึดถือและปฏิบัติ 
ทั้งหมด 7 ประการคือ 1.ความกล฾าหาญ  2.จรรยาของซามูไร)การทําเซ็ปปุคุหรือการเอามีคว฾านท฾อง) 
3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ)มีเมตตากรุณา,มีความอ฽อนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความ
จงรักภักดี)ภักดีต฽อพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแต฽อเจ฾านาย,เคารพต฽อครอบครัวและบรรพบุรุษ), 5.
การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร)การข฽มใจตัวเอง) 6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวข฾องกับซามูไร 7. ความรักชาติ 
)เสฐียร พันธรังษี,2555: 29)  

 ซามูไร (Samurai)  หมายถึง  นักรบญี่ปุุนในศตวรรษที่ 8-19 มีหน฾าที่รับใช฾ต฽อสู฾ในสงคราม 
เพ่ือจักพรรดิหรือขุนนางที่เปๅนเจ฾านายของตน นอกจากนี้ ซามูไรเปๅนชนชั้นนักรบที่คอยดูแลความสงบ
ของบ฾านเมืองในสมัยสงคราม  โดยยึดถือหลักบูชิโดในการดําเนินชีวิต 

 เซปปุคุ (seppuku)  หมายถึง  พิธีกรรมคว฾านท฾องแบบซามูไรโดยใช฾มีดสั้นแทงท่ีหน฾าท฾อง
ใต฾เอวขวา แล฾วกรีดมาทางซ฾ายแล฾ว ดึงมีดขึ้นข฾างบน ซึ่งเปๅนการเปิดเยื่อบุช฽องท฾องแล฾วตัดลําไส฾ให฾ขาด 
การตายด฾วยวิธีนี้ เชื่อว฽าเปๅนการตายอย฽างมีเกียรติ ส฽วนใหญ฽ผู฾ทําเซปปุกุทําตามหลักศาสนาชินโตที่
จารึกไว฾ในคัมภีรแโคะจิคิ เพราะแสดงความกล฾าหาญและพิสูจนแให฾เห็นถึงความสามารถในการบังคับ
จิตใจของตนเอง การคว฾านท฾องถูกนํามาใช฾โดยสมัครใจที่จะตายกับซามูไรที่มีเกียรติแทนที่จะตกอยู฽ใน
มือของศัตรู การเซปปุคุได฾ถูกบันทึกไว฾ในหลักบูชิโด ว฽าด฾วยเรื่อง จรรยาของซามูไร 

 การ์ตูนประเภทซามูไร  หมายถึง การแตูนที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องโดยตัวละครที่เปๅน
ซามูไร หรือการดําเนินเรื่องอยู฽ในยุคสมัยที่ซามูไรมีบทบาทและมีหลักบูชิโดอยู฽ในการเล฽าเรื่อง ส฽วน
ใหญ฽จะเล฽าถึงการต฽อสู฾และการผจญภัยที่แสดงในเห็นถึงความเก฽งกาจของตัวละคร 

 การ์ตูนประเภทซามูไรล  ายุค หมายถึง การแตูนแนวซามูไรที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องที่แปลก
ใหม฽ โดยยุคสมัยที่เล฽ามีความเปๅนอนาคตอยู฽ในเรื่อง มีการใช฾สัญลักษณแในการเล฽าเรื่องและเรื่องราว 
สะท฾อนถึงความเปๅนจริงในสังคมญี่ปุุน และมีความก฾าวหน฾าทางวิทยาศาสตรแผสมอยู฽ในเนื้อเรื่อง 

ประโยชนแที่คาดว฽าจะได฾รับ 
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1.ได฾องคแความรู฾ด฾านการเล฽าเรื่องและการสื่อสารวิถีบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิแมชัน
ญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เพ่ือจะสามารถนําไปใช฾ประกอบการศึกษา วิถีบูชิโด ที่ปรากฏในสื่อ
บันเทิงคดีต฽างๆต฽อไป 

2.สามารถนําผลการวิจัยเพื่อไปอ฾างอิงในการสร฾างสรรคแผลงานที่เก่ียวกับ ซามูไรและวิถีบูชิโด 
รวมถึงการเล฽าเรื่องที่นําเอาวัฒนธรรม ปรัชญาเก฽าแก฽ มาสร฾างสรรคแในสื่อบันเทิงคดีในยุค
ปใจจุบันได฾ 
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บทที่ 2 

แนวคิด  ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยเรื่อง "การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค"   ได฾นํา
แนวคิด ทฤษฎี มาใช฾เปๅนแนวทางในการวิเคราะหแ ดังนี้ 

1. แนวคิดเรื่องการแตูนญี่ปุุน 

2. ปรัชญาบูชิโด และ คตินิยมของซามูไร 

3. แนวคิดการเล฽าเรื่อง)Narrative) และวิธีการสร฾างตัวละคร )Characterization ) 

4. แนวคิดสัมพันธบท 

1.แนวคิดเรื่องหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นและแอนิเมชัน 

1.1 การแตูนญี่ปุุน 

“มังงะ(Manga)” หรือ หนังสือการแตูนญี่ปุุนในความหมายของ นาทูเมะ ฟูซาโนสุเกะ 
หมายถึงวรรณกรรมประเภทหนึ่งซึ่งแยกย฽อยชนิดเพื่อตอบสนองทุกชนชั้น ไม฽ว฽าจะเปๅนการแตูนต฽อสู฾ 
การแตูนแสนหวาน การแตูนโปฺ และการแตูนที่ต฾องอาศัยการตีความทางจิตวิทยา)ภัทรหทัย มังคะดานะรา, 
2541) ลักษณะของหนังสือการแตูนญี่ปุุนเปๅนแบบศิลปะเล฽าเรื่อง)Story Comic) ในภาพการแตูนชุด 
เรียกว฽า Comic Strip เปๅนภาพวาดที่มีตัวละครและฉากการดําเนินเรื่องอยู฽ในกรอบสี่เหลี่ยมเปๅนส฽วน
ใหญ฽ แต฽ละกรอบจะมีความสัมพันธแกัน ภาพหลายๆภาพเมื่อรวมเข฾าด฾วยกันจะเปๅนภาพที่เรียงแล฾ว
ประกอบเข฾าเปๅนฉากหนึ่ง มีการบรรยายเนื้อเรื่องด฾วยตัวอักษร และมีบทสนทนาในกรอบวงกลม ที่
เปๅนการร฾อยเรียงเรื่องราวของตัวละครต฽อเนื่องตั้งแต฽ต฾นจนจบ 

ก าเนิดและพัฒนาการของหนังสือการ์ตูนในประเทศญี่ปุ่น 

สชอดทแ )Schodt, 1984)  กล฽าวว฽า ประเทศญี่ปุุนมีการแตูนมาตั้งแต฽ช฽วงคริสตแศตวรรษที่ 6 
และ 7 ในยุคนั้นราชสํานักญี่ปุุนได฾รับอิทธิพลจากประเทศจีน โดยมีการรับเอาศาสนาพุทธเข฾ามานับ
ถือ เห็นได฾จากการสร฾างวัดขึ้นเปๅนจํานวนมากในสมัยนั้น ภาพล฾อที่มีการค฾นพบขึ้นเปๅนครั้งแรก
เกี่ยวกับคนและสัตวแ ปรากฏอยู฽ที่สถานที่ศักดิ์สิทธิ์ 2 แห฽ง คือ วัดโทโชดาจิ และวัดโฮเรียวจิ เมือง
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นารา ได฾มีการสันนิษฐานว฽าเปๅนการวาดขึ้นเล฽นๆยามเบื่อของอาลักษณแและคนงานก฽อสร฾าง ส฽วนใหญ฽
เปๅนภาพร฽างหยาบๆของใบหน฾าคน 

ในศตวรรษท่ี 12 ได฾มีงานการแตูนชิ้นสําคัญชิ้นแรกเกิดขึ้นโดยศิลปินที่เปๅนพระ ชื่อโทบะ งาน
ของท฽านมีชื่อว฽า “โชจุกิกะ” หรือแปลว฽า “ม้วนกระดาษภาพสัตว์”  ใช฾ศิลปะของจีนผสมผสานกับ
อารมณแขันแบบญี่ปุุนภาพดังกล฽าวไม฽ได฾วาดเปๅนช฽องๆแบบการแตูนปใจจุบันแต฽วาดในลักษณะต฽อเนื่อง
เปๅนเรื่องราว เนื้อหามุ฽งไปที่ศาสนาเปๅนหลัก  ต฽อมาการวาดภาพในลักษณะนี้ได฾เปๅนที่แพร฽หลายมาข้ึน
โดยไม฽ได฾ยึดรูปแบบเนื้อหาเดิม ลักษณะของงานที่ปรากฏจะคล฾ายกับการแตูนในยุคปใจจุบันที่มีอารมณแ
ขันเข฾ามาแทน เช฽น เรื่อง “โฮชิ กาเซ็ง” )การประกวดผายลม) หรือเรื่อง “โยบุทสึ คุราเบะ” )การ
ประกวดอวัยวะเพศ) 

กลางคริสตแศตวรรษที่ 17 ได฾มีการแตูน “เซ็น” เกิดขึ้น ลักษณะเปๅนภาพที่ต฾องตีความเชิง
ปรัชญา  เทคนิคการวาดเปๅนลายเส฾นง฽ายๆ เรียบๆ  ซึ่งมีการใช฾เทคนิคนี้ต฽อมาจนถึงปใจจุบัน 
นอกจากนี้ยังมีภาพพิมพแขาวดําจากแม฽พิมพแที่แกะสลักด฾วยไม฾ เปๅนศิลปะที่คนยุคนั้นนิยมซื้อกันอย฽าง
แพร฽หลาย   

ในปี ค.ศ. 1853 ญี่ปุุนได฾เปิดประเทศ อารยธรรมตะวันตกจึงได฾เข฾ามามีอิทธิพลต฽อประเทศ
เปๅนอย฽างมาก  รูปแบบแนวการเขียนการแตูนแบบตะวันตกได฾ถูกนําเข฾ามาในญี่ปุุน โดย ชาร์ล วิกแมน
(Charles Wirgman) วิกแมนเปๅนเจ฾าหน฾าที่ของหนังสือพิมพแ “อิลลัสเตรทเทด ลอนดอน นิวส์”
(Lllustrated London News) ถูกส฽งมาประจําญี่ปุุน ปี ค.ศ. 1862  เขาได฾พิมพแหนังสือการแตูนแนว
ตลกชื่อ “เดอะ เจแปน พ้ันซ์”(The Japan Punch) โดยมีกลุ฽มเปูาหมายเปๅนเข฾าต฽างชาติที่อาศัยอยู฽
ในเมืองโยโกฮาม฽า  คนที่สองคือ จอร์จ บิโกท์ (George Bigot) เขาเข฾ามาในญี่ปุุนเมื่อปี ค.ศ. 1882 
ทําหน฾าที่สอนศิลปะที่โรงเรียนของกองทัพ และในปี ค.ศ. 1887  บิโกทแได฾ ออกหนังสือการแตูนชื่อ 
“โทบะเอะ”)ตามรอบพระโทบะ) เนื้อหาเปๅนการเสียดสีสังคมญี่ปุุน  โดยการเข฾ามาของชาวตะวันตกนี้ 
ทําให฾ ญี่ปุุนได฾รับเทคโนโลยีใหม฽ๆทางการพิมพแแทนการพิมพแด฾วยแม฽แบบแกะจากไม฾ซึ่งใช฾เวลานาน
และราคาแพง 

เมื่อถึงช฽วง ต฾นปี ค.ศ. 1920 นักเขียนการแตูนชาวญี่ปุุนหลายคนได฾เดินทางไปต฽างประเทศ 
ส฽วนใหญ฽เปๅนประเทศ สหรัฐอเมริกา อิปเปอิ โอกาโมโต้ เปๅนหนึ่งในจํานวนนั้น เมื่อกลับมาเขาได฾
แนะนําให฾ผู฾อ฽านการแตูนส฽วนใหญ฽ รู฾จักการแตูนอเมริกาที่มีชื่อเสียง ได฾แก฽ เรื่อง “บริงกิ้ง  อัพ ฟาเธอร์” 
(Bringing Up Father) และ “มัท แอนด์ เจฟ”(Mutt and Jeff) ซึ่งต฽อมาปี ค.ศ. 1923  “บริงกิ้ง  
อัพ ฟาเธอร์” จึงได฾ถูกลงพิมพแเปๅนตอนๆ ในหนังสือการแตูนรายสัปดาหแชื่อ “อะซาฮิ กราฟ”  และในปี 
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ค.ศ. 1924 ได฾มีการแตูนช฽องสําหรับเด็กลงในหนังสือพิมพแเปๅนครั้งแรก  เรื่อง “โชซัง โนะ โบคัง” )การ
ผจญภัยของโชน฾อย) โดย คาสึชิ คาบาชิม฽า 

ช฽วงทศวรรษที่ 30  หนังสือการแตูน “โชแนนคลับ” ของบริษัท “โคดังซา” ได฾เริ่มพิมพแการแตูน
ทยอยลงเปๅนตอนๆ ตอนละ ประมาณ 20 หน฾า แบ฽งเปๅนการแตูนหลายๆเรื่อง และเมื่อการแตูนจบเรื่อง
จะมีการนํามาพิมพแเปๅนการแตูนเรื่องยาวรวมเล฽ม 1 เล฽มจะหนาอยู฽ที่ประมาณ 150 หน฾า ส฽วนใหญ฽เปๅน
เรื่องเก่ียวกับศีลธรรมจรรยา ความซื่อสัตยแ ความกล฾าหาญ และความเข฾มแข็งของเด็กผู฾ชาย  หนังสือ
การแตูนในยุคนั้นจะมีการดําเนินเรื่องช฾า การจัดองคแประกอบภาพยังไม฽มีการใช฾จินตนาการมากนักและ
พิมพแเปๅนภาพสี ต฽างจากการแตูนยุคปใจจุบันที่พิมพแเปๅนขาวดํา 

ในช฽วงของ สงครามโลกครั้งที่ 2 มีการแตูนรายเดือนชื่อ “มังงะ” เปๅนหนังสือการแตูนเล฽มเดียว
ที่ยังออกอย฽างสม่ําเสมอช฽วงที่เกิดสงคราม ช฽วงนั้นญี่ปุุนได฾รับความเสียหายอย฽างหนัก ประชาชน
ต฾องการการฟ็ืนฟูสภาพความเปๅนอยู฽และสภาพจิตใจ การแตูนที่ออกในช฽วงนั้นจะมีการแตูน 4 ช฽องจบใน
หนังสือพิมพแ อะวาฮิ      ชื่อเรื่อง “ซาซาเอะซัง”  เปๅนเรื่องเกี่ยวกับผู฾หญิงคนหนึ่งที่ทําทุกอย฽างให฾ดี
ที่สุดในชีวิตประจําวัน การแตูนเรื่องนี้ สนองความต฾องการลึกๆของคนญี่ปุุน จึงได฾รับความนิยมอย฽าง
มากจนถูกนํามาพิมพแเปๅนหนังสือการแตูนรวมเล฽ม  

และในปี ค.ศ. 1974  หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง เทะซึกะ โอซามุ(Tezuka Osamu)ได฾
เขียนการแตูนเรื่อง เจ฾าหนูปรมาณู  ซึ่งถือเปๅนจุดเริ่มต฾นของวงการการแตูนญี่ปุุนหลังสงครามโลกในปี 
ค.ศ. 2952(ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพแ, 2546) จากนั้นเปๅนต฾นมา การแตูนญี่ปุุนได฾เฟๆืองฟูมากขึ้นเรื่อยๆ
จนมาถึงปใจจุบัน 

จากผลสํารวจของ สุชาติ สวัสศรี )อ฾างถึงใน พรพนิต พ฽วงภิญโญ,2531 : 49) ในตลาดการแตูน
ญี่ปุุนของโตเกียวและโอซาก฾า พบว฽าสามารถแบ฽งการแตูนญี่ปุุนได฾เปๅน 8 ประเภท ได฾แก฽  

1.แนวเรื่องนิยายวิทยาศาสตร์(SF Manga) เนื้อเรื่องเกี่ยวกับโลกอนาคต การผจญ
ภัยในอวกาศ 

2.แนวเรื่องสัตว์ประหลาด(Kai Kai Manga)  เนื้อเรื่องเกี่ยวกับผีที่คอยช฽วยเหลือ
มนุษยแ เปๅนผีด฾านดี 

3.แนวเรื่องสงคราม(Senki Manga) เนื้อเรื่องเก่ียวกับการต฽อสู฾ในแนวเทคโนโลยี
ล้ํายุค ที่ใช฾แสงเลเซอรแคอมพิวเตอรแ แก฽นเรื่องเน฾นความรักชาติและการเสียสละ 
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4.แนวเรื่องรักๆใคร่ๆ ในสถาบันการศึกษา(Gakuen Manga) เนื้องเรื่องเก่ียวกับ
ความรักวัยรุ฽นในโรงเรียนทั้งประถมและมัทธยม นอกจากนี้แล฾วยังมีเรื่องที่เกี่ยวกับ
การเล฽นกีฬา สามารถเรียกเรื่องเหล฽านี้อีกแบบว฽า “Boy Meet Girl”  การแตูน
ประเภทนี้เปๅนที่นิยมในหมู฽นักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย 

5.แนวเรื่องแบบสาวรุ่น(Sojo Manga) นักวาดการแตูนประเภทนี้ส฽วนใหญ฽เปๅน
ผู฾หญิง เนื้อหาโรแมนติก ชวนฝใน ดําเนินเรื่องระหว฽างนางเอกกับชายหนุ฽มรูปงาม 
จมูกโด฽ง มีผมสีทอง นิยมใช฾ฉากในทวีปยุโรป 

6.แนวเรื่องจักรๆวงศ์ๆ(Jidai Manga) เนื้อเรื่องเกี่ยวกับประวัติศาสตรแญี่ปุุน และ
มีการนําพงศาวดารญี่ปุุนมาดําเนินเรื่อง โดยมีตัวละครเปๅนซามูไร หรือ นินจา 

7.แนวเรื่องปลุกใจเสือป่า(Ero Manga)  การแตูนประเภทนี้จัดอยู฽ในกลุ฽มผู฾อ฽านท่ี
เปๅนผู฾ใหญ฽และวัยรุ฽นตอนปลาย เนื้อหามักเปๅนเรื่องความคิดฝในเรื่องเพศ 

8.แนวเรื่องล  ายุค(AVANT-GARDE Manga) เนื้อหาและการดําเนินเรื่องเต็มไป
ด฾วยสัญลักษแท่ีเปๅนจิตสํานึก สะท฾อนให฾เห็นภาพที่เปๅนจริงของสังคมญี่ปุุนและสังคม
โลก เนื้อเรื่องเข฾าใจยาก มีการวาดภาพที่แปลกปหวกแนว 

ในตลาดหนังสือการแตูนญี่ปุุน ได฾แบ฽งลักษณะหนังสือการแตูนญี่ปุุน ตามประเภทของผู฾อ฽านตาม
เพศ ดังนี้)วีราพร วัชรพงศแชัย,2550 : 22) 

  1.หนังสือการ์ตูนส าหรับผู้ชาย 

 ในช฽วงก฽อนระหว฽างสงครามโลกครั้งที่ 2 รัฐบาลญี่ปุุนได฾ฟ็ืนฟูลัทธิบูชิโด เพื่อปลุก
ขวัญและกําลังใจให฾กับประชาชน หนังสือการแตูนช฽วงนี้จึงจะเปๅนเรื่องราวเกี่ยวกับซามูไร 
เนื้อหาเน฾นเรื่องความเสียสละและความกล฾าหาญ โดยดัดแปลงเรื่องจากวรรณคดีในยุคศักดิ
นา การแตูนลักษณะนี้ได฾เปๅนต฾นแบบและแบบแผนของการแตูนผู฾ชายมาจนถึงปใจจุบัน โดยมี
การเปลี่ยนแปลงแนวเรื่องไปในรูปแบบการแตูนกีฬาที่เน฾นสื่อสารคุณธรรมจริยธรรมและการ
อุทิศตนเพ่ือกลุ฽มของตนด฾วยการฝึกซ฾อมอย฽างหนักรวมถึงแทรกเรื่องราวของเนื้อหาแนวชีวิต
ด฾วย นอกจากนี้การแตูนผู฾ชายยังมีเรื่องที่พูดถึงการต฽อสู฾ของกลุ฽มอันธพาลระหว฽างโรงเรียน 
กลุ฽มผู฾มีอิทธิพลและมาเฟีย การแตูนซามูไรยังคงมีเรื่อยมา โดยมีทั้งแนวเรื่องตลกขบขัน ความ
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รุนแรง เรื่องเพศ และแนวคิดทางปรัชญา โดยมีลักษณะเนื้อหาเปๅนแนววีรบุรุษหรือยอด
มนุษยแ 

 การแตูนซามูไรนั้นจัดอยู฽ในกลุ฽มการแตูนสําหรับผู฾ชายด฾วยเช฽นกัน โดยการแตูนช฽อง
สําหรับเด็กที่พบในปี ค.ศ. 1920 เปๅนเรื่องเกี่ยวกับ ซามูไรรุ฽นเยาวแ เนื้อหาค฽อนข฾างซับซ฾อน 
เน฾นเรื่องความกล฾าหาญและเสียสละ เนื้อเรื่องนํามาจากวรรณคดีในยุคศักดินาซึ่งมีการเล฽น
อย฽างแพร฽หลายใน โรงละครคาบูกิ อิทธิพลของซามูไรนั้นได฾รับการสืบทอดต฽อมาถึงการแตูน
สําหรับผู฾ชายทั้งเด็กและผู฾ใหญ฽ในปใจจุบัน 

2.หนังสือการ์ตูนส าหรับผู้หญิง  

 การดําเนินเรื่องของการแตูนผู฾หญิงนั้นจะแสดงความรู฾สึกนึกคิดของตัวละครเปๅน
ส฽วนมาก และเน฾นการแสดงอารมณแให฾ผู฾อ฽านรู฾สึกคล฾อยตาม รวมถึงการแต฽งตัวและบริบทของ
สภาพแวดล฾อมของยุคสมัยนั้นๆตามค฽านิยมของญี่ปุุน  เนื้อหาจะมีเรื่องของการมีเพศสัมพันธแ,
การทําแท฾ง,การทําคลอดผิดกฏหมาย,พฤติกรรมรักร฽วมเพศอย฽างเปิดเผย นอกเหนือจากเรื่อง
ความรักและความสัมพันธแต฽างๆในการแตูนผู฾หญิงแล฾วยังมีเรื่องเก่ียวกับกีฬา เรื่องลึกลับและ
แนววิทยาศาสตรแด฾วยเช฽นกัน กลุ฽มเปูาหมายของการแตูนผู฾หญิงจะเปๅนนักเรียนระดับมัธยม
จนถึงวัยทํางาน 30 ปี บางครั้งผู฾ชายบางคนก็นิยมอ฽านหนังสือการแตูนสําหรับผู฾หญิงเช฽นกัน
เพราะชอบในเนื้อหาที่ให฾อารมณแ 

 โยเนะซะวะ โยชิฮิโร่ นักเขียนและนักวิจารณแการแตูนได฾แบ฽งประเภทของการแตูนญี่ปุุน
ตามประเภทเนื้อหาที่มีรูปแบบตามการดําเนินชีวิตของผู฾อ฽านดังนี้)ชุติมา  ธนูธรรมทัศนแ, 
2546)  

 1. Information Comics  เนื้อเรื่องเกี่ยวกับข฽าวสารและวิชาการ 
 2. Salary man Comics การแตูนสําหรับคนทํางานมีเนื้อหาเหมาะกับหนุ฽มวัย
กลางคน 

3. Lady Comics  การแตูนสําหรับหญิงสาววัยทํางานหรือแม฽บ฾าน มีเรื่องรักๆใครๆ
แบบผู฾ใหญ฽ เช฽น ความรักในที่ทํางาน การนอกใจ ชู฾สาว เปๅนต฾น 

4. Bishojo Comics การแตูนโปฺเปลือยสําหรับผู฾ชาย เดิมเรียกว฽าการแตูนโลลิค฽อน 
เนื้อหาไม฽เปๅนแก฽นสาร เน฾นเฉพาะกามารมณแ 

5. Kodomo Manga การแตูนสําหรับเด็กประถม 
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6. Shonen Manga  การแตูนสําหรับเด็กระดับมัธยมศึกษา แนวเนื้อหาหลากหลาย 
ได฾แก฽ วิทยาศาสตรแล้ํายุค,แฟนตาซี,เรื่องรักใคร฽ 

7.Seinen Manga การแตูนสําหรับวัยรุ฽น หนุ฽มสาวในระดับมหาวิทยาลัย มีเนื้อหา
ส฽วนใหญ฽เกี่ยวกับการใช฾ชีวิตในมหาวิทยาลัย และการเข฾าเปๅนพนักงานใหม฽ในบริษัท  

การแบ฽งประเภทของการแตูนญี่ปุุนจะมีการจัดแบ฽งประเภทตาม ผู฾อ฽านส฽วนใหญ฽ ,ตามเนื้อเรื่อง 
นอกจากนี้ยังจําแนกตามเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัยของผู฾อ฽าน โดยกองบรรณาธิการเปๅนผู฾ทําหน฾าที่
กลั่นกรองความเหมาะสมก฽อนที่จะผลิตออกมาเปๅนหนังสือการแตูน ส฽วนการนําไปผลิตต฽อเปๅน
แอนิเมชันนั้นมักนําเรื่องที่ได฾รับความนิยมจากหนังสือมาผลิต  

1.2 แอนิเมชันญี่ปุุน 

แอนิเมชัน)animation) มีรากศัพทแมาจากภาษาละติน “animare” มีความหมายว฽า ทําให฾มี
ชีวิต การแตูนแอนิเมชันจึงหมายถึง การสร฾างสรรคแลายเส฾นและรูปทรงที่ไม฽มีชีวิตให฾มีชีวิตและ
เคลื่อนไหวขึ้นมาได฾ )Wells Paul, 1998) 

 แอนิเมชันญี่ปุ่น เริ่มต฾นในช฽วงปี 1914 ซึ่งยังเปๅนภาพยนตรแขาวดําและตัวการแตูนมีลักษณะ
ใกล฾เคียงกับการแตูนของ วอลทแ ดิสนียแ ทําให฾แอนิเมชันญี่ปุุนในยุคเริ่มต฾นถูกมองว฽า เปๅนแอนิเมชันที่
นิยมลอกเลียนแบบจากต฽างชาติ เนื้อหาส฽วนใหญ฽จะเกี่ยวกับนิทานพื้นบ฾านโดยใช฾ตัวละครเปๅนสัตวแ
ต฽างๆจากตํานานโบราณ  แอนิเมชันยุคนี้ไม฽ประสบความสําเร็จมากนัก ในปี 1947 แอนิเมชันได฾
ปรับเปลี่ยนการนําเสนอโดยมีฉากแอ็คชั่นมากข้ึน มีการแสดงอารมณแต฽างๆ โดยเรื่องที่ประสบ
ความสําเร็จคือ เรื่อง เกาะมหาสมบัติของ เทซุกะ โอซามุ ซ่ึงถือว฽าเปๅนบิดาแห฽งการแตูนและแอนิเมชัน
ญี่ปุุน แอนิเมชันญี่ปุุนได฾เข฾าสู฽ยุคการผลิตทางโทรทัศนแระหว฽างปี 1950 และเริ่มเข฾าสู฽ระบบ
อุตสาหกรรมออกฉายทางโทรทัศนแ ในปี 1963  แอนิเมชันญี่ปุุนได฾รับความนิยมสูงสุดในปี 1980 โดย
บรรดาผู฾สร฾างได฾นําเรื่องจากหนังสื่อการแตูนมาสร฾างเปๅนภาพยนตรแ เช฽น เรื่อง ดร.สลัมกับหนูน้อยอารา
เล่(Dr.Slum),ดรากอล บอล(Dragon Ball) ของ อากิระ โทริยามา(Akira Toriyama) ซึ่งได฾รับความ
นิยมและโด฽งดังไปทั่วโลก )Johnson-Woods Toni, 2010) สตูดิโอผู฾ผลิตแอนิเมชันที่โด฽งในญี่ปุุน 2 
แห฽ง คือ ไกแนกซแ)Gainax) มีผลงานที่โด฽งดังคือเรื่อง Neon Genesis Evangelion(1995) โดย ฮิเด
อากิ อันโหนะ(Hideaki Anno) และ จิบลิ(Studio Ghibli) ก฽อตั้งโดย มิยาซาก ิและ ทากาตะ ผลงาน
ที่ไปคว฾าออสการแในปี 2002 คือเรื่อง Spirit Away )นับทอง  ทองใบ, 2548) 
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 ธรรมศักดิ์ เอื้อรักสกุล ) อ฾างถึงใน นับทอง ทองใบ,2548: 33) ได฾แบ฽งแอนิเมชัน ตามวิธีการ
สร฾างผลงานเปๅนประเภทต฽างๆดังนี้ 

1. Traditional Animation คือ การสร฾างแอนิเมชันโดยใช฾เครื่องมือธรรมดาโดย
ไม฽ใช฾คอมพิวเตอรแช฽วยในการสร฾างเทคนิค แบ฽งออกเปๅน  

1.1.การวาดภาพที่มีการเคลื่อนไหวเทคนิค  มิติโดยวาดภาพที่มีการ
เคลื่อนไหวต฽อเนื่องกัน เรียกว฽า 2D Animation)Two-Dimensional Animation)  

1.2.การตัดกระดาษให฾เปๅนรูปทรงหรือตัวการแตูนและใช฾กล฾องถ฽ายที่ละภาพ 
เรียกว฽า Cut-Out Animation  

1.3.การปใ็นตัวละครโดยดินน้ํามันและขยับทีละนิดโดยใช฾กล฾องบันถึงภาพ
ทุกขณะเพ่ือให฾เกิดการเคลื่นไหวเรียกว฽า Clay Animation-Stop Motion 

2. Digital Computer Animation คือ การสร฾างงานแอนิเมชันด฾วยระบบดิจิตอล
โดยใช฾โปรแกรมกราฟฟิกต฽างๆทั้ง 2 มิติหรือ 3 มิต ิ

นอกจากนี้ พอล เวลลแ )Wells Paul, 1998) ยังได฾แบ฽งรูปแบบการสร฾างสรรคแภาพยนตแ
แอนิเมชัน ตามเนื้อหาเปๅน 3 ประเภท คือ  

1.แอนิเมชั่นที่เน้นความสมจริง(realism) ใช฾วิธีถ฽ายภาพแอ็คชั่นของ คน สัตวแ 
สิ่งของ เพ่ือสร฾างแอนิเมชันให฾เหมือนจริงมากท่ีสุด และเปๅแนวทางในการสร฾างสรรคแผลงาน
แอนิเมชันของดิสนียแสตูดิโอ 

2.แอนิเมชันที่ไม่เน้นความสมจริง(non-realist) แนวคิดนี้มีจุดเริ่มต฾นจากนักสร฾าง
แอนิเมชันแถบยุโรปตะวันออกมองว฽าแอนิเมชันไม฽ได฾สําคัญตรงลักษณะที่ปรากฏว฽ามีรูปแบบ
อย฽างไร มากเท฽ากับความหมายที่สื่อผ฽านแอนิเมชัน ดังนั้นการทําแอนิเมชันจึงเปๅนการให฾จิต
วิญญานในงานออกแบบ ไม฽ลอกเลียนแบบจากสิ่งมีชีวิตจริง แนวคิดนี้เปๅนแนวคิดท่ีต฽อต฾าน
การสร฾างสรรคแงานแอนิเมชันของ ดิสนียแ สตูดิโอ  ในปใจจุบันแนวทางการผลิตแบบนี้ได฾รับ
ความนิยมมากข้ึน 

3.แอนิเมชันแบบเหนือจริง(surrealism) แนวคิดนี้มาจากการสร฾างสรรคแผลงาน
ของผู฾สร฾างแอนิเมชันชาว เชคโกสโสวาเกีย ที่ชื่อ แจน สแวงค์เมเยอร์ (Jan Svanmajer) เขา
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มองว฽าแอนิเมชันคือการสร฾างสรรคแสิ่งมหัศจรรยแ ดังนั้นผลงานแอนิเมชันที่ออกมาจึงหมายถึง
การล฾มล฾างความจริงทั้งหมด 

 หนังสือการแตูนญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค จัดอยู฽ในประเภทหนังสือการแตูนสําหรับผู฾ชาย)หากแบ฽ง
ตามลักษณะผู฾อ฽านส฽วนใหญ฽) ประเภท Shonen Manga และ หากแบ฽งตามลักษณะเนื้อเรื่องอยู฽ใน 
แนวเรื่องสงคราม)Senki Manga),แนวเรื่องล้ํายุค )AVANT-GARDE),แนวเรื่องวิทยาศาสตรแ)SF 
Manga ) ส฽วนแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไร จะใช฾เทคนิคการผลิตแบบ Digital Computer Animation 
รูปแบบ 2 มิติ โดยมีเนื้อเรื่องไม฽เน฾นความสมจริง)non-realism) 

2.แนวคิดปรัชญาบูชิโด และคตินิยมของซามูไร 

 ซามูไรมีต฾นกําเนิดจากคําว฽า ซะบุระอุ  ซึ่งเปๅนคํากริยาในภาษาญี่ปุุนโบราณมีความหมายว฽า 
รับใช฾ จึงเปรียบได฾ว฽าซามูไร คือผู฾รับใช฾แก฽ข฾าเจ฾านายข฾าแผ฽นดินเลยก็ว฽าได฾ ในยุคเซ็งโงกุ จิได)ยุคภาวะ
สงคราม) เปๅนยุคที่ซามูไรสูญเสียวัฒนธรรมของตนเองให฾กับกลุ฽มคนที่เกิดในชนชั้นทางสังคมอ่ืนๆ ที่
บางครั้งได฾อุปโลกนแตัวเองว฽าเปๅนนักรบซามูไร แต฽ไม฽ได฾คํานึงหรือปฏิบัติตามครรลองของซามูไร ดังนั้น 
จึงมีการตั้งหลักจรรยาบูชิโดขึ้น เพื่อนํามาใช฾เปๅนวิถีปฏิบัติของซามูไรและควบคุมสังคมสาธารณะ 
นอกจากนี้ หลักบูชิโด ยังถือเปๅนหลักจรรยาที่คนญี่ปุุนถือปฏิบัติสืบต฽อกันมาเพ่ือสร฾างสมให฾ประเทศ
ของตนเปๅนประเทศที่เข฾มแข็ง ไม฽โอนอ฽อนไปตามอารยธรรมต฽างชาติที่เข฾ามา คือ จะรับวัฒนธรรม
ต฽างชาติหรือความรู฾ต฽างๆมาเฉพาะที่เปๅนประโยชนแแก฽ประเทศเท฽านั้น ส฽วนจารีตประเพณีใดของตนซึ่ง
ยังเห็นว฽าเปๅนข฾อดีก็ไม฽ลบล฾าง ไม฽ได฾พยายามจะเลียนแบบจนจะเปๅนแบบชาวตะวันตกไปเสียหมด  
ประมาณศตวรรษท่ี 19 เมื่อญี่ปุุนเดือนร฾อนจากการรุกรานจากชาวตะวันตก นักปราชญแของญี่ปุุนได฾
มองเห็นภัยแห฽งการสูญเสียความเปๅนชาติอย฽างแท฾จริง จึงได฾ร฽วมกันนําหลักจรรยาบูชิโด มาเปๅน
แนวทางศึกษาเพ่ือสร฾างความเข฾มแข็งของชาติญี่ปุุน ที่ไม฽ว฽าวัฒนธรรมไหนก็ไม฽สามารถเข฾ามาลบล฾างได฾ 

 คําว฽า “บูชิโด”  เปๅนภาษาญี่ปุุน โดยมีความหมายจากคําสามคํา คือ “บู” (Bu แปลว฽า 
ทหาร),ชิ )Shi แปลว฽า ลูกผู฾ชาย) และ โด )Do แปลว฽า วิถีทาง) ดังนั้นรวมความแล฾ว “บูชิโด” จึง
หมายถึง วิถีทางของนักรบ หรือ วิถีซามูไร หรืออีกนัยหนึ่งก็คือ  หลักจริยธรรมของนักรบ )พรพันธแ 
ชุมทอง,2547 : 7)  โดยต฾นกําเนิดของ  หลักจรรยาบูชิโดนั้น ได฾มีต฾นกําเนิดและพัฒนามาจาก คําสอน 
ความเชื่อหลักๆในสังคมญี่ปุุน 3 ประการ ดังนี้ )เสฐียร พันธรังษี, 2555) 
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1.ลัทธิชินโต 

  เปๅนลัทธิโบราณของญี่ปุุน ความหมายของคําว฽า ชินโต คือ วิถีของพระเจ฾า หลักคํา
สอนสําคัญของลัทธินี้ คือ การบูชาธรรมชาติและบรรพบุรุษ  นอกจากบรรพบุรุษที่สืบเชื้อ
สายกันจริงๆแล฾ว บรรพบุรุษที่สําคัญของคนญี่ปุุนนั้น คือพระเจ฾าแผ฽นดิน  ตามความเชื่อการ
บูชาบรรพบุรุษและพระเจ฾าแผ฽นดินถือว฽าเปๅนการนําความเจริญมาให฾ตนเอง การนับถือ
ศาสนาชินโตผู฾ที่นับถือทุกคนต฾องเปๅนผู฾ที่มีจิตใจสะอาดบรสุทธิ์ทั้งกายและใจ  คําสอนอีก
อย฽างหนึ่งของศาสนาชินโตสําหรับครอบครัว คือ เด็กจะต฾องเคารพนบนอบต฽อผู฾ใหญ฽ คนหนุ฽ม
จะต฾องเคารพนบนอบต฽อคนแก฽ และหญิงต฾องเคารพชาย 

ชินโตไม฽มีหลักธรรมคําสอนที่เปๅนลายลักษณแอักษรแต฽ความเชื่อของชินโตได฾
กลายเปๅนค฽านิยมที่ชาวญี่ปุุนปฏิบัติต฽อกันมา ความเชื่อพ้ืนฐานที่สําคัญ คือ ความเชื่อในเรื่อง
เทพเจ฾าซึ่งในภาษาญี่ปุุน เรียกว฽า คะมิ)Kami)  หมายถึง เทพเจ฾าทั้งหลายที่สถิตอยู฽ในสวรรคแ 
ซ่ึงมีเทพเจ฾าประจําปรากฏการณแธรรมชาติอยู฽หลายองคแด฾วยกัน เทพเจ฾าสูงสุด คือ เทพเจ฾า
ดวงอาทิตยแ ซึ่งชาวญี่ปุุนเชื่อว฽าเปๅนผู฾ให฾กําเนิดหรือบรรพบุรุษของจักรพรรดิญี่ปุุนทุกๆ
พระองคแตลอดจนเปๅนต฾นกําเนิดของคนญี่ปุุนด฾วย ทําให฾คนญี่ปุุนมีความรู฾สึกเปๅนอันหนึ่งอัน
เดียวกันในด฾านเชื้อชาติ  คะมิ ยังมีความหมายถึง องคแจักรพรรดิญี่ปุุนทั้งองคแปใจจุบันและที่
สวรรคตไปแล฾ว รวมถึงวีรบุรุษและบุคคลสําคัญที่ได฾ประกอบคุณงามความดีให฾กับประเทศ 
ตลอดจนบรรพบุรุษในครอบครัวที่เสียชีวิตไปแล฾วก็ถือเปๅนคะมิด฾วย ผู฾ที่นับถือศาสนาชินโตจะ
เคารพนับถือคะมิเปๅนเทพเจ฾าในศาสนาชินโต  นอกจากคะมิที่เปๅนมนุษยแแล฾ว คะมิ ในศาสนา
ชินโต ยังหมายถึง ภูเขา แม฽น้ํา เกาะแก฽ง และต฾นไม฾ใหญ฽ต฽างๆ รวมถึงวิญญาณศักดิ์สิทธิ์ซึ่งสิง
สถิตอยู฽ในธรรมชาติแห฽งนั้นด฾วย จะเห็นได฾จากศาลเจ฾าในปุาเขา ทุ฽งนา และตามธรรมชาติของ
ประเทศญี่ปุุน บ฽งบอกถึงความรักเคารพต฽อธรรมชาติของคนญี่ปุุนด฾วย 

ศาสนาชินโตยังมีความเชื่อว฽า มนุษยแโดยธรรมชาตินั้นเปๅนคนดีบริสุทธิ์อย฽างแท฾จริง
โดยไม฽มีบาปติดตัวมาตั้งแต฽กําเนิด สิ่งเลวร฾ายที่เกิดข้ึนเกิดจากอิทธิพลภายนอกเท฽านั้นไม฽
ได฾มาจากภายใน ทุกอย฽างสามารถเปลี่ยนเปๅนสิ่งดีได฾ โดยเชื่อว฽าคะมิทั้งหมดซึ่งหมายรวมถึง
คนที่มีจิตใจของคะมิแฝงอยู฽ด฾วยนั้นต฽างเปๅนผู฾มีความกรุณา ความดีจะนําพาสิ่งดีๆมาให฾และ
สิ่งร฾ายก็จะนําด฾านตรงข฾ามมาให฾ แต฽ทั้งสองสิ่งต฽างให฾ความหมายของการกําเนิดและการ
เจริญเติบโต ทั้งความดีและความชั่วร฾ายจะร฽วมมือซึ่งกันและกันเพ่ือก฽อให฾เกิดการพัฒนา
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ต฽อไป โดยสิ่งชั่วร฾ายจะกระตุ฾นให฾เกิดสิ่งดีงามใหม฽ขึ้นมา  เปๅนการมองโลกในแง฽ดีของศาสนา
ชินโต  ชินโตยังเน฾นถึงความสอดคล฾องของมนุษยแและธรรมชาติและทุกสิ่งทุกอย฽างเปๅน
ของขวัญจากพระเจ฾าด฾วยเหตุนี้มนุษยแและธรรมชาติจึงต฾องดําเนินชีวิตควบคู฽กันอย฽าง
กลมกลืนด฾วยดีเพ่ือให฾เกิดพลังที่สร฾างสรรคแ เห็นได฾จากการจัดสวนและการจัดบริเวณบ฾านของ
คนญี่ปุุนให฾มีต฾นไม฾เพ่ืออยู฽ใกล฾ชิดกับธรรมชาติ 

สัญลักษณแท่ีบ฽งบอกความเปๅนศาสนาชินโตของคนญี่ปุุน คือ เครื่องราชกุธภัณฑแทั้ง
สาม  ประกอบด฾วย กระจก พลอยหรือหินมีค฽า และดาบ ทั้งสามสิ่งนี้เปๅนตัวแทนของคุณงาม
ความดีและความรอบรู฾  ความเมตตากรุณาและความกล฾าหาญเที่ยงธรรม  กระจก เปๅนสิ่งที่
สะท฾อนให฾เห็นทุกสิ่งทุกอย฽างจึงแสดงถึงความจริงใจและความเชื่อใจรวมถึงความซื่อสัตยแของ
มนุษยแ  พลอยหรือหินมีค฽า หมายถึงความเมตตากรุณา ความมีน้ําใจต฽อกันและกันและการ
เชื่อฟใงกัน  ส฽วนดาบนั้น เปๅนตัวแทนของความยุติธรรมแสดงถึงอํานาจการขยายตัวทางพลัง
สร฾างสรรคแของมนุษยแที่จะสามารถเอาชนะอุปสรรคได฾ หากไม฽มีซึ่งคุณค฽าทั้งสามที่กล฽าวมานี้
แล฾วย฽อมเปๅนการยากท่ีจะหาความสงบสุขในแผ฽นดิน ศาสนาชินโตยังมีความเชื่อเรื่องโลกใหม฽
หลักความตายและความอุดมสมบูรณแ ความเชื่อนี้มีแตกต฽างกันไปในแต฽ละท฾องถิ่นต฽างๆและ
ถือเปๅนพ้ืนฐานสําคัญของศาสนาชินโต 

คําสอนเหล฽านี้ได฾แทรกอยู฽ในบทเรียนพื้นฐานเยาวชนญี่ปุุนตั้งแต฽ชั้นประถมศึกษาว฽า
ด฾วยการเคารพต฽อบรรพบุรุษ,ความจงรักภักดีต฽อพระเจ฾าแผ฽นดินของตน,การเปๅนผู฾มีร฽างกาย
และหัวใจที่สะอาด,ดวงวิญญาณเปๅนของไม฽ตาย,การตายเปๅนการเปลี่ยนเครื่องแต฽งกายใหม฽ 
สิ่งเหล฽านี้เปๅนหลักที่เด็กทุกคนจะต฾องประพฤติปฏิบัติ ซามูไร ทุกคนจะต฾องถือเปๅนหลักและ
วินัยที่เคร฽งครัดท่ีสุด  ถือว฽าเปๅนเสบียงในสงครามของคนญี่ปุุนที่ไม฽มีอะไรนอกจากความกล฾า
หาญและความไม฽กลัวตาย, ส฽วนได฾ส฽วนเสียของชาติและของพระเจ฾าแผ฽นดิน 

2.ลัทธิขงจื๊อ 

ลัทธิขงจื๊อได฾เข฾ามาในประเทศญี่ปุุนครั้งแรกตั้งแต฽ คริสตแศตวรรษที่ 4 โดยพ฽อค฾าที่
เดินทางค฾าขายระหว฽างจีนและญี่ปุุน ลัทธิขงจื๊อได฾ลงรากฐานจริงจังในสังคมญี่ปุุนใน 
คริสตแศตวรรษที่ 7 เมื่อชนชั้นปกครองของญี่ปุุนรับวัฒนธรรมจีนใช฾อย฽างเปๅนทางการ
โดยเฉพาะใช฾กับการปกครอง มีจุดประสงคแเพ่ือรวมประเทศให฾เปๅนอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยให฾
จักรพรรดิมีอํานาจอย฽างเต็มที่และเด็ดขาด  
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รากฐานของลัทธิขงจื๊อเปๅนหนึ่งในปรัชญาเก฽าแก฽ของจีน จะเห็นได฾ว฽าหลักคําสอนจะ
มีอิทธิพลต฽อการดําเนินชีวิตและการปกครองของสังคมจีน ซึ่งในสมัยนั้นมีความวุ฽นวาย ระส่ํา
ระส฽าย มีการทําสงครามเพ่ือแย฽งชิงความเปๅนใหญ฽ระหว฽างรัฐต฽างๆ  ประชาชนมีความอด
อยากและได฾รับการปกครองที่ไม฽เปๅนธรรม อุดมการณแของขงจื้อจึงเน฾นที่การแก฾ปใญหาสังคม
มากกว฽าเน฾นปใจเจกบุคคลเพื่อสร฾างความสงบสุขให฾เกิดข้ึนในบ฾านเมือง  ลัทธิขงจื๊อมีแม฽แบบ
ความคิด ระเบียบ แบบแผน การปฏิบัติต฽างๆ มาจากราชวงศแโจว จากการแก฾ไขปใญหาสังคม
ในยุคนั้น โดยเหตุผลในการเลือกใช฾ราชวงศแโจวเปๅนแม฽แบบนั้น คือ ราชวงศแโจวได฾มีโอกาส
เห็นและพิจารณาราชวงศแอ่ืนๆก฽อนหน฾า จึงทําให฾กฏและจารีตของราชวงศแโจวสง฽างามและ
สมบูรณแ  และถึงแม฾ว฽าจะรับแม฽แบบความคิดมาแต฽ก็เปๅนได฾เปๅนการรับมาโดยไม฽ยอม
เปลี่ยนแปลง แต฽มีการปรับและพิจารณาว฽าขั้นตอนใดควรรักษาแนวปฏิบัติไว฾และขั้นตอนใด
ควรปรับเปลี่ยนใช฾ ก็ปรับเปลี่ยนไปให฾เหมาะสมกับยุคสมัย 

หลักคําสอนของขงจื๊อที่เปๅนจารีตนั้น ไม฽ใช฽เปๅนเพียงพิธีกรรมหรือมารยาทในสังคมที่
ถือปฏิบัติโดยไม฽คิด แต฽เปๅนสิ่งที่สําคัญสําหรับมนุษยแที่ดํารงอยู฽ในสังคม ทําให฾การอยู฽ร฽วมกัน
เปๅนชุมชนของมนุษยแ ซึ่งจารีตจะต฾องมีคุณธรรมเปๅนองคแประกอบ จารีตที่ปราศจาก
องคแประกอบทางคุณธรรมนั้นไม฽ถือเปๅนจารีตของขงจื๊อที่จะนําพาสังคมไปสู฽สังคมที่ดีได฾ 
เพราะฉะนั้นคุณธรรมในขงจื๊อ จึงเปๅนสิ่งที่กํากับความสัมพันธแของบุคคลในสังคม เพราะ
มนุษยแจะต฾องมีความสัมพันธแกับผู฾อ่ืนอยู฽ตลอดเวลา ไม฽สามารถอยู฽ได฾เพียงลําพังโดยตัวเอง 

ขงจื๊อเปๅนลัทธิที่มีแนวทางที่คล฾ายคลึงกับศาสนาชินโต ในเรื่องการเคารพนับถือ
บรรพบุรุษ ดังนั้นการนับถือลัทธิขงจื๊อของคนในประเทศญี่ปุุน จึงลงรอยกับศาสนาชินโต 
ไม฽ได฾มีผู฾ใดไม฽ยอมรับหลักคําสอนของขงจื๊อ เมื่อลัทธิขงจื๊อแผ฽ขยายเข฾ามา  มีการพบว฽าซามูไร
ของญี่ปุุนในสมัยโบราณ นับถือลัทธิขงจื๊ออยู฽ไม฽ใช฽น฾อย  หลักคําสอนของลัทธิขงจื๊อนั้น ได฾
สอนถึงสิ่งที่จะต฾องปฏิบัติต฽อกันและกันในระหว฽างคน 5 จําพวก คือ 1.นายกับบ฽าว  
ผู฾ปกครองจะต฾องปฏิบัติต฽อผู฾ใต฾ปกครองด฾วยความเมตตา ซื่อสัตยแสุจริต ในขณะเดียวกันผู฾ใต฾
ปกครองก็จะต฾องมีความจงรักภักดีต฽อผู฾ปกครอง  2.บิดา มารดากับบุตร  บิดามารดาจะต฾องมี
ความเมตตาต฽อบุตรและบุตรต฾องมีความกตัญโูต฽อบิดามารดา  3.สามีกับภรรยา ควรมีความ
รักใคร฽ซื่อสัตยแต฽อกันและกัน  4.ผู฾สูงอายุกับผู฾เยาวแ)หรือความสัมพันธแระหว฽างเครือญาติ)  ต฾อง
อยู฽บนพื้นฐานของความสามัคคี ปรองดองรักใคร฽กัน ผู฾สูงอายุต฾องทําตัวให฾น฽าเคารพและ
ผู฾เยาวแจะต฾องมีความเคารพต฽อผู฾ที่สูงวัยกว฽า   5.ระหว฽างเพื่อน  จะต฾องมีความซื่อสัตยแจริงใจ
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ต฽อกัน  ขงจื๊อเชื่อว฽า สังคมที่ประกอบไปด฾วยการปฏิบัติตามความสัมพันธแทั้ง 5 ข฾อ ย฽อมเปๅน
สังคมที่สงบสุขและสันติสุขของประเทศชาติย฽อมเกิดขึ้น 

การเข฾ามามีอิทธิพลของลัทธิขงจื๊อต฽อคนญี่ปุุนโดยเฉพาะชนชั้นนักรบนั้น เกิดขึ้นในศ
ริสตแศตวรรษท่ี 17 สมัยโชกุนโทกุงะวะ อิเอยาซุ  ได฾มีการสนับสนุนให฾มีการศึกษาลัทธิขงจื๊อ
ใหม฽ เพื่อใช฾เปๅนเครื่องมืออย฽างหนึ่งในการสนับสนุนอํานาจโชกุนในการปกครองประเทศ  
โดยเฉพาะคําสอนที่เน฾นถึง ความสัมพันธแระหว฽างนายกับบ฽าว ลัทธิขงจื๊อใหม฽นี้จึงได฾กลายเปๅน
หนึ่งวิชาที่นักรบหรือผู฾ปกครองจะต฾องศึกษา เพ่ือให฾ดําเนินชีวิตตามหลักความสัมพันธแการ
จงรักภักดีต฽อผู฾ปกครองในสมัย โชกุน โทกุงะวะ อิเอยาสุ 

3.พุทธศาสนานิกายเซน 

พุทธศาสนานิกายเซนเปๅนที่รู฾จักกันในประเทศจีน ชื่อนิกาย ฌาน)Chan) ตาม
ประวัติกล฽าวว฽า ประมาณปี ค.ศ. 520 พระโพธิธรรม เดินทางจากอินเดียมาถึงจีนเพ่ือ
เผยแพร฽พุทธศาสนา ได฾รับการยกย฽องว฽าเปๅน สังฆปรินายกคนที่ 28 ผู฾สืบทอดคําสอนของ
พระพุทธเจ฾า และเปๅน สังฆปรินายก องคแแรกของเซนในประเทศจีน โดยท฽านมีคําสอนที่
แตกต฽างจากเดิมที่เปๅนการถ฽ายทอดพิเศษนอกคัมภีรแ ชี้ตรงไปยังจิตใจของมนุษยแ หยั่งเห็น
ธรรมชาติของตอนเองและบรรลุพุธภาวะ ซึ่งคําสอนนี้มีที่มาจากการถ฽ายทอดสัจธรรมของ
พระพุทธองคแแก฽ พระมหากัสสปะ ณ เขาคิชกูฏ ครั้งนั้น พระพุทธองคแชูดอกไม฾ขึ้นแต฽มิได฾ตรัส
อะไรไม฽มีผู฾ใดเข฾าใจความหมายของพระพุทธองคแ มีแต฽พระมหากัสสปะเท฽านั้นที่ยิ้มน฾อยๆ 
เพราะแจ฾งใจในหลักสัจธรรมที่พระพุทธองคแถ฽ายทอด เหตุการณแในครั้งนั้นจึงถือเปๅนธรรม
เนียมการถ฽ายทอดคําสอนของเซ็นสืบมา 

ในปี ค.ศ. 1185 ทหารขึ้นมามีอํานาจทําให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงในญี่ปุุนทุกๆ แง฽มุม
ของชีวิต  รวมไปถึงเรื่องศาสนาด฾วยเนื่องจากสถาบันของสงฆแสูญเสียอํานาจไปพร฾อมกับการ
เสื่อมอํานาจของราชสํานักท่ีเปๅนผู฾สนับสนุน พิธีกรรมและคําสอนทั้งหลายถูกละทิ้งไป เกิด
แนวคิดและแนวปฏิบัติทางศาสนาใหม฽ๆ เกิดขึ้นในหมู฽ประชาชน คําสอนของขงจื๊อก็ยังคงเปๅน
รากฐานทางศีลธรรมของคนทั่วไปในชีวิตประจําวัน  พุทธศาสนา 3 นิกายท่ีเกิดขึ้นในสมัยนี้ 
คือ นิกายโจโดะหรือนิกายสุขาวดี  นิกายเซน และ นิกายนิชิเร็น  ทั้ง 3 นิกายไม฽เน฾นพิธีกรรม
หรือคําสอนอันเร฾นลับแต฽เน฾นถึงการปฏิบัติอย฽างจริงจังและการมีศรัทธา  นิกายใหม฽นี้ต฽างให฾
ความสนใจแก฽สามัญชนธรรมดาทั่วไป  
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เซน หมายถึง การนั่งบําเพ็ญสมาธิภาวนา  ซึ่งจะนําไปสู฽การเข฾าถึงญาณข้ันสูงสุด ที่
จะทําให฾มนุษยแสามารถตัดกิเลส ตัณหาทั้งปวง บรรลุถึงอริยสัจสี่และสําเร็จเปๅนพระอรหันตแ 
การพ฾นทุกขแของมนุษยแตามความเชื่อของเซ็นจะเกิดขึ้นได฾ก็ต฽อเมื่อมนุษยแแสวงหาด฾วยสมาธิ
ปใญญาของตนเอง โดยใช฾ ความตั้งใจจริง ความพยายาม และความอดทน  เซน มีหลักคํา
สอนเกี่ยวกับการหลุดพ฾นด฾วยการบําเพ็ญสมาธิและเน฾นเกี่ยวกับความีระเบียบวินัย ความ
ตั้งใจจริง การฝึกฝนเอาชนะตัวเอง การควบคุมตัวเอง ความสงบของจิตและการใช฾สมาธิ
ปใญญา หลักคําสอนของเซนจึงเข฾าได฾กับวิถีบูชิโด  

 หนังสือเรื่อง บูชิโด :จรรยาของชนชาติทหาร ดวงวิญญานของญี่ปุุน ได฾กล฽าวถึง หลักบูชิโด ที่
ช฽วยส฽งเสริมให฾ญี่ปุุนกล฾าเผชิญหน฾ากับ “นโยบายรังแกตะวันออก “ คือ 1.ความกล฾าหาญ 2.จรรยา
ซามูไร การทําเซปปุคุ และการรักดาบยิ่งชีวิต 3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ )มีเมตตากรุณา,มีความ
อ฽อนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความจงรักภักดี)ภักดีต฽อพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแต฽อ
เจ฾านาย, เคารพต฽อครอบครัวและบรรพบุรุษ) 5.การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร )การข฽มใจตนเอง) 6.
ฐานะของสตรี่เกี่ยวข฾องกับซามูไร 7. ความรักชาติ )เสฐียร พันธรังสี,2555 : 29) โดยมีการลง
รายละเอียดไว฾ ดังนี้  

1.ความกล้าหาญ  คือ การที่ซามูไรยอมเผชิญต฽อความเจ็บปวดและความตายโดยไม฽
มีความกลัว เมื่อซามูไรปฏิบัติหน฾าที่จะอยู฽ในความเตรียมพร฾อมแล฾วที่จะสละชีวิตเพ่ือ
เกียรติยศของตน และเพ่ือผลประโยชนแของประเทศชาติ รวมถึงความรุ฽งโรจนแของจักพรรดิไม฽
ว฽ากรณีใดๆ ความกล฾าหาญนี้ยังรวมถึงการทําเซปปุคุ พิธีกรรมคว฾านท฾องที่ซามูไรถือปฏิบัติกัน
มาโดยมีเหตุผลของการทําเซปปุคุหลายอย฽าง ได฾แก฽ การทําความผิดที่ทําให฾เกิดการเสีย
เกียรติ หรือ การพิสูจนแว฽าตนเองนั้นเปๅนผู฾บริสุทธิ์ที่ได฾รับความอยุติธรรม การกดข่ีข฽มเหงจาก
ผู฾ใหญ฽  เมื่อซามูไรได฾ทําเซปปุคุแล฾ว ก็จะพ฾นจากข฾อกล฽าวหาทั้งหลายและได฾รับเกียรติยศอย฽าง
สูงสุด  

2.จรรยาของซามูไร (เซปปุคุ) ในวิถีบูชิโด ซามูไรทุกคนจะต฾องยอมตายเพ่ือ
เกียรติยศของประเทศชาติดีกว฽าจะตกอยู฽ในฐานะเชลยของศัตรู  การทําเซปปคุ)การทํา
ฮาราคีรี) เปๅนพิธีการตายโดยใช฾มีดคว฾านท฾องและเปๅนพิธีกรรมที่ต฾องกระทําโดยเปิดเผยต฽อ
มหาชน โดยจะต฾องมีบุคคลที่รับรู฾เปๅนพยานในการทําพิธีกรรม  เมื่อซามูไรได฾ทําการคว฾าน
ท฾องเปๅนที่สําเร็จจะมีการทําสัญญานให฾ผู฾ช฽วยที่ยืนอยู฽ทางซ฾ายช฽วยฟในตรงคอของตัวเองเพ่ือ
เปๅนการจบพิธีกรรม  การทําเซปปุคุ มีรากฐานความเชื่อจากศาสนาชินโตด฾วยส฽วนหนึ่ง ในคํา
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สอนที่ว฽า วิญญานไม฽รู฾จักดับคนตายแล฾ววิญญานไม฽ได฾ไปไหนจะคอยอยู฽เคียงข฾างครอบครัว
ของพวกเขาเสมอ คําสอนนี้ทําให฾ซามูไรทั้งหมดไม฽กลัวตาย  

อีกสิ่งหนึ่งที่มาพร฾อมกับเซปปุคุนี้ คือ “ความคิดแก฾แค฾น”)Redress) ในสมัยโบราณ
มีการแก฽งแย฽งอํานาจกันระหว฽างหลายตระกูลขุนนางผู฾ใหญ฽ ซามูไรทุกคนจะถูกอบรมให฾มี
ความแค฾นต฽อศัตรูของตน ผู฾ที่กําชัยชนะก็ต฾องกําชัยชนะไว฾อย฽างเด็ดขาดส฽วนผู฾ที่แพ฾ก็จะต฾อง
คอยหาโอกาสที่จะแก฾แค฾นอีกฝุายให฾จงได฾  ต฽อมาเจ฾าครองนครได฾เห็นว฽าการคิดแก฾แค฾นนี้ผิด
จากหลักการของพระพุทธศาสนาที่สอนใจมนุษยแทุกคนเลิกจองเวรกันและกัน การคิดแก฾แค฾น
จึงแปรเปลี่ยนเปๅนการเจ็บแล฾วจําแทน ซามูไรเมื่อมีความเจ็บปวดในใจแล฾วจะพยายามซ฽อน
ความรู฾สึกภายในไว฾อย฽างสนิท เช฽นเดียวกับสามารถทนเจ็บได฾เวลาคว฾านท฾อง นอกจากนี้คําที่
ได฾กล฽าวไว฾ว฽า “จงเอามีดคว฾านท฾องเพ่ือเกียรติยศ” ยังแสดงในเห็นถึง ความสําคัญของดาบซึ่ง
เปๅนดวงวิญญานของซามูไรอีกหนึ่งประการ ซึ่งซามูไรนับถือบูชาดั่งเกียรติยศของตนเอง ดาบ
ญี่ปุุนมีทั้งขนาดสั้นขนาดยาว ผู฾ชายญี่ปุุนทุกคนมีดาบประจําตัวตั้งแต฽เกิด ดาบไม฽เพียงแต฽จะ
เปๅนอาวุธของซามูไรเท฽านั้นดาบยังเปๅนเครื่องหมายแสดงถึงอํานาจและความกล฾าหาญของ
ซามูไรอีกด฾วย 

3.ความเป็นเป็นสุภาพบุรุษ  เปๅนสิ่งที่รวบรัดการกระทําซึ่งความดีไว฾ได฾หลาย
ประการ เช฽น การไม฽อิจฉาริษยากัน มีความเห็นอกเห็นใจผู฾อื่น เอื้อเฟ็ือต฽อผู฾อื่นในยามทุกขแ
ยาก รักษาเกียรติยศให฾แก฽ตนและผู฾อ่ืน และการกระทําทุกอย฽างที่แสดงให฾เห็นถึงมนุษยธรรม 
รวมความหมายทั้งหมดของ การเปๅนสุภาพบุรุษนั้นก็คือ การเปๅนคนดี 

ความเปๅนสุภาพบุรุษของซามูไรนั้นกล฽าวถึงจรรยา 4 อย฽าง ดังนี้  

1.ความมีเมตตากรุณา ซามูไรจะต฾องรู฾จักในการช฽วยเหลือซึ่งกันและกันโดยไม฽หวัง
ผลตอบแทนจากอีกฝุาย และไม฽กําจัดในเฉพาะวางของพวกพ฾องเพียงอย฽างเดียว แต฽
ต฾องมีเมตตาต฽อคนอ่ืนๆที่ไม฽ได฾เปๅนสหายของซามูไรด฾วย ความมีเมตตากรุณานี้เปๅน
หลักประกันที่แสดงให฾เห็นว฽า ซามูไรที่แท฾จริงไม฽ใช฽คนโหดร฾าย ใจอํามหิต แต฽
อ฽อนโยนผ฽อนหนักเปๅนเบา และความเมตตากรุณานี้เองคือรากเหง฾าของความสุภาพ
อ฽อนโยน 
2.ความเรียบร฾อยอ฽อนหวาน  ซามูไรทุกคนต฾องมีดวงหน฾าที่ยิ้มแย฽มแจ฽มใสแสดงให฾
เห็นความจริงใจภายในนิสัยที่ถูกอบรมจากสํานักศึกษาและครูที่ดี ความเรียบร฾อย
อ฽อนหวานไม฽เพียงแต฽แสดงผ฽านทางร฽างกายเท฽านั้นและยังรวบถึงจิตใจด฾วย โดยจะ
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ปรากฏใน การอดทน,การมีความกรุณา,ไม฽ริษยาคนอ่ืน, ไม฽เย฽อหยิ่งจองหอง, ไม฽เห็น
แก฽ประโยชนแส฽วนเปๅนตนตน, มีความรอบคอบ  
3.การรักษาความจริง จรรยาของซามูไรข฾อนี้เปๅนสิ่งสําคัญ ซามูไรรักชีวิตของตน
เพียงใดก็จะต฾องรักความจริงเพีงนั้น ในวิถีบูชิโด ความซื่อสัตยแเปๅนคุณธรรมเบื้องต฾น
และสุดท฾ายของสิ่งทั้งปวง หากปราศจากความจริงแล฾ว คุณธรรมอย฽างอ่ืนก็จะไม฽มี
อะไรเลย ดังนั้นจึงถือว฽าความซื้อสัตยแเปๅนรากฐานแห฽งกฏซามูไรทุกๆข฾อ ซามูไรผู฾ไม฽
รักษาความจริงย฽อมถูกลงโทษว฽าเปๅนคนขี้ขลาด 
4.การรักษาเกียรติยศ มีรากฐานมาจากความกล฾าหาญของซามูไร ความสํานึกใน
กียรติยศเกิดจากความรู฾สึกผิดขอบส฽วนตัว ที่ติดแน฽นอยู฽ในดวงวิญญานของซามูไร
และเปๅนเครื่องล฽อเลี้ยงชีวิตของซามูไร เกียรติยศไม฽มีวันดับศูนยแ ทําให฾ซามูไรจะ
ปฏิบัตตนอย฽างระมัดระวัง เพื่อไม฽ให฾นําไปสู฽การเสื่อมเสียเกียรติยศ เพราะซามูไรรู฾สึก
ว฽า การเสียเกียรติยศนั้นเหมือนต฾นไม฾ท่ีถูกบากให฾เปๅนแผล ทําให฾กลับไปเปๅน
เหมือนเดิมไม฽ได฾ นอกจากนี้ซามูไรพร฾อมที่จะพลีชีวิตให฾ได฾ทันทีเมื่อเห็นว฽าจําเปๅนต฾อง
ทําเพ่ือเกียรติยศ, ผลประโยชนแของประเทศชาติ, และสําหรับความจงรักภักดีต฽อ
พระมหากษัตริยแ 

4.ความจงรักภักดี ในความจงรักภักดีนี้แบ฽งออกเปๅน 2 ส฽วน คือความจงรักภักดีต฽อ
พระมหากษัตริยแและความจงรักภักดีต฽อครอบครัว ความจงรักภักดีต฽อพระมหากษัติยแนี้มีส฽วน
มาจากความเชื่อศาสนาชินโตที่ว฽าพระเจ฾าแผ฽นดินหรือแงคแจักพรรดินั้นทรงเปๅนเทพโอรส 
ซามูไรเชื่อว฽า ชีวิตที่จงรักภักดีต฽อพระมหากษัตริยแและเจ฾านายของตน คือเกียรติยศอันสูงศักดิ์
และเปๅนการศึกษาของนักรบ ดังนั้นซามูไรจึงพร฾อมที่จะยอมเชื่อฟใงปฏิบัติหน฾าที่ของตนและ
ยอมตายด฾วยความจงรักภักดี ส฽วนที่สองคือความจงรักภักดีต฽อครอบครัว โดยซามูไรต฾องมี
ความเคารพต฽อบรรพบุรุษ ต฾องรักครอบครัวของตนโดยการปฏิบัติตนในครอบครัวนั้น เด็ก
จะต฾องเชื่อฟใงผู฾ใหญ฽, ภรรยาต฾องเคารพต฽อคําสอนของสามี, บุตรต฾องประพฤติตามโอวาทของ
มารดาบิดา, ต฾องเคารพ เชื่อฟใง กตัญโูต฽อหัวหน฾าครอบครัวอยู฽เสมอ,การเคารพให฾เกียรติกัน
ตามลําดับความอาวุโสในครอบครัว และต฾องระลึกถึงบรรพบุรุษที่ล฽วงลับไปอยู฽เสมอโดยให฾
ความเคารพสูงสุด เพราะเชื่อว฽าบรรพบุรุษที่ล฽วงลับไปแล฾วจะคอยคุ฾มครองรักษาทําประโยชนแ
หรือลงโทษผู฾ที่ยังอยู฽ข฾างหลัง ผลแห฽งการจงรักภักดีต฽อพระมหากษัตริยแ เคารพรักครอบครัว
และบรรพบุรุษ ทําให฾ซามูไรพร฾อมสู฾กับภัยที่จะเกิดขึ้นแก฽ประเทศชาติ ครอบครัว และ
พระมหากษัตริยแผู฾เปๅนยอดบรรพบุรุษของเขาชั่วนิรันดร 
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5.การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร  บูชิโดถือเปๅนประมวลกฏแห฽งการปฏิบัติตน
ของซามูไร โดยมีข฾อบังคับให฾ซามูไรทุกคนมีความซื่อสัตยแ, การประพฤติทรยศและมีจิตริษยา
ในความดีของผู฾อ่ืน สิ่งนี้ถือเปๅนการประพฤติที่น฽าอัปยศอดสู, ซามูไรจะต฾องเปๅนคนพูดคําไหน
คํานั้นอยู฽เสมอ, ต฾องมีความอดทนทั้งทางร฽างกายและจิตใจ ,กล฾าหาญ ,ซ฽อนความรู฾สึกข฽มใจ
ตัวเอง โดยไม฽ปล฽อยให฾ตกเปๅนทาสของความปรารถนา ซามูไรจะถูกสอนให฾รังเกียจต฽อความ
มักได฾ในเงินทองที่จะกลายเปๅนประโยชนแของตนฝุายเดียว ดังนั้นซามูไรจึงพร฾อมที่สละ
ทรัพยแสินของตอนเพื่อเปๅนประโยชนแแก฽ประเทศชาติ  

การข฽มใจตนเอง เปๅนหลักแห฽งกาอบรมศึกษาของซามูไรที่สําคัญอีกสิ่งหนึ่ง ความมุ฽ง
หมายคือ เพ่ือที่จะได฾เปๅนเครื่องปูองกันความประพฤติอ่ืนตามหลักบูชิโดไม฽ให฾ย฽อหย฽อนได฾และ
ให฾ปฏิบัติอย฽างมั่นคงถาวร การข฽มใจตนเองทําให฾ซามูไรไม฽แสดงสีหน฾าหรือความรู฾สึกอย฽างใด
ให฾ปรากฏ ต฾องซ฽อนความรูสึกต฽างๆไว฾ภายใน และในการทําเซปปุคุก็ถือเปๅนส฽วนหนึ่งในการ
ข฽มใจตัวเองของซามูไร 

6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวข้องกับซามูไร บรรดาชายมีความสามารถช฽วยประเทศชาติ
ได฾เพียงใด เหล฽าสตรีก็ช฽วยได฾เช฽นเดียวกัน สตรีก็ได฾รับการอบรบศึกษาแบบซามูไร โดยสตรี
นั้นจะต฾องปฏิบัติต฽อครอบครัว ญาติพ่ีน฾อง และทําตัวเองให฾สมกับเปๅนผู฾หญิงที่มีความบริสุทธิ์  
ในประมวลหลักบูชิโด ได฾กล฽าว฽า สตรีจะต฾องทําตนให฾เปๅนผู฾ที่มีความทรหดอดทนและกล฾า
หาญเช฽นเดียวกับบุรุษ ทั้งนี้เพ่ือยกฐานะแห฽งเพศของตนให฾พ฾นความเปๅนทาส การฝึกหัดให฾
เด็กหญิงต฾องจับดาบก็เพ่ือให฾สามารถต฽อสู฾กับอันตรายทุกอย฽างโดยไม฽ได฾คาดการณแล฽วงหน฾า 
นอกจากนี้การปฏิบัติของสตรีภายในครอบครัวมีหลักปฏิบัติได฾แก฽ การเคารพต฽อผู฾สูงอายุ 
เคารพบรรพบุรุษ เคารพสามี การแต฽งตัว การกินอยู฽หลับนอน ความอดทน ความเพียร ความ
กล฾าหาญ รู฾จักความเปๅนอยู฽และความจําเปๅนของทหาร ทุกๆอย฽างที่บุรุษสามารถทําได฾สตรีก็
จะต฾องฝึกหัดด฾วยเช฽นกัน ดังนั้นจากการสั่งสอนและหลักเกณฑแฐานะของสตรีทําให฾สตรีที่
เกี่ยวข฾องกับซามูไรเปๅนหญิงที่ดีต฽อพ฽อแม฽ ครอบครัว ประเทศชาติ และสามีของตนเอง 

7.ความรักชาติ คุณธรรมนี้เปๅนผลที่เกิดข้ึนตามการอบรมจากหลัก บูชิโด และได฾รับ
ยกย฽องว฽าเปๅนคุณธรรมที่อยู฽ในฐานะสูงสุดเท฽ากับความกล฾าหาญหรือเหนือกว฽า ความรักชาติมี
อยู฽ในซามูไรทุกคนเปๅนสาเหตุที่จะทําให฾ซามูไรทุกคนเกิดความกล฾าหาญและพร฾อมที่จะ
เสียสละชีวิตเพ่ือประเทศชาติ วินัยแห฽งการรักชาติยังหมายถึงการรักที่จะเปๅนกําลังของชาติได฾
อย฽างแท฾จริง ซามูไรทุกคนมีเลือดแห฽งความรักชาติและกล฾าหาญที่จะยอมตายเพ่ือ
ประเทศชาติอยู฽เสมอ 
งานวิจัยวิถีซามูไรในนวนิยายเรื่อง มุซะฌิ ของ โยะฌิกะวะ เอะอิจิ )พรพันธแ ชุมทอง, 2547) 

ได฾สรุปหลักบูชิโดจากหนังสือที่พูดถือวิถีบูชิโดโดยตรง 3 เล฽ม 1. BushiDo :The Soul of 
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Japan)1905) โดย (Inazo Nitobe, 2004) 2. Bushido :The Way of the Samurai)1960)  โดย 
Tsutamoto Toshiro และ 3.Code of The Samurai)1999) โดย Taira Shigesuke  หลักของบูชิ
โดจากหนังสือ 3 เล฽มมีแนวคิดที่สําคัญ ดังต฽อไปนี้ 
 1.ซามูไรต้องมีความซ่ือสัตย์จงรักภักดีต่อเจ้านาย นักรบถือว฽าเจ฾านายคือผู฾มีพระคุณสูงสุด 
ดังนั้นจะต฾องตอบแทนบุญคุณของเจ฾านายและผู฾มีพระคุณอ่ืนๆด฾วย คุณธรรมในข฾อนี้อาจกล฽าวได฾ว฽ารับ
อิทธิพลมาจากหลักคําสอนของขงจื๊อที่ให฾ความสําคัญกับความสัมพันธแของคนในสังคม หลักข฾อนี้ยัง
สอนให฾ซามูไรไม฽เกรงกลัวต฽อความตายและอุทิศตนเพื่อเจ฾านายอย฽างเต็มที่ และนอกเหนือจากเจ฾านาย
แล฾วซามูไรยังต฾องมีความกตัญโูต฽อบิดามารดาควบคู฽ไปกับการจงรักภักดีต฽อเจ฾านายด฾วย แต฽หากต฾อง
เรียงลําดับความสําคัญแล฾วซามูไรต฾องให฾ความสําคัญกับเจ฾านายเปๅนอันดับแรก 
 2. ซามูไรต้องกล้าหาญไม่เกรงกลัวความตาย 
 การฝึกฝนตามหลักบูชิโดนั้น ซามูไรในฐานะนักรบจะต฾องคํานึงถึงความตายอยู฽เสมอเพราะ
เมื่อระลึกถึงความตายตลอดเวลาแล฾วย฽อมจะดําเนินชีวิตอย฽างไม฽ประมาทและพร฾อมที่จะเผชิญหน฾ากับ
ความตายได฾ทุกเมื่อ นักรบที่ไม฽กลัวตายย฽อมเปๅนนักรบผู฾กล฾าหาญ ดังนั้นความกล฾าหาญจึงเปๅน
คุณสมบัติหนึ่งที่ซามูไรพึงมี ความกล฾าหาญของซามูไรยังแสดงให฾เห็นผ฽านทาง พิธี “เซปปุคุ” หรือการ
คว฾านท฾องซึ่งเปๅนการตายที่นักรบจะต฾องบังคับจิตและอดทนต฽อความเจ็บปวดที่เกิดจากการทรมาน
ตนเอง โดยส฽วนใหญ฽การทําเซปปุคุจะเกิดข้ึนก็ต฽อเมื่อซามูไรนั้นแพ฾การรบหรือได฾รับความอับอาย จึง
ต฾องเซปปุคุ เพ่ือแสดงความกล฾าที่จะตายและสามารถบังคับจิตตนเองได฾โดยถือว฽าผู฾ที่สามารถบังคับจิต
ตนเองได฾จึงสมควรแก฽การยกย฽อง 
 3. ความสามารถในการบังคับจิตใจของตนเองได้ 
 การที่จะบังคับจิตตนเองได฾นั้นนักรบจะต฾องฝึกสมาธิ ใช฾ปใญญาและให฾ความสนใจกับการ
ศึกษาศาสตรแต฽างๆ ไม฽ว฽าจะเปๅน ปรัชญา กวีนิพนธแ หรือดนตรี สิ่งเหล฽านี้ทําให฾เกิดความสงบแห฽งจิตซึ่ง
เปๅนบ฽อเกิดของปใญญา โดยนักรบที่ดีนั้นนอกจากจะเก฽งการต฽อสู฾แล฾วจะต฾องเปๅนนักการศึกษาด฾วย  
 4. การรักษาบุคลิกภาพของตนให้เหมาะสม 
 บุคลิกภาพของซามูไรแต฽ละคนนอกจากจะสะท฾อนไปถึงตนเองแล฾ว ยังมีความเก่ียวโยงถึง
ชื่อเสียงของซามูไรผู฾เปๅนเจ฾านายของบุคคลผู฾นั้นด฾วย ฉะนั้น ซามูไรทุกคนจึงต฾องรักษาบุคลิกภาพของ
ตนให฾เหมาะสมดูดีอยู฽เสมอให฾สมกับเปๅนนักรบ เพราะแม฾แต฽เมื่อถูกจับได฾ในยามต฽อสู฾ฝุายตรงข฾ามก็จะ
ได฾ไม฽ดูหมิ่นหรือมีความรังเกียจ การรักษาความสะอาดนั้นต฾องรักษาเครื่องแต฽งตัวทั้งชั้นนอกและชั้นใน
ให฾สะอาดเหมือนระวังอาวุธของตนไม฽ให฾เกิดสนิมอีกด฾วย 
 หลัก บูชิโด ทั้งหมดที่กล฽าวมาข฾างตนนั้นล฾วนมีความเกี่ยวข฾องภายในแต฽ละข฾อ ที่มีพ้ืนฐานมา
จากศาสนา ชินโต,ลัทธิขงจื๊อ และพุทธศาสนา บูชิโด สอนให฾นักรบเปๅนผู฾ไม฽กลัวความตาย รักษาหน฾าที่ 
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จงรักภักดีต฽อเจ฾านาย กล฾าหาญ ในขณะเดียวกัน ซามูไรก็จะต฾องเปๅนสุภาพบุรุษผู฾มีคุณธรรมและ
ธรรมะประจําใจด฾วย 
 
3. แนวคิดการเล่าเรื่องและการสร้างตัวละคร 

3.1 การเล฽าเรื่อง  

เปๅนวิธีการส฽งสารที่มีโครงสร฾างและองคแประกอบที่แน฽นอน นั่นคือต฾องมีตรรกะของการเล฽า
เรื่อง ซึ่งประกอบด฾วยองคแประกอบต฽างๆ )กาญจนา แก฾วเทพ, 2552b)  คือ 1.จะต฾องมีฝุายพระเอก-
นางเอก 2.ต฾องมีฝุายผู฾ร฾าย 3.ต฾องมีความขัดแย฾งระหว฽างสองฝุาย 4.ต฾องมีผู฾ช฽วยหรือมือที่สามที่จะ
เข฾าข฾างฝุายใดฝุายหนึ่ง 5.ต฾องมี magic ในที่นี้อาจหมายถึงของวิเศษต฽างๆ อาวุธที่ทันสมัยหรือ
ความสามารถเหนือมนุษยแ 

องคแประกอบของการเล฽าเรื่องมี ดังนี้  

1. โครงเรื่อง (Plot)  หมายถึง การลําดับเหตุการณแท่ีเกิดข้ึนอย฽างมีเหตุผลและมี
จุดหมายปลายทาง โดยมีการแบ฽งเปๅน 5 ขั้นตอน คือ การเริ่มเรื่อง)Exposition), การพัฒนา
เหตุการณแ)Raising Action), ขั้นภาวะวิกฤตสูงสุด)Climax), ขั้นภาวะคลี่คลาย)Falling 
Action), ขั้นยุติเรื่องราว)Ending) สิ่งสําคัญมากในโครงเรื่องคือความขัดแย฾งที่เกิดข้ึน ซึ่งจะ
นําไปสู฽จุดสูงสุดและจุดสิ้นสุดของเรื่อง 

2.แก่นเรื่อง(Theme) หมายถึง ความคิดรวบยอดที่ดํารงอยู฽ในเรื่องราวที่นักเขียน
สร฾างข้ึน เปๅนวิธีการในการสื่อสารของผู฾ประพันธแ เปๅนการนําความคิด การรับรู฾ และ
ความรู฾สึกของตนเข฾าร฽วมกับผู฾ชม แก฽นเรื่องแบ฽งออกเปๅน 5 ประเภท คือ แก฽นเรื่องเก่ียวกับ
ศีลธรรม,แก฽นเรื่องเกี่ยวกับชีวิตที่มุ฽งเสนอเรื่องจริงของชีวิต, แก฽นเรื่องเก่ียวกับธรรมชาติของ
มนุษยแ, แก฽นเรื่องเก่ียวกับการวิพากษแสังคม,แก฽นเรื่องเกี่ยวกับคําถามเชิงปรัชญา 

3.ตัวละคร (Character)  เปๅนสิ่งจําเปๅนที่ทําให฾เกิดเรื่องเล฽า ผู฾ชมส฽วนใหญ฽จะสนใจ
การดําเนินชีวิตของตัวละคร การผจญภัยและเรื่องราวที่เกิดขึ้นกับตัวละคร ผู฾รับสารจะรู฾จัก
ตัวละครจากการกระทําของตัวละครที่มีต฽อสภาพแวดล฾อมและการบรรยายของผู฾แต฽ง ตัว
ละครแบ฽งออกเปๅน 2 ประเภท คือ 1 ตัวละครมิติเดียว(Flat Character) เปๅนตัวละครที่มี
นิสัย พฤติกรรม ที่สามารถสรุปได฾ไม฽ยากและมีลักษณะไม฽เปลี่ยนแปลง 2.ตัวละครหลายมิติ
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(Round Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะหลากหลายคาดเดาได฾ยากหรือมีการ
เปลี่ยนแปลง 

4.ฉาก (Setting) หมายถึง จุดหนึ่งของเวลาและสถานที่ที่เหตุการณแของโครงเรื่อง
นั้นเกิดขึ้น ฉากจะต฾องเปๅนมากกว฽าการสะท฾อนความจริงที่เกิดข้ึนโดยต฾องมีความเก่ียวเนื่อง
กับตัวละคร ฉากจะต฾องมีความหมายที่จะส฽งต฽อการกระทําและพฤติกรรมของตัวละคร ฉาก
แบ฽งออกเปๅน 3 ประเภท ดังนี้ 1.ฉากที่มีลักษณะทางกายภาพ 2.ฉากที่เปๅนเวลา มี 2 แบบคือ 
ช฽วงเวลา)ฤดูกาล,วันที่)และระยะเวลา)ความยาวนานของเวลาเปๅน ชั่วโมง,วัน,ปี) 3. ฉากที่
เปๅนสภาพสะท฾อนทางวัฒนธรรม เช฽น ค฽านิยม,ระบบการเมือง,ชนชั้น เปๅนต฾น 

5.บทสนทนา (Dialogue) ช฽วยในการดําเนินเรื่องเปๅนส฽วนที่แสดงความคิดอารมณแ
ความรู฾สึกของตัวละคร รวมถึงสะท฾อนให฾เห็นลักษณะนิสัยบุคคลิกของตัวละคร นอกจากนี้ 
บทสนทนายังรวมถึงการพูดในใจของตัวละครด฾วย 

6.มุมมอง(Point Of View)  คือวิธีการแต฽งที่ผู฾แต฽งใช฾ในการเล฽าเรื่องโดยกําหนดให฾
ใครเปๅนผู฾เล฽า หรือเล฽าผ฽านสายตาและมุมมองใคร 

การวิเคราะหแเรื่องเล฽า สามารถใช฾แนวทางการวิเคราะหแได฾ดังนี้)ประชา สุวีรานนทแ
,2540 :2-3) 

1.การวิเคราะหแเรื่องเล฽าในเชิงเนื้อหาที่ถูกนํามาเล฽าโดยพิจารณาเหตุการณแท่ี
เกิดข้ึนเพ่ือค฾นหาความหมายที่ต฾องการสื่อออกไป  
2.การวิเคราะหแเรื่องเล฽าในเชิงกระบวนการเล฽าเรื่อง ได฾แก฽ วิธีการสร฾างโครง
เรื่อง การใช฾มุมมอง การลําดับเวลา  
3.การวิเคราะหแเรื่องเล฽าในเชิงโครงสร฾าง เพ่ือเปิดเผยบทบาทที่แท฾จริงของ
เนื้อหาที่ถูกนํามาเล฽า 

3.2 การสร฾างตัวละคร )Characterization)    

วิธีสร฾างตัวละครมีดังนี้)กาญจนา แก฾วเทพ,2533: 274) 

1.การสร฾างตัวละครโดยปรากฏตัวให฾เห็นลักษณะภายนอก )Characterization by 
Appearance) เช฽น รูปร฽าง หน฾าตา เครื่องแต฽งกาย ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัว
ละคร เปๅนต฾น 
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2. การสร฾างตัวละครผ฽านบทพูด/บทสนทนา )Characterization through 
Dialogue) 

3.การสร฾างตัวละครผ฽านผู฾เล฽าเรื่อง)Characterization through Narrator)  ตามท่ีผู฾
แต฽งพรรณา 

4.การสร฾างตัวละครผ฽านการกระทําภายนอก)Characterization through 
External Action) การกระทําที่เกิดจากแรงจูใจของตัวละครที่ถูกสร฾างขึ้นอย฽าง
ชัดเจนและทําให฾เรื่องดําเนินต฽อ 

5.การสร฾างตัวละครผ฽านการกระทําภายใน )Characterization through Internal 
Action) เช฽น ความฝใน,จินตนาการ,ความปราถนา,ความกลัวเปๅนต฾น 

6.การสร฾างตัวละครผ฽านปฏิกิริยาของตัวละครอ่ืนๆ )Characterization through 
Reaction of Other Character) ให฾ตัวละครอื่นพูดถึงตัวละครที่ต฾องการจะแนะนํา 

7.การสร฾างตัวละครโดยใช฾ลักษณะตรงกันข฾ามด฾วยการสร฾างตัวละครอ่ืนๆเทียบเคียง
กัน )Characterization through Contract) เช฽น การสร฾างตัวละครฝาแฝดที่มีนิสัย
ต฽างกันคนละขั้ว 

8.การสร฾างตัวละครโดยใช฾ความเกินเลยหรือการทําซ้ําๆ )Characterization 
through Caricature and Leitmotif) ส฽วนมากใช฾เล฽าเรื่องตลก โดยสร฾างให฾ตัว
ละครพูดวลีซ้ําๆจนเกิดเปๅนเอกลักษณแของตัวละคร หรือ เรียกว฽า Leitmotif 

9.การสร฾างตัวละครผ฽านการเลือกชื่อ )Characterization through Choice of 
Name) เพ่ือแสดงความหมายโดยนัยอธิบายถึงตัวละคร 

แนวคิดการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร จะนํามาวิเคราะหแเนื้อหาของหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค โดยการวิเคราะหแเรื่องเล฽าในเชิงเนื้อหาที่ถูกนํามาเล฽าและการ
วิเคราะหแเรื่องเล฽าในเชิงกระบวนการเล฽าเรื่อง 
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4.แนวคิดสัมพันธบท 

สัมพันธบท)Interextuality) เปๅนคําศัพทแทางวิชาการท่ีเกิดขึ้นในช฽วง ค.ศ. 1960 และเปๅนที่
นิยมใช฾ในแวดวงวิชาการฝรั่งเศสเพื่อพัฒนาและกล฽าวถึงมโนทัศนแต฽างๆเกี่ยวกับสัมพันธบท  ผู฾ที่คิดค฾น
คํานี้ข้ึนมาคือ J. Kristeva นักวิชาการบัลแกเรียในฝรั่งเศส มีการแปลความหมายของคําศัพทแนี้ใน
ภาษาไทยเช฽นเดียวกันว฽า “การถ฽ายโยงเนื้อหา” หรือ “การเชื่อมโยงเนื้อหา”  

A.A. Berger)1962) ได฾นิยามคําว฽า “สัมพันธบท” คือ การใช฾หรือสร฾างตัวบทใหม฽ตัวบทหนึ่ง
ทั้งโดยตั้งใจหรือไม฽ตั้งใจ จากวัตถุดิบอ่ืนๆซึ่งเปๅนตัวบทเดิมที่มีอยู฽แล฾วโดยกระบวนการนั้นจะต฾องมี 
“ตัวบทต฾นทาง” และ “ตัวบทปลายทาง” 

กาญจนา แก฾วเทพ )วารศาสตรแนิเทศศาสตรแ ปีที่ 27 2552)ได฾กล฽าวถึงแนวคิดสัมพันธบทใน
ยุคหลังสมัยใหม฽ว฽า เปๅนกระแสหลักของกระบวนการผลิตวัฒนธรรมของสังคมจนอาจจะกล฽าวได฾ว฽า 
สัมพันธบทเปๅนคุณลักษณะหนึ่งของยุคหลังสมัยใหม฽ได฾เลยที่เดียว สาเหตุของปรากฏการณแดังกล฽าวนั้น
มาจากปใจจัย ความเจริญเติบโตของเทคโนโลยีการสื่อสารที่ทําให฾กระบวนกการการผลิตซ้ํา) 
Reproduction) เปๅนไปได฾ง฽าย โดยในแง฽ขององคแประกอบแล฾ว เนื้อหาและตัวบทต฽างๆไม฽น฽าจะมีอะไร
แปลกใหม฽อีกแล฾ว หากแต฽สิ่งที่จะทําให฾แปลกใหม฽ข้ึนมาจะอยู฽ที่ “การผสมผสานการจัดระบบ การจัด
วางความสัมพันธแ )hybridize, organize ,relation))กาญจนา แก฾วเทพ, 2552a) 

วิธีการผลิตซ้ํามีได฾หลากหลายรูปแบบด฾วยกันโดยอาจจะรักษาท้ังรูปแบบเนื้อหาและ
ความหมายจากตัวบทดั้งเดิมไว฾ทั้งหมดหรืออาจจะมีการดัดแปลงรูปแบบองคแประกอบต฽างๆแต฽ยังคง
รักษาเนื้อหาจากตัวบทดั้งเดิมเอาไว฾ หรือในอีกรูปแบบหนึ่ง คือการรักษารูปแบบเดิมไว฾แต฽เนื้อหาและ
ความหมายเปลี่ยนไป รูปแบบของการผลิตซ้ําผ฽านมิติเนื้อหาแบ฽งได฾ใน 4 ลักษณะ ดังนี้ ) กาญจนา 
แก฾วเทพ, 2545: 358-360) 

1.รูปแบบนกแก฾ว )parrot pattern) คือ การรับเอาทั้งรูปแบบและเนื้อหามาใช฾แบบ
ตรงๆเปรียบเสมือนนกแก฾วที่พูดเลียนแบบมนุษยแทุกอย฽าง 

2.รูปแบบอะมีบา )amoeba pattern) คือ การผลิตซ้ําที่ตัวบทใหม฽ได฾ดัดแปลง
รูปแบบให฾เข฾ากับปใจจัยต฽างๆที่เหมาะสมแต฽ยังคงเนื้อหาเดิมของตัวบทดั้งเดิมเอาไว฾ เปรียบกับ
ตัวอะมีบาที่เปลี่ยนรูปทรง)form) อยู฽ตลอดเวลา 
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3.รูปแบบปะการัง )coral pattern) คือ การนํารูปแบบและเนื้อหาจากตัวบทดั้งเดิม
มาใช฾แต฽เนื้อหาและความหมายมีการเปลี่ยนแปลง ดังเช฽นปะการังที่คงรูปแบบเดิมไว฾อยู฽เสมอ
แม฾ว฽าเนื้อในจะตายไปแล฾วก็ตาม 

4. รูปแบบผีเสื้อ )butterfly pattern) คือ การนําเนื้อหาและรูปแบบจากตัวบทเดิม
มาใช฾ และเกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาผ฽าระยะเวลาอันยาวนาน จะดูแทบไม฽ออกเลยว฽า
ตัวบทใหม฽ได฾หยิบยืมหรือสร฾างลักษณะตามบทดั้งเดิม เหมือนกับผีเสื้อที่มีการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบและเนื้อในจากดักแด฾ในระยะเวลาที่ยาวนาน 

ในแนวคิดของสัมพันธบท สิ่งที่ปรากฏในตัวบทใหม฽)Secondery Text)มักมีร฽องรอย
จากตัวบทเดิม)Primary Text)อยู฽ โดยเฉพาะการนําเนื้อหาจากสื่อหนึ่งไปสู฽อีกสื่อหนึ่งจะต฾อง
มีการดัดแปลงให฾เข฾ากับธรรมชาติของสื่อเพ่ือให฾เกิดความเหมาะสมต฽อการถ฽ายทอด ซึ่งตัวบท
ใหม฽จะมีความสัมพันธแโยงใยกันกับตัวบทเดิมหรือตัวบทอ่ืนๆที่มีมาก฽อนหน฾านี้ที่อยู฽ร฽วมสมัย
กันและปรากฏติดตามมาในลักษณะที่เรียกว฽า “สัมพันธบท” โดยมุมมองดังกล฽าวคอยตอกย้ํา
อยู฽เสมอว฽าวรรณกรรมนั้นมักสะท฾อนโต฾ตอบกับวรรณกรรมด฾วยกันเองมากกว฽าที่จะสัมพันธแ
กับโลกของความเปๅนจริง   

ปใจจุบันนี้ตัวบทต฽างๆได฾ถอยห฽างหรือตัดสายสัมพันธแกับบริบทเสียแล฾ว และตัวบท
ทั้งหลายต฽างหันมาเชื่อมโยงอ฾างอิงระหว฽างตัวบทด฾วยกันเอง โดยไม฽จําเปๅนต฾องเก่ียวข฾องกับ
ความจริงของบริบทที่แวดล฾อมตัวบทอยู฽ กล฽าวได฾ว฽าโลกในทุกวันนี้ไม฽มีอะไรใหม฽แล฾ว เพราะ
บรรดาตัวบทต฽างก็ยังไม฽จําเปๅน ต฾องอ฾างหรือสะท฾อนโลกแห฽งความจริง Saussure ได฾เสนอว฽า 
การสร฾างตัวบท/สัญญะใหม฽ๆนั้น จะเกิดจากหลักการ 2 หลักการที่ทํางานควบคู฽กันไป คือ 1.
กฏแห฽งการเลือกสรร )Law of selection)  2.กฏแห฽งการผสมผสาน )Law of 
combination) ซึ่งหมายถึง การที่เราจะเลือกหยิบวัตถุดิบใดๆขึ้นมาใช฾จากวัตถุดิบทั้งหมดที่
เรามีอยู฽และจะต฾องผสมผสานอย฽างไรให฾วัตถุดิบต฽างๆนั้นเข฾ากันและทํางานสื่อความหมาย
ร฽วมกันได฾ )กาญจนา แก฾วเทพ, 2552: 5-9) 

เส฾นทางเชื่อมโยงหรือกลวิธีในการถ฽ายโยง/อ฾างอิงระหว฽างตัวบทนั้น มีมิติการวัดได฾
หลายแบบ มิติแรกเปๅนการวัดในเชิงปริมาณโดยเปรียบเทียบระหว฽างตัวบทแรกกับตัวบทหลัง
ว฽ามีการตัด เพ่ิม ลดไปมากน฾อยเพียงใด อีกมิติหนึ่งจะเปๅนการวัดในเชิงคุณภาพ โดยวัดจาก
เส฾นทางเชื่อมโยงระหว฽างตัวบทแรกกับตัวบทหลัง ซึ่งรูปแบบอาจจะมีดังนี้ 

-มีการซ฾อนเร฾นว฽าเปๅนการเชื่อมโยงแบบครึ่งๆกลางๆ 



 

 

32 

-มีการซ฽อนเร฾นเอาไว฾ทั้งหมดจนดูแทบไม฽รู฾ว฽ามีสายสัมพันธแกัน 
-ผู฾ผลิตกึ่งๆจะรู฾ตัว/ ตั้งใจว฽าจะหยิบองคแประกอบจากตัวบทแรกมาผลิตซ้ํา 
-มีการนําเอาของเก฽ามาดัดแปลงแก฾ไข 
-มีการนําเอามาตีความใหม฽อย฽างตั้งใจ 

 มีการวิเคราะหแเปรียบเทียบระหว฽างตัวบทต฾นทางและตัวบทปลายทางซึ่งอาจมีแบบแผน
ของสัมพันธบททั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพว฽า จากตัวบทต฾นทางไปสู฽ตัวบทปลายทางนั้นมีอะไรที่
หายไปบ฾าง มีอะไรที่เพ่ิมเติมเข฾าทา มีอะไรที่ถูกปรับเปลี่ยนไป เพราะอะไร ทําไม และอย฽างไร ดังนี้ 
)กาญนา แก฾วเทพ, 2552 : 8) 

1.)การขยายความ )Extention)  หมายถึง ในตัวบทปลายทางมีการเพ่ิมเติมเนื้อหา
อะไรซึ่งตัวบทต฾นทางไม฽มีบ฾าง มีเหตุผลอะไรของการเพ่ิมและส฽วนที่เพ่ิมมาใหม฽นี้เข฾ามา
เชื่อมโยงสัมพันธแกับตัวบทที่มีแล฾วอย฽างไร หรือเพ่ือทําหน฾าที่อะไร การขยายความมีผลทําให฾
ความหมายทั้งหมดเปลี่ยนแปลงไปหรือไม฽ 

2.) การตัดทอน )Reduction) หมายถึง ในตัวบทปลายทางมีการตัดทอนเนื้อหา
อะไรจากตัวบทต฾นทางลงไปบ฾าง มีเหตุผลอะไรของการตัดทอน และการตัดทอนนี้ส฽งผลถึง
เรื่องความหมายของตัวบทหรือไม฽ 

3.การปรับเปลี่ยน )Modification) หมายถึง ตัวบทปลายทางมีการปรับเปลี่ยน
เนื้อหาอะไรจนทําให฾ตัวบทต฾นทางมีรูปลักษณแที่ไม฽เหมือนเดิมหรือแตกต฽างไปจากเดิม 
ในงานวิจัยนี้ผู฾วิจัยจะใช฾แนวคิดเรื่องสัมพันธบทเพ่ือวิเคราะหแความเชื่มโยงต฽างๆ จากหนังสือ

การแตูนญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ สู฽แอนิเมชันญี่ปุุนเรื่องกินทามะ  โดยมองความเชื่อมโยง
ของสื่อทั้งสองในรูปแบบการเล฽าเรื่องว฽าเชื่อมโยงกันอย฽างไรในรูปแบบไหนบ฾าง 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ผู฾วิจัย ได฾ทําการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข฾องเก่ียวกับงานวิจัยนี้  โดยสามารถจําแนกได฾ 3 กลุ฽ม  

ดังนี้ 

1. วิถีบูชิโดและแนวคิดการด าเนินชีวิตของซามูไร 

(พรพันธแ ชุมทอง, 2547) ได้ท าการวิจัย เรื่อง วิถีซามูไรในนวนิยาย เรื่อง มุชะฌิ ของ 

โยะฌิกะวะ เอะอิจิ  โดยได฾ทําการวิเคราะหแและเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกต฽างระหว฽าง 

วิถีซามูไรที่ปรากฏในนวนิยายกับคตินิยมซามูไร จากการวิเคราะหแและเปรียบเทียบพบว฽า วิถีซามูไร
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ในนวนิยายของ โยะฌิกะวะ  เอะอิจิ เปๅนไปตามคตินิยมซามูไร  โดยผู฾ประพันธแได฾สร฾างตัวละครเอกท่ี

มีการดําเนินชีวิตตามคตินิยมของซามูไร  นอกจากนี้ยังพบว฽าสภาพสังคมและประวัติศาสตรแทําให฾วิถี

ซามูไรมีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เห็นได฾จาก เดิมวิถีซามูไรจะเน฾นการมุ฽งสู฾รบกัน แต฽ในสมัยยุคของ 

มุซะฌิ เปๅนยุคท่ีปราศจากสงครามผู฾ประพันธแจึงเน฾นวิถีทางของซามูไรในการฝึกฝนขัดเกลาจิตใจเพื่อ

แสวงหาการหลุดพ฾นแทน โดยอาศัยวิถีแห฽งพุทธศาสนานิกายเซ็นเปๅนแนวทาง ทําให฾มุซะฌิ เปๅนซามูไร

ที่แสวงหาสัจธรรมจนสามารถรู฾แจ฾งได฾ นอกเหนือจากการเปๅนซามูไรที่มีความสามารถด฾านการต฽อสู฾

เพียงประการเดียว จากนวนิยายมีการดําเนินเรื่องตามคตินิยมซามูไรทําให฾ตัวละครเอก มูซะฌิ 

กลายเปๅนซามูไรในอุดมคติของคนญี่ปุุน ผลงานวิจัยของ พรพันธแ ชุมทอง  ยังได฾มีการศึกษาสภาพ

สังคมและลักษณะการปกครองของญี่ปุุนอันเปๅนที่มาของซามูไรและปรัชญาความเชื่อที่ประกอบเข฾า

เปๅนวิถีซามูไร ได฾แก฽ ลัทธิชินโต ลัทธิขงจื้อ พุทธศาสนานิกายเซ็น และคตินิยมที่ซามูไรยึดถือปฏิบัติ 

(สุวภา ธีรกิตติกุล, 2552) วิจัยเรื่องการศึกษาตัวละครผู้ติดตามของ มินะโมะโตะ โนะ 

โยะฌิท์ซุเนะ ในนิยายสงครามเรื่อง กิเกะอิกิ งานวิจัยนี้มุ฽งศึกษาวิเคราะหแตัวละครโดยพิจารณาผ฽าน

ภาพลักษณแและบทบาทสําคัญในการปกปูองชีวิตเจ฾านายให฾รอดพ฾นจากศัตรู รวมทั้งวิเคราะหแหา

ความสัมพันธแระหว฽าง นาย-บ฽าวจากอิทธิพลความเชื่อเรื่องความผู฾พันนาย-บ฽าวที่จะดํารงอยู฽ถึง 3 ชาติ

ของตัวละครผู฾ติดตาม  ผลการศึกษาพบว฽าตัวละครผู฾ติดตามของ มินะโมะโตะโนะ โยะฌิท์ซุเนะ ใน

นิยายสงครามเรื่อง กิเกะอิกิ มีภาพลักษณแของนักรบผู฾มีความจงรักภักดีต฽อผู฾เปๅนนายจวบจนวาระ

สุดท฾ายของชีวิตและยังมีบทบาทสําคัญในการปกปูองชีวิตของผู฾เปๅนนายให฾รอดพ฾นจากศัตรู ตัวละคร

ยังต฾องสละชีวิตทางด฾านครอบครัวของตน ซึ่งแนวคิดดังกล฽าวเปๅนอิทธพลความเชื่อของชั้นชั้นนักรบใน

สังคมญี่ปุุนสมัยคะมะรุกะ-มุโระมะชิ ที่มุ฽งเน฾นให฾นักรบถวายชีวิตเพ่ือเจ฾านายก฽อนบทบาทหน฾าที่อ่ืน 

งานวิจัยทั้ง 2 เรื่องข฾างต฾น จะนํามาใช฾เปๅนแนวทางในการวิเคราะหแ วิถีบูชิโด ที่ปรากฏในการแ

ตูและแอนิเมชันญี่ปุุนที่ศึกษา นอกจากนี้ยังจะนํามาประกอบเปๅนข฾อมูลของเรื่องการสร฾างตัวละครที่มี

ความเชื่อและวิถีทางของนักรบญี่ปุุนหรือบูชิโด รวมถึงบทบาทด฾านความสัมพันธแของนักรบญี่ปุุนใน

การดําเนินชีวิต โดยจะนํามาวิเคราะหแด฾านการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครในสื่อการแตูนญี่ปุุน

ประเภทซามูไรล้ํายุค ที่มีการสื่อสารถึง   วิถีบูชิโด  
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2. เรื่องแนวคิดการเล่าเรื่องและการสร้างตัวละครของการ์ตูน, ภาพยนตร์, นวนิยาย

ญี่ปุ่น 

(ชไมพร สุขสัมพันธแ, 2541) วิจัยเรื่อง การวิเคราะห์สัญญะ รหัส และกระบวนการสร้าง

รหัสในการ์ตูนญี่ปุ่น โดยศึกษาถึงกระบวนการสร฾างรหัสในการแตูนญี่ปุุน ในการถ฽ายทอดความหมาย

มายังผู฾รับสาร ผลการวิจัยพบว฽า การเล฽าเรื่องในการแตูนญี่ปุุนมีองคแประกอบสําคัญ 3 ส฽วน คือ 1.)โครง

เรื่อง ที่เล฽าถึงลําดับความคิดลําดับเหตุการณแ พฤติกรรมของตัวละครและฉาก  2.) ตัวละคร พบว฽าการ

กระทําของพระเอก-นางเอก ในการแตูนญี่ปุุนมักจะมีการกระทําท่ีเปๅนไปในทางเดียวกันแทบทุกเรื่อง 

และพบว฽าลักษณะของพระเอกในการแตูนญี่ปุุนจะมีลักษณะเด฽น 3 แบบ คือ พระเอกในอุดมคติ,

พระเอกที่มีพลังอํานาจเหนือกว฽าผู฾รับสาร  และพระเอกท่ีมีอํานาจต่ํากว฽าผู฾รับสาร  3.) การเล฽าเรื่องใน

การแตูนญี่ปุุนเปๅนไปตามลําดับการกระทําของตัวละคร  ในเรื่องของสัญญะในการแตูนญี่ปุุนสามารถแบ฽ง

ได฾ 3 ลักษณะ คือ 1. ภาพเหมือน เปๅนภาพแสดงวัตถุสิ่งของในชีวิตประจําวันตามปกติ 2.ดัชนี 

เปๅนสัญญะที่พบในลักษณะของตัวการแตูน เช฽น การแสดงสีหน฾าท฽าทาง เสื้อผ฾า เครื่องใช฾ของตัวละคร  

3.สัญลักษณแ เปๅนสัญลักษแแทนคําพูดที่ใช฾ในการแตูนญี่ปุุน เช฽น เสียง หรือภาพที่แสดงให฾เห็นความรู฾สึก

ของตัวละคร  ทางด฾านของ รหัส)Code) ในการแตูนญี่ปุุนนั้น พบว฽ารหัสต฽างๆในการแตูนญี่ปุุนได฾ถูก

สร฾างมาจากวัฒนธรรมญี่ปุุน สามารถแบ฽งได฾ 4 ประเภท คือ รหัสที่เก่ียวกับวัตถุสิ่งของเครื่องใช฾, รหัส

เกีย่วกับความสัมพันธแระหว฽างบุคคล, รหัสเกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณี และรหัสเกี่ยวกับบุคคล 

(ภัทรหทัย มังคะดานะรา, 2541) วิจัยเรื่อง การน าเสนอลักษณะของวีรบุรุษในหนังสือ

การ์ตูนญี่ปุ่นในประเทศไทย (พ.ศ. 2536-2540) งานวิจัยได฾ศึกษาลักษณะของวีรบุรุษในหนังสือ

การแตูนญี่ปุุน 10 เรื่อง โดยวิเคราะหแจากลักษณะนิสัยและรูปแบบของวีรบุรุษในเรื่องนั้นๆ วิธีการ

นําเสนอเรื่องบทบาทและวิธีการเปๅนวีรบุรุษ รวมถึงสภาพแวดล฾อมของวีรบุรุษด฾านตัวละคร และ

องคแประกอบอ่ืนๆที่เกี่ยวข฾อง ผลการวิจัยพบว฽า โดยภาพรวมวีรบุรุษในการแตูนญี่ปุุนจะมีคุณธรรมที่

เหมือนกันเปๅนส฽วนใหญ฽ ในเรื่องของความกล฾าหาญอดทน ความมีน้ําใจนักกีฬา ความขยันหมั่นเพียร 

ความมีเมตตากรุณา และความกตัญโูกตเวที การดําเนินเรื่องที่ทําให฾ตัวละครเปๅนวีรบุรุษ จะเปๅนไปใน

ลักษณะการใช฾ชีวิตตั้งแต฽เด็กจนเติบโตเปๅนผู฾ใหญ฽ ได฾รับการฝึกฝน ผจญภัยและพบอุปสรรคต฽างๆ มี

การช฽วยเหลือผู฾อื่นจนได฾รับการชมเชยว฽าเปๅนวีรบุรุษ ลักษณะของวีรบุรุษในการแตูนญี่ปุุนจะเน฾น
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ความสามารถในเชิงกีฬา การต฽อสู฾ การหมั่นฝึกฝนตนเอง และแม฾ว฽าจะมีนิสัยด฾านไม฽ดี ก็จะมีการ

ปรับปรุงตนเองและแสดงออกถึงความเปๅนผู฾มีคุณธรรม 

(ชุติมา  ธนูธรรมทัศนแ, 2546) เรื่อง วัฒนธรรมญี่ปุ่นในการ์ตูน งานวิจัย ศึกษาถึงเนื้อหาเชิง

วัฒนธรรมที่นําเสนอผ฽านทางการแตูนญี่ปุุน โดยเน฾นประเด็นเกี่ยวกับแก฽นความคิดของเรื่องค฽านิยมและ

วิถีชีวิต ความเปๅนอยู฽ของตัวละคร ผลการวิจัยพบว฽า แก฽นความคิดของการแตูนโดยส฽วนใหญ฽แสดงออก

ถึงความมานะ ความอดทนและขยันหมั่นเพียรของตัวละครอันเปๅนลักษณะเด฽นของวัฒนธรรมญี่ปุุน 

ในส฽วนของวัฒนธรรมที่เกี่ยวข฾องกับค฽านิยมพบว฽า ค฽านิยมดั้งเดิมของญี่ปุุนยังปรากฏอยู฽มากในการแตูน

และยังพบค฽านิยมที่เริ่มเปลี่ยนแปลงไปจากแบบเดิม ได฾แก฽ ค฽านิยมการจัดอันดับสูงต่ําจะมีการเน฾น

ความสามารถแทนความอาวุโสมากข้ึน และค฽านิยมที่แสดงความเปๅนปใจเจกบุคคลมากกว฽าเปๅนกลุ฽มซึ่ง

แสดงให฾เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงทางด฾านวัฒนธรรม สําหรับวิถีชีวิตความเปๅนอยู฽ของตัวละครพบว฽ามี

การนําเสนอ วิถีชีวิต ในยุค ปใจจุบัน อดีตและอนาคต โดยปรากฏวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมและสมัยใหม฽ของ

ญี่ปุุนดําเนินอยู฽ด฾วยกันได฾เปๅนอย฽างดี 

(นับทอง  ทองใบ, 2548) เรื่อง นวลักษณ์ในการเล่าเรื่องและเอกลักษณ์ในภาพยนตร์

แอนิเมชัน ของ ฮายาโอะ มิยาซากิ ในงานวิจับชิ้นนี้ได฾ศึกษาถึงนวลักษณแ เอกลักษณแ และ

สุนทรียภาพในภาพยนตรแแอนิเมชันของ ฮายาโอะ มิยาซากิ ผู฾กํากับชาวญี่ปุุนและผู฾ก฽อตั้ง studio 

chibi โดยวิเคราะหแจาก ภูมิหลัง ผลงานและแรงบันดาลใจในการสร฾างภาพยนตรแของผู฾กํากับ ใน

งานวิจัยได฾อธิบายผลเปๅน 4 ส฽วนคือ 1.เอกลักษณแในผลงานของมิยาซากิ แรงบันดาลใจในเหตุการณแ

ต฽างๆที่ก฽อให฾เกิดเปๅนเอกลักษณแในผลงาน 2.กลวิธีเล฽าเรื่องที่เปๅนเอกลักษณแของ มิยาซากิ 3.การ

สร฾างสรรคแด฾านเทคนิคแอนิเมชั่น ลายเส฾นและเทคนิคที่เปๅนเอกลักษณแ ของมิยาซากิ และ 4.

สุนทรียภาพในภาพยนตรแแอนิเมชั่นของมิยาซากิ 

(วรัทพร ศรีจันทรแ, 2551) วิจัยเรื่องการเล่าเรื่องและการดัดแปลง เดธโน้ต ฉบับหนังสือ

การ์ตูน แอนิเมชัน ภาพยนตร์และนวนิยาย จากการวิจัยพบว฽าการเล฽าเรื่องเดธโน฾ตส฽วนใหญ฽มีความ

คล฾ายคลึงกันเกือบทุกฉบับ โดยโครงเรื่องประกอบด฾วยโครงเรื่องย฽อย 2 เรื่องได฾แก฽ เรื่องคดีความ และ

เรื่องการคลี่คลายคดี ในส฽วนของตัวละครพบว฽าตัวละครหลักมักเปๅนตัวละครหลายมิติ ขณะที่ตัวละคร 

ประกอบเปๅนตัวละครมิติเดียว ฉากส฽วนใหญ฽อยู฽ในกรุงโตเกียว ประเทศญี่ปุุน  ด฾านการดัดแปลง พบว฽า
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แอนิเมชั่นมีการดัดแปลงจากหนังสือการแตูนน฾อยที่สุด ด฾านภาพยนตรแมีการดัดแปลงเนื้อหาส฽วนใหญ฽

ออกไปและปรับแต฽เรื่องใหม฽ข้ึนแทน ส฽วนนวนิยายทั้ง 2 เล฽ม ได฾แต฽งเนื้อหาขึ้นมาใหม฽ทั้งหมด 

งานวิจัยในส฽วนนี้ นี้จะนํามาประกอบเปๅนแนวทางในการวิเคราะหแเกี่ยวกับวัฒนธรรมของ

การแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน  เพื่อวิเคราะหแการเล฽าเรื่อง, การสร฾างตัวละคร ที่มีรากฐานมาจาก

วัฒนธรรม ความคิด วิถีชีวิตตั้งแต฽อดีตจนถึงปใจจุบันของคนญี่ปุุน ตลอดจนสัญญะและรหัสที่ปรากฏ

ในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 

3.สัมพันธบทระหว่างสื่อ 

(นิชธแนาวิน จุลละพราหมณแ, 2554) วิจัยเรื่อง สัมพันธบทในภาพยนตร์และละครโทรทัศน์

อเมริกันแนวแวมไพร์ร่วมสมัย ผลการวิจัยพบว฽า ลักษณะสัมพันธบทของการเล฽าเรื่องแนวแวมไพรแ

แบบเก฽าสู฽แวมไพรแร฽วมสมัย มีการคงเดิม ขยายความ ตัดทอน และปรับเปลี่ยน ส฽วนเรื่ององคแประกอบ

ที่เปๅนรูปแบบพิเศษเฉพาะของการเล฽าเรื่องแนวแวมไพรแร฽วมสมัย พบว฽ามี 5 ลักษณะ ได฾แก฽ เล฽าเรื่อง

ความรักของชายหญิง,การลบเลือนเส฾นแบ฽งความหมายแห฽งคู฽ตรงข฾าม แก฽นเรื่องความเปๅนมนุษยแ ตัว

ละครหญิงเปๅยจุดศูนยแกลางของเรื่องและตัวละครแวมไพรแที่มีความงามเหนือกว฽า  ส฽วนระบบความคิด

ของสังคมที่สะท฾อนจากภาพยนตรแและโทรทัศนแ คือ ความงามของรูปลักษณแ,การแบ฽งแยกสีผิว การมี

คุณงามความดี และบทบาททางเพศ 

(วิชยุตมแ ปูชิตากร, 2556) วิจัยเรื่อง สัมพันธบทข้ามวัฒนธรรมเรื่อง “ริง” ในนวนิยาย 

ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และหนังสือการ์ตูน  ผลการวิจัยพบว฽า ลักษณะสัมพันธบทข฾ามสื่อเรื่อง 

“ริง” มีการดัดแปลงหลายรูปแบบ ทั้งคงเดิม เพิ่มเติม ตัดทอนและปรับเปลี่ยน โดยสัมพันธบทจาก

เรื่องสั้นเปๅนภาพยนตรแมีการปรับแนวโครงเรื่องให฾มีความสยองขวัญมากข้ึน การดัดแปลงเปๅนละคร

โทรทัศนแมีการปรับเปลี่ยนเพิ่มเติมตัวบทโดยผสมผสานเนื้อหาของนิยายเล฽มแรกและเล฽มที่สอง ส฽วน

หนังสือการแตูนที่ดัดแปลงจากนวนิยาย,เรื่องสั้น,ภาพยนตรแ มีการดัดแปลงในลักษณะที่คงตัวบทไว฾

ดังเดิมตามต฾นฉบับเปๅนส฽วนใหญ฽ นอกจากนี้ยังพบว฽าการดัดแปลงยังมีปใจจัยจากบริบททางสังคมและ

วัฒนธรรมเข฾ามาเก่ียวข฾องด฾วย 
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งานวิจัยส฽วนนี้จะนํามาประกอบในการวิเคราะหแ สัมพันธบทจากหนังสือการแตูนญี่ปุุนแนว

ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ไปสู฽ แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน โดยดูการดัดแปลงระหว฽างสื่อว฽ามี

การปรับเปลี่ยนหรือคงเดิมอย฽างใด ลักษณะใด ในสื่อทั้ง 3 สื่อ 
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บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การสื่อสาร “วิถีบูชิโด” ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 
ใช฾ระเบียบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช฾วิธีการวิเคราะหแตัวบท)Textual Analysis) รายละเอียดขั้นตอน
การวิจัยมีดังนี้ 

แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย 

 1.ข้อมูลประเภทหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ได฾แก฽ 
 หนังสือการแตูนเรื่อง  Gintama  
โดย: Hideaki Sorachi  
ปีที่ออก : (2003 –2015)  
จํานวน 52 เล฽ม 
สํานักพิมพแ  Siam Inter Comic )สยามอินเตอรแคอมมิกสแ) 

  2.ข้อมูลประเภทแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ได฾แก฽ 

แอนิเมชัน เรื่อง Gintama Season 1  (2006- 2007)  จํานวน  49 ตอน 

  3. ข้อมูลประเภทภาพยนตร์แอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ได้แก่ 
3.1ภาพยนตรแแอนิเมชัน GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura 
Hen (2010)  
3.2ภาพยนตรแแอนิเมชัน  Gintama The Movie : The Final Chapter: 
Be Forever Yorozuya (2013) 

 การเกขบข้อมูล 

1. ข฾อมูลประเภทหนังสือการแตูญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ ทั้งหมด 52 เล฽ม
โดยการสั่งซื้อจากสํานักพิมพแผู฾ผลิต 
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2. ข฾อมูลประเภทแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรเรื่องกินทามะฤดูกาลที่ 1 ทั้งหมด   49 
ตอน และภาพยนตรแแอนิเมชัน 2 ภาค โดยการสั่งซื้อจากร฾านจําหน฽าย DVD และ 
จาก Youtube 

3. การเก็บข฾อมูลเอกสารเพ่ือวิเคราะหแ 

-ศึกษารวบรวมเอกสารเชิงวิชาการเก่ียวกับบูชิโด ,ประวัติศาสตรแญี่ปุุน,
การแตูนญีปุุ่น และข฾อมูลที่เกี่ยวกับการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร 

-ศึกษารวบรวมวิทยานิพนธแที่เกี่ยวของกับ บูชิโด,หนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุน รวมถึงการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร จากห฾องสมุด 

-รวมบทความการวิจารณแ,ความเห็นเกี่ยวกับ หนังสือการแตูนและแอนิเมชัน
ญ่ีปุุนแนวซามูไรทางอินเทอรแเน็ตหรือบทความจาก CU-database 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.การวิเคราะห์ข้อมูลด้านการเล่าเรื่องและสร้างตัวละคร: 

-วิเคราะหแลักษณะการเล฽าเรื่องของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนว
ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 

- วิเคราะหแการสร฾างตัวละครของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนว
ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 

2. น าข้อมูลที่ได้จากข้อ 1 มาวิเคราะห์ตามกรอบแนวคิด สัมพันธบทระหว่างหนังสือ
การ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค 

3. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับการสื่อสารวิถีบูชิโดผ่านการเล่าเรื่องของหนังสือ
การ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค 

-วิเคราะหแ ลักษณะวิถีบูชิโดที่สื่อสารผ฽านการเล฽าเรื่อง,ตัวละคร,แก฽นเรื่อง
ของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 
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การน าเสนอข้อมูล 

 จากข฾อมูลทั้งหมดที่ได฾ศึกษาและวิเคราะหแ จะนํามาสรุปผล เรียบเรียงโดยวิธีพรรณา
แบ฽งไปตามหัวข฾อของการศึกษาข฾อมูล 
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บทที่ 4 
วิเคราะห์การเล่าเร่ือง การสร้างตัวละคร และสัมพันธบท 

ของหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค กินทามะ 
 

หนังสือการแตูนเรื่อง กินทามะ  แต฽งโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) ผลิตและจัด
จําหน฽ายในปี ค.ศ. 2003 ปใจจุบันปี ค.ศ. 2015 มีการแปลและจัดจําน฽ายในประเทศไทย ทั้งหมด 54 
เล฽ม  ส฽วนแอนิเมชัน กินทามะ ฤดูกาลที่ 1 ออกฉายในปี ค.ศ. 2006-2007 มีทั้งหมด 49 ตอน 
ภาพยนตรแแอนิเมชันตอนยาวมีทั้งหมด 2 ตอน คือ GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura 
Hen (2010) และ Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya (2013) 
ผลิตโดย บริษัท ซันไรสแ 99   การดําเนินเรื่องกินทามะเปๅนลักษณะ เรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาว
มาค่ันเรื่องสั้นเปๅนบางครั้ง เนื้อเรื่องการแตูนจัดอยู฽ในแนวซามูไรล้ํายุค ซึ่งเล฽าถึงการดําเนินชีวิตของ
ซามูไรร฾านรับจ฾างสารพัดที่มีชีวิตอยู฽ในเอโดะสมัยที่ถูกชาวสวรรคแ)มนุษยแต฽างดาว) เข฾ามายึดครองและ
เปๅนส฽วนหนึ่งของเอโดะด฾วย 

การวิเคราะหแการเล฽าเรื่อง การสร฾างตัวละคร และสัมพันธบท  ของหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค กินทามะ ในบทที่ 4 แบ฽งออกเปๅนดังนี้ 

 

ส่วนที่ 1 วิเคราะหแการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุคเรื่องกินทามะ 

ส่วนที่ 2  สัมพันธบทระหว฽างหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 
 
1.การเล่าเรื่อง การสร้างตัวละครของหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคกินทามะ 

1.1 เนื้อเรื่อง 

หนังสือการ์ตูนเรื่องกินทามะ 

ในสมัยปลายเอโดะได฾มีชาวสวรรคแเข฾ามายึดครองเมืองเอโดะ ซามูไรขับไล฽ต฽างแดน)ผู฾ที่ทําการ
ต฽อสู฾ขับไล฽ชาวสวรรคแที่มายึดครองเอโดะ)ทําสงครามแพ฾ชาวสวรรคแ ชาวสวรรคแจึงออกกฎยึดดาบและ
ยศฐาบรรดาศักดิ์ของซามูไรไป และเมื่อซามูไรถูกลดความสําคัญสํานักดาบหลายๆสํานักก็ได฾ปิดตัวลง
เปๅนเหตุให฾ ชิมูระ ชินปาจิ ลูกชายคนเดียวของสํานักดาบโคโตคังต฾องออกมาทําอาชีพรับจ฾าง เพื่อหา
เงินมาใช฾หนี้ที่พ฽อของเขาได฾เอาสํานักดาบไปค้ําประกันไว฾และกําลังจะโดนชาวสวรรคแที่เปๅนเจ฾าหนี้ยึด
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ไป ขณะที่ชินปาจิกําลังโดนชาวสวรรคแกดข่ีขณะทํางานนั้น  ซากาตา กินโทกิ  อดีตซามูไรขับไล฽ต฽าง
แดนที่ผันตัวมาเปิดร฾านรับจ฾างสารพัด ได฾เข฾ามาช฽วยเหลือไว฾แต฽นั่นกลับเปๅนสาเหตุให฾ชินปาจิตกงาน
และโอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิ จําต฾องยอมไปทํางานในสถานเริงรมณแของชาวสวรรคแเพื่อแลกกับบ฾าน
ที่จะโดนยึด  กินโทกิได฾รู฾ถึงสถานการณแเลยเสนอตัวช฽วยชินปาจิชิงตัวพี่สาวออกมาจากชาวสวรรคแ จาก
การช฽วยเหลือนี้เองทําให฾ชินปาจิ เห็นจิตวิญญานซามูไรของ กินโทกิ ชินปาจิจึงขอพี่สาวไปทํางานกับ
กินโทกิเพราะเชื่อว฽ากินโทกิจะช฽วยให฾เขาเจอวิถีทางซามูไรของตัวเอง   

ในเวลาต฽อมา กินโทกิ และ ชินปาจิ ได฾พบกับคางุระ เด็กผู฾หญิงชาวสวรรคแเผ฽ายาโตะ)เผ฽าที่
ชอบต฽อสู฾และทําสคราม) คางุระได฾มายังเอโดะเพราะอยากเปลี่ยนแปลงตัวเองโดยการใช฾กําลังของ
ตัวเองในการช฽วยเหลือผู฾อื่นมากกว฽าเพ่ือต฽อสู฾ฆ฽าฟในอย฽างที่เผ฽ายาโตะปกติจะทํากัน แต฽คางุระกับโดน 
ยากุซ฽า ในเอโดะหลอกใช฾กําลังของตนในการทําร฾ายผู฾อื่น กินโทกิและชินปาจิรู฾สถานการณแของคางุระ
จึงช฽วยเหลือคางุระออกมาจากยากุซ฽า  คางุระเห็นว฽าอยู฽กับพวกกินโทกิน฽าจะสนุกและมีความสุขจึงเข฾า
มาเปๅนสมาชิกของร฾านสารพัดรับจ฾างอีกคน  

เมื่อสมาชิกของร฾านสารพัดรับจ฾างมีทั้งหมด 3 คนแล฾ว พวกเขาจึงเริ่มรับงาน และแต฽ละงานก็
นําพาไปให฾พวกเขาได฾พบกับเพ่ือนใหม฽ และเรื่องราวสนุกสนานที่เต็มไปด฾วยความบ฾าระห่ํามากมาย ทั้ง 
3 คนได฾เจอ คาซึระ โคทาโร฽ ซามูไรเพ่ือนเก฽าของกินโทกิที่เคยเปๅนซามูไรขับไล฽ต฽างแดนและเปๅนศิษยแ
สํานักเดียวกันกับ กินโทกิ คาซึระยังคงเปๅนปรปใกษแกับรัฐบาลบาคุฟุ และ เตรียมกําลังเพื่อรอจังหวะ
ล฾มล฾างรัฐบาลที่ปกครองร฽วมกับชาวสวรรคแอยู฽เสมอ การเจอ คาซึระ ในขณะที่ คาซึระ วางแผนจะวาง
ระเบิดสถานฑูตของชาวสวรรคแเผ฽าอินุทําให฾กินโทกิได฾เตือนสติ คาซึระ ให฾ได฾คิดว฽าจะก฽อสงครามไปเพื่อ
อะไรในเมื่อยุคสมัยได฾เปลี่ยนไปแล฾ว แม฾คาซึระจะไม฽เปลี่ยนอุดมการณแที่จะขับไล฽ชาวสวรรคแ แต฽คาซึระ
ก็ลดความรุนแรงลงในการก฽อความไม฽สงบและเลือกท่ีจะสู฾โดยไม฽ให฾คนบริสุทธิ์ได฾รับผลกระทบ  

การเจอกันของพวกร฾านสารพัดรับจ฾าง กับคาซึระ ทําให฾พวกร฾านสารพัดรับจ฾างได฾เจอกับ ชิน
เซ็นงุมิ )กลุ฽มกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธ ทําหน฾าที่รับใช฾รัฐบาลในเอโดะ) ที่ประกอบด฾วย คอนโด฾ อิ
ซาโอะ)หัวหน฾ากลุ฽ม) ,ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ )รองหัวหน฾ากลุ฽ม) และ โอคิตะ โซโกะ )หน฾าหน฽วย 1)  ชินเซ็นงุ
มิ ตามจับคาซึระอยู฽ในฐานะ กบฏขับไล฽ต฽างแดน และแม฾ความสัมพันธแของกลุ฽มชินเซ็นงุมิไม฽ใช฽มิตร
หรือศัตรูกับพวกร฾านรับจ฾างสารพัด)กินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ) แต฽พวกเขาก็มีการช฽วยเหลือกันอยู฽เสมอ
ในฐานะซามูไร  ยกตัวอย฽าง ตอนสั้นที่ โอคิตะ โซโกะ หัวหน฾าหน฽วยหนึ่งแห฽งชินเซ็นงุมิได฾ว฽าจ฾าง ร฾าน
รับจ฾างสารพัดให฾ออกสืบความลับของสนามประลองเร็นโกคุคังท่ีเปๅนสนามต฽อสู฾ของคนและในพวก
ที่มาดูพนันอย฽างผิดกฎหมาย พวกร฾านสารพัดรับจ฾างก็ช฽วยโอคิตะ ปิดคดีรวมถึงช฽วยต฽อสู฾กับผู฾ร฾าย
ร฽วมกันด฾วย นอกจากนี้ คอนโด฾)หัวหน฾าชินเซ็นงุมิ) ยังหหลงรัก โอทาเอะ พ่ีสาวของชินปาจิ และตาม
ขอแต฽งงานจนโอทาเอะต฾องให฾ กินโทกิ มาแอบอ฾างเปๅนคู฽หมั้นและท฾าประลองกับคอนโด฾เพ่ือให฾เลิกยุ฽ง
กับตน เหตุการณแนี้ กินโทกิสามารถเอาชนะคอนโด฾ได฾เพราะแอบเอาดาบที่เสียแล฾วมาสลับกับดาบ
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คอนโด฾ ทําให฾คอนโด฾แพ฾  เมื่อเกิดเหตุการณแนี้ขึ้นกลุ฽มชินเซ็นงุมิก็พากันตามหากินโทกิเพ่ือแก฾แค฾นให฾
หัวหน฾าของตน  ฮิจิคาตะซึ่งเปๅนรองหัวหน฾าได฾พบกับกินโทกิก฽อนและได฾เข฾าประลองด฾วยกันและกินโท
กิเปๅนฝุายชนะ เหตุการณแนี้ทําให฾ฮิจิคาตะได฾เห็นวิถีทางและจิตวิญญานซามูไรของกินโทกิ จึงยอมรับ
ความพ฽ายแพ฾ และไม฽คิดต฽อสู฾ต฽อ  

นอกจากเรื่องการเจอกันระหว฽างตัวละครหลักแล฾ว เนื้อเรื่องในหนังสือการแตูนกินทามะยัง
แบ฽งเปๅนเรื่องสั้นเปๅนตอนๆที่ทําให฾พวกร฾านรับจ฾างสารพัดได฾พบเพื่อนใหม฽และได฾ช฽วยเหลือลูกค฾า
หลายๆคนที่มาว฽าจ฾าง  เรื่องราวยังคงดําเนินต฽อไปตามปกติจนคาซึระหายตัวไป และกินโทกิพบว฽าคาซึ
ระโดนนิโซจอมสับทําร฾าย นิโซ เปๅนกลุ฽มของทหารอสุราซามูไรขับไล฽ต฽างแดนหัวรุนแรง ปกครองโดย 
ทากาสุงิ  ชินสุเกะ  เพ่ือนเก฽าของกินโทกิ และ คาซึระ ที่แยกตัวไปหลังจากสงครามสงบโดยที่มี
อุดมการณแเปลี่ยนไปจากเดิมเนื่องจากสงครามทําให฾อาจารยแ โยชิดะ โชโย ของพวกเขาตาย ทําให฾ทา
กาสุงิเครียดแค฾นโลกจนต฾องการทําลายโลกทากาสุงิจึงหาวิธีการทุกวิธีที่จะทําลายเมืองเอโดะ เริ่มที่ทา
กาสุงิไปหลอกใช฾  ฮิรางะ  เก็นไง วิศวกรมือหนึ่งของเอโดะให฾ทําอาวุธหุ฽นยนตรแที่ทําลายเอโอะกับ
รัฐบาลบาคุฟุแต฽ก็ทําลายไม฽สําเร็จ เพราะพวกของกินโทกิเข฾ามาขัดขวาง ซึ่งต฽อมาในตอนกําเนิด
ดาบเบนิซากุระนี้เขาได฾ชักชวนนิโซจอมสับซามูไรที่หลงไหลดาบและความรุนแรงให฾เข฾ามาต฽อสู฾ด฾วย  นิ
โซ ทําร฾ายคาซึระ และ กินโทกิ ด฾วยดาบเบนิซากุระ อาวุธพิเศษที่ไม฽ใช฽เปๅนแค฽ดาบแต฽มีเครื่องกลที่
บังคับทําให฾เปๅนอาวุธที่มีอานุภาพรุนแรง  กินโทกิ คาซึระ และพวกได฾ร฽วมกันต฽อสู฾และทําลายอาวุธนี้
ทั้งหมด ส฽วน ทากาสุงิหนีไปได฾  

นอกจากนี้ตอนยาวที่เด฽นๆของหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะ ก็จะมีเล฽มที่ 25-26 ตอนที่ร฾าน
รับจ฾างสารพัดช฽วยเด็กน฾อยเซตะ ตามหาแม฽ที่เปๅนโอยรัน)เกอิชาชั้นสูง) ที่เมืองโยชิวาระ)เมืองที่เปๅน
แหล฽งรวมของสถานเริงรมณแทางเพศ) เพ่ือช฽วยเซตะทําให฾พวกกินโทกิต฾องต฽อสู฾กับ โฮเซ็น ราชา
ผู฾ปกครองเมืองโยชิวาระในการชิงตัวแม฽ของเซตะกลับมาและทําให฾แสงอาทิตยแกลับคืนมาในโยชิวาระ 
ในการต฽อสู฾ครั้งนี้ คางุระ ได฾พบกับพ่ีชายที่เปๅนเผ฽ายาโตะเหมือนกันและเกิดเหตุที่ทําให฾คางุระ ควบคุม
ตัวเองไม฽ได฾จนทําร฾ายคู฽ต฽อสู฾แบบเลือดเย็น ชินปาจิได฾ช฽วยเหลือและเรียกสติคางุระกลับมาได฾   กินโทกิ
ได฾ต฽อสู฾กับโฮเซ็นตัวต฽อตัวและเอาชนะได฾แม฾จะเจ็บหนักแต฽ก็ทําให฾เซตะได฾แม฽กับคืนมาและแสงอาทิตยแ
สาดส฽องมาท่ีเมืองโยชิวาระอีกครั้ง  ต฽อมาใน เล฽มที่ 35-36 เมืองคาบูกิโจที่พวกกินโกกิอาศัยอยู฽เกิด
ความไม฽สงบขึ้นจากความสั่นคลอนและไม฽ลงรอยกันทางอํานาจของหมู฽สี่ราชันยแสวรรคแแห฽งคาบุกิโจ 
)ไซโก, จิโร฽โจ, คาดะ, โอโทเซะ)  โดยเริ่มที่ โอโทเซะ ผู฾มีพระคุณของกินโทกิโดนทําร฾ายโดยจิโร฽โจ และ
กินโทกิไม฽สามารถช฽วยได฾ทัน กลุ฽มรับจ฾างสารพัดต฽างเสียขวัญเพราะโอโทเซะบาดเจ็บสาหัส ซ้ําร฾ายร฾าน
รับจ฾างสารพัดและบ฾านโอโทเซะกําลังจะถูกราชันยแสวรรคแกลุ฽มที่เหลือทําลาย แต฽ทั้งหมดได฾ตัดสินใจลุก
ขึ้นสู฾ทั้งที่มีกําลังไม฽มากนัก รวมถึงชาวเมืองที่ยืนอยู฽ข฾างโอโทเซะก็เข฾าช฽วยกลุ฽มรับจ฾างสารพัดต฽อสู฾กับ
ฝุายราชันยแสวรรคแ การยืนหยัดของโอโทเซะทําให฾ชาวคาบุกิโจทุกคนสามารถเอาชัยต฽อชาวสวรรคแได฾ 
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กินโทกิและจิโร฽โจเผชิญหน฾ากับคาดะและขับไล฽คาดะออกไปจากคาบุกิโจ หลังสิ้นศึกจิโร฽โจได฾ท฾าดวล
ตัดสินกับโทกิและตัดสินใจวางมือจากคาบุกิโจเพื่อกลับไปอยู฽กับพีราโกะผู฾เปๅนลูกสาวอีกครั้งหลังจาก
ทอดทิ้งครอบครัวของตนมานาน    20  ปี 

เรื่องราวของ ร฾านสารพัดรับจ฾างยังคงดําเนินต฽อไป แม฾ว฽ากินโทกิจะท้ิงฉายา ชิโร฽ยาฉะ)ปีศาจ
ขาว)หลังสงครามสงบและมาใช฾ชีวิตแบบปกติในเมืองคาบุกิโจแต฽ก็ยังหนีไม฽พ฾นการตามแก฾แค฾นของ
ซามูไรผู฾เคยร฽วมสงครามด฾วยกันและมองว฽ากินโทกิทรยศทําให฾เกิดเหตุการณแการที่ต฾องต฽อสู฾อีกมากมาย 
โดยเฉพาะทาคาสุงิที่แค฾นกินโทกิมากเพราะกินโทกิเปๅนผู฾ลงมือสังหารอาจารยแของตนแม฾ว฽าจะเปๅน
คําสั่งของอาจารยแที่ยอมสละชีวิตเพ่ือช฽วยลูกศิษยแก็ตาม  อย฽างไรก็ตาม กินโทกิและพวกพ฾องยังคงใช฾
ชีวิตตามใจตัวเองอย฽างบ฾าสุดกู฽ ไร฾สาระบ฾าง แต฽ก็มีวิถีทางของตัวเอง โดยเฉพาะ การช฽วยเหลือคนอ่ืน
ในยามเดือดร฾อน การต฽อสู฾เพ่ือปกปูองสิ่งที่ตัวเองต฾องการปกปูอง และมิตรภาพที่พวกเขามีให฾กันยังคง
ดําเนินต฽อไปจนกว฽าจะอวสาน 
แอนิเมชันกินทามะ 

แอนิเมชันเรื่องกินทามะ เริ่มเรื่องที่เหล฽านักรับจ฾างสารพัด กินโทกิ,ชินปาจิ,และคางุระ ทํางาน
ร฽วมกันมาครบ 1 ปีแล฾วและได฾รับการว฽าจ฾างจากลูกค฾า คาโต฾ เคน ซามูไรไร฾สังกัดที่โดนพวกชาวสวรรคแ
ต฾มตุเนจนหมดตัวและยังยึดบ฾านไป คาโต฾ เคน ได฾ขอให฾ นักสารพัดรับจ฾างช฽วยเขาให฾แข็งแกร฽งขึ้น 
ระหว฽างช฽วย คาโต฾ เคน กินโทกิได฾สืบทราบว฽า ชาวสวรรคแที่หลอกต฾มตุเน คาโต฾ เคน มีแผนที่จะทําลาย
เอโดะโดยอาวุธที่ทําให฾เกิดแผ฽นดินไหว และเมื่อทําลายแล฾วก็จะมีการขายที่ดินที่ไม฽ถูกทําลายในราคา
แพง นักสารพัดรับจ฾างจึงช฽วยหยุดเหตุการณแนี้ได฾สําเร็จและยังช฽วย คาโต฾ เคนให฾ได฾บ฾านคืนมา 

ในตอนที่สองของแอนิเมชันเริ่มเรื่องมาคล฾ายๆหนังสือการแตูน คือเริ่มเกริ่นว฽าปใจจุบัน
เหตุการณแอยู฽ในยุคปลายเอโดะ ซามูไรโดนชาวสวรรคแยึดดาบ และยศฐาบรรดาศักดิ์ไป ชินปาจิ ที่
ทํางานเพ่ือใช฾หนี้เพ่ือไถ฽โรงฝึกคืนได฾มาพบกับ ซากาตะ กินโทกิ อดีตซามูไรขับไล฽ต฽างแดนที่ผันตัวมา
เปิดร฾านรับจ฾างสารพัด และได฾เห็นถึงจิตวิญญานซามูไรในตัวกินโทกิ จึงขอติดตามกินโทกิไปทํางานที่
ร฾านรับจ฾างสารพัดด฾วย ต฽อมา กินโทกิและชินปาจิได฾เจอ คางุระ เด็กผู฾หญิงเผ฽ายาโตะที่ได฾มาทํางานที่
เอโดะเพ่ือเก็บเงินและเปลี่ยนแปลงตัวเอง ทั้งสองคนได฾ช฽วยเหลือคางุระจากการตามล฽าของยากุซ฽าที่
หลอกใช฾กําลังของคางุระทําร฾ายคน คางุระจึงขอทํางานกับร฾านรับจ฾างสารพัด 

ตอนต฽อๆมามีเรื่องราวคล฾ายๆกับเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูน คือ พวกกินโทกิได฾พบเจอกับ 
คาซึระ โคทาโร฽ เพ่ือนเก฽าของกินโทกิอดีตซามูไรขับไล฽ต฽างแดน และพบกับชินเซ็นงุมิ กองกําลังติด
อาวุธพิเศษท่ีตามล฽าคาซึระอยู฽ พวกเขาได฾รู฾จักกันและร฽วมช฽วยเหลือกันต฽อสู฾ในฐานะซามูไรร฽วมกัน เนื้อ
เรื่องอ่ืนๆในแอนิเมชันของกินทามะส฽วนใหญ฽จะเปๅน เรื่องสั้นจบในตอน ว฽าถึงการรับงานกับลูกค฾าและ
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ทําภารกิจที่มอบหมายให฾สําเร็จ ดําเนินเนื้อเรื่องโดย เหล฽านักรับจ฾างสารพัด  ซากาตะ กินโทกิ, ชิมูระ 
ชินปาจิ และ คางุระ 
ภาพยนตรแแอนิเมชันเรื่องกินทามะ  
GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura Hen ( 2010  (  

 ความยาว 1 ชม่วโมง 33 นาทน  
ตอนนี้เปๅนตอนที่นําเนื้อเรื่องมาจากตอนยาวของเล฽ม 11-12 ของหนังสือการแตูน เปๅน 

เหตุการณแที่ นิโซจอมสับคนได฾ใช฾ดาบเบนิซากุระสังหารคาซึระ กินโทกิซึ่งได฾รับการว฽าจ฾างจากช฽างดาบ
เท็ตซึยะให฾สืบหาดาบเบนิซากุระท่ีสูญหาย ได฾ต฽อสู฾กับนิโซจนได฾รับบาดเจ็บสาหัส ส฽วนนิโซถูกชินปาจิ
ตัดแขนและหนีรอดไปได฾ คางุระได฾ตามสืบร฽องรอยของคาซึระจนไปถึงเรือของกองทหารอสุราและ
หายตัวไป ชินปาจิจึงออกสืบเรื่องต฽อไปแทน กินโทกิที่กําลังรักษาตัวอยู฽เมื่อได฾รู฾เรื่องจากเท็ตซึโกะ 
)น฾องสาวของเท็ตซึยะ) ว฽าทากาสุงิแห฽งกองทหารอสุราอยู฽เบื้องหลังของเรื่องราวทั้งหมด จึงตัดสินใจ
ออกไปจัดการเรื่องนี้ด฾วยตนเอง การตายของคาซึระทําให฾กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดนของคาซึระ
ตัดสินใจแตกหักกับกองทหารอสุราทั้งท่ีเมื่อก฽อนเคยร฽วมต฽อสู฾ด฾วยกันเพ่ือขับไล฽ชาวสวรรคแ ท฽ามกลาง
ความสับสนนั้น คาซึระได฾เปิดเผยตัวเองว฽าตนยังไม฽ได฾แต฽แกล฾งตายและปลอมตัวในคราบเอลิซาเบธ
เพ่ือสืบเรื่องดาบเบนิซากุระ)ท่ีเปๅนอาวุธสงครามชนิดใหม฽ที่ช฽างตีดาบเท็ตซึยะสร฾างขึ้นโดยเอาเครื่องกล
เข฾ามาปรับแต฽งในดาบให฾ดาบมีประสิธิภาพในการสู฾สูงขึ้น)และคาซึระวางแผนทําลายเบนิซากุระทิ้ง 

กินโทกิ ได฾ตามมาช฽วยคาซึระ ชินปาจิ คางุระ ต฽อสู฾กับพวกทหารอสุราและใช฾ดาบที่เท็ตซึโกะ
)น฾องสาวของเท็ตซึยะผู฾สร฾างดาบเบนิซากุระ) ต฽อสู฾กับนิโซจอมสับ  สุดท฾ายกินโทกิและเพ่ือนได฾กําจัด
ดาบเบนิซากุระและนิโซได฾สําเร็จ  ความขัดแย฾งของคาซึระกับทากาสุงิไม฽สามารถคลี่คลายได฾ จาก
เพ่ือนรักกลายเปๅนศัตรูโดยกินโทกิและคาซึระได฾ปฏิญานต฽อหน฾าทาคาสุงิขนาดสู฾กันว฽า เมื่อเจอกันครั้ง
ต฽อไปจะไม฽มีคําว฽าเพ่ือนระหว฽างเราอีกต฽อไปโดยพวกเขาจะเปๅนคนจัดการทากาสุงิให฾ได฾ 
Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya ( 2013 (  

ความยาว 1 ชั่วโมง 50 นาที โดยภาพยนตรแแอนิเมชันตอนนี้ได฾ทําขึ้นเนื่องในโอกาส ฉลอง
ครบรอบ 45 ปีสํานักพิมพแโชเน็นจัมป฼ ซึ่งเปๅนสํานักพิมพแที่ดูแลเรื่องกินทามะ เรื่องราวเกิดขึ้นเมื่อ กิน
โทกิ ได฾พบหุ฽นยนตรแ time machine และได฾ข฾ามเวลาไปยังอนาคต 5 ปีข฾างหน฾าของเมืองเอโดะ กิน
โทกิ พบว฽าในอีก 5 ปีข฾างหน฾ามีการเปลี่ยนแปลงไปอย฽างมาก เรื่องแรกคือ เขาได฾ตายไปแล฾ว และเมือง
เอโดะกําลังโดยทําลายจากไวรัสที่เปๅนบ฽อกําเนิดของ โรคสีขาว คนที่ได฾เปๅนโรคสีขาวนี้จะมีการ
เปลี่ยนแปลงคือมีผมขาวร฽างกายจะทรุดโทรมและปุวยตายไปในที่สุด ผู฾คนส฽วนใหญ฽ในเอโดะได฾อพยพ
หนีไปที่ดาวดวงอ่ืน เหลือเพียงแต฽พวกเพ่ือนของกินโทกิเท฽านั้นที่ยังคงอยู฽และรอคอยปาฏิหาญ  
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ไม฽มีใครจํากินโทกิท่ีข฾ามเวลาไปได฾เพราะกินโทกิได฾รับการปรับเปลี่ยนร฽างกายจาก time 
machine ทําให฾เขาเปๅนแค฽คนแปลกหน฾าต฽อเพ่ือนเขาเท฽านั้น กินโทกิได฾พบเจอ คางุระ และชินปาจิ ที่
โตขึ้นจาก 5 ปีที่แล฾วและพบว฽าทั้งคางุระและชินปาจิยังคงทํางานเปๅนนักรับจ฾างสารพัดอยู฽แต฽
ความสัมพันธแของทั้งสองคนก็แย฽ลงเรื่อยๆ สถานการณแเชื้อไวรัสในเมืองเอโดะเลวร฾ายลงเรื่อยๆ และ
พ่ีสาวชินปาจิก็กําลังจะตายเพราะติดโรคสีขาวนี้ กินโทกิจึงพยายามหาทางช฽วยและพบว฽า พาหะของ
โรคสีขาวนั้นก็คือตัวเขาเองที่รับโรคมาขณะที่ต฽อสู฾กับชาวสวรรคแในสงครามขับไล฽ต฽างแดน กินโทกิได฾
ต฽อสู฾กับตัวเองในอนาคตที่ทุกคนคิดว฽าตายไปแล฾วคนได฾คําตอบว฽าเขาต฾องย฾อนไปในอดีตอีกรอบเพ่ือฆ฽า
ตัวเขาเองหลังจากท่ีเขาในอดีตฆ฽าชาวสวรรคแสําเร็จ เพ่ือหยุดการเปๅนพาหะนําโรค  

กินโทกิยอมย฾อนไปอดีตอีกครั้งแม฾ว฽าเขาจะรู฾ว฽าหากเขาฆ฽าตัวเองในอดีตแล฾วเขาในอนาคตก็จะ
ตายไปด฾วย  ขณะกินโทกิเดินหน฾าต฽อสู฾ พวกเพ่ือนพ฾องของกินโทกิ ได฾ย฾อนเวลามาเพ่ือช฽วยกินโทกิน
และกําจัดได฾สําเร็จและหยุดไม฽ให฾ไวรัสเข฾าไปในตัวกินโทกิได฾สํา เมื่อการต฽อสู฾สิ้นสุดกินโทกิได฾ย฾อนกลับ
ไปและใช฾ชีวิตตามปกติอีกครั้ง 

 
1.2 ตัวละครในเรื่องกินทามะ 

ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีตัวละครหลากหลายตัวละครโดยแบ฽งเปๅน
กลุ฽มตัวละคร ดังนี้ 1.ตัวละครหลักท่ีดําเนินเรื่อง  2.ตัวละครสนับสนุนฝุายดี 3.ตัวละครที่มีลักษณะ
เปๅนตัวประกอบและเพ่ิมสีสันของเรื่อง 4.ตัวละครฝุายร฾าย 

 
1.2.1ตัวละครหลักท่ีดําเนินเรื่อง 

หมายถึง กินโทกิ พระเอกของเรื่องกินทามะ และสมาชิกนักรับจ฾างสารพัดอีก 2 คน คือ 
ชิมูระ ชินปาจิและคางุระ   
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1 .ซากาตะ  กินโทกิ (sakata gintoki) 
  

 
 
 
 
 

 
       
 
 

เปๅนตัวละครเอกในหนังสือการแตูนและแอนิเมชัน การแตูนเรื่องกินทามะ  ในอดีตที่เปๅนซามูไร
ขับไล฽ต฽างแดนเปๅนที่รู฾จักในหมู฽ซามูไรว฽าเปๅนชิโร฽ยาฉะ )มีความหมายว฽า ปิศาจขาว) มีที่มาจากฝีมือที่
เก฽งกาจและมีสีผมเปๅนสีขาว  เมื่อกินโทกิเลิกและถอนตัวจากการเปๅนซามูไรขับไล฽ต฽างแดนแล฾วเขา
ได฾รับการช฽วยเหลือจากโอโทเซะ)เจ฾าของบารแและห฾องที่ให฾กินโทกิเช฽า)ท่ีให฾เขากินของที่เธอเอามาเซ฽น
ไหว฾สามี กินโทกิจึงรอดจากการอดอาหารตาย เขาได฾วิ่งตามโอโทเซะไปและได฾ประกาศว฽าจะปกปูองโอ
โทเซะเปๅนการตอบแทน เธอจึงรับเขามาอยู฽ด฾วย โดยให฾เช฽าพ้ืนที่บนชั้นสองของบารแเปๅนพี่พักอาศัย 

ลักษณะภายนอกท่ีเปๅนเอกลักษแของ ซากาตะ กินโทกิ   คือมีผมหยักศกสีเงิน  สวมยูคาตะ
แบบประยุกตแและพกดาบมีคําสลักไว฾บนด฾ามว฽า โทยะโกะ )ชื่อของทะเลสาบโด฽งดังจากตํานานของกัป
ปะ) มีฐานะยากจน   หน฾าตาเรียบเฉยไร฾อารมณแ ชอบอ฽านนิตยสารการแตูนรายสัปดาหแ C-kids ชอบกิน
ของหวานโดยเฉพาะพาเฟุตแ   ทักษะด฾านการใช฾ดาบของกินโทกินั้นอยู฽ในขั้นยอดเยี่ยมสังเกตจากการ
ปะทะย฽อยๆ ซึ่งเกิดขึ้นในเรื่อง เมื่ออยู฽ในสถานการณแคับขันและจนตรอก กินโทกิเปๅนคนที่คุมสติตัวเอง
ได฾ดี ยึดมั่นในความยุติธรรมและสิ่งที่ตัวเองเชื่ออย฽างสุดชีวิตและพร฾อมจะเอาตัวเข฾าเสี่ยงเพ่ือปกปูอง
อย฽างเต็มใจ 
 ศัตรูของกินโทกิหลักๆ คือทากาสุงิ เปๅนตัวเอกฝใๆงตัวร฾ายที่ อดีตเคยเปๅนเพ่ือนร฽วมอุดมการณแ
กับกินโทกิ แต฽ผันตัวมาเปๅนฝุายกบฏหัวรุนแรง มีความคิดที่จะกวาดล฾างและทําลายเอโดะให฾ย฽อยยับ 
ปรากฏตัวมาเปๅนระยะๆของเนื้อเรื่องและจะมีเรื่องขัดแย฾งให฾สู฾กับพวกกับกินโทกิ โดยทากาสุงิต฾องการ
ทําลายเอโดะส฽วนกินโทกิต฾องการปกปูองเมืองเอโดะไว฾ 
 

 
 

กินโทกิในหนมงสือการ์ตูน 

กินโทกิในเอนิเมชมน กินโทกิสมัยยังเปๅนชิโร฽ยาฉะ)ซามูไรขับไล฽ต฽างแดน) 
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       กินทาโร฽ในตํานาน 

ในประวัติศาสตรแ  ชื่อ ซากาตะ กินโทกิ มีที่มาจากชื่อของ ซากาตะ โนะ คินโทกิ เปๅน ทหาร
เอกของมินาโมโตะ โนะ โยริมิตซึ  ขุนนางแห฽งตระกูลฟูจิวาระ มีชีวิตอยู฽ในช฽วงสมัยเฮอัน)ค.ศ.794-
1185)ของญี่ปุุน  ซากาตะโนะ คินโทกิ หรืออีกชื่อหนึ่งคือ กินทาโร฽ เปๅนซามูไรที่สําคัญอีกคนใน
ประวัติศาสตรแญี่ปุุนและเปๅนที่นิยมในการนําเรื่องราวของเขามาเล฽นละครคาบุกิ โดยแต฽งเติมเปๅนนิทาน
ว฽าด฾วยเรื่องของเด็กชายผู฾แข็งแกร฽ง ผู฾พิทักษแสีเงิน)สัญลักษณแเปๅนสุนัขจิ้งจอก) ที่เปๅนที่รักของสรรพ
สัตรแในภูเขา นอกจากนี้ยังมีการทําตุ฿กตาเด็กชาย ซากาตะโนะ  คินโทกิ เพื่อเปๅนสัญลักษณแในวัน
เด็กผู฾ชายของประเทศญี่ปุุน )5 พ.ค. ของทุกปี) คนญี่ปุุนเชื่อว฽าการนําตุ฿กตาเด็ชายซากาตะโนะ คินโท
กิ  ไว฾ในห฾องของบุตรชายจะทําให฾เด็กคนนั้นเติบโตอย฽างแข็งแรง   ส฽วนในเรื่องกินทามะนั้นได฾รับการ
ยืนยันจากคนเขียนในตอนที่ 98 ว฽าชื่อ ซากาตะ กินโทกิ มีที่มาจาก ซากาตะ โนะ คินโทกิ คนนี้ )en-
wikipedia, 2015) 
2. ชิมูระ ชินปาจิ (Shimura Shinpachi) 
  

 
 
 
 
ชินปาจิเปๅนสมาชิกคนท่ี 2 ของร฾านรับจ฾างสารพัดและเปๅนลูกชายคนที่ 2 ของเจ฾าของโรงฝึก

ดาบโคโตคังที่สอนเพลงดาบสายเท็นโดมุชิน  เมื่อชาวสวรรคแได฾ออกบัญญัติห฾ามซามูไรใช฾ดาบทําให฾โรง
ฝึกดาบได฾ปิดตัวลง หลังจากบิดาเสียชีวิต ตัวเขาและพ่ีสาว )ชิมูระ  ทาเอะ) ก็พยายามทํางานหาเงิน
เพ่ือฟ็ืนฟูโรงฝึกดาบและเพ่ือใช฾หนี้ที่บิดาได฾กู฾ไว฾ก฽อนเสียชีวิต 

ลักษณะภายนอก ชินปาจิเปๅนเด็กผู฾ชายอายุประมาณ 16 ปี ที่หน฾าตาค฽อนข฾างธรรมดาและ
สวมแว฽นตา  เปๅนตัวละครที่คอยรับมุขและโต฾ตอบกับตัวละครอ่ืนที่ส฽งมุขตลกในเรื่อง  ฝีมือทางดาบ
ระดับปานกลาง   ชินปาจิคลั่งไคล฾  โอซือจังไอดอลนักร฾องชื่อดังโดยตัวชินปาจิเองยังเปๅนหัวหน฾าแฟน
คลับของโอซือจังด฾วย  บุคคลิกเม่ือเปๅนหัวหน฾าแฟนคลับจะจริงจังและเปลี่ยนเปๅนคนละคนกับชินปาจิ

ชินปาจิ ในหนมงสือการ์ตูน ชินปาจิในแอนิเมชมน ชินปาจิ เต็มตมว ภาพร่างของนมกเขนยนการ์ตูน 
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คนธรรมดาที่จืดชืด ชื่อของ ชินปาจิ มีที่มาจากชื่อของ  นางาคุระ  ชินปาจิ  หนึ่งใน ซามูไรสมาชิกชิน
เซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ ส฽วนนามสกุล ชิมูระ มีที่มาจาก ชิมูระ เคน นักแสดงตลกของญี่ปุุน  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
3. คางุระ (kagura) 
  

 
 
 
 
 
สมาชิกของร฾านรับจ฾างสารพัดคนที่ 3  คางุระ เปๅนเด็กหญิงชาวสวรรคแเผ฽ายาโตะ ซึ่งเปๅนเผ฽า

นักรบที่แข็งแกร฽งเผ฽าหนึ่งในจักรวาล อายุประมาณ 14 ปี เปๅนบุตรสาวของอุมิโบซุนักปราบสัตวแ
ประหลาดต฽างดาว)แอเลี่ยน)  คางุระแต฽งตัวด฾วยชุดกี่เพ฾าเหมือนคนจีนและพูดภาษาญี่ปุุนสําเนียงจีน 
โดยมักจะลงท฾ายคําพูดด฾วยคําว฽า 'น฽อ' อยู฽เสมอ มักจะเขียนภาษาญี่ปุุนผิดๆ ถูกๆ อีกท้ังกินจุมาก ของ
โปรดที่คางุระถือกินเปๅนประจําคือบ฿วยแผ฽น   เนื่องจากเผ฽ายาโตะเปๅนพวกแพ฾แสงแดดเธอจึงพกร฽มติด
ตัวตลอดเวลาและร฽มคันเดียวกันนี้ยังใช฾เปๅนอาวุธในการต฽อสู฾ด฾วย  คางุระมีสัตวแเลี้ยงที่เก็บมาเลี้ยงเปๅน
สุนัขตัวยักษแ ชื่อ ซาดะฮารุ ซาดะฮารุมีหน฾าที่เปๅนตัวนําโชคประจําร฾านกินจังรับจ฾างสารพัด 
 
 
 

 
 

 

นางาคุระ  ชินปาจิ  ชินเซ็นงุมิ ศตวรรษทน่ 19 ชิมูระ เคน นมกแสดงตลกของญน่ปุ่นปัจบุมน 2015 

คางุระ ในหนมงสือการ์ตูน คางุระ เต็มตมว ภาพร่างของนมกเขนยนการต์ูน คางุระ ในแอนิเมชมน 

คางุระกับซาดะฮารุในแอนิเมชัน ซาดะฮารุในหนังสือการแตูน 
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1.2.2 ตัวละครสนับสนุนฝุายดี  

 คือตัวละครที่คอยช฽วยเหลือและเปๅนพวกที่คอยสนับสนุนในการร฽วมต฽อสู฾กับฝุายร฾ายกับตัว
ละครหลัก นอกจากนี้ยังเปๅนตัวละครที่มีบทบาทค฽อนข฾างมากในการดําเนินเรื่อง 

1.กลุ่มร้านสแน๊คโอโทเซะ  
 ร฾านสแน฿คโอโทเซะเปๅนร฾านของ โอโทเซะเจ฾าของห฾องเช฽าที่ร฾านรับจ฾างสารพัดเช฽าอยู฽มีสมาชิก
ที่คอยช฽วยเหลือพวกกินโทกิ ดังนี้ 
 1.1 โอโทเซะ (Otose)   
 

 
 
 
 
 
มีชื่อจริงว฽า เทราดะ อายาโนะ เปๅนเจ฾าของร฾านสแน฿คท่ีตั้งอยู฽ใต฾ร฾านรับจ฾างสารพัดของกินโทกิ 

โอโทเซะและยังเปๅนผู฾ที่ให฾กินโทกิเช฽าชั้น 2 เปๅนร฾านรับจ฾างสารพัด โอโทเซะถือเปๅนผู฾มีพระคุณต฽อกินโท
กิ  เพราะที่เธอพบกินโทกิครั้งแรก เธอได฾อนุญาตให฾เขาทานมันจูและชาที่เธอเอามาเซ฽นไหว฾สามี ทําให฾
กินโทกิรอดจากการอดตาย ซึ่งเขาได฾ประกาศว฽าจะปกปูองโอโทเซะเปๅนการตอบแทน โอโทเซะมักจะ
มาทวงค฽าเช฽าด฾วยคําพูดน฽ากลัวแต฽ก็ไม฽เคยจะทวงค฽าเช฽าจากกินโทกิได฾  ปใจจุบันโอโทเซะเปๅนหญิงชรา 
จึงมักถูกกินโทกิเรียกว฽า ยายแก฽ แต฽เม่ือ 50  ปีก฽อนที่โอโทเซะยังเปๅนสาว และเปๅนผู฾หญิงที่สวยมาก 
เคยเปๅนลูกจ฾างของร฾านดังโงะแต฽ชอบแอบเอาดังโงะไปให฾เด็กยากจนจึงถูกไล฽ออกในเวลาต฽อมา  โอโท
เซะยังมีฐานะเปๅนหนึ่งในสี่ราชันยแสวรรคแแห฽งคาบุกิโจซึ่งคือผู฾ที่ให฾การสนับสนุนแหล฽งบันเทิงในย฽านคา
บุกิโจ โดยมีตําแหน฽งเปๅนถึงจักรพรรดินีแห฽งคาบุกิโจ โอโทเซะมีลูกจ฾างในร฾านสแน฿ค 2 คน ได฾แก฽ แคท
เธอรีน ชาวสวรรคแหูแมว และ ทามะ หุ฽นยนตแแม฽บ฾านจักรกล  
 1.2 แคทเธอรีน 
 
 
 

 
 

โอโทเซะ ในหนังสือการแตูน โอโทเซะ ในแอนิเมชัน 

 
โอโทเซะ สมัยสาวๆ)ในเอนิ
เมชัน) 

แคทเธอรีน ในหนังสือการแตูน แคทเธอรีน ในแอนิเมชัน แคทเธอรีนภาพร฽างเต็มตัว 
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ลูกจ฾างชาวสวรรคแของคุณโอโทเซะ เปๅนชาวสวรรคแที่มีหูคล฾ายแมว มีนิสัยคล฾ายกับโอ
โทเซะ ในอดีตเปๅนโจรย฽องเบาที่เข฾ามาขโมยของแต฽ด฾วยคําพูดของโอโทเซะทําให฾เธอคิดได฾
และยอมมอบตัวในคดีลักทรัพยแ เมื่อพ฾นคุกออกมาได฾มาสมัครเปๅนลูกจ฾างในร฾านสแน฿คโอโท
เซะ แคทเธอรีนเปๅนตัวละครที่สร฾างความเพลิดเพลินให฾คนดูด฾วยหน฾าตาตลกๆที่ไม฽เข฾ากับหู
แมว และยังชอบจิกกัดทะเลาะกับ พวกร฾านรับจ฾างสารพัดอีกด฾วย 

 1.3 ทามะ (Tama) 
 
 
 
 
หุ฽นยนตรแที่พวกร฾านรับจ฾างช฽วยไว฾เมื่อตอนเครื่องจักรกลก฽อปฏิวัติในเอโดะ ภายหลัง

จึงได฾มาเปๅนลูกจ฾างในร฾าน สแน฿คโอโทเซะ มีหน฾าตาน฽ารัก ไม฽ค฽อยรู฾วิธีดําเนินชีวิตแบบมนุษยแ
และกินน้ํามันเปๅนอาหาร 

2. กลุ่มชินเซขนงุมิ(Shinsengumi ) 
 เปๅนกลุ฽มกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธ ทําหน฾าที่รับใช฾รัฐบาลในเอโดะรวมถึงคอยปูองกันเอ
โดะจากผู฾ก฽อการร฾ายและอันตรายต฽างๆ มีสมาชิกหลักดังนี้ 
  

1.1 คอนโด ้ อิซาโอะ(Kondo Isao) 
 

  
 
  

 
 

หัวหน฾าของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ แต฽เดิมเปๅนศิษยแและทายาท
ของเจ฾าสํานักดาบท่ีบูซุ โดยมีศิษยแน฾องคือ โอคิตะ โชโกะ และฮิจิคาตะ โทชิโร฽ ต฽อมาทั้งหมด
จึงได฾เดินทางเข฾าเอโดะ แล฾วคอนโด฾ก็ได฾รับตําแหน฽งหัวหน฾าแห฽งชินเซ็นงุมิ คอนโด฾เปๅนคนที่ใช฾
ชีวิตอย฽างง฽ายๆ และเปๅนคนที่มองคนอ่ืนในแง฽ดีจนเกินไป จนบางครั้งตนเองกลับต฾องมา
เดือดร฾อน แต฽ คอนโด฾เปๅนหัวหน฾าที่ลูกน฾องล฾วนจงรักภักดี ยอมสละชีวิตเพ่ือปกปูองให฾ได฾ มี
ฉายาว฽า กอลิล฽า เนื่องจากหน฾าตาคล฾ายกอลิล฽า  แอบชอบพ่ีสาวของชินปาจิและตามตื้อมา
ตลอด  ภายในเรื่องเขาจะเปๅนตัวละครที่ปล฽อยมุขตลกอยู฽เสมอ   ความสัมพันธแของ คอนโด฾ 

ทามะ ในแอนิเมชัน ทามะภาพร฽างเต็มตัว ทามะในหนังสือการแตูน 

คอนโด฾ อิซาโอะ ในหนังสือการแตูน คอนโด฾ อิซาโอะ ในเอนิเมชัน คอนโด฾ ภาพร฽างเต็มตัว 
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กับ กินโทกิ นั้น แม฾ว฽าจะไม฽ชอบหน฾ากันและมีการทะเลาะกันหลายๆครั้ง แต฽สุดท฾ายคอนโด฾ก็
เปๅนอกีคนที่เข฾ามาช฽วย กินโทกิและพวกพ฾องอยู฽เสมอ  ตัวละคร คอนโด฾  อิซาโอะ มีที่มาจาก
ชื่อของ คอนโด้ อิซามิ (Kondo Isami) ซามูไรและข฾าราชการชาวญี่ปุุนในช฽วงปลายยุคเอโดะ
)ศตวรรษที่ 19 ) มีชื่อเสียงในฐานะของหัวหน฾ากลุ฽มซามูไรชินเซ็งงุมิ ซึ่งเปๅนกลุ฽มซามูไรหัว
รุนแรงที่จงรักภักดีต฽อรัฐบาลโชกุนโทะกุงาว฽า 

  
 
 
 

 
 
 
2.2 ฮิจิคาตะ โทชิโร่ (Hijikata Toshiro) 

 
  
  
 
 

รองหัวหน฾าของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ แต฽เดิมเปๅนลูกติดที่เกิดจาก
ภรรยาลับของตระกูลฮิจิคาตะจึงไม฽มีใครยอมรับเขานอกจากอิซาบุโร฽ บุตรชายคนโตของบ฾าน
ที่ดูแลเหมือนพ฽อแท฾ๆ จนกระทั่งเกิดเรื่องที่ทําให฾ฮิจิคาตะทําร฾ายคนมากมายเพ่ือปกปูองอิซา
บุโร฽ แต฽หลังจากนั้นเขาก็ไม฽กลับไปพบหน฾าอิซาบุโร฽อีกเลย และมาฝากตัวเปๅนศิษยแสํานักดาบ
ที่บูซุ ร฽วมสํานักเดียวกับคอนโด฾และโอคิตะ ชอบการทะเลาะวิวาท จนได฾รับสมยานามว฽า 
“รองหัวหน฾าปีศาจ” สูบบุหรี่จัด โดยในเรื่องจะเห็นตัวละครนี้คาบบุหรี่อยู฽เสมอ  ฮิจิคาตะ
เปๅนบุคคลที่มีนิสัยสุขุมเยือกเย็น แต฽เวลาต฽อสู฾ จะสู฾อย฽างเต็มกําลัง เปๅนคนที่เกลียดการพ฽าย
แพ฾ และจงรักภักดีต฽อคอนโด฾ที่เปๅนหัวหน฾ามากท่ีสุด ทักษะการต฽อสู฾และใช฾ดาบดี  ของที่ชอบ
กิน คือ มายองเนส  ความสัมพันธแระหว฽างฮิจิคาตะกับกินโทกินั้นอยู฽ในระดับแย฽มาก 
เนื่องจากมีนิสัยคล฾ายๆกันเลยไม฽ชอบกันและหมั่นไส฾กันตลอด เมื่อเจอหน฾ามักหาเรื่องทะเลาะ  
อย฽างไรก็ตามหากมีการต฽อสู฾ ฮิจิคาตะก็จะอยู฽ข฾างกินโทกิและช฽วยพวกของกินโทกิต฽อสู฾กับฝุาย
ร฾าย 

     คอนโด฾ อิซามิ หัวหน฾ากลุ฽มชินเซ็นคุมิในประวัติศาสตรแสมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ ในหนังสือการแตูน ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ ในแอนิเมชัน ฮิจิคาตะ ภาพร฽างเต็มตัว 
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ตัวละคร ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ มีที่มาจาก บุคคลในประวัติศาสตรแ คือ  ฮิจิกะตะ โทะชิโซ 

(Hijikata Toshizo)  เปๅนซามูไรอดีตรองหัวหน฾ากลุ฽มตํารวจพิเศษ "ชินเซ็งงุมิ"  มีสมญานามว฽า "รอง
หัวหน฾าปิศาจ"  หลังจากรัฐบาลโชกุนโทกุงาว฽าล฽มสลาย เขาได฾เข฾าร฽วมกับกองทัพของ
สาธารณรัฐเอะโสะในการต฽อต฾านการฟ็ืนฟูสมัยเมจิจนกระทั่งเสียชีวิตในการรบ ในแวดวงนักดาบญี่ปุุน
นับถือกันว฽าฮิจิกะตะเปๅนนักดาบผู฾มีพรสวรรคแอันยิ่งใหญ฽คนหนึ่ง 

2.3 โอคิตะ โซโกะ (Okita  Sogo ) 
 
 
 
 
  

 
หัวหน฾าหน฽วยที่ 1 แห฽งของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ ภายนอก  โอคิ

ตะเปๅนคนที่ดูใสซื่อหน฾าตาน฽ารัก นิสัยร฽าเริงคล฾ายกับเด็ก แต฽ความจริงแล฾วโอคิตะมีนิสัยปุา
เถื่อนมักจะใช฾วิธีรุนแรงในการแก฾ปใญหาจนถูกฮิจิคาตะเรียกว฽า เจ฾าชายแห฽งดาวซาดิสมแ  โอคิ
ตะไม฽ชอบฮิจิคาตะตั้งแต฽เจอกันครั้งแรกและมักจะชอบลอบทําร฾ายฮิจิคาตะหรือแม฾แต฽จะลอบ
สังหารถ฾ามีโอกาส เพราะโอคิตะนอกจากจะหวังตําแหน฽งรองหัวหน฾าของฮิจิคาตะแล฾ว โอคิตะ
ยังคิดว฽าฮิจิคาตะมาแย฽งสิ่งสําคัญในชีวิตของเขาไปจนหมดทั้งคอนโด฾และพ่ีสาว   ทางด฾าน
ความสัมพันธแกับกินโทกิร฾านรับจ฾างสารพัด โอคิตะเข฾ากันได฾ดีกับพวกของกินโทกิ โดยเรียกกิน
โทกิว฽า ลูกพ่ี เพราะโอคิตะก็เคารพกินโทกิแต฽มักจะทะเลาะกับคางุระเสมอ และนับเปๅนคู฽กัด

ฮิจิกะตะ โทะชิโซ รองหวัหน฾ากลุ฽มชินเซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ สมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

 

โอคิตะ  โชโกะ ในหนังสือการแตูน โอคิตะ  โชโกะ ในแอนิเมชัน โอคิตะ  โชโกะ ภาพร฽างเต็มตัว 
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ตลอดกาล   ตัวละคร โอคิตะ โชโกะ นั้นมาจากบุคคลในประวัติศาสตรแ คือ  โอคิตะ โซจิ 
หัวหน฾าหน฽วยหนึ่งแห฽งกลุ฽มชินเซ็นงุมิ มีอายุน฾อยแต฽ฝีมือดาบอยู฽ในระดับสูง  สนิทสนมกับ 
คอนโด฾ อิซามิ และ ฮิจิกะตะ โทะชิโซ 

 
 
 
 
 
 
 
3. คาซึระ โคทาโร่ ( Katsura Kotaro) 
 

 
 
 
 
 
คาซึระ โคทาโร฽ เปๅนเพื่อนสนิทของ ซากาตะ กินโทกิ และทากาสุงิ ชินสุเกะมาตั้งแต฽ยังเรียน

หนังสือด฾วยกัน ต฽อมาท้ังสามจึงได฾เปๅนนักรบขับไล฽ชาวสวรรคแ)กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดน) หลังจากชาว
สวรรคแสามารถยึดเอโดะได฾อย฽างสมบูรณแ กินโทกิได฾วางมือจากซามูไรขับไล฽ต฽างแดนมาเปๅนนักรับจ฾าง
อิสระ ทากาสุงิกลับซ฽องสุมกําลังเตรียมจะทําลายเอโดะทั้งเมือง ส฽วนคาซึระก็ยังคงทําหน฾าที่นักรบขับ
ไล฽ต฽อไปอย฽างลับๆโดยหลบซ฽อนตัวจากการตามล฽าของตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ ในช฽วงแรกๆ 
คาซึระวางแผนที่จะสร฾างความปใๆนปุวนโดยการทําลายสถานทูตหรือก฽อความวุ฽นวายแบบอื่นๆ แต฽
ภายหลังคาซึระวางแผน ใช฾วิธีปฏิวัติโดยไม฽เสียเลือดเนื้อ คาซึระมีคําพูดติดปากสําหรับ คนที่เรียกชื่อ
เขาผิดว฽า "ไม฽ใช฽ซึระ...คาซึระต฽างหาก"  เขามีความสามารถพิเศษคือการปลอมตัวเพื่อหลบหลีกสายตา
ชินเซ็นงุมิ จนได฾รับฉายาว฽า "โคทาโร฽จอมหลบหนี"   คาซึระมีสัตวแเลี้ยงชื่อ อลิซาเบท ซึ่งได฾รับจาก ซา
กาโมโต฾ ทัตสึมะ อลิซาเบทเปๅนสิ่งมีชีวิตที่คล฾ายนกเพนกวิน แต฽จริงๆแล฾วเปๅนสิ่งมีชีวิตของดาวเร็นโฮ 
คาซึระค฽อนข฾างไม฽พอใจที่characterของเขาค฽อนข฾างซ้ํากับ ยางิว คิวเบ และบ฽นออกมาบ฽อยๆ แม฾ว฽า
คาซึระจะมีบุคลิกเหมือนคุณชายผู฾เพียบพร฾อม และสุขุม  แต฽นิสัยจริงๆค฽อนข฾างแปลกประหลาดออก
แนวเพ้ียนๆ ตลกหน฾าตาย ชื่อของ  คาซึระ โคทาโร฽  มีที่มาจากชื่อของ คาซึระ โคโกโร฽ ซามูไรและ
นักการเมืองที่มีชิวิตอยู฽ในยุคสมัยโทกุกาว฽าต฽อยุคปฏิวัติเมจิ ค.ศ.1868 

โอคิตะ  โซจิ  หัวหน฾าหน฽วยที่ 1 ชินเซ็นงุมิ สมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที ่19 

 

คาซึระ โคทาโร฽ ในหนังสือการแตูน คาซึระ กับอลิซาเบทสัตวแเล้ียงในเอนิเมชัน คาซึระ ภาพร฽างเต็ม
ตัว 
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4. ชิมูระ ทาเอะ( Shimura Tae) 
 

 
 
 
 
 
มีชื่อเรียกสั้นๆว฽า โอทาเอะ   เปๅนพ่ีสาวของ ชิมูระ ชินปาจิ แห฽งร฾านรับจ฾างสารพัดและเปๅน

ลูกสาวคนโตของเจ฾าของโรงฝึกดาบโคโตคัง  เมื่อชาวสวรรคแได฾ออกบัญญัติห฾ามซามูไรใช฾ดาบทําให฾โรง
ฝึกดาบได฾ปิดตัวลง หลังจากบิดาเสียชีวิต ตัวเธอและน฾องชายของเธอก็พยายามทํางานหาเงินเพ่ือฟ็ืนฟู
โรงฝึกดาบ ปใจจุบันโอทาเอะทํางานเปๅนสาวเพ่ือนดื่มในสถานบันเทิง  ปกติโอทาเอะเปๅนคนสวย
และโจดีที่ยิ้มแย฾มตลอดเวลา แต฽ถ฾าหากโกรธขึ้นมาละก็โอทาเอะจะเปๅนคนที่ชอบใช฾กําลังโดยเฉพาะ
กับ คอนโด฾ อิซาโอะ หัวหน฾าชินเซ็นงุมิที่คอยตามขอแต฽งงาน เธอมักใช฾ง฾าวเปๅนอาวุธ  ในด฾านการ
ทําอาหารเธอมีฝีมือการทําอาหารที่แย฽มาก อาหารทุกอย฽างเธอทําจะไหม฾และเปๅนก฾อนแม฾แต฽การปใ็นซู
ชิเธอก็ทําไหม฾มาแล฾วแม฾จะไม฽ได฾ใช฾ไฟก็ตาม คนอ่ืนๆจึงไม฽กล฾ารับประทานอาหารที่โอทาเอะเปๅนคนทํา 
ชินปาจิน฾องชายถึงยอมเปๅนคนทําอาหารเองเพ่ือจะได฾ไม฽ต฾องรับประทานอาหารฝีมือพ่ีสาวและถึงกับ
บอกว฽าที่ตนสายตาสั้นเพราะอาหารของโอทาเอะ คนที่ยอมกินอาหารของโอทาเอะอย฽างสุจริตใจมี
เพียงคอนโด฾คนเดียวเท฽านั้น   อาหารที่ชอบของโอทาเอะ คือ ไอกรีม hagendaz 
 
5. ซารุโทบิ อายาเมะ(Sarutobi Ayame) 
 
 
 
 

 
 
มีชื่อเรียกสั้นๆว฽า ซัทจัง เปๅนอดีตนินจาหญิงนักกวาดล฾างจากกลุ฽มโอนิวะบังซู ปใจจุบันทํางาน

เปๅนมือสังหารมักจะทํางานลอบสังหารให฾กับรัฐบาลบาคุฟุ ซัทจังมีสายตาที่สั้นผิดปกติเวลาไม฽มีแว฽นตา
ก็จะมองอะไรผิดไปหมดแล฾วเธอก็มักทําแว฽นตาตกเปๅนประจําจนทําให฾คนรอบข฾างเดือดร฾อนกับอาการ
สายตาสั้นของเธอ  ในการลอบสังหารครั้งหนึ่งซัทจังได฾รับมอบหมายให฾ไปลอบสังหารพ฽อค฾าชาว
สวรรคแ  แต฽ทํางานผิดพลาดจึงหนีไปตามหลังคาบ฾านแล฾วตกทะลุหลังคาของร฾านรับจ฾างสารพัดไปอยู฽ใน

ชิมูระ ทาเอะ ในหนังสือการแตูน ชิมูระ ทาเอะ ในแอนิเมชัน ชิมูระทาเอะ ภาพร฽างเต็มตัว 

ซารุโทบิ อายาเมะ ในหนังสือการแตูน 
ซารุโทบิ อายาเมะ ใน
แอนิเมชัน 

ซารุโทบิ อายาเมะ ภาพร฽างเต็มตัว 
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ห฾องนอนของกินโทกิ  เธอจึงหลอกใช฾กินโทกิเพ่ือประโยชนแในการปฏิบัติภารกิจลอบสังหารโดยหลอก
กินโทกิว฽าเธอกับเขาเปๅนสามีภรรยากันเปๅนที่เรียบร฾อยแล฾วให฾กินโทกิไปร฽วมจัดการกับพ฽อค฾าชาว
สวรรคแที่ได฾รับมอบหมายให฾สังหาร แม฾ว฽าภายหลังกินโทกิจะรู฾จากปากซัทจังว฽าเธอหลอกใช฾เขา กินโทกิ
ก็ไม฽ถือโทษ  อาจจะเปๅนเพราะเหตุการณแนี้ทําให฾ซัทจังได฾ตกหลุกรักกินโทกิหัวปใกหัวปไา และพยายาม
เอาอกเอาใจกินโทกิแต฽กินโทกิกลับไม฽เล฽นด฾วยพร฾อมตวาดและใช฾กําลังเพ่ือให฾เธอห฽างจากเขา แต฽ซัทจัง
กลับมีความสุขเวลาโดนกินโทกิตวาดหรือใช฾กําลังเนื่องจากเธอเปๅนคนที่นิยมความเจ็บปวดและความ
รุนแรง)มาโซคิสมแ)  ซัทจังมีอาวุธประจําตัวคือถ่ัวหมัก)นัตโตะ) ซึ่งมักใช฾ในการสาดใส฽คนอ่ืนเพื่อทําให฾ผู฾
นั้นเสียทีด฾วยความเหม็นของถั่วหมัก  ชื่อ ซารุโทบิ อายาเมะ มีที่มาจากชื่อของ ซารุโทบิ ซาสึเกะ 
นินจาที่มีชื่อเสียงในนิทานพ้ืนบ฾านของญี่ปุุนและในนิยายที่เขียนโดย  ทาจิคาวะ ในสมัยเมจิ 
นอกจากนี้ ซารุโทบิ ซาสึเกะ ยังมีชื่อในการเปๅน 1 ใน 10 นินจาที่มีชื่อเสียงของ ซานาดะ ยูคิมูระ ผู฾ซึ่ง
เปๅนศัตรูและจ฾องโค฽นล฾ม โทคุงาว฽า อีกด฾วย 

 
6.ฮาเซงาว่า  ไทโซ (Hasegawa Taizo) 
 

 
 
 
 
 
ฮาเซงาว฽า ไทโซปรากฏครั้งแรกในเล฽ม 1  ของหนังสือการแตูนกินทามะ ขณะนั้นฮาเซงาว฽า

ทํางานให฾รัฐบาลบาคุฟุโดยเปๅนหัวหน฾าของหน฽วยตรวจคนเข฾าเมือง เขาได฾รับมอบหมายจากองคแชายฮา
ตะให฾ไปจ฾างกินโทกิและชินปาจิให฾ช฽วยตามหาสัตวแเลี้ยงที่เปๅนเอเลี่ยนชื่อ เพสุ แต฽กินโทกิกลับฆ฽าเพสุที่
กําลังจะกินชินปาจิทําให฾องคแชายฮาตะต฾องโวยเอากับฮาเซงาว฽า ฝุายฮาเซงาว฽าไม฽พอใจจึงเผลอต฽อย
เจ฾าชายฮาตะจนเปๅนเหตุให฾บาคุฟุออกคําสั่งให฾ฮาเซงาว฽าคว฾านท฾องตัวเองที่กระทําผิด ฮาเซงาว฽าเกิด
กลัวขึ้นมาจึงหนีออกมาและกลายเปๅนคนตกงานที่ต฾องหางานทําเลี้ยงชีพไปเรื่อย ต฽อมาเขาได฾
กลายเปๅนเพื่อนสนิทของกินโทกิ ฮาเซงาว฽ามีเอกลักษณแที่แว฽นกันแดดที่เขามักจะใส฽ตลอดเวลา เปๅน
สิ่งของที่มีค฽าที่สุดที่ฮาเซงาว฽ามีและทําให฾เขามีความมั่นใจมากข้ึน ฮางาว฽ามีภรรยาชื่อฮัทซึ เปๅนตัว
ละครไม฽เคยปรากฏใบหน฾าให฾เห็น ตั้งแต฽ท่ีฮาเซงาว฽ากลายเปๅนคนตกอับทั้งฮาเซงาว฽าและฮัมซึก็แยกกัน
อยู฽แต฽ยังไม฽ได฾หย฽าร฾างกัน  ฮาเซงาว฽ามีชื่อเล฽นว฽า มาดาโอะ)madao)  มีความหมายในภาษาญี่ปุุนว฽า 
คุณลุงที่ไม฽ได฾ความ เปๅนชื่อที่เรียกโดยเด็กนักเรียนที่ได฾รับการบ฾านมาสังเกตการณแสิ่งมีชีวิตช฽วงปิด
เทอมแล฾วได฾ไปเจอกับฮาเซางาว฽า ส฽วนคางุระก็ชอบเรียกฮาเซงาว฽าเปๅน มาดาโอะ เช฽นเดียวกัน   ฮาเซ

ฮาเซงาว฽า ไทโซ ในหนังสือการแตูน ฮาเซงาว฽า ไทโซ ในแอนิเมชัน ฮาเซงาว฽า ไทโซ ภาพร฽างเต็มตัว 
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งาว฽า เปๅนตัวละครที่มักจะออกมาในตอนสั้นๆ ตลกๆ ของกินทามะ และเปๅนตัวละครที่ช฽วยเหลือพวก
ร฾านรับจ฾างสารพัด แต฽ส฽วนใหญ฽มักจะช฽วยให฾แย฽ลงมากกว฽า 
 
7. ยางิว คิวเบ (Yagyu Kyubei) 

 
 

 
 

ยางิว คิวเบ เปๅนเพื่อนสนิทของโอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิมาตั้งแต฽เด็กๆ เปๅนหลานสาวคน
เดียวของเจ฾าสํานักยางิว จึงถูกเลี้ยงดูเยี่ยงชายและทําให฾เธอมีความคิดแบบบุรุษไปด฾วย   คิวเบเคย
ช฽วยชีวิตโอทาเอะจากการรังแกของเจ฾าหนี้เงินกู฾จนทําให฾เธอต฾องสูญเสียตาข฾างซ฾ายไปและเธอต฾องสวม
ที่คาดตาที่ตาข฾างซ฾ายมาโดยตลอด เธอมีความคิดที่อยากจะปกปูองโอทาเอะให฾ถึงที่สุดเธอจึงมั่น
ฝึกซ฾อมวิชาดาบจนกลายเปๅนยอดฝีมือแห฽งสํานักยางิว ต฽อมาจึงได฾พาตัวโอทาเอะมาท่ีสํานักยางิวโดย
หวังจะแต฽งงานกับโอทาเอะ ทว฽า กินโทกิ,ชินปาจิ คางุระ,คอนโด฾, ฮิจิคาตะและโอคิตะ ได฾เดินทาง
มายังสํานักยางิวเพ่ือชิงตัวโอทาเอะคืน จึงได฾มีการประลองกันระหว฽างทั้งสองฝุาย ผลปรากฏว฽าฝุาย
ของกินโทกิได฾ชนะการประลองทําให฾คิวเบยกเลิกการแต฽งงานกับโอทาเอะถึงกระนั้นทั้งสองก็ยังเปๅน
เพ่ือนที่ดีต฽อกัน   คิวเบก็มีบทบาทในเรื่องกินทามะอยู฽บ฾างประปราย โดยเหตุการณแที่โดดเด฽นตอนหนึ่ง
คือ ภาควังมังกรที่คิวเบร฽วมกับกินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ,โอทาเอะ,คาซึระและฮาเซงาว฽า ต฾องทําการ
ขัดขวางแผนการของโอโทฮิเมะแห฽งวังมังกรที่จะทําให฾คนทั้งโลกกลายเปๅนคนชรา  คิวเบจับตัวผู฾ชาย
ไม฽ได฾ เมื่อจับตัวผู฾ชายจะมีปฏิกิริยาอัตโนมัติจับผู฾ชายคนนั้นทุ฽มทันที   ที่มาของตัวละคร ยางิว คิวเบ 
นั้นน฽าจะมาจาก  ยางิว จูเบยแ ซามูไรนักดาบท่ีมีชื่อเสียงในประวัติศาสตรแญี่ปุุน และ สํานักดาบยางิวที่
มีชื่อเสียงในสมัยโทคุงาว฽า อีกด฾วย 

1.2.3 ตัวละครที่มีลักษณะเปๅนตัวประกอบและเพ่ิมสีสันของเรื่อง 

ในเรื่องกินทามะจะมีตัวละครที่ไม฽ได฾ปรากฏตัวบ฽อย แต฽ก็ถือเปๅนตัวละครที่สร฾างมาให฾คนจดจําได฾และมี
ส฽วนช฽วยให฾ตัวละครหลักทําภารกิจได฾สําเร็จ นอกจากนี้ยังเปๅนตัวละครที่นักเขียนใช฾เพ่ือความตลก
เฮฮาในเรื่องด฾วย ตัวละครประกอบจะมีตอนสั้นที่เก่ียวกับตัวละครนั้นโดยตรงในเรื่องกินทามะ 
1. ฮิรางะ  เกขนไง (Hiraga gengai) 
 

 
 

ยางิว คิวเบในหนังสือการแตูน ยางิว คิวเบในแอนิเมชัน ยางิว คิวเบ ภาพร฽างเต็มตัว 
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เปๅนวิศวกรอันดับหนึ่งแห฽งเอโดะคอยช฽วยเหลือพวกร฾านรับจ฾างสารพัดในเรื่องการซ฽อมแซม

สิ่งของที่เปๅนเทคโนโลยี  ปใจจุบันหลบหนีคดีการก฽อความไม฽สงบในเอโดะอยู฽ จะมีบทในตอนที่เกี่ยวกับ
หุ฽นยนตรแหรือเทคโนโลยี  
2.ยามาซากิ ซางารุ(Yamazaki Sagaru) 

 
 
 
 
 
เปๅนเจ฾าหน฾าที่ประจําหน฽วยชินเซ็นงุมิ ทําหน฾าที่เปๅนสายลับที่มักถูกใช฾ไปสืบความลับของ

อาชญากรบ฽อยๆ มีหน฾าตาที่ธรรมดาไม฽โดดเด฽น มีนิสัยชอบเล฽นแบดมินตันและเต฾นคาบาดี้ แล฾วยังชอบ
เล฽นแบดมินตันในเวลาทํางานจนถูกฮิจิคาตะต฽อว฽าบ฽อยครั้ง ยามาซากิ มักโดนล฾อจากตัวละครอ่ืนๆว฽า
เปๅนตัวละครที่มีแคแรคเตอรแจืดจาง ชื่อ ยามาซากิ ซางารุ มีที่มาจากชื่อของ ยามาซากิ ซึซึมุ เจ฾าหน฾าที่
และสายลับประจําหน฽วยชินเซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ)ศตวรรษท่ี 19) 

 
3. ฮัตโทริ เซขนโซ (hatori senso) 

 
 
 
 
 
หัวหน฾ากลุ฽มชิโนบิไฟวแ ฉายาโมริชิเท็น เปๅนอดีตนินจาจากโอนิวะบังซู ชอบอ฽านนิตยสาร

การแตูนซีคิดสแ)โซเน็นจัมป฼ในต฾นฉบับภาษาญี่ปุุน) และถึงกับเคยเปิดศึกแย฽งชิงซีคิดสแเล฽มสุดท฾ายในร฾าน
หนังสือกับกินโทกิ ฮัตโทริเปๅนโรคริดสีดวงทวาร ซึ่งทําให฾เขาเจ็บตัวบ฽อยครั้ง เขามีบทบาทในเรื่องของ
การต฽อสู฾แบบนินจาในเรื่องกินทามะ และคอยให฾คําแนะนํา กินโทกิ ในเรื่องนินจา  ฮัตโทริ เซ็นโซ มี
ต฾นแบบมาจาก ฮัตโตริ ฮันโซ เปๅนยอดนินจาที่รับใช฾ โทคุงาว฽า อิเอยาสึ 

 
 
 

ฮิรางะ เก็นไง ในหนังสือการแตูน ฮิรางะ เก็นไง ในเอนิเมชัน ฮิรางะ เก็นไง ภาพร฽างเต็มตัว 

ยามาซากิ ในหนังสือการแตูน ยามาซากิ ในแอนิเมชัน ยามาซากิ ภาพร฽างเต็มตัว 

ฮัตโตริ เซ็นโซ ในหนังสือการแตูน ฮัตโตริ เซ็นโซ ในแอนิเมชัน ฮัตโตริ เซ็นโซ ภาพร฽างเต็มตัว 
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4. มัตสึไดระ คาทาคุริโกะ (Matsudaira Katakuriko) 
 
 
 
 
 

 
 
ผู฾บัญชาการตํารวจแห฽งชาติเอโดะ เปๅนผู฾ที่คอยค้ําจุนและสนับสนุนกองกําลังตํารวจชินเซ็นงุมิ 

เหล฽าชินเซ็นงุมิจะเรียกเขาว฽า “ป฻า” มัตสึไดระมีนิสัยชอบใช฾ความรุนแรงในการตัดสินปใญหาและมักไม฽
สนใจความเสียหายที่อาจเกิดขึ้น บุคลิกจึงเปๅนเหมือนมาเฟียมากกว฽าตํารวจ ชอบเที่ยวกลางคืน เปๅนที่
รู฾จักในหมู฽สาวนักดื่มในนาม “มัตจัง”  นอกจากนี้ยังมีนิสัยหวงลูกสาวมาก ตัวละคร มัตสึไดระ คาทาคุ
ริโกะ น฽าจะมาจาก มัตซึไดระ คาทาโมริ ไดเมียวแห฽งแคว฾นไอสึ ผู฾ให฾การสนับสนุนกลุ฽มชินเซ็งงุมิ ใน
ประวัติศาสตรแ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
5. อุมิโบซึ (Umibozu) 
 
 
 

 
 
พ฽อของคางุระ เปๅนนักล฽าเอเลี่ยนที่เก฽งท่ีสุดคนหนึ่ง แต฽มีข฾อด฾อยคือศีรษะล฾านและจะโดนเอา

ปมด฾อยนี้มาเปๅนมุขตลกในเรื่องเสมอ ปใจจุบันกําลังท฽องอวกาศในฐานะนักล฽าเอเลี่ยนอยู฽ 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ ในหนังสือ
การแตูน 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ ใน
แอนิเมชัน 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ 
ภาพร฽างแบบเต็มตัว 

จาก มัตซึไดระ คาทาโมริ ไดเมียว)เจ฾าเมือง)แคว฾นไอสึ ต฾นแบบตวัละครคาทาคุริโกะ สมยัปลาย เอโดะ ศตวรรษที่ 19 

อุมิโบซึ  ในหนังสือการแตูน อุมิโบซึ  ในแอนิเมชัน 
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1.2.4 ตัวละครฝุายร฾าย 

 กลุ฽มตัวละครฝุายร฾ายเปๅนกลุ฽มที่มีความคิดและอุดมการณแอยู฽ฝใๆงตรงข฾ามกับพระเอก)ตัวละคร
หลัก) ในที่นี้ตัวละครฝุายร฾ายมีอุดมการณแในการทําสงครามกับชาวสวรรคแและทําลายเอโดะเพ่ือสร฾าง
เมืองขึ้นมาใหม฽ในความคิดของตนเอง ส฽วนกลุ฽มพระเอกมีอุดมณแการณแในการปกปูองเอโดะ และ
พยายามปรับตัวให฾อยู฽ร฽วมกับชาวสวรรคแได฾ตามยุคสมัย เพ่ือจะได฾มีความสงบสุขและไม฽ต฾องเกิดความ
สูญเสียจากสงคราม 
1.กองทหารอสุรา  
 1.1 ทากาสุงิ ชินสุเกะ (Takasugi Shinsuke) 
 
 
 
 

 
ทากาสุงิ ชินสุเกะ เปๅนอดีตเด็กสํานักเรียนของ "โยชิดะ โชโย" ร฽วมกับ ซากาตะ กิน

โทกิ,คาซึระ โคทาโร฽ และ ซากาโมโต฾ ทัตซึยะ ทั้งสี่คนได฾ร฽วมต฽อสู฾ด฾วยกันในสงครามขับไล฽ชาว
สวรรคแ โดยทากาสุงิเปๅนหัวหน฾าของกลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดนที่มีชื่อว฽า กองทหารอสุรา  
หลังจากการขับไล฽ชาวสรรคแไม฽ประสบความสําเร็จทากาสุงิยังคงซ฽องสุมกําลังเพื่อการกอบกู฾
ญี่ปุุนอีกครั้ง  ทากาสุงิเปๅนนักรบขับไล฽ต฽างแดนที่หัวรุนแรงที่สุด เปๅนคนที่ชินเซ็นงุมิต฾องการ
ตัวมากที่สุดเช฽นกัน เขาเคยสังหารข฾าราชการบาคุฟุมาแล฾วนับสิบรายในงานเลี้ยง แล฾ววิธีการ
ในการกอบกู฾ญี่ปุุนของเขาคือการทําลายเอโดะให฾ย฽อยยับไป แล฾วจึงสร฾างประเทศขึ้นใหม฽ ซึ่ง
แม฾แต฽คาซึระที่เปๅนหัวหน฾ากลุ฽มขับไล฽ต฽างแดนอีกกลุ฽มก็ไม฽เห็นด฾วยกับวิธีของทากาสุงิเพราะ
วิธีการของคาซึระจะเน฾นความสันติมากกว฽า   

ทากาสุงิเลื่อมใสในตัวของ "โยชิดะ โชโย" ผู฾เปๅนอาจารยแของตนมากเพราะเปๅนคนที่
สอนวิถีซามูไรที่แท฾จริงและจุดหมายการมีชีวิตให฾กับเขา หลังจากท่ีอาจารยแถูกทางรัฐบาลที่
ร฽วมมือกับเท็นโดชูจับกุมตัวไป เขาก็ได฾เข฾าร฽วมสงครามขับไล฽ต฽างแดนพร฾อมกับกินโทกิและ
คาสึระ โดยมีจุดประสงคแหลักคือทําทุกวิถีทางเพ่ือช฽วยอาจารยแของพวกเขาออกจากพวก 
"นาราคุ" อีการับใช฾ของเท็นโดชู แต฽วันหนึ่งพวกเขาเกิดพลาดท฽าเสียทีโดนเหล฽านาราคุจับตัว
ได฾และบังคับให฾กินโทกิสังหารโชโยอาจารยแของตัวเองแลกกับชีวิตของพวกเขาท้ังสามคน ซึ่ง
กินโทกิได฾เลือกที่จะสังหารอาจารยแตัวเองเพ่ือช฽วยเหล฽าเพ่ือนพ฾องตามท่ีเขาได฾ให฾สัญญากับ

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ในหนังสือการแตูน ทากาสุงิ ชินสุเกะ ใน
แอนิเมชัน 

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ภาพร฽างเต็มตัว 
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อาจารยแไว฾ในอดีต แต฽นั้นกลับสร฾างความเคียดแค฾นให฾กับทากาสุงิและกลายเปๅนชนวนเหตุให฾
มิตรภาพระหว฽างพวกเขาท้ังสองต฾องขาดสะบั้นลงนับแต฽นั้น จากเพ่ือนรักจึงกลายเปๅนศัตรู
จนถึงทุกวันนี้ 

ทากาสุงิมีบุคลิกภายนอกคือมีผ฾าพันปิดไว฾ที่ตาข฾างซ฾าย ใส฽กิโมโนลายผีเสื้อ มีสายตา
ที่น฽ากลัว และมีสีหน฾าเจ฾าเล฽หแฉลาดแกมโกงอยู฽เสมอ ชอบสูบยาด฾วยกล฾องยาสูบอันยาว ใน
กองทหารอสุราของทากาสุงิมีบุคลากรสําคัญ ได฾แก฽ คาวาคามิ บันไซ นักดาบมือหนึ่งที่ชอบ
ฟใงเพลง, โอคาดะ นิโซ นักดาบตาบอด, คิจิมะ มาทาโกะ สาวแม฽นปืน และทาเคจิ เฮนเพตะ 
เสนาธิการนักวางแผน ในบางครั้ง ทากาสุงิจะเรียกกินโทกิว฽า "ชิโร฽ยาฉะ)ปีศาจขาว)" ตาม
ฉายาเก฽าของกินโทกิและแอบเรียกคาซึระด฾วยชื่อ "ซึระ”)วิกผม) ด฾วย   เขาเคยเข฾าไปทักทาย
กินโทกิในงานเทศกาลที่เขาวางแผนให฾ช฽างหุ฽นยนตแสังหารโชกุนที่มาเข฾าร฽วมงาน แต฽ก็เจอกับ
กินโทกิท่ีเหนือกว฽าในเชิงการข฽มขวัญจึงล฽าถอยกลับไปสักพัก และกลับมาอีกครั้งในภาคเบนิ
ซากุระ ซึ่งเปๅนตอนในเล฽ม11-12 โดยทากาสุงิเริ่มดําเนินแผนล฾างเอโดะเต็มรูปแบบแต฽ก็ถูก
กลุ฽มร฾านสารพัดรับจ฾าง ชินเซ็นงุมิ และกลุ฽มของคาซึระมาขัดขวางไว฾ได฾ จากนั้นเขาจึงหายตัว
ไป และคาดว฽าจะปรากฏตัวออกมาในตอนยาวเพ่ือทําลายเอโดะอยู฽เรื่อยๆ  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ตัวละคร ทากาสุงิ ชินสุเกะ  มีที่มาจาก ทากาสุงิ ชินซากุ (Takasugi Shinsaku)  ซามูไรชาว

แคว฾นโจชูในยุคบะกุมะสึ)ค.ศ.1839-1867) และผู฾นํากองทหารคิเฮไตของแคว฾นโจชูซึ่งเปๅนกองกําลังที่
มีบทบาทสําคัญในการต฽อต฾านและล฾มล฾างรัฐบาลโชกุนโทะกุงาว฽าและนําไปสู฽การปฏิรูปสมัยเมจิในเวลา
ต฽อมา อย฽างไรก็ตามเขาได฾เสียชีวิตลงก฽อนที่กองกําลังคิเฮไตของตนจะบรรลุเปูาหมายเพียง 1 ปี  

 
 
 

ทากาสุงิ ชินซาก ุในประวัติศาสตรแ ศตวรรษที่ 19 
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1.2 คาวาคามิ บันไซ(Kawakami Bansai) 
 

 
 
 

 
คาวาคามิ บันไซเปๅนนักดาบที่แข็งแกร฽งท่ีสุดคนหนึ่งในกองทหารอสุรา อยู฽ในฐานะมือขวา

ของทากาสุงิ ได฾รับฉายาว฽าจอมพิฆาตคน เขาเปๅนคนที่มีความชื่นชอบในเสียงดนตรีและชอบใส฽หูฟใง
ตลอดเวลา มีเครื่องสายเปๅนเครื่องดนตรีประจําตัวที่จะพกติดตัวซึ่งสามารถใช฾แทนอาวุธโดยการใช฾
สายในการเกี่ยวเพ่ือบาดเนื้อคู฽ต฽อสู฾ นอกจากนี้เขายังซ฽อนดาบไว฾ในเครื่องสายอีกด฾วย บันไซเรียก    
กินโทกิว฽า "ชิโร฽ยาฉะ)ปีศาจขาว)" ตามที่ทากาสุงิเรียก  ชื่อ คาวาคามิ บันไซ มีที่มาจากชื่อของ คาวา
คามิ เกนไซ อดีตนักฆ฽าฝีมือดีที่อยู฽ฝุายปฏิรูป และต฽อต฾าน รัฐบาล โทคุงาว฽า   

 
 
 
 

 
 
 
 
 

1.3  โอคาดะ นิโซ (Okada Nizo) 
นักดาบตาบอดแห฽งกองทหารอสุรา มีฉายาว฽า นิโซจอมสับคน นิโซตาบอดทําให฾ประสาท

สัมผัสส฽วนอื่นมีความไวเปๅนพิเศษแล฾วใช฾ประสาทสัมผัสต฽าง ๆ นั้นในการต฽อสู฾ได฾อย฽างคล฽องแคล฽ว นิโซ 
มีความชอบแนวคิดของทากาสุงิมากจึงมาเข฾าร฽วมกลุ฽มต฽อต฾านหัวรุนแรงตามที่ทากาสุงิชักชวน  เขามี
บทบาทในหนังสือการแตูนกินทามะเล฽มที่ 11-12 ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ ซึ่งเปๅนตอนยาวที่มีการ
นํามาสร฾างเปๅนภาพยนตรแเอนิเมชัน  นิโซเปๅนตัวร฾ายผู฾ที่หลงไหลไปกับการฆ฽าฟในจนโดนดาบเข฾า
ครอบงําตัวเอง  สุดท฾ายนิโซโดน กินโทกิ และพวกเข฾าต฽อสู฾และฆ฽าตายในตอนนี้เอง 

คาวาคามิ บันไซ ในหนังสือการแตูน คาวาคามิ บันไซ ในแอนิเมชัน 

คาวาคามิ เกนไซ ในประวัติศาสตรแสมัยศตวรรษที่ 19 
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1.4 คิจิมะ มาทาโกะ (Kijima Matako)  
 
 
 
 

 
 
มือปืนแห฽งกองทหารอสุรา เปๅนสมาชิกหญิงเพียงคนเดียวในกองทหารอสุรา ใช฾ปืนคู฽เปๅนอาวุธ 

มีความจงรักภักดีต฽อทากาสุงิและหลงไหลทากาสุงิเปๅนอย฽างมาก  เคยสู฾กับคางุระได฾อย฽างสูสีในตอน
กําเนิดดาบเบนิซากุระ 

1.5 ทาเคจิ เฮนเพตะ (Takechi Henpeita) 
 
 
 
 

 
เสนาธิการแห฽งกองทหารอสุรา ถนัดในการวางแผนแต฽ไม฽ถนัดต฽อสู฾  ยังไม฽ค฽อยมีบทบาทใน

เรื่องกินทามะมากนัก มีรสนิยมชื่นชอบเด็กสาว)โลลิค฽อน) 
 
2. โจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ 
 

เ 
 
 

 

โอคาดะ นโิซ ในหนังสือการแตูน โอคาดะ นโิซ ในแอนิเมชัน 

คิจิมะ มาทาโกะ ในหนังสือการแตูน คิจิมะ มาทาโกะ ในแอนิเมชัน คิจิมะ มาทาโกะ ภาพร฽างเต็มตัว 

ทาเคจิ เฮนเพตะ ในหนังสือการแตูน ทาเคจิ เฮนเพตะ ในแอนิเมชัน 

โจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ คามุอิในหนังสือการแตูน คามุอิในแอนิเมชัน 
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กลุ฽มอาชญากรชาวสวรรคแกลุ฽มใหญ฽ที่ยึดครองพ้ืนที่นอกกฏหมายในเอโดะ เปๅนตัวการของการ
ต฽อสู฾ผิดกฏหมาย,การพนัน และยาเสพติด   กลุ฽มโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะมีหลายกลุ฽มและได฾ปะทะ
กับพวกร฾านรับจ฾างสารพัดในหลายๆตอน จึงทําให฾กินโทกิติดอยู฽ในรายชื่อศัตรูของกลุ฽มนี้ไปโดยปริยาย  
นอกจากนี้ คามุอิ พี่ชายเผ฽ายาโตะของคางุระผู฾ที่มีจิตใจโหดเหี้ยมกระหายการต฽อสู฾ก็อยู฽ในกลุ฽มโจรสลัด
อวกาศฮารุซาเมะด฾วย  ฮารุซาเมะ เปๅนการเลียนเสียงในภาษาญี่ปุุนที่เปๅนอาหารประเภทสลัด เพื่อให฾
พ฾องกับโจรสลัด  
1.3 วิเคราะห์การเล่าเรื่องของการ์ตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล  ายุคเรื่องกินทามะ 

1. ลักษณะการเล฽าเรื่อง   

กินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค ในการดําเนินเรื่องจะมีตัวเอกและเพ่ือนที่เปๅนซามูไร 
ซ่ึงดําเนนิวถีิชวีติของซามูไรตามแบบฉบับของตัวเอง ในเรื่องจะเล฽าถึงการดําเนนิชวีติ เร่ืองราว
ประจําวันที่เกิดขึ้นกับพระเอกและการเอาชนะพิชิตปใญหานั้นในแต฽ละตอน รวมถึงเรื่องราวของสาย
สัมพันธแ มิตรภาพระหว฽างเพ่ือนของตัวละครและการปกปูองสิ่งที่ควรปกปูองของแต฽ละคนซึ่งเปๅน
คุณธรรมที่ปรากฏอยู฽ในวิถีบูชิโดของซามูไร  ส฽วนเนื้อเรื่องที่เปๅนแนวล้ํายุคนั้นในเรื่องจะเปๅนยุคสมัย
อนาคต ที่มีชาวสวรรคแ)ต฽างดาว) เข฾ามาอาศัยและปกครองร฽วมกับรัฐบาลบาคุฟุ ฉากต฽างๆจึงจะ
ปรากฏสิ่งของในจินตนาการในอนาคตรวมถึงเนื้อเรื่องที่จะเกี่ยวกับอวกาศและต฽างดาวที่สามารถ
เดินทางไปได฾ง฽ายๆราวกับเดินทางข฾ามประเทศ 
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  กินทามะ มีลักษณะของเรื่องตลก ผสมกับแอ฿คชั่นและดราม฽าในบางตอน โดยใช฾ คําว฽า
บทเรียนแทนคําว฽าตอนและชื่อในแต฽ละบทเรียนจะมีความหมายแฝงเพื่อให฾ข฾อคิดในแต฽ละบทเรียน 
เช฽น บทเรียนที่ 2 เจ฾าของสัตวแเลี้ยงต฾องดูแลสัตวแเลี้ยงไปจนถึงที่สุด เล฽าถึงกินโทกิและชินปาจิไปช฽วยจับ
สัตวแเลี้ยงขององคแชายชาวสวรรคแที่ไม฽ดูแลสัตวแเลี้ยงตัวเองทําให฾สัตวแเลี้ยง)เปๅนสัตวแอันตราย)อาละวาด  

การดําเนินเรื่องกินทามะจะเล฽าเปๅนเรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาวบ฾างสลับกันไป ซึ่งตอนยาวส฽วน
ใหญ฽จะเปๅนเนื้อเรื่องที่ค฽อนข฾างหนักและเปๅนแนวดราม฽าว฽าด฾วยชีวิต ความสัมพันธแ คุณธรรม เช฽น กิน
ทามะเล฽ม 11-12  กําเนิดดาปเบนิซากุระ , เล฽ม 25-26 การต฽อสู฾ที่โยชิวาระ และ เล฽ม 34-35 ตอน ศึก
ที่คาบุกิโจ  เมื่อตอนยาวจบก็จะมีตอนสั้นไม฽เน฾นสาระเข฾ามาคั่นและส฽วนใหญ฽จะเปๅนตอนที่มีมุขตลก
เรียกเสียงหัวเราะได฾มาก เช฽น  หลังจากเล฽ม 25-26 การต฽อสู฾ที่โยชิวาระจบ ตอนถัดไปก็เปๅนตอนสั้น 
คือ บทเรียนที่ 230  ที่อยู฽ของตน คือสิ่งที่ตนต฾องสร฾างเอง เปๅนตอนที่กินโทกิช฽วยฮาเซงาว฽าหาห฾องพัก
และไปเจอกับห฾องพักผีสิง  และ ตอนต฽อมาบทเรียนที่ 231 การสนทนากับพนักงานในร฾านทําผมเปๅน
การคุยที่สัพเพเหระที่สุดในโลกเปๅนตอนที่พวกร฾านรับจ฾างสารพัดไปเฝูาร฾านตัดผมและได฾ตัดผมให฾
ท฽านโชกุน  เปๅนต฾น  วิธีการเล฽าเรื่องแบบนี้ทําให฾การแตูนเรื่องกินทามะสามารถคลุมโทนประเภทของ
เรื่องท่ีเปๅนประเภทการแตูนตลกได฾อย฽างสม่ําเสมอไม฽เครียดจนเกินไปจุดเด฽นของการแตูนเรื่องกินทามะ

การเริม่เรื่องในหนังสือการแตูนกินทามะ ชินปาจิ ลูกน฾องพระเอกเปๅนคนเริ่มเรื่อง โดยมีการ
บอกถึงความหมายจิตวญิญานของซามูไร และ สถานการณแที่ชาวสวรรคแเข฾ามาในเอโดะ 

*หนังสือการ์ตูน
พิมพ์แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่านจาก
ขวาไปซ้าย 
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นั้น คือ การสร฾างเรื่องราวที่ผสมผสานความเปๅน อดีต ปใจจุบันและอนาคต พร฾อมกับมุขตลกที่ทําให฾
ผู฾อ฽านเกิดความมีอารมณแร฽วมกับเนื้อเรื่อง เรื่องราวจะเปๅนเรื่องใกล฾ตัวมุขตลกบางทีใช฾คําเลียนเสียงของ
ญี่ปุุนทให฾เกิดความตลก  เช฽น  ตัวละครที่ชื่อ คาซึระ เปๅนซามูไรผมยาวจะถูกตัวละครอ่ืนเรียกว฽า ซึระ
)ภาษาญี่ปุุนแปลว฽า วิกผม)  
 การวิเคราะหแเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูนกินทามะ 52 เล฽ม คิดเปๅนบทเรียนทั้งหมด 465 
บทเรียนเฉลี่ยในหนึ่งเล฽มจะมีประมาณ 6-9 บทเรียน เรื่องสั้นมีความยาวไม฽เกิน 3 บทเรียนส฽วนเรื่อง
ยาวนั้นมีความยาวเฉลี่ยประมาณ 4-10 บทเรียนหรือ 1-2 เล฽ม ในทั้งหมด 465 บทเรียนที่มีเรื่องยาวที่
เปๅนแนวชีวิตทั้งหมด 142 บทเรียน เฉลี่ยใน 10 เล฽มจะมีเหตุการณแที่เปๅนเรื่องราวยาวๆประมาณ 2-5 
เหตุการณแในเนื้อเรื่อง 10 เล฽ม นอกนั้นจะเปๅนตอนสั้นแนวตลก หรือภาระกิจจากลูกค฾าของร฾านรับจ฾าง
สารพัด 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันเรื่องใกล฾ตัวเข฾ามาเล฽าในตอนสั้น ใน หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนท่ี 
100 หม้อต้มก็คือภาพย่อส่วนของชีวิตมนุษย์  เล฽าถึงการแย฽งชิงเนื้อที่ดีท่ีสุดในหม฾อสุกี้ยากี้มื้อฉลองปี
ใหม฽ของพวกร฾านรับจ฾างสารพัดและเทคนิคของแต฽ละคนที่ร฽วมกินสุกีว้฽าใครจะสามารถได฾เนื้อท่ีดีที่สุดไป
ครอง 
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การนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันเรื่องใกล฾ตัวเข฾ามาเล฽าในตอนสั้น ใน หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่ 16  ลองคิดดูแล้ว ชีวิตคนเราหลังจากกลายเป็นคณุลุงเนีย่มันนานกว่าตอนหนุ่มไม่ใช่
เรอะ!! น่ากลั๊ว น่ากลัว เล฽าถึงฮาเซงาว฽า ที่ได฾งานเปๅนคนขับรถแท็กซีแ่ละต฾องรับมือกับลูกค฾าที่น฽า
ปวดหัวในชีวิตประจําวันและยังต฾องรับกินโทกิกับองคแชายฮาดะทีเ่ปๅนเจ฾านายคนแรกที่ไล฽เขาออก
จากงาน 

มุขคําเลยีนเสยีง คาซึระทีเ่ปๅนซามไูรผมยาวจะถูกนคนอื่นๆเรียกว฽า  ซึระ)วิกผม) จนเกิด
เปๅนคําพูดตดิปากของเจ฾าตัวว฽า “คาซึระ...ไม฽ใช฽ซึระสักหน฽อย” 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2.ความขัดแย฾ง   

 ความขัดแย฾งที่เด฽นในเรื่องกินทามะ จะเปๅนความขัดแย฾งในเรื่องอุดมการณแระหว฽างกลุ฽มคน  
หลักๆคือ กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดน)กบฏที่ต฽อต฾านชาวสวรรคแแกนนําคือคาซึระ โคทาโร฽), กลุ฽มโจร
สลัดฮารุซาเมะ)ชาวสวรรคแ), กลุ฽มตํารวจ ชินเซ็นงุมิ ที่ทํางานให฾กับรัฐบาลบาคุฟุ และ กลุ฽มกองทหาร
อสุราที่เปๅนกลุ฽มขับไล฽หัวรุนแรง)แกนนํา คือ ทากาสุงิ ชินสุเกะ)อีกกลุ฽มหนึ่ง ในสมัยก฽อนกลุ฽มซามูไรขับ
ไล฽ต฽างแดนนําโดย ซาคาตะ กินโทกิ,คาซึระ โคทาโร฽,คากาสุงิ ชินสุเกะ และ ซากาโมโต฾ ทัตซึยะ ศิษยแ
ของ อาจารยแ โยชิดะ โชโย ต฽อสู฾เพื่อขับไล฽ชาวสวรรคแที่มายึดดินแดนของตนและออกกฏห฾ามพกดาบ
ทําให฾กลุ฽มซามูไรยอมรับไม฽ได฾ การต฽อสู฾นี้ฝุายซามูไรได฾รับความพ฽ายแพ฾ทําให฾พวก กินโทกิ,คาซึระ,คากา
สุงิ และซากาโมโต฾ แยกย฾ายกันไปตามทางของตน แต฽ความขัดแย฾งนี้ยังไม฽จบเพราะอุดมการณแของแต฽
ละคนจากการต฽อสู฾ครั้งนี้ได฾เปลี่ยนไปจนขัดแย฾งกัน ความขัดแย฾งในเรื่องกินทามะของแต฽ละกลุ฽มแบ฽งได฾
ดังนี้ 

2.1 ซากาตะ กินโทกิ(ร้านสารพัดรับจ้าง) มีอุดมการณแ คือ ปกปูองเพ่ือนพ฾องและสิ่งที่
ตัวเองควรปกปใก กินโทกิ อยากจะมีชีวิตอยู฽อย฽างสงบ ให฾โลกนี้ไม฽ต฾องมีสงครามและความสูญเสียอีก 
ถึงแม฾ว฽าจะอยู฽ร฽วมกับชาวสวรรคแเขาก็สามารถปรับตัวให฾อยู฽ร฽วมกันได฾ ขอเพียงแต฽ทุกคนไม฽ทําความ
เดือดร฾อนให฾กันก็พอ เนื่องจากท่ีผ฽านมากินโทกิเคยเข฾าร฽วมเปๅนซามูไรขับไล฽ต฽างแดนจึงทําให฾คาซึระ
เพ่ือนของเขาท่ียังคงเปๅนซามูไรขับไล฽ต฽างแดนชักชวนให฾สู฾รบกับชาวสวรรคแแต฽กินโทกิก็ปฏิเสธ คาซึระ
นั้นยอมรับในการตัดสินใจของกินโทกิและยังคงดําเนินตามอุดมการณแของตัวเองต฽อไปในการล฾มล฾าง
รัฐบาลที่ปกครองร฽วมกับชาวสวรรคแอย฽างเงียบๆ  แต฽กับทากาสุงิที่ต฾องการทําลายเมืองเอโดะนั้นต฽าง
ออกไปด฾วยที่เขามีวิธีการรุนแรงและโหดร฾าย ทําให฾กินโทกิต฾องต฽อสู฾กับทากาสุงิเพ่ือปกปูองเพ่ือนพ฾อง 
และเมืองที่ตัวเองอาศัยอยู฽ให฾ถึงท่ีสุด 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

อุดมการณแของ กินโทกิ ในหนังสือการแตูน กิน
ทามะบทเรยีนที่ 6 ถ้าหากนายว่างพอจะมา
เล่นเป็นผู้ก่อการร้ายละ่ก็ไปเดินเลน่ทอดน่อง
เถอะไป ฺกินโทกิพูดปฏิเสธคาซึระท่ีชักชวนให฾
ร฽วมรบกับชาวสวรรคแอีกครั้ง เขาปฏิเสธ
เพราะไม฽อยากเห็นการสูญเสียจากสงครามอีก
ต฽อไป 
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2.2 กลุ่มซามูไรขับไล่ต่างแดน (กบฏที่ต่อต้านชาวสวรรค์แกนน า คือ  
คาซึระ โคทาโร่)  

กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดนมีอุดมณแการในการต฽อต฾านชาวสวรรคแที่มายึดครองเอโดะ 
และตั้งกฎควบคุมซามูไรไม฽ให฾พกดาบ ซึ่งแม฾จะแพ฾สงครามไปแต฽กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดน
ยังคงไม฽ละทิ้งอุดมการณแท่ีจะล฾มล฾างรัฐบาลที่ปกครองร฽วมกับชาวสวรรคแและฟ็ืนฟูเอโดะด฾วย
ชาติของตัวเอง แกนนําของซามูไรขับไล฽ต฽างแดนกลุ฽มนี้ คือ คาซึระ โคทาโร฽  ในตอนแรกคาซึ
ระต฾องการสงครามและก฽อความไม฽สงบให฾กับรัฐบาลนี้แต฽ต฽อมาเม่ือคาซึระได฾คุยกับกินโทกิก็
คิดได฾ และยอมรับในแนวทางการต฽อต฾านที่จะก฽อให฾เกิดความเสียหายน฾อยที่สุด เน฾นสันติวิธี
มากขึ้น อย฽างไรก็ตามด฾วยอุดมการณแล฾มล฾างรัฐบาลยังมีอยู฽ กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดนจึงเปๅน
กลุ฽มท่ีโดนประกาศจับและคนที่รัฐบาลนี้ต฾องการตัวมากที่สุดก็คือ คาซึระ โคทาโร฽ ดังนั้นจึงมี
การปะทะกับชินเซ็นงุมิ ตํารวจติดอาวุธของรัฐบาลเปๅนครั้งคราวแต฽ความจริงแล฾วไม฽ได฾เกลียด
อะไรกันมาก และยังมีการช฽วยเหลือกันหากสิ่งนั้นเปๅนสิ่งที่เห็นว฽าถูกต฾องตามบรรทัดฐานของ
ซามูไร  คาซึระ เปๅนฝุายเดียวกับกินโทกิที่ไม฽เห็นด฾วยกับวิธีการทําสงครามแบบทําลายล฾าง
ของ ทากาสุงิ จึงช฽วยกินโทกิต฽อสู฾กับทากาสุงิในการปกปูองเอโดะด฾วย 

อุดมการณแของ กินโทกิ ในหนังสือการแตูน กินทามะ  บทเรียนที่ 31 เป็นพ่อลูกมักเกลยีด
อะไรเหมือน ๆ กัน กินโทกิเข฾าหยดุวิศวกรที่ช่ือเก็นไงซึ่งสร฾างหุ฽นยนตรแมาทําลายเอโดะ
เพื่อแก฾แค฾นให฾กับลูกชายท่ีตายในสงครามขับไล฽ช฽าวสวรรคแ และเพราะโดนทากาสุงิยุยง 
กินโทกิได฾เข฾าขัดขวางและปกปูองเมืองเอโดะเอาไว฾ได฾ เขาได฾บอกกับเก็นไงว฽า ไม฽มีใคร
ต฾องการให฾เหตุการณแแบบนี้เกิดขึน้หรอกแม฾แต฽ลูกชายเก็นไงด฾วย 

 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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อุดมการณแคาซรึะในหนังสือการแตนู กินทามะ  บทเรียนที่ 6 ถ้าหากนายว่างพอจะมาเล่นเป็น
ผู้ก่อการร้ายละ่ก็ไปเดินเล่นทอดนอ่งเถอะไป ฺ คาซึระกล฽าวชวนกินโทกิให฾เข฾าร฽วมเปๅนซามูไรขับไล฽
ต฽างแดนและต฽อสู฾ด฾วยกันอีกครั้งเพื่อฟื็นฟูประเทศใหม฽ 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 97หากเตรียมการไว้เรียบร้อยกจ็ะไมม่ีการวติกกังวล 
อุดมการณแของคาซึระลดความรุนแรงลงหลังจากท่ีได฾เจอกับกินโทกิ และเขาพยามเกลี้ยกล฽อม ทา
กาสุงิท่ีเคยเปๅนเพื่อนกันให฾เปลี่ยนแปลงประเทศโดยเลือกใช฾วิธีทําให฾เกิดความสูญเสียน฾อยท่ีสุด ทา
กาสุงิไม฽ได฾เห็นด฾วยกับคาซึระ ทําให฾ทั้งสองเปๅนศัตรูกันในท่ีสดุ 
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หนังสือการ์ตูนกนิทามะ  บทเรียนที่093. วายร้ายและคนบ้ามักชอบอยู่สูง!! กลุ฽มซามไูรขับไล฽ต฽าง
แดนของคาซึระประกาศเปๅนศัตรูกับทากาสุงิแม฾จะมีอุดมณแการเดียวกัน แต฽ทากาสุงิกับลอบทําร฾าย 
คาซึระ หัวหน฾าของฝใๆงตน 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 108  ขนมแท่งอบกรอบท าให้ท้องอิ่มได้กว่าท่ีคิด ความ
ขัดแย฾งของคาซึระกับชินเซ็นงุมิ เปๅนตอนที่นักข฽าวสาวทําสกู฿ปพิเศษชิวิตของคาซึระซามไูร
ขับไล฽ต฽างแดน ซึ่งโดนชินเซ็นงุมติามจับตลอดการถ฽ายทํา แต฽คาซรึะกย็ังรอดมาได฾ทั้งยังเอา
คืนโดยวางระเบิดใส฽ชินเซ็นงุมิด฾วย 

*หนังสือ
การ์ตูนพิมพ์
แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่าน
จากขวาไป
ซ้าย 
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2.3 กองทหารอสุราที่เป็นกลุ่มขับไล่หัวรุนแรง 
(แกนน าคือทากาสุงิ ชินสุเกะ) 
กองทหารอสุรามีอุดมการณแในการทําลายเมืองเอโดะโดยไม฽เลือกวิธีการว฽าสิ่งที่ทํา

นั้นจะก฽อให฾เกิดความสูญเสียตามมาหรือไม฽ เมื่อทําลายแล฾วก็จะสร฾างเมืองในแบบของตนเอง
ขึ้นมาใหม฽ แกนนําคือทากาสุงิ ชินสุเกะ เขามีความเคียดแค฾นโลกใบนี้ที่ทําให฾อาจารยแที่เขารัก
ต฾องตาย เขาจึงต฾องการทําลายโลกและทุกคนที่เห็นต฽างจากเขาท้ิง กองทหารอสุราเปๅนกลุ฽ม
ก฽อการร฾ายหัวรุนแรงในเรื่อง       กินทามะ มีตอนที่ทหารอสุราคิดทําลายเมือง คือ บทเรียน
ที่ 31 ทากาสุงิ หลอกใช฾วิศวกรเก็นไงให฾สร฾างหุ฽นยนตรแลําลายเอโดะเพ่ือแก฾แค฾นให฾ลูกชาย, 
บทเรียนที่ 89-97)และในภาพยนตรแแอนิเมชัน กินทามะ ตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระ) ทากา
สุงิและกองทหารอสุราได฾สร฾างดาบเบนิซากุระขึ้นเพ่ือใช฾เปๅนอาวุธในการทําสงครามและโจมตี
เอโดะแต฽ถูกกินโทกิหยุดไว฾ได฾, บทเรียนที่ 158-167 ทากาสุงิวางแผนให฾ อิโต คาโมทาโร฽โร฽  
ซึ่งเปๅนอดีตเสนาธิการของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ ได฾กลับมาเข฾าร฽วมกลุ฽มชินเซ็นงุมิอีกครั้งและให฾อิโตยุ
ยงให฾เกิดกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิเพ่ือฆ฽า คอนโด฾ หัวหน฾าชินเซ็นงุมิพร฾อมทําลายชินเซ็นงุมิที่เปๅน
กองกําลังรับใช฾รัฐบาล เปๅนต฾น  เพราะเหตุนี้ ทากาสุงิ จึงถือเปๅนหัวหน฾าของฝุายร฾ายในเรื่อง
กินทามะ และมีความขัดแย฾งกับ ซากาตะ กินโทกิ)พระเอก),คาซึระ โคทาโร฽,ชินเซ็นงุมิ)กอง
กําลังของรัฐบาล) เพราะพวกเขาเหล฽านี้จะออกมาต฽อสู฾เพื่อปกปูองเอโดะไม฽ให฾ทากาสุงิทําลาย
ได฾สําเร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 97 หากเตรียมการไว้เรียบร้อยก็
จะไมม่ีการวติกกังวล ทากาสุงิพูดถึงอุดมการณแของตัวเองที่อยากจะ
ทําลายโลกใบนี้ท่ีแย฽งชิงอาจารยแทีเ่ขารักไปกับคาซึระ 
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2.4 กลุ่มชินเซขนงุมิ เปๅนกลุ฽มกองกําลังพิเศษติดอาวุธของรัฐบาล มีอุดมการณแในการปกปูอง

รัฐบาลบาคุฟุในยุคนี้ และปกปูองเมืองเอโดะคล฾ายกับอาชีพตํารวจในปใจจุบัน ชินเซ็นงุมิมีกฏในการ
เปๅนนักรบที่ต฾องฏิบัติอย฽างเคร฽งครัดเพ่ือความมีวินัยและทําหน฾าที่ของตนให฾ดีที่สุด หัวหน฾าของกลุ฽มชิน
เซ็นงุมิคือ คอนโด฾ อิซาโอะ ผู฾ที่มีความเปๅนซามูไรในตัวสูงมากและทุ฽มเททํางานให฾กับรัฐบาลอย฽างสุด
ชีวิต กลุ฽มชินเซ็นงุมิ จงรักภักดีในตัวคอนโด฾มากเนื่องจากเปๅนหัวหน฾าที่คอยดูและและมีพระคุณในการ
สั่งสอนให฾พวกเขาเดินตามวิถีนักรบ ชินเซ็นงุมิต฽อสู฾กับกลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดนเพราะต฾องการตามจับ

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนท่ี 30 คดีไมไ่ดเ้กิดด้วยน้ ามือคนเลว แต่เกิดขึ้นเพราะคนท่ี
หลงในอ านาจจนเกินควร ความขัดแย฾งของทากาสุงิกับกิโทกิ ทากาสุงิกล฽าวถึงความโกรธที่
กินโทกิทิ้งการต฽อสู฾มาใช฾ชีวิตแบบสุขสบาย และพยายามจะทําร฾ายกนิโทกิแต฽ก็ทําไม฽สําเร็จ 

หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 168 ไม่ว่าเรื่องอะไรก็ต้องมีกฎและช่วงเวลา ความขดัแย฾ง
ระหว฽างคากาสุงิกับชินเซ็นงุมิ  ทากาสุงิพูดถึงจุดมุ฽งหมายในการทําลายชินเซ็นงุมิกับ บันไซ มือ
ขวาในกองทหารอสุราของเขา 

 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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คาซึระและปกปูองเมืองเอโดะจากสงคราม นอกจากนี้ชินเซ็นงุมิยังต฾องต฽อสู฾กับกลุ฽มก฽อการร฾ายต฽างๆที่
จ฾องทําลายเอโดะด฾วย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที1่59 บางครั้งกฎก็มีไว้แหก  คอนโด฾พูดถึงอุดมณแ
การณแของชินเซ็นงุมิที่ต฾องปกปูองเอโดะ และดํารงตามกฏของซามูไรให฾กับฮิจิคาตะ
ฟใงเมื่อฮิจิคาตะทักท฾วงว฽าสงสัย ว฽าอิโตจะเปๅนกบฏ 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่บทเรียนท่ี 167หัดฟังที่คนอื่นเขาพูดบ้าง การ
ต฽อสู฾กันของกองทหารอสุรากับชินเซ็นงุมิ กองทหารอสุราต฾องการทําลายชินเซ็นงุ
มิแต฽เปๅนผลสําเร็จ ด฾วยทางชินเซ็นงุมิมีเหล฽านักรับจ฾างสารพัดมาช฽วยเหลือและ
ความแข็งแกร฽งของชินเซ็นงุมิเอง 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2.5 กลุ่มโจรสลัดฮารุซาเมะ (ชาวสวรรค์) เปๅนกลุ฽มอาชญากรท่ีพยายามกอบโกย
ผลประโยคจากเอโดะ และ เปๅนกลุ฽มนอกกฏหมายในเอโดะ กลุ฽มโจรสลัดฮารุซาเมะมี
อุดมการณแในการกอบโกยผลประโยชนแจากโลก และ ยึดโลกให฾เปๅนของตนเองโดยกดขี่มนุษยแ
หรือซามูไรให฾อยู฽ต่ํากว฽าตน ดังนั้นกลุ฽มโจรสลัดฮารุซามะจึงเปๅนผู฾นําเข฾าสิ่งไม฽ดีต฽างๆมายังโลก 
เช฽น ยาเสพติด,การพนัน และยังเปๅนพันธมิตรกับพวกกองทหารอสุราเพื่อทําลายโลกด฾วย 
กลุ฽มโจรสลัดฮารุซาเมะ มีความขัดแย฾งกับกินโทกิและคาซึระที่เคยทําลายการแพร฽กระจาย
ของยาเสพติด นอกจากนี้กลุ฽มโจรสลัดฮารุซาเมะก็มีการต฽อสู฾กับชินเซ็นงุมิท่ีเปๅนผู฾พิทักษแสันติ
ราษฏแด฾วย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่บทเรียนท่ี บทเรียนที่ 13 สิ่งท่ีก าเนิดจากห้องส้วมล้วนแตเ่ป็นสิ่ง
สกปรก ความขัดแย฾งของโจรสลัดฮารุซาเมะกบักินโทกิ และคาซึระ)ซามูไรขับไล฽ต฽างแดน) โดยได฾ต฽อสู฾
กันเพราะกินโทกิขัดขวางการสงยาเสพตดิของโจรสลัดฮารุซาเมะ  พวกโจรสลัดจึงประกาศตัวเปๅนศัตรู
กับพวกกินโทกิ 

 

*หนังสือ
การ์ตูนพิมพ์
แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่าน
จากขวาไป
ซ้าย 
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3.ยุคสมัยและช฽วงเวลา   

 จากที่กินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค หลายๆสิ่งที่ปรากฏในเรื่อง จึงเปๅนสิ่งที่อยู฽ใน
อนาคตไม฽ได฾เปๅนของที่มีจริงตามช฽วงสมัยเอโดะ เช฽น ยานอวกาศ,เรือบิน หรือหุ฽นยนตรแไฮเทค  โดย
ช฽วงเวลาที่ปรากฏอยู฽ในเรื่อง สามารถ แบ฽งออกเปๅน 3 ช฽วงเวลา คือ  อดีต ปใจจุบัน  และ อนาคต โดย
มีรายละเอียด ดังนี้  

 
อดีต ที่ปรากฏในเรื่องกินทามะจะเปๅนช฽วงยุคสมัยปลายเอโดะ)ค.ศ. 1853-1868)   ปกครอง

โดยโชกุนตระกูลโทคุงาว฽า  ความเปๅนอดีตจะปรากฏฉากและการแต฽งตัว ของตัวละครบางตัวในเรื่อง 
และ ตัวละคร องคแกรที่มีอยู฽ในช฽วงเวลานั้น เช฽น รฐับาลบาคุฟุ, โชกุนตระกูลโทคุงาว฽า, กลุ฽มตํารวจติด
อาวุธพิเศษชินเซ็นงุมิ  และ บัญญัติการให฾ซามูไรทุกคนเลิกพกดาบ  
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การแต฽งกายแบบญี่ปุุนสมยัศตวรรษที่ 18-19 ในหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะ 

ฉากในเมืองคาบุกิโจ ท่ีกินโทกิอาศยัอยู฽ เปๅนฉากท่ีดูเปๅนญี่ปุุนโบราณ 



 

 

77 

ปัจจุบัน  การเล฽าเรื่องที่เปๅนปใจจุบันของกินทามะ ผู฾เขียนอาศัยมุขตลกและสถานการณแท่ี
กําลังเปๅนที่นิยมในปใจจุบันในการเล฽าเรื่อง  เช฽น  รายการพยากรณแอากาศของนักข฽าวสาวสวยที่เปๅนที่
นิยม, การมีไอดอลนักร฾องที่เปๅนที่นิยมในปใจจุบันในเรื่อง รวมถึงเหตุการณแในชีวิตประจําวันที่คนในยุค
ปใจจุบันต฾องเจอ  ได฾แก฽  การทํางานของมนุษยแเงินเดือน, การกินสุกี้ยากี้ในวันว฽างรวมถึงสถานการณแ
ยอดขายของการแตูนเรื่องนี้ด฾วย ฉากปใจจุบันที่ปรากฏในเรื่องก็มีอยู฽เช฽นกัน ได฾แก฽  ฉากการเดินทางโดย
รถไฟฟูา, รถเวสปูาพาหนะของกินโทกิ, โทรศัพทแมือถือในตอนที่คางุระอยากได฾เพ่ือส฽งเมลลแ 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือพิมพแ gossip ดาราที่ปรากฏในเรื่อง ตอนที่ไอดอลชื่อดังเปๅนข฽าวและทางนักรับจ฾าง
สารพัดได฾ช฽วยเธอไม฽ให฾โดนหลอกจากแฟนหนุ฽ม 

ภาพรถไฟฟูาที่ใช฾เดินทางในเรื่องและฮาเซงาว฽าที่แต฽งตัวเหมือนมนุษยแเงินเดินปใจจุบันเพื่อไป
สมัครงานยืนคุยกับกินโทกิในรถไฟฟูา 
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อนาคต  ในช฽วงเวลาอนาคตของเรื่องกินทามะ ได฾มีการกล฽าวถึง ชาวสวรรคแ)มนุษยแต฽างดาว)

ที่มายึดครองเอโดะ และได฾นําความเจริญเข฾ามาในเอโดะและได฾สร฾างข฾อกําหนดไม฽ให฾ซามูไรพกดาบ 
รวมถึงยกเลิกยศฐาบรรดาศักดิ์ของซามูไรไปด฾วย  ฉากที่ปรากฏความเปๅนอนาคตของเรื่องกินทามะ 
ได฾แก฽  Terminal ตึกศูนยแกลางที่ชาวสวรรคแเอาเข฾ามาตั้งในเมืองเอโดะ โดยตึกนี้ เปๅนศูนยแกลางการ
คมนาคมไปยังต฽างดาว, ยานพาหนะที่มีลักษณะล้ํายุค เช฽น รถที่สามารถบินได฾, ยานอวกาศ, เรือบิน 
โดยในเรื่องแสดงให฾เห็นว฽า การติดต฽อกันระหว฽างนอกโลกกับในโลกเปๅนเรื่องธรรมดาในช฽วงเวลานั้น 

 
 
 
 
 

รถ เวสปูา พาหนะของกินโทกิ ,  รถHarlay ของบันไซที่ใช฾ออกรบแทนที่จะเปๅนม฾าแบบสมัย
โบราณ 

โทรทัศนแในบ฾านกินโทกิท่ีมีข฽าวเหตุการณแแย฽งกันซื้อช็อคโกแลต วันวาเลนไทนแ เปๅนความ
นิยตามปใจจุบัน 
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4.มุขตลกที่เปๅนส฽วนหนึ่งในการดําเนินเรื่อง  

ถือเป็นจุดเด่นของการ์ตูนเรื่อง กินทามะ ทน่เป็นแนวซามูไรล้้ายุค แต่ก็มนการเล่าเรื่องใน
ลมกษณะตลก ท้าให้การด้าเนินเรื่องของกินทามะเต็มไปด้วยมุขตลกและการล้อเลนยน การสร้างมุขตลก
ในเรื่องกินทามะแบ่งได้ดมงนน้ 

-การชงมุขและตบมุขของตมวละครหลมก  ในเรื่องกินทามะจะมนการสนทนาของตมวละครมามากมาย ซง่ง
บางครม้งไม่เกน่ยวกมบเนื้อเรื่องหลมกแต่จะเป็นการพูดคุยนอกเรื่อง การเล่นมุขถกเถนยงกมนไปมาของตมว
ละครซง่งการเล่นมุขแต่ละครม้งจะมนตมวละครทน่มนหน้าทน่ตบมุขอยู่คือชินปาจิ ชินปาจิจะคอยท้าหน้าทน่ตบ
ทุกมุขของทุกตมวละครให้กลมบเข้ามาในเรื่องจนได้รมบการแต่งตม้งจากตมวละครอ่ืนให้เป็นคนตบมุขและ
เป็นทน่แขวนแว่น เนื่องจากเป็นตมวละครกลางๆจืดๆจนมองไม่เห็นจุดเด่นยกเว้นการตบมุขทน่เป็นจุดเด่น 

- การสร้างความตลกจากบุคลิกตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆ หรือ มีความแตกต฽างทาง
นิสัยที่ไม฽เข฾ากันอยู฽ในตัว ในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆแต฽ตรงกันข฾าม

ฉากล้ํายุคในอนาคตของเรื่อง มี terminal ศุนยแกลางของเอโดะที่จะใช฾เดินทางไปต฽างดาว,ชาว
สวรรคแ)มนุษยแต฽างดาว) ,ยานอวกาศ 

ยานอวกาศของโจรสลัดฮารซุาเมะ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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กันเยอะมาก และพฤติกรรมของตัวละครที่แสดงออกมาทําให฾เกิดความตลกข้ึนในเนื้อเรื่อง มี
ความตลกจากตัวละครที่พูดอย฽างหนึ่งแต฽กลับทําอีกอย฽างหนึ่งในด฾านตรงกันข฾ามอย฽างทันที 
และความสุดขั้วในการพยายามทําอะไรบ฾าๆของตัวละครก็เปๅนอีกสิ่งหนึ่งที่ผู฾เขียนทําให฾เกิด
เปๅนมุขตลก 

- การสร้างความตลกจากการน าการ์ตูนเรื่องอ่ืนๆของค่ายมาล้อเลียน เปๅนสิ่งที่ทํา
ให฾เนื้อเรื่องมีความตลกขบขัน การแตูนที่เรื่องกินทามะนํามาล฾อได฾แก฽ ดราก฾อนบอล,วันพีช
,กันดั๊ม โดยแต฽ละเรื่องเปๅนการแตูนที่มีชื่อเสียง กินทามะนํามาล฾อโดยนําจุดเด฽นของการแตูน
เรื่องนั้นๆ หรือ เนื้อเรื่องที่เด฽นมาดัดแปลงเปๅนเรื่องสั้นของตัวเอง 

-การสร้างความตลกจากเหตุการณ์สมมติที่ยกเขามาเปรียบเทียบสถานการณ์ใน
เรื่องในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีการสมมติเหตุการณแทีไม฽เกี่ยวกับเนื้อเรื่องหลักมา
เปรียบเทียบกับสถานการณแที่เกิดข้ึนในปใจจุบัน เปๅนการนึกของตัวละคร เช฽น บทเรียนที่151 

แม้แต่ฮีโร่ก็มีเรื่องกลุ้มใจเหมือนกัน  เมื่อพวกนักรับจ฾างสารพัดต฾องช฽วยอุตร฾าวูเมนในการ
มอบช็อคโกแลตให฾ monster แล฾วกินโทกิก็นึกถึงสถานการณแในโรงเรียนมัธยมที่พวกเขาเปๅน
ส฽วนประกอบในการช฽วยให฾นักเรียนหญิง)สเปซวูเมน)สารภาพรักกับเพ่ือนชาย)Monster), 
บทเรียนที่ 125 จงขับขี่แบบไม่ประมาท คาซึระเรียนขับรถแล฾วจิตนาการละครหลังข฽าว
ประกอบการขับรถ เปๅนต฾น 

 
นอกจากนี้การดําเนินเนื้อเรื่องของกินทามะยังแสดงให฾เห็นว฽าตัวละครรับรู฾เรื่องในโลกความ

จริง บางครั้งก็เอาเรื่องจริงที่เปๅนชีวิตของนักเขียนการแตูนเขาไปอยู฽ในเนื้อเรื่อง ตัวละครในเรื่องจะรู฾ทุก
อย฽างในโลกความเปๅนจริง เช฽น คะแนนนิยมจากผู฾อ฽านทางบ฾าน ในบทเรียนที่ 265 การลงคะแนนวัด
ความนิยมน่ะเรอะ ก็แค่เรื่องไม่เป็นเรื่อง ตัวละครพยายามต฽อสู฾แย฽งอันดับคะแนนนิยมเพ่ือให฾ตัวเองได฾
อันดับที่  1  ตัวละครในเรื่องจะพูดถึงเวลาของโลกความจริงบ฽อยๆ ว฽าเวลาในความจริงผ฽านไปเท฽าไหร฽
และเทียบกับในการแตูนเปๅนเท฽าไหร฽ ในบทเรียนที่ 327 เวลาจุดเทียนทีไรมักจะรู้สึกตุ้มๆ ต่อมๆ  กินโท
กิบอกกับชินปาจิที่ตกใจเพราะทุกคนมีรูปร฽างเปลี่ยนไป)โตขึ้น) ว฽า เวลาที่ไม฽ได฾ลงใน C-kids 1 ตอน( 1
สัปดาห์) ในโลกของความจริงเท่ากับ 2 ปีให้หลังของในหนังสือการ์ตูน 
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การตบมุขของชินปาจิ (ผู้ชายใส่แว่น )ในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรียนที่ 67ความหมาย
ของ M ก็คือ Muteki ทน่แปลว่าไร้เทนยมทาน เป็นตอนทน่พวกนมกรมบจ้างสารพมด เรนยนวิชา

นินจากมบนินจาสาวซมทจมงเพ่ือลอบเข้าไปช่วย อลิซาเบท สมตว์เลน้ยงของคาซงระทน่ถูกจมบตมวไว้ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ความตลกในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรียนที่ 65 ห้าม
ตัดสินคนจากการดูเพียงภายนอกเด็ดขาด พวกร้านรมบจ้าง
สารพมดต้องเผชิญหน้ากมบเพ่ือนบ้านคนใหม่ทน่ชื่อเฮโดโร่ ทน่ดู
หน้าตาน่ากลมวมาก แต่กลมบเป็นคนทน่อ่อนโยนไม่ฆ่าสมตว์                     
และรมกการปลูกต้นไม้ 
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การน้าการ์ตูนเรื่องอ่ืนมาเล่าในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรนยนทน่ 169 สิ่งทน่ไม่ชอบ
มมกเป็นทน่รมก  พูดถงงการทน่กินโทกิช่วยนมกเขนยนการ์ตูนกินทาแมนสร้างตมวละครให้

โดดเด่นโดยเอาต้นแบบมาจากการ์ตูนเรื่อง วมนพนซ,  ดราก้อนบอล, บรนซ  มนการ
เปลน่ยนชื่อการ์ตูนต้นฉบมบเล็กน้อยเพ่ือให้ตลก เช่น วมนพนซ เป็น ทูพนซ  บทเรนยนทน่ 

202 ในบุหรน่หนง่งซอง จะมนมวนหรือสองมวนทน่มนกลิ่นเหมือนองม้า กล่าถงงการเดินทาง
หาทน่สูบบุหรน่ของฮิจิคาตะ และเขาได้ไปช่วยรวบรวมลูกบอลเหนนยวหนืดเพื่อให้ค้า
อธิษฐานเป็นจริง ล้อเล นยน ลูกแก้ว 7 ลูกของดราก้อนบอล 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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การจินตนาการจากเหตุการณแสมมติที่ยกเขามาเปรยีบเทียบสถานการณแในเรื่อง  หนังสือการแตูนกิน
ทามะ  บทเรียนที่ 151 แม้แต่ฮโีรก่็มีเรื่องกลุ้มใจเหมือนกัน พวกนักรับจ฾างสารพัดจินตนาการ
สถานการณแท่ีสเปซวูแมน)ล฾อเลียนจากอุตร฾าแมน) แอบชอบ monster  เทียบกับสถานการณแท่ี
เกิดขึ้นในโรงเรียนช฽วงวาเลนไทนแที่จะมีผู฾หญิงสารภาพรักกับเพื่อนชาย 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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5.เรื่องจริงและตํานานในประวัติศาสตรแเข฾ามาเปๅนส฽วนหนึ่งของเรื่อง  

การแตูนเรื่องกินทามะมีการนําเรื่องท่ีเปๅนตํานานในประวัติศาสตรแญี่ปุุนมาเปๅนส฽วนหนึ่งของ
การเล฽าเรื่อง มีการพูดถึงบุคคลในประวัติศาสตรแญี่ปุุน คือ โทคุงาว฽า อิเอยาสึ,โอดะ โนบุนากะ มหา
บุรุษที่สร฾างชาติญี่ปุุนให฾เปๅนญี่ปุุน เนื้อเรื่องหลัก ก็ดัดแปลงจากประวัติศาสตรแญี่ปุุนที่เกิดขึ้นจริง
บางส฽วน ซึ่งว฽าด฾วยยุคที่ญี่ปุุนถูกกองทัพสหรัฐซึ่งนําโดย พลเรือจัตวาแมทธิว ซี เพอร์รี  นําเรือมาล฾อม
อ฽าวโตเกียวเพื่อบีบให฾ญี่ปุุนเปิดประเทศ และมีการทําสนธิสัญญาคานางาว฽าขึ้น ในปี 1853 หลังจาก
การทําสนธิสัญญาคานางาว฽านั้นทําให฾รัฐบาลญี่ปุุนได฾ทําสนธิสัญญากับชาติตะวันตกอ่ืนๆตามมาซึ่ง
สร฾างความไม฽พอใจแก฽เหล฽าซามูไรเปๅนจํานวนมาก จึงตั้งตนเปๅนปรปใกษแกับรัฐบาลบาคุฟุ รัฐบาลบาคุฟุ
ก็รับมือด฾วยการตั้งกองกําลังเปๅนของตนเองซึ่งก็คือกลุ฽มชินเซ็นงุมิเรื่องราวนี้ในการแตูนนํามาเล฽าเปๅน
การเข฾ามาของชาวสวรรคแและซามูไรขับไล฽ต฽างแดน  นอกจากนี้ยังมีตํานานต฽างๆที่ปรากฏในบทเรียน
ต฽างๆ คือ บทเรียนที่ 135 ผู้ชายมีหัวใจดั่งไข่ที่ต้มจนแข็ง กล฽าวถึงปีศาจจิ้งจอกท่ีเปๅนเสมือนเทพและ
ปีศาจในร฽างเดียวกันตามความเชื่อของคนญี่ปุุน ในที่นี้ ปีศาจจิ้งจอกมาในคราบของโจรขโมยของที่
พวกนักรับสารสารพัดตามจับตัว, บทเรียนที่ 21อาการเกลียดเด็กมันสัมพันธ์กับความยาวของเส้นผม
แถวท้ายทอย กล฽าวถึงกัปปะปีศาจในตํานานญี่ปุุนที่คอยปกปูองหนองน้ํา, บทเรียนที่ 174 ก่อนหน้า
จะเข้าสู่ช่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลาที่สนุกที่สุด ที่เปๅนตอนยาวนําตํานานเรื่อง อุระชิมะ ทาโร฽และโอ
โตฮิเมะแห฽งวังมังกรมาเล฽าเปๅนเรื่องท่ีพวกกินโทกิจะต฾องหยุดยั้งเปูาหมายในการทําให฾คนทั้งโลก
กลายเปๅนคนแก฾ของโอโตฮิเมะให฾ได฾  เปๅนต฾น  แต฽ละเรื่องในประวัติศาสตรแที่ยกมาจะมีการดัดแปลงให฾
เข฾ากับเนื้อเรื่องและลักษณะของกินทามะ ไม฽ได฾เล฽าตามเนื้อหาในประวัติศาสตรแจริงทั้งหมด 
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โทคุงาว่า อิเอยาส,ึ โอดะ โนบุนากะ, อาเคจิ มิตซึฮิเดะ,โทโยโตมิ ฮิเดโยชิ บุคคลสําคัญใน
ประวัติศาสตรแญี่ปุุนสมัย   ค.ศ. 1560-1616 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 174 ก่อนหน้าจะเข้าสู่ช่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลา
ที่สนุกท่ีสุด เปๅนตอนยาวซึ่งนําตํานานเรื่อง อุระชิมะ ทาโร฽ และโอโตฮิเมะแห฽งวังมังกรมา
เล฽า 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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1.4  การสร้างตัวละครในการ์ตูนเรื่องกินทามะ 

 ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีลักษณะการสร฾างตัวละครในเรื่องที่สามารถ
วิเคราะหแ ได฾ดังนี้ 
 1.การสร฾างตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตรแ   

ตัวละครส฽วนใหญ฽ของกินทามะจะมีที่มาจากบุคคลในประวัติศาสตรแโดยเฉพาะตัวละครที่มี
ลักษณะเปๅนซามูไร จะใช฾ชื่อใกล฾เคียงกับบุคลในประวัติศาสตรแ ดัดแปลงชื่อเล็กน฾อย และ ลักษณะ
อาชีพตําแหน฽งก็จะเปๅนตําแหน฽งตามบุคคลในประวัติศาสตรแที่อ฾างอิง ตัวละครที่เด฽นๆในเรื่องกินทามะ
นั้นผู฾เขียนล฾วนมีที่มาจากบุคคลในประวัติศาสตรแ ผู฾วิจัยได฾นํามาทําเปๅนตารางเปรียบเทียบชื่อและ
ลักษณะบุคคลดังนี้ 
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ตัวละครในการ์ตูนกินทามะ บุคคลในประวัติศาสตร์ 
1.ซากาตะ กินโทกิ )พระเอก) 
ซามูไรร฾านรับจ฾างสารพัด 

ซากาตะ โนะ คินโทกิ เปๅน ทหารเอกของมินาโมโตะ 
โนะ โยริมิตซึ  ขุนนางแห฽งตระกูลฟูจิวาระ มีชีวิตอยู฽
ในช฽วงสมัยเฮอันของญี่ปุุน ค.ศ. 794-1185 

2.ชิมูระ ชินปาจิ  ซามูไรสมาชิกร฾าน
รับจ฾างสารพัด 

นางาคุระ  ชินปาจิ  หนึ่งใน ซามูไรสมาชิกชินเซ็นงุมิใน
ประวัติศาสตรแยุคปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 ) ส฽วน
นามสกุล ชิมูระ มีที่มาจาก ชิมูระ เคน นักแสดงตลก
ของญี่ปุุนมีชีวิตอยู฽ในปใจจุบัน ค.ศ.2015) 

3.คอนโด฾ อิซาโอะ ซามูไร หัวหน฾า
กลุ฽มชินเซ็นงุมิ 

คอนโด฾ อิซามิ  ซามูไรหัวหน฾าเซ็นงุมิในช฽วงปลายสมัย   
เอโดะ )ค.ศ. 1834 -1868) 

4.ฮิจิคาตะ โคทาโร฽ ซามูไร รอง
หัวหน฾าชินเซ็นงุมิ 

ฮิจิคาตะ  โทชิโซ ซามูไรรองหัวหน฾าชินเซ็นงุมิในช฽วง
ปลายสมัยเอโดะ )ค.ศ. 1835-1869)   

5.โซโกะ โอคิตะ ซามูไร หัวหน฾า
หน฽วยที่หนึ่ง 

โอคติะ  โซจิ   ซามูไร หัวหน฾าหน฽วยที่หนึ่ง ในช฽วง
ปลายสมัยเอโดะ )ค.ศ.1868-1875)   

6.คาซึระ โคทาโร฽ หัวหน฾ากลุ฽ม
ซามูไรขับไล฽ต฽างแดน  

คาซึระ  โคโกโร฽ ซามูไรและนักการเมืองที่มีชิวิตอยู฽ใน
ยุคปฏิวัติเมจิ)ค.ศ.1853-1868) 

7.ซารุโทบิ อายาเมะ สายลับนินจา
สาว 

ซารุโทบิ ซาสึเกะ นินจาที่มีชื่อเสียงในนิทานพ้ืนบ฾าน
ของญี่ปุุนสมัยเมจิ ) ค.ศ.1868 – 1912) 

8.ยางิว คิวเบ ซามูไรสํานักดาบ
ยางิว เพื่อนของโอทาเอะ 

ยางิว จูเบยแ ซามูไรนักดาบที่มีชื่อเสียงในประวัติศาสตรแ
ญี่ปุุนสมัยเอโดะ )ค.ศ.1584-1645) 

9.ยามาซากิ ซางารุ สายลับของกลุ฽ม
ชินเซ็นงุม ิ

ยามาซากิ ซึซึมุ เจ฾าหน฾าที่และสายลับประจําหน฽วยชิน
เซ็นงุมิสมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

10.ฮัตโทริ เซ็นโซ นินจาสํานักโอนิ
บังซู )ตัวประกอบ) 

ฮัตโตริ ฮันโซ เปๅนยอดนินจาที่รับใช฾ โทคุงาว฽า อิเอยาสึ 
สมัยเอโดะ )ค.ศ. 1603-1868) 
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ส฽วนใหญ฽ตัวละครหลักจะมีที่มาจากประวัติศาสตรแทําให฾รู฾สึกว฽าชื่อคุ฾นหูและจําง฽าย แม฾ว฽าจะมี

อาชีพและหน฾าที่ตามแบบอย฽างบุคคลที่เปๅนตัวจริงแต฽บางตัวละครก็ไม฽ได฾อ฾างอิงตามนั้น เช฽น ตัวละคร 

ชินปาจิ ชิมูระ ที่มีที่มาจากชินเซ็นงุมิ ในการแตูนก็ไม฽ได฾อยู฽ในกลุ฽มชินเซ็นงุมิแต฽อย฽างใด ในหนังสือการแตู

กินทามะ เล่มที่ 31 การลงคะแนนวัดความนิยมน่ะเรอะ ก็แค่เรื่องไม่เป็นเรื่อง เปๅนตอนวัดคะแนน

นิยมของตัวละครได฾มีการพูดถึงความในใจของตัวละครที่มีที่มาจากประวัติศาสตรแ โอทาเอะได฾บอกว฽า 

พวก ฮิจิคาตะ,กินโทกิ,คาซึระ ที่ได฾คะแนนนิยมสูงเพราะยืมชื่อซามูไรเท฽ๆในประวัติศาสตรแมาใช฾แล฾ว

มาทําเท฽หแเท฽านั้น ด฾านฮิจิคาตะมีได฾เอ฽ยว฽า โอทาเอะไม฽มีทางเข฾าใจหัวอกตัวละครอย฽างเขาที่โดนจําชื่อ

ผิดๆถูกในข฾อสอบประวัติศาสตรแ และโดนนักประวัติศาสตรแหลายคนต฽อว฽าที่เอาชื่อมาใช฾ในการแตูน 

 

11.มัตสึไดระ คาทาคุริโกะ ผู฾
บัญชาการตํารวจแห฽งชาติ ผู฾ที่เปๅน
หัวหน฾าใหญ฽ของชินเซ็นงุมิ 

มัตซึไดระ คาตาโมริ ไดเมียวแห฽งแคว฾นไอสึ ผู฾ให฾
การสนับสนุนกลุ฽มชินเซ็งงุมิสมัยปลายเอโดะ 
ศตวรรษท่ี 19 

12.ทากาสุงิ ชินสุเกะ หัวหน฾ากอง
ทหารอสุรา กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽าง
แดนหัวรุนแรง )ตัวร฾าย) 

ทากาซุงิ  ชินซากุ ซามูไรผู฾นํากองทหารคิเฮไต มี
บทบาทสําคัญในการต฽อต฾านและล฾มล฾างรัฐบาลโช
กุนโทะกุงาว฽า และนําไปสู฽การปฏิรูปสมัยเมจิ)ค.ศ. 
1839-1867) 

13. ซากาโมโต฾ ทัตซึมะ ซามูไร
เพ่ือนกินโทกิเคยอยู฽ในกองซามูไร
ขับไล฽ต฽างแดนแต฽ตอนนี้ผันตัวไป
ค฾าขายในอวกาศ 

ซากาโมโต฾ เรียวมะ  ซามูไรที่มีบทบาทในการล฾ม
ล฾างระบอบโชกุนโทกุงาว฽าและเชี่ยวชาญด฾าน
ค฾าขายสมัยปลายเอโดะ )ค.ศ. 1836-1867) 

14.โทกุงาว฽า ชิเงะชิเงะ โชกุนของ
รัฐบาลบาคุฟุ 

โทกุงาว฽า อิเอโมจิ โชกุนคนที่ 14ของญี่ปุุน )โดย

ตัวอักษร 茂 ในชื่อของโชกุนอิเอโมจิที่นั้น เปๅนตัว

คันจิเดียวกันกับ 茂 ในชื่อของโชกุนชิเงะชิเงะ) 
ดํารงตําแหน฽งโชกุนตั้งแต฽ ค.ศ.1858-1866 

 



 

 

91 

2.การสร฾างบุคลิกตัวละครให฾เด฽นด฾วยลักษณะท฽าทางและคําพูด  

ตัวละครหลักท่ีมีบทบาทในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีนิสัยเฉพาะตัวที่แปลกๆและมีความตลก

จนเปๅนบุคลิกเฉพาะ ในการเล฽าเรื่องก็จะมีการนําบุคคลิกของแต฽ละตัวละครมาล฾อเลียน สร฾างมุขตลก

ให฾กับเนื้อเรื่อง โดยตัวละครที่มีบุคลิกโดดเด฽นถึงแม฾จะแปลกแต฽ก็ได฾รับความนิยมจากผู฾อ฽านในการวัด

คะแนนความนิยมในแต฽ละครั้ง จะเห็นได฾ว฽าคะแนนสูงสุดมักจะเปๅนตัวละครที่มีบุคลิกและนิสัยโดดเด฽น 

แม฾จะออกมาไม฽บ฽อยก็ตาม ตัวละครที่โดดเด฽นและได฾รับความนิยม จากการวัดความนิยมครั้งที่สองจาก

แบบสอบถามผู฾อ฽านที่ส฽งมาร฽วมสนุกกับสํานักพิมพแโชเนนจัมป฼ ทั้งหมด 30,567 คะแนนเสียง อันดับที่ 

1-5  ได฾แก฽ 

 อันดับ 1 ซากาตะ กินโทก ิเปๅนซามูไรผมสีขาวที่ชอบกินของหวานมากแม฾กระทั่งเมนูแปลกๆ 

เช฽น ข฾าวราดถั่วแดงเชื่อม และยังเปๅนซามูไรที่ทําตัวไม฽มีสาระ ทําแต฽เรื่องบ฾าๆ แต฽พอต฽อสู฾ขึ้นมาแล฾วจะ

กลายเปๅนคนละคนที่สามารถปกปูองเพ่ือนพ฾องได฾เต็มที่  

 

 

 

 

 

อันดับ 2 โอคิตะ โซโกะ  แม฾จะน฽าตาน฽ารักแต฽ชอบความรุนแรงและเปๅนเจ฾าพ฽อซาดิสมแ 

บางครั้งพูดคําหยาบและทําตัวเถื่อนๆที่ไม฽เหมาะกับหน฾าตาน฽ารัก มีทักษะในการต฽อสู฾ด฾านดาบมากแต฽

กับชอบใช฾บาสุก฾าแทน 

 

 

  

กินโทกิผู฾คลั่งไคล฾ของหวาน 
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อันดับ 3 ฮิจิคาตะ โทชิโร่  มีนิสัยแปลกๆคือ ชอบกินมายองเนสมากเกินปกติ มีนิสัยดุ โหด 

ชอบทะเลาะวิวาท สูบบุหรี่เปๅนประจํา แต฽มีตอนหนึ่งที่นักเขียนแต฽งให฾โดนดาบภูตโอตาคุ)ลักษณะคน

ที่คลั่งการแตูนและฟิกเกอรแ)เข฾าสิงทําให฾มีนิสัยกลายเปๅนโอตาคุท่ีชอบดูการแตูน 

 

  

 

 

 

 

 

 

โอคิตะ โซโกะ  แบบโหดๆและซาดิสมแผิดกับหน฾าตา 

ฮิจิคาตะ โทขิโร฽ ผู฾คลั่งไคล฾มายองเนสและฮิจิคาตะตอนเปๅนโอตาค ุ
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อันดับ 4 ทากาสุงิ ชินสุเกะ ตัวร฾ายในเรื่องกินทามะ มีบุคลิกดูลึกลับและมีแววตาโหดร฾าย 

โดยใบหน฾าจะมีผ฾าพันแผลที่ดวงตาข฾างขวาไว฾และสูบยาเส฾นอยู฽เสมอ แม฾ทากาสุงิจะปรากฏตัวไม฽บ฽อย

แต฽ก็ติดอันดับตัวละครยอดนิยมของผู฾อ฽าน  

 

  

 

 

 

อันดับ 5 คาซึระ โคทาโร่  คําพูดติดปากคือ “คาซึระ ไม฽ใช฽ซึระสักหน฽อย” เพราะตัวละคร

อ่ืนๆชอบเรียกชื่อเขาเปๅนซึระ)วิกผม) คาซึระเปๅนซามูไรผมยาว หน฾าตาหล฽อ ดูเปๅนคุณชายแต฽กลับมา

นิสัยเพี้ยนๆ ชอบทํามาดขรึมแต฽ทําเรื่องไม฽เปๅนเรื่อง และมักจะมีคําคมตามวิถีซามูไรออกมาจากคําพูด

ของเขาเสมอ 

 

 

ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ รองหัวหน฾าปศีาจสุดโหด 

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ในแอนิเมชัน)ซ฾าย) และ ทากาสุงิ ชินสุเกะ)ขวา)ในหนังสือการแตูน  

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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“ฉันชื่อคาซึระ ไม฽ใช฽ซึระสักหน฽อย” คําพูดติดปากของคาซึระ 

การวัดคะแนนนยิมครั้งที่ 2 ของตัวละครเรื่องกินทามะ นิตยสารโชเนนจัมป฼วาระ
ฉลองการก฾าวสู฽ปีที่ 6 ของการแตูนเรื่องกินทามะจากแบบสอบถามผู฾อ฽านท่ีส฽งมาร฽วม
สนุก ทั้งหมด 30,567 คะแนนเสียง 
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ตัวละครที่ได฾คะแนนนิยมส฽วนหนึ่งเปๅนเพราะบุคลิกที่โดดเด฽นเปๅนที่จดจํา แต฽อีกส฽วนหนึ่งเปๅน

เพราะหน฾าตาของตัวละครที่หล฽อและเท฽หแ อีกทั้งคะแนนนิยม 1-5 ยังมีเฉพาะตัวละครชาย นอกจากนี้

ตัวละครอื่นๆในเรื่อง กินทามะ ก็มีลักษณะเฉพาะเช฽นกัน เช฽น คางุระท่ีเปๅนสมาชิกนักสารพัดรับจ฾าง

ที่มาจากเผ฽ายาโตะ จะสวมชุมกี่เพ฾าและพูดไม฽ชัดติดสําเนียงจีนอยู฽เสมอ, โอทาเอะ พี่สาวของชินปาจิ

ภายนอกดูเปๅนผู฾หญิงสวยหวานแต฽ความจริงแล฾วแข็งแรง ต฽อสู฾เก฽งมาก เวลาโกรธจะน฽ากลัว, คอนโด฾

หัวหน฾าของชินเช็นงุมิที่เปๅนที่เคารพนับถือของลูกน฾อง แต฽มีนิสัยชอบตามตื้อผู฾หญิงที่ชอบอย฽างสุดโต฽ง

แบบสโต฿กเกอรแ )คอนโด฾ชอบโอทาเอะ) และยังโดนว฽าหน฾าตาเหมือนลิงกอลิล฽า  

3.ความสัมพันธแของตัวละคร  

ความสัมพันธแของตัวละครในเรื่องล฾วนมีเส฾นความสัมพันธแที่มีกินโทกิ)พระเอก) เปๅนจุด

ศูนยแกลาง กระทั่งทากาสุงิตัวร฾ายก็เปๅนเพื่อนรักที่เคยร฽วมรบกันมาก฽อนแต฽ขัดแย฾งกันจึงกลายเปๅนศัตรู 

ส฽วนด฾านความสัมพันธแของฝุายดีในเรื่องนั้นจะแสดงออกว฽าเปๅนเพื่อนพ฾องกับกินโทกิและกลุ฽มร฾าน

รับจ฾างสารพัด แต฽ก็จะมีไม฽ถูกกันบ฾างตามนิสัยของแต฽ละคน เช฽น ฮิจิคาตะ)ชินเซ็นงุมิ) กับกินโทกิ)ร฾าน

รับจ฾างสารพัด) ทั้งสองคนมีนิสัยที่คล฾ายกันมากเลยทําให฾ไม฽ค฽อยชอบหน฾ากันและพยายามจะเหนือกว฽า

อีกฝุายตลอดเวลา , โอคิตะชินเซ็นงุมิ)  กับ คางุระ )ร฾านรับจ฾างสารพัด) ก็ไม฽ค฽อยถูกกันและจะต฽อสู฾กัน

เสมอเพ่ือให฾เห็นว฽าตัวเองเก฽งกว฽าอีกฝุาย โอคิตะกับคางุระมีอายุที่ใกล฾เคียงกันเลยดูเหมือนเด็กที่ชอบ

ทะเลาะกัน นิสัยของตัวละครบางตัวละครอาจจะไม฽ถูกกันแต฽ในภาพรวมแล฾วพวกเขาเปๅนมิตรและ

ต฽อสู฾ร฽วมกัน ยกตัวอย฽าง ในหนังสือการแตูนกินทามะ เล่มที่ 34 ศึกที่เมืองคาบุกโิจ ตัวละครฝุายดีก็

ช฽วยกันต฽อสู฾เพื่อปูองกันเมืองจากชาวสวรรคแ ในภาพยนตรแแอนิเมชัน The Final Chapter: Be 

Forever Yorozuya  ทุกคนที่เปๅนตัวละครฝุายดีก็ช฽วยกินโทกิต฽อสู฾เพื่อฆ฽าไวรัสที่จะทําให฾เอโดะล฽ม

สลาย   

 

 

 



 

 

96 

แผงผังแสดงความสัมพันธแของตัวละครที่มีกินโทกิเปๅนจุดเชื่อม 
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2. สัมพันธบทระหว่างหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคเรื่องกินทามะ 

สัมพันธบทของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันของกินทามะนั้น การเล฽าเรื่องจากหนังสือ

การแตูนสู฽แอนิเมชันจะส฽วรใหญ฽อยู฽ในทุกลักษณะ คงเดิม)convention) ซึ่งยึดเนื้อเรื่องจากหนังสือ

การแตูนเปๅนหลัก มีการขยายความ)Extention) ในส฽วนของการสร฾างตอนใหม฽ของภาพยนตรแแอนิเมชัน 

และเพ่ิมตอนสั้นๆในแอนิเมชันทางโทรทัศนแ ส฽วนการตัดทอน)Reduction) จะตัดเนื้อหาในหนังสือ

การแตูนบางตอนที่ไม฽สําคัญต฽อเนื้อเรื่องหลักออกไป เนื่องจากชั่วโมงการฉายแอนิเมชันทางโทรทัศนแมี

น฾อยกว฽าตอนในหนังสือการแตูน  การดําเนินเรื่องและการเรียงเรื่องราวของการแตูนในแอนิเมชัน เนื้อ

เรื่องจะคงเดิมแต฽ช฽วงเวลาของตอนจะไม฽เรียงกันตามแบบในหนังสือการแตูน บางตอนในการแตูน 2 ตอน

ถูกนํามารวมกันเปๅนแอนิเมชัน 1 ตอน) 24 นาที)  ด฾านภาพยนตรแแอนิเมชันกินทามะทั้ง 2 ตอน ก็มี

การนําเรื่องราวในหนังสือการแตูนมาผลิต โดยใน Gintama the movie ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ

นั้นนําเนื้อเรื่องมาจากหนังสือการแตูนกินทามะเล฽ม 11-12 ที่เล฽าถึงตอนสําคัญของการพบเจอกันของ 

ทากาสุงิ และ กินโทกิที่จะหยุดยั้งการทําลายเอโดะของทากาสุงิ  แต฽ใน Gintama The Movie : The 

Final Chapter: Be Forever Yorozuya นั้นมีการนําเรื่องราวมาสร฾างใหม฽ทั้งหมดโดยใช฾ตัวละครเดิม

ในกินทามะ ในวาระฉลองครบรอบ 45 ปีสํานักพิมพแโชเน็นจัมป฼ ในเนื้อเรื่องจะเล฽าถึงการเดินทางข฾าม

เวลาของกินโทกิไปอีก 5 ปีข฾างหน฾าเพื่อหยุดยั้งไม฽ให฾เกิดโรคสีขาวที่ทําลายเอโดะ ถือว฽าหนังสือการแตูน

คือ ต฾นฉบับหรือเปๅนตัวแม฽แบบ ที่มีการนําไปสร฾างต฽อเปๅนแอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน ซึ่งจาก

ในหนังสือการแตูนไปสู฽แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันภาคกําเนิดเบนิซากุระ มีสัมพันธบทที่ไม฽ได฾

เปลี่ยนแปลงไปจากตัวแม฽แบบ มีการคงเดิมของเรื่องราวเปๅนส฽วนใหญ฽  วิเคราะหแสัมพันธบทในแต฽ละ

องคแประกอบที่ปรากฏตามลําดับได฾ดังนี้  

2.1 การคงเดิม(convention)  เปๅนสิ่งที่แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันยึดตามใน

หนังสือการแตูน โดยไม฽มีการเปลี่ยนแปลงเลย ได฾แก฽ 

แก่นเรื่อง(Theme) แก฽นเรื่องของการแตูนเรื่องกินทามะในหนังสือการแตูน แอนิเมชันและ
ภาพยนตรแยังคงเปๅนแก฽นเรื่องที่เก่ียวกับวิถีซามูไรที่ดํารงชีวิตอยู฽ในยุคที่มีมนุษต฽างดาวเข฾ามาอยู฽ในโลก
ด฾วย เพราะฉะนั้นการดําเนินเรื่องก็จะแสดงให฾เห็นถึงคุณธรรมของนักรบ,ความกล฾าหาญ,การรักชาติ 
รวมถึงการปกปูองเพื่อนพ฾องและคนสําคัญ ซึ่งการดําเนินเรื่องของท้ัง 3 สื่อถือว฽ามีแก฽นเรื่องเหมือนกัน
โดยมีหนังสือการแตูนเปๅนต฾นแบบ 
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 ฉาก(Setting) ฉากหลักที่ดําเนินอยู฽ในเรื่องกินทามะคือ เมืองคาบุกิโจเมืองเล็กๆในเอโดะที่
เปๅนเมืองที่ตัวละครทั้งหมดอาศัยอยู฽ ลักษณะของฉากหลักที่จะปรากฏในเห็นในเรื่อง คือ terminal ที่
เปๅนตึกศูยแกลางของชาวสวรรคแที่สร฾างขึ้นในตอนที่ยึดครองเอโดะ ฉากท่ีปรากฏรองลงมาคือ ร฾าน
แสน็คของโอโทเซะ และร฾านรับจ฾างสารพัด ช฽วงเวลาที่ปรากฏนั้นเปๅนช฽วงเวลายุคเอโดะ ซึ่งภาพที่
ปรากฏออกมาทั้ง 3 สื่อไม฽ได฾มีสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมแต฽อย฽างใด  
 บทสนทนา(Dialogue)และ มุมมอง(Point Of View) มุมมองหลักของเรื่องกินทามะ ส฽วน
ใหญ฽เปๅนมุมมองพระเจ฾าคือ ผู฾อ฽าน,ดู สามารถรู฾ถึงความคิดของตัวละครทุกตัวในเรื่องทั้งฝใๆงพระเอก
และตัวร฾ายกระทั่งตัวละครอ่ืนๆที่ปรากฏในเนื้อเรื่องตอนนั้นๆด฾วย ซึ่งมุมมองนี้ก็เปๅนมุมมองที่อยู฽ใน 
แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันเช฽นเดียวกัน ยกตัวอย฽างเช฽น บทเรียนที่ 100 หม฾อต฾มกค็ือภาพ

ย฽อส฽วนของชีวิตมนุษยแ  ผู฾อ฽านสามารถรับรู฾ความคิดของตัวละครทั้ง 3 คน)กินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ)ในการวางแผน
แย฽งชิงเนื้อที่ดีที่สุดในหม฾อสุกี้  ซึ่งในแอนิเมชันตอนนี้ก็เปๅนมุมมองเหมือนกับในหนังสือการแตูน 

โครงเรื่อง(Plot)  เนื้อเรื่องจะเปๅนแนวซามูไรล้ํายุค ลักษณะกาเล฽าเรื่อง ตลกเอคชั่น ใน
แอนิเมชันกินทามะ ฤดูการที่ 1 ทั้ง 49 ตอนนํามาจากเนื้อเรื่องแต฽ละบทเรียนในหนังสือการแตูนกินทา
มะเล฽ม 1-12 ซึ่งไม฽ได฾เรียงตอนเนื้อเรื่องในการนําเสนอตามแบบหนังสือการแตูนแต฽เนื้อเรื่องจะยังคง
เดิม โดยมีการเพ่ิมมุขตลกหรือสถานการณแที่ไม฽ได฾มีนัยสําคัญในการดําเนินเรื่อง ส฽วน  Gintama the 
movie ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ นําเนื้อเรื่องมาจากตอนยาวของหนังสือการแตูนเล฽ม 11-12 โดย
ไม฽ได฾มีการปรับปลี่ยนเนื้อเรื่องเช฽นเดียวกับแอนิเมชัน ตัวละครในการแตูนกินทามะยังคงใช฾ตัวละครเดิม
ที่มีนิสัยและบุคลิกเหมือนในหนังสือการแตูน ไม฽มีการเพ่ิมตัวละครใหม฽ๆแต฽ประการใด ผู฾วิจัยได฾นํา
บทเรียนในหนังสือการแตูนกินทามะ,แอนิเมชันและภาพยนตรแมาทําตารางเปรียบเทียบการเรียงเนื้อ
เรื่องดังนี้ 
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บทเรียน หนังสือการแตูนกินทามะ  แอนิเมชันกินทามะ 
ชื่อบทเรียน ตอน ชื่อตอน 

- - 1-2 พวกแก!! มีกินทามะติดตัว
กันบ฾างหรือเปล฽า! 

1 คนดีมักเปๅนคนผมหยักศกตาม
ธรรมชาติ 

 3 พวกผมหยักศกธรรมชาติ 
ไม฽มีใครเปๅนคนเลวหรอกนะ 

3 เวลาที่ออกไปซื้อ C-KiDs วันเสารแให฾
ระวังเนื้อระวังตัวหน฽อย 

4 วันดีคืนดีซีคิดสแก็วางแผงวัน
จันทรแ ระวังให฾ดี 

5-6 -ถึงจะเปๅนตาแก฽ แต฽ก็ยังหาเพ่ือนได฾
โดยการเรียกชื่อเล฽น 
-ถ฾าหากนายว฽างพอจะมาเล฽นเปๅน
ผู฾ก฽อการร฾ายล฽ะก็ไปเดินเล฽นทอดน฽อง
เถอะไปฺ 

5 หาเพื่อนที่ถึงจะแก฽เฒ฽าแล฾ว 
ยังเรียกเราด฾วยชื่อเล฽น 

7 แม฾ต฾องตายก็ต฾องรักษาสัญญาให฾ได฾สัก
ครั้ง 

6 เมื่อสัญญาไปสักครั้ง แม฾
ตายก็ต฾องรักษาให฾ได฾ 

2 เจ฾าของสัตวแเลี้ยงต฾องดูแลสัตวแเลี้ยงไป
จนถึงที่สุด 

7 เปๅนเจ฾าของก็ต฾องรับผิดชอบ
สัตวแเลี้ยง ดูแลมันจนถึง
ที่สุดสิ 

8 การตามตื๊อไม฽ต฽างอะไรกับการหน฾าด฾าน
อย฽างแรง 

8 คนตื๊อไม฽เลิกกับพวกหน฾า
หนาต฽างกันแค฽เส฾นยาแดง 

9 วิวาทกันด฾วยหมัดก็พอแล฾ว 9 จะตีกันก็ต฾องเล฽นด฾วยกําปใ็น
ล฾วนๆเท฽านั้น 

10 เวลาที่เหนื่อยล฾าให฾กินของเปรี้ยว ๆ 10 ยามเหนื่อยล฾า ให฾กินอะไร
เปรี้ยว ๆ 
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11 ลูกชิ้นที่แบนแต฿ดแตเไม฽ใช฽ลูกชิ้น

นะเฟูย เจ฾าบ฾า 
11 ดังโกะที่ถูกทับบี้น฽ะ มันไม฽เรียก

ดังโกะแล฾ว เจ฾าบ฾า 
4 คนที่ดูดีและประทับใจเมื่อแรกพบหา

ดีไม฽เจอซักราย 
12 พวกท่ีน฽าประทับใจแต฽แรกพบ หาดี

ไม฽ได฾ซักคนหรอก 
12-
13 

-กลับบ฾านแต฽หัวค่ํานะ เหล฽าสาวซ฽าสแ
ทั่วประเทศ 
-สิ่งที่กําเนิดจากห฾องส฾วมล฾วนแต฽เปๅน
สิ่งสกปรก 

13 ถ฾าคิดจะแต฽งคอสเพลยแ ต฾องแต฽งให฾
ถึงจิตใจสิ 

15 
 
23 

-มีกฎไร฾เหตุผลว฽า ชายที่กล฾ากับกบ
นั้นเปๅนลูกผู฾ชายที่แท฾จริง 
-แค฽รักแร฾เอง จะขัด ถูก ซัก ล฾างบ฾าง
จะเปๅนไรไป ก็แค฽รักแร฾เอง 

14 ลูกผู฾ชายที่ต฾องแตะต฾องกบต฽อหน฾า
ผู฾คน ก็มีกฎที่ยากจะเข฾าใจอยู฽ /ล฾าง
จั๊กแร฾ก็พอแล฾ว แค฽จั๊กแร฾ก็พอ 
)ตอนสั้นติดกัน 2 ตอน) 

20 เจ฾าของและสัตวแเลี้ยงมักคล฾ายกัน 15 เจ฾าของกับสัตวแเลี้ยงน฽ะ เหมือนกัน 

16 ลองคิดดูแล฾ว ชีวิตคนเราหลังจาก
กลายเปๅนคุณลุงเนี่ยมันนานกว฽าตอน
หนุ฽มไม฽ใช฽เรอะ!! น฽ากลั๊ว น฽ากลัว 

16 พอคิดดูแล฾ว ชีวิตของเรามันยืนยาว
ก็ตอนเปๅนตาลุงแล฾วนี่เอง... น฽ากลัว
ชะมัด 

17 ถึงจะไม฽เมาแต฽จงแกล฾งเมาเพ่ือถอดวิ
กของเจ฾านาย 

17 พ฽อลูกเหมือนกันก็แต฽ตรงนิสัยเสียนี่
แหละ 

28 บ฾านเราเนี่ยดีที่สุดแล฾ว 18 อา...บ฾านเรานี่ดีที่สุดแล฾วล฽ะ 
32 ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเรอะ? ก็

เพราะคนเมืองอย฽างนายทะลึ่งว฽ายน้ํา
ไปปลดทุกขแยังไงล฽ะ! 

19 ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเหรอ? 
เพราะพวกแกชาวเมืองหลวงว฽ายน้ํา
ไปทําธุรกิจไปไม฽ใช฽หรือไง!! 

33 ระวังสายพานให฾ดี 20 ระวังสายพานลําเลียงให฾ดี 
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81 

-ถ฾าเปๅนลูกผู฾ชายล฽ะก็ ต฾องประเดิม
ชีวิตด฾วยการตกปลาคาจิกิ 
-ถ฾าเปิดพัดลมจ฽อตัวตอนนอนล฽ะก็ 
ระวังจะปวดท฾องเอานะ 

21 อยากมีแรงทํานา ก็ต฾องกินปลาคาจิกิ! /
ถ฾าเปิดพัดลมทิ้งไว฾แล฾วเข฾านอน ท฾อง
อาจจะเสียได฾ ระวังให฾ดี 
 

40 การแต฽งงานคือการหลงผิดไปชั่ว
ชีวิต 

22 การแต฽งงานก็เหมือนการแบกรับความ
เข฾าใจผิดไปทั้งชาติ 

26-
27 

-ในการท฽องเที่ยวแม฾จะลืม
กางเกงใน แต฽อย฽าลืมครีมแต฽งผม
โดยเด็ดขาด 
-เวลาที่คิดไม฽ตกจงยิ้มเข฾าไว฾ 

23 เวลาเดือดร฾อน ก็หัวเราะเข฾าไป หัวเราะ
เข฾าไป 

38-
39 

-จะความบ฾าของผู฾ชายหรือความ
อยากของผู฾หญิง กะเทยรู฾ไปหมด
ล฽ะ 
-เห็นน฽าตาน฽ารัก แต฽รับประกันเลย
ว฽าต฾องซ฽อนอะไรเอาไว฾แน฽ ๆ 

24 เบื้องหลังหน฾าใส ๆ มันต฾องมีอะไรซ฽อน
อยู฽แน฽ ๆ 

100 หม฾อต฾มก็คือภาพย฽อส฽วนของชีวิต
มนุษยแ 

25 หม฾อสุกี้ก็เหมือนแผนที่ชีวิต 

36-
37 

-ไม฽ต฾องอายหรอก ถ฾ามีคนบอกให฾
แบมือ 
-เลิกซิ่งกันซะทีเถอะ 

26 ไม฽ต฾องอายใคร กํามือขึ้นแล฾วพูดออกมา 

42-
44 

-ใช฾หมัดกําความฝในให฾แน฽น 
-ผู฾ชายทุกคน ล฾วนมีความโรแมนติก 
-มีสิ่งที่ดาบฟาดฟในไม฽ได฾อยู฽ 

27 มีบางสิ่งที่ดาบฟในไม฽เข฾าอยู฽ด฾วยนะ 

45 เรื่องดี ๆ ไม฽เคยเกิดติด ๆ กันหรอก 
แต฽เรื่องร฾าย ๆ เนี่ยตามกันมาเปๅน
พรวนเลยเชียว 

28 เรื่องดีๆ ไม฽เห็นจะเกิดติดๆ กันเลย แต฽
เรื่องซวยๆ ทําไมมันรัวเปๅนชุดอย฽างนี้ 
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35-47 -อย฽าแตกตื่นไป มันยัง 
Cooling off ได฾อยู฽ 
-ไม฽ดูทีวี ไม฽อ฽านหนังสือพิมพแ
ไม฽ได฾หรอกนะ 

29 ไม฽ต฾องโวยวายไป รอลดล฾างสต฿อกก็ยัง
ได฾/จะทีวีหรือหนังสือพิมพแก็หัดดูซะบ฾าง
นะ 

19 ต฽อให฾เปๅนไอด฾อลก็ยังเดินดิน
กินข฾าวแกงเหมือนพวกนาย 

30 ไอด฾อลเองก็ทําเรื่องเหมือนๆ พวกเธอ
นั่นแหละ 

50 เรื่องประเภทจะเปๅนอะไรยังไง
ก็ได฾เนี่ยจํากันแม฽นซะจริง 

31 เฉพาะเรื่องที่จะยังไงก็ได฾เท฽านั้นที่มักจะ
ลืมไม฽ลง 

51-52 -ชีวิตคนเราก็ไหลไปเรื่อย 
เหมือนกับสายพานนั่นล฽ะ 
-สวนสาธารณะน฽ะ เปๅนของ
พวกเด็กๆ นะ 

32 ชีวิตคนเราก็ไหลไปเหมือนสายพาน 

54 การเรียกชื่อคนผิด ถือเปๅนการ
เสียมารยาทอย฽างแรง 

33 จําชื่อคนผิดมันเสียมารยาทนะ 

85-86 -ถึงแม฾จะเปๅนในอินเทอรแเน็ต
แต฽อย฽างน฾อยก็ควรจะมี
มารยาทกันบ฾าง  
-ความรักไม฽ต฾องการคู฽มือ 

34 สําหรับความรักแล฾ว คู฽มืออะไรไม฽ต฾อง 

86 
65 

-ความรักไม฽ต฾องการคู฽มือ 
-ห฾ามตัดสินคนจากการดูเพียง
ภายนอกเด็ดขาด 

35 สําหรับความรักแล฾ว คู฽มืออะไรก็ไม฽
จําเปๅน )ศึกต฽อเวลา)/อย฽าตัดสินคนจาก
รูปลักษแภายนอก 

48-49 -คนที่มีชนักติดหลัง มักพูด
มากเปๅนพิเศษ 
-หากใช฾ชักโครกเอนกประสงคแ
ซักครั้งแล฾วล฽ะก็...จะติดใจจน
ไม฽อยากใช฾ชักโครกแบบพ้ืน ๆ 
อีกเลย ญี่ปุุน 

36 พวกมีชนักติดหลังมักจะพูดมาก 

 



 

 

103 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

99 
 
 
53 

-คนที่ชอบบอกว฽าซานต฾าน฽ะไม฽
มีอยู฽จริงนั้น แท฾จริงในใจลึก ๆ 
ก็เชื่อว฽ามีซานต฾าอยู฽จริง ๆ 
เหมือนกัน 
-แค฽ตีระฆังจะทําให฾กิเลส
ตัณหามันหายไปได฾ไงเล฽า ต฾อง
ให฾ตัวเองจัดการด฾วยตัวเองสิ 

37 คนที่เอาแต฽บอกว฽าซานต฾าไม฽มีจริงน฽ะ ที่
จริงแล฾วอยากจะเชื่อว฽ามีจริง ๆ ต฽างหาก
ล฽ะ/เรื่องเดือดร฾อนใจมันไม฽หายไปด฾วย
เสียงระฆังหรอก หัดสะสางเอาเองเถอะ 

103 
 
56 

-มีแต฽เด็ก ๆ เท฽านั้นล฽ะที่
เจี๊ยวจ฿าววุ฽นวายไปกับหิมะ 
-การทานไอศกรีมในฤดูหนาว
เนี่ย สุดๆ ไปเลย 
 

38 มีแต฽พวกเด็กๆเท฽านั้นที่วี้ดว฾ายกับหิมะ/
ไอครีมท่ีทานกลางฤดูหนาวนี่สุดยอดไป
เลย 

55 ร฾านราเมงท่ีมีรายการอาหาร
เยอะ มักไม฽ค฽อยเปๅนที่นิยม 

39 ร฾านราเม็งท่ีมีเมนูเยอะๆ ส฽วนใหญ฽แล฾วไม฽
ค฽อยเปๅนที่นิยม 

58 การทําบุตร ควรวางแผนไว฾
ล฽วงหน฾า 

40 คิดจะมีลูก โปรดวางแผนครอบครัวก฽อน 

59-
60 

-เวลาจะเข฾าห฾องน้ําก฽อนอื่นใด
คือควรจะเคาะประตู 
-แค฽ชื่อเรื่องเฉย ๆ น฽ะไม฽ทําให฾
รู฾ซึ้งถึงความสนุกของ
ภาพยนตรแหรอก 

41 แค฽ชื่อเรื่องมันบอกไม฽ได฾หรอกว฽าหนังสนุก
แค฽ไหน 

61-
63 

-เวลาฉี่ใส฽ไส฾เดือนตัวมันจะ
บวมด฾วยล฽ะ 
-คุณลูกสาวควรจะเอาใจใส฽
ดูแลคุณพ฽อ 
-แฟนของลูกสาวต฾องเขกซัก
โปฺก 

42 ถ฾าฉ่ีใส฽ไส฾เดือน ตัวมันจะบวมฉึ่ง 
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64 
 
67 

-สําหรับตัวละครนั้นเพียงแค฽โครง
ร฽างนักอ฽านก็ดูและแยกประเภท
ออกแล฾ว 
-ความหมายของ M ก็คือ 
Muteki ที่แปลว฽าไร฾เทียมทาน 

43 หัดวาดภาพคาแร็กเตอรแที่เห็นแค฽เงาร฽าง 
คนอ฽านก็รู฾ว฽าเปๅนใคร/แบบว฽าจบเร็วไป
หน฽อย ก็เริ่มตอนต฽อไปซะเลยแล฾วกัน 

67-
69 

-ความหมายของ M ก็คือ 
Muteki ที่แปลว฽าไร฾เทียมทาน 
-ไม฽ว฽าอะไรจันทรแเจ฾าขาก็ล฽วงรู฾ไป
หมด 
-คุณแม฽น฽ะงานยุ฽ง เพราะฉะนั้น
เลิกมีปใญหากับเมนูอาหารมื้อเย็น
กันซะทีเถอะ 

44 คุณแม฽เองก็ยุ฽งมากอยู฽แล฾วนะ ดังนั้นเลิก
บ฽นเรื่องเมนูอาหารเย็นได฾แล฾ว 

71-
73 

-หยุดซดเหล฾าในขณะที่ยังมี
อาการเคลิบเคลิ้มเปๅนสุขซะเหอะ 
-กรุณาใช฾ความเร็วให฾พอเหมาะ
เวลาพาสุนัขแสนรักไปเดินเล฽น 
-หนึ่งเสียงเห฽าบางครั้งก็มี
ความหมายยิ่งกว฽าล฾านบท
ประพันธแเพลง 

45 เวลาพาหมาไปเดินเล฽น ควรใช฾ความเร็วที่
เหมาะสม 

74 ถ฾าริจะเที่ยวคาบาเร฽ตแอายุจะต฾อง
ถึง 20 ขวบก฽อนนะ 

46 ถ฾ากระแดะอยากเท่ียวคลับ เอาให฾เกิน 
20 ก฽อนละกัน 

66 ลูกเชอรี่จะกลายเปๅนต฾นซากุระงั้น
เหรอ? 

47 ลูกเชอรี่เนี่ย โตขึ้นเปๅนต฾นซากุระเหรอ? 
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ตัวละคร(Character) จากหนังสือการแตูนมาสู฽แอนิเมชันตัวละครทุกตัวละครของกินทามะ

ยังคงมีบุคคลิกเหมือนเดิมและหน฾าตาคงเดิม บทบาทในเนื้อเรื่องก็เปๅนไปตามหนังสือการแตูนไม฽ได฾มี
การเปลี่ยนแปลง แต฽ในภาพยนตรแแอนิเมชัน Gintama The Movie : The Final Chapter: Be 
Forever Yorozuya มีการเปลี่ยนแปลงของตัวละครเนื่องจากเนื้อเรื่องที่สร฾างให฾ตัวละครมีพัฒนาการ
ที่โตขึ้น 5 ปี ตัวละครในภาพยนตรแจึงเปๅนตัวละครที่ไม฽เคยปรากฏในหนังสือการแตูนแต฽มีการอ฾างอิง
ตามลักษณะเดิมเท฽านั้น  
 
 
 
 
 

 

75-
76 

-คนที่คล฾ายกันสองคน มักชอบ
ทะเลาะกัน!! 
-ไม฽ว฽าจะทําอะไรก็ตาม ห฾ามท฾อแท฾
ยอมแพ฾เด็ดขาด 

48 คนที่คล฾ายกันสองคน มักจะทะเลาะ
กันเอง 

70 ชีวิตที่ขาดซึ่งการเสี่ยงดวง ก็เหมือน
ข฾าวปใ็นที่ไม฽ได฾โปะวาซาบิ 

49 ชีวิตที่ไร฾ซึ่งการพนัน ก็เหมือนซูชิไร฾
วาซาบิ 

 

 

หนังสือการแตูน ภาพยนตรแแอนิเมชัน 
หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียน
ที่ 89-97  

Gintama the Movie กําเนิดาบเบนิซากุระ 

- Gintama The Movie : The Final Chapter: Be 
Forever Yorozuya 
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2.2 การขยายความ(Extention) มีการเพ่ิมเติมสิ่งที่ไม฽มีในหนังสือการแตูน คือ 
เนื อเรื่อง  โดยมีการสร฾างตอนใหม฽ 1 ตอนที่ไม฽ได฾มีในหนังสือการแตูนในการเปิดตัวแอนิเมชัน

ตอนที่ 1-2  ซึ่งพูดถึงภารกิจของนักรับจ฾างสารพัดที่จะต฾องช฽วยโลกจากชาวสวรรคแที่จะทําให฾เกิด
แผ฽นดินไหวในเอโดะและขึ้นราคาท่ีดิน และพอตอนที่ 3 ถึงเริ่มเล฽าเรื่องใหม฽อีกครั้งเหมือนเนื้อเรื่องใน
หนังสือการแตูน และในแอนิเมชันยังมีการทําตอนสั้นๆพิเศษประมาณ 1-2 นาทีเพ่ือให฾คนที่ดูแอนิเมชัน
ได฾รับชมโดยเฉพาะ เช฽น ช฽วงตอบคําถามกับคุณครูกินปาจิ,รายการทําอาหารกับกินโทกิ, เปๅนต฾น  ส฽วน
ใน Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya จะเปๅนการสร฾างเรื่องใหม฽
โดยตัวละครยังคงเดิมและคงเนื้อเรื่องที่ผ฽านๆมาไว฾เหมือนเดิม เพียงแต฽มาอยู฽ในสถานการณแใหม฽
ในตอนนี้เท฽านั้น 

โอคิตะ โซโกะ  ใน Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever 
Yorozuya 

โอคิตะ โซโกะ  ในหนังสือการแตูน
และแอนิเมชัน 

ชินปาจิและคางุระใน Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya 

ชินปาจิและคางุระ ใน
หนังสือการแตูนและ
แอนิเมชัน 



 

 

107 

2.3 การตัดทอน(Reduction)   
 สัมพันธบทในการตัดทอนในส฽วนโครงเรื่องนั้น ในแอนิเมชันมีการตัดทอนตอนจากหนังสือ
การแตูนโดยตอนที่ตัดออกไปและไม฽ได฾มาสร฾างเปๅนแอนิเมชันนั้นส฽วนใหญ฽เปๅนตอนสั้นที่ไม฽ได฾ทําให฾เนื้อ
เรื่องเปลี่ยนแปลงหรือทําให฾ไม฽เข฾าใจเนื้อเรื่องหากตัดออกไป การตัดทอนจะเปๅนไปในลักษณะให฾เนื้อ
เรื่องท่ีเปๅนแอนิเมชันกระชับและไม฽มีตอนที่เยอะจนเกินไป นอกจากนี้ยังมีการตัดเพ่ือนําส฽วนที่ตัดไป
สร฾างเปๅนภาพยนตรแแอนิเมชันด฾วย คือบทเรียนที่ 89-97 ในหนังสือการแตูนเล฽ม 11-12 ไม฽ได฾นํามา
สร฾างเปๅนแอนิเมชันทางโทรทัศนแ แต฽นําไปสร฾างเปๅน Gintama the movie ตอนกําเนิดดาบเบนิ
ซากุระแทน 
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บทที่ 5 
การสื่อสารวิถีบูชิโดผ่านการเล่าเรื่องของหนังสือการ์ตูนและ 

แอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคกินทามะ 

 หนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุคที่เล฽าเรื่องถึงการ
ดําเนินชีวิตของตัวละครซามูไรดังนั้นจึงปรากฏวิถีบูชิโดผ฽านการเล฽าเรื่อง แสดงให฾เห็นถึงลักษณะของ
ซามูไรนักรบที่มีแนวทางการดําเนินชีวิตตามวิถีบูชิโด ซึ่งในเนื้อเรื่องกินทามะแบ฽งการสื่อสารวิถีบูชิโด
ผ฽านการเล฽าเรื่องได฾ดังนี้ 
 1 การสื่อสารโดยใช้ตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไร 

 การแตูนกินทามะมีตัวละครที่เปๅนซามูไรดําเนินเรื่องหลายตัว การสื่อสารวิถีบูชิโดจึงมักสื่อสาร
ผ฽านตัวละครที่บุคลิกเปๅนซามูไร ทั้งคําพูด ท฽าทาง และ อุดมการณแ ซึ่งแต฽ละตัวละครก็จะมีการสื่อสาร
ที่ต฽างกันตามบทบาทของเรื่อง ตัวละครที่มีบทบาทเด฽นและเปๅนตัวละครที่สื่อสารถึงวิถี บูชโิดเสมอ คือ 
คาซึระ โคทาโร฽ ซามูไรขับไล฽ต฽างแดน โดยมีการแสดงออกด฾วยคําพูดว฽าซามูไรที่ดีจะปฏิบัติตนอย฽างไร  
คอนโด฾ อิซาโอะ ที่เปๅนหัวหน฾าของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ ก็จะเปๅนตัวอย฽างของผู฾นําที่ดีและคอยพูดปลุกใจลูก
นอกให฾ปฏิบัติตามกฏของนักรบชินเซ็นงุมิ ที่ถือเปๅนกฎซามูไรอย฽างเคร฽งครัด กินโทกิท่ีเปๅนพระเอกของ
เรื่องแม฾จะไม฽ได฾แสดงออกว฽าเปๅนซามูไรที่มีบูชิโดเปๅนกฏในการดําเนินชีวิตแบบตรงๆ แต฽กินโทกิก็
แสดงออกในรูปแบบการปกปูองเพ่ือนพ฾องและความกล฾าหาญแม฾จะไม฽ได฾ ประพฤติตามหลักบูชิโดเรื่อง
ความสํารวมของซามูไรก็ตาม ตัวละครอื่นๆของเรื่องจะมีการพูดถึงวิถีบูชิโดแล฾วแต฽สถานการณแที่
ตนเองนั้นพบเจอ  วิถีบูชิโดที่สื่อสารออกมาทางคําพูดของตัวละครหลักๆ ดังนี้ 

ความกล้าหาญ 
ในวิถีบูชิโดมีการกล฽าวถึงความกล฾าหาญไว฾ว฽า เปๅนสิ่งที่ซามูไรมีความเตรียมพร฾อมที่จะสละ

ชีวิตเพ่ือประเทศชาติ เกียรติยศ และสิ่งที่จะต฾องปกปูองไว฾อย฽างไม฽กลัว ความกล฾าหาญยังส฽งผลไปสู฽
การทําพิธีคว฾านท฾องเพ่ือแสดงถึงเกียรติและศักดิ์ศรีของตัวเองด฾วย ความกล฾าหาญแบบนี้ได฾สื่อสาร
ออกมาในการเล฽าเรื่องในฉากต฽อสู฾ต฽างๆของกลุ฽มซามูไร โดยมีฉากที่มีคําพูดที่สื่อสารถึงความกล฾าหาญ
ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ ดังนี้ 

 เหตุการณแที่กินโทกิต฽อสู฾กับชาวสวรรคแเพื่อช฽วยเหลือโอทาเอะที่โดนชาวสวรรคแจับตัว

ไปกินโทกิได฾หันมาบอกชินปาจิที่เข฾าต฽อสู฾ด฾วยกันว฽า  “เพ่ือปกปูองสิ่งที่อยากปกปูอง

แล้วจะต้องเจออะไรก็ไม่กลัว” (กินทามะบทเรียนที่ 1, เล่ม 1/ แอนิเมชันกินทามะ 

ตอนที่ 2) 
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 เหตุการณแนักข฽าวถ฽ายทํารายการติดตามชิวิตซามูไรขับไล฽ต฽างแดน คาซึระได฾พูดกับ

นักข฽าวที่ถ฽ายทํารายการขณะหลบหนีกลุ฽มชินเซ็นงุมิเสมือนเปๅนเรื่องธรรมดาว฽า 

“คนเป็นลูกผู้ชายเมื่อคลอดออกมาอยู่บนโลกใบนี้แล้วจ าต้องมีชีวิตโดยเตรียมพร้อม

ที่จะตายอันเป็นเรื่องธรรมดา” (กินทามะบทเรียนที่ 108, เล่ม 13) 

 เหตุการณแ การต฽อสู฾ระหว฽างฮิจิคาตะและนักรบตระกูลยางิวเพ่ือช฽วยโอทาเอะที่โดน

จับตัวไปแต฽งงานกับคนของตระกูลนี้อย฽างไม฽เต็มใจ ฮิจิคาตะพูดกับนักรบตระกูยางิว

ในขณะที่เสียเปรียบแต฽ก็ยังคงยืนยัดสู฾ต฽อว฽า  “จะเสียแขนไปข้างหรือจะเสียขาไป

ข้าง ถ้าหัวยังอยู่ก็จะถวายชีวิตสู้ต่อไป นั่นเหละคือการประลองท่ีแท้จริง” (กินทามะ

บทเรียนที่ 115, เล่ม 14) 

 เหตุการณแ ที่เกิดการก฽อจราจลโดยหุ฽นยนตรแในเอโดะ ชินปาจิที่กําลังปกปูองหุ฽น

ยนตรแฝุายดีที่กําลังโดนตามจับและเธอบอกให฾ชินปาจิที่เธอไปเพื่อจะได฾ไม฽ต฾องมีตัว

ถ฽วงในการเอาชีวิตรอดแต฽ชินปาจิไม฽ยอมและยินดีจะปกปูองเธอไว฾โดนพูดกับหุ฽น

ยนตรแว฽า “ นี่คงเป็นการค านวนส าหรับมนุษย์ธรรมดาสินะครับคุณทามะ แต่กับ

ซามูไรแล้วมันไม่ใช่เลย อย่างเช่นการทอดทิ้งคุณแล้วจะมีอัตรารอดเพ่ิมข้ึนเป็นยี่สิบ

ห้าเปอร์เซ็นก็ตามที แต่กับซามูไรแล้วมันคือความตายครับ และถึงแม้จะมี % ใน

การรอดชีวิตเพียง 5% แต่หากใช้ 5% นี้ให้หมด การมีชีวิตรอดของคุณก็จะสูงขึ้น 

จะยอมท าทุกอย่างเพ่ือปกปักสิ่งที่ตนตัดสินใจปกปูองเอาไว้ให้ได้ นั่นเหละครับ คือ 

ซามูไร” (กินทามะบทเรียนที่ 142,เล่ม 17) 

 เหตุการณแที่ พวกนักรับจ฾างสารพัดติดอยู฽ที่เกาะวังมังกรและพวกเขาออกสํารวจ

เกาะจนพบกล฽องปริศนาใบหนึ่งและทุกคนกําลังจะไปเปิดแต฽คาซึระได฾พูดเตือน

ออกมาว฽า “ความกล้ากับความไม่รู้จักคิดมันต่างกันนะ ถ้าเป็นซามูไรละก็จะไม่

ผลีผลามบุกเข้าไปซึ่งๆหน้า เราจ าเป็นต้องรู้ถึงความน่ากลัวของศัตรูและต้องมีความ

แข็งแกร่งกว่าอีกฝุายก่อน” (กินทามะบทเรียนที่ 175 , เล่ม 20) 
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จรรยาของซามูไร )เซปปุคุหรือการคว฾านท฾อง,การคิดแก฾แค฾น,รักดาบยิ่งชีวิต) 

จรรยาของซามูไรประกอบด฾วย 1. การทําพิธีเซปปุคุหรือคว฾านท฾อง เปๅนจรรยาที่ต฽อ
เนื่องมาจากความกล฾าหาญเปๅนพิธีที่เปๅนการตายอย฽างมีเกียรติของซามูไร ซามูไรจะทําเซปปุคุเมื่อเปๅน
การลงโทษตัวเองหากทําผิดไม฽ก็แสดงให฾เห็นว฽าตนเองบริสุทธิ์ หรือตกอยู฽ในวงล฾อมศรัตรูซามูไรจะยอม
คว฾านท฾องตัวเองมากกว฽าตายโดยคมดาบศัตรู   2.การคิดแก฾แค฾น  เปๅนความคิดที่ทําให฾ซามูไรมีความ
กล฾าหาญและเด็ดเดี่ยวในการต฽อสู฾และไม฽ประมาทในการใช฾ชีวิตเนื่องจากศัตรูที่แพ฾ไปอาจจะกลับมาแก฾
แค฾นตนอีกครั้งนอกจากนี้ความคิดแก฾แค฾นยังแสดงออกถึงการจงรักภักดีต฽อเจ฾านายของตนอีกด฾วย 3. 
รักดาบยิ่งชีวิต โดยดาบถือเปๅนจิตวิญญานของซามูไรที่เปๅนเครื่องหมายของ อํานาจและความกล฾า
หาญของตนเองซามูไรจึงมีดาบเปๅนอาวุธประจําตัว ซามูไรที่มีดาบที่ดียอมแข็งแกร฽งในการต฽อสู฾กับศัตรู 
ในการเล฽าเรื่องกินทามะได฾มีการสื่อสารจรรยาของซามูไรในเหตุการณแ ดังนี้ 

คําพูดที่แสดงให฾เห็นจรรยาซามูไรในการทําเซปปุคุหรือคว฾านท฾องในกินทามะ 

การสื่อสารเรื่องพิธีคว฾านท฾องผ฽านการเล฽าเรื่องในกินทามะส฽วนให฾จะเปๅนเหตุการณแท่ีตัวละคร
ซามูไรต฾องการแสดงความกล฾าหาญและเกียรติยศในการเลือกตายเองในกลุ฽มวงล฾อมของศัตรู 
นอกจากนี้การคว฾านท฾องในกินทามะยังเปๅนบทลงโทษท่ีใช฾พูดขู฽และสั่งสอนลูกน฾องของซามูไรด฾วย ดังนี้ 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากชินปาจิเรือ่งความกล฾าหาญ ในการ
ปกปูองเพื่อนพ฾องใน หนังสือการแตนู  กินทามะ  บทเรียนที่ 
142,เลม่ 17 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 เหตุการณแขณะที่กินโทกิและคาซึระทําสงครามขับไล฽ต฽างแดนและกําลังติดอยู฽ใน

วงล฾อมของศัตรู คาซึระพูดเพ่ือเตรียมคว฾านท฾องว฽า “เพ่ือให้สมกับเป็นชาตินักรบ

จนวาระสุดท้าย คงต้องคว้านท้องจบชีวิตตัวเองแล้วละ” (บทเรียนที่ 6, เล่ม1/

แอนิเมชันกินทามะตอนที่ 5) 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่คอนโด฾พูดกับลูกน฾องกลุ฽มชินเซ็นงุมิเรื่องบทลงโทษหากฝุาฝืนกฎ

ของกลุ฽มว฽า“วิถีแห่งนักรบ ทางก้ันอยู่ที่เบื้องหลัง มันผู้ใดฝุาฝืนจักต้องโดน

คว้านท้อง” เป็ (บทเรียนที่ 101, เล่ม12) 

 เหตุการณแ ยากุซ฽ามาก฽อความวุ฽นวายที่โฮสคลับของเพ่ือนกินโทกิ กินโทกิพูด

บอกยากุซ฽าเรื่องบทลงโทษของซามูไรให฾ยากุซ฽าได฾คิดว฽า “เวลาที่ซามูไรอย่าง

พวกฉันท าผิดเนี่ยต้องโทษคว้านท้องเชียวนา มันเจ็บโคตรๆขนาดที่ฉันยังไม่

อย่างจะท าเลย”(บทเรียนที่ 105, เล่ม13) 

 เหตุการณแที่เกิดกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิและฮิจิคาตะอารมณแไม฽ปกติจึงกระทําสิ่ง

แปลกๆที่ผิดกฏของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ เลยโดยคอนโด฾เรียกไปคุยให฾สํานึกถึง

บทลงโทษหากฝุาฝืนว฽า “ด้วยกฎกว่าสี่สิบห้าข้อที่มีตั้งแต่การแสดงออก

หยุมหยิมในชีวิตประจ าวันจนไปถึงการเตรียมใจต่อสู้และกิริยามารยาทที่

อธิบายได้อย่างกระจ่างแล้ว หากฝุาฝืนกฎนี้แม้เพียงข้อเดียวต้องรับโทษคว้าน

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคาซึระ เรือ่งการคว฾านท฾อง หนังสือการแตูน กินทามะ  บทเรียนที่ 6, 
เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที ่5 
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ท้อง เป็นกฎที่มีไว้เพ่ือซามูไรเป็นกฎที่มีไว้เพ่ือนักรบอย่างพวกเรา ไม่สิ นาย

เป็นคนเขียนกฎนี้ขึ้นมานี่นา นายเขียนขึ้นมาตามรูปลักษณ์ของซามูไรในอุดม

คติท่ีน่าจะเป็น” (บทเรียนที่ 159, เล่ม19) 

 เหตุการแในงานศพของยามาซากิท่ีทุกคนเข฾าใจผิดว฽าเสียชีวิตในการต฽อสู฾แล฾ว 

และสมาชิกชินเซ็นงุมิไม฽สนใจบทสวดในงานศพเพราะเอาแต฽เล฽นมือถือ ฮิจิคา

ตะโมโหเลยพูดถึงบทลงโทษหากทําผิดกฎชินเซ็นงุมิว฽า “พวกแกทุกคนขาดการ

เตรียมใจแห่งการเป็นนักรบ ต้องรับโทษคว้านท้อง”(บทเรียนที่ 168, เล่ม 20) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงให฾เห็นถึงจรรยาซามูไรในเรื่องการคิดแก฾แค฾นในกินทามะ 

ส฽วนใหญ฽การคิดแก฾แค฾นจะสื่อสารออกมาในลักษณะเหตุการณแภาพรวมที่เปๅนสาเหตุของการ
ต฽อสู฾หรือสงครามมากว฽าคําพูด  จึงมีคําพูดไม฽มากที่เอ฽ยถึงการคิดแก฾แค฾นตรงๆในการเล฽าเรื่องกินทามะ 
ด฾านล฽างแสดงให฾เห็นว฽าซามูไรต฾องมีความคิดเด็ดขาดในการฆ฽าศัตรูเพ่ือศัตรูจะได฾ไม฽มีโอกาสทําร฾าย
กลับ 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคอนโด฾  เรื่องจรรยาของซามไูร หนังสือการแตูน กินทา
มะ  บทเรียนที่ 159, เล่ม 19 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 เหตุการณแ การจับปีศาจยุง)ชาวสวรรคแ)ที่มาดูดเลือดและทําให฾ชินเซ็นงุมิปุวย ขณะที่

กําลังจะจับปีศาจยุงกินโทกิเผลอมีช฽องโหว฽งให฾ปีศาจหนีไปได฾ ฮิจิคาตะเข฾ามาช฽วย

และพูดสั่งสอน     กินโทกิว฽า “ปล฽อยให฾ศัตรูหนีไปต฽อหน฾าไม฽นับว฽าเปๅนซามูไร 

กลับไปขัดเกลาวิถีซามูไรใหม฽ซะนะ” )บทเรียนที่ 34, เล่ม 5/ แอนิเมชันตอนที่ 20) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงให฾เห็นถึงจรรยาซามูไรในเรื่องการรักดาบยิ่งชิวิต 

ในกิทามะจะเปๅนคําพูดที่แสดงถึงความแข็งแกร฽งของจิตวิญญานซามูไรที่มีลักษณะเหมือน
ดาบและดาบยังเปๅนสิ่งที่มีเกียรติ แสดงอํานาจ การปูองปูอง ความแข็งแกร฽งซึ่งเปๅนอาวุธที่ใช฾ในการ
ต฽อสู฾ของซามูไรด฾วย 

 เหตุการณแ ก฽อนที่พ฽อของชินปาจิและโอทาเอะจะเสียชีวิตได฾กล฽าวคําสั่งเสียกับทั้งสอง

คนเพ่ือให฾ดูแลสํานักดาบต฽อไปว฽า “ดาบของซามูไรไม่ใช่สิ่งที่เก็บอยู่ในฝักดาบแต่เก็บ

อยู่ในวิญญานของตน” (บทเรียนที่ 1, เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 2) 

 เหตุการณแที่โอทาเอะต฾องทํายอดขายเครื่องดื่มและคอนโด฾มาเปๅนลูกค฾า แต฽ไม฽มีเงิน

พอในการซื้อ โอทาเอะจึบอกให฾คอนโด฾ขายดาบและนําเงินมาซื้อเครื่องดื่ม คอนโด฾ไม฽

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากฮิจคิาตะและกินโทกิเรื่องการคิดแก฾แค฾น หนงัสือการแตูน กินทา
มะ  บทเรียนที่ 34, เล่ม 5/แอนิเมชันตอนท่ี 20 

 
*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ยอมจึงพูดวบอกกับโอทาเอะว฽า “ขายใช้หนี้เนี่ยนะ ดาบนะถือเป็นวิญญานของ

ซามูไรเชียวนะครับ” (บทเรียนที่ 74, เล่ม 9/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 46) 

 เหตุการณแ การต฽อสู฾เพ่ือทําลายดาบเบนิซากุระ ทากาสุงิได฾พูดกับคาซึระเพ่ือนเก฽า

ที่มาเจอกันอีกครั้ง เกี่ยวกับดาบที่ใช฾เปๅนอาวุธว฽า “ดาบเอาไว้ฟาดฟัน นักตีดาบก็คือ

ผู้ดี ส่วนซามูไรเป็นอะไรดีละ จะว่ายังไงดี....ก็คงเป็นของที่คงอยู่เพื่อจุดมุ่มหมาย

เดียว พรั่งพร้อมไปด้วยความงามและแข็งแกร่งเหมือนกับดาบละมั้ง”  

(บทเรียนที่ 95, เล่ม 12/  Gintama the movie ตอน ก าเนิดดาบเบนิซากุระ) 

 เหตุการณแ การต฽อสู฾เพ่ือชิงตัวโอทาเอะจากตระกูลยางิวเพราะถูกนําตัวไปแต฽งงาน

โดยโอทาเอะไม฽เต็มใจ คอนโด฾พูดระหว฽างจะต฽อสู฾กับนักรบตระกูลยางิวว฽า “คนเป็น

ซามูไรพูดคุยกันด้วยดาบจะเข้าใจกันยิ่งกว่าสนทนาด้วยวาจา” (บทเรียนที่ 111, 

เล่ม 13) 

 เหตุการณแ การฝึกดาบท่ีสํานักดาบในสมัยก฽อนของคอนโด฾และโอคิตะ อาจารยแของ

คอนโด฾ได฾สอนวิธีการต฽อสู฾และใช฾ดาบว฽า “วิชาดาบมันไม่ได้อาศัยแค่กระบวนท่า แต่

ต้องรวมจิตเข้าไปด้วยต่างหากละเจ้าเซ่อ การเหวี่ยงของแบบนี้มันช่วยบ่มเพาะให้

เข้มแข็งและฝึกฝนกล้ามเนื้อให้เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ฝีมือต้องนิ่ง ขัดเกลาลม

หายใจ ใช้ร่างกายให้ดั่งใจ” (บทเรียนที่ 116, เล่ม 14) 

 เหตุการณแที่คอนโด฾กําลังสอนกลุ฽มชินเซ็นงุมิเรื่องการมีดาบที่ดี “ดาบนะ คือวิญญาน

ของซามูไรนะ ขืนใช้ของอ่อนปวกเปียกแบบนั้นละก็วิญญานของพวกแกก็อ่อนยวบ

ยาบกันพอดี” (บทเรียนที่ 158, เล่ม 19) 

 เหตุการณแในตอนที่ อาจารยแโยชิดะ โชโย มาเจอกับกินโทกิครั้งแรกในสนามรบและ

ชวนกินโทกิให฾มาเปๅนลูกศิษยแ อาจารยแโชโย ได฾พูดกับกินโทกิว฽า “ดาบที่ช่วงชิงมา

จากผู้อื่นเพ่ือน ามาปกปูองเพียงแค่ตนเองนะดาบเช่นนั้นใช้การไม่ได้หรอกนะ ทิ้งมัน

ไปซะเถอะ นั่นคือดาบของข้า ข้ายกให้ หากอยากรู้วิธีการใช้ดาบที่แท้จริงก็จง

ตามมา จากนี้ไปข้าจะสอนเจ้ากุมดาบหากมิใช่เพ่ือการปกปูองตน แต่ เพ่ือปกปูอง

จิตวิญญานของตนเอง” (บทเรียนที่ 260, เล่ม 30) 
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 เหตุการณแการสู฾รบที่เมืองคาบุจิโจ ไซโกต฾องมาสู฾กับกินโทกิเนื่องจากลูกชายโดนจับ

เปๅนตัวประกัน ไซโกได฾พูดกับกินโทกิก฽อนต฽อสู฾ว฽า “กล่าวกันว่าหนึ่งดาบของซามูไร

ทดแทนค าพูดได้ถึงพันค า” (บทเรียนที่ 286,เล่ม 33) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความเป็นเป็นสุภาพบุรุษ  )ความมีเมตตากรุณา,อ฽อนโยน,รักษาควาจริงและเกียรติยศ) 

เปๅนสิ่งที่รวบรัดการกระทําซึ่งความดีไว฾ได฾หลายประการ เช฽น การไม฽อิจฉาริษยากัน มี
ความเห็นอกเห็นใจผู฾อื่น เอ้ือเฟ็ือต฽อผู฾อื่นในยามทุกขแยาก รักษาเกียรติยศให฾แก฽ตนและผู฾อ่ืน และการ
กระทําทุกอย฽างที่แสดงให฾เห็นถึงมนุษยธรรม ซึ่งในความเปๅนสุภาพบุรุษนี้ประกอบไปด฾วย ความมี
เมตตากรุณา,อ฽อนโยน,รักษาควาจริงและเกียรติยศ โดยในการเล฽าเรื่องกินทามะมีคําพูดของตัวละคร
ซามูไรที่สื่อสารถึงความเปๅนสุภาพบุรุษ 4 ส฽วนดังนี้  

คําพูดที่แสดงถึงความมีเมตตากรุณาและความอ฽อนโยน 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากพ฽อของชินปาจิ  เรื่องดาบหนังสือการแตูน        
กินทามะ บทเรียนที่ บทที่ 1,เลม่ 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 2 
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ในที่การเล฽าเรื่องกินทามะความมีเมตตากรุณาและความอ฽อนโยนจะแสดงออกมาในรูปแบบ
การเห็นอกเห็นใจซึ่งกันและกันการเอ้ิอเฟ็ือช฽วยเหลือกันในยามทุกขแยาก คําพูดของตัวละคร
ต฽อไปนี้ 

 เหตุการณแที่ชินเซ็นงุมิได฾ฆ฽าเจ฾าของโรงแรมที่ร฽วมมือกับกลุ฽มโจรเพราะความจําเปๅน 

โซโกะได฾บอกลูกน฾องเก็บเรื่องนี้ไว฾เปๅนความลับโดยให฾บอกกับทุกคนว฽าเจ฾าของ

โรงแรมโดนลูกหลงจากการต฽อสู฾ เลยโดนโจรฆ฽าตาย โดยโซโกะบอกเหตุผลกับ

ลูกน฾องที่แสดงให฾เห็นถึงความเห็นอกเห็นใจในฐานะลูกผู฾ชายด฾วยกันว฽า “ตัวเต็มไป

ด้วยเลือดขนาดนี้แล้วไม่จ าเป็นต้องให้สกปรกไปมากกว่านี้หรอก ให้เขาได้ตายไปใน

ฐานะของพ่อแบบนี้เถอะ” (บทเรียนที่ 271, เล่ม 31) 

 เหตุการณแ ตอนที่ฮาเซงาว฽าผู฾ตกงานได฾ช฽วยนําพ฽อของเด็กชายไดโกโร฽ที่สังเกตุชีวิต

เขาตอนปิดเทอมกลับมา เมื่อถึงการจากลากันไดโกโร฽ได฾พูดกับฮาเซงาว฽าถึงความ

อ฽อนโยนของเขา ว฽า “มาดาโอะไม่ใช่มาดาโอะที่แปล่าตาลุงไม่ได้ความ แต่เป็นคนดีที่

น าของที่ผมลืมเลือนกลับมาให้ เป็นซามูไรที่เก่งกล้าอ่อนโยนยิ่งกว่าใคร ผมจะไม่ลืม

ผมจะไม่ลืมเด็ดขาด” (บทเรียนที่ 274 ,เล่ม 32) 

คําพูดที่แสดงถึงการรักษาความจริง 

ในการเล฽าเรื่องกินทามะ การรักษาความจริงแสดงออกในรูปแบบนิสัยของตัวละครซามูไร
ที่มีชีวิตอย฽างเถรตรงไม฽โปูปดและการรักษาสัญญา ดังคําพูดของตัวละครต฽อไปนี้ 

 เหตุการณแที่กินโทกิได฾ช฽วยเหลือและดูแลเด็กทารกจากการตามล฽าของปูุเด็กที่

ต฾องการตัวเด็กไปเลี้ยงตามแบบของตัวเองและฆ฽าแม฽เด็ก เมื่อกินโทกิสามารถ

ช฽วยเหลือให฾เรื่องคลี่คลายก฽อนจากกันกินโทกิได฾ให฾คําสัญญากับเด็กน฾อยว฽าโตขึ้นแล฾ว

จะมาเจอกันอีก “สัญญาน่า คนเป็นซามูไรไม่เคยผิดสัญญาอยู่แล้ว” (บทเรียนที่ 80 ,

เล่ม 10) 
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 เหตุการณแ ตอนที่ฮิจิคาตะไปต฽อสู฾กับว฽าที่สามีของพ่ีสาวโอคิตะ ในข฾อหาค฾าอาวุธ

เถื่อนโอคิตะโมโหที่ฮิจิคาตะไม฽บอกเรื่องนี้กับเขา โอคิตะจึงจะไปสู฾กับฮิจิคาตะแต฽

โดนคอนโด฾ห฾ามไว฾และสั่งสอนถึงความสัมพันธแของพวกเขาที่ต฾องคอยตักเตือนกัน

และกันอย฽างซื่อสัตยแว฽า “หากใครบิดเบี้ยวอีกสองคนจะช่วยต่อยเพื่อนให้กลับมาตรง

เหมือนเดิม เพราะฉะนั้นพวกเราจึงมีชีวิตเถรตรงโดยตลอดไม่มีการบิดเบี้ยว” 

(บทเรียนที่ 131, เล่ม 16) 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงถึงเกียรติยศของซามูไร 

ในการเล฽าเรื่องจะเล฽าออกมาในรูปแบบการประพฤติและการวางตัวของซามูไรที่ถูกต฾อง 
และการใช฾ชีวิตอย฽างมีเกียรติและศักดิ์ศรีของซามูไร ดังคําพูดต฽อไปนี้ 

 เหตุการณแที่ คิวเบมาช฽วยโอทาเอะจากการที่กลุ฽มชอนเซ็นงุมิตามมาขอร฾องให฾โอ

ทาเอะยอมเดทกับคอนโด฾เพ่ือช฽วยคอนโด฾ในรอดพ฾นจากการดูตัวกับเจ฾าหญิงจากดาว

ลิงกอริล฽า แต฽คิวเบคิดว฽าชินเซ็นงุมิจะเข฾ามาทําร฾ายโอทาเอะ เลยพูดกับกลุ฽มชินเซ็นคุ

มิให฾ระลึกถึงเกียรติของวิถีบูชิโดว฽า “ยกพวกมามากขนาดนั้นเพื่อรังแกผู้หญิงคน

เดียว ท าแบบนั้นแล้วคิดว่าพวกแกยังจะเป็นซามูไรได้อีกเหรอ” (บทเรียนที่ 110, 

เล่ม 13) 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากกินโทกิ  เรื่องการรักษาสญัญาหนังสือการแตนู กินทา
มะ บทเรียนที่ บทที่ 80,เล่ม 10 
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 เหตุการณแ การต฽อสู฾ระหว฽าง โอคิตะ,คางุระ กับนักรบตระกูลยางิวเพื่อช฽วยโอทาเอะ

จากการแต฽งงานอย฽างไม฽เต็มใจ ขณะที่โอคิตะและคางุระเสียเปรียบเลยหนีไปแอบตั้ง

หลัก นักรบของตระกูลยางิวจึงพูดกับ โอคิตะและคางุระถึงเกียรติของซามูไรในการ

ต฽อสู฾ว฽า “วาระสุดท้ายของนักรบคือ สิ่งที่องอาจผ่าเผย กระนั้นแล้วพวกนายยังเรียก

ตัวเองว่ซามูไรอีกหรือ ช่าวน่าสมเพชนัก” (บทเรียนที่ 114 ,เล่ม 14) 

 เหตุการณแที่ กินโทกิ,คาซึระ,คอนโด฾ กลายเปๅนแมวและลิงกอริล฽าเพ่ือหาอาหารให฾ไม฽

อดตายคาซึระจึงเสนอให฾ไปขออาหารจากคนในเมือง คอนโด฾รับไม฽ได฾เนื่องจากเปๅน

การกระทําท่ีไม฽มีเกียรติ จึงพูดกับคาซึระและกินโทกิว฽า  “ซามูไรที่ไหนจะลดเกียรติ

ไปท าเรื่องน่าอายพรรค์นั้นได้เล่า ถ้าต้องท าตัวเยี่ยงสัตว์หน้าขนละก็ ตูขอยอมตาย

ดีกว่า กอริ” (บทเรียนที่ 276, เล่ม 32) 

 เหตุการณแที่ กินโทกิ,คาซึระและคอนโด฾กําลังจะไปช฽วยไวจจิหัวหน฾าแมวที่เปๅนเพ่ือน

ของพวกเขาและโดนจับตัวไป คาซึระไม฽ต฾องการเปๅนแมวตลอดไปตามท่ีไวจจิชวน

เพราะต฾องการใช฾ชีวิตอย฽างมีเกียรติในแบบซามูไร แต฽ก็จะไปช฽วยไวจจิที่เปๅนเพ่ือน 

คาซึระจึงพูดกับคอนโด฾และ     กินโทกิให฾ไปช฽วยไวจจิด฾วยกันว฽า  “อาจจะไม่ดีต่อ

ท่านไวจจิแต่ฉันก็ไม่คิดว่าจะมีชีวิตและตายในสภาพแบบนี้หรอกเพระฉันต้องการมี

ชีวิตและตายในแบบซามูไร ไม่เก่ียงว่าจะเป็นลิงกอริล่าหรือแมวแต่นี่คือการต่อสู้เพ่ือ

เพ่ืนของผู้ที่เรียกตนว่าซามูไร” (บทเรียนที่ 278,  เล่ม 32) 

 เหตุการณแที่ คางุระพานักรับจ฾างให฾ต฽อยไปให฾พวกซามูไรขับไล฽ต฽างแดนต฽อยเพ่ือ

ระบายอารมณแ ขณะที่พวกเขากําลังกรูเข฾าไปต฽อย คาซึระที่เปๅนหัวหน฾าได฾มาเห็น

และพูดสั่งสอนไม฽ให฾ลูกน฾องทําแบบนี้ เนื่องจากเปๅนการกระทําท่ีไม฽มีเกียรติของ

ซามูไร “การกรูกันเข้าไปท าร้ายคนที่ไม่ขัดขืนและตอบโต้นะ ไม่ใช่หนทางของคนที่

เป็นซามูไรจะท ากันหรอกนะ พวกแกยังเป็นผู้สละชีพต่างแดนอยู่หรือเปล่า” 

(บทเรียนที่ 333 ,เล่ม 38) 

ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผู฾มีพระคุณ) 

ความจงรักภักดีในวิถีบูชิโดแบ฽งเปๅน 2 ส฽วนคือ 1.จงรักภักดีต฽อกษัตริยแ ซามูไรเชื่อว฽าชีวิตที่
จงรักภักดีต฽อพระมหากษัตริยแและเจ฾านายของตน คือเกียรติยศอันสูงศักดิ์และเปๅนการศึกษาของนักรบ 
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ดังนั้นซามูไรจึงพร฾อมที่จะยอมเชื่อฟใงปฏิบัติหน฾าที่ของตนและยอมตายด฾วยความจงรักภักดี 2. ความ
จงรักภักดีต฽อครอบครัวนั้นหมายถึงการเคารพผู฾อาวุโสในครอบครัว รวมถึงมีความกตัญโูต฽อหัวหน฾า
ครัวนอกจากนี้ยังต฾องตอบแทนบุญคุณผู฾มีพระคุณด฾วย 

วิถีบูชิโดในการแตูนเรื่องกินทามะนั้นไม฽ได฾เอ฽ยถึงความจงรักภักดีต฽อกษัตริยแเนื่องจากในเรื่อง 
กษัตริยแหรือจักรพรรดิไม฽มีบทบาทจะมีก็แต฽รัฐบาลบาคุฟุและเจ฾านายของกลุ฽มต฽างๆเท฽านั้น
เพราะฉะนั้นความจงรักภักดีในเรื่องกินทามะจึงแยกได฾เปๅน ความจงรักภักดีต฽อเจ฾านาย และความ
จงรักภักดีต฽อผู฾มีพระคุณดังนี้ 

คําพูดที่แสดงในเห็นถึงความจงรักภักดีต฽อเจ฾านาย 

 เหตุการณแ ขณะที่คอนโด฾กําลังพูดสั่งสอนและปลุกใจลูกน฾องกลุ฽มชินเซ็นงุมิเรื่อง

ความจงรักภักดีที่ต฾องมีต฽อรัฐบาลบาคุฟุ “ตอบแทนบุญคุณ อุทิศตนเพ่ือความ

จงรักภักดี นั่นเหละคือ ซามูไรที่แท้จริง ดาบของชินเซ็นงุมิมีไว้เพ่ือปกปูองบาคุฟุ” 

(บทเรียนที่ 4, เล่ม 1) 

 เหตุการณแที่ เพ่ือนเก฽าของแคทเทอรีนที่เปๅนขโมยชักชวนเธอให฾กลับไปเปๅนขโมยอีก

ครั้งโดยขโมยของจากร฾านสแน฿คโอทาเอะเจ฾านายของเธอก฽อน แต฽แคทเทอรีนปฏิเสธ

เนื่องจากโอทาเอะเปๅนเจ฾านายที่มีบุญคุณต฽อเธอ “ท่านหญิงเจ้าของร้านนี้มีบุญคุณ

กับฉัน ฉันไม่อาจทรยศต่อท่านได้” (บทเรียนที่ 24, เล่ม 4) 

 บทบรรยายเกริ่นนําตอนชีวิตของนินจา ฮัตโตริ เซ็นโซ ซึ่งพูดเปรียบเทียบการใช฾ชีวิต

ของนินจากับซามูไร โดยกล฽าวถึงความจงรักภักดีต฽อเจ฾านายของซามูไรกับนินจา 

“หากเปรียบซามูไรเป็นดั่งสุนัขแล้ว นินจาก็คงจะเป็นแมวกระมัง สุนัขนั้นมีความ

จงรักภักดี ความซื่อสัตย์และคุณธรรมต่อเจ้านาย เพ่ือเจ้านายแล้วแม้นชีวิตก็ไม่

เสียดาย พวกเขานั้นยินดีต่อการถูกโอบกอดและมีชีวิตอย่างงดงาม แต่ทว่าหาก

สูญเสียเจ้านายไปละก็วิถีชีวิตจะคลาดจากเดิมอย่างง่ายดาย” (บทเรียนที่ 124, เล่ม 

15) 
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คําพูดที่แสดงในเห็นถึงการตอบแทนบุญคุณต฽อผู฾มีพระคุณ 

 เหตุการณแที่ไอดอลชื่อดังมีข฽าวฉาวเกี่ยวกับแฟนหนุ฽ม ชินปาจิได฾ไปช฽วยเหลือเธอโดย

บอกเหตุผลกับกินโทกิว฽าโอซือเคยช฽วยเหลือเขาไว฾ในวันที่เขาลําบากเพราะฉะนั้นเขา

จะต฾องตอบแทนเธอ  “ ไม่ว่าจะอะไรก็ตาม ถ้าผมท าได้ผมก็จะท าเพ่ือตอบแทน

บุญคุณของเธอในตอนนั้น” (บทเรียนที่ 19, เล่ม 3/ แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 30) 

 เหตุการณแที่ลูกชายของโซโกเจ฾าของคาบาเร฽ยแ ไปเล฽นในพ้ืนที่ที่มีสัตวแประหลาดแล฾ว

คาซึระและกินโทกิไปได฾ยินจึงจะไปช฽วย โดยคาซึระพูดกับกินโทกิที่จะไปช฽วยด฾วยกัน

ว฽า “ถึงข้าวจะไม่อร่อยแต่ท่านโซโกก็เลี้ยงดูเรามาชั่วระยะหนึ่งการตอบแทนบุญคุณ

ถือเป็นเรื่องธรรมดาในวิถีซามูไรไม่ใช่รึ” (บทเรียนที่ 38, เล่ม 5/ แอนิเมชันกินทามะ 

ตอนที่ 24) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่ทากาสุงิสร฾างดาบเบนิซากุระขึ้นมาเพ่ือจะทําลายเมืองเอโดะแต฽ถูกพวก

กินโทกิขัดขวาง ทากาสุงิเมื่อเจอคาซึระตอนที่คาซึระเข฾ามาต฽อสู฾ร฽วมกับกินโทกิ เขา

จึงบอกเหตุผลในการทําลายเอโดะให฾คาซึระฟใง เกี่ยวกับอาจารยแผู฾มีพระคุณของเขา 

“ลองคิดดูให้ดีสิว่าดาบที่จับเอาไว้อยู่นั่นนะ ใครกันที่เป็นคนสอนเรารู้จักวิธีใช้ 

วิธีการมีชีวิตอยู่บนหนทางแห่งนักรบของเราใครกันที่เป็นคนสอน อาจารย์โชโยยังไง

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคาซึระ เรือ่งความจงรักภักดี   หนังสือการแตนูกินทามะ บทเรียนที่ 38, 
เล่ม 5/ แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 24 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ละ เพราะฉะนั้นพวกเราจึงรังเกียจชิงชังโลกนี้อย่างเต็มที่ อยากจะท าลายโลกนี้ที่

แย่งชิงคนๆนั้นไป” (บทเรียนที่ 97, เล่ม 12 / Gintama The Movie ตอนก าเนิด

ดาบเบนิซากุระ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร )การข฽มใจตัวเอง) 

การข฽มใจตนเองเปๅนหลักแห฽งการอบรมศึกษาของซามูไรที่สําคัญอีกสิ่งหนึ่งความมุ฽งหมายคือ
เพ่ือที่จะได฾เปๅนเครื่องปูองกันความประพฤติอ่ืนตามหลักบูชิโดไม฽ให฾ย฽อหย฽อนได฾และให฾ปฏิบัติอย฽าง
มั่นคงถาวร การข฽มใจตนเองทําให฾ซามูไรไม฽แสดงสีหน฾าหรือความรู฾สึกอย฽างใดให฾ปรากฏ ต฾องซ฽อน
ความรูสึกต฽างๆไว฾ภายในและไม฽ทําตามใจตัวเอง การข฽มใจตัวเองมีผลไปสู฽การทําพิธีคว฾านท฾องด฾วย
เพ่ือที่ซามูไรจะสามารถซ฽อนความรู฾สึกเจ็บปวดไว฾ภายในโดยไม฽แสดงออกทางสีหน฾าขณะคว฾านท฾อง 

การสื่อสารวิถีบูชิโด เรื่องความจงรักภักดี ของซามไูรเทียบกับนินจา  หนังสือการแตูนกินทา
มะ บทเรียนที่ 124,  เล่ม 15 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ในเรื่องกินทามะสื่อสารเรื่องการข฽มใจตัวเองเปๅน 2 รูปแบบคือการข฽มใจตัวเองให฾ประพฤติ
ปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร และ การข฽มใจตัวเองด฾านจิตใจที่กล฽าวถึงการแบกรับภาระต฽างๆไว฾โดยไม฽
บ฽นและการไม฽ทําตามใจตัวเองหากสิ่งที่ตัวเองต฾องทํานั้นจะทําให฾ผู฾อ่ืนเดือดร฾อน โดยมีคําพูดในเนื้อ
เรื่องดังนี้ 

คําพูดที่แสดงถึงการข฽มใจตัวเองให฾ประพฤติปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร 

 เหตุการณแที่คาซึระพบเจอกับกินโทกิอีกครั้งหลังจากสงครามขับไล฽ต฽างแดนจบลง คาซึระ

จะก฽อสงครามโดยทําลายสถานฑูตของชาวสวรรคแและพยายามชักชวนกินโทกิให฾เข฾าร฽วม

ทําสงครามกับเขาด฾วย โดยคาซึระได฾พูดถึงสิ่งที่ซามูไรจะต฾องปฏิบัติกับกิโทกิว฽า “ผู้ที่เป็น

ซามูไรนั้นย่อมต้องท าสิ่งที่ตนเองเชื่อมั่นและปรารถนาที่สุดให้บรรลุผลตามท่ีหวัง ไม่ละ

ทิ้งอุดมการณ์” (บทเรียนที่ 6, เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 5) 

 คาซึระสั่งสอนอลิซาเบทขณะที่รับประทานอาหารถึงการปฏิบัติตนแบบซามูไร “อลิ

ซาเบทเอ๋ย ซามูไรนั้นควรกินอยู่อย่างเรียบง่ายสมถะจึงจะดี อย่างนมรสสตอเบอรี่เอย ไอ

ติมเอย หากลิ้มรสแต่สิ่งอ่อนนุ่มที่หวานจนแสบลิ้นละก็ มิใช่จะท าให้ร่างกายย่ าแย่แต่จะ

พลอยท าให้หัวใจตกต่ าไปด้วยนะ” (บทเรียนที่ 89 ,เล่ม 11, Gintama The Movie 

ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ) 

 เหตุการณแขณะที่ ฮิจิคาตะกําลังต฽อสู฾กับนักรบตระกูลยางิวเพ่ือช฽วยโอทาเอะ โดยการ

ต฽อสู฾นักรบตระกูลยางิวได฾พูดกับฮิจิคาตะถึงการวางตัวของซามูไรว฽า “ส าหรับนักรบแล้ว

แม้จะเป็นหนึ่งวิธีการกินข้าวหรือหนึ่งวิธีจับตะเกียบก็เป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงวิชาที่ตนได้รับ

ถ่ายทอดมา การแสดงออกในชีวิตประจ าวันทั้งหมดล้วนเป็นโซ่ตรวนอันเข้มงวดที่แสดง

ถึงระดับของตนเอง” (บทเรียนที่ 115,เล่ม 14) 

 คาซึระพูดกับกินโทกิ ในตอนที่กินโทกิชวนเขาไปงานจับคู฽เพ่ือให฾ คิวเบเพื่อนของกินโทกิ

กลายเปๅนผู฾หญิงที่อ฽อนหวาน คาซึระบอกกินโทกิว฽าไม฽ใช฽สิ่งที่ซามูไรควรปฏิบัติดังนี้ “ 

งานจับคู่? เรื่องไร้สาระพวกนี้อย่ามาพล่ามให้ฟังเลย จะให้ไปพูดเจื้อยแจ้วอะไรกับหญิงที่

ไม่รู้จัก ฉันคือซามูไรนะ การพบปะส่อเจตนากามารมณ์แบบนั้นฉันไม่ขอร่วมด้วย

เด็ดขาด” (บทเรียนที่ 204,  เล่ม 24) 
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คําพูดที่แสดงถึงการข฽มใจตัวเองด฾านจิตใจที่กล฽าวถึงการแบกรับภาระและการไม฽ทําตามใจ
ตัวเอง 

 เหตุการณแที่กินโทกิได฾ต฽อสู฾กับชาวสวรรคแที่ค฾ายาเสพติด แม฾กินโทกิจะได฾รับบาดเจ็บแต฽

เขาก็จะไปช฽วยชินปาจิและคางุระเพ่ือนของเขาท่ีโดนจับตัวไป เมื่อคาซึระทักทวงให฾กินโท

กิวางภาระลงบ฾างกินโทกิจึงยกคําพูดของ  โทคุงาว฽า อิเอยาสึ เรื่องภาระท่ีคนเราต฾องแบก

ไว฾มาพูดกับคาซึระว฽า “ชีวิตของคนเรานั้นมันเหมือนกับแบกรับภาระที่หนักอ้ึงไว฾แล฾วเดิน

ไปข฾างหน฾า”(บทเรียนที่ 13, เล่ม 2/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 13) 

 เมื่อการต฽อสู฾กับแอเลี่ยนจบลงและพ฽อของคางุระยอมให฾คางุระใช฾ชีวิตอยู฽กับกินโทกิ คางุ

ระได฾เขียนจดหมายเล฽าเรื่องราวของซามูไรให฾พ฽อของเธอ โดยกล฽าวถึงสิ่งที่ซามูไรเปๅนและ

การต฽อสู฾กับตัวเองคล฾ายกับเผ฽ายาโตะของเธอ  “ตอนนี้อั๊วอาศัยอยู่ในเมืองเอโดะที่มีพวก

เพ้ียนๆที่เรียกว่า ซามูไร อาศัยอยู่ พวกเขาเป็นสิ่งมีชีวิตแปลกประหลาดจังเลยค่ะทั้งที่

ตามปกติแล้วทุกคนจะมีท่าทางบ่งบอกถึงความไม่ได้เรื่องอยู่เป็นประจ า  

 แต่ยามท่ีเตรียมใจตามความเชื่อที่เรียกว่า บูชิโด เมื่อไหร่จะกลายเป็นนักรบที่ 

แข็งแกร่งแม้นจะถูกท าร้ายก็ไม่หวั่น ทั้งยาโตะกับซามูไรก็ไม่ได้ต่างกัน เพราะทุกคนต่าง

ต่อสู้กับตนเอง” (บทเรียนที่ 63, เล่ม 8/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 42) 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคาซึระเกีย่วกับการประพฤติตาม
แบบซามูไร  หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 89 ,เลม่ 
11, Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ 



 

 

124 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คอนโด฾พูดห฾ามโซโกะที่กําลังโกรธและจะไปสู฾กับฮิจิคาตะ ในตอนที่ฮิจิคาตะไปจับกุมว฽าที่

สามีของพ่ีสาวของฮิจิคาตะในข฾อหาค฾าอาวุธเถื่อน เนื่องจากโซโกะไม฽ควมคุมจิตใจตัวเอง

คอนโด฾จึงห฾ามไว฾“นายอยู่เฉยๆเถอะ ด้วยดาบที่หลงทางนะรังจะท าให้ตายเปล่า” 

(บทเรียนที่ 131, เล่ม 16) 

 ฮิจิคาตะพูดถึงความสัมพันธแของตนกับหญิงสาวที่ตัวเองรักและเหตุผลที่เขาไม฽รับรักเธอ

เพราะเขาไม฽อยากให฾เธอเดือดร฾อน  “ฉันไม่ใช่คนยิ่งใหญ่ขนาดนั้นหรอก ไอ้ฉันมันแค่

ต้องการให้ผู้หญิงที่ตนหลงไหลมีความสุขเท่านั้นเอง คนที่กวัดเกว่งดาบไปทั่วแบบนี้อย่าง

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคางุระ เรือ่งการศึกษาอบรมเยีย่งซามไูร   หนังสือ
การแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 63 ,เล่ม 8/แอนิเมชัน ตอนท่ี 42 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ฉัน มันคงเป็นเรื่องที่เป็นไปไม่ได้ ก้ได้แต่หวังจะให้เธอมีชีวิตธรรมดาๆ กับคนธรรมดา 

อาศัยอย่างปกติชนแล้วก็คลอดลูกอย่างแม่ท่ัวไปเท่านั้นเหละ” (บทเรียนที่ 132 ,เล่ม 16) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่ จิไรอะอาจารยแของซึคุโยะจะทําลายเมืองโยชิวาระท่ีเธอปกปูองเธอจึง

ยอมให฾อาจารยแฆ฽าเธอแทนทําลายเมืองโยชิวาระ แต฽กินโทกิและเพ่ือนได฾มาช฽วยซึคุ

โยะทันและกินโทกิได฾บอกกับซึคุโยะให฾เข฾มแข็งที่จะดําเนินชีวิตต฽อไป “แทนที่จะ

ยอมทิ้งชีวิตตัวเองเพ่ือให้ตายอย่างงดงามสู้มีชีวิตตามหนทางของตนเองที่แม้จะ

มอมแมมไปบ้างมันยังจะดีกว่าอย่างเทียบไม่ได้เลยนะ” (บทเรียนที่ 259,เล่ม 30) 

 ฮาจิเมะรุ฽นพี่และอาจารยแของชินปาจิสอนชินปาจิและโอทาเอะ เมื่อเห็นทั้งสองคน

ร฾องไห฾จากการดุของพ฽อ เขาได฾สอนทั้งสองคนในเรื่องการข฽มใจตัวเองตามแบบ

ซามไูรว฽า “เราสองคนฟังให้ดีนะ น้ าตาเป็นของสารพัดประโยชน์ที่ช่วยพาความรู้สึก

ที่เจ็บปวดและความรู้สึกที่โศกเศร้าไหลออกไปจากตัวเรา แต่ว่าถ้าเราสองคนโตเป็น

ผู้ใหญ่เมื่อไหร่จะปล่อยให้น้ าตาไหลพร่ าเพรื่อไม่ได้โดยเด็ดขาด แม้จะพบเจอกับ

ความเศร้าที่มากล้นจนเก็บเอาไว้ไม่ได้หรือความเจ็บปวดที่เกินกว่าจะอดกลั้นไว้ 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากฮิจิคาตะ  เรื่องการข฽มใจตัวเอง หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่ 132 ,เล่ม 16 
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ดังนั้นคนที่เข้มแข็งจริงๆนั้นถึงอยากจะร้องไห้แต่เขาจะยิ้มแทน แม้จะพบเจอกับ

ความเศร้าหรือความเจ็บปวดเขาก็จะเดินไปพร้อมกับความรู้สึกเหล่านั้นและหัวเราะ

ออกมา เราสองคนจะต้องโตเป็นซามูไรที่แข็งแกร่งแบบนั้นเหละ” (บทเรียนที่ 403,

เล่ม 46) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวข้องกับซามูไร 

ในประมวลของวิถีบูชิโด สตรีนั้นจะต฾องปฏิบัติต฽อครอบครัว ญาติพ่ีน฾อง และทําตัวเองให฾สม
กับเปๅนผู฾หญิงที่มีความบริสุทธิ์  นอกจากนี้ยังต฾องเปๅนเปๅนผู฾ที่มีความทรหดอดทนและกล฾าหาญ
เช฽นเดียวกับบุรุษการปฏิบัติตนของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไรในครอบครัวจะต฾อง เคารพต฽อผู฾สูงอายุ 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากฮาจเิมะ เรื่องการข฽มใจตัวเอง หนังสือ
การแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 403 ,เล่ม 46 
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เคารพบรรพบุรุษ เคารพสามี การแต฽งตัว การกินอยู฽หลับนอน ความอดทน ความเพียร ความกล฾า
หาญ เปๅนต฾น 

ในเรื่องกินทามะไม฽ค฽อยพูดถึงวิถีบูชิโดข฾อนี้เท฽าไหร฽นัก โดยตัวละครผู฾หญิงในเรื่องจะมีความ
เท฽าเทียมกับตัวละครผู฾ชายและไม฽มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในครอบครัวของผู฾หญิง การสื่อสาร
ผ฽านคําพูดจะเปๅนในเรื่องของการรักนวลสงวนตัวของผู฾หญิงมากกว฽าเรื่องอ่ืนๆที่ผู฾หญิงจะต฾องปฏิบัติใน
วิถีบูชิโด โดยได฾สื่อสารผ฽านทางคําพูดของตัวละครดังนี้  

 เหตุการณแที่นักรับจ฾างสารพัดจะต฾องตามหาแฮมโกะลูกสาวของขุนนางชั้นสูงที่หาย

ตัวไป โดยผู฾เปๅนพ฽อได฾ขอให฾กินโทกิเก็บเรื่องนี้ไว฾เปๅนความลับ เนื่องจากลูกสาวไม฽ได฾

ปฏิบัติตนตามที่ควรจะเปๅน  “หากเรื่องที่ลูกสาวผมออกตระเวนราตรีทุกคืนแพร่ง

พรายออกไป วงศ์ตระกูลจะอับอายเสียเปล่าๆเพราะเราเป็นตระกูลขุนนางเก่าแก่ที่

รับใช้ตระกูลโทคุงาว่า” (บทเรียนที่ 12, เล่ม 2/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 13 ) 

 ชินปาจิจะไปปรึกษาเรื่องการเดทกับสาวหูแมวกับพ่ีสาวของเขา แต฽เขาก็นึกขึ้นมาได฾

ว฽าพ่ีสาวของเขาเปๅนสตรีที่ยังไม฽มีประสบการณแเพราะเปๅนผู฾หญิงที่ดําเนินตามวิถี

ซามูไร เขาจึงคิดถึงคําพูดของพ่ีสาวที่ว฽า “จนกว่าจะแต่งงานจะรักนวลสงวนตัว

จนกว่าชีวิตจะหาไม่” (บทเรียนที่ 85,เล่ม 10, แอนิเมชัน ตอนที่ 42) 

ความรักชาติ 

เปๅนคุณธรรมที่อยู฽ในฐานะสูงสุดเท฽ากับความกล฾าหาญหรือเหนือกว฽า ความรักชาติมีอยู฽ใน
ซามูไรทุกคนเปๅนสาเหตุที่จะทําให฾ซามูไรทุกคนเกิดความกล฾าหาญและพร฾อมที่จะเสียสละชีวิตเพ่ือ
ประเทศชาติอย฽างไม฽มีเงื่อนไข  

ในกินทามะมีการสื่อสารเรื่องความรักชาติผ฽านกลุ฽มต฽างๆ ไม฽ว฽าจะเปๅนชินเซ็นงุมิ หรือซามูไร
ขับไล฽ต฽างแดนที่พวกเขาต฽างต฽อสู฾เพื่อปกปูองประเทศชาติและเมืองของพวกเขาไว฾จนยอมสละทุกสิ่ง 
โดยคําพูดที่สื่อสารถึงเรื่องความรักชาติมีดังนี้ 

 ฮาเซงาว฽าพูดกับกินโทกิในตอนที่เขาหลอกให฾ชินปาจิเปๅนเหยื่อของสัตวแประกลาดเพ

สุสัตวแเลี้ยงขององคแชายชาวสวรรคแเพื่อเขาจะได฾มีข฾ออ฾างฆ฽ามันก฽อนที่มันจะทําลายเอ

โดะ “จะว่าเลวหรือเฮงซวยยังไงก็ว่าไปเถอะแต่ฉันจะท าทุกทางเพ่ือปกปูองประเทศ
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เอาไว้ให้ได้ นี่เหละคือวิถีบูชิโดในแบบของฉัน” (บทเรียนที่ 2, เล่ม 1/แอนิเมชันกิน

ทามะ ตอนที่ 7) 

 เหตุการณแที่กินโทกิปลอมเปๅนหมอและมาหลอกคาซึระว฽า คาซึระมีเนื้องอกในสมอง

ต฾องเข฾ารับการรักษาไม฽งั้นจะเปๅนอัตรายถึงชีวิต คาซึระยอมเข฾ารับการรักษาโดยบอก

กินโทกิว฽า “ใครมันจะยอมตายก่อนที่จะได้ท างานใหญ่เพ่ือช่วยเหลือประเทศกัน

เล่า” (บทเรียนที่ 46, เล่ม 6) 

 เหตุการณแแอเลี่ยนอาละวาดและมีคางุระเปๅนตัวประกัน มัตสึไดระจะใช฾ปืนยิงแอ

เลี่ยนแต฽คอนโด฾มาห฾ามไว฾เพราะเห็นว฽าจะโดนคางุระไปด฾วย มัตสึไดระจึงบอกให฾คอน

โด฾ว฽าจะต฾องเสียสละเพ่ือเมืองจะได฾ไม฽โดนทําลาย “ชีวิตของเด็กหนึ่งคนมันเทียบเท่า

เอโดะทั้งเมืองรึ การจะฆ่าคนนะมันต้องใช้ความกล้ากว่าการช่วยคนอย่างมาก” 

(บทเรียนที่ 62, เล่ม 8/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 42) 

 ในการต฽อสู฾กับกองทหารอสุราเพ่ือทําลายดาบเบนิซากุระ คาซึระได฾พูดกับศัตรู

ระหว฽างต฽อสู฾ว฽า“จนกว่าจะได้เห็นรุ่งสางของเอโดะด้วยตาคู่นี้ ฉันจะไม่ยอมตาย

เด็ดขาด” (บทเรียนที่ 94, เล่ม 11/ Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิ

ซากุระ) 
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 ซามูไรขับไล฽ต฽างแดนวางแผนกําจัดชินเซ็นงุมิ และเมื่อเจอกับชินเซ็นงุมิพวกเขาก็จะ

ต฽อสู฾กันโดยก฽อนต฽อสู฾ซามูไรขับไล฽ต฽างแดนได฾ต฽อว฽าชินเซ็นงุมิว฽าไม฽รักชาติเพราะอยู฽

ข฾างรัฐบาลที่ปกครองร฽วมกับชาวสวรรคแ“เป็นถึงซามูไรแต่กลับไปร่วมมือกับชาว

สวรรค์แล้วขายประเทศเพ่ือความสุขส่วนตัว พวกเราเหล่ากองหน้าแห่งผู้ขับไล่ต่าง

แดนจะมอบทัณฑ์สวรรค์ให้กับแก” (บทเรียนที่ 158,เล่ม 19) 

 คอนโด฾พูดกับฮิจิคาตะในกรณีที่ชินเซ็นงุมิต฾องรับที่ปรึกษาด฾านการเมืองเข฾ามาช฽วย

บริหาร แต฽ฮิจิคาตะไม฽เห็นด฾วย คอนโด฾จึงพูดว฽าที่ทําเพราะเพ่ือปกปูองประเทศชาติ 

“โทชิเอ๊ย..ที่พวกเราต้องท าแบบนี้ก็เพ่ือปกปูองต าแหน่งของนายเพื่อปกปูองเอโดะ

เพ่ือค าว่าซามูไร” (บทเรียนที่ 159,เล่ม 19) 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคาซึระ   เรื่องความรักชาตหินังสือการแตูนกนิทามะ  บทเรียนที่ 94 , เล่ม 
11/ Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2. การสื่อสารผ่านการต่อสู้กับตัวร้าย 

การแตูนเรื่องกินทามะจะมีเหตุการณแให฾ กินโทกิและตัวละครฝุายดีได฾เจอกับเหตุการณแที่ต฾อง
ต฽อสู฽เพื่อปกปูองและช฽วยเหลือ ไม฽ว฽าจะเปๅนผู฾ที่มาขอความช฽วยเหลือ,เพ่ือนพ฾องของตัวเอง,ผู฾มีพระคุณ 
และบ฾านเมืองการต฽อสู฾นั้นจะแสดงให฾เห็นถึงความมีคุณธรรมของกินโทกิ ความกล฾าหาญในวิถีบูชิโด 
มิตรภาพของการปกปูองเพ่ือนพ฾อง รวมถึงเรื่องราวเกี่ยวกับดาบ แม฾ว฽าจะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค 
อาวุธหลักของการต฽อสู฾ในเรื่องจะเปๅนดาบเสมอ ซึ่งดาบเปๅนอาวุธหลักของกินโทกิและตัวละครที่เปๅน
ซามูไร อาวุธอ่ืนๆที่ใช฾ในการต฽อสู฾ที่มีเพ่ิมเติม คือ ระเบิด,บาซุก฾า ฉากการต฽อสู฾ในเรื่องกินทามะไม฽ได฾มี
อยู฽ในทุกบทเรียน มีการเว฾นจังหวะเรื่องต฽อสู฾ตามเนื้อเรื่องไม฽ให฾เครียดจนเกินไปเมื่อมีตอนที่เกี่ยวกับ
การต฽อสู฾ มักจะมีคําพูดเกี่ยวกับวิถีบูชิโดรวมถึงเนื้อเรื่องที่สื่อสารถึงการใช฾ชีวิตแบบบูชิโดเสมอ ฉาก
ต฽อสู฾ในเรื่องกินทามะ ที่แสดงให฾เห็นถึงวิถีบูชิโด คือ  

 บทเรียนที่ 9 ฮิจิคาตะมาต฽อสู฾แก฾แค฾นกินโทกิให฾คอนโด฾หัวหน฾าตัวเองก฽อนจะสู฾กันฮิจิคา

ตะได฾โยนดาบให฾กินโทกิเพ่ือให฾กินโทกิมีอาวุธในการสู฾แสดงให฾เห็นความมีเกียรติและเปๅน

ลูกผู฾ชายของซามูไรและความกล฾าหาญที่จะต฽อสู฾แก฾แค฾นให฾กับคนที่เคยทําร฾ายหัวหน฾า

ตัวเองอย฽างไม฽ลังเล เมื่อแพ฾ก็ยอมรับความพ฽ายแพ฾ 
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 บทเรียนที่ 44 กินโทกิไปต฽อสู฾แก฾แค฾นให฾กับหลวงพ฽อที่เคยเปๅนนักประลองในสนาม

ประลองเถื่อนเพ่ือเอาเงินมาเลี้ยงเด็กกําพร฾าที่บ฾านตัวเองแต฽หลวงพ฽อโดนพวกที่สนาม

ประลองตามฆ฽าตาย เด็กกําพร฾าที่เสียใจจึงขอร฾องให฾กินโทกิและนักรับจ฾างสารพัดแก฾แค฾น

ให฾กับหลวงพ฽อ ในฉากต฽อสู฾ กินโทกิได฾แสดงให฾คู฽ต฽อสู฾เห็นถึงดวงตาที่มุ฽งมั่น กล฾าหาญ 

แข็งแกร฽ง แบบซามูไรที่แท฾จริง 

 

  
 
 
 
 

ฉากต฽อสู฾ระหว฽างกินโทกิกับฮจิิคาตะ  ที่แสดงให฾เห็นถึงความกล฾าหาญและการมเีกียรติของซามูไร
หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่  9 / แอนิเมชันกินทามะตอนที่  9 
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 บทเรียนที่ 78  ฉากต฽อสู฾ของกินโทกิกับคนร฾าย)นิโซจอมสับ) ที่จะมาชิงเด็กทารกท่ีกินโท

กิรับฝากไว฾ กินโทกิได฾ต฽อสู฾โดยเอาตัวเข฾าปกปูองไม฽ให฾เด็กได฾รับการกระทบกระเทือน

อย฽างกล฾าหาญจนคนร฾ายบอกว฽ากินโทกิมีวิถีการต฽อสู฾เพ่ือปกปูอง ซึ่งการปกปูองผู฾ที่

อ฽อนแอกว฽านี่ก็ถือเปๅนคุณธรรมของวิถีบูชิโดในขอความเปๅนสุภาพบุรุษ 

 บทเรียนที่ 95  ฉากการต฽อสู฾ในตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระของกินโทกิและนิโซจอมสับ มี

การพูดถึงเรื่องดาบและความแข็งแกร฽ง ซึ่งนิโซเห็นว฽าซามูไรที่อ฽อนแอทําให฾ประเทศญี่ปุุน

เน฽าเฟะ เกียรติยศ ศักดิ์ศรี ความจริงใจถือเปๅนของไร฾ค฽าที่ไม฽จําเปๅนต฽อซามูไร สิ่งสําคัญก็

คือดาบเท฽านั้น ซึ่งเปๅนคําพูดที่ไม฽สอดคล฾องกับวิถีบูชิโด วิถีบูชิโดนั้นเน฾นความกล฾าหาญ

แข็งแกร฽งก็จริง แต฽ก็ต฾องมีส฽วนอื่นๆท่ีเปๅนคุณธรรมของซามูไรประกอบด฾วย เกียรติยศ 

ความจริงใจก็เปๅนสิ่งจําเปๅนในวิถีนี้ 

 บทเรียนที่ 114 ฉากกลุ฽มชินเซ็นงุมิร฽วมกับนักรับจ฾างสารพัดต฽อสู฾กับนักรบตระกูลยางิว

เพ่ือชิงตัวโอทาเอะที่โดนคิวเบพามาแต฽งงานออกมาจากตระกูลยางิว ซึ่งเปๅนการต฽อสู฾

แบบซามูไรมีการประลองกันตัวต฽อตัวด฾วยดาบ 

 บทเรียนที่ 162  การต฽อสู฾กับกบฏในกลุ฽มชินเซ็นคุมิ การต฽อสู฾ในครั้งนี้แสดงให฾เห็นถึง

มิตรภาพ และความจงรักภักดี ต฽อหัวหน฾าของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ โดยเฉพาะ ฮิจิคาตะ โทชิโร฽ 

ฉากต฽อสู฾ของกินโทกิกับนักรบในสนามประลองเถื่อน หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่  44 / แอนิเมชันกินทามะตอนที่  27 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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และ โอคิตะ โซโกะ ที่มีความภักดีต฽อคอนโด฾ เปๅนอย฽างมาก โดยแสดงให฾เห็นในฉากที่ 

โอคิตะ และ ฮิจิคาตะ ปกปูองคอนโด฾ด฾วยการต฽อสู฾โดยไม฽กลัวความตาย นอกจากนี้ กิน

โทกิที่รับปากฮิจิคาตะให฾มาช฽วยเหลือก็มีการต฽อสู฾กับ บันไซ มือขวาของตัวร฾ายเพ่ือ

ปกปูองเพ่ือนพ฾องอย฽างถึงที่สุดเช฽นกัน  

 บทเรียนที่ 210-228 เปๅนตอนยาวที่มีการต฽อสู฾ของเนื้อเรื่องอีกตอน ตอนนี้เปๅนการต฽อสู฾ที่

โยชิวาระเพ่ือที่จะช฽วยฮิโนวะแม฽ของเซตะออกมาจากโฮเซ็นซึ่งเปๅนผู฾ครองนครโยชิวาระ 

การต฽อสู฾ครั้งนี้ทําให฾คางุระได฾พบเจอกับพ่ีชายที่เปๅนเผ฽ายาโตะและกระหายในการต฽อสู฾ 

ด฾านกินโทกิได฾ต฽อสู฾กับโฮเซ็นเพ่ือช฽วยเหลือเด็กเซตะและช฽วยให฾แสงอาทิตยแสาดส฽องมายัง

โยชิวะระอีกครั้ง ในการต฽อสูกินโทกิได฾แสดงให฾ทุกคนเห็นถึงความกล฾าหาญและวิถีการ

ต฽อสู฾แบบซามูไร 

 บทเรียนที่ 270  การต฽อสู฾ของ โอคิตะ โซโกะ กับกลุ฽มคนร฾ายในคดีโรคคาคุในตอนนี้กิน

โทกิ,ชินปาจิ ได฾มาช฽วยเหลือโอคิตะ โดยให฾เหตุผลว฽าที่ช฽วยโอคิตะเพราะว฽าเปๅนซามูไร

เหมือนกัน แสดงให฾เห็นถึงวิถีบูชิโดเรื่องความสัมพันธแของเพ่ือนพ฾อง นอกจากนี้ยังมีเรื่อง

การแก฾แค฾นซึ่งเปๅนสาเหตุของการต฽อสู฾นี้ด฾วย 

 บทเรียนที่ 261 การต฽อสู฾ของ จิไรอะ)อาจารยแด฾านนินจาของซึคุโยะ) กับกินโทกิ โดยจิ

ไรอะจะทําลายโยชิวาระและซึคุโยะไปด฾วยกัน กินโทกิและพวกรับจ฾างสารพัดจึงเข฾ามา

ช฽วยซึคุโยะ กินโทกิจึงได฾ปะทะการต฽อสู฾กับจิไรอะ ในบทนี้แสดงให฾เห็นถึงความสัมพันธแ

ของ อาจารยแและลูกศิษยแที่เปๅนซามูไรว฽าจะมีความจงรักภักดีต฽ออาจารยแมาก และ

อาจารยแถือเปๅนผู฾ช฽วยเหลือและอุ฾มชูลูกศิษยแ 

 บทเรียนที่ 308 การต฽อสู฾ในศึกท่ีคาบุกิโจ เมื่ออํานาจเกิดการสั่นคลอนจากชาวสวรรคแทํา

ให฾ชาวคาบูกิโจออกมาต฽อสู฾เพ่ือรักษาบ฾านเกิดของตัวเองและช฽วยเหลือกินโทกิที่เคย

ช฽วยเหลือตน การต฽อสู฾นี้แสดงให฾เห็นถึงความกตัญโูผู฾มีพระคุณ,ความรักชาติบ฾านเมือง 

และ ความสัมพันธแของเพื่อนพ฾อง 
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3. การเล่าย้อนอดีตถึงประสบการณ์ที่เคยเกิดขึ นกับตัวเอง 

 ตัวละครหลักท่ีมีบทบาทในเรื่องจะมีอดีตที่น฽าติดตามและน฽าสนใจ โดยเฉพาะตัวละครที่เปๅน
ซามูไรล฾วนมีอดีตที่ทําให฾มีจุดมุ฽งหมายและเปๅนแรงผลักดันในการดําเนินชีวิตตามวิถีทางของซามูไร ใน
เนื้อเรื่องจะย฾อนความให฾เห็นถึงอดีตและที่มานั้นเสมอ โดยจะกล฽าวถึง การสู฾รบในสงครามอย฽างกล฾า
หาญ  ,การสอนสั่งวิธีจับดาบและวิถีซามูไรกับอาจารยแ ,การตอบแทนบุญคุณ ,การแก฾แค฾น การย฾อน
อดีตไม฽ได฾มีแต฽เฉพาะตัวละครหลักเท฽านั้น ตัวละครอ่ืนๆที่เปๅนตัวประกอบในตอนสั้นของกินทามะก็มี
การย฾อนความเช฽นเดียวกัน การย฾อนความที่แสดงให฾เห็นถึงวิถีบูชิโดตามท่ีกล฽าวไว฾มี ตัวอย฽างต฽อไปนี้ 
 การย฾อนความที่แสดงให฾เห็นถึงความกล฾าหาญ 
 ตัวละครซามูไรนอกจากจะมีความกล฾าหาญในฉากต฽อสู฾แล฾วการย฾อนความก็เปๅนการสื่อสาร
วิถีบูชิโดอีกส฽วนหนึ่ง โดยแสดงออกในรูปแบบการปกปูองสิ่งสําคัญของตัวเองแม฾ตัวเองจะบาดเจ็บก็
ยอม ในกินทามะมีการย฾อนความที่แสดงให฾เห็นถึงความกล฾าหาญดังนี้ 
บทเรียนที่ 70 นักพนันซามูไรเล฽าย฾อนความระหว฽างการพนันเพื่อช฽วยชีวิตฮาเซงาว฽าว฽าที่เสียตาขวาไป
เพราะ ควักลูกตาตัวเองแลกกับชีวิตเพ่ือน 

ฉากต฽อสู฾ระหว฽างกินโทกิกับนิโซจอมสับ แสดงให฾เห็นความกล฾าหาญของกินโทกิที่ปกปูอง
เด็กไว฾หนังสือการ์ตูนกินทามะบทเรียนท่ี  78 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 บทเรียนที่ 120 ยางิว คิวเบ ย฾อนความไปถึงสาเหตุที่เสียตาข฾างขวาไป เพราะเธอใช฾

ตัวเองรับดาบแทนโอทาเอะเพ่ือไม฽ให฾โอทาเอะโดนทําร฾ายอย฽างกล฾าหาญ 

การย฾อนความที่แสดงให฾เห็นจรรยาของซามูไร 
การคว฾านท฾อง, การคิดแก฾แค฾น และการรักดาบยิ่งชีวิต การย฾อนความของตัวละครจะแสดงให฾

เห็นถึงสงครามที่ตนได฾ผ฽านมา และสงครามนั้นนําไปสู฽การแก฾แค฾นเพราะสูญเสียสิ่งสําคัญ โดยมีฉาก
ย฾อนความดังนี้ 

 บทเรียนที่ 6 คาซึระนึกย฾อนอดีตที่เคยสู฾รบกับกินโทกิในสงครามขับไล฽ชาวสวรรคแ

และพร฾อมที่จะตายแบบสมศักดิ์ศรีโดยการคว฾านท฾องต฽อหน฾าศัตรู ตามจรรยาของ

ซามูไร 

 บทเรียนที่ 29 เก็นไงวิศวะกรเล฽าย฾อนความถึงสาเหตุที่จะทําลายเมืองเอโดะ เพราะ

จะแก฾แค฾นให฾ลูกชายที่โดนรัฐบาลสังหารเนื่องจากไปเปๅนซามูไรขับไล฽ต฽างแดน 

 บทเรียนที่ 116  คอนโด฾นึกถึงอดีตที่เคยฝึกวิชาดาบในสํานักเดียวกับ โอคิตะ โซโกะ

และฮิจิคาตะ โทชิโร฽ โดยอาจารยแของเขาสอนเรื่องการฝึกวิชาและจับดาบแบบ

ซามูไร 

 บทเรียนที่ 260 กินโทกินึกย฾อนอดีตของตัวเองที่อยู฽ในสนามรบแล฾วเจอกับอาจารยแ 

โยชิดะ โชโย ครั้งแรกโดยอาจารยแได฾สอนกินโทกิเกี่ยวกับการจับดาบแบบซามูไรที่มี

ไว฾เพ่ือปกปูองผู฾อื่น 

การย฾อนความที่แสดงให฾เห็นถึงการตอบแทนบุญคุณของซามูไร 
เปๅนสิ่งที่จะแสดงให฾เห็นถึงความจงรักภักดีต฽อคนนั้นๆและยอมที่จะต฽อสู฾เพื่อปกปูองผู฾มี

พระคุณของตัวเองไม฽ว฽าจะเกิดอะไรขึ้นก็ตาม ในเรื่องกินทามะมีฉากย฾อนความเรื่องการตอบแทน
บุญคุณ ดังนี้ 

 บทเรียนที่ 4  กินโทกินึกย฾อนอดีตที่ตัวเองเคยได฾รับความช฽วยเหลือให฾รอดตายจาก 

โอโทเซะ และจะตอบแทนพระคุณโอโทเซะโดยการปกปูอง โอโทเซะจนกว฽าชีวิตจะ

หาไม฽  
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 บทเรียนที่ 308 การเล฽าย฾อนความของจิโร฽โจที่เคยให฾สัญญาไว฾กับสามีโอทาเอะที่

ช฽วยชีวิตของตนไว฾ว฽าจะปกปูองเมืองคาบุกิโจ และปกปูองโอทาเอะตอบแทนที่สามี

โอทาเอะช฽วยชีวิตและยอมตายแทน 

4. เล่าผ่านเนื อเรื่องและสถานการณ์ของตอนนั นๆ  

 ในกินทามะจะมีเนื้อเรื่องสลับกันไปมาระหว฽างตอนสั้นที่เน฾นตลก และตอนสั้นที่ดราม฽า ใน
ตอนสั้นที่ดราม฽าจะเปๅนเรื่องราวที่เก่ียวกับ คุณธรรมพ้ืนฐานของมนุษยแรวมถึงวิถีบูชิโดด฾วย ในการ
สื่อสารผ฽านสถานการณแนั้นแม฾จะไม฽ได฾พูดออกมาทางทําพูดของตัวละคร แต฽เนื้อเรื่องโดยรวมที่อ฽าน
และดูแล฾วบทสรุปจะเกี่ยวกับคุณธรรมของมนุษยแและซามูไร ได฾แก฽  
 ความกล฾าหาญ 
 ส฽วนใหญ฽การสื่อสารวิถีบูชิโดเรื่องความกล฾าหาญในการแตูนเรื่องกินทามะ จะปรากฏใน
สถานการณแที่ตัวละครจะต฾องปกปูองสิ่งสําคัญ และแสดงถึงความเปๅนลูกผู฾ชายที่พร฾อมจะตายทุกเวลา 
ได฾แก฽ 

 บทเรียนที่ 39 เล฽าถึงไซโกที่เข฾ามาปกปูองลูกชายตัวเองจากสัตวแประหลาดอย฽างกล฾า

หาญและแข็งแกร฽ง 

 บทเรียนที่ 102  คอนโด฾ยอมสละชีวิตตัวเองตามท่ีกลุ฽มก฽อการร฾ายเรียกร฾อง เพื่อช฽วย

ไอดอลสาวโอซือจังที่ถูกคนร฾ายจับเปๅนตัวประกัน 

 บทเรียนที่ 235  ตอนสั้นที่ล฾อเลียนภาพยนตรแเรื่อง saw โดยมี ฮิจิคาตะและโซโกะ

เปๅนผู฾เล฽น โซโกะยอมฆ฽าตัวตายเพื่อให฾ฮิจิคาตะรอด)แม฾จะเปๅนการสมมติก็ตาม) 

 บทเรียนที่ 231 ตอนที่นักรับจ฾างสารพัดไปช฽วยงานร฾านทําผมมีการอธิบายถึงทรง 

“โชงมะเกะ” 丁髷 ที่เปๅนทรงผมยอดนิยมของซามูไรในสมัยเอโดะ และบ฽งบอกจิต

วิญญานของซามูไรในการพร฾อมรบเสมอ เพราะทรงนี้เปๅนทรงที่ทําเพ่ือ ให฾ใส฽ชุด

เกราะออกรบได฾อย฽างสะดวก 

จรรยาของซามูไร 
จรรยาของซามูไรที่ปรากฏในสถานการณแในเรื่องกินทามะส฽วนใหญ฽เปๅนเรื่องของการคิดแก฾

แค฾นที่มักจะเปๅนสาเหตุของการต฽อสู฾ในเนื้อเรื่อง โดยการคิดแก฾แค฾นที่ปราฏในเรื่องมีดังนี้  
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 บทเรียนที่ 9  กลุ฽มชินเซ็นงุมิตามหากินโทกิเพ่ือแก฾แค฾นที่กินโทกิเอาชนะคอนโด฾

เจ฾านายตัวเองในการประลองด฾วยกลโกง สุดท฾ายฮิจิคาตะ ได฾ประลองกับกินโทกิตัว

ต฽อตัวและแพ฾ ซึ่งเขาก็ยอมรับความพ฽ายแพ฾ 

 บทเรียนที่ 29 วิศวะกรเก็นไงสร฾างหุ฽นยนตรแทําลายเมืองเอโดะเพ่ือแก฾แค฾นรัฐบาลบา

คุฟุ เพราะลูกชายของเขาออกไปรบกับซามูไรขับไล฽ต฽างแดนแล฾วรัฐบาลจับได฾จึงโดน

ประหาร 

 บทเรียนที่ 270  ลูกสาวของเจ฾าของโรงแรมโรคโคคุต฾องการแก฾แค฾นโอคิตะ 

เนื่องจากเข฾าใจผิดว฽าโอคิตะเปๅนผู฾ฆ฽าพ฽อของเธอสุดท฾ายเธอก็ได฾รู฾ความจริงว฽าพ฽อของ

เธอยอมเปๅนฝุายคนร฾ายเพ่ือปกปูองลูกสาวและภรรยา แต฽โซโกะก็ปิดบังไว฾เพ่ือให฾

เกียรติแก฽คนเปๅนพ฽อ ตอนนี้แสดงให฾เห็นถึงการคิดแก฾แค฾นและการให฾เกียรติของ

ซามูไร 

ความเปๅนสุภาพบุรุษ 
ในการเล฽าเรื่องจะเปๅนรูปแบบของความดีในตัวละคร และการให฾เกียรติซึ่งกันและกันตาม

วิถีทางของซามูไรโดยแม฾จะเปๅนศัตรูแต฽เมื่อเขากลับตัวกลับใจแล฾วซามูไรก็ต฾องให฾เกียรติเขาในการให฾
ศัตรูคว฾านท฾องหรือยอมตายด฾วยตนเอง ในสถานการณแดังนี้ 

 บทเรียนที่ 167  เนื้อเรื่องกล฽าวถึงกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิท่ีแบ฽งเปๅนสองฝใๆง ฝใๆงหนึ่งอยู฽

ข฾างคอนโด฾หัวหน฾าคนเดิมและอีกฝใๆงเปๅนของ อิโต คาโมทาโร฽ ที่ปรึกษาด฾านการเมือง

ที่เพ่ิงเข฾ากลุ฽มมาใหม฽ ในตอนนี้แสดงให฾เห็นถึงความจงรักภักดีของซามูไรที่มีต฽อคอน

โด฾และร฽วมต฽อสู฾จนกลุ฽มกบฏพ฽ายแพ฾ไป ส฽วน อิโต คาโมทาโร฽ เมื่อยอมรับความพ฽าย

แพ฾แล฾วทางชินเซ็นงุมิก็ให฾เกียรติเขาในการที่จะตายแบบซามูไรโดยการประลองกับฮิ

จิคาตะเปๅนครั้งสุดท฾ายและตายใน   สนามรบ 

 บทเรียนที่ 181 กินโทกิได฾เข฾าทํางานในออนเซ็นผีสิงเพ่ือช฽วย คางุระ,ชินปาจิ และโอ

ทาเอะให฾รอดจากการที่โดนผีเข฾าสิง กินโทกิได฾ทําให฾ผีซามูไรที่ตายในสนามรบไปสู฽สุข

คติได฾ โดยทําให฾ผีมีความสุขและให฾อภัยเรื่องที่ผ฽านมา ในหลักท่ีว฽า ความเห็นอกเห็น

ใจ ความเปๅนห฽วงเปๅนใย ความอ฽อนโยน สิ่งนี้คืออาวุธที่มีประสิทธิภาพยิ่ง 
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ความจงรักภักดี 
สถานการณแในเรื่องกินทามะจะแสดงในรูปแบบของการตอบแทนบุญคุณครอบครัว การ

ปกปูองเจ฾านายหรือผู฾มีพระคุณ โดยมีเนื้อเรื่องที่กล฽าวถึงดังนี้ 

 บทเรียนที่ 1 โอทาเอะยอมไปทํางานในสถานเริงรมณแลอยฟูาของชาวสวรรคแเพื่อ

ปกปูองสํานักดาบที่พ฽อของตัวเองสร฾างข้ึน ในตอนสุดท฾ายชินปาจิและกินโทกิ

ช฽วยเหลือเธอออกมาได฾บทเรียนนี้แสดงให฾เห็นถึงความกตัญโูและรักครอบครัวใน

วิถีซามูไร 

 บทเรียนที่ 21  การทํางานของนักดับเพลิงหญิงที่อยากจะช฽วยเหลือหัวหน฾าผู฾มี

พระคุณของเธอ ในตอนเด็กๆที่เธอได฾รับการช฽วยเหลือให฾รอดชีวิตจากเหตุการณแไฟ

ไหม฾ สุดท฾ายแล฾วเธอก็ได฾ตอบแทนพระคุณเขา 

 บทเรียนที่ 52 ตอนที่กินโทกิ,คอนโด฾ ความจําเสื่อมมีผู฾ก฽อการร฾ายจะวางระเบิดเอ

โดะและยิงกินโทกิกับคอนโด฾ไปด฾วย ชินปาจิ,คางุระ และกลุ฽มชินเซ็นงุมีรวมตัวกัน

เปๅนกําแพงเพ่ือปกปูองเจ฾านายตัวเองจากปืนใหญ฽แสดงให฾เห็นถึงความรักเพ่ือนพ฾อง

และความจงรักภักดีกับเจ฾านาย 

  บทเรียนที่ 120 เล฽าถึงตระกูลยางิว ซึ่งเปๅนตระกูลของซามูไรที่มีชื่อเสียง แม฾คิวเบ

เกิดมาเปๅนผู฾หญิงแต฽เธอก็ได฾รับการเลี้ยงดูแบบผู฾ชายเพ่ือให฾เปๅนผู฾นําตระกูลที่เปๅน

นักรบและแข็งแกร฽ง นอกจากนี้ยังกล฽าวถึงโอทาเอะที่ตั้งใจตอบแทนบุญคุณคิวเบที่

ช฽วยชีวิตเธอไว฾โดยการแต฽งงานกับคิวเบ 

ความรักชาติและการข฽มใจตัวเอง 
ความรักชาตินอกเหนือจากการสื่อสารผ฽านทางคําพูดของตัวละครแล฾วยังมีสถานการณแที่

แสดงให฾เห็นถึงการช฽วยเหลือธรรมชาติจากสิ่งที่มารุกล้ํา ส฽วนการข฽มใจตัวเองเปๅนสถานการณแที่
ต฾องทําในสิ่งที่ตัวเองอาจจะเจ็บปวดแต฽เพ่ือไม฽ให฾ผู฾อื่นเดือดร฾อนก็ต฾องข฽มใจทํา ดังสถานการณแ
ต฽อไปนี้ 

 บทเรียนที่ 18 พวกรับจากสารพัดช฽วยกัปปะปกปูองหนองน้ําจากการถมที่ของ

นายทุนชาวสวรรคแแสดงถึงความรักชาติและรักธรรมชาติ 
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 บทเรียนที่ 41 นายพรานยอมฆ฽าหมีท่ีกินเห็ดพิษและเปๅนบ฾าไล฽ทําร฾ายคน แม฾จะเปๅน

หมีที่เปๅนเพ่ือนและเลี้ยงมากับมือเขาก็ต฾องยอมข฽มใจฆ฽าเพ่ือไม฽ให฾เกิดความเดือดร฾อน

กับคนอ่ืน 

 
 
 
 
  
  
     
  
  
  
  

 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 52  ชินปาจิ,คางุระ ปกปูองกินโทกิ และ กลุ฽มชินเซ็นงุมิ
ปกปูองคอนโด฾และกินโทกิท่ีเปๅนเจ฾านายของตนแสดงให฾เห็นถึงความจงรักภักดีในวิถีซามูไร 
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โดยสรุปวิถีบูชิโดที่สื่อสารผ฽าการเล฽าเรื่องกินทามะสื่อสาร โดย 1.สื่อสารผ฽านคําพูดของตัว

ละครที่เปๅนซามูไร 2.สื่อสารผ฽านฉากต฽อสู฾ในเนื้อเรื่อง 3.สื่อสารผ฽านการย฾อนความของตัวละคร 4.
สื่อสารผ฽านข฾อคิดและสถานการณแของเนื้อเรื่องในตอนนั้นๆ ซึ่งวิถีบูชิโดก็ได฾ปรากฏอย฽างครบถ฾วน 7 
ข฾อ ได฾แก฽ ความกล฾าหาญ,จรรยาของซามูไร)เซปปุคุหรือการคว฾านท฾อง,การคิดแก฾แค฾น,รักดาบยิ่งชีวิต),
ความเปๅนเปๅนสุภาพบุรุษ,ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผู฾มีพระคุณ),การศึกษาและการ
อบรมเยี่ยงซามูไร,ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวข฾องกับซามูไร,ความรักชาติ ในการสื่อสารวิถีบูชิโดของกินทา
มะสามารถทําได฾แนบเนียนเพราะมีการเลือกวิธีสื่อสารในเนื้อหา  หากไม฽มีคําพูดที่สื่อสารข฾อคิดโดย
ภาพรวมของตอนนั้นๆก็จะต฾องบอกถึงวิถีบูชิโด คือไม฽ได฾วางวิถีบูชิโดในเนื้อเรื่องมากจนเกิดไปแต฽นํามา
ประยุกตแให฾เกีย่วกับความเปๅนจริงในปใจจุบัน และกินทามะยังคงแนวเรื่องซามูไรล้ํายุคที่ให฾ข฾อคิดตาม
วิถีบูชิโดตั้งแต฽เล฽มที่ 1 จนถึงเล฽มปใจจุบัน 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 167 อิโต คาโมทาโร฽ กบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิ 
เมื่อยอมรับความพ฽ายแพ฾แล฾วทางชินเซ็นงุมิก็ให฾เกียรติเขาในการที่จะตายแบบ
ซามูไรโดยการประลองกับฮิจิคาตะเปๅนครั้งสุดท฾ายและตายใน สนามรบ 
 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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บทที่ 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง  การสื่อสาร  “วิถีบูชิโด”  ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุคเปๅนการวิจัยโดยวิเคราะหแตัวบท)Textual Analysis) ศึกษาจาก หนังสือการแตูน,แอนิเมชัน และ
ภาพยนตรแแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ตามแนวคิด การแตูนญี่ปุุน,ปรัชญาบูชิโด และ คติ
นิยมของซามูไร,แนวคิดการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร ,แนวคิดสัมพันธบท เพ่ือวิเคราะหแถึงการ
สื่อสาร “วิถีบูชิโด” ,การเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครรวมถึงสัมพันธบท ในหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 
สรุปผลการวิจัย 

 การแตูนญี่ปุุนเรื่องกินทามะ เขียนโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) เปๅนการแตูนแนว
ซามูไรล้ํายุคผลิตและจัดจําหน฽ายในปี ค.ศ. 2003 ปใจจุบันปี ค.ศ. 2015 มีการแปลและจัดจําน฽ายใน
ประเทศไทย ทั้งหมด 54 เล฽ม สร฾างเปๅนแอนิเมชันทั้งหมด 7 season และ สร฾างเปๅนภาพยนตรแ
แอนิเมชันทั้งหมด 2 ภาค คือ Gintama the movie กําเนิดเบนิซากุระ และ Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya โดยเนื้อเรื่องเล฽าถึง ซากาตะ  กินโทกิ ซามูไรขับไล฽ต฽าง
แดนที่เลิกทําสงครามและหันมาเปิดร฾านรับจ฾างสารพัดแทนกินโทกิได฾ช฽วยเหลือ ชิมูระ ชินปาจิ  และ 
คางุระ ทั้งสองคนจึงขอมาทํางานเปๅนสมาชิกของร฾านรับจ฾างสารพัดด฾วย เมื่อสมาชิกครบทั้งหมด 3 คน
แล฾วพวกเขาก็ได฾รับภารกิจต฽างๆจากลูกค฾า เช฽น  ตามหาสัตวแเลี้ยงของเจ฾าชายฮาตะ, ช฽วยตามหารัก
ครั้งแรกของชายชราที่ปุวยเปๅนโรคร฾าย กระทั้ง ซ฽อมหลังคาร฾านรับจ฾างสารพัดก็รับทํา ซึ่งงานต฽างๆที่
นักรับจ฾างสารพัดรับมาทํานี้มักจะทําให฾พวกเขาเข฾าไปพัวพันกับเรื่องวุ฽นๆ แต฽พวกนักรับจ฾างสารพัดก็
ผ฽านมาได฾   นอกจากเนื้อเรื่องที่เปๅนการรับจ฾างทํางานของ กินโทกิแล฾ว ต฽อมานักรับจ฾างสารพัดได฾พบ
เจอกับ คาซึระ โคทาโร฽ ซามูไรขับไล฽ต฽างแดนที่เปๅนเพ่ือนกินโทกิ ทําให฾พวกรับจ฾างสารพัดต฾องตกเปๅนผู฾
ต฾องสงสัยในคดีก฽อการร฾าย และเปๅนเหตุที่ได฾รู฾จักกับกลุ฽มชินเซ็นงุมิกองกําลังติดอาวุธพิเศษ ที่มีหน฾าที่
รับใช฾รัฐบาลนี้  การทําภารกิจของกลุ฽มนักรับจ฾างสารพัดดําเนินไปเรื่อยๆจนพบเจอกับ ทากาสุงิ  ชินสุ
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เกะ ที่ต฾องการทําลายเมืองเอโดะ พวกนักรับจ฾างสารพัดจึงต฾องปกปูองเมืองเอโดะจากกลุ฽มทหารอสุรา
ของทากาสุงิ โดยได฾รับความร฽วมมือจาก คาซึระ โคทาโร฽ และ ชินเซ็นงุมิ  

การต฽อสู฾เพ่ือปกปูองเมืองเอโดะจากตัวร฾ายยังคงมีอยู฽เรื่อยๆ แม฾ว฽ากินโทกิจะทิ้งฉายา ชิโร฽ยา
ฉะ)ปีศาจขาว)หลังสงครามสงบและมาใช฾ชีวิตแบบปกติในเมืองคาบุกิโจแต฽ก็ยังหนีไม฽พ฾นการตามแก฾
แค฾นของซามูไรผู฾เคยร฽วมสงครามด฾วยกันและมองว฽ากินโทกิทรยศทําให฾เกิดเหตุการณแการที่ต฾องต฽อสู฾
อีกมากมาย โดยเฉพาะทาคาสุงิที่แค฾นกินโทกิมากเพราะกินโทกิเปๅนผู฾ลงมือสังหารอาจารยแของตน
แม฾ว฽าจะเปๅนคําสั่งของอาจารยแที่ยอมสละชีวิตเพ่ือช฽วยลูกศิษยแก็ตาม  อย฽างไรก็ตาม กินโทกิและพวก
พ฾องยังคงใช฾ชีวิตตามใจตัวเองอย฽างบ฾าสุดกู฽ ไร฾สาระบ฾าง แต฽ก็มีวิถีทางของตัวเอง โดยเฉพาะ การ
ช฽วยเหลือคนอ่ืนในยามเดือดร฾อน การต฽อสู฾เพื่อปกปูองสิ่งที่ตัวเองต฾องการปกปูอง และมิตรภาพที่พวก
เขามีให฾กันยังคงดําเนินต฽อไปจนกว฽าจะอวสาน 
จากการวิเคราะหแสามารถสรุปผลได฾ตามวัตถุประสงคแที่ตั้งไว฾ดังนี้ 
 

1.เพ่ือวิเคราะหแการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน
แนวซามูไรล้ํายุค พบว฽าการแตูนเรื่องกินทามะมีลักษณะการเล฽าเรื่องและการสร฾างตัวละคร 
ดังนี้ 
 1.1 การเล฽าเรื่องของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค  

เรื่องกินทามะ 
 การวิเคราะหแเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูนกินทามะ 52 เล฽ม คิดเปๅนบทเรียนทั้งหมด 
465 บทเรียนเฉลี่ยในหนึ่งเล฽มจะมีประมาณ 6-9 บทเรียน เรื่องสั้นมีความยาวไม฽เกิน 3 
บทเรียนส฽วนเรื่องยาวนั้นมีความยาวเฉลี่ยประมาณ 4-10 บทเรียนหรือ 1-2 เล฽ม ในทั้งหมด 
465 บทเรียนที่มีเรื่องยาวที่เปๅนแนวชีวิตทั้งหมด 142 บทเรียน เฉลี่ยใน 10 เล฽มจะมี
เหตุการณแที่เปๅนเรื่องราวยาวๆประมาณ 2-5 เหตุการณแในเนื้อเรื่อง 10 เล฽ม นอกนั้นจะเปๅน
ตอนสั้นแนวตลก หรือภาระกิจจากลูกค฾าของร฾านรับจ฾างสารพัด 

ลักษณะการเล฽าเรื่องจะเปๅนแนวซามูไรล้ํายุคโดยจะเล฽าถึงการดําเนินชีวิตของซามูไร
ในสมัยที่ต฾องอยู฽ร฽วมกับชาวสวรรคแ)มนุษยแต฽างดาว) การเล฽าเรื่องเปๅน ลักษณะ ตลก ผสม
กับแอ฿คชั่น และดราม฽าในบางตอน โดยจะมีตอนสั้นและตอนยาวที่จบในตอนสลับกันไป และ
มีการนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันของคนญี่ปุุนคนทั่วไปเข฾ามาเปๅนส฽วนหนึ่งในการเล฽าเรื่อง 
ความขัดแย฾งของเนื้อเรื่องเปๅนความขัดแย฾งทางด฾านความคิดและอุดมการณแ ของตัวละคร ซึ่ง
ตัวละครฝใๆงดีมีอุดมการณแในการปกปูองเอโดะและอยู฽ร฽วมกันอย฽างสันติ ส฽วนฝใๆงตัวร฾าย
ต฾องการทําลายเอโดะและคนเห็นต฽างเพื่อสร฾างโลกใหม฽ตามแบบฉบับของตน  ด฾านยุคสมัย
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และช฽วงเวลาที่ปรากฏในการเล฽าเรื่อง ปรากฏช฽วงเวลา อดีต ยุคเอโดะ ปใจจุบัน  และอนาคต 
อวกาศ ต฽างดาว อยู฽ในเรื่อง   

ลักษณะการใช฾มุขตลกที่เปๅนส฽วนหนึ่งในการดําเนินเรื่องของกินทามะ คือ การชงมุข
และตบมุขของตัวละครหลัก บางครั้งไม฽เกี่ยวกับเนื้อเรื่องแต฽ก็มีเพ่ือให฾เกิดความตลก ,การ
สร฾างความตลกจากบุคลิกตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆ มีความแตกต฽างทางนิสัยที่ไม฽เข฾ากันอยู฽ใน
ตัวละคร,  การสร฾างความตลกจากการนําการแตูนเรื่องอ่ืนๆของค฽ายมาล฾อเลียน,การสร฾าง
ความตลกจากเหตุการณแสมมติที่ยกเข฾ามาเปรียบเทียบสถานการณแในเรื่อง  นอกจากนี้การ
ดําเนินเนื้อเรื่องของกินทามะยังแสดงให฾เห็นว฽าตัวละครในการแตูนรับรู฾เรื่องในโลกความจริง 
บางครั้งก็เอาเรื่องจริงที่เปๅนชีวิตของนักเขียนการแตูนเข฾าไปอยู฽ในเนื้อเรื่อง และการเล฽าเรื่อง
ของการแตูนเรื่องกินทามะยังมีการเรื่องจริงและตํานานในประวัติศาสตรแเข฾ามาเปๅนส฽วนหนึ่ง
ของเรื่องด฾วย 

1.2 การสร฾างตัวละครในการแตูนเรื่องกินทามะ  
ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีลักษณะการสร฾างตัวละครในเรื่องที่

ผู฾วิจัยวิเคราะหแ ได฾ดังนี้ 
-การสร้างตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตร์ ตัวละครหลักท่ีเปๅนซามูไร
ของกินทามะล฾วนมีที่มาจากบุคคลสําคัญทางประวัติศาสตรแญี่ปุุนในยุคปลายเอโดะ
)ศตวรรษที่ 19)เปๅนส฽วนใหญ฽ การนําชื่อบุคคลที่สําคัญมาเปๅนตัวละครทําให฾เสริม
ลักษณะความแข็งแกร฽งและบุคคลิกของตัวละครนั้น 
-การสร้างบุคลิกตัวละครให้เด่นจากลักษณะท่าทางและค าพูด การสร฾างนิสัย
เฉพาะตัวที่แปลกๆและมีความตลกจนเปๅนบุคลิกเฉพาะ  โดยแสดงให฾เห็นลักษณะ
ท฽าทางนั้นบ฽อยๆในเนื้อเรื่อง  ในการวัดคะแนนความนิยมจากผู฾อ฽านในแต฽ละครั้ง จะ
เห็นได฾ว฽าคะแนนสูงสุดมักจะเปๅนตัวละครที่มีบุคลิกและนิสัยโดดเด฽นสร฾างความ
เพลิดเพลินให฾กับผู฾อ฽าน  ตัวละครยอดนิยมได฾แก฽ 1. ซากาตะ กินโทกิ ซามูไรนิสัยบ฾า
ระห่ํา ชอบของหวานเปๅนชีวิตจิตใจ  2.โอคิตะ โซโกะ  เด็กหนุ฽มซามูไรหน฾าหวานแต฽
นิสัยซาดิสมแ  3.ฮิจิคาตะ  โทชิโร฽  รองหัวหน฾ากลุ฽มชินเซ็นงุมิสุดโหด ผู฾หลงไหลในมา
ยองเนส  4.ทากาสุงิ ชินสุเกะ ตัวร฾ายตาเดียวที่มุ฽งทําลายแต฽เอโดะ          5.คาซึระ 
โคทาโร฽  คุณชายซามูไร ตลกหน฾าตาย ทั้งนี้น฾องจากนิสัยที่สร฾างความเพลิดเพลิน
แล฾ว ฝีมือด฾านการต฽อสู฾ของตัวละครยอดนิยมถือว฽าอยู฽ในอันดับต฾นๆและโดดเด฽นกว฽า
ตัวละครอื่นด฾วย สรุปได฾ว฽านอกจากความเพลินเพลินในตัวละครแล฾ว ความแข็งแกร฽ง
และบุคคลิกหน฾าตาของตัวละครก็มีผลต฽อความนิยมของผู฾อ฽าน 
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-ความสัมพันธ์ของตัวละคร เปๅนส฽วนหนึ่งของตัวละคร ทุกตัวละครหลักจะมีความ
เกี่ยวข฾องกับกินโทกิท่ีเปๅนพระเอกของเรื่อง ความสัมพันธแจะเหมือนมีพระเอกเปๅน
ศูนยแกลาง และพระเอกกจะเปๅนจุดเชื่อมโยงความสัมธแของแต฽ละกลุ฽มให฾มารู฾จักกัน 
จุดเชื่อมโยงคือการที่ได฾รับความช฽วยเหลือจากกินโทกิ, การเปๅนเพื่อนร฽วมสงคราม
ด฾วยกัน เปๅนต฾น 
 

2. เพ่ือศึกษาสัมพันธบทระหว฽างหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค การแตูนเรื่อง
กินทามะมีตัวหนังสือการแตูนเปๅนตัวแม฽แบบ ต฽อมามีการนําไปทําต฽อเปๅนแอนิเมชันและภาพยนตรแ
แอนิเมชัน จากการวิเคราะหแพบว฽าสัมพันธบทของระหว฽างหนังสือการแตูน แอนิเมชัน และภาพยนตรแ
แอนิเมชันมีดังนี้ 

2.1 การคงเดิม(convention)  เปๅนสิ่งที่แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันยึดตามใน

หนังสือการแตูน โดยไม฽มีการเปลี่ยนแปลงเลย ได฾แก฽ 

แก่นเรื่อง(Theme)ที่เกี่ยวกับวิถีซามูไรที่ดํารงชีวิตอยู฽ในยุคท่ีมีมนุษต฽างดาวเข฾ามา

อยู฽ในโลก โดยมีการให฾ข฾อคิดตามคุณธรรมของวิถีบูชิโด  

ฉาก(Setting) ฉากหลักที่จะปรากฏในเห็นในเรื่อง คือ terminal ที่เปๅนตึกศูยแกลาง

ของชาวสวรรคแที่สร฾างข้ึนในตอนที่ยึดครองเอโดะ ฉากท่ีปรากฏรองลงมาคือ ร฾านแสน็คของ

โอโทเซะ และร฾านรับจ฾างสารพัด ช฽วงเวลาที่ปรากฏนั้นเปๅนช฽วงเวลายุคเอโดะ ซึ่งภาพที่

ปรากฏออกมาทั้ง 3 สื่อไม฽ได฾มีสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมแต฽อย฽างใด 

 บทสนทนา(Dialogue)และ มุมมอง(Point Of View) บทสนทนาในแอนิเมชันใช฾

เหมือนกับในหนังสือการแตูนทั้งหมด และมุมมองใช฾แบบมุมมองพระเจ฾า ที่ผู฾อ฽านหรือผู฾ชม

สามารถรับรู฾ความรู฾สึกนึกคิดของตัวละครทุกตัว 

2.2 การขยายความ(Extention) มีการเพ่ิมเติมสิ่งที่ไม฽มีในหนังสือการแตูน คือ เนื อเรื่อง  

โดยมีการสร฾างตอนใหม฽ 1 ตอนที่ไม฽ได฾มีในหนังสือการแตูนในการเปิดตัวแอนิเมชันตอนที่ 1-2 และใน

แอนิเมชันยังมีการทําตอนสั้นๆพิเศษประมาณ 1-2 นาทีเพ่ือให฾คนที่ดูแอนิเมชันได฾รับชมโดยเฉพาะ 

2.3 การตัดทอน(Reduction)  ในแอนิเมชันมีการตัดทอนตอนจากหนังสือการแตูนโดยตอน
ที่ตัดออกไปและไม฽ได฾มาสร฾างเปๅนแอนิเมชันนั้นส฽วนใหญ฽เปๅนตอนสั้นที่ไม฽ได฾ทําให฾เนื้อเรื่องเปลี่ยนแปลง
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หรือทําให฾ไม฽เข฾าใจเนื้อเรื่องหากตัดออกไป การตัดทอนจะเปๅนไปในลักษณะให฾เนื้อเรื่องที่เปๅน
แอนิเมชันกระชับและไม฽มีตอนที่เยอะจนเกินไป 

3.เพ่ือวิเคราะหแการสื่อสารปรัชญาบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค 
พบว฽าการแตูนเรื่องกินทามะมีการสื่อสารวิถีบูชิโดผ฽านเนื้อเรื่องดังนี้  

3.1 การสื่อสารโดยใช้ตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไร  
โดยสื่อสารผ฽านคําพูดของตัวละครซึ่งมีการสื่อสารถึงวิถีบูชิโดครบถ฾วนทั้ง 7 ข฾อ 

ได฾แก฽  

 ความกล฾าหาญ   

 สื่อสารผ฽านคําพูดตัวละครในฉากต฽อสู฾เพื่อปกปูองสิ่งสําคัญ 

 จรรยาของซามูไร)เซปปุคุหรือการคว฾านท฾อง,การคิดแก฾แค฾น,รักดาบยิ่งชีวิต)  

 การสื่อสารเรื่องพิธีคว้านท้องผ฽านการแสดงความกล฾าหาญและเกียรติยศในการ

เลือกตายเองในกลุ฽มวงล฾อมของศัตรู นอกจากนี้การคว฾านท฾องในกินทามะยังเปๅน

บทลงโทษที่ใช฾พูดขู฽และสั่งสอนลูกน฾องของซามูไร  การคิดแก้แค้น จะแสดงออก

ผ฽านเหตุการณแภาพรวมที่เปๅนสาเหตุของการต฽อสู฾หรือสงครามมากว฽าคําพูดเพือ

แสดงให฾เห็นว฽าซามูไรต฾องมีความคิดเด็ดขาดในการฆ฽าศัตรูเพ่ือศัตรูจะได฾ไม฽มี

โอกาสทําร฾ายกลับการรักดาบยิ่งชีวิตสื่อสารผ฽านคําพูดที่แสดงถึงความแข็งแกร฽ง

ของจิตวิญญานซามูไรที่มีลักษณะเหมือนดาบและดาบยังเปๅนสิ่งที่มีเกียรติ แสดง

อํานาจ การปูองปูอง นอกจากนี้ดาบยังเปๅนอาวุธหลักของการต฽อสู฾ในเรื่องด฾วย 

 ความเปๅนเปๅนสุภาพบุรุษ  

แสดงออกผ฽านคําพูดที่แสดงถึงความมีเมตตากรุณาและความอ฽อนโยน  คําพูดที่

แสดงถึงการรักษาความจริงและคําพูดที่แสดงถึงเกียรติยศของซามูไร 

 ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผู฾มีพระคุณ) 

สื่อสารผ฽านคําพูดที่แสดงในเห็นถึงความจงรักภักดีต฽อเจ฾านายและผู฾มีพระคุณ 

แต฽ไม฽ได฾สื่อสารวิถีบูชิโดในเรื่องความจงรักภักดีต฽อกษัตริยแ เนื่องจากกษัตริยแไม฽มี

บทบาทในเนื้อเรื่อง 

 การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร 
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ในทีนี้คือการ ข฽มใจตัวเอง ในเรื่องกินทามะสื่อสารเรื่องการข฽มใจตัวเองเปๅน 2 

รูปแบบคือการข฽มใจตัวเองให฾ประพฤติปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร และ การข฽ม

ใจตัวเองด฾านจิตใจที่กล฽าวถึงการแบกรับภาระต฽างๆไว฾โดยไม฽บ฽นและการไม฽ทํา

ตามใจตัวเองหากสิ่งที่ตัวเองต฾องทํานั้นจะทําให฾ผู฾อื่นเดือดร฾อน 

 ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวข฾องกับซามูไร 

ในเรื่องกินทามะไม฽ค฽อยพูดถึงวิถีบูชิโดข฾อนี้เท฽าไหร฽นัก โดยตัวละครผู฾หญิงใน

เรื่องจะมีความเท฽าเทียมกับตัวละครผู฾ชายและไม฽มีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการปฏิบัติ

ตนในครอบครัวของผู฾หญิง การสื่อสารผ฽านคําพูดจะเปๅนในเรื่องของการรักนวล

สงวนตัวของผู฾หญิงมากกว฽าเรื่องอ่ืนๆที่ผู฾หญิงจะต฾องปฏิบัติในวิถีบูชิโด 

 ความรักชาติ   

มีการสื่อสารเรื่องความรักชาติผ฽านกลุ฽มต฽างๆ ไม฽ว฽าจะเปๅนชินเซ็นงุมิ หรือซามูไร

ขับไล฽ต฽างแดนที่พวกเขาต฽างต฽อสู฾เพื่อปกปูองประเทศชาติและเมืองของพวกเขา

ไว฾จนยอมสละทุกสิ่ง 

3.2 การสื่อสารผ่านการต่อสู้กับตัวร้าย   
โดยสื่อสารผ฽านเหตุการณแการต฽อสู฾ของตัวละครฝุายดี ที่ต฾องต฽อสู฽เพื่อปกปูองและ

ช฽วยเหลือ ไม฽ว฽าจะเปๅนผู฾ที่มาขอความช฽วยเหลือ,เพ่ือนพ฾องของตัวเอง,ผู฾มีพระคุณ และ
บ฾านเมือง  โดยสื่อสารให฾เห็นว฽าซามูไรต฾องมีความกล฾าหาญ,การใช฾ดาบ,การแก฾แค฾น ,ความ
จงรักภักดี,การตอบแทนบุญคุณและการปกปูองเพ่ือนพ฾อง 

3.3 การเล่าย้อนอดีตถึงประสบการณ์ที่เคยเกิดขึ นกับตัวเอง  
สื่อสารผ฽านตัวละครที่เปๅนซามูไรล฾วนมีอดีตที่ทําให฾มีจุดมุ฽งหมายและเปๅนแรงผลักดัน

ในการดําเนินชีวิตตามวิถีทางของซามูไร ในเนื้อเรื่องจะย฾อนความให฾เห็นถึงอดีตและท่ีมานั้น
เสมอ โดยจะกล฽าวถึง การสู฾รบในสงครามอย฽างกล฾าหาญ, การสอนสั่งวิธีจับดาบและวิถีซามูไร
กับอาจารยแ, การตอบแทนบุญคุณ, การแก฾แค฾น 

3.4 เล่าผ่านเนื อเรื่องและสถานการณ์ของตอนนั นๆ 
การเล฽าผ฽านข฾อคิดของแต฽ละตอนจะกล฽าวถึง คุณธรรมพ้ืนฐานของมนุษยแรวมถึงวิถีบู

ชิโดด฾วย ในการสื่อสารผ฽านสถานการณแนั้นแม฾จะไม฽ได฾พูดออกมาทางทําพูดของตัวละคร แต฽
เนื้อเรื่องโดยรวมที่อ฽านและดูแล฾วบทสรุปจะเก่ียวกับคุณธรรมของมนุษยแและซามูไร ได฾แก฽ 
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ความกล฾าหาญ,จรรยาของซามูไร,ความเปๅนสุภาพบุรุษ,ความจงรักภักดี,ความรักชาติและการ
ข฽มใจตัวเอง 
ในการสื่อสารวิถีบูชิโดของกินทามะสามารถทําได฾แนบเนียนเพราะมีการเลือกวิธีสื่อสารใน

เนื้อหา  หากไม฽มีคําพูดที่สื่อสารข฾อคิดโดยภาพรวมของตอนนั้นๆก็จะต฾องบอกถึงวิถีบูชิโด คือไม฽ได฾วาง
วิถีบูชิโดในเนื้อเรื่องมากจนเกิดไปแต฽นํามาประยุกตแให฾เกี่ยวกับความเปๅนจริงในปใจจุบัน 

 
อภิปรายผล 

 การเล฽าเรื่องฉีกจากขนบของการแตูนซามูไรและความล้ํายุคในเรื่องกินทามะ 
 การดําเนินเรื่องของกินทามะสามารถติดตรึงใจผู฾อ฽านได฾ในความแปลกใหม฽และไม฽เหมือน
การแตูนซามูไรเรื่องอ่ืนๆที่ผ฽านมา จากเนื้อเรื่องที่มีลักษณะตลก ตั้งแต฽ชื่อเรื่อง “กินทามะ” ที่หมายถึง 
จิตวิญญานสีเงิน ผู฾เขียนจงใจตั้งชื่อนี้ให฾พ฾องเสียงคําท่ีหมายความว฽า ลูกอัณฑะ  เพ่ือให฾ดูตลก การเล฽า
เรื่องท่ีไม฽ต฽อเนื่องโดยจะแบ฽งเปๅนตอนสั้นและตอนยาวตอนสั้นนั้นเปๅนการเล฽าแบบจบในตอน  ส฽วน
ตอนยาวจะเปๅนการนําพล฿อตหลักของเรื่องในการเฉลยปมของพระเอกว฽าอดีตเคยผ฽านอะไรมาบ฾าง 
รวมถึงมีการสร฾างตัวละครใหม฽ๆให฾มีบทบาทต฽อเนื้อเรื่องหลัก ซึ่งผู฾อ฽านจะไม฽สามารถเดาได฾ว฽าเรื่องใน
อนาคตจะเปๅนอย฽างไรต฽อไปแต฽ก็ยังคงติดตามอยู฽  แสดงให฾เห็นว฽าเรื่องกินทามะมีการเล฽าเรื่องแบบ
สมัยใหม฽ ไม฽มีรูปแบบตายตัวและเปๅนการแตูนซามูไรเรื่องแรกที่มีวิธีการเล฽าในลักษณะนี้ 
 การเล฽าเรื่องในลักษณะ ตลก ,แอคชั่น มีดราม฽าผสมอยู฽เล็กน฾อยบางตอน ช฽วงเวลาที่ปรากฏใน

เรื่องมีทั้ง อดีตซึ่งเรื่องราวดําเนินอยู฽ในสมัยปลายเอโดะ)ค.ศ.1853-1868 )ปใจจุบัน และอนาคต
)อวกาศ )การดําเนินเรื่องในอดีตแต฽มีฉากในช฽วงเวลาปใจจุบันและอนาคตทําให฾เรื่องนี้ถ  ือเปๅนการแตูน

ซามูไรล้ํายุค ช฽วงเวลาไม฽ได฾กล฽าวถึงเฉพาะอดีตเท฽านั้น สิ่งนี้ทําให฾เรื่องดําเนินไปได฾อย฽างไม฽มีข฾อจํากัด
ด฾านจินตนาการและยังทําให฾ผู฾อ฽านสามารถมีอารมณแร฽วมไปกับเรื่องได฾อย฽างดีเพราะนําเหตุการณแ  ตลก 
เรื่องท่ีเปๅนกระแสในชีวิตประจําวันเล฽าผ฽านเรื่องราวในการแตูน   ในประเทศไทยนั้นการเล฽าเรื่องของ
การแตูนเรื่องกินทามะขึ้นอยู฽กับผู฾แปลหนังสือด฾วย เนื่องจากเปๅนการแตูนที่มีตัวหนังสือเยอะและส฽วน
ใหญ฽เปๅนมุขตลกและเรื่องราวของคนญี่ปุุน ซึ่งคนไทยไม฽สามารถเข฾าใจได฾ว฽าจะสื่อถึงอะไร คนแปล
การแตูนเรื่องกินทามะจึงจะต฾องมีการปรับเปลี่ยนมุขในหนังสือการแตูนให฾สอดคล฾องกับวิถีชีวิตของคน
ไทยเพ่ือความสนุกสนานอีกทางหนึ่ง โดยจะเห็นการปรับการแปลให฾ได฾อรรถรสขึ้นในการแตูนกินทามะ
เล฽ม 3 และเล฽มหลังๆก็เริ่มสนุกข้ึนเรื่อยๆ ส฽วนเล฽ม 1 ของกินทามะนั้นช฽วงแรกไม฽ค฽อยได฾รับความนิยม
เท฽าไหร฽ในประเทศไทย เมื่อมีการปรับการแปลและเนื้อเรื่องที่น฽าสนใจขึ้นและมีตัวละครใหม฽ๆมาก็ทํา
ให฾การแตูนเล฽มนี้ได฾รับความนิยมในไทยอย฽างมาก จนติด 1 ใน 5 ของการแตูนซามูไรยอดนิยมที่นักอ฽าน
การแตูนโหวตในเว็บไซดแ pantip ห฾องการแตูน   
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ในการนําเรื่องจริงในประวัติศาสตรแมาช฽วยในการเล฽าเรื่องและสร฾างตัวละคร ผู฾วิจัยมองว฽าเปๅนการ
อ฾างอิงปกติของการแตูนแนวซามูไรซึ่งจะยกเหตุการณแสําคัญของญี่ปุุนให฾เปๅนเหตุการณแสําคัญในการแตูน  
อย฽างกินทามะได฾ยกเรื่องกฏห฾ามใช฾ดาบมาจะใช฾ได฾เฉพาะกลุ฽มชินเซ็นงุมิเท฽านั้น เช฽นเดียวกับเรื่อง 
ซามูไรพเนจร ที่อยู฽ในยุคนี้เช฽นกันและก็มีตัวละครกลุ฽มชินเซ็นงุมิเหมือนกัน  การแตูนซามูไรที่เปๅนที่นิยม
ของญี่ปุุนในช฽วงปี 1988 เปๅนต฾นมาก็เช฽นเดียวกันจะมีการนําเรื่องราวประวัติศาสตรแเข฾ามาเปๅนส฽วน
หนึ่งของเนื้อเรื่อง  โดยปรับเหตุการณแในเข฾ากับยุคสมัยในการแตูนเรื่องนั้นๆ  ได฾แก฽ เรื่อง Rurouni 
Kenshin ซามุไรพเนจรซึ่งอยู฽ในยุคสมัยเมจิปีที่ 11 มีการยกเหตุการณแการเข฾ามาของชาวต฽างชาติเพื่อ
บังคับให฾ญี่ปุุนเปิดประเทศ  ,ในเรื่อง Vagabond และ Samurai Deeper Kyo มีเหตุการณแท่ียกมา
กล฽าวถึงคือ สงครามทุ฽งเซคิงาฮาระสงครามใหญ฽ของญี่ปุุนที่โทคุงาว฽าเอาชนะมาได฾เพ่ือขึ้นเปๅนผู฾ครอง
แผ฽นดิน  ส฽วนในเรื่อง กินทามะที่ได฾วิจัยนั้น เปๅนเรื่องราวที่อยู฽ในสมัยเอโดะ ปลายเอโดะ และเริ่มเข฾าสู฽
ยุคสมัยเมจิ เหตุการณแท่ียกเข฾ามาในเรื่องก็จะเปๅนการเข฾ามาของชาวสวรรคแ )มนุษยแต  ฽างดาว )ที่เข฾ามา
ปกครองรวมกับรัฐบาลบาคุฟุ  เมื่อนํามาเปรียบเทียบกันแล฾วจะเห็ได฾ว฽ายุคสมัยและเหตุการณแที่ยกมา
จะเปๅนเรื่องราวในช฽วงที่ ซามูไรมีบทบาทในประเทศญี่ปุุน จนถึงเรื่องราวของการสิ้นสุดยุคของซามูไร  

การนําความผสมปนเปของยุคสมัยมารวมกันก็ถือเปๅนจุดที่เปๅนเสน฽หแในการดึงผู฾อ฽านและผู฾ชมอยู฽ในเนื้อ
เรื่องกินทามะ โดยในเรื่องมีการนํายุคสมัย อดีต ปใจจุบัน และ อนาคตมาไว฾ด฾วยกัน โดยอดีตคือเล฽าถึง
ช฽วงปลายเอโดะ ส฽วนความล้ํายุคที่มีในเรื่อง คือ ยุคสมัยปใจจุบันที่ผู฾เขียนนําสถานการณแใน
ชีวิตประจําวันมาอยู฽ในเนื้อเรื่อง ส฽วนอนาคต คือการที่มีชาวสวรรคแ )มนุษยแต฽างดาว )เข฾ามายึดครอง

และดํารงชีวิตอยู฽ในสมัยเอโดะ การมีความหลากหลายในยุคสมัยของเรื่องถือเปๅนเสน฽หแที่แปลกแหวก
แนวให฾ผู฾อ฽านได฾อยู฽ในจินตนาการและอยู฽ในความเปๅนจริงในเวลาเดียวกัน  

 การเล฽าเรื่องที่แปลกแหวกแนวของกินทามะ ถือเปๅนการ แตูนซามูไรเล฽มแรกท่ีเน฾นความ
หลากหลายของยุคสมัยและเล฽าออกมาในรูปแบบการแตูนตลกเบาสมองแต฽ก็ยังคงมีแก฽นเรื่องที่มีสาระ
เรื่องคุณงามความดีอยู฽โดยเฉพาะการดํารงชีวิตตามวิถีซามูไร และให฾ความรู฾ทางด฾านประวัติศาสตรแไป
พร฾อมกัน ถือเปๅนการเปลี่ยนรูปแบบการเล฽าเรื่องของการแตูนซามูไรให฾มีความน฽าสนใจและยังไรรับ
ความนิยมอย฽างต฽อเนื่อง ปใจจุบันยังไม฽มีการแตูนซามูไรเรื่องไหนที่เล฽าเรื่องแบบกินทามะ เนื่องจาก
การแตูนตลกของประเทศญี่ปุุนส฽วนมากจะได฾รับความนิยมน฾อยกว฽าการแตูนประเภทอ่ืนๆ อย฽างไรก็ตาม
ด฾วยการเล฽าเรื่องที่แปลกและโดดเด฽นทําให฾การแตูนเรื่องกินทามะก็ยังคงอันดับความนิยมใน 10 อันดับ
แรกของการแตูนนิตยสารโชแนนจัมป฼ ตั้งแต฽ปี 1990 จนถึงปใจจุบัน 

การสร฾างตัวละครของการแตูนซามูไรล้ํายุคกินทามะจากภาพอุดมคติของซามูไร  
ด฾านการสร฾างตัวละครเอกของเรื่องกินทามะก็ยังเปๅนการสร฾างตัวละครพ้ืนฐานของการแตูน

แนวซามูไร คือ ตัวเอกจะต฾องมีทักษะในการใช฾ดาบที่เก฽งมากและเปๅนตํานานในการสู฾รบ เช฽น การแตูน
เรื่องซามูไรพเนจร พระเอกเปๅน อดีตมือสังหารในตํานานผู฾มีสมญานามว฽า "มือพิฆาตบัตโตไซ, " การแตูน
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เรื่อง Samurai Deeper Kyo พระเอกได฾ฉายาว฽า “เคียวนัยตายักษแ ”จากการที่ มีตาสีแดงและฆ฽าคน
ในสงครามมาแล฾วกว฽า 1,000 ศพ ,เรื่อง Vagabond พระเอกได฾รับการเรียกจากชาวบ฾านว฽าเปๅนลูก
ปีศาจเพราะฆ฽าคนแบบไม฽รู฾สึกอะไรมาตั้งแต฽เปๅนเด็กๆ  ส฽วนในเรื่อง กินทามะ ที่ใช฾ในการวิจัย พระเอก
มีฉายาว฽า “ชิโร฽ยาฉะ ”หรือปีศาจขาว เนื่องจากว฽ามีผมสีขาวและส  ู฾ในสงครามเก฽งมากจนได฾รับฉายานี้   

วิเคราะหแได฾ว฽าลักษณะตัวละครซามูไรที่เปๅนอุดมคติในการสร฾างการแตูน คือ มีความกล฾าหาญ
และแข็งแกร฽งและเมื่อพบความจริงของชีวิตก็จะเลือกท้ิงการต฽อสู฾ของตัวเองไว฾ด฾านหลังและหันมาใช฾
ชีวิตอย฽างสงบเรียบง฽าย  อาจจะเปๅนเพระตัวละครได฾รับอิทธิพลมาจากบุคคลสําคัญในประวัติศาสตรแที่
มีอิทธิพลต฽อการรวมชาติญี่ปุุน คือ โอดะ โนบุนางะ,โทโยโตมิ  ฮิเดโยชิ และโทคุงาว฽า อิเอยาสึ ซึ่งทั้ง
สามท฽านนี้ถือเปๅนซามูไรที่เข฾มแข็งและเด็ดขาดในการต฽อสู฾คนรบชนะมาหลายสงครามส฽งผลให฾สามารถ
รวมประเทศญี่ปุุนและวางรากฐานการดําเนินชีวิตมาจนถึงทุกวันนี้  เพื่อให฾เกิดความน฽าสนใจและเปๅน
พระเอกมากขึ้นเลยต฾องสร฾างนิสัยให฾มีความเปๅนสุภาพบุรุษและมีคุณธรรมด฾วยเพราะหากมีเฉพาะ
ความเก฽งกาจแล฾วก็ไม฽ต฽างจากตัวละครนักรบซามูไรปกติท่ัวไป   สิ่งที่แตกต฽างจากการแตูนซามูไรอ่ืนๆ
ในการแตูนเรื่องกินทามะ  ก็จะเปๅนบุคลิกของพระเอกที่ตลก มีความบ฾าในตัวเองสูงและทําตัวไร฾สาระไป
วันๆหลังจากเลิกทําสงคราม  นอกจากนี้การสร฾างตัวละครในเรื่องกินทามะยังมีการวางจังหวะให฾ตัว
ละครสามารถดึงผู฾อ฽านหรือผู฾ชมได฾ดีมาก เนื่องจากตัวละครของเรื่องกินทามะมีหลากหลายตัวละครแต฽
ผู฾เขียนใช฾วิธีการสร฾างเนื้อเรื่องให฾ตัวละครนั้นๆที่จะได฾มีตอนเด฽นเปๅนของตัวเอง ทําให฾ผู฾อ฽านจําตัวละคร
ทุกตัวได฾  

ตัวละครหลักท่ีแสดงให฾เห็นถึงความเปๅนซามูไรล้ํายุคที่เปๅนชาวสวรรคแคือ คางุระ สมาชิกของ
ร฾านรับจ฾างสารพัด แม฾ว฽าคางุระจะเปๅนผู฾หญิงที่เปๅนตัวละครหลักของเรื่องแต฽ก็ไม฽ได฾มีความสัมพันธแ
แบบเชิงชู฾สาวกับพระเอกของเรื่อง แตกต฽างจากเรื่องอ่ืนที่ตัว นางเอกท่ีเปๅนผู฾หญิงจะเปๅนสาวสวย และ
เหมือนจะได฾รักกันกับพระเอกแต฽คางุระตัวเอกผู฾หญิงของเรื่องนี้เปๅนเด็กอายุ 14 เท฽านั้น และก็ยังได฾รับ
ความนิยมเปๅนอันดับ 1 ของตัวละครฝุายหญิงด฾วย ขอสังเกตของการแตูนเรื่องกินทามะอีกสิ่งหนึ่งคือ มี
ตัวละครผู฾ชายน฽าตาดีเยอะและมีบทบาทมากกว฽าตัวละครผู฾หญิง ทําให฾การแตูนเรื่องนี้เปๅนที่นิยมในกลุ฽ม
นักอ฽านผู฾หญิงด฾วย ความนิยมของตัวละครมีการจัดอันดับจากโพลจากนิตยสาร Animedia)ประเทศ
ญี่ปุุน) ปี 2013 ตัวละครชายยอดนิยมได฾แก฽ ซากาตะ กินโทกิ)พระเอกจากเรื่องกินทามะ) ส฽วนใน
ประเทศไทยปี ปี 2010 ผลการโหวตปรากฏว฽าการแตูนกินทามะได฾รับความนิยมเปๅนอันดับ 2  และซา
กาตะ กินโทกิ ได฾รับการโหวตให฾เปๅนตัวละครชายยอดนิยมแห฽งปี 

การนําภาพอุดมคติของซามูไร และการนําบุคคลในประศาสตรแเข฾ามาอยู฽ในเนื้อเรื่องสะท฾อน
การทํางานของนักเขียนที่จะต฾องมีข฾อมูลและสร฾างสรรคแเนื้อหาที่เชื่อมโยงไปสู฽บุคคลนั้นๆ เช฽น การตั้ง
ชื่อที่คล฾ายกันแต฽มีนัยสําคัญต฽อบุคคลในประวัติศาสตรแนั้นๆ  เช฽น ตัวละคร ยางิว คิวเบยแ)คิว แปลว฽า 
เก฾า) มาจากซามูไรที่ชื่อ ยางิว จูเบยแ )จู พ฾องเสียงกับเลข สิบ) และยังแสดงให฾เห็นถึงทัศนคติต฽อบุคคล
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ในประวัติศาสตรแญี่ปุุนที่มีความสําคัญและเปๅนวีรบุรุษท่ียิ่งใหญ฽ของคนญี่ปุุนที่เปๅนที่น฽ายกย฽องจนถึง
ปใจจุบัน ส฽วนการสร฾างบุคคลิกแปลกๆ ตลกๆให฾กับตัวละครที่เปๅนเสน฽หแของการแตูนเรื่องนี้ อภิปรายได฾
ว฽าผู฾เขียน จงใจสร฾างบุคคลิกตัวละครให฾ไม฽สมบูรณแจนเกินไปเพ่ือให฾เปๅนตัวละครที่มีความกลมกลืนและ
สมจริงในความคิดของผู฾อ฽าน ทั้งยังสร฾างความเพลิดเพลินให฾กับผู฾อ฽านอีกด฾วย เปๅนการนําบุคคลิก
ตัวแทนนิสัยแปลกๆของคนยุคปใจจุบันไปใส฽ในตัวละคร เช฽น การเปๅนโอตาคุ)คนที่คลั่งไคล฾ในบางสิ่ง
อย฽างรุนแรง), รสนิยมซาดิสมแ หรือตัวละครที่เปๅนเพศท่ี 3 
จากหนังสือการแตูนสู฽แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน 
 แอนิเมชันกินทามะ ฤดูกาลที่  1 เริ่มผลิตในปี 2006 ห฽างจากหนังสือการแตูนที่เริ่มจําหน฽ายใน
ปี 2003 ประมาณ 3 ปี และเมื่อแอนิเมชันกินทามะฉายจบลงในปี  2007 ก็มีการจัดทําภาพยนตรแแอ
นิแมชันตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระในปี 2010  และต฽อด฾วย ภาพยนตรแแอนิเมชัน ตอน Be Forever 
Yorozuya ในปี 2013  สรุประยะเวลาการผลิตและจําหน฽าย ประมาณ 3 ปีเช฽นกัน  จากการแหนังสือ
การแตูนที่วางจําหน฽ายก฽อนจะผลิตเปๅนแอนิเมชัน วิเคราะหแว฽า ผู฾ผลิตคงดูความนิยมที่ได฾จากตัวหนังสือ 
ปี 2006 ที่เริ่มผลิตแอนิเมชัน หนังสือการแตูกินทามะ สร฾างยอดขายได฾ 7.5 ล฾านเล฽ม และเม่ือมีการผลิต
แอนิเมชันกินทามะออกมา ทําให฾ยอดขายในปี 2007 เพ่ิมเปๅน 16 ล฾านเล฽ม จนถึงปี 2008 หนังสือ
การแตูนสร฾างยอดขายเปๅน 20 ล฾านเล฽ม เมื่อได฾รับความนิยมมากจึงทําให฾ผู฾ผลิตผลิตเปๅนภาพยนตรแ
แอนิเมชันตอนยาวจากเล฽ม 11-12 ออกมา)เปๅนตอนที่หนังสือการแตูนเริ่มได฾รับความนิยม) ส฽วน
แอนิเมชันก็มีการสร฾างขึ้นมาติดต฽อกันมาจนถึง ฤดูกาลที่  7 ในปี 2015  ถึงแม฾ว฽าการแตูนที่มีการ
ดําเนินเรื่องตลกจะไม฽ค฽อยได฾รับความนิยมในญ฽ปุุนมากนัก  จากการจัดอันดับการแตูนขายดีส฽วนใหญ฽จะ
เปๅนลักษณะการแตูนแนวแอชั่น แฟนตาซี แต฽การแตูนเรื่องกินทามะก็ยังคงได฾รับความนิยมมาจนถึง
ปใจจุบัน  ในปี 2015 กินทามะ ได฾รับการโหวตจากผู฾อ฽านชาวญี่ปุุนให฾เปๅนการแตูนยอดนิยมอันดับ 3 
ของนิตรสารโชเน็นจัมป฼และซึ่งในการจัดอันดับแต฽ละปีการแตูนเรื่องกินทามะหากไม฽ติดอันดับการแตูน
ยอดนิยม 1-3 ก็จะอยู฽ใน 10 อันดับอยู฽เสมอ  
 สัมพันธบทของเรื่องกินทามะไม฽ได฾มีความแตกต฽างกันมากนัก ผู฾วิจัยมองว฽าเปๅนการตลาดและ
ลักษณะของสื่อที่จะขายได฾ โดยตอนท่ีนํามาลงในแอนิเมชันก็เปๅนตอนเด฽นๆในหนังสือที่ยกมาผลิต 
และตอนยาวที่เด฽นมากๆในการแตูน เล฽ม 11-12  มองว฽ามีการวางไว฾เพ่ือทําภาพยนตรแแอนิเมชัน
โดยเฉพาะเพราะ เนื้อเรื่องมีการดําเนินเรื่อง ปูมหลังตัวละครและความขัดแย฾งที่สามารถนํามาทํา
ภาพยนตรแแอนิเมชันได฾ครบถ฾วนและสามารถทําให฾จบได฾ใน 1 ชั่วโมง 50 นาที  ส฽วนภาพยนตรแอีกตอน  
Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya เปๅนตอนที่ทําเพ่ือฉลองการ
ครบรอบของสํานักพิมพแจึงต฾องสร฾างเนื้อเรื่องขึ้นมาใหม฽และตัวละครมีความแปลกใหม฽กว฽าเดิม ซึ่งก็ทํา
ให฾แฟนคลับผู฾ติดตามสนใจและพูดถึงตัวละครใหม฽ในภาพยนตรแนี้มากมายในสังคมออนไลนแ  และเม่ือ
หนังสือการแตูนที่เปๅนแม฽แบบได฾รับความนิยมมากข้ึนทําให฾ปใจจุบันมีการสร฾างสินค฾าจากการแตูนเรื่องกิน
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ทามะอย฽างมากมายนอกจาก แอนิเมชันแล฾วยังมี  เกมสแ, โมเดล, ล฽าสุดสํานักพิมพแสยามอินเตอรแคอมมิ
กของไทยได฾ประกาศ ลิขสิทธแ กินทามะฉบับนิยาย ปี 3 ห฾อง Z คุณครูกินปาจิ เมื่อวันที่ 23 มิ.ย. 
2558 และในแต฽ละสื่อกินทามะก็ยังได฾รับความนิยมเช฽นเดียวกับหนังสือการแตูน  
 ด฾านอรรถรสในการอ฽านหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะกับการดูแอนิเมชันกินทามะ ผู฾วิจัย
วิเคราะหแว฽าได฾รับความบันเทิงเหมือนกันในรูปแบบเนื้อเรื่องที่สื่อสาร แต฽รสชาติในการแรับรู฾จะเปๅนคน
ละรส กล฽าวคือ การอ฽านเรื่องกินทามะแบบหนังสือการแตูนจะได฾รับรู฾เรื่องราวที่ละเอียดกว฽าในบางตอน
ที่แอนิเมชันไม฽ได฾มีการนําไปสร฾าง ทําให฾ใกล฾ชิดและรู฾เรื่องราวของตัวละครอย฽างละเอียด  ส฽วนการดู
แอนิเมชันนั้น จะเปๅนการดูเรื่องราวแบบรวบรัดและสั้นกว฽าหนังสือการแตูน อาจจะไม฽ได฾รับรู฾เรื่องราว
ครบทุกตอนแต฽ก็ไม฽ได฾รู฾สึกว฽าขาดเนื้อหาสําคัญของเรื่องราวในการแตูนที่จะสื่อสาร นอกจากนี้ใน
แอนิเมชันยังได฾อรรถรสในเรื่องของ เสียง  สี  อารมณแของเนื้อเรื่องมากกว฽าการแตูน แต฽ละฉากที่นํามา
ทําในแอนิเมชัน ทําให฾เห็นภาพบรรยากาศในเมืองเอโดะชัดมากขึ้น และเห็นความล้ํายุคในเรื่องชัดเจน
ขึ้น โดยเฉพาะฉากท่ีมี terminal อยู฽ในเรื่อง และฉากที่แสดงให฾เห็น ยานอวกาศ สิ่งก฽อสร฾างในอนาคต  
นอกจากนี้ แอนิเมชันยังมีการสร฾างสรรคแเพลงประกอบการแตูนเรื่องกินทามะสร฾างเปๅนอัลบั้ม ออกมา
ขายอีกด฾วย 
การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนกินทามะ ความเพลิดเพลินที่แฝงสาระ 
 การสื่อสารเรื่องวิถีบูชิโดในการแตูนเรื่องกินทามะ เน฾นหนักไปทางด฾านการใช฾ตัวละครที่เปๅน
ซามูไรสื่อสารผ฽านคําพูด โดยมีวิธีการที่แนบเนียน เช฽น  สั่งสอนลูกน฾องในเรื่อง, พูดยกย฽องเกียรติของ
ตัวเอง)พูดกับตัวเอง)  การเปๅนการแตูนตลกตัวละครบางทีจึงมีพฤติกรรมในทางตรงกันข฾ามกับสิ่งที่เขา
สื่อสาร เช฽น ตัวละครซามูไรที่เท฽หแและดูมีศักดิ์ศรีมากๆ ทําอะไรบ฾าๆในเรื่องไร฾สาระ ทําให฾ผู฾อ฽านตลก
กับพฤติกรรมของตัวละครแต฽ก็ยังติดภาพอยู฽ว฽าตัวละครนี้เปๅนซามูไรที่อยู฽ในวิถีนักรบ วิถีบูชิโดที่สื่อสาร
ออกมาอย฽างชัดเจนมากท่ีสุด ตัวพระเอกเอกก็เปๅนซามูไรเช฽นกันแต฽ไม฽ค฽อยลฃฃได฾แสดงออกถึงการ
ปฏิบัติตนให฾อยู฽ในวิถีบูชิโด จะแสดงออกในยามต฽อสู฾กับตัวร฾ายหรือตอนช฽วยเหลือผู฾อ่ืนเท฽านั้น  

วิถีบูชิโด ที่เด฽นชัดที่สุดในการแตูนเรื่องกินทามะ ได฾แก฽ เรื่อง ความกล฾าหาญ โดยจะสื่อสารใน
แง฽การต฽อสู฾เพื่อปกปูองสิ่งสําคัญที่สุดของตัวละคร ไม฽ว฽าจะเปๅน เพ่ือน,ครอบครัว,หน฾าที่การงาน หรือ
แม฾กระทั่งจิตใจของตัวเอง ในเรื่องจะบอกเสมอว฽าให฾เข฾มแข็งที่จะต฽อสู฾และยืนหยัดต฽อสิ่งที่ตั้งใจไว฾ไม฽ว฽า
อะไรก็ตาม ซึ่งเปๅนไปตามลักษณะเด฽นของซามูไรและคนญี่ปุุน จากการที่ซามูไรโดดเด฽นในเรื่องของ
ความกล฾าหาญและยอมเสียสละตัวเองเพ่ือประโยชนแส฽วนรวม เราจะเห็นจากประวัติศาสตรแที่ผ฽านมา
ของประเทศญี่ปุุน ดังเหตุการณแ การสละชีพตัวเองของกลุ฽มพลทหารกามิกาเซ฽ ที่ขับเครื่องบินสละชีพ
ต฽อสู฾กับสหรัฐที่ยึดครองเกาะโอกินาว฽า ส฽วนการสื่อสารวิถีบูชิโดอ่ืนๆ ในการแตูนกินทามะทั้ง 7 ข฾อ  
อภิปรายได฾ดังนี้ 
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 1.ความกล้าหาญ  แสดงออกผ฽านการเล฽าเรื่องในรูปแบบของการต฽อสู฾ ฉากต฽อสู฾และความ
แข็งแกร฽งของตัวละครที่เปๅนซามูไร แสดงให฾เห็นถึงการพร฾อมที่จะตายอยู฽เสมอในวิถีบูชิโด การต฽อสู฾ยัง
ทําให฾เนื้อเรื่องเกิดความสนุก ตื่นเต฾น และเอาใจช฽วยตัวละครซามูไรฝุายดีในการสู฾กับฝุายร฾ายด฾วย ซึ่ง
การต฽อสูนั้นถือเปๅนส฽วนประกอบที่ต฾องมีในการแตูนแนวซามูไรทุกเรื่องเพ่ือแสดงให฾เห็นถึงความเปๅน
ซามูไรที่ต฾องมาคู฽กับการต฽อสู฾และสงคราม 
 2. จรรยาของซามูไร แสดงออกผ฽านการเล฽าเรื่องในลักษณะคําพูดของตัวละครที่เปๅนซามูไร
และสถานการณแในเนื้อเรื่อง จรรยาของซามูไรในวิถีบูชิโด ได฾แก฽ พิธีเซปปุคุ)การคว฾านท฾อง) การคิดแก฾
แค฾น และรักดาบยิ่งชีวิต ทั้ง 3 สิ่งนี้เปๅนสิ่งที่ทําให฾ซามูไรมีความเปๅนเอกลักษแและมีชื่อเสียงในวิธีปฏิบัติ
ตนตามแบบนักรบมายาวนาน  พิธีเซปปุคุในเรื่องจะแสดงออกผ฽านการพูดของตัวละครถึงบทลงโทษ
ของซามูไร  การคิดแก฾แค฾นจะเปๅนเหตุผลหนึ่งที่เปๅนสาเหตุของการต฽อสู฾ ส฽วนเรื่องดาบแสดงให฾เห็น
ชัดเจนคือเปๅนอาวุธของตัวละครซามูไรในการต฽อสู฾และมีการพูดสื่อสารว฽า ดาบคือจิตวิญญานของ
ซามูไรในเนื้อเรื่องตามวิถีบูชิโด  แม฾จะไม฽มีฉากคว฾านท฾องในเนื้อเรื่องที่โชวแให฾เห็นพิธีกรรมอย฽างชัดเจน
เนื่องจากเรื่องกินทามะเปๅนการแตูนตลกการมีฉากคว฾านท฾องอาจจะทําให฾เรื่องดูรุนแรงเกินไปไม฽เหมาะ
กับลักษณะเรื่อง อย฽างไรก็ตามเรื่องราวรายละเอียดของการคว฾านท฾องได฾มีอยู฽ในเนื้อเรื่องเล฽ม 52-53 
อย฽างละเอียดผ฽านตัวหนังสือ สาเหตุน฽าจะเปๅนเพราะเมื่อการแตูนเรื่องนี้มีการเผยแพร฽มาหลายเล฽มทําให฾
กลุ฽มผู฾อ฽านน฽าจะกว฾างขึ้นผู฾เขียนเลยเขียนให฾เรื่องมีเนื้อเรื่องที่หลากหลายขึ้นกว฽าที่เคยเขียนมา จรรยา
ของซามูไรที่นํามาใส฽ในการเล฽าเรื่องผู฾เขียนมีเจตนาให฾เห็นภาพความเปๅนซามูไรที่ชัดเจนแต฽ไม฽ได฾มีผล
ต฽อการดําเนินเรื่องหลัก บางครั้งยกมาในสถานการณแตลกๆบ฽อยไม฽ได฾ทําให฾ผู฾อ฽านรู฾สึกว฽าเปๅนเรื่องที่
จริงจังในสมัยปใจจุบัน และเปๅนเรื่องของซามูไรในสมัยก฽อนเท฽านั้น 
 3.ความเป็นสุภาพบุรุษ  ได฾แก฽ ความมีเมตตากรุณา ความเรียบร฾อยอ฽อนหวาน การรักษา
ความจริง การรักษาเกียรติยศ เปๅนวิถีบูชิโดที่เสริมให฾ตัวละคนในเรื่องกินทามะมีความเปๅนคนดีและ
เปๅนสุภาพบุรุษ ส฽วนใหญ฽จะสื่อสารอยู฽ในสถานการณแของเรื่องราวในบทต฽างๆ  ไม฽ได฾เห็นชัดเท฽ากับ
ความกล฾าหาญหรือจรรยาขอซามูไร แต฽จะแสดงออกให฾ภาพรวมจากเนื้อเรื่อง  ในเรื่องกินทามะจะมี
หลายตอนท่ี ตัวละครฝุายดีได฾ต฽อสู฾กับผู฾ร฾าย จะเห็นว฽ามีการให฾เกียรติฝุายศัตรูอยู฽เสมอ ส฽วนใหญ฽
ผู฾เขียนจะเขียนให฾ศัตรูมีเหตุผลที่กลายเปๅนคนไม฽ดีและต฾องต฽อสู฾ ในตอนสุกท฾ายตัวร฾ายจะคิดได฾และ
ยอมสํานึกผิดในที่สุด และถึงแม฾จะตายก็จะตายแบบมีเกียรติ มีการทําอะไรที่แสดงให฾เห็นถึงความดี
ของศัตรูเปๅนครั้งสุดท฾าย เช฽น ปกปูองฝุายดีจากอาวุธของฝุายร฾ายอื่นนอกจากตัวเอง  ซึ่งลักษณะเนื้อ
เรื่องนี้แสดงให฾เห็นถึงการเปๅนสุภาพบุรุษของฝุายดีและฝุายร฾ายคือให฾เกียรติซึ่งกันและกัน และการ
กลับตัวกลับใจ และการให฾อภัยซึ่งกันและกันอยู฽เสมอ การเล฽าเรื่องในลักษณะนี้อภิปรายได฾ว฽า การแตูน
กินทามะเปๅนการแตูนสําหรับเด็กท่ีผู฾เขียนต฾องคงความดี การให฾อภัยกัน ให฾เด็กๆได฾รับรู฾ แม฾แต฽ผู฾ใหญ฽ก็
สามารถนําไปใช฾ได฾  
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 4.ความจงรักภักดี    จะแสดงออกผ฽านกลุ฽มตัวละกรที่เปๅน กลุ฽ม ชินเซ็นงุมิ กองกําลังติด
อาวุธพิเศษของรัฐบาล เนื่องจากเปๅนกลุ฽มนักรบจึงมีความจงรักภักดีต฽อหัวหน฾าสูง กลุ฽มชินเซ็นงุมิจะรัก 
คอนโด฾ อิซาโอะ ที่เปๅนหัวหน฾ามาก แสดงออกในตอนที่มีกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิ ซึ่งเปๅนตอนยาวของชิน
เซ็นงุมิโดยเฉพาะ นอกจากนี้ยังแสดงออกในเรื่องสายสัมพันธแของเพ่ือนที่ไม฽ว฽าอะไรก็ตามก็จะปกปูอง
เพ่ือนพ฾องของตัวเองไว฾  เรื่องนี้อาจเปๅนเพราะสังคมญี่ปุุนเปๅนสังคมที่ดําเนินชีวิตแบบเปๅนกลุ฽มจึงให฾
ความสําคัญกับเรื่องเพ่ือนและองคแกรเปๅนพิเศษ  
 5. การศึกษาและการอบรม  ในเรื่องของการข฽มใจตัวเอง ในการแตูนจะแสดงออกในรูปแบบ
คําพูดของตัวละครที่เปๅนซามุไร การข฽มใจตัวเองในเรื่องกินทามะ จะมีเรื่องความรัก การวางตัวของ
ซามูไร และการแบกภาระทุกอย฽างไว฾ที่ตัวเอง การข฽มใจตัวเองยังเปๅนผลให฾ไปสู฽ความกล฾าหาญในเรื่อง
ของการทําพิธีคว฾านท฾อง และการทําสิ่งตรงกันข฾ามกับความต฾องการของตัวเอง ในเนื้อเรื่องเมื่อแม฾จะมี
การแสดงให฾เห็นถึงการข฽มใจตัวเองของซามูไร แต฽กินโทกิ พระเอกที่เปๅนตัวละครหลักของเรื่องกลับ
ไม฽ได฾แสดงออกถึงจุดนี้มากนัก เพราะการสร฾างตัวละครแบบการแตูนตลก ทําให฾พระเอกเปๅนซามูไรที่ทํา
ตามใจตัวเองและมีวิถีทางของตัวเองอยู฽เสมอหากสิ่งนั้นไม฽ทําให฾ใครเดือดร฾อน คล฾ายๆกับการใช฾ชีวิต
ของคนปกติ  
 6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไร  ในการแตูนเรื่องกินทามะไม฽ได฾แสดงให฾เห็นถึงฐานะ
ของสตรีมากนัก มีแสดงออกในเรื่องการรักนวนสงวนตัวของตัวละครหญิง และการมีจิตใจที่เข฾มแข็งไม฽
แพ฾ซามูไรผู฾ชาย เนื่องจากการแตูนเน฾นไปที่ตัวละครชายมากกว฽าตัวละครหญิงจึงไม฽เห็นบทบาท  ซึ่งใน
สมัยโบราณของญี่ปุุนผู฾หญิงก็จะไม฽ค฽อยได฾มีบทบาทเช฽นกัน และในฐานะของผู฾หญิงของซามูไร ผู฾หญิง
จะมีหน฾าที่เชื่อฟใงและทําตามที่ผู฾ชายในครอบครัวออกคําสั่ง ไม฽สามารถแสดงความคิดเห็นหรือต฽อต฾าน
ได฾  ในเนื้อเรื่องตัวละครหญิงมีบทบาทน฾อยก็จริง แต฽ก็สามารถแสดงความเห็นต฽อต฾านผู฾ชายได฾และยัง
ต฽อสู฾เก฽งอีกด฾วย ตามมุมมองและยุคสมัยปใจจุบัน ในเนื้อเรื่องผู฾เขียนแสดงให฾เห็นว฽า ผู฾หญิงมี
ความสามารถเท฽าเทียมกับผู฾ชาย โดยเฉพาะหากทําให฾ผู฾หญิโกรธผู฾หญิงจะน฽ากลัวมาก  
 7. ความรักชาติ   เปๅนพื้นฐานของวิถีนักรบ ในเรื่องจะแสดงออกให฾เห็นถึงความรักชาติในแง฽
ของอุดมการณแในแต฽ละกลุ฽มซามุไรฝุายดีซึ่งแม฾มีอุดมการณแที่ต฽างกันแต฽ก็มีจุดมุ฽งหมายเดียวกัน คือ 
การปกปูองเอโดะ  กลุ฽มชินเซ็นงุมิ มีน฽าที่รับใช฾รัฐบาลต฾องรักษาความสงบโดยตามล฽าซามูไรขับไล฽ต฽าง
แดน  เพ่ือปกปูองเอโดะ ,กลุ฽มซามูไรขับไล฽ต฽างแดน ต฽อสู฾กับชาวสวรรคแ ก็เพ่ือรักษาดินแดนเอโดะของ
ตนเองไว฾ ,กินโทกิ เลิกทําสงครามและปรับตัวให฾เข฾ากับยุคสมัย โดยมีความหวังในสันติภาพ และไม฽
ต฾องทําร฾ายกันและกัน ทําร฾ายเอโอะไปมากกว฽านี้  ทุกฝุายต฽างแสดงให฾เห็นถึงความรักชาติและการรัก
ชาติก็ก฽อให฾เกิดความกล฾าหาญ ศรัทธาในการสู฾รบเพ่ือประเทศของตน 
 การสื่อสารวิถีบูชิโดผ฽านหนังสือการแตูนและแอนิเมชันกินทามะ สื่อสารได฾ครบทุกข฾อ และมี
วิธีการสื่อสารที่กลมกลืนไปกับเนื้อเรื่องที่มีทั้งตลก แอคชั่น ดราม฽า  วิธีการเล฽าเรื่องแบบการแตูนทําให฾
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วิถีของซามูไรไม฽ดูเคร฽งครัดจนเกินไป และมีวิธีการเล฽าสื่อสารแบบบันเทิงทําให฾สามารถรับรู฾ถึงเรื่องราว
ของวิถีบูชิโด หรือลักษณะของซามูไรได฾แบบแนบเนียน และการสื่อสารสามารถทําให฾เห็นว฽าเปๅน
คุณธรรมพื้นฐานปกติของมนุษยแโดยเลือกเล฽าในเหตุการณแปใจจุบันที่จะเกิดขึ้นได฾กับทุกคน การแตูนกิน
ทามะยังแสดงให฾เห็นความหวัง,ความฝในและการเติบโตเปๅนผู฾ใหญ฽ที่ดีของเด็กๆด฾วยจากคุณธรรม
เบื้องต฾นที่ยึดถือ และทุกคนสามารถมีวิถีในการดําเนินชีวิตของตัวเอง เช฽นเดียวกับกินโทกิ พระเอกท่ี
ไม฽ได฾ยึดถือวิถีบูชิโดเคร฽งครัดทุกข฾อ แต฽ก็สามารถเปๅนคนที่ดีและเปๅนที่รักของเพ่ือนพ฾องได฾ด฾วยการ
ช฽วยเหลือผู฾อื่นในยามลําบาก และดํารงชีวิตอยู฽ในสังคมโดยไม฽ทําให฾ผู฾อื่นเดือดร฾อน 
 ปใจจุบันญี่ปุุนยังคงมีวิถีบูชิโดอยู฽ในลักษณะนิสัยการดําเนินชีวิตประจําวันของแต฽ละคน แม฾จะ
ไม฽เข฾มข฾นดังซามูไรแบบยุคสมัยเอโดะ แต฽ก็แปลงสภาพมาเปๅนคุณธรรมและค฽านิยม ได฾แก฽ ความรัก
ชาติเห็นแก฽ประโยชนแส฽วนรวมมากกว฽าส฽วนตน,การเคารพผู฾ใหญ฽และเจ฾านาย ก็ถือเปๅนความจงรักภักดี
ที่ยังคงอยู฽,การข฽มใจและไม฽ทําตามใจตัวเองจะเห็นได฾จากการฝึกฝนของนักกีฬาและการวางตัวอย฽าง
สุภาพของคนญี่ปุุน กล฽าวได฾ว฽าวิถีบูชิโดไม฽ได฾ปรากฏอยู฽ใน การแตูน ละคร ภาพยนตรแ แนวซามูไรเท฽านั้น
แต฽ยังคงอยู฽ในใจของคนญี่ปุุนอยู฽เสมอมา 
 
ข้อจ ากัดในการวิจัย 

 1.เนื่องจากเปๅนการแตูนที่อิงกับเหตุการณแและใช฾มุขท่ีเปๅนของคนญี่ปุุนเปๅนส฽วนใหญ฽บาง
สถานการณแ และสภาพสังคม ที่ล฾อเลียนเสียดสีเกี่ยวกับเรื่องราวของญี่ปุุนทําให฾บางเรื่องมีข฾อจํากัดใน
ข฾อมูลการวิเคราะหแ  เช฽น มีตอนที่รณรงคแงดสูบบุหรี่ และตอนที่รณรงคแไม฽ให฾ดื่มเหล฾า ตามช฽วงเวลาที่
ญี่ปุุนรณรงคแและผู฾เขียนนํามาเปๅนส฽วนหนึ่งในเรื่อง, การล฾อเลียนนักการเมืองญี่ปุุนในการแตูนเรื่องกิน
ทามะ 
 2. ข฾อจํากัดในข฾อมูลเกี่ยวกับทัศนคติและแรงบันดาลใจของผู฾แต฽ง เนื่องจากผู฾เขียนเปๅนคน
ญี่ปุุน เนื้อหาเก่ียวกับผู฾เขียนจึงมีจํากัดในเฉพาะข฾อมูลเอกสารเท฽านั้นยังไม฽สามารถพูดคุยหรือ
สัมภาษณแผู฾แต฽งได฾ ซึ่งคิดว฽าข฾อมูลส฽วนนี้จะทําให฾สามารถวิเคราะหแเรื่องราวการแคูนได฾อีกมุมหนึ่ง 
 
ข้อเสนอแนะ  

 1.  เรื่องราวเกี่ยวกับวิถีบูชิโดของประเทศญี่ปุุนมีปรากฏอยู฽หลากหลายสื่อไม฽ได฾เฉพาะแต฽สื่อ
การแตูนดังนั้นหากอยากจะศึกษาวิธีการสร฾างสรรคแและสื่อสารเกี่ยวกับวิถีบูชิโด หรือซามูไรเพิ่มเติม
สามารถศึกษาได฾จาก การแตูนซามูไรเล฽มอ่ืนๆ ภาพยนตรแซามูไร   ละครแนวซามูไร ของประเทศญี่ปุุน 
ซึ่งถึงแม฾จะมีแก฽นเปๅนเรื่องเดียวกัน แต฽ก็มีการปฏิบัติตนเปๅนแบบเฉพาะของซามูไรแต฽ละยุค  เช฽น ใน
ยุคของ มิยาโมโตะ มุซาชิ )Miyamoto Musashi) เปๅนยุคที่บ฾านเมืองเริ่มสงบวิถีซามูไรจึงไม฽ได฾เน฾น
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เรื่องความกล฾าหาญและสู฾รบแต฽เน฾นในเรื่องสัจจะธรรมของชีวิตและการเดินทางสายกลางตามพุทธ
ศาสนา แต฽ถ฾าในยุค เซ็นโกคุ ที่เปๅนยุคสงครามของประเทศญี่ปุุน วิถีซามูไรก็จะเน฾นในเรื่องความกล฾า
หาญและความแข็งแกร฽งแทน  หากจะมีการสร฾างสรรคแเรื่องราวที่เก่ียวกับซามูไร ยุคสมัยของเนื้อเรื่อง
จึงมีความสําคัญในการวางพฤติกรรมและการแสดงออกของซามูไร  
 2. สามารถศึกษาเพ่ิมเติมในเรื่องแนวคิดของวิถีบูชิโดในสมัยก฽อนที่ แปรสภาพมาสู฽การใช฾ชีวิต 
ค฽านิยม และการประพฤติปฏิบัติของคนญี่ปุุนในสมัยปใจจุบัน รวมถึงเรื่องราวรูปแบบแนวคิดอ่ืนๆที่
ปรากฏตามสื่อบันเทิงของญี่ปุุน ซึ่งสามารถเปๅนแนวทางในการศึกษาแนวคิดในลักษณะนี้ของประเทศ
อ่ืนๆได฾ด฾วย 
 3.ศึกษาในเรื่องการวางโครงเรื่องในรูปแบบแปลกๆของการแตูนญี่ปุุน ลักษณะการเล฽าเรื่องที่
ทําให฾เปๅนที่นิยมในยุคปใจจุบัน และเทรนการเล฽าเรื่องของวงการการแตูนญี่ปุุนว฽ามีเนื้อเรื่องที่แปลก
แหวกแนวและสร฾างสรรคแอ่ืนๆอย฽างไรบ฾าง เพ่ือเปๅนองคแความรู฾ใหม฽ในการเล฽าเรื่องและสร฾างตัวละคร 
 4.การสร฾างสรรคแเรื่องที่เปๅนไปในรูปแบบของการมีคุณธรรมหรือหลักปฏิบัติเปๅนจุดเด฽นของ
เรื่องโดยการวางรูปแบบเรื่องที่เปๅนแบบใหม฽และสร฾างสรรคแก็จะเปๅนจุดที่ดึงดูความสนใจของผู฾อ฽าน  
การเล฽าเรื่องแบบไม฽มีโครงเรื่องตายตัว และการวางตัวละครให฾มีลักษณะโดดเด฽น นิสัยที่สร฾างความ
เพลิดเพลิน  ก็จะเปๅนเครื่องมือที่ช฽วยให฾ผู฾เขียนสารมารถสื่อสารความเพลิดเพลินและแก฽นเรื่องผ฽านตัว
ละครนั้นได฾ 

5. หากมีการการสร฾างสรรคแเนื้อเรื่องของการแตูนหรือสื่อบันเทิงคดี ที่เกี่ยวกับคุณธรรมควรดึง

จุดเด฽นของ คุณธรรมเรื่องนั้นๆมาเล฽าเรื่องโดยสร฾างสรรคแอย฽างมีจังหวะ วิธีการสื่อสารนั้นควรจะมีกล

ศิลป฼ในการเล฽าเรื่องเพ่ือไม฽ให฾ดูยัดเยียดผู฾อ฽านจนเกินไป สิ่งสําคัญคือ ต฾องมีการดึงความรู฾สึกร฽วมของ

ผู฾อ฽านไปกับเนื้อเรื่อง การเล฽าผ฽านประสบการณแที่หลายๆคนเคยพบเจอในชีวิตประจําก็เปๅนอีกสิ่งหนึ่งที่

ทําให฾ สื่อบันเทิงคดีนั้นมีความสนุกและสื่อ “สาร” ไปยังผู฾รับสารได฾อย฽างมีประสิทธิภาพ 
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เนื อเรื่องหนังสือการ์ตูนกินทามะ 

หนังสือการแตูนเรื่อง กินทามะ  แต฽งโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) ปใจจุบันมีทั้งหมด 52 เล฽ม 
ส฽วนแอนิเมชัน กินทามะ season1 มีทั้งหมด 49 ตอน ผลิตโดย บรษิัท ซันไรสแ 99  การดําเนินเรื่องเปๅนลักษณะ 
เรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาวมาตั่นเรื่องสั้นเปๅนบางครั้ง เนื้อเรื่องการแตูนจัดอยู฽ในแนว ซามไูรล้ํายคุ 
 
เนื อเร่ืองหนังสือการ์ตูนกินทามะ 

เล่มที่ 1 คนดีมักเป็นคนผมหยกัศกตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 001. คนดีมักเปๅนคนผมหยักศกตามธรรมชาต ิ
บทเรียนที่ 002. เจ฾าของสัตวแเลีย้งต฾องดูแลสตัวแเลี้ยงไปจนถึงที่สดุ 
บทเรียนที่ 003. เวลาที่ออกไปซื้อ C-KiDs วันเสารแให฾ระวังเนื้อระวังตวัหน฽อย 
บทเรียนที่ 004. คนท่ีดูดีและประทับใจเมื่อแรกพบหาดไีม฽เจอซักราย 
บทเรียนที่ 005. ถึงจะเปๅนตาแก฽ แต฽ก็ยังหาเพื่อนได฾โดยการเรียกช่ือเล฽น 
บทเรียนที่ 006. ถ฾าหากนายว฽างพอจะมาเล฽นเปๅนผู฾ก฽อการร฾ายล฽ะก็ไปเดินเล฽นทอดน฽องเถอะไปฺ 

เนื้อเรื่อง :  เหตุการณแเกดิขึ้นท่ีเมอืงเอโดะที่ถูกชาวสวรรคแยึดครอง และยดึดาบ ยดึยศถาบรรดาศักดิข์อง
ซามูไร ทายาทของโรงฝึกดาบท่ีถูกปิดตัว ชิมูระ ชินปาจิ ได฾มาพบกับอดีตซามไูรนาม ซากาตะ กินโทกิ ซึ่ง
ปใจจุบันทํางานเปๅนนักรับจ฾างสารพัด ชินปาจิได฾เห็นจิตวิญญาณซามไูรของกินโทกิ จึงตัดสินใจเข฾าร฽วมทํางาน
กับกินโทกิ จากนั้นทั้งสองจึงได฾พบกับคางุระ ชาวสวรรคแเผ฽ายาโตะที่เดินทางมายังเอโดะเพื่อหาเงินมาช฽วย
ครอบครัว ซึ่งเธอใช฾กําลังบังคับให฾กินโทกิรับเธอเข฾าทํางานในร฾านรับจ฾างสารพัดด฾วย ต฽อมาทั้งสามคนได฾พบ
กับนักรบขับไล฽ต฽างแดนนามคาซึระ โคทาโร฽ ซึ่งเคยเปๅนเพื่อนร฽วมศึกของกินโทกิในสงครามขับไล฽ชาวสวรรคแ 
คาซึระได฾ช฽วยเหลือนักรับจ฾างสารพัดท้ังสามจากการตามล฽าจับกมุของกองกําลังชินเซ็นงุมิ ท่ีเปๅนกองกําลัง
ตํารวจพิเศษของรัฐบาลบาคุฟุ หลงัจากท่ีเหล฽านักรับจ฾างสารพัดได฾ถกูเข฾าใจผิดว฽าเปๅนผู฾ก฽อการร฾ายจะวาง
ระเบดิสถานทูต 

 
เล่มที่ 2 ความมานะบากบั่นและความดื อด้านต่างกันเพียงกระดาษกั น 
บทเรียนที่ 007. แม฾ต฾องตายก็ต฾องรักษาสัญญาให฾ได฾สักครั้ง 
บทเรียนที่ 008. การตามตื๊อไม฽ต฽างอะไรกับการหน฾าด฾านอย฽างแรง 
บทเรียนที่ 009. วิวาทกันด฾วยหมดัก็พอแล฾ว 
บทเรียนที่ 010. เวลาที่เหนื่อยล฾าให฾กินของเปรี้ยว ๆ  
บทเรียนที่ 011. ลูกช้ินท่ีแบนแต฿ดแตเไม฽ใช฽ลูกช้ินนะเฟูย เจ฾าบ฾า 
บทเรียนที่ 012. กลับบ฾านแต฽หัวค่าํนะ เหล฽าสาวซ฽าสแทั่วประเทศ 
บทเรียนที่ 013. สิ่งท่ีกําเนิดจากห฾องส฾วมล฾วนแต฽เปๅนสิ่งสกปรก 
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เนื้อเรื่อง : คอนโด฾ อิซาโอะ หัวหน฾าของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ ได฾ติดตามตื๊อขอแต฽งงานกับชิมูระ ทาเอะ พี่สาวของ
ชินปาจิ ทําให฾กินโทกิต฾องประลองดาบกับคอนโด฾ เพื่อหยุดคอนโด฾ไม฽ให฾ตามพี่สาวของชินปาจิ กินโทกิได฾ใช฾
กลโกงเอาชนะคอนโด฾ได฾ ซึ่งการชนะคอนโด฾ในครั้งนี้ ทําให฾สมาชิกชินเซ็นงุมิต฾องออกตามล฽ากินโทกิเพือ่กู฾
ช่ือเสียงของชินเซ็นงุมิ โดยฮจิิคาตะ โทชิโร฽ รองหัวหน฾าชินเซ็นงุมิ ได฾ประลองกับกินโทกิแล฾วแพ฾ให฾กับเชิง
ดาบของกินโทกิ ในตอนอ่ืนๆ คางุระได฾สุนัขขนาดยักษแมาเปๅนสัตวแเลีย้งโดยให฾ช่ือ ซาดะฮาร,ุ เหล฽านักรบัจ฾าง
สารพัดได฾ออกตามหาหญิงท่ีเปๅนรกัแรกพบของชายชราที่กําลังใกล฾ตาย, กินโทกิช฽วยนักโทษแหกคุกให฾ได฾ไป
คอนเสิรแตของเทราคาโตะ ซือ ไอดอลชื่อดัง ซึ่งนักโทษแหกคุกก็คือคุณพ฽อของไอดอลนั้นเอง ตอนท฾ายของ
เล฽ม เหล฽านักรับจ฾างสารพัดได฾รับการว฽าจ฾างให฾ตามหาลูกสาวของผู฾ว฽าจ฾างท่ีหายตัวไป ซึ่งนั่นทําให฾กินโทกิได฾
ไปพัวพันกับโจรสลดัอวกาศฮารุซาเมะ กินโทกิช฽วยลูกสาวของผู฾ว฽าจ฾างมาได฾แต฽ได฾รับบาดเจ็บ  ส฽วนชินปาจิ
และคางุระโดนพวกโจรสลดัอวกาศฮารซุาเมะจับตัวไป กินโทกิคิดจะกลับไปช฽วยชินปาจิและคางุระ โดยคาซึ
ระได฾ให฾ความร฽วมมือด฾วย 

 
เล่มที่  03 มาลองคิดดูแล้ว ชีวิตคนเราหลังจากกลายเป็นคุณลุงเนี่ยมันนานกว่าตอนหนุ่มไม่ใช่เรอะ!! 
น่ากลั๊ว น่ากลัว 
บทเรียนที่ 014. คิดจะแต฽งคอสเพลยแ มันต฾องแต฽งไปถึงหัวใจด฾วย 
บทเรียนที่ 015. มีกฎไร฾เหตผุลว฽า ชายที่กล฾ากับกบน้ันเปๅนลูกผู฾ชายทีแ่ท฾จริง 
บทเรียนที่ 016. ลองคิดดูแล฾ว ชีวติคนเราหลังจากกลายเปๅนคุณลุงเนี่ยมันนานกว฽าตอนหนุ฽มไม฽ใช฽เรอะ!! 
น฽ากลั๊ว น฽ากลัว 
บทเรียนที่ 017. ถึงจะไม฽เมาแต฽จงแกล฾งเมาเพื่อถอดวิกของเจ฾านาย 
บทเรียนที่ 018. ถ฾าเปๅนลูกผู฾ชายล฽ะก็ ต฾องประเดิมชีวิตด฾วยการตกปลาคาจิก ิ
บทเรียนที่ 019. ต฽อให฾เปๅนไอด฾อลก็ยังเดินดินกินข฾าวแกงเหมือนพวกนาย 
บทเรียนที่ 020. เจ฾าของและสตัวแเลี้ยงมักคล฾ายกัน 
บทเรียนที่ 021. อาการเกลียดเด็กมันสัมพันธแกับความยาวของเส฾นผมแถวท฾ายทอย 
บทเรียนที่ 022. ความเครียดคือสาเหตุทําให฾หัวล฾าน แต฽ถ฾าหากเรามวัแต฽ระวังไม฽ให฾เครยีด น่ันยิ่งจะทําให฾
เครียดหนักกว฽าเดมิและสดุท฾ายก็ไม฽ได฾อะไรขึ้นมา 
เนื้อเรื่อง :  กินโทกิและคาซรึะได฾บุกเรือของโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ แล฾วสามารถช฽วยชินปาจิและคางุระ
ออกมาได฾สําเรจ็ ตอนอื่นๆ เหล฽านกัรับจ฾างสารพัดแข฽งเกมสแเปุายิ้งฉบุกับพวกชินเซ็นงุมิเพื่อแย฽งชิงสถานท่ีชม
ดอกไม฾, คาซึระได฾สิ่งมีชีวิตปริศนาเปๅนสัตวแเลี้ยงช่ือว฽าอลิซาเบท รูปร฽างคล฾ายนกเพนกวิน, กินโทกิได฾ต฽อสู฾
และช฽วยเหลือ ฮาเซงาว฽า ไทโซ สดุท฾ายได฾มาเปๅนเพื่อนกันแต฽ฮาเซงาว฽า นั้นตกงานเนื่องจากทําตาม
อุดมการณแของซามูไรมากว฽าที่จะทําสิ่งไม฽ดีทีไ่ด฾รับมอบหมายจากนายจ฾าง, นักรับจ฾างสารพัดออกตามหาคน
ที่ส฽งจดหมายขู฽ให฾เทราคาโตะ ซือ, ช฽วยชาวสวรรคแที่มีหน฾าตาเหมือนกัปปะจากการถูกยดึหนองน้ํา , กินโทกิ
ได฾ช฽วยเหลือสาวนักดับเพลิง 

 
เล่มที่  04 คนเป็นพ่อลูกมักเกลียดอะไรเหมือน ๆ กัน 
บทเรียนที่ 023. แค฽รักแร฾เอง จะขดั ถูก ซัก ล฾างบ฾างจะเปๅนไรไป ก็แค฽รักแร฾เอง 
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บทเรียนที่ 024. ว฽ากันว฽า ละครบยุูเด็นเมื่อสมยัก฽อนขอเพิ่มบทข้ึนอีกสามสิบ% เพิ่มๆไปเลย  
เพิ่มขึ้นไป โลด 
บทเรียนที่ 025. ถ฾าอยากจะโชวแความน฽ารักให฾ตลอด พวกหล฽อนก็ต฾องทําตัวเองให฾น฽ารักใสกิ๊กด฾วยสิ!! 
บทเรียนที่ 026. ในการท฽องเที่ยวแม฾จะลมืกางเกงใน แต฽อย฽าลมืครมีแต฽งผมโดยเด็ดขาด 
บทเรียนที่ 027. เวลาที่คิดไม฽ตกจงยิ้มเข฾าไว฾ 
บทเรียนที่ 028. บ฾านเราเนี่ยดีที่สดุแล฾ว 
บทเรียนที่ 029. ถ฾าเปิดเพลงฟใงคดิรึว฽าจะมีสมาธิในการท฽องหนังสือเตรียมสอบน฽ะ ปิดมันซะ! เจ฾าบ฾าเอ฿ย 
บทเรียนที่ 030. คดีไม฽ได฾เกดิด฾วยน้ํามือคนเลว แต฽เกิดขึ้นเพราะคนที่หลงในอํานาจจนเกินควร 
บทเรียนที่ 031. เปๅนพ฽อลูกมักเกลยีดอะไรเหมือน ๆ กัน 
 
เนื้อเรื่อง :  คางุระได฾พบและเปๅนเพื่อนกับเจ฾าหญิงท่ีหนีออกจากวัง, กินโทกิปกปูองแคทเธอรีน ชาวสวรรคแ
ลูกจ฾างของโอโทเซะ จากกลุ฽มโจรที่แคทเธอรีนเคยเปๅนสมาชิก สดุท฾ายแคทเธอรีนกลับใจเปๅนคนดี, นัก
รับจ฾างสารพัดช฽วยเหลือแฮมโกะทีแ่ฟนหนุ฽มมีส฽วนพัวพันกับยาเสพตดิ และจับโจรขโมยกางเกงในผู฾หญงิ, นัก
รับจ฾างสารพัดไปท฽องเที่ยวอวกาศ แล฾วได฾พบซากาโมโต฾ มตัสมึะ เพื่อนเก฽าของกินโทกิที่เปๅนพ฽อค฾าอวกาศ , 
ทากาสุงิ ชินสุเกะ นักรบขับไล฽ต฽างแดนหัวรุนแรงได฾วางแผนหลอกใช฾ วิศวกรฮิรางะ เก็นไง เพื่อลอบ
สังหารโชกุน โดยใช฾หุ฽นยนตรแทีเ่กน็ไงสร฾างเปๅนอาวุธ แต฽กินโทกิได฾เข฾าขัดขวางแผนการ แล฾วเกลี้ยกล฽อมเก็นไง
ให฾ล฾มเลิกแผนการได฾สําเร็จ สุดท฾ายเก็นไงได฾เปๅนพัธมติรกับกินโทก ิ

 
เล่มที่  05 ระวังสายพานให้ดี 
บทเรียนที่ 032. ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเรอะ? ก็เพราะคนเมืองอย฽างนายทะลึ่งว฽ายน้ําไปปลดทุกขแยังไงล฽ะ! 
บทเรียนที่ 033. ระวังสายพานให฾ดี 
บทเรียนที่ 034. พวกช้ินส฽วนต฽าง ๆ นั้น หากเปๅนของเจ฾าตัวใหญ฽ ๆ ล฽ะก็ งานประกอบก็จะใหญ฽ตามไปด฾วย 
บทเรียนที่ 035. อย฽าแตกตื่นไป มนัยัง Cooling off ได฾อยู฽ 
บทเรียนที่ 036. ไม฽ต฾องอายหรอก ถ฾ามีคนบอกให฾แบมือ 
บทเรียนที่ 037. เลิกซิ่งกันซะทีเถอะ 
บทเรียนที่ 038. จะความบ฾าของผู฾ชายหรือความอยากของผู฾หญิง กะเทยรู฾ไปหมดล฽ะ 
บทเรียนที่ 039. เห็นน฽าตาน฽ารัก แต฽รับประกันเลยว฽าต฾องซ฽อนอะไรเอาไว฾แน฽ ๆ 
บทเรียนที่ 040.การแต฽งงานคือการหลงผดิไปช่ัวชีวิต 
 

เนื้อเรื่อง :  กินโทกิและฮาเซงาว฽าเดินทางไปปราบเอเลีย่นที่ทะเลเพือ่เอาเงินรางวัล สดุท฾ายพบว฽าเปๅนเอ
เลี่ยนที่เปๅนมิตร , คางุระได฾ขโมยดาบไม฾ของกินโทกิไปขาย แต฽กลับได฾ต฽อสู฾กับนักดาบชาวสวรรคแที่กําลงัล฽า
คนเพื่อรวบรวมดาบ, กินโทกิช฽วยเหลือในภารกิจของนินจาสาว ซารโุทบิ อายาเมะ หรือซัทจัง และซัทจงัได฾
ตกหลุมรักกินโทกิในการช฽วยเหลือครั้งนี้, มีผีออกอาละวาดในสํานักชินเซ็นงุมิ , ชินปาจิพบกับเพ่ือนเก฽านาม
ทากะจินที่ปใจจุบันอยู฽ในแก฿งคแยากซู฽า, คาซึระและกินโทกิถูกจับไปทาํงานท่ีคาบาเร฽ยแ ของไซโก โทคุโมริ) 
หนึ่งในสี่ราชันยแสวรรคแที่คอยปกครองคาบุกิโจว) และได฾ช฽วยเหลือเทรุฮิโกะลูกชายของไซโก จากสตัวแ
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ประหลาดขององคแชายชาวสวรรคแ รวมถึงช฽วยให฾ความสัมพันธแพ฽อลูกดีขึ้นด฾วย 

 
เล่มที่ 06 มีสิ่งท่ีดาบฟาดฟันไม่ได้อยู่ 
บทเรียนที่ 041. ลองคิดกันให฾ดี ๆ นะ มัตซึทาเกะมันเปๅนของอร฽อยเหาะ ขนาดนั้นเชียวร ึ
บทเรียนที่ 042. ใช฾หมัดกําความฝในให฾แน฽น 
บทเรียนที่ 043. ผู฾ชายทุกคน ล฾วนมีความโรแมนติก 
บทเรียนที่ 044. มีสิ่งที่ดาบฟาดฟในไม฽ได฾อยู฽ 
บทเรียนที่ 045. เรื่องดี ๆ ไม฽เคยเกิดติด ๆ กันหรอก แต฽เรื่องร฾าย ๆ เนี่ยตามกันมาเปๅนพรวนเลยเชียว 
บทเรียนที่ 046. ของอร฽อยลิ้น แต฽หากมันบูดล฽ะก็น฽ากลัวยิ่งนัก 
บทเรียนที่ 047. ไม฽ดูทีวี ไม฽อ฽านหนังสือพิมพแไม฽ได฾หรอกนะ 
บทเรียนที่ 048. คนท่ีมีชนักติดหลงั มักพูดมากเปๅนพิเศษ 
บทเรียนที่ 049. หากใช฾ชักโครกเอนกประสงคแซักครั้งแล฾วล฽ะก็...จะตดิใจจนไม฽อยากใช฾ชักโครกแบบพื้น ๆ 
อีกเลย ญี่ปุุน 
 
เนื้อเรื่อง :  โอคิตะ โซโกะ หัวหน฾าหน฽วยหนึ่งแห฽งชินเซ็นงุมิได฾ว฽าจ฾างนักรับจ฾างสารพัดให฾ออกสืบความลับ
ของสนามประลองเร็นโกคุคัง พวกเขาได฾พบกับนักสู฾นามโดชิน ซึ่งเปๅนพระหนุ฽มที่เข฾าประลองและฆ฽าคนใน
สังเวียนเพื่อเอาเงินมาช฽วยเหลือเดก็กําพร฾าที่ตนอุปการะไว฾ โดชินตดัสินใจวางมือจากการเปๅนนักฆ฽าใน
สังเวียนแล฾วจะพาเด็กๆหนีออกจากเอโดะ แต฽เขากลับถูกฆ฽าเสียก฽อนโดยนักฆ฽าอีกคนจากเร็นโกคุคัง นกั
รับจ฾างสารพัดและชินเซ็นงุมิตดัสนิใจแก฾แค฾นให฾โดชินตามคาํขอของเหล฽าเด็กกําพร฾า โดยเข฾าไปก฽อกวนลาน
ประลองเร็นโกคุคัง จนต฾องถูกยกเลิกไปและสามารถแก฾แค฾นให฾กับโดชินได฾สําเร็จ ตอนอื่นๆ คอนโด฾
เผชิญหน฾ากับคาํพยากรณแมรณะ, นักรับจ฾างสารพัดหนีตายจากหมีขณะหาเห็ดบนภูเขา, กินโทกิและฮาเซงา
ว฽าช฽วยเหลือนางพยาบาลให฾พบกับคนไข฾ท่ีเธอแอบชอบ ซึ่งตอนแรกท้ังคู฽คิดว฽าเปๅนคาซึระ แต฽สุดท฾ายคนท่ี
นางพยาบาลแอบชอบคือ อลิซาเบธ, เอโดะถูกจู฽โจมโดยแมลงสาบขนาดยักษแ สัตวแเลี้ยงของเจ฾าชายชาว
สวรรคแ สุดท฾ายซาดะฮารุเปๅนคนจดัการตัวแม฽พันธแได฾, โอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิและนักรับจ฾างสารพดัออก
สืบความลับของลัทธิประหลาดที่หลอดตเมตุเนเงินโดยใช฾ทริคของนินจา สุดท฾ายนักรบัจ฾างสารพัดสามารถเปิด
โปงทริคได฾ 

 
เล่มที่  07 เร่ืองไร้สาระเนี่ยจ ากันแมน่ซะจริง 
บทเรียนที่ 050. ทีเรื่องประเภทจะเปๅนอะไรยังไงก็ได฾เนี่ยจํากันแม฽นซะจริง 
บทเรียนที่ 051. ชีวิตคนเราก็ไหลไปเรื่อย เหมือนกับสายพานน่ันล฽ะ 
บทเรียนที่ 052. สวนสาธารณะน฽ะ เปๅนของพวกเด็กๆ นะ 
บทเรียนที่ 053. แค฽ตีระฆังจะทําให฾กิเลสตณัหามันหายไปได฾ไงเล฽า ต฾องให฾ตัวเองจัดการด฾วยตัวเองสิ 
บทเรียนที่ 054. การเรียกช่ือคนผดิ ถือเปๅนการเสียมารยาทอย฽างแรง 
บทเรียนที่ 055. ร฾านราเมงท่ีมรีายการอาหารเยอะ มักไม฽ค฽อยเปๅนที่นิยม 
บทเรียนที่ 056. การทานไอศกรีมในฤดูหนาวเนี่ย สดุๆ ไปเลย 
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บทเรียนที่ 057. ลูกกวาดสอดไส฾รสวิสกี้คืออะไร? 
บทเรียนที่ 058. การทําบุตร ควรวางแผนไว฾ล฽วงหน฾า 
 
เนื้อเรื่อง :  กินโทกิเกิดความจาํเสือ่มเพราะอุบัติเหตุและมีนิสัยกลายเปๅนอีกคน ทําให฾ร฾านรับจ฾างสารพัดต฾อง
ปิดตัวลงอย฽างไม฽มีใครคาดคดิ ด฾านคอนโด฾ได฾รับผลกระทบทําให฾ความจําเสื่อมเช฽นเดยีวกัน กินโทกิและคอน
โด฾ที่ความจําเสื่อมได฾เข฾าไปทํางานในโรงงานสร฾างของเล฽น แต฽ความจริงแล฾วเปๅนโรงงานท่ีผู฾ก฽อการร฾ายใช฾สร฾าง
ระเบดิ ชินปาจิ และคางุระ ได฾ไปช฽วยกินโทกิ และทําให฾ความทรงจํากลับคืนมา รวมถึงยับยั้งการระเบดิของ
ผู฾ก฽อการร฾ายได฾สําเร็จ  ตอนอ่ืนๆ ในคืนเทศกาลปีใหม฽ กินโทกิได฾ออกไปซื้อหนังสือการแตูนและต฾องทะเลาะ
กับฮัตโตริ เซ็นโซ อดีตนินจากลุ฽มโอนิวะบังชูซึ่งหมายปองการแตูนเล฽มเดียวกัน,ช฽างไม฾เข฾ามาซ฽อมและต฽อเติม
ร฾านรับจ฾างสารพัด, คาซึระหลบหนีการตามล฽าของชินเซ็นงุมิอยู฽ในร฾านราเม็งของสตรีนางหนึ่งช่ืออิคุมัตสึ 
คาซึระได฾ช฽วยเหลือ อิคุมัตสึ จากเจ฾าหนี้ ทําให฾สามารถเปิดร฾านราเมง็ต฽อไปได฾, นักปราบเอเลี่ยน “อุมิโบสึ” 
ซึ่งเปๅนพ฽อของคางุระ เดินทางมายงัโลกเพื่อพาคางุระกลับบ฾าน แต฽คางุระไม฽ยอมกลับและได฾เกิดการต฽อสู฾ขึ้น 
กินโทกิที่ได฾เห็นการต฽อสู฾ของสองพ฽อลูกแล฾วจึงบอกให฾ คางุระออกจากร฾านรับจ฾างสารพัด เพ่ือไปอยู฽กับ
ครอบครัว 

 
    

เล่มที่ 08 แฟนของลูกสาวต้องเขกซักโป๊ก 
บทเรียนที่ 059. เวลาจะเข฾าห฾องน้ําก฽อนอ่ืนใดคือควรจะเคาะประต ู
บทเรียนที่ 060. แค฽ช่ือเรื่องเฉย ๆ น฽ะไม฽ทําให฾รู฾ซึ้งถึงความสนุกของภาพยนตรแหรอก 
บทเรียนที่ 061. เวลาฉี่ใส฽ไส฾เดือนตัวมันจะบวมด฾วยล฽ะ 
บทเรียนที่ 062. คุณลูกสาวควรจะเอาใจใส฽ดูแลคณุพ฽อให฾ดี ๆ เพราะเฉลี่ยแล฾วจะมีเวลาในการใช฾ชีวิตอยู฽
ร฽วมกันราวๆ ยี่สิบสองปี 
บทเรียนที่ 063. แฟนของลูกสาวต฾องเขกซักโปฺก 
บทเรียนที่ 064. สําหรับตัวละครนัน้เพียงแค฽โครงร฽างนักอ฽านก็ดูและแยกประเภทออกแล฾ว 
บทเรียนที่ 065. ห฾ามตัดสินคนจากการดูเพียงภายนอกเดด็ขาด 
บทเรียนที่ 066. ลูกเชอรี่จะกลายเปๅนต฾นซากุระงั้นเหรอ? 
บทเรียนที่  067. ความหมายของ M ก็คือ Muteki ที่แปลว฽าไร฾เทียมทาน 
 

เนื้อเรื่อง :  ขณะที่คางุระกาํลังจะไปจากโลกพร฾อมกับอุมิโบซผึู฾เปๅนพ฽อ เอเลี่ยนก็ได฾โจมตียานลําที่คางุระนั่ง
อยู฽และยดึครองท฽าจอดยานอวกาศไว฾ กินโทกิและอมุิโบซไึด฾ร฽วมมือกันปราบเอเลี่ยนพร฾อมกับช฽วยคางุระได฾
สําเรจ็ ก฽อนที่อุมิโบซึจะบอกลาและยอมให฾คางุระอยู฽ที่โลกกับร฾านรับจ฾างสารพัดต฽อไปได฾, คางุระแอบดตูัว
ละครอื่นๆในช฽วงที่ร฾านรับจ฾างสารพัดไม฽มคีางุระ ตัวละครสาวๆจึงพากันถกว฽าจะเอาใครมาเปๅนนางเอกแทน
คางุระด,ี มัตสไึดระ คาตาคุรโิกะ ผู฾อํานวยการกรมตํารวจเอโดะ วางแผนขัดขวางการออกเดทของลูกสาว 
โดยมีชินเซ็นงุมิเปๅนผู฾ร฽วมแผนการ สุดท฾ายลูกสาวได฾หลงรัก ฮิจคิาตะ ท่ีเปๅนชินเซ็นงุมิ, กลุ฽มรับจ฾างสารพัด
เผชิญหน฾ากับเฮโดโร฽ เพื่อนบ฾านคนใหม฽ของร฾านรับจ฾างสารพัด ที่มรีปูร฽างเปๅนสตัวแประหลาดน฽ากลัว)แต฽
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จิตใจดี) ซึ่งเพิ่งจะย฾ายมาเปดิร฾านดอกไม฾ในคาบุกิโจ ทั้ง 3 คนพยายามหาวิธีการทําความรู฾จักท่ีจะไม฽เจบ็ตัว, 
เอลิซาเบธถูกสํานักผู฾ตรวจการจับตัวไปเปๅนตัวประกันเพื่อล฽อให฾ คาซึระออกมาช฽วย ร฾านรับจ฾างสารพดัและ
คาซึระจึงไปฝึกวิชานินจากับซัทจังเพื่อหาทางช฽วยเอลิซาเบธ 

 
เล่มที่ 09 ถ้าริจะเท่ียวคาบาเร่ต์อายุจะต้องถึง 20 ขวบก่อนนะ 
บทเรียนที่ 068. ไม฽ว฽าอะไรจันทรแเจ฾าขาก็ล฽วงรู฾ไปหมด 
บทเรียนที่ 069. คุณแม฽น฽ะงานยุ฽ง เพราะฉะนั้นเลิกมีปใญหากับเมนูอาหารมื้อเย็นกันซะทีเถอะ 
บทเรียนที่ 070. ชีวิตที่ขาดซึ่งการเสี่ยงดวง ก็เหมือนข฾าวปใ็นท่ีไม฽ได฾โปะวาซาบ ิ
บทเรียนที่ 071. หยุดซดเหล฾าในขณะที่ยังมีอาการเคลิบเคลิ้มเปๅนสุขซะเหอะ 
บทเรียนที่ 072. กรุณาใช฾ความเรว็ให฾พอเหมาะเวลาพาสุนัขแสนรักไปเดินเล฽น 
บทเรียนที่ 073. หนึ่งเสียงเห฽าบางครั้งก็มีความหมายยิ่งกว฽าล฾านบทประพันธแเพลง 
บทเรียนที่ 074. ถ฾าริจะเที่ยวคาบาเร฽ตแอายจุะต฾องถึง 20 ขวบก฽อนนะ 
บทเรียนที่ 075. คนท่ีคล฾ายกันสองคน มักชอบทะเลาะกัน!! 
บทเรียนที่ 076. ไม฽ว฽าจะทําอะไรกต็าม ห฾ามท฾อแท฾ยอมแพ฾เด็ดขาด 
 
เนื้อเรื่อง :  กลุ฽มรับจ฾างสารพดั คาซึระ และซัทจัง บุกสํานักผู฾ตรวจการเพื่อช฽วยเอลิซาเบธและพบว฽าเปๅนอลิ
ซาเบธตัวปลอม ,กินโทกิและฮาเซงาว฽าเสียพนันในบ฽อนของเจ฾าหญิงมยุรี คาดะ และถูกกล฽าวหาว฽าโกงการ
พนัน จึงถูกจับเล฽นเกมพนันซึ่งเดิมพันด฾วยชีวิตของตนเอง, ซาดะฮารกุ็ขยายร฽างและกลายร฽างเปๅนสุนัขเทพ 
ร฾านรับจ฾างสารพัดจึงร฽วมมือกับอาเนะและโมเนะ มิโกะสองพี่น฾องเจ฾าของคนแรกของซาดาฮารุ เพื่อสยบ
สุนัขเทพซาดะฮารุให฾ได฾ สุดท฾ายทกุคนร฽วมมือกันทําให฾ซาดะฮารุกลบัเปๅนเหมือนเดิมได฾สําเรจ็, อาเนะซึ่ง
เปๅนมิโกะคนพ่ีทํางานเปๅนสาวเพื่อนดื่มในร฾านสแน็คสไมลแแข฽งทํายอดขายเหล฾าดอมเปรีกับโอทาเอะ, 
วันหยุดพักผ฽อนของฮิจิคาตะทีไ่ม฽ว฽าจะไปท่ีไหนก็เจอแต฽คู฽กัดอย฽างกินโทกิตลอดเวลา, ก฿วนรับจ฾างสารพัด
เล฽นเกมเตะกระป฻องกับคณุตาลึกลบัคนหนึ่ง และทําให฾คุณตามีความสุข )สุดท฾ายเฉลยว฽าคุณตาเปๅน
ปรมาจารยแของนินจา โอนิบังซู พ฽อของกับฮัตโตริ เซ็นโซ ท่ีเสียชีวิตไปแล฾วและการเล฽นเตะกระป฻องทําให฾
คุณตามีความสุขเปๅนครั้งสุดท฾ายก฽อนไปสวรรคแ) 

 
เล่มที่  10 แมลงตัวเลขก ๆ กขมีจิตวิญญาณเหมือนกนั 
บทเรียนที่ 077. นมนั้นต฾องอุ฽นให฾อุณหภูมิพอดีกบัผิวหนังมนุษยแ!! 
บทเรียนที่ 078. แม฽บ฾านมักเห็นอะไรทีไ่ม฽งามเสมอ!! 
บทเรียนที่ 079. เวลาที่พอจะเจอใคร ก฽อนอ่ืนต฾องนัดหมายกันซะก฽อน!! 
บทเรียนที่ 080. เวลาไปเดท ควรไปก฽อนเวลาซักสามสบินาที!! 
บทเรียนที่ 081. ถ฾าเปิดพัดลมจ฽อตวัตอนนอนล฽ะก็ ระวังจะปวดท฾องเอานะ 
บทเรียนที่ 082. โลกท่ีเราใช฾ชีวิตล฾วนมีแต฽ผเีต็มไปหมด 
บทเรียนที่ 083. เด็กๆ ควรรู฾ถึงชีวิตอันน฽าเคารพยิ่งนักของด฾วง 
บทเรียนที่ 084. แมลงตัวเล็กๆ กม็ีจิตวิญญาณเหมือนกัน 
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บทเรียนที่ 085. ถึงแม฾จะเปๅนในอินเทอรแเน็ตแต฽อย฽างน฾อยก็ควรจะมมีารยาทกันบ฾าง 
 

เนื้อเรื่อง :   ที่หน฾าร฾านรับจ฾างสารพัดมีเด็กคนหนึ่งถูกนํามาทิ้งไว฾ ซึ่งเด็กคนนั้นมผีมหยักศกสีเงินแบบ
เดียวกับกินโทกิ ทําให฾ใครๆ ต฽างพากันคิว฽าเด็กคนน้ีเปๅนลูกของกินโทกิ กินโทกิจึงต฾องตามหาแม฽เด็กให฾เจอ
เพื่อแก฾ความเข฾าใจผดิครั้งนี้ , พัดลมตัวเดยีวของร฾านรับจ฾างสารพัดเกดิพังในฤดูร฾อน กินโทกิจึงต฾องฝุาคลื่น
ความร฾อนออกไปหาซื้อพัดลมในยคุที่มีแต฽คนใช฾เครื่องปรับอากาศแทนพัดลมกันท้ังบ฾านท้ังเมืองและได฾ไป
ช฽วยเหลือเจ฾าของร฾านขายของเก฽าที่ขายพัดลม จากคนร฾ายที่หวังจะขโมยเครื่องผลติเงินปลอมโดยบังเอิญ, 
ร฾านรับจ฾างสารพัดรับงานเปๅนผีในบ฾านผีสิงให฾กับคณุโอจ,ิ กลุ฽มรับจ฾างสารพัดออกไปจบัด฾วงเพื่อเอาไปขาย 
และบังเอิญไปเจอะกับกลุ฽มชินเซ็นงุมิที่กําลังตามหาด฾วงของท฽านโชกุนอยู฽ในบริเวณเดียวกัน, ชินปาจิเกิด
หลงรักสาวหูแมวคนหนึ่ง จึงถามปใญหาหัวใจกับคนในอินเทอรแเนต็ และตดัสินใจไปพบกับสาวหูแมวคนนั้น 

 
 

เล่มที่ 11 อาทิตย์ยังทอแสง 
บทเรียนที่ 086. ความรักไม฽ต฾องการคู฽มือ 
บทเรียนที่ 087. ชีวิตคนเรานั้นซิ่งวิ่งต฽อไปอย฽างไม฽มีวันหยุด 
บทเรียนที่ 088. หญิงสาวในอุดมคติคือนางเอกในละครจริงๆ นั่นล฽ะ!! 
บทเรียนที่ 089. ในร฾านสะดวกซื้อเนี่ยขนมโคร็อกเกะมักขายด ี
บทเรียนที่ 090. คราวเคราะหแมักเกิดขึ้นอย฽างต฽อเนื่อง ญี่ปุุน: 
บทเรียนที่ 091. จันทรแเต็มดวงน้ันทําให฾คนเราคุ฾มคลั่งได฾ 
บทเรียนที่ 092. อย฽าลืมหยิบร฽มทีว่างไว฾ไปด฾วย 
บทเรียนที่ 093. วายร฾ายและคนบ฾ามักชอบอยู฽สูง!! 
บทเรียนที่ 094. อาทิตยแยังทอแสง 
 
เนื้อเรื่อง :   กินโทกิ โอทาเอะ และคางุระแอบสะกดรอยชินปาจิและสาวหูแมวจนกระทั่งพบว฽าสาวหแูมว
มายั่วชินปาจิเพื่อหลอกเอาเงิน สุดท฾ายชินปาจิเปๅนคนจัดการสาวลงโทษหูแมว, กินโทกิช฽วยเหลือมัคฮา โน
ริโกะ ชาวสวรรคแเผ฽าสายลมในการทําอาชีพม฾าเร็วส฽งพัสดุเนื่องจากขบัรถชนโนริโกะ , ซัทจงัสืบเรื่องหมอ
นอกรีตลักลอบตัดอวัยวะคนไข฾ไปขาย ซึ่งอยู฽ในโรงพยาบาลเดียวกันกับท่ีกินโทกิและฮตัโตริพักรักษาตวัอยู฽
และซัทจังต฾องอดกลั้นตัวเองเพื่อไม฽ให฾นิสัยส฽วนตัวท่ีชอบกินโทกิโผล฽ออกมาปนกับเรื่องงาน, นิโซจอมสบัคน
ได฾ใช฾ดาบเบนิซากุระสังหารคาซึระ กินโทกิซึ่งได฾รับการว฽าจ฾างจากช฽างดาบเท็ตซึยะให฾สืบหาดาบเบนซิากุระ
ที่สูญหาย ได฾ต฽อสู฾กับนิโซจนได฾รับบาดเจ็บสาหสั ส฽วนนิโซถูกชินปาจติัดแขนและหนีรอดไปได฾ คางุระได฾ตาม
สืบร฽องรอยของคาซึระจนไปถึงเรือของกองทหารอสุราและหายตัวไป ชินปาจิจึงออกสืบเรื่องต฽อไปแทน กิน
โทกิท่ีกําลังรักษาตัวอยู฽เมื่อได฾รู฾เรื่องจากเท็ตซึโกะ )น฾องสาวของเท็ตซยึะ) ว฽าทากาสุงิแห฽งกองทหารอสุราอยู฽
เบื้องหลังของเรื่องราวท้ังหมด จึงตัดสินใจออกไปจัดการเรื่องนี้ด฾วยตนเอง การตายของคาซรึะทําให฾กลุ฽มผู฾
สละชีพขับไล฽ต฽างแดนของคาซึระตัดสินใจแตกหักกับกองทหารอสรุา ท฽ามกลางความสับสนนั้น คาซึระได฾
เปิดเผยตัวเองว฽าตนยังไม฽ได฾แต฽แกล฾งตายและปลอมตัวในคราบเอลิซาเบธเพื่อสืบเรื่องดาบเบนิซากุระและ
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วางแผนทําลายเบนิซากุระทิ้ง  
 
 

เล่มที่ 12 ถ้าเร่งนักกขวิ่งเข้า 
บทเรียนที่ 095. แมลงในคืนข฾างแรมมักชอบชุมนุมในท่ีมีแสง 
บทเรียนที่ 096. ถ฾ารีบนักก็วิ่งไปซะ 
บทเรียนที่ 097. หากเตรียมการไว฾เรียบร฾อยก็จะไม฽มีการวิตกกังวล 
บทเรียนที่ 098. คนปุวยมักทําให฾คนรอบข฾างปุวยตาม 
บทเรียนที่ 099. คนท่ีชอบบอกว฽าซานต฾าน฽ะไม฽มีอยู฽จริงนั้น แท฾จริงในใจลึก ๆ ก็เชื่อว฽ามีซานต฾าอยู฽จริง ๆ 
เหมือนกัน 
บทเรียนที่ 100. หม฾อต฾มก็คือภาพย฽อส฽วนของชีวิตมนุษยแ 
บทเรียนที่ 101. เปๅนหัวหน฾าหนึ่งวันเนี่ย ต฾องระวังตัวให฾ดีนะครับแม฽คุณทูนหัว 
บทเรียนที่ 102. ก็ต฾องมีบ฾างท่ีทําเพื่อตัวเอง 
บทเรียนที่ 103. มีแต฽เด็ก ๆ เท฽านัน้ล฽ะที่เจี๊ยวจ฿าววุ฽นวายไปกับหิมะ 
 
เนื้อเรื่อง :   ศึกตัดสินระหว฽างกินโทกิผู฾ถือครองดาบเล฽มใหม฽ของเท็ตซึโกะ และนิโซผู฾ครอบครองดาบเบนิ
ซากุระของเท็ตซึยะ สดุท฾ายกินโทกิและเพื่อนได฾กําจัดดาบเบนซิากุระและนโิซ ได฾ สําเร็จ  ความขัดแย฾งของ
คาซึระกับทากาสุงิไม฽สามารถคลี่คลายได฾ จากเพื่อนรักกลายเปๅนศัตรู, ตอนอ่ืนๆ  ยามาซากไิด฾รบั
มอบหมายให฾สืบเรื่องเรื่องความสมัพันธแระหว฽างกินโทกิกับกลุ฽มขับไล฽ต฽างแดนของคาซึระ, กินโทกิได฾พบกับ
ซานตาครอสและกวางเรนเดียรแในวันคริสตแมาสและช฽วยซาตาครอสส฽งของขวัญ, กลุ฽มรับจ฾างสารพดัฉลอง
การตีพิมพแการแตูนตอนที่ 100 ด฾วยการทานสุกี้ยากี้ ซึ่งแต฽ละคนต฾องการเปๅนผู฾ชนะในศึกชิงเนื้อสุกีย้ากีน้ี้, 
ปฏิบัติการอันบ฾าระห่าํของชินเซ็นงุมิทําให฾กลุ฽มพบกับปใญหาช่ือเสียงในทางลบ คอนโด฾จึงจ฾างโอซือไอด฾อล
ช่ือดังให฾มารับบทเปๅนหัวหน฾ากลุ฽มหนึ่งวันเพ่ือช฽วยในการประชาสัมพนัธแภาพลักษณแใหม฽ของกลุ฽ม , เรื่อง
วุ฽นวายในเทศกาลปใ็นหิมะที่คาบุกโิจ ที่ทุกคนมาร฽วมแข฽งปใ็นหิมะเพื่อชิงรางวัลของ โอโทเซะ   

 
เล่มที่ 13 ศัตรูเมื่อวาน วันนี กขยังเป็นศัตรูเหมือนเดิม 
บทเรียนที่ 104. ไม฽ว฽าจะเปๅนคุณแม฽คนไหนก็คล฾าย ๆ กันหมด 
บทเรียนที่ 105. กินลูกพลับผสมถัว่มากไปไม฽ดีนะ 
บทเรียนที่ 106. เวลากินอาหารอย฽าเคี้ยวให฾เกดิเสยีงดัง 
บทเรียนที่ 107. ผู฾ชายมักอ฽อนแอกับสาวร฾านเค฾กและสาวร฾านดอกไม฾ 
บทเรียนที่ 108. ขนมแท฽งอบกรอบทําให฾ท฾องอิ่มได฾กว฽าท่ีคิด 
บทเรียนที่ 109. เฉิดฉายเสียยิ่งกว฽าดังโงะ 
บทเรียนที่ 110. เวลาแบบนี้ต฾องนิง่เงียบแล฾วหุงข฾าวถ่ัวแดง 
บทเรียนที่ 111. วันอังคารเวลาหนึ่งทุ฽มตรงเปๅนเวลาทานข฾าวของบ฾านซากาตะ 
บทเรียนที่ 112. ศัตรูเมื่อวันวาน มาวันนี้ก็ยังเปๅนศัตรูอยู฽นั่นแหละว฾า 
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เนื้อเรื่อง: คุณแม฽จากชนบทคนหนึง่วานให฾ร฾านรับจ฾างสารพัดตามหาลูกชายชื่อฮาจิโร฽ ซึ่งเข฾ามาหางานทําใน
คาบุกิโจและไม฽ได฾ข฽าวคราวนานถึง 5 ปี ร฾านสารพัดรับจ฾างช฽วยตามหาลูกชายจนสาํเร็จและแม฾ลูกชายจะ
เปลี่ยนไปขนาดไหนแม฽ก็ยังจําได฾, คางุระจึงรับงานจากลูกค฾าแทนกินโทกิท่ีปุวยเปๅนไข฾หวัด โดยรับงานสืบ
หาหลักฐานสามีที่นอกใจภรรยา สดุท฾ายพบว฽าสามีวางแผนเซอไพรแให฾ของขวัญภรรยา, รายการเดอะเอโดะ
ทําสกู฿ปพิเศษเกี่ยวกับชีวิตของคาซึระและกลุ฽มนักรบขับไล฽ต฽างแดน,การแข฽งขันการทําขนมระหว฽างร฾าน
ดังโงะท่ีเก฽าแก฽กับร฾านขนมหวานท่ีกําลังเปๅนท่ีนิยม, ฮิจิคาตะได฾ขอร฾องให฾โอทาเอะแต฽งงานกับคอนโด฾ก฽อนที่
จะถูกคลุมถุงชนกับเจ฾าหญิงแห฽งดาวกอริลล฽าและได฾มีเรื่องกับ ยางิว คิวเบ นักดาบอัจฉริยะแห฽งตระกูล
ยางิวเพื่อนของโอทาเอะในสมัยเดก็ซึ่งหลงรักโอทาเอะและต฾องการจะแต฽งงานกับโอทาเอะตามสญัญาที่เคย
ให฾ไว฾ ต฽อมาคิวเบได฾พาโอทาเอะไปยังบ฾านตระกลูคิวเบเพื่อการแต฽งงาน กลุ฽มรับจ฾างสารพัดและคอนโด฾ )ซึ่ง
มาดูตัวกับเจ฾าหญิงดาวกอริลล฽า) ได฾เห็นโอทาเอะลาจากพวกตนไปท้ังน้ําตา ทําให฾ท้ังสองกลุ฽มรวมทีมใน
นามโรงฝึกโคโดคังเพื่อท฾าดวลกับตระกลูยางิวและชิงตัวโอทาเอะกลบัมา 

 
 
เล่มที่ 14 เมื่อสี่คนเรียงหน้า จะเกิดเชาว์ปญัญามากมาย 
บทเรียนที่ 113. ระวังคนไม฽ดเีอาไว฾ 
บทเรียนที่ 114. เลือดกับผ฾าพันแผล...เหมือนจะเปๅนอะไรที่เท฽และน฽าหลงใหล 
บทเรียนที่ 115. คนท่ีเลือกมากเรือ่งของกิน มักเลือกที่รักมักท่ีชัง 
บทเรียนที่ 116. ถ฾าทําของกินตกพื้น ไม฽ว฽ายังไงก็ห฾ามเก็บขึ้นมากินเปๅนอันขาด 
บทเรียนที่ 117. ทําก฽อนท่ีจะไม฽ได฾ทํา 
บทเรียนที่ 118. เมื่อสี่คนเรียงหน฾า จะเกิดเชาวแปใญญามากมาย 
บทเรียนที่ 119. คําพูดมักมีการแฝงนัย 
บทเรียนที่ 120. ใครๆ ก็เข฾าใจผิดกันได฾ 
บทเรียนที่ 121. คนท่ีสวมแว฽นจนชิน หากถอดแว฽นออกจะรู฾สึกเหมอืนขาดอะไรไปซักอย฽าง 
 
เนื้อเรื่อง: การต฽อสู฾ระหว฽างโรงฝึกโคโดคังและตระกูลยางิวเปๅนไปอย฽างเข฾มข฾น ด฾วยเกมสแต฽อสู฾ทําลายจาน
ของอีกฝใๆงหากจานท่ีรักษาไว฾แตกถือว฽าแพ฾ พวกกินโทกิสามารถเอาชนะนักรบของตระกยูางิวได฾ 2 คน แต฽
โชโกะบาดเจ็บเพราะโดนคางุระแกล฾ง นอกจากน้ียังมี การท฾าดวลด฾วยสติปใญญาของคนสี่คนทีต่ิดอยู฽ใน
ห฾องน้ํา กินโทกิ,คอนโด฾ และฝใๆงตระกูลยางิวอีก 2 คน ซึ่งไม฽มีกระดาษชําระ ระหว฽างการต฽อสู฾นั้นเอง ฮจิิคา
ตะ ท่ีได฾เอาชนะนักรบของตระกูลยางิว ได฾เข฾าไปต฽อสู฾กับคิวเบ การต฽อสู฾นี้ทําให฾ได฾รู฾ และเปิดเผยความลบั
ของคิวเบว฽า แท฾จริงแล฾วคิวเบเปๅนผู฾หญิง 
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เล่มที่ 15 รอยยิ มคือการตกแต่งใบหน้าท่ีดีที่สุดของผู้หญิง 
บทเรียนที่ 122. ไม฽ว฽าใครก็ต฾องหลงเสน฽หแใครซักคนล฽ะ 
บทเรียนที่ 123. รอยยิ้มคือการตกแต฽งใบหน฾าท่ีดีที่สุดของผู฾หญิง 
บทเรียนที่ 124. C-KiDs เล฽มต฽อไปจะเปๅนยังไงต฽อให฾ทายก็ไม฽ถูกหรอก 
บทเรียนที่ 125. จงขับข่ีแบบไม฽ประมาท 
บทเรียนที่ 126. อุ฾งเท฾าของสุนัขมีกลิ่นหอม 
บทเรียนที่ 127. หากนอนโดยไม฽ได฾ตั้งเวลาปดิพัดลมล฽ะก็ระวังจะเปๅนหวัดเอาได฾นะ 
บทเรียนที่ 128. ดวงชะตาไม฽เกีย่วข฾องกับยศถาบรรดาศักดิ์ 
บทเรียนท่ี 129. มีให฾เห็นถมไป คนท่ีนับแกะเพื่อให฾หลับแต฽ผลสุดท฾ายก็นอนไม฽หลับ 
บทเรียนที่ 130. ถ฾าจะเอาแต฽กินของเผ็ดระวังจะเปๅนริดสดีวงล฽ะ 

เนื้อเรื่อง: การต฽อสู฾ระหว฽างโรงฝึกโคโดคังและตระกูลยางิวสิ้นสดุลงด฾วยชัยชนะของฝุายโคโดคัง)พวกกินโท
กิ) คิวเบยอมคืนโอทาเอะให฾ และได฾ปรับความเข฾าใจกับโอทาเอะในฐานะของลูกผู฾หญิง ด฾านคอนโด฾ได฾เข฾า
พิธีแต฽งงานกับเจ฾าหญิงแห฽งดาวกอริลล฽าและหวังจะให฾กลุ฽มรับจ฾างสารพัดช฽วยทําลายการแต฽งงานครั้งนี ้
สุดท฾ายงานแต฽งงานก็ถูกทําลายโดยโอทาเอะที่ตอบแทนความช฽วยเหลือของคอนโด฾, ฮัตโตริได฾พบกับกับ
เด็กสาวผู฾มตีาทิพยแและช฽วยเหลือเด็กสาวจากการถูกตามล฽า, คาซึระไปทําใบขับข่ีเพื่อเช฽าวิดีโอ, ซาดะฮารุมี
ความรักครั้งแรกกับสุนัขที่พบเจอตอนไปเดินเล฽น, ร฾านสแนค็สไมลแ)สาวเพื่อนดื่ม)ที่โอทาเอะทํางานอยู฽ต฾อง
รับแขกคนสําคญัจากรัฐบาลบาคุฟุ แต฽โชคร฾ายที่พนักงานของร฾านต฽างลาปุวยเกือบทั้งหมด กลุ฽มรับจ฾าง
สารพัดจึงรับเปๅนธุระหาพนักงานหญิงช่ัวคราวเพื่อการรับแขกครั้งสาํคัญซึ่งก็คือท฽านโชกุน และได฾เล฽นเกมสแ
ที่ทําให฾ท฽านโชกุนรู฾ถึงความสนุกของการเที่ยวกลางคืน, โอคิตะ มิซบึะ พ่ีสาวของโอคิตะ โซโกะ กําลังจะ
แต฽งงานและได฾มาเยี่ยมโซโกะที่กองบัญชาการชินเซ็นงุมิ เมื่อพาพี่สาวมาเที่ยวข฾างนอก โซโกะจึงขอร฾องให฾
กินโทกิช฽วยเปๅนเพื่อนของเขาช่ัวคราว มิซึบะนั้นเปๅนอดีตคนรักเก฽าของฮิจิคาตะซึ่งยังคงรักฮิจิคาตะอยู฽เสมอ
แม฾ว฽าเขาจะไปได฾ให฾ความรักตอบ ซึ่งน่ันเปๅนเหตสุําคัญที่ทําให฾โซโกะไม฽พอใจฮิจิคาตะตลอดมา 

 
เล่มที่ 16 ผู้หญิงท่ีพูดว่าระหว่างฉันกับงานอันไหนส าคัญกว่ากนั ต้องโดนท่าเยอรมันซูเพลขกซ์ 
บทเรียนที่ 131. ผู฾ชายเนี่ยจุกจิกจู฾จี้เปๅนบ฾า 
บทเรียนที่ 132. ผู฾หญิงที่พูดว฽าระหว฽างฉันกับงานอันไหนสําคญักว฽ากัน ต฾องโดนท฽าเยอรมันซูเพล็กซแ 
บทเรียนที่ 133. จะซ฽อนไม฾ก็ต฾องซ฽อนในปุา 
บทเรียนที่ 134. นักเขียนการแตูนทีส่ามารถวาดต฾นฉบับเก็บเอาไว฾ล฽วงหน฾าได฾ถือเปๅนยอดมืออาชีพ 
บทเรียนที่ 135. ผู฾ชายมีหัวใจดั่งไข฽ท่ีต฾มจนแข็ง 
บทเรียนที่ 136. ถึงบิดามารดาจะเปๅนคนไม฽ดี ท฽านก็ยังเปๅนพ฽อและแม฽ของเราวันยังค่ํา 
บทเรียนที่ 137. ไข฽ที่ต฾มจนแข็งไม฽มีทางถูกทําลายได฾ง฽ายๆ 
บทเรียนที่ 138. อะไรก็มีที่ห฾องใต฾หลังคา 
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บทเรียนที่ 139. จนกว฽างานจับคู฽จะเริ่มต฾นขึ้น ถือเปๅนช฽วงที่สนุกสนานท่ีสุด 
 

เนื้อเรื่อง:  เมื่อมิซึบะ)พ่ีสาว)ต฾องเข฾าโรงพยาบาลด฾วยโรคประจําตัวและเกดิอาการทรดุหนัก ส฽วนฮิจิคาตะ
ได฾สบืทราบว฽าผู฾ชายที่มิซึบะจะแต฽งงานด฾วยนั้นมีส฽วนในการค฾าอาวุธผิดกฏหมายซึ่งเปๅนพ฽อค฾าอาวุธเถื่อน
ให฾แก฽กลุ฽มสละชีพขับไล฽ต฽างแดน เขาได฾ตดัสินใจไปท่ีที่ท฽าเรือเพียงลําพังเพื่อจับกุมคู฽หมั้นของมิซึบะ สดุท฾าย
คู฽หมั้นถูกจับกุมแต฽มิซึบะทนอาการปุวยไม฽ได฾และได฾จากไปอย฽างสงบ, คาบุกิโจเผชิญภัยคุกคามจากไวรสั
ปริศนา ซึ่งทําให฾คนท่ีติดเชื้อมีคิ้วหนาติดกัน คุ฾มคลั่งอย฽างซอมบี้ และมีพฤติกรรมแบบผู฾ชายวยักลางคน กิน
โทกิสามารถยิงปืนรักษาไวรัสนี้ให฾ทุกคนหายเปๅนปกตไิด฾สําเร็จ, การตามล฽าจิ้งจอกเพลิงโจโก฽โร฽ของกลุ฽ม
รับจ฾างสารพัด และนักสืบหัวใจ Hard-boiled ผู฾มีนามว฽า โคเซนิงาตะ เฮจ,ิ กลุ฽มรับจ฾างสารพัดได฾รับการ
ว฽าจ฾างจาก โทโจ อายูมุ พ่ีเลี้ยงคิวเบ ให฾จัดงานจับคู฽ให฾แก฽ยา คิวเบ เพื่อปูองกันไม฽ให฾เธอแปลงเพศเปๅนผู฾ชาย 

 
เล่มที่ 17 ควรเล่นเกมส์แค่วันละหนึ่งชั่วโมง 
บทเรียนที่ 140. โปรดให฾ความร฽วมมือในการเก็บและแยกประเภทของขยะด฾วยครับ 
บทเรียนที่ 141. ชีวิตของมนุษยแไม฽มีจุดสาํหรับเซฟ 
บทเรียนที่ 142. ไม฽มีสิ่งใดเอาชนะน้ําตาหญิงได฾ 
บทเรียนที่ 143. ของน฽ารัก ถ฾ามากเกินไปก็เลี่ยนได฾เหมือนกัน 
บทเรียนที่ 144. ไม฽ว฽าใครก็ต฾องเคยได฾ยินได฾ฟใงเพลงของทางตะวันตก 
บทเรียนที่ 145. คนท่ีชอบพูดว฽าทําเพื่อคนอื่น ส฽วนใหญ฽มักทําเพื่อตวัเองทั้งนั้น 
บทเรียนที่ 146. ข฾อมูลที่ไม฽อาจลบได฾ก็มีอยู฽เช฽นกัน 
บทเรียนที่ 147. ควรเล฽นเกมสแแค฽วันละหนึ่งช่ัวโมง 
บทเรียนที่ 148. ถึงแม฾จะได฾หยุดพกัก็อย฽าเอาแต฽เล฽นเกมสแอย฽างเดยีว 
 

เนื้อเรื่อง:   ร฾านรับจ฾างสารพัดเก็บศีรษะตุ฿กตาแม฽บ฾านจักรกลได฾และตั้งช่ือให฾ว฽าทามะ ซึ่งตุ฿กตากลตัวนีม้ี
ข฾อมูลของเมลด็พันธุแแห฽งโครงการ "ฟุโย" ซ฽อนอยู฽ และชักนําให฾สามสหายร฾านรับจ฾างสารพัดและเก็นไงเข฾า
ไปพัวพันกับการปฏิวตัิของเหล฽าจกัรกลแม฽บ฾านในเมืองเอโดะ พวกร฾านรับจ฾างสาระพัดและเก็นงะสามารถ
ช฽วยเอโดะให฾รอดพ฾นจากการปฏิวตัิของเหล฽าจักรกลไว฾ได฾, กลุ฽มรับจ฾างสารพัดท฾าดวลกับกลุ฽มชินเซ็นงมุิเพื่อ
แย฽งสิทธิในการซื้อเครื่องเล฽นเกมสแรุ฽นใหม฽ล฽าสุด "Owee" โดยรอบแรกเปๅนการแข฽งด฾วยเกมจีบสาวและเกม
ตัวต฽อเททริส 
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เล่มที่ 18 เหล่าบุรุษทั งหลายจงเป็นลูกผู้ชายท่ีไม่ยอมแพ้ 
บทเรียนที่ 149. ท้ังเกมสแและชีวิตคนต฽างก็มีข฾อผิดพลาดไม฽ต฽างกัน 
บทเรียนที่ 150. เมื่อมีครั้งที่สองกย็฽อมต฾องมีครั้งที่สาม 
บทเรียนที่ 151. แม฾แต฽ฮีโร฽ก็มีเรื่องกลุ฾มใจเหมือนกัน 
บทเรียนที่ 153. เวลาที่ข้ึนรถไฟ ไม฽ว฽ายังไง ต฾องเอาสองมือไปจับที่จบัซะ 
บทเรียนที่ 154. เหล฽าบุรุษทั้งหลายจงเปๅนลูกผู฾ชายที่ไม฽ยอมแพ฾ 
บทเรียนที่ 155. ความรักเปๅนผู฾ชนะ 
บทเรียนที่ 156. ถ฾าอยากผอมล฽ะกข็ยับขยับตัวเข฾าส ิ
บทเรียนที่ 157. อยากลดก็อย฽ากนิพร่ําเพรื่อ 
 
เนื้อเรื่อง: ศึกชิงเครื่องเล฽นเกมสแ Owee รอบแรกจบลงด฾วยการผลัดกับแพ฾และชนะของกลุ฽มรับจ฾าง
สารพัดและกลุ฽มชินเซ็นงุมิ จึงต฾องการตัดสินชิงชนะเลิศด฾วยเกมผจญภัยแบบสมจริง สดุท฾ายเครื่องเกมสแ
ถูกระงับการจําหน฽าย, เซียนโทยะโกะผู฾สิงสถิตในดาบไม฾ของกินโทกิปรากฏกายในความฝในของสามหน฽อ
แห฽งร฾านรับจ฾างสารพัดเพื่อมอบท฽าไม฾ตายใหม฽, ความรักของฮีโร฽สาวจากอวกาศกับหัวหน฾าสัตวแประหลาด
ขนาดยักษแ, เรื่องราวของมือสังหารผู฾หลบซ฽อนตัวเยี่ยงเต฽าและถูกกินโทกิทําลายความมั่นใจในการซ฽อน
ตัว, ฮาเซงาว฽าถูกพิจารณาคดลีวนลามผู฾หญิงและต฾องเผชิญหน฾ากับอยัการฮางะ ผู฾ซึ่งหมายปองในตัว
ภรรยาของฮาเซงาว฽า กินโทกิจึงอาสาเปๅนทนายความช฽วยว฽าความให฾ฮาเซงาว฽าและช฽วยฮาเซงาว฽าชนะ
คดีได฾สําเร็จ, คางุระ โอทาเอะ ซัทจัง คิวเบ โอโทเซะ และแคทเธอรนี เข฾าคอรแสลดความอ฾วนสุดมหาโหด 
โดยต฾องแย฽งชิงแผ฽นมันฝรั่งของกันและกันซึ่งเปๅนอาหารที่จะกินได฾อย฽างเดียวเท฽าน้ัน สุดท฾ายเจอกับดักยา
ระบายของตัวเองจนทําให฾กับมาผอมเหมือนเดิม 

 
เล่มที่ 19 นักวางแผนมักตกหลุมพราง 
บทเรียนที่ 158. สิ่งของเดี๋ยวนี้มักผนวกความสามารถหลาย ๆ อย฽างเข฾าไปมากเกินควร 
บทเรียนที่ 159. บางครั้งกฎก็มีไว฾แหก 
บทเรียนที่ 160. โอทาคุนั้นชอบพูดคุย 
บทเรียนที่ 161. พวกระดับคลั่งไคล฾มักอยากได฾ของอย฽างละสามชิ้น 
บทเรียนที่ 162. ข฾อดีกับข฾อเสียก็เหมือนกับกระดาษคนละด฾าน 
บทเรียนที่ 163. เครื่องแบบมักมีมากกว฽าสอง 
บทเรียนที่ 164. ทางรถไฟไม฽ใช฽ที่เล฽นนะครบั 
บทเรียนที่ 165. นักวางแผนมักตกหลุมพราง 
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บทเรียนที่ 166. คนเรามักไม฽ค฽อยสังเกตถึงสิ่งท่ีสําคญัที่สดุ 
 

เนื้อเรื่อง: ฮิจิคาตะได฾ดาบเล฽มใหม฽ซึ่งเปๅนดาบภตูิที่ ทําให฾เขาเปลีย่นบุคลิกจากรองหัวหน฾าปศีาจเปๅนโอตา
คุไม฽ได฾ความ ขณะเดียวกัน อิโต คาโมทาโร฽ ซึ่งเปๅนอดีตเสนาธิการของกลุ฽มชินเซ็นงุมิ ได฾กลับมาเข฾าร฽วม
กลุ฽มอีกครั้งและหาทางครอบงําชินเซ็นงุมิโดยการปลดฮิจิคาตะออกจากตําแหน฽งรองหัวหน฾า และ
พยายามวางแผนลอบสังหารคอนโด฾โดยอาศยัความร฽วมมือจากกองทหารอสรุาของทากาสุงิ ฮิจิคาตะซึ่ง
ล฽วงรู฾ทุกอย฽างก฽อนที่จะสูญเสยีตัวตนปกติของตนเองได฾ขอร฾องให฾กลุ฽มรับจ฾างสารพัดปกปูองชินเซ็นงุมิ
แทนตน ทําให฾กลุ฽มรับจ฾างสารพดัต฾องเข฾ามาพัวพันกับการกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิและร฽วมต฽อสู฾เพื่อปกปูอง
คอนโด฾และชินเซ็นงุมิจากกองทหารอสุราและพวกกบฏของ อิโต คาโมทาโร฽ 

 
เล่มที่ 20 ก่อนหน้าจะเข้าสูช่่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลาที่สนุกทีสุ่ด 
บทเรียนที่ 167. หัดฟใงที่คนอื่นเขาพูดบ฾าง 
บทเรียนที่ 168. ไม฽ว฽าเรื่องอะไรกต็฾องมีกฎและช฽วงเวลา 
บทเรียนที่ 169. สิ่งท่ีไม฽ชอบมักเปๅนท่ีรัก 
บทเรียนที่ 170. บางสิ่งทําเปๅนไม฽รู฾ไว฾จักให฾ผลดี 
บทเรียนที่ 171. คนเปๅนลูกผู฾ชายต฾องไม฽ยอมตดัใจง฽ายๆ 
บทเรียนที่ 172. มักรู฾สึกเกลียดตัวเองที่วางร฽มทิ้งไว฾แล฾วลมืไปเอา 
บทเรียนที่ 173. ชีวิตมนุษยแคือการทดสอบ 
บทเรียนที่ 174. ก฽อนหน฾าจะเข฾าสู฽ช฽วงหยุดฤดูร฾อน เปๅนช฽วงเวลาที่สนุกท่ีสุด 
บทเรียนที่ 175. เวลาส฽วนตัวก็ถือว฽าสําคัญเช฽นกัน 
 
เนื้อเรื่อง: บทสรุปแห฽งการกบฏในกลุ฽มชินเซ็นงุมิ อิโต กลับตัวได฾และยอมตายอย฽างซามไูรเพื่อปกปูอง
คอนโด฾และชินเซ็นงุมิ จากกองทหารอสุรา, กินโทกิได฾พบกับโคนิชิและอามาจิกบรรณาธิการและ
นักเขียน การแตูนกินทาแมน  ซึ่งกําลังปวดหัวจากปใญหาความนยิมตกต่ํา เขาจึงขันอาสาออกไอเดีย
ปรับปรุงการแตูนเรื่องนี้ให฾กลับมาได฾รับความนยิมอีกครั้ง จนมุขตลกติดความนยิมอันดับ 1, อุมิโบซึ
เดินทางไปยังดาวดวงหน่ึง เพื่อช฽วยกอบกู฾ดาวดวงนั้นให฾พ฾นภัยจากสิง่ลึกลับ และทําให฾ดาวกลับมามีชีวติ
อีกครั้ง สุดท฾ายกลายเปๅนหนังโฆษณา แชมพูปลูกผมของอุมิโบซึ , เรือ่งราวของคางุระกับร฽มคันใหม฽, ยา
มาซากิแฝงตัวเปๅนซามไูรจรเพื่อเข฾ากลุ฽มผู฾สละชีพขับไล฽ต฽างแดน และได฾เจอกับบททดสอบสดุพิลึกของ
คาซึระ, กลุ฽มรับจ฾างสารพัดได฾พบกับเต฽าลามกช่ือคาเมนาชิซึ่งอาสาจะพาทั้งสามคนไปเที่ยววังมังกร และ
ได฾พบกับโอทาเอะ คิวเบ คาซึระ และฮาเซงาว฽าในระหว฽างทาง เกิดเหตุบางอย฽างทําให฾เรือของทั้งหมด
ล฽มและมาติดอยู฽ท่ีเกาะร฾างแห฽งหนึง่ ท้ังหมดจึงออกสํารวจเกาะเพื่อหาเสบียงอาหาร กินโทกิและคาซึระ
ได฾สาํรวจพบหีบลึกลับและเผลอไปสัมผสัเมื่อพวกเขาสัมผสัแล฾ว หีบนั้นได฾พ฽นสารที่ทําให฾ทั้งสองคน
กลายเปๅนคนแก฽ไป 
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เล่มที่ 21 แม้สะโพกจะบิดเบี ยว แต่กขจะเดินเป็นเส้นตรง 
บทเรียนที่ 176. เกเาประสบการณแมักมีดีกว฽าเกเาอาย ุ
บทเรียนที่ 177. ความรุ฽งเรืองมักมากับความชรา 
บทเรียนที่ 178. พอเริ่มช฽วงหยุดฤดูร฾อนของเด็ก ไหงผู฾ใหญ฽ถึงรู฾สึกตืน่เต฾นไปด฾วยไม฽รู฾ 
บทเรียนที่ 179. ความงดงามเปรยีบประหนึ่งผลไม฾แห฽งฤดูร฾อน 
บทเรียนที่ 180. แม฾สะโพกจะบิดเบี้ยว แต฽ก็จะเดินเปๅนเส฾นตรง 
บทเรียนที่ 181. ผู฾ชายมักชอบดื่มเหล฾าชมจันทรแเพียงลําพัง 
บทเรียนที่ 182. ถึงจะเปๅนต฾นไม฾ทีเ่หี่ยวแห฾ง แต฽ก็ยังมีดอกไม฾เบ฽งบาน 
บทเรียนที่ 183. คนท่ีตื่นขึ้นมาแล฾วได฾ทํางานนั่นละคือคนท่ีโชคด ี
บทเรียนที่ 184. ลูกมักไม฽รู฾ถึงหัวอกของพ฽อแม฽ 
เนื้อเรื่อง: กลุ฽มรับจ฾างสารพัด โอทาเอะ คิวเบ คาซรึะ ฮาเซงาว฽า และคาเมนาชิ ถูกทหารของวังมังกรจบัตัว
ไปคุมขังเพื่อเตรียมการสาํเรจ็โทษในข฾อหากบฏ ขณะเดียวกันโอโตฮเิมะราชชินีแห฽งวังมังกรก็ได฾ดําเนิน
แผนการทําให฾ทุกคนบนโลกกลายเปๅนคนแก฽ เพื่อให฾ตนเองเปๅนผู฾งดงามยิ่งกว฽าใครเพียงคนเดียว เหล฽าผู฾ถูกคุม
ขังจึงแหกคุกและต฾องหาทางยับยั้งแผนการของโอโตฮิเมะ สดุท฾ายพวกเขาสามารถยับยั้งราชินีได฾สําเร็จและ
ทําให฾ราชินีเข฾าใจถึงความงามท่ีแท฾จริงที่ไม฽ใช฾แค฽เพียงความงามภายนอกได฾, แม฽บ฾านจักรกลทามะได฾รับ
อนุญาตจากโอโทเซะให฾หยุดพักผ฽อน 3 วันแต฽เธอไม฽เคยรู฾จักกับคําว฽าพักผ฽อนมาก฽อน กินโทกิจึงพยายาม
หาทางช฽วยให฾ทามะรู฾จักคําว฽าผ฽อนคลายตามแบบของมนุษยแ, ร฾านรับจ฾างสารพัดได฾รับการจ฾างวานจากคางุโซ 
หัวหน฾าแก฿งยากูซ฽ามาชิโรอิ ให฾ช฽วยหาทางพาอุซึโซ ลูกชายผู฾ซึ่งเปๅนฮิคิโคโมริ)อาการเก็บตัวอยู฽ในห฾องไม฽
พบปะผู฾คน) ให฾เลิกขังตัวเองอยู฽ในโรงเก็บของเพราะขดัแย฾งกับผู฾เปๅนพ฽อตั้งแต฽เมื่อหลายปีก฽อน 

 
เล่มที่ 22 คนเรามักมีแรงผลักดันอยู่ที่หัวใจเสมอ... 
บทเรียนที่ 185. บางสิ่งก็เกินกว฽าจะเปล฽งออกมาเปๅนคําพูดได฾ 
บทเรียนที ่186. หากมีหนี้ก็ต฾องใช฾คืน 
บทเรียนที่ 187. ถ฾าหยิบอาหารบนสายพานมาแล฾วอย฽าวางกลับ มันเสียมารยาท 
บทเรียนที่ 188. การขัดถูโถสุขภณัฑแก็เหมือนกับการขัดถูหัวใจ 
บทเรียนที่ 189. สําหรับมือสมัครเล฽นแค฽สี่แฉกกับปากแบนก็เพียงพอแล฾ว 
บทเรียนที่ 190. พลังจินตนาการจะถูกเพาะบ฽มกต็อน ม.2 นี่ล฽ะ 
บทเรียนที่ 191. ค฽าความสามารถในเกมสแกับความเปๅนจริงของผู฾เล฽นมักแตกต฽างกันอย฽างสดุขั้ว 
บทเรียนที่ 192. คนเรามักมีแรงผลักดันอยู฽ท่ีหัวใจเสมอ 
บทเรียนที่ 193. )Prison Break season 2) เนี่ย จริงๆ แล฾วไม฽ใช฽ Prison Break 
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เนื้อเรื่อง: กินโทกิได฾พบความจริงว฽าอุซึโซตายไปแล฾วและถูกเคียวจิโร฽ลูกบุญธรรมของคางุโซหัวหน฾าแก฿ง
ยากุซ฽าพยายามฆ฽าปดิปาก ส฽วนคางุโซได฾สิ้นลมโดยที่ไม฽ได฾เห็นหน฾าลกูชายของตนเอง เคียวจิโร฽จึงข้ึนเปๅน
ผู฾นําแก฿งมาชิโรอิคนต฽อไป โดยตั้งใจเก็บงําความลับบางอย฽างระหว฽างเขา อุซึโซ และหัวหน฾าคางุโซ ไว฾กับ
ตัวจนกว฽าจะตาย สุดท฾ายกินโทกิได฾พบว฽า เคียวจิโร฽พยายามปิดบังเรือ่งลูกชายหัวหน฾าแก฿งฆ฽าตัวตาย 
เพราะไม฽อยากให฾หัวหน฾าแก฿งเสียใจ สุดท฾ายเคียวชิโร฽ยอมตายในดงของศัตรูที่มาถล฽มแก฿ง, ชาวร฾าน
รับจ฾างสารพัดไปกินซูชิจานด฽วนท่ีร฾านซูชิแห฽งหนึ่งที่ฮาเซงาว฽าทํางานอยู฽ แต฽ทว฽าทุกคนกลับต฾องมาช฽วยฮา
เซงาว฽าทําซูชิขายแทน, กลุ฽มชินเซน็งุมิพยายามกําหนดมาตรการรักษาความสะอาดภายในสํานักงานของ
ตนเอง, กลุ฽มรับจ฾างสารพัด ชินเซน็งุมิ และคาซรึะ ต฽างพร฾อมใจกันเล฽นเกมออนไลนแ "MONKEY 
HUNTER" เพื่อตามล฽ามนุษยแดาวเกมเมอรแผู฾ดดัแปลงร฽างกายของพวกเขาให฾เปๅนไขควงและให฾มนุษยแต฽าง
ดาวแก฾ไขร฽างกายให฾พวกเขากลับคนืร฽างปกต,ิ คาซึระพลาดท฽าเสียทีถูกรัฐบาลบาคุฟุจบัขังคุกกลางทะเล
และได฾ใช฾ชีวิตอยู฽กับนักโทษที่พยายามแหกคุก  

 
เล่มที่ 23 เมื่อถึงท่ีหมายในการไปเที่ยวมักมีเร่ืองให้ทะเลาะกัน 
บทเรียนที่ 194. มนุษยแทุกคนล฾วนแต฽เปๅนนักโทษแหกคุกที่พยายามทําลายกรงขังที่เรียกว฽าตัวเอง 
บทเรียนที่ 195. บางเวลาก็ขุดเรื่องเก฽าๆ มาคุยกันบ฾างเถอะ 
บทเรียนที่ 196. เมื่อถึงที่หมายในการไปเทีย่วมักมีเรื่องให฾ทะเลาะกนั 
บทเรียนที่ 197. อย฽าเปๅนคนเลีย้งเสียข฾าวสุก 
บทเรียนที่ 198. การมีคราบเปื็อนบนกางเกงในถือเปๅนเรื่องท่ีหนีไม฽พ฾น 
บทเรียนที่ 199. การลงสีตัวละครจําพวกตัวเล็กหัวโตนีส่บายดจีังเนอะ 
บทเรียนที่ 200. ถึงจะเปๅนตอนที่สองร฾อยก็ไม฽ต฾องสนใจ อ฽านกันให฾มนัสแไปเลย 
บทเรียนที่ 201. ต฾องใช฾วิจารณญาณเวลาที่ได฾ยินเรื่องเกี่ยวกับวิญญาณ 
บทเรียนที่ 202. ในบุหรี่หนึ่งซอง จะมีมวนหรือสองมวนท่ีมีกลิ่นเหมอืนอึม฾า 
 
เนื้อเรื่อง: บทสรุปแห฽งความพยายามแหกคุกของคาซึระและนักโทษคนอื่นๆ, ร฾านรับจ฾างสารพัดสนทนา
ถึงเรื่องราวของร฾านรับจ฾างสารพัดรุ฽นแรก ก฽อนท่ีชินปาจิและคางุระจะมาทํางานด฾วยกัน, กลุ฽มรับจ฾าง
สารพัดและโอทาเอะ ไปเที่ยวท่ีโรงแรมบ฽อน้ําร฾อน "เซ็นบงเคียว" ตามคําแนะนําของโอโทเซะ แต฽ปรากฏ
ว฽าแท฾จริงแล฾วที่นี่เปๅนบ฽อนํ้าร฾อนทีค่อยส฽งวิญญาณไปสู฽สุคติ ซ้ําร฾ายชนิปาจิ คางุระ และทาเอะยังถูก
วิญญานเข฾าสิง กินโทกิซึ่งเปๅนคนกลัวผีอย฽างหนักเลยต฾องเผชิญหน฾ากบับรรดาวิญญาณและเถ฾าแก฽เนี้ย
มหาภัย "โออิวะ" เพียงลําพัง โดยต฾องยอมเปๅนลูกจ฾างช฽วยงาน ต฾อนรับผีที่ไม฽ไปสู฽สคุติมาพักผ฽อนที่บ฽อนํ้า
ร฾อน และยังต฾องหาทางช฽วยพวก คางุระ ชินปาจิ โอทาเอะ เพื่อหนีออกไปจากที่บ฽อน้ําร฾อนผสีิง  , ทั่วทั้ง
นครเอโดะได฾ประกาศมาตรการห฾ามสูบบุหรี่ขั้นเดด็ขาด ฮจิิคาตะซึ่งตดิบุหรี่อย฽างหนักจึงลงทุนเดินทาง
ไปสดุขอบจักรวาล เพื่อหาสถานท่ีที่สามารถสูบบุหรี่ได฾ 
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เล่มที่ 24 มีบางเร่ืองท่ีแม้นพบกันแล้วกขไมอ่าจจะเข้าใจ... 
บทเรียนที่ 203. ลําพังแค฽ตัวอักษรไม฽อาจสื่อได฾ถึงในบางสิ่ง 
บทเรียนที่ 204. มีบางสิ่งที่ไม฽อาจถ฽ายทอดออกมาโดยใช฾แค฽ตัวหนังสืออย฽างเดียว 
บทเรียนที่ 205. มีบางอย฽างที่ไม฽อาจรู฾ได฾หากไม฽ได฾พานพบ 
บทเรียนที่ 206. มีบางเรื่องที่แม฾นพบกันแล฾วก็ไม฽อาจจะเข฾าใจ 
บทเรียนที่ 207. ระวังอย฽าเก็บของที่ตกพ้ืนมากิน 
บทเรียนที่ 208. คนรักสุนัขกับคนรักแมวมักเข฾ากันไม฽ได฾ 
บทเรียนที่ 209. อย฽าปล฽อยให฾อิทธิพลของเหล฾าเปๅนตัวนําพา 
 
เนื้อเรื่อง:  ระหว฽างการฝึกของหน฽วยพิทักษแโอซือ ชินปาจิได฾รับขวดใบหนึ่งใส฽จดหมายพร฾อมกับรูปถ฽าย
ของหญิงสาวคนหน่ึง ชินปาจิจึงตอบจดหมายกลับไปโดยมีกินโทกิ คอนโด฾ และฮิจิคาตะเปๅนคนช฽วยร฽าง
จดหมายหลายฉบับ และนดัเดทกบัผู฾หญิงท่ีส฽งจดหมายมาให฾สาํเร็จ, ซาดาฮารุกินอาหารผิดสําแดงจน
ชาวร฾านรับจ฾างสารพัดต฾องพาตัวไปหาสัตวแพทยแ ณ ที่น้ันคางุระได฾พบกับสุนัขแก฽ตัวหนึ่งที่กําลังรอความ
ตาย ซึ่งความจริงแล฾วสุนัขตัวนั้นเปๅนเอเลี่ยนปรสติที่หมายคิดยดึครองโลก แต฽พลาดท฽ามาเกดิในท฾อง
สุนัข และมีชีวิตอยู฽กับคุณตาคนหนึ่งซึ่งคอยพูดแช฽งให฾ไปตายอยู฽เสมอเพราะคณุตารู฾ซึ้งถึงความเศร฾าของ
คนท่ีมีชีวิตอยู฽  พวกร฾านสารพดัรบัจ฾างจึงพยายามให฾สุนัขตัวนี้ได฾พบกับคุณตาก฽อนตาย ระหว฽างทางต฾อง
ต฽อสู฾กับ เอเลี่ยนอีกกลุ฽มที่อยู฽ในร฽างแมว แต฽สุดท฾าย สุนัขเอเลี่ยนก็ได฾พบกับคุณตาและจากไปพร฾อมกัน
อย฽างสงบ 

 
เล่มที่ 25 หนังสือที่ใช้หน้าคู่เยอะๆ เนี่ย เหมือนหนังสือการ์ตูนเลยเนอะ 
บทเรียนที่ 210. อย฽าเอากระเป฻าเงินใส฽ไว฾ในกระเป฻ากางเกง 
บทเรียนที่ 211. กุหลาบงามย฽อมมีหนามแหลมคม 
บทเรียนที่ 212. คนรอบคอบคือคนท่ีพกร฽มกันฝนในวันท่ีอากาศแจ฽มใส 
บทเรียนที่ 213. หนังสือท่ีใช฾หน฾าคู฽เยอะๆ เนีย่ เหมือนหนังสือการแตนูเลยเนอะ 
บทเรียนที่ 214. ควรทําธุระให฾เสรจ็เรียบร฾อยก฽อนจะไปวัดดวง 
บทเรียนที่ 215. เปๅนการอันตรายหากเข฾าไปขวางการวิวาท 
บทเรียนที่ 216. มีหลายคนที่คดิว฽าอกแบนราบกับอกได฾รูปนั้นเหมือนกัน แต฽จริงๆ แล฾วแตกต฽างเหมือน 
[มีค฽า] กับ [โดนฆ฽า] หรือ [ผิวพรรณ] กับ [สายพันธุแ] 
บทเรียนที่ 217. ชีวิตของคนเรามักมีคําตอบให฾เลือกไม฽ขาดสาย 
บทเรียนที่ 218. มีเพียงแม฽จเาเท฽านั้นท่ีห฾ามพี่น฾องให฾หยุดทะเลาะกันได฾ 
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เล่มที่ 26 การด่ืมเหล้าตอนกลางวันจะได้รสชาติที่แตกต่างไป 
บทเรียนที่ 219. คนท่ีชอบพูดบ฽อย ๆ ว฽า [เวลาโมโหจะขาดสติ] จริง ๆ แล฾วยังมสีติครบถ฾วน 
บทเรียนที่ 220. คนท่ีจิตใจไม฽ดมีักตีหน฾ายิ้มแย฾มได฾อย฽างแนบเนียน 
บทเรียนที่ 221. เมื่อมีกลางคืนก็ต฾องมีกลางวัน 
บทเรียนที่ 222. สิงสาราสัตวแมักยนืด฾วยขาท้ังสี่ แต฽ลูกผู฾ชายมักยืนด฾วยภาพลักษณแและเจตนารมณแ 
บทเรียนที่ 223. อย฽าหลงเชื่อเรื่องเล฽าก฽อนนอนให฾มากนัก 
บทเรียนที่ 224. อย฽าวางใจผู฾หญิงตามสถานบันเทิง 
บทเรียนที่ 225. คนผมหยักศกต฽อให฾ผมไหม฾ก็ไม฽เปลี่ยนเปๅนทรงอ่ืน 
บทเรียนที่ 226. คนเรามักเอื้อมมอืไขว฽คว฾าสิ่งที่อยู฽ห฽างไกล 
บทเรียนที่ 227. ต฽างคนต฽างก็มีสีแห฽งสายสมัพันธแเฉพาะตัว 
บทเรียนที่ 228. การดื่มเหล฾าตอนกลางวันจะได฾รสชาติที่แตกต฽างไป 
 
เนื้อเรื่อง:   ศึกใหญ฽ในโยชิวาระยังคงดําเนินต฽อไป คางุระซึ่งขาดสตไิด฾เอาชนะอาบุโตะและจะฆ฽าอาบุโตะ 
แต฽ชินปาจิได฾เรียกสติของคางุระกลับคืนมาอีกครั้ง หลังจากได฾สติแล฾วคางุระและชินปาจิได฾มุ฽งไปสมทบ
กับกินโทกิอีกครั้ง เซตะได฾พบกับฮโินวะและรับรู฾ถึงชาติกําเนิดว฽าตนไม฽ใช฽ลูกแท฾ๆ ของฮิโนวะแต฽เปๅนเดก็
ที่ผู฾หญิงบริการทุกคนในโยชิวาระช฽วยกันเลี้ยงดู ถึงกระนั้นเซตะก็พยายามจะพาฮโินวะหนไีปให฾ได฾ กนิโท
กิเปิดฉากท฾าดวลกับโฮเซ็นและเกอืบจะแพ฾ให฾กับโฮเซ็นเพราะกําลังกายและฝีมือท่ีแตกต฽างกันเกินไป แต฽
ด฾วยแรงใจของตนเองและชาวโยชิวาระที่ร฽วมต฽อสู฾กับซึคโุยะ บวกกับความช฽วยเหลือของพวกชินปาจิซึ่ง
ช฽วยเปิดหลังคาของโยชิวาระ ทําให฾โฮเซ็นพ฽ายแพ฾จากการถูกแผดเผาด฾วยแสงอาทิตยแและจบชีวิตในที่สุด 
คามุอิซึ่งประทับใจในฝมีือของกินโทกิมากได฾บอกให฾กินโทกิไปรักษาตัวเพื่อรอวันท่ีจะได฾ท฾าดวลกันในครั้ง
หน฾า สุดท฾ายสันตภิาพและแสงสว฽างได฾มาเยือนสู฽โยชิวาระอีกครั้ง 

 
 

เนื้อเรื่อง:   เซตะเด็กน฾อยในย฽านโยชิวาระได฾แอบล฾วงกระเป฻าของกินโทกิแต฽ถูกกินโทกิจับได฾ เมื่อเขารู฾ว฽า
เซตะมีความฝในท่ีจะซื้อตัวฮิโนวะ โอยรันผู฾งดงามที่สุดในโยชิวาระและเปๅนแม฽ของเซตะ กลุ฽มรับจ฾าง
สารพัดจึงแอบบุกเข฾าไปในโยชิวาระเพื่อพาเซตะไปพบแม฽ แต฽กลับถูกขัดขวางจากซึคุโยะผู฾นํากลุ฽มเฮียก
กะ )กลุ฽มผู฾ทําหน฾าที่ปกปูองกฎของโยชิวาระ) ซึคุโยะได฾แอบปล฽อยกลุ฽มรับจ฾างสารพดักับเซตะให฾หนีไป 
แต฽นักรบเผ฽ายาโตะจากกองโจรสลดัฮารุซาเมะได฾ชิงตัวเซตะเพื่อนําไปเปๅนเครื่องเจรจาต฽อรอง
ผลประโยชนแกับโฮเซ็น ราชันยแรตัติกาลแห฽งโยชิวาระผู฾ร฽วมเผ฽าพันธุแเดียวกัน คางุระคาดไม฽ถึงว฽าจะได฾พบ
กับคามุอิผู฾เปๅนพ่ีชายในท่ีนี้ด฾วยและถูกทําร฾ายจนสลบ หลังจากพักฟ็ืนแล฾ว กลุ฽มรับจ฾างสารพัดและซึคโุยะ
ได฾บุกเข฾าไปในโยชิวาระอีกครั้งเพือ่ช฽วยเซตะและโค฽นล฾มโฮเซ็น คางุระและชินปาจิแยกไปต฽อสู฾กับอาบุ
โตะแห฽งเผ฽ายาโตะ ท้ังสองพ฽ายแพ฾ให฾กับอาบุโตะและแทบจะเอาชีวิตไม฽รอด ในช฽วงวิกฤตที่สุดนั้นเองสญั
ชาตญานดิบของเผ฽ายาโตะในตัวคางุระตื่นขึ้น 
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เล่มที่ 27 สวรรค์ไม่ได้สร้างสรรค์ยอดคน แต่เป็นผู้ประดิษฐ์ทรงผม 
บทเรียนที่ 229. เหล฽าผู฾ใหญ฽ทั้งหลายคือแม฽แบบของเด็กๆ ทุกคน 
บทเรียนที่ 230. ท่ีอยู฽ของตน คือสิ่งที่ตนต฾องสร฾างเอง 
บทเรียนที่ 231. การสนทนากับพนักงานในร฾านทําผมเปๅนการคุยทีส่พัเพเหระทีสุ่ดในโลก 
บทเรียนที่ 232. สวรรคแไม฽ได฾สร฾างคนให฾อยู฽เหนือคน แต฽เปๅนเส฾นผมต฽างหาก 
บทเรียนที่ 233. เวลารูดซิป แนะนําให฾รูดแบบเบามือ 
บทเรียนที่ 234. คนไม฽ดีมักนอนกนิบ฾านกินเมือง 
บทเรียนที่ 235. เวลาแบ฽งขนมออกเปๅนสองส฽วน ทําไมส฽วนท่ีแบ฽งให฾คนอ่ืนกินถึงดูน฽าอร฽อยกว฽าส฽วนของ
เรานะ 
บทเรียนที่ 236. คนท่ีเห็นหน฾ากันจนเบื่อ แต฽ในงานวันเกิดกลับรู฾สึกว฽าเปๅนคนละคน 
บทเรียนที่ 237. เด็กที่นอนหลับง฽ายจะเตบิโตอย฽างแข็งแรง 
 
เนื้อเรื่อง:   หลังจบศึกใหญ฽ที่โยชิวาระ ชินปาจิและคางุระต฽างรู฾สึกว฽าตนเองจะต฾องแข็งแกร฽งยิ่งกว฽านี้ จึง
ไปขอคําแนะนําในการพัฒนาตนเองจากกินโทกิ ทาเอะ ฮาเซงาว฽า และคาซรึะ, ฮาเซงาว฽าหาบ฾านเช฽า
แบบราคาถูกท่ีสดุแทนการนอนข฾างถนน โดยมีกินโทกิเปๅนคนช฽วยแนะนําบ฾านเช฽าให฾และไปเจอคอนโด
สุดหรูแต฽มีคาํสาป, กินโทกิ ชินปาจิ และคางุระไปท่ีร฾านตัดผมเล็กๆ แห฽งหนึ่ง และมีเหตุที่ท้ังสามคนต฾อง
เฝูาร฾านตัดผมแทนเจ฾าของร฾าน พวกเขาต฾องเจอกับลูกค฾าทีไ่ม฽อยากเจออย฽างคาซึระกับคอนโด฾ซึ่งเปๅนศตัรู
กัน และที่ร฾ายกว฽านั้นคือท฽านโชกุนก็มาเยือนร฾านตัดผมแห฽งน้ีเสียด฾วย พวกร฾านสารพดัรับจ฾างจึงต฾องตดั
ผมให฾ท฽านโชกุน, ฮิจิคาตะและโซโกะถูกคนร฾ายจติวิปริตจับล฽ามโว฽ขังไว฾ในตึกร฾างเลียนแบบภาพยนตรแ
เรื่อง SAW โดยทั้งคู฽ต฾องหาทางเอาตัวรอดให฾ได฾เพื่อไปช฽วยชินเซ็นงุมทิี่จะถูกระเบดิภายใน 2 วัน, งานวัน
เกิดของคิวเบอันแสนจะวุ฽นวายเพราะความปุวนของเหล฽าร฾านรับจ฾างสารพัดและพ฾องเพื่อน, การนอนไม฽
หลับของคางุระที่ทําให฾กินโทกิเดือดร฾อน 

 
เล่มที่  28 ยามเข้าไปในร้านแผงลอยจะพบความกล้าท่ีแสนบอบบาง 
บทเรียนที่ 238. ยามเข฾าไปในร฾านแผงลอยจะพบความกล฾าที่แสนบอบบาง 
บทเรียนที่ 239. ลูกผู฾ชายไม฽ว฽าจะไปรวมตัวกันท่ีไหน ที่น่ันจะกลายเปๅนสนามรบ 
บทเรียนที่ 240. ถ฾าเห็นเพื่อนพ฾องบาดเจ็บล฽ะก็รีบพาเขาไปโรงพยาบาลทันที 
บทเรียนที่ 241. ปลาเน฽าแค฽ตัวเดยีวอาจทําให฾ปลาทั้งข฾องเสียได฾ 
บทเรียนที่ 242. ในสายตาของคนต฽างชาติ เขาก็มองว฽าเราเปๅนคนต฽างชาติ ในสายตาของมนุษยแต฽างดาว 
เขาก็เห็นว฽าเราเปๅนมนุษยแต฽างดาว 
บทเรียนที่ 243. ลาพิวต฾าเนี่ย ดูกีท่ีก็ไม฽เบื่อ 
บทเรียนที่ 244. ความรักไม฽ต฾องการสิ่งตอบแทน 
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บทเรียนที่ 245. เวลาคนมีอํานาจล฾ม มักจะเสยีงดังเปๅนพิเศษ 
บทเรียนที่ 246. บนผืนดินนี้ยังมีเรือ่งอีกมากที่เราไม฽รู฾จัก 
 
เนื้อเรื่อง:   บทสนทนาของกลุ฽มคนกลุ฽มหนึ่งในร฾านแผงลอย "งุจิริยะ" ร฾านท่ีกุมความลับยามผ฽อนคลาย
ของทุกคนไว฾, ฮิจิคาตะได฾ก฽อตั้งกลุ฽ม "ซือเซ็นงุมิ" เพื่อรวบรวมโอตาคใุห฾ได฾มากทีสุ่ดและเปๅนราชาเหนือ
เหล฽าโอตาคุทั้งมวล โดยมเีปูาหมายที่แท฾จริงคือการส฽งวิญญาณของ "ทชช่ี" จิตวิญญาณโอตาคุที่อยู฽ในร฽าง
ของตนเองให฾ไปสู฽สุคติ เพื่อฮิจคิาตะจะได฾กลับเปๅนรองหัวหน฾าปีศาจอย฽างเต็มตัวอีกครั้ง กลุ฽มพิทักษแโอซื
อซึ่งเปๅนกลุ฽มแฟนคลับโอซือของชินปาจิถูกกลุ฽มซือเซ็นงุมิแย฽งสมาชิกจนอยู฽ในสภาพใกล฾ล฽มสลาย ชินปา
จิ )พร฾อมด฾วยทากะจินกับชาวร฾านรับจ฾างสารพัด) และฮิจิคาตะจึงเข฾าร฽วมการแข฽งขันค฾นหาสุดยอดแฟน
คลับโอซือเพื่อชิงตําแหน฽งกลุ฽มแฟนคลับโอซืออย฽างเปๅนทางการมาให฾ได฾, ชินปาจิรับภาระดูแลบรรดาคน
รู฾จักรอบตัวซึ่งพากันปุวยด฾วยไข฾หวัดในช฽วงฤดูหนาว 

 
เล่มที่  29 แมงมุมยามราตรีมักไม่น่าอภิรมย ์
บทเรียนที่ 247. โพลีก฾อนที่เรียบเนียนทําให฾หัวใจคนเนียนเรียบ 
บทเรียนที่ 248. ร฽างกายของมนุษยแคือห฾วงอวกาศขนาดย฽อม 
บทเรียนที่ 249. หากในกลุ฽มมีผู฾กล฾าสองคนจะทําให฾เกิดความปใๆนปุวนอลหม฽าน 
บทเรียนที่ 250. เหล฽าคนบ฾ามักถูกช้ีนํา 
บทเรียนที่ 251. แล฾วก็เปๅนตํานาน 
บทเรียนที่ 252. ไม฾นวมกับไม฾แข็งต฾องใช฾คู฽กัน 
บทเรียนที่ 253. คนเราเมื่อถูกปดิกั้น ประตูภายในตัวเองก็จะเปิดออก 
บทเรียนที่ 254. แมงมุมยามราตรมีักไม฽น฽าอภิรมยแ 
บทเรียนที่ 255. หากสัมผสัโดนใยแมงมุมซักครั้ง ใยจะพันไปท่ัวจนแกะออกลําบาก 
 

เนื้อเรื่อง:   ทามะหุ฽นยนตรแร฾านโอโทเซะ ถูกไวรัสคอมพิวเตอรแ "บาค"ุ กัดกินจนกลายเปๅนภาพ dot 
pixel กินโทกิและชาวร฾านรับจ฾างสารพัดจึงถูกเก็นไงย฽อส฽วนและส฽งเข฾าไปให฾ตัวของทามะเพื่อปราบไวรสั 
ทั้งสามคนต฾องร฽วมมือกับ "ราชาเมด็เลือดขาว" หัวหน฾าโปรแกรมแอนตี้ไวรสัในร฽างกายทามะซึ่งมีหน฾าตา
เหมือนกับกินโทกิราวกับแกะ สุดท฾ายกินโทกิและพวกสามารถปราบไวรัสได฾และทําให฾ทามะกลับเปๅน
ปกติ, ชินเซ็นงุมิเผชิญหน฾ากับการสอบปากคําผู฾ร฾ายที่ปากแข็งที่สดุเท฽าท่ีเคยเจอมา แต฽สุดท฾ายกลับพบว฽า
จับตัวมาผิด, กลุ฽มรับจ฾างสารพดัเจอเหตุลิฟทแค฾าง ชินปาจิจึงต฾องช฽วยให฾ทุกคนคิดในแง฽บวกเพื่อลดอาการ
หดหู฽ระหว฽างรอคนมาช฽วยเหลือ, แม฾โฮเซ็นจะดับสญูไปแล฾ว แต฽โยชิวาระยังคงมีภยัใหม฽เข฾ามาคุกคามคือ
อาชญากรรมและการค฾ายาเสพติด กินโทกิกับซึคุโยะจึงช฽วยกันสืบหาสาเหตุและหัวหน฾าของกลุ฽มอาชญา
กรครั้งนี ้
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เล่มที่  30 ความยิ่งใหญ่ของวงหัวนมกับความยิ่งใหญ่ของมนุษย์ถอืเป็นความสัมพันธ์ที่
ผกผันของซ่ึงกันและกนั 
บทเรียนที่ 256. คนสวยมองไปสามนาทีก็เบื่อ แต฽คนขี้เหร฽กลับฝใงอยู฽ในหัวไม฽ยอมหาย 
บทเรียนที่ 257. ด฾ายเพียงเสีนเดียวก็เปๅนเหตุให฾เกดิไฟไหม฾ได฾ 
บทเรียนที่ 258. อาจารยแไม฽ใช฽คนท่ีนําหน฾าเรา แต฽เปๅนคนท่ีก฾าวเดินไปพร฾อมกับเรา 
บทเรียนที่ 259. คนหลักลอยเวลาโมโหมักน฽ากลัวอย฽างแรง 
บทเรียนที่ 260. ภาระอันแสนสําคัญจะหนักอึ้งยิ่งนักเมื่อเราต฾องแบกรับ 
บทเรียนที่ 261. เวลาที่คิดจะแทนคุณจงรีบทําทันที 
บทเรียนที่ 262. โปรดระวังนารีทีม่าพร฾อมกับสรุา 
บทเรียนท่ี 263. ไม฽ว฽ายังไงคนเราก็ไม฽ชอบไปหาหมอฟใน 
บทเรียนที่ 264. ความยิ่งใหญ฽ของวงหัวนมกับความยิ่งใหญ฽ของมนุษยแถือเปๅนความสมัพันธแที่ผกผันของ
ซึ่งกันและกัน 
 
เนื้อเรื่อง:   ผู฾อยู฽เบื้องหลังอาชญากรรมครั้งใหม฽ในโยชิวาระคือจิไรอะ อาจารยแของซึคุโยะที่น฽าจะเสียชวีิต
ไปแล฾ว จไิรอะได฾ทําร฾ายกินโทกิจนบาดเจ็บสาหสัและลักพาตัวซคึุโยะไป หลังจากได฾พักฟ็ืนเพียงไม฽นาน
กินโทกิจึงไปดวลกับจิไรอะแบบตัวต฽อตัวเพื่อช฽วยซึคุโยะ พร฾อมกับกลุ฽มรับจ฾างสารพัดและชาวโยชิวาระที่
ต฾องรับมือกับแผนวางเพลิงของจิไรอะ สุดท฾ายพวกกินโทกิช฽วยซึคุโยะไว฾ได฾และทําให฾เข฾าใจถึงสาเหตุทีจ่ิ
ไรอะกลายเปๅนคนโหดร฾ายในครั้งนี้, หลังเมฆร฾ายผ฽านพ฾น ฮิโนวะและกลุ฽มรับจ฾างสารพัดได฾หาทางช฽วย
ให฾ซึคุโยะผ฽อนคลายจากความเครยีดและความเศร฾าในเรื่องที่ผ฽านมา แต฽กลับได฾เจอความจริงที่ว฽าผู฾หญงิ
คนนี้เปๅนคนคออ฽อนอย฽างรุนแรงและเมื่อเมาจะมีนสิัยโวยวาย, กินโทกิและฮจิิคาตะเกิดอาการปวดฟในจน
ต฾องเข฾าร฾านหมอฟในพร฾อมกัน ท้ังสองข฽มกันเพ่ือแสดงให฾เห็นว฽าไม฽กลัวการทําฟใน เมื่อถึงเวลาเข฾าทําฟใน
ทั้งสองคนได฾พบกับวิธีการทําฟในสดุสยอง  

 
เล่มที่  31 การลงคะแนนวัดความนิยมน่ะเรอะ กขแค่เร่ืองไม่เป็นเร่ือง 
บทเรียนที่ 265. การลงคะแนนวัดความนิยมน฽ะเรอะ ก็แค฽เรื่องไม฽เปๅนเรื่อง 
บทเรียนที่ 266. การลงคะแนนวัดความนิยมน฽ะเรอะ จงไหม฾เปๅนเถ฾าไปซะเถอะ 
บทเรียนที่ 267. การลงคะแนนวัดความนิยมน฽ะเรอะ จงสะดดุขาแล฾วหัวเอียงไปโขกมมุเต฾าหู฾ตายอย฽าง
น฽าอนาถซะเถอะ 
บทเรียนที่ 268. การลงคะแนนวัดความนิยมเนีย่.... 
บทเรียนที่ 269. ถ฾าโดนผึ้งต฽อยให฾เอาฉ่ีราดบรเิวณที่โดนเปๅนความเช่ือท่ีผิดนะ เดีย๋วจะโดนเช้ือโรคเล฽น
งานหนักกว฽าเดิมอีก!! 
บทเรียนที่ 270. โปรดระวังคําพูดก฽อนตาย 
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บทเรียนที่ 271. มีบางสิ่งที่จําเปๅนจะต฾องปกปูองเอาไว฾แม฾นจะต฾องทําช่ัวก็ตาม 
บทเรียนที่ 272. เมื่อผ฽านบทเด฽นไปแล฾วก็เตรียมบอกลา 
บทเรียนที่ 273. การออกกําลังกายทางวิทยุคือสถานท่ีเข฾าสังคมของเด็กหนุ฽มและสาว 
 
เนื้อเรื่อง:   ประกาศผลการจัดอันดับความนิยมของตัวละครในเรื่องกินทามะครั้งท่ี 2 และศึกชิงความ
เปๅนตัวละครยอดนิยมอันดับหนึ่งของเหล฽าตัวละครเอกในเรื่อง, ร฾านรับจ฾างสารพัดรับงานกําจดัรังผึ้งจาก
ต฽างดาวขนาดยักษแในวัดแห฽งหนึ่ง, เด็กสาวคนหนึ่งคิดล฾างแค฾นโอคิตะ โซโกะ เพราะพ฽อของเธอถูก
ลูกหลงเสียชีวิตระหว฽างท่ีชินเซ็นงุมิจับกุมและกวาดล฾างซามไูรขับไล฽ต฽างแดน แต฽เรื่องนี้มีบางอย฽างซ฽อน
อยู฽เบื้องหลังทําให฾รับจ฾างสารพัดต฾องออกสืบหาข฾อเท็จจริง, คางุระได฾พบกับเพื่อนใหม฽ระหว฽างการออก
กําลังกายประจําวันช฽วงฤดูร฾อนที่สวนสาธารณะ 

 
เล่มที่  32 แมวเถื่อนแห่งคาบุกิโจคือเพลงชา้แต่มีจังหวะหนักแนน่... 
บทเรียนที่ 274. ควรบันทึกสังเกตการณแให฾ถึงที่สุด 
บทเรียนที่ 275. เวลาหาของจงหาระดับสายตาของพวกมัน 
บทเรียนที่ 276. เวลาดูรายการถ฽ายทอดสดคนดูแหกปากหน฾าจอว฽าระวังข฾างหลัง คนในจอก็รู฾ตัวดัวยล฽ะ 
บทเรียนที่ 277. มีอิสระไม฽ใช฽การทําตัวแบบไร฾ขื่อแป แต฽คือการใช฾ชีวิตตามกฎตัวเอง 
บทเรียนที่ 278. จงใช฾ความบ฾าให฾เปๅนประโยชนแ 
บทเรียนที่ 279. แมวเถื่อนแห฽งคาบุกิโจ คือเพลงช฾าแต฽มีจังหวะหนักแน฽น 
บทเรียนที่ 280. อาหารคือความอดทน 
บทเรียนที่ 281. เวลาพูดถึงสัตวแทีเ่หลือเช่ือ คนนอกวงสนทนามักมองว฽าเราบ฾า!! 
บทเรียนที่ 282. แม฾จะเปๅนฝนก็ไม฽ยอมแพ฾ 
 

เนื้อเรื่อง:   เรื่องราวจากบันทึกสังเกตการณแมาดาโอะ)คนไม฽ได฾ความ) ของเด็กชายไดโกโร฽ ซึ่งสุดท฾าย
มาดาโอะพาคุณพ฽อที่ออกจากบ฾านไปของเด็กชายกลับมา, มีการจับแมวในคาบุกิโจครั้งใหญ฽เพื่อนําไปทาํ
หมัน กินโทกิและคาซึระกลายร฽างเปๅนแมว คอนโด฾กลายร฽างเปๅนลิงกอริล฽า ท้ังสามได฾รับความช฽วยเหลือ
ในการเอาตัวรอดในคาบุกิโจจากไวจจิ หัวหน฾าแมวพเนจรซึ่งเปๅนที่เกลียดชังและหวาดกลัวจากเหล฽าแมว
พเนจรด฾วยกัน และได฾พบว฽าพวกที่จับแมวจรจดัไปทําหมัน คือชาวสวรรคแดาวแมว ที่ต฾องการเอาแมวไป
สกัดเปๅนยาปลุกเซ็กให฾พระราชาของตน สุดท฾ายพวกกินโทกิช฽วยแมวทุกตัวไว฾ได฾และสามารถกลับคืนร฽าง
เดิม, ชินปาจิเหล฽าตัวละครเอกฝุายหญิงในกินทามะเข฾าโรงเรียนหัดทําอาหาร, กินโทกิและร฾านรับจ฾าง
สารพัดได฾รับรู฾ถึงความทุกขแใจของเคซึโนะ อานะ ผู฾ประกาศข฽าวพยากรณแอากาศสาวแห฽งเอโดะซึ่งมี
เบื้องหลังเปๅนองเมียวจิ)ตระกลูนักพยากรณแดวงเมือง) ถึงเรื่องที่มีใครบางคนพยายามทําให฾การพยากรณแ
อากาศของเธอล฾มเหลวและพยายามหาทางช฽วยเหลือ 
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เล่มที่  33 ไม่ว่าใครกขอยากแขขงแกร่งและงดงามในหนึ่งเดียว 
บทเรียนที่ 283. ค฽าความคาดหวังของตัวหนังจะผันกับความสูงของที่น่ังชมที่อยู฽ตรงหน฾า 
บทเรียนที่ 284. แม฾จะเปๅนสายลมก็ไม฽ยอมแพ฾ 
บทเรียนที่ 285. แม฾จะเปๅนพายุกไ็ม฽ยอมแพ฾ 
บทเรียนที่ 286. แม฾จะเปๅนอุกกาบาตก็ไม฽ยอมแพ฾ 
บทเรียนที่ 287. แม฾จะเปๅนปีศาจร฾ายที่ช่ัวช฾าก็ไม฽ยอมแพ฾ 
บทเรียนที่ 288. แม฾จะเปๅนเวลาหน฾าสิ่วหน฾าขวานก็อย฽าสูญเสียซึ่งรอยยิ้ม 
บทเรียนที่ 289. ไม฽ว฽าใครก็อยากแข็งแกร฽งและงดงามในหนึ่งเดียว 
บทเรียนที่ 290. สีแดงของซานตาคลอสคือสีของเลือด 
บทเรียนที่ 291. สิ่งท่ีซานต฾านํามาให฾ไม฽ใช฽ของขวัญแต฽เปๅนความฝใน 
 

เนื้อเรื่อง:  จากท่ีร฾านรับจ฾างสารพดัได฾พยายามช฽วยผู฾ประกาศข฽าวสาว พวกเขาได฾ร฽วมมือกับเซเมและเก
โดมารู )ปิศาจข฾ารับใช฾ซึ่งผู฾ประกาศเคซึโนะส฽งมาคุ฾มครองกินโทกิ) ในการท฾าดวลกับชิรโินะ โดมัง เจ฾า
บ฾านตระกลูชิริโนะและอดีตสามีของผู฾ประกาศเคซึโนะ ท่ีเปๅนผู฾ขัดขวางการพยากรณแอากาศของเคซึโนะ 
และมีความขัดแย฾งกับตระกลูเคซโึนะ  กินโทกิและพวกสามารถเอาชนะโดมังได฾สําเรจ็ และสามารถทํา
ให฾ตระกลูเคซโึนะกับตระกลูชิริโนะได฾คืนดีกันดังเดิม , อุมิโบซึคิดจะสร฾างความประหลาดใจให฾กับคางุ
ระด฾วยการแต฽งตัวเปๅนซานตาคลอสมาหาคางุระที่บ฾านชิมรูะในวันครสิตแมาส แต฽การณแกลับเปๅนว฽ากินโท
กิ คิวเบ คอนโด฾ และซัทจัง ต฽างพร฾อมใจแต฽งตัวเปๅนซานตาคลอสมาที่บ฾านชิมูระโดยไม฽ได฾นัดหมาย ทํา
ให฾คางุระต฾องจัดการประกวดซานตาครอสขึ้น เพื่อค฾นหาว฽าใครคือซานตาคลอสตัวจริงกันแน฽ 

 
เล่มที่ 34 ในเมืองที่ไร้ขื่อแป มักมีแต่พวกเฮฮาไปวันๆ มารวมตัวกัน 
บทเรียนที่ 292. มนุษยชาติทุกคนคือซานต฾า 
บทเรียนที่ 293. อย฽าลืมคิดถึงความสมดุลของอาหารที่เรากินด฾วย 
บทเรียนที่ 294. เวลาที่เขียน ส.ค.ส. แนะนําให฾เขียนด฾วยปากกาพู฽กนั 
บทเรียนที่ 295. สําคัญที่หัวใจใช฽ใบหน฾า 
บทเรียนที่ 296. จะเด็กเสิรแฟ สาวเสิรแฟ หรือหนุ฽มเสิรแฟ เราเรยีกรวมๆ ว฽าบริกร 
บทเรียนที่ 297. ในเมืองที่ไร฾ขื่อแป มักมีแต฽พวกเฮฮาไปวันๆ มารวมตัวกัน 
บทเรียนที่ 298. ถ฾าเอาขยะมากองรวมกันมันจะส฽งกลิ่นเหม็นอย฽างรนุแรง 
บทเรียนที่ 299. เมื่อไหร฽จะมรีายการบันเทิงที่ไม฽น้ําเน฽าให฾ชาวบ฾านได฾ดูเพื่อประเทืองปใญญากันเยอะๆ 
มั่งครับ 
บทเรียนที่ 300. ไม฽ได฾มีเพียงวิญญาณเท฽านั้นท่ีชอบอาละวาดในสสุาน 
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เนื้อเรื่อง:  ตอนจบของการประกวดซานตาคลอสที่คางุระรู฾ว฽าทุกคนคือ พ฽อและพวกเพื่อนๆของเธอ, ยา
มาซากิกับการใช฾ชีวิตด฾วยนมและขนมปใงถ่ัวแดงตลอดช฽วงภารกิจสอดแนม, ร฾านรบัจ฾างสารพัดได฾รับ 
ส.ค.ส. ปีใหม฽เปๅนจํานวนมากจากเพื่อนๆที่เล฽าเรื่องราวในปีท่ีผ฽านมา ซึ่งพวกกินโทกิพยายามจะตอบ
กลับ ส.ค.ส. ปีใหม฽สําหรับทุกคน, คางุระกับการมอบช็อคโกแล็ตครั้งแรกแก฽ชาวร฾านรับจ฾างสารพดั, 
แคทเธอรีนถูกผู฾ชายปอกลอกเพราะความฝในเรื่องการเปิดร฾านเหล฾าแห฽งใหม฽ให฾ดีเท฽ากับร฾านของโอโท
เซะ แต฽โอโทเซะกไ็ม฽ทิ้งแคทเทอรนีให฾อยู฽คนเดียว, พีราโกะ เด็กสาวลึกลับผู฾โลดแล฽นในวงการนักเลง 
ได฾มาขอเข฾าร฾านรบัจ฾างสารพัดเพื่อยืมกําลังของกินโทกิไปล฾างแค฾นให฾เพื่อนร฽วมแก฿ง การปรากฏตัวของ
เธอได฾บานปลายไปสู฽ความขัดแย฾งในหมู฽สี่ราชันยแสวรรคแแห฽งคาบุกิโจ )ไซโก, จิโร฽โจ, คาดะ, โอโทเซะ) 
และพัวพันกับอดีตของโอโทเซะกบัจิโร฽โจ จนจิโร฽โจต฾องไปจัดการกบัโอโทเซะแต฽เพียงลําพัง กินโทกิได฾
พยายามมาช฽วยโอโทเซะแต฽ไม฽ทันการ และพ฽ายแพ฾ในการต฽อสู฾กับจิโร฽โจอย฽างยับเยิน 

 
เล่มที่ 35 เป็นเกียรติที่ได้พบและรู้จัก 
บทเรียนที่ 301. งานของคนหนุ฽มสาวคือการพยาบาลผู฾ชราในยามสิน้ งานของผู฾ชราคือการเลี้ยงดูคน
หนุ฽มสาวในยามกําเนิด 
บทเรียนที่ 302. โซ฽ตรวนของลูกผู฾ชาย 
บทเรียนที่ 303. สามสิบเล฽มผ฽านพ฾นก็เหมือนสายสัมพันธแที่ตดัไม฽ขาด 
บทเรียนที่ 304. เมืองเหล็กกล฾า 
บทเรียนที่ 305. เมื่อชายแก฽กับหญิงสาวอยู฽ด฾วยกัน พลังแห฽งจินตนาการจะเพิ่มพูน 
บทเรียนที่ 306. เมื่อเจอปใญหาที่ค฾างคา ต฾องหันหน฾าสู฾กับมัน 
บทเรียนที่ 307. การต฽อสู฾ของเหล฽าคนท่ีจะกลายเปๅนวีรชน 
บทเรียนที่ 308. กล฾องยาสูบ กระบองเหล็กสองง฽าม 
บทเรียนที่ 309. เปๅนเกียรติทีไ่ด฾พบและรู฾จัก 

เนื้อเรื่อง:  กลุ฽มรับจ฾างสารพัดต฽างเสียขวัญเพราะโอโทเซะบาดเจบ็สาหัส ซ้ําร฾ายร฾านรับจ฾างสารพัดและ
บ฾านโอโทเซะกาํลังจะถูกราชันยแสวรรคแกลุ฽มที่เหลือทําลาย แต฽ทั้งหมดได฾ตัดสินใจลุกข้ึนสู฾ทั้งที่มีกําลังไม฽
มากนัก รวมถึงชาวเมืองที่ยืนอยู฽ข฾างโอโทเซะก็เข฾าช฽วยกลุ฽มรบัจ฾างสารพัดต฽อสู฾กับฝุายราชันยแสวรรคแ 
การยืนหยดัของโอโทเซะทําให฾ชาวคาบุกิโจทุกคนสามารถเอาชัยต฽อชาวสวรรคแได฾ กินโทกิและจโิร฽โจ
เผชิญหน฾ากับคาดะและขับไล฽คาดะออกไปจากคาบุกโิจ หลังสิ้นศึกจโิร฽โจได฾ท฾าดวลตดัสินกับโทกิ และ
ตัดสินใจวางมือจากคาบุกิโจเพื่อกลับไปอยู฽กับพีราโกะผู฾เปๅนลูกสาวอีกครั้งหลังจากทอดทิ้งครอบครัว
ของตนมานาน 20 ป ี
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เล่มที่ 36 อายุขัยไร้ก าหนด 
บทเรียนที่ 310. โลกท่ีเยี่ยมยอดใบนี้มีแต฽คนช่ัวเตม็ไปหมด 
บทเรียนที่ 311. ต่ําหรือสูง 
บทเรียนที่ 312.ท฽าไม฾ตายใหญ฽เนี่ยกดยากชะมัด จะใช฾ทีไรมักกดไม฽ออกทุกที 
บทเรียนที่ 313. มนุษยแทุกผู฾ล฾วนแต฽เปๅนนักรบที่ต฽อสู฾กับดวงชะตา 
บทเรียนที่ 314. อายุขัยไร฾กําหนด 
บทเรียนที่ 315. นามคือสิ่งที่แสดงถึงตัวตน 
บทเรียนที่ 316. เวลาไปงานศพเนีย่ คนในงานมักแจ฽มใสผดิคาดจนน฽าตกใจ 
บทเรียนที่ 317. ขอให฾ได฾โอกาสลองชาขมิ้นกันบ฽อยๆ นะครับ 
บทเรียนที่ 318. แว฽นตาคือส฽วนหนึ่งของวิญญาณ 
 

เนื้อเรื่อง : การพบกันครั้งแรกของคามุอิกับทากาสุงิบนกองเรือโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ, เซียนโท
ยะโกะปรากฏกายต฽อหน฾าชาวร฾านรับจ฾างสารพัดอีกรอบเพื่อมอบท฽าไม฾ตายใหม฽, คอนโดมีนดัดูเบสบอล
กับโอทาเอะ แต฽ดเูหมือนฟูาดินจะกลั่นแกล฾งไม฽ให฾เขาไปพบกับโอทาเอะเสียตลอด, คิวเบได฾รับคําสั่งให฾
ดูแลลิงน฾อยนสิัยเสียตัวหนึ่งซึ่งเปๅนสัตวแเลี้ยงของน฾องสาวท฽านโชกุน คิวเบได฾ขอคําแนะนําในการตั้งช่ือลงิ
กับพวกร฾านรับจ฾างสารพัดจนได฾ชือ่ท่ียาวมาก, กินโทกิกับฮิจิคาตะไปงานศพคุณลุงเจ฾าของร฾านอาหารที่
คุ฾นเคยกันมานาน แต฽ทั้งสองคนกลับถูกผีเจ฾าของร฾านหลอกเข฾าเตม็เปากลางงานศพ, ผลจากการตามตือ้
กินโทกิของซัทจังทําให฾แว฽นตาประจําตัวของซัทจังพังยับเยิน กินโทกิจึงจําใจซื้อแว฽นตาคู฽ใหม฽ชดใช฾ให฾ซทั
จัง แต฽แว฽นคู฽น้ันกลับก฽อปใญหาใหญ฽ถึงเรื่องการงานของซัทจังแทน  

 
เล่มที่  37 เมื่อวันหยุดฤดูร้อนหมดลง เราจะเหขนทุกคนดูเป็นผู้ใหญ่ขึ นมานิดหนึ่ง 
บทเรียนที่ 319. "Z~~" 
บทเรียนที่ 320. ท฽าไม฾ตาย VS พินาศสังหาร 
บทเรียนที่ 321. มีบางสิ่งที่หากไม฽สวมแว฽นจะมองไม฽เห็น 
บทเรียนที่ 322. เมื่อมีครั้งที่สอง ย฽อมมีครั้งที่สาม 
บทเรียนที่ 323. เมื่อพูดถึงสระว฽ายน้ํา มักจะนึกถึง สาวๆนุ฽งน฾อยห฽มน฾อย 
บทเรียนที่ 324. เมื่อวันหยุดฤดรู฾อนหมดลง เราจะเห็นทุกคนดูเปๅนผู฾ใหญ฽ขึ้นมานิดหนึ่ง 
บทเรียนที่ 325. เมื่อสิ้นสดุหยุดพกัฤดูหนาว เราก็จะมองเห็นทุกคนเปๅนผู฾ใหญ฽ขึ้นมานิดหนึ่งอีกเช฽นกัน 
บทเรียนที่ 326. เมื่อถึงช฽วงหยุดพักยาวอย฽างโกลเด฾นวีค เราจะมองเห็นเลยว฽าแต฽ละคนเปๅนยังไง 
บทเรียนที่ 327. เวลาจุดเทยีนทีไรมักจะรู฾สึกตุ฾มๆ ต฽อมๆ 
บทเรียนที่ 328. ก฾ามของปูคือกรรไกรตดัสายสัมพันธแ 
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เนื้อเรื่อง : การทํางานท่ีล฾มเหลวของซัทจังทําให฾เธอถูกกลุ฽มนักลงทัณฑแตามสังหารและรอดมาได฾ในสภาพ
บาดเจ็บสาหสั กลุ฽มรับจ฾างสารพัดจึงรับหน฾าท่ีคุ฾มครองเธอ โดยขอร฾องแกมบังคับให฾ฮัตโตริซึ่งเปๅนเพื่อน
ร฽วมอาชีพของซัทจังให฾ความร฽วมมอืด฾วย,ร฾านสารพัดรับจ฾างได฾ทํา part time ที่สระว฽ายน้ํากับฮาเซงาว฽า 
ในวันน้ันขุนนางบาฟุคุ ได฾พาท฽านโชกุนมาว฽ายน้ํา กินโทกิและฮาเซงาว฽า จึงต฾องรับหน฾าที่ดูแลท฽านโชกุน, 
ชินปาจิและฮิจิคาตะได฾พบว฽าคนรอบข฾างของตนเกิดความเปลี่ยนแปลงอย฽างใหญ฽หลวงเนื่องจากเวลาใน
เรื่องกินทามะได฾ผ฽านไป 2 ปีอย฽างรวดเร็ว โดยที่ตนเองยังอยู฽ในสภาพเช฽นเดิมและไม฽ได฾รู฾ถึงการ
เปลี่ยนแปลงใดๆเลย แท฾จริงแล฾วเกิดจากหูดที่เปๅนโรคติดต฽อในเอโดะ , กินโทกิ ชินปาจิ และคางุระ แย฽ง
กันกินขาปูรสชาติอร฽อยเหาะ 

 
เล่มที่ 38 เร่ืองราวในครอบครัวของคุณลุงมักเป็นเร่ืองท่ีชวนให้เพลียหัวใจ 
บทเรียนที่ 329. เรื่องราวในครอบครัวของคุณลุงมักเปๅนเรื่องที่ชวนให฾เพลียหัวใจ 
บทเรียนที่ 330. หัวใจของคุณลุงบอบบางกว฽าที่คิดนะ 
บทเรียนที่ 331. การเรียนรู฾เรื่องราวในสังคมนั้น แม฾จะเปๅนผู฾ใหญ฽ก็ยงัมีให฾เรียนอีกมาก 
บทเรียนที่ 332. การเยี่ยมชมโรงงานเนี่ย บอกตรงๆ นะ พอออกมาก็ลืมหมดแล฾ว 
บทเรียนที่ 333. คนเรามักทําความเจ็บชํ้าให฾ผู฾อื่นโดยไม฽รู฾ตัว 
บทเรียนที่ 334. เมื่อเข฾าไปอาบน้ําก็ต฾องเปลื้องให฾หมดทั้งกายและใจ 
 
เนื้อเรื่อง : คาซึระปลอมตัวเข฾าไปสืบข฽าวในบ฾านของมัตสไึดระ คาตาคุริโกะ ผู฾บัญชาการตํารวจแห฽งเอ
โดะ และได฾พบกับเรื่องราวของสายสัมพันธแระหว฽างพ฽อกับลูกสาวแห฽งตระกูลมัตสึไดระ คาซึระได฾เผลอ
ช฽วยเหลือมัตสไึดระในการสร฾างสมัพันธแกับลูกสาว, บรรดาผู฾ใหญ฽ในคาบุกิโจถูกเมินจากการทัศนศึกษา
ของพวกเด็กๆ ในคาบุกิโจ ร฾านรบัจ฾างสารพัดจึงเปๅนหัวหอกในความพยายามกอบกู฾ช่ือเสียงของเหล฽า
ผู฾ใหญ฽ด฾วยการพาเด็กๆ ชมโรงงานแพทริออท, คางุระพยายามหาคู฽ชกให฾กับนักรับจ฾างระบายอารมณแที่
เพิ่งเข฾ามาในคาบุกิโจได฾ไม฽นาน, ร฾านรับจ฾างสารพัดและชินเซ็นงุมิ ไปอาบน้ําท่ีโรงอาบนํ้าสาธารณะ และ 
ต฾องอาบนํ้าในโรงอาบนํ้าสาธารณะร฽วมกับครอบครัวสุดสยองของเฮโดโร฽ 

 
เล่มที่ 39 ถึงจะเป็นงานเฮฮาส่งท้ายปี แต่กขไม่ควรเฮมากเด๋ียวจะฮาไม่ออก 
บทเรียนที่ 335. ถึงจะชอบใช฾แชมพูคนละยี่ห฾อ แต฽ถ฾าเมื่อเอามารวมกันก็ใช฾ขัดหลังได฾เหมือนกัน 
บทเรียนที่ 336. ถึงจะเปๅนงานเฮฮาส฽งท฾ายปี แต฽ก็ไม฽ควรเฮมากเดี๋ยวจะฮาไม฽ออก 
บทเรียนที่ 337. ไม฽เปๅนไร ไม฽ต฾องห฽วง 
บทเรียนที่ 338. จงระวังคุณนายข฾างบ฾านไว฾ให฾ด ี
บทเรียนที่ 339. คนเราบางครั้งก็ต฾องลืมเรื่องบางเรื่องเพื่อจะได฾ก฾าวต฽อไป 
บทเรียนที่ 340. Prison Break 2 เนี่ย ถึงมันจะแหกคุกออกมาแล฾วเรียบร฾อย แต฽มันก็มาติดคุกท่ีช่ือว฽า
สังคมที่ฟอนเฟะแทน เพราะงั้นถึงใช฾ช่ือว฽า Prison Break เหมือนเดมิไงล฽ะ 
บทเรียนที่ 341. คนเราทุกคนชอบเปๅนเด็กน฾อยสวมชุดนอน 
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บทเรียนที่ 342. อย฽าดื้อนะ เดี๋ยวจับเข฾าห฾องขังเดี่ยวซะเลย 
บทเรียนที ่343. สีน้ําเงินและสีแดงแห฽งความสุขสันตแ 
 
เนื้อเรื่อง : กินโทกิและพวกชินเซ็นงุมิสอนวิธีการอาบน้ําแอบชาวเอโดะให฾กับเฮโดโร฽แบบสุดโหด, กินโทกิ
เมามายหมดสติในช฽วงฉลองปีใหม฽ และต฾องช็อคเมื่อรู฾ว฽าเขาได฾บรรดาสาวๆ ในกินทามะและปูาแก฽โอโท
เซะเปๅนภรรยา )รวมทั้งฮาเซงาว฽า) เขาจึงต฾องรับผิดชอบดูแลทุกคนโดยต฾องหาทางสับรางไม฽ให฾แต฽ละคน
รู฾ซึ่งกันและกันว฽าคนอื่นที่เหลือก็เปๅนภรรยาของเขาเช฽นกัน, กินโทกิถูกหัวหน฾าผู฾คุมยัดข฾อหาจนต฾องติด
คุกและกลายเปๅนขาใหญ฽ในคุก และได฾ช฽วยคณุลุงในคุกให฾ได฾พบว฽าลูกชายที่เขียนจดหมายมาให฾เสมอคือผู฾
คุมสุดโหด, กินโทกิเอาเครื่องเล฽นวดิีโอรุ฽นเก฽าไปแลกกับเครื่องเล฽นแผ฽นบลูเรยแที่ร฾านขายของเก฽า แต฽
เครื่องเล฽นบลูเรยแนั้นดันแถมแผ฽นบลูเรยแผสีิงมาให฾ กินโทกิจึงดัดแปลงให฾เครื่องบลูเรยแผีสิงเปๅน GPRS ใน
การบอกทาง 

 
เล่มที่  40 โลกนี มีแต่รัก 
บทเรียนที่ 344. พาผมไปเล฽นสกีด฾วยคนนะคร฾าบ 
บทเรียนที่ 345. แม฾เราจะพยายามสร฾างบ฾านหิมะให฾ดีแค฽ไหน แต฽วันต฽อมาก็จะมีเด็กจากไหนไม฽รู฾มาทํา
มันพังซะงั้น 
บทเรียนที่ 346. คนท่ีเปๅนเจ฾าของโรงแรมเนี่ย จะพักท่ีโรงแรมของตัวเองได฾มั้ยนะ!? 
บทเรียนที่ 347. ความรักไม฽มีคําว฽าบวกหรือลบ 
บทเรียนที่ 348. ความรักก็เหมือนภาพมายา 
บทเรียนที่ 349. ความรักคือสิ่งที่ควรมอบให฾ มิใช฽เพื่อรับ 
บทเรียนที่ 350. โลกนี้มีแต฽รัก 
บทเรียนที่ 351. อยากจะทําช่ือตอนของตอนนี้ให฾มีรูปแบบเหมือนส฽งเมลแ แต฽พอดีขีเ้กียจอ฽ะ 
บทเรียนที่ 352. คนนําสารจากนอกเครือข฽าย 
 
เนื้อเรื่อง : ชินเซ็นงุมิกําลังทําภารกิจคุ฾มครองท฽านโซกุนซึ่งมาเล฽นสกบีนภูเขาแห฽งหนึ่ง เรื่องชักจะวุ฽นเมือ่
พบว฽าเหล฽าพวกบ฾าแห฽งร฾านรับจ฾างสารพัดและสหายมาเล฽นสกีในท่ีเดยีวกันกับท฽านโชกุน ซ้ําร฾ายท฽านโช
กุนยังพลอยหลงปุาไปกับพวกบ฾าเหล฽านี้ด฾วย, ชินปาจิติดเกมจีบหญิงท่ีคล฾ายกับเกม Love Plus อย฽าง
รุนแรง และด฾วยคําแนะนาํของคอนโด฾ ทําให฾กินโทกิจําใจต฾องเล฽นเกมนี้เพื่อเข฾าถึงจิตวิญญานของเกมจบี
หญิงอย฽างลึกซึ้งและดึงชินปาจิให฾กลับมาสู฽โลกแห฽งความเปๅนจริง, สามหน฽อแห฽งร฾านรับจ฾างสารพัดได฾
เครื่องโทรศัพทแมือถือมาใช฾โดยบังเอิญ คางุระได฾เพื่อนประหลาดจากเมลแทางโทรศัพทแในขณะเดียวกับท่ี
กินโทกิและชินปาจไิด฾รับเมลแประหลาด ซึ่งมีข฾อความทวงโทรศัพทแมอืถือคืน  
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เล่มที่ 41 อย่าพูดค าว่าลาก่อน 
บทเรียนที่ 353 ละครกระดาษ ละครแห฽งความฝใน ปิดฉากลงแล฾ว 
บทเรียนที่ 354 คนที่เรามักจะลืมชอบโผล฽มาตอนท่ีเราลืมไปแล฾วเสมอ 
บทเรียนที่ 355 บันทึกการพํานักแบบสุดกู฽ในอวกาศ 
บทเรียนที่ 356 คนเปๅนลูกผู฾ชาย ยังไงก็ควรเข฾าไปนั่งในค็อกพิทซักครั้ง 
บทเรียนที่ 357 สมบัติของเราอาจดูเปๅนขยะในสายตาของผู฾อื่น 
บทเรียนที่ 358 ดวงดาวที่ว฽างเปล฽า 
บทเรียนที่ 359 การค฾าขายก็คือการต฽อสู฾ 
บทเรียนที่ 360 อย฽าพูดคําว฽าลาก฽อน 
บทเรียนนอกตํารา การร฽วมแรงร฽วมใจของคนต฽างค฽าย ก็เหมือนเอาเOเลี่ยนมาจับคู฽กับพรีเดเตOรแน฽ะล฽ะ 
 

เนื้อเรื่อง :  จู฽ๆ เอลิซาเบธก็หายตวัไปอย฽างลึกลบั คาซึระจึงขอให฾กลุ฽มรับจ฾างสารพดัช฽วยสืบหาเอลิ
ซาเบธ พวกเขาได฾พบกับหญิงสาวในชุดเอลิซาเบธช่ือ ฟุมิโกะ ผู฾เปิดเผยความลับว฽าท้ังเธอและเอลิ
ซาเบธเปๅนสายลบัของเผ฽าทหารรบัจ฾าง "เร็นโฮ" ซึ่งถูกส฽งมาเพื่อสืบข฾อมูลในการยดึครองโลก และเธอได฾
ตัดสินใจยบัยั้งแผนการบุกโลกของเผ฽าเร็นโฮแต฽ไม฽สาํเรจ็ กลุ฽มรับจ฾างสารพัดและคาซึระจึงร฽วมมือกับฟุมิ
โกะเพื่อตามหาเอลิซาเบธและขัดขวางแผนการยึดครองโลกของเผ฽าเร็นโฮ โดยได฾รบัความช฽วยเหลือจาก
ซากาโมโต฾ ทัตสมึะและกลุ฽มการค฾าไคเอ็นไต, กินทามะตอนพิเศษ จบัคู฽ข฾ามเรื่องกับการแตูนชุดสเก็ต 
ดานซแ 

 
เล่มที่ 42 จดหมายจากเดขกกวนเมือง 
บทเรียนที่ 361 จงวาดภาพบนผืนผ฾าที่เรยีกว฽าการแตูน ด฾วยพู฽กันที่เรยีกว฽าชีวิต 
บทเรียนที่ 362 พวกอยู฽ไม฽สุขกับพวกมือบอน เมื่อเอามารวมกันจะกลายเปๅนพวกชอบแกล฾งคน 
บทเรียนที่ 363 มนุษยชาติทุกคนล฾วนแต฽ชอบทําให฾ตัวเองดูด ี
บทเรียนที่ 364 สาวๆ มักชอบเวจติ฾o ส฽วนหนุ฽มๆ มักชอบพoิโกโร฽ 
บทเรียนที่ 365 Check it out! 
บทเรียนที่ 366 เลี้ยงลูกที่ดีเหนื่อยแค฽กาย เลีย้งลูกที่ไม฽ดีเหนื่อยทั้งกายและใจ 
บทเรียนที่ 367 ชีวิตคนเราก็เปรยีบเหมือนฟในเฟือง 
บทเรียนที่ 368 เด็กนรกปะทะเดก็แสบ 
บทเรียนที่ 369 เทศกาลอาละวาดของเหล฽าเด็กแสบ 
บทเรียนที่ 370 จดหมายจากเด็กกวนเมือง 
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เนื้อเรื่อง :  นักโทษคดีอุกฉกรรจแ "ชาจิ" และกินโทกิเสนอต฾นฉบับการแตูนเรื่องใหม฽กับ บ.ก. ของจัมป฼
ผู฾รับผิดชอบต฾นฉบับเรื่อง "กินทาแมน", ร฾านรับจ฾างสารพัดช฽วยงานร฾านทามางาฮาระโฮสทแคลับใน
ต฾อนรับแขกคนสําคัญ, ชินเซ็นงุมิมีเรื่องบาดหมางกลุ฽มมิมาวาริงุมิ โดยมี "ซาซากิ เท็ตสึโนะสเุกะ" 
ลูกน฾องคนใหม฽ของฮิจิคาตะ และเปๅนน฾องชายของหัวหน฾ากลุ฽มมิมาวาริงิมิ เปๅนชนวนเหต ุ 

 
เล่มที่ 43 คนดีมักเป็นคนผมเรียบเนียนตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 371 มาดาโอะก็ใช฽ว฽าจะเปๅนคนท่ีไม฽มีโชคเอาซะเลย 
บทเรียนที่ 372 คนดีมักเปๅนคนผมเรียบเนยีนตามธรรมชาต ิ
บทเรียนที่ 373 คนชอบมีเรื่องมักเปๅนคนผมทองที่ไม฽เนยีนตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 374 กินทามะกับคินทามะ 
บทเรียนที่ 375ไอ฾น่ันของคุณคิน  
บทเรียนที่ 376  บางครั้ง [เพื่อน] ก็กลายเปๅน [ศตัรู] 
บทเรียนที่ 377 บางครั้ง [ศัตรู] กก็ลายเปๅน [เพื่อน] 
บทเรียนที่ 378 ความทรงจําเหล็กกล฾า 
กินทามะ บทเรียนที่ 379 ตัวเอกของเรื่อง 
มันทามะ เล฽มที่ 1 ดาบของผู฾ชาย 
กินทามะ บทเรียนที่ 380 กลับมาแล฾ว 
 
เนื้อเรื่อง :  ฮาเซงาว฽าได฾ออกรายการโทรทัศนแแนวเดียวกับ "เกมเศรษฐี" เพื่อหาเงินใช฾หนี้ให฾เด็กสาวคน
หนึ่ง, หลังจากท่ีกินโทกิไปพัวพันกบัความขัดแย฾งของชินเซ็นงุมิและมมิาวาริงุมิ เขากไ็ด฾กลับไปท่ีร฾าน
รับจ฾างสารพัดอีกครั้ง และพบว฽า "ซากาตะ คินโทกิ" ชายหนุ฽มผมทองที่ดูคล฾ายกับกินโทกิ แต฽มี
คุณสมบัติที่เหนือกว฽ากินโทกิทุกประการ แย฽งบทพระเอกและยึดครองร฾านรับจ฾างสารพัดไปแล฾ว 
มิหนําซ้ําทุกคนยังลมืเลือนตัวตนของเขาจนหมด มีเพยีงแม฽บ฾านจักรกลทามะและซาดะฮารเุท฽านั้นท่ียัง
จําเขาได฾ กินโทกิจึงต฾องพยายามช฽วงชิงบทพระเอกและมิตรสหายของเขากลับคืนมา  

 
เล่มที่ 44 ความงดงามที่ผกผัน 
บทเรียนที่ 381 เวลาส฽งของกรุณาส฽งของด฾วยความรวดเร็ว 
บทเรียนที่ 382 ผู฾ใหญ฽บางคนมักชอบเล฽นมุขตอนให฾เงินแต฿ะเอียปีใหม฽ 
บทเรียนที่ 383 หากเผลอหลับในโต฿ะอุ฽นขาระวังผิวจะไหม฾ได฾นะครับ 
บทเรียนที่ 384 เมื่ออยากรู฾ว฽ามรีักให฾เริ่มด฾วยการสังเกต 
บทเรียนที่ 385 สรุปแล฾วไม฽ว฽าจะพาใครมา ไม฽พ฽อก็แม฽มักจะไม฽ถูกใจ 
บทเรียนที่ 386 ความงดงามท่ีผกผัน 
บทเรียนที่ 387 ปูุจเามักไม฽ชอบกิรยิาที่ไม฽เรียบร฾อย 
บทเรียนที่ 388 ในสถานท่ีใหญ฽โตมักมีความลับ!! 
บทเรียนที่ 389 เวลาไปสังสรรคแและค฾างแรมบ฾านเพื่อน คนที่เผลอหลับไปก฽อนมักจะโดนแกล฾ง 
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เนื้อเรื่อง :  กลุ฽มรับจ฾างสารพดัช฽วยชิกิงามิเกโดมารุหาของขวัญให฾ผู฾ประกาศเคซึโนะ, ความพยายาม
ของกินโทกิในการแจกแต฿ะเอีย, วันปีใหม฽อันแสนเกียจคร฾านของเหล฽ารับจ฾างสารพัดและสหายกับโต฿ะ
อุ฽นขาต฾องสาป, เมื่อรู฾ว฽ายามาซากแิอบชอบแม฽บ฾านจักรกลทามะ ชินเซ็นงุมิและก฿วนรับจ฾างสารพัดจึงจดั
งานดูตัวให฾กับคน )และจักรกล) ทัง้สอง, เพื่อสืบหาคนรักในอดตีของ "สุซุรัน" อดีตโอยรันในตํานานของ
โยชิวาระ ก฿วนรับจ฾างสารพดัและซคึุโยะจึงต฾องลอบเข฾าปราสาทโชกนุ ทั้งหมดถูกอดีตโชกุน "โทกุงาว฽า 
ซาดะซาดะ" จับได฾และถูกใส฽ความว฽าเปๅนคนร฾ายคดีฆาตกรรมต฽อเนื่องในรัฐบาล และกําลังจะถูก
ประหารชีวิตในวันรุ฽งขึ้นโดยไม฽มีการไต฽สวน  

 
เล่มที่ 45 เปล่งความในใจ 
บทเรียนที่ 390 เวลาเขียนตัวหนังสือตกๆ หล฽นๆ ขาดๆ เกินๆ จนความหมายเปลี่ยน จะรู฾สึกตื่นเต฾นจน
บอกไม฽ถูก 
บทเรียนที่ 391 น้ิวมือท้ังห฾า 
บทเรียนที่ 392 พระอาทิตยแกับดวงจันทรแ 
บทเรียนที่ 393 เหล฽าผู฾คนท่ีถูกจับกุมด฾วยข฾อหาร฾ายแรง 
บทเรียนที่ 394 ลงเรือลําเดียวกัน 
บทเรียนที่ 395 สรวงสวรรคแกับขมุนรก 
บทเรียนที่ 396 เปล฽งความในใจ 
บทเรียนที่ 397 ดินแดนของซามูไร 
บทเรียนที่ 398 อสูรสองตน 
บทเรียนที่ 399 จันทรามิเลื่อนคล฾อยลอยหาย 
 
เนื้อเรื่อง :  ก฿วนรับจ฾างสารพดัออกมาจากคุกได฾ด฾วยความช฽วยเหลือของชินเซ็นงุมิ และเปิดศึกช฽วงชิง
แผ฽นดินกับรัฐบาลโชกุนภายใต฾การควบคุมของซาดะซาดะ เพื่อพาไมโซกลับไปพบกับสุซุรันให฾ได฾ 
ระหว฽างการต฽อสู฾อย฽างเสียเปรียบนัน้ กินโทกิได฾เผชิญหน฾ากับโอโบโระ บุคคลผู฾มีส฽วนท่ีทําให฾อาจารยแ
ของเขาต฾องจบชีวิตลงเมื่อครั้งอดตี สถานการณแได฾เข฾าสู฽ช฽วงวิกฤต เมือ่ชินเซ็นงุมิ มิมาวาริงุมิ โชกุนคน
ปใจจุบัน และเผ฽าเท็นโด ต฽างปรากฏตัวข้ึนท฽ามกลางความขัดแย฾งครั้งนี้  

 
เล่มที่ 46 หัวใจของสิ่งมชีีวิตทั งมวลล้วนเปล่งประกายแสงออกมาได้ 
บทเรียนที่ 400 อาหารสุนัขรสชาติจืดกว฽าที่ตาเห็น 
บทเรียนที่ 401 บางครั้งก็นึกไม฽ถึงว฽าอาหารสุนัขจะเหมาะเปๅนกับแกล฾มเวลาดื่มเหล฾า 
บทเรียนที่ 402 หัวใจของสิ่งมีชีวิตทั้งมวลล฾วนเปล฽งประกายแสงออกมาได฾ 
บทเรียนที่ 403 การหัวเราะเปๅนยาวิเศษ 
บทเรียนที่ 404 สองพี่ชายที่เคารพ 
บทเรียนที่ 405 ทิฐิของแต฽ละคน 
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บทเรียนที่ 406 ไม฽เคยเรียกร฾องอยากได฾อยากเปๅนเลยนะเว฾ย ไอ฾บ฾าเอ฿ย 
บทเรียนที่ 407 เจ฾าหนูชินกับพี่ฮาจิเมะ 
บทเรียนที่ 408 คําสอนสั่งแห฽งเพลงดาบสายดาบลําแสง 
บทเรียนที่ 409 เหล฾ากับน้ํามันกับรอยยิ้มกับนํ้าตา 
 

เนื้อเรื่อง :  ซาดะฮารุหนีออกจากร฾านรับจ฾างสารพัดเนื่องจากร฾านรบัจ฾างสารพัดเกิดภาวะถังแตก, การ
กลับมาเยือนโรงฝึกโคโดคังของ "โอบิ ฮาจิเมะ" )โอบิวัน) ทําให฾ชินปาจิและทาเอะซึ่งนับถือเขาเหมือน
เปๅนศิษยแพ่ีและพี่ชายดีใจมาก แต฽เมื่อกินโทกิทราบจากเก็นไงว฽าโอบวิันตายไปแล฾วและกลายเปๅน
เครื่องจักรสังหาร เขาจึงพยายามทําให฾ชินปาจิยอมรับความจริงและหาทางจัดการกับโอบีวันแต฽เพียง
ลําพัง  

 
เล่มที่ 47 คนดูแลต้นฉบับนะ่มีแค่คนเดียวกขเกินพอแล้ว 
บทเรียนที่ 410 คนดูแลต฾นฉบับน฽ะมีแค฽คนเดียวก็เกินพอแล฾ว 
บทเรียนที่ 411 ฤดูร฾อนที่ร฾อนตับแล฽บ 
บทเรียนที่ 412 เอเมน 
บทเรียนที่ 413 จีซัส 
บทเรียนที่ 414 เจ฾าคนโง฽เอ฿ย!! 
บทเรียนที่ 415 คนเปๅนหัวหน฾ามักชอกชํ้าระกําใจ 
บทเรียนที่ 416 คนที่มีรูจมูกใหญ฽มักจะมีพลังความคิดที่ใหญ฽ด฾วยเช฽นกัน 
บทเรียนที่ 417 คนเราควรเก฽งจริงรู฾จริงมากกว฽ามาเก฽งเรื่องท฽องจํา 
บทเรียนที่ 418 กระจกย฽อมสะท฾อนท้ังความงามและความน฽าเกลียดคืนกลับมาให฾เห็น 
 
เนื้อเรื่อง :  นักโทษคดีอุกฉกรรจแ ชาจิ เพียรพยายามเขียนการแตูนเพือ่สารภาพรักกับแพทยแหญิงประจาํ
เรือนจํา, การละเล฽นในฤดรู฾อนอันสุดแสนวุ฽นวายของชาวร฾านรับจ฾างสารพัดกับเจ฾าหญิงโซโยะแห฽ง
ปราสาทโชกุน, กินโทกิคิดหารายได฾จากการให฾จักรกลแม฽บ฾านทามะเปิดร฾านรบัสารภาพบาป แต฽การณแ
กลับกลายเปๅนว฽าเขาต฾องไปพัวพันกับการหายตัวอย฽างลึกลับของท฽านโชกุนแทน, ร฾านรับจ฾างสารพัด
ประชุมกันเพื่อออกแบบโปสเตอรแโฆษณาร฾านของตัวเอง, ฮิโนวะขอร฾องให฾กินโทกิและสึคโุยะสอนวิชา
ประวัติศาสตรแให฾กับเซตะ, ซัทจังกับความลับของแต฽ละคนที่หน฾ากระจกห฾องน้ําของร฾านรับจ฾างสารพัด  
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เล่มที่ 48 หัวใจที่ติดไฟ 
บทเรียนที่ 419 หัวใจท่ีติดไฟ 
บทเรียนที่ 420 การทําตัวเปๅนผู฾ใหญ฽บางครั้งก็ไม฽ได฾จํากัดแค฽ว฽าต฾องทําตัวให฾เปๅนผู฾ใหญ฽ 
บทเรียนที่ 421 รักนั้นมีหลายแบบ 
บทเรียนที่ 422 คุณพ฽อหัวเหม฽งกบัคุณพ฽อผมขาวและคณุพ฽อใส฽แว฽น 
บทเรียนที่ 423 ไม฽มีใครถูกใจรูปถ฽ายตัวเองติดบตัร 
บทเรียนที่ 424 ตามหาฝใกดาบสามพันลี ้
บทเรียนที่ 425 ซาดิสตแปะทะซาดสิตแ 
บทเรียนที่ 426 ดาบกับความบ฾า บางครั้งก็ใช฾ร฽วมกันได฾ 
บทเรียนที่ 427 การเผลอเดินเหยยีบก฾อนอึ ถึงจะแค฽สองครั้งก็เกินกว฽าจะทําได฾ 
 
เนื้อเรื่อง :  อุมิโบสึ กินโทกิ และชินปาจิ ออกอาการคุณพ฽อหวงลูกสาว เมื่อรู฾ว฽าคางุระคบหากับเจ฾าชาย
จากดาวคนยักษแ และฝุายชายนั้นต฾องการจะแต฽งงานกับคางุระเสียด฾วย, ยามาซากิกับฮัตโตรไิปสอบ
ใบอนุญาตสําหรับอาชีพนินจาท่ีสํานักนินจาแห฽งหนึ่งซึ่งอยู฽ในความดแูลของนินจาสองตายาย, เพราะ
ดาบคุซานางิซึ่งเปๅนชาวสวรรคแดาวเอ็กซแคาลิเบอรแอาศัยก฾นของกินโทกิเปๅนฝใกดาบ กลุ฽มร฾านรับจ฾าง
สารพัดและช฽างตดีาบเท็ตสึโกะจึงต฾องให฾ความช฽วยเหลือดาบคุซานางิในการตามหาฝใกดาบที่เปๅนภรรยา
ของตนเอง แต฽เหตุการณแนี้กลับชักนําไปสู฽การดวลดาบระหว฽างกินโทกิกับโซโกะ เนื่องจากโซโกะ
ครอบครองท้ังฝใกดาบที่น฽าจะเปๅนภรรยาของคุซานางิและดาบมางานางิซึ่งกระหายในความแข็งแกร฽งจน
กลืนกินได฾แม฾แต฽ดาบที่เปๅนชาวสวรรคแด฾วยกันเอง  

 
เล่มที่ 49 ราเมขงพูนชาม 
บทเรียนที่ 428 ดาบท่ีแข็งแกร฽งท่ีสุดกับใบมีดที่ท่ือท่ีสดุ 
บทเรียนที่ 429 ฝใกที่มองไม฽เห็น 
บทเรียนที่ 430 เกมขั้นเทพกับเกมห฽วยขั้นเทพต฽ากันแค฽พลิกฝุามือ 
บทเรียนที่ 431 ราเม็งพูนชาม 
บทเรียนที่ 432 ขอบขนมปใง 
บทเรียนที่ 433 ครอบครัวเดยีวกัน 
บทเรียนที่ 434 การแต฽งกายให฾ดูโดเด฽นสะดดุคาและยังแหวกแนวไปจากปรกติ จริงๆ แล฾วก็แค฽ว฽าเบื่อ
รูปลักษณแเดมิๆ ของตัวเองก็เท฽านัน้เอง 
บทเรียนที่ 435 คําตอบท้ังหมดอยู฽ในที่เกิดเหต ุ
บทเรียนที่ 436 พวกหนังขบวนการเนี่ย เวลาฉายใหม฽ๆ  มักจะไม฽ค฽อยมีคนยอมรับหรือตโิน฽นตินี่ แต฽พอ
ฉายถึงตอนสุดท฾ายกม็ักมาบ฽นว฽าไม฽อยากให฾จบเลย 
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เนื้อเรื่อง : การดวลดาบระหว฽างกนิโทกิผู฾ครองดาบคุซานางิกับโซโกะผู฾ครองดาบมางานางิได฾เข฾าสู฽ช฽วง
แห฽งการตัดสิน, พวกกินโทกิได฾ให฾ทามะทําการแทรกแซงระบบของเกม Gintama no Sugoroku (เกม
กระดานของเรื่องกินทามะซึ่งผลิตโดยบริษัทบันได-นัมโค) เพื่อดัดแปลงเกมนี้ให฾เปๅนอย฽างท่ีตัวเอง
ต฾องการ, เรื่องราวของราเม็งพูนชามที่อิคุมัตซึทําให฾ใครคนใดคนหนึง่ไว฾ทุกๆ วันสิ้นปีตั้งแต฽ก฽อนที่สามี
ของอิคุมัตสึจะเสียชีวิต ทําให฾คาสรึะและร฾านรับจ฾างสารพัดเกดิความสงสัยจนต฾องออกตามหาที่มาที่ไป
ของเรื่องนี้ พวกเขาพบว฽าเรื่องน้ีพัวพันกับการล฾างแค฾นของอดีตน฾องเขยของอิคุมัตสึ ผู฾ซึ่งมุ฽งจะล฾าง
แค฾นอิคุมัตสดึ฾วยการฆ฽าพ฽อของเธอซึ่งหายสาบสูญไปนานแล฾วให฾ได฾, กลุ฽มร฾านรับจ฾างสารพัดพยายาม
เปลี่ยนชุดของตัวเองใหม฽ให฾ดดูีกว฽าเดิมเพื่อหลีกหนีความจําเจจากเสือ้ผ฾าแบบเดมิๆ ท่ีใส฽มาตลอด, ผู฾
บัญชาการตํารวจมตัสไึดระอบรมหน฽วยชินเซ็นงุมิและมิมาวาริงุมิเกีย่วกับการสอบสวนคดฆีาตกรรม, 
กลุ฽มสีร่าชันยแสวรรคแแห฽งคาบุกิโจรุ฽นใหม฽ประชุมกันเพ่ือหาทางปรับปรุงภาพลักษณแของคาบุกิโจให฾ดีขึ้น 

 
เล่มที่ 50  9+1=ยางิว จูเบ 
บทเรียนที่ 437 9+1=ยางิว จูเบ 
บทเรียนที่ 438 ดิฉันคิดว฽าสามารถเปๅนหนึ่งได฾ทั้งเรื่องความงามและเรื่องการแตูนค฽ะ 
บทเรียนที่ 439 ยุคที่หลงลืมแคลอรี่มาถึงแล฾ว 
บทเรียนที่ 440 ความเปๅนหญิง ความเปๅนชาย ความรัก ความจริงใจ 
บทเรียนที่ 442 ปากกาคอแร฾งหัวใหญ฽ก็เหมือนคนใจโลเล ปากกาคอแร฾งหัวเล็กก็เหมือนกับคนหัวแข็ง 
บทเรียนที่ 443 ข฾าวกล฽องฝีมือคุณแม฽มักอัดแน฽นไปด฾วยกับข฾าวจนแทบไม฽มีที่ว฽างเลย 
บทเรียนที่ 444 แว฽นกันแดดแห฽งชัวิตและความตาย 
บทเรียนที่ 445 ข้ีมูกที่เปรียบดั่งเพชร 
 
เนื้อเรื่อง : ความสับสนทางเพศของยางิว คิวเบ ได฾ชักนําไปสู฽เหตุการณแที่ชาวคาบุกิโจทั้งหมดถูกสลับ
เพศด฾วยน้ํามือชาวดาวเดโคบ็อคโค กลุ฽มรับจากสารพัด ชินเซ็นงุมิ กลุ฽มเฮียกกะแห฽งโยชิวาระ ซัทจัง ควิ
เบ และโอทาเอะ )ซึ่งเปๅนคนเดียวที่ไม฽ถูกสลับเพศ) จึงร฽วมมือกันสืบหาตัวผู฾บงการและพยายามหาทาง
เอาเพศดั้งเดมิของตนเองกลับคืนมาให฾ได฾, ผลงานของชาจิได฾รับการตีพิมพแลงหนังสือการแตูนรายสัปดาหแ
ครั้งแรก กินโทกิในฐานะลูกพ่ีของชาจิจึงให฾ความช฽วยเหลือโดยร฽วมมือกับเพ่ือนนักโทษในเรือนจํา
จัดเตรียมต฾นฉบับการแตูนนิยายภาพของชาจิให฾ได฾รับการตีพิมพแ, เซตะรู฾สึกอายกับข฾าวกล฽องที่ฮิโนวะผู฾
เปๅนแม฽ทําให฾กินเปๅนมื้อกลางวันท่ีโรงเรียน ฮิโนวะพร฾อมด฾วยสึคุโยะ โอทาเอะ ซัทจัง และคางุระ จึงช฽วย
ทําข฾าวกล฽องที่จะทําให฾เซตะกินทีโ่รงเรียนได฾โดยไม฽ต฾องอายเพื่อนๆ, ฮาเซงาว฽าเบื่อหน฽ายกับชีวิตที่ตก
อับอย฽างไม฽มีที่สิ้นสุดจึงคิดฆ฽าตัวตายด฾วยการกระโดดตึก แต฽เขากลับต฾องให฾ความช฽วยเหลือมือปืนสอง
คนท่ีจ฾องจะฆ฽ากันให฾ได฾ก฽อนท่ีตนเองจะฆ฽าตัวตายสําเร็จแทน, ด฾วยกระแสการแข฽งขันในวงการไอดอล
ระหว฽างไอดอลเดี่ยวกับไอดอลกลุ฽มรุนแรงข้ึน คางุระจึงถูกหมายตาให฾เปๅนไอดอลคู฽กันกับโอซือ โดยมี
กินโทกิเปๅนโปรดิวเซอรแ และชินปาจิเปๅนผู฾จดัการ  
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เล่มที่  51 เหรียญตราของไอดอล 
บทเรียนที่ 446 ควรล฾างมือให฾สะอาดก฽อนจะจับมือ 
บทเรียนที่ 447 เพชรแท฾ย฽อมไม฽มรีิ้วรอย 
บทเรียนที่ 448 การช้ีนําของเหล฽าสาวตัวแสบ 
บทเรียนที่ 449 เหรียญตราของไอดอล 
บทเรียนที่ 450 ในช฽วงชีวิตของคนเรามมีากมายหลายครั้งท่ีฝในว฽าถูกหวยรางวัลใหญ฽ 
บทเรียนที่ 451 ในช฽วงชีวิตของคนเรามมีากมายหลายครั้งท่ีกําลังฝในดีแล฾วจู฽ๆ กฝ็ในร฾ายกลางคันซะงั้น 
บทเรียนที่ 452 หากมาสายในงานเลี้ยงรุ฽นเรามักจะรู฾สึกกระอักกระอ฽วนท่ีจะเข฾าไป 
บทเรียนที่ 453 ความทรงจําท่ีไม฽อยากนึกถึงจะดาหน฾ากันมาให฾เพียบในงานเลี้ยงรวมรุ฽น 
บทเรียนที่ 454 งานเลี้ยงรวมรุ฽นของเงากับอสูร 
บทเรียนที่ 455 จะซ฽อนหนังสือโปตฺ฾องซ฽อนท่ี ooo 
 
เนื้อเรื่อง : คางุระเปๅนไอดอลกับโอซึจังโดยมีกินโทกิและชินปาจเิปๅนผู฾จัดการ ท้ังสองคนต฾องเรยีกคะแนน
ความนิยมเพื่อสู฾กับไอดอลชาวสวรรคแให฾ได฾ 

 
เล่มที่  52 ยมทูตแห่งรุ่งสางและพลบค่ า 
บทเรียนที่ 456 วิหคเพลิงคืนชีพเปๅนนิรันดรแ 
บทเรียนที่ 457 หากหลงลืมเนื้อหาที่ตัวเองกําหนดในช฽วงแรกล฽ะก็ ความซวยจะมาเยือน 
บทเรียนที่ 458 ปุวยการเมืองคือต฾นตอของสารพัดโรค 
บทเรียนที่ 459 การกล฽าวคําจากลาควรพูดแบบสั้นๆ ก็พอ 
บทเรียนที่ 460 ความรักก็เหมือนบ฾านดักแมลงสาบ 
บทเรียนที่ 461 ซ฽อนใบหน฾าได฾แต฽ซ฽อนจิตใจไม฽ได฾ 
บทเรียนที่ 462 หน฾าร฾อนไม฽เห็นจะมีอะไรเลย 
บทเรียนที่ 463 ตัวละครที่ใส฽เสื้อสขีาวออกมามักจะตายในสภาพเลือดเลอะเต็มตัว 
บทเรียนที่ 464 ยมทูตแห฽งรุ฽งสางและพลบค่ํา 
บทเรียนที่ 465 เปๅนปิศาจร฾ายหรอืว฽าเปๅนมนุษยแ 
 
เนื้อเรื่อง :  คดีประหลาดที่มีคนถกูตัดหัวแบบมเีงื่อนงํา พวกนักรับจ฾างสารพัดไปเข฾าไปเจอและต฾องไข
ปริศนาร฽วมกับชินเซ็นงุม ิ
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นางสาวณัฐกานตแ หาญภักดีสกุล เกิดเมื่อวันที่ 24 พฤษภาคม พ.ศ. 2532 ที่จังหวัด
เชียงใหม฽  จบการศึกษาระดับปริญญาตรีจากคณะมนุษยศาสตรแ สาขาวิช า บ฾านและชุมชน 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม฽ ในปีการศึกษา 2554  และได฾เข฾าศึกษาต฽อในระดับมหาบัณฑิตศึกษาคณะ
นิเทศศาสตรแ สาขาวิชา สื่อสารการแสดงและสื่อบันเทิง จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย เมื่อปี พ.ศ. 
2556  มีความสนใจทางด฾านหนังสือการแตูนญี่ปุุนและคอยติดตามสถานการณแเก่ียวกับสื่อนี้อยู฽
เสมอ 
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