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บทคั ดยอ ภาษาไทย 

ณัฐกานตแ หาญภักดีสกุล : การสื่อสารวิถีบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุค (COMMUNICATING THE WAY OF BUSHIDO IN AVANT GARDE SAMURAI MANGA 
AND ANIMATION) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธแหลัก: รศ. ถิรนันทแ อนวัชศิริวงศแ{, 192 หนา. 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคแเพื่อวิเคราะหแการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร การสื่อสารวิถีบูชิโด 
และสัมพันธบทของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค โดยวิธีการวิเคราะหแตัวบท (Textual 
Analysis) จากหนังสือการแตูน, แอนิเมชันทางโทรทัศนแ และภาพยนตรแแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเรื่อง กินทา
มะ ผลการวิจัยมีดังนี้ 

การเลาเรื่องของกินทามะ ดําเนินเรื่องในสมัยปลายเอโดะ (ค.ศ.1853-1868)เปๅนหลัก และมี
ชวงเวลาอื่นๆที่ปรากฏในเรื่องอีก คือ ปใจจุบัน(ศตวรรตที่ 20) อนาคต(ยุคอวกาศ) ซึ่งเห็นไดจากฉากของ
การแตูน เนื้อเรื่องสวนใหญดําเนินไปในลักษณะการแตูนตลก และแอคชั่น ความขัดแยงของตัวละครเปๅนเรื่อง
ของอุดมการณแที่มีตอชาติบานเมืองที่ตางกันของแตละฝุาย รวมถึงมีการนําเรื่องราวที่มีอยูจริงใน
ประวัติศาสตรแมาเปๅนสวนหนึ่งของการเลาเร่ืองดวย  ดานการสรางตัวละคร การแตูนกินทามะมีลักษณะในการ
สรางตัวละคร คือ 1.การสรางตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตรแ  2.การสรางบุคลิกตัวละครใหเดน
จากลักษณะทาทางและคําพูด 3.การสรางความสัมพันธแของตัวละครใหมีตัวละครหลักเปๅนจุดศูนยแกลาง โดย
ตัวละครทุกตัวในเร่ืองจะมีพระเอกเปๅนจุดเชื่อมโยงความสัมพันธแใหมาเก่ียวของกัน 

ในดานของสัมพันธบทระหวางสื่อพบวา โดยภาพรวมแลวเปๅนลักษณะสัมพันธบทที่มีความ
ใกลเคียงกับตัวแมแบบ ทั้งแกนเร่ือง, บทสนทนา และ มุมมองของการเลาเรื่อง สวนรายละเอียดของเนื้อเรื่อง
และตัวละคร เปลี่ยนแปลงไปจากตัวแมแบบเพียงเล็กนอย ในสวนที่ขยายไดแกสวนที่สรางขึ้นเปๅนตอนเฉพาะ
ของภาพยนตรแแอนิเมชัน 

การสื่อสารวิถีบูชิโดที่เดนชัดที่สุดในการแตูนเรื่องกินทามะ คือ ความกลาหาญ โดยจะสื่อสารใน
เรื่องความเขมแข็งและการตอสูเพื่อปกปูองสิ่งสําคัญที่สุดของตัวละคร สวนวิถีบูชิโดที่สื่อสารนอยที่สุด คือ 
การประพฤติของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไร โดยสื่อสารในเรื่องของการรักนวลสงวนตัวของผูหญิง ผูเขียนใช
การสื่อสารวิธีบูชิโดดวยวิธีการดังนี้ 1.การสื่อสารโดยใชตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไรผานคําพูดของตัวละคร
นั้นๆ  2. การสื่อสารผานการตอสูกับตัวราย แสดงใหเห็นความแข็งแกรงและความกลาหาญของตัวเอก 3.
การเลายอนอดีตถึงประสบการณแที่เคยเกิดขึ้นกับตัวเอง ภูมิหลังดานการทําสงคราม  4.เลาผานเนื้อเรื่องและ
สถานการณแซึ่งใหแงคิดและแกนเร่ืองบูชิโดในตอนนั้นๆ   
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บทคั ดยอ ภาษาอังกฤษ 

# # 5684856728 : MAJOR COMMUNICATION ARTS 
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NATTAKARN HANPAKDEESAKUL: COMMUNICATING THE WAY OF BUSHIDO IN 
AVANT GARDE SAMURAI MANGA AND ANIMATION. ADVISOR: ASSOC. PROF. 
THIRANAN ANAWAJ-SIRIWONGS {, 192 pp. 

The purpose of this research is to study narration ,characterization, 
communicating the way of Bushido and intertextuality in avant garde samurai manga 
and animation by using textual analysis from Gintama comic book, animation 
program and animation movie. The results showed :- 
          1.The narrative and characterization in avant garde samurai manga and 
animation. In narrative part , Gintama story was in Edo period (1853-1868), as well as 
in present and future.It appears in  this manga setting. The genre of Gintama is mixed 
of comedy and action. The  conflict of characters is the difference of national 
ideology. There are a lot of ture stories from japanese history in this fiction too.  For 
Characterization, Gintama  was created characters by 1.Famous people from history 
2. Action and dialog 3.relationship with the protagonist, Gintoki who relate all 
characters in Gintama. 

2.The media intertextuality, Over view of all Gintama media, are similar 
to  the  manga components :- theme, dialogue and point of view . However  the 
story detail and character have a little modification, the extension is the special 
episode of animation movie. 

3. Communicating the way of bushido in Gintama, the most issue appears in 
Gintama is Brave . Brave is communicate in  great strength and fighting for protecting 
the characters’most important thing  of character . The least that appears in Gintama 
is Conduct of women who live with samurai. It’s communicate about women should 
be  reserve herself. The writer  communicates Bushido by 1. Samurai’s  dialogue  2. 
The fighting of Samurai 3. Flashback to the characters’ background and 4. The 
Situation and storyline that shown the concepts of Bushido. 
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การทําวิทยานิพนธแเลมนี้ มีจุดเริ่มตนมาจากความชอบในเรื่องการแตูนญี่ปุุน และ ได
ศึกษาเกี่ยวกับ      วิถีบูชิโดจากภาพยนตรแซามูไร จึงนํามาใชตอยอดศึกษาในวิทยานิพนธแเลมนี้ 
และจะสําเร็จไมไดหากปราศจากคําแนะนําจาก รองศาสตราจารยแ ถิรนันทแ อนวัชศิริวงศแ อาจารยแ
ที่ปรึกษาวิทยานิพนธแที่กรุณาใหคําปรึกษาอยางละเอียดทั้งเรื่องขอมูลและภาษาที่ใชจนวิธยา
นิพนธแเลมนี้สําเร็จ ขอบพระคุณ อาจารยแ ดร. จิรยุทธแ สินธุพันธแ ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธแสําหรับการชี้แนะและสงขอมูลตางๆดานวิถีบูชิโดมาใหศึกษาเพ่ิมเติม  และ
ขอขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารยแ ดร. วราภรณแ ฉัตราติชาต สําหรับคําแนะนําและใหเกียรติมา
เปๅนกรรมการผูทรงคุณวุฒิในการสอบวิทยานิพนธแใหสําเร็จไปไดดวยดี ขอขอบพระคุณเปๅนอยาง
สูง ณ ที่นี้ 

ขอบคุณ กําลังใจสําคัญในการทําวิทยานิพนธแเลมนี้จาก ครอบครัวหาญภักดีสกุล ที่
ชวยเหลือดานการเรียนปริญญาโทเสมอมา ขอบคุณ คุณพอที่คอยชวยตรวจคําผิดและชวยแนะนํา
ดานการเขียนวิทยานิพนธแ คุณแมและนองสาวที่ใหกําลังใจในยามทอแทและเหนื่อยลา ผลักดันจน
วิทยานิพนธแเลมนี้สําเร็จ 

ขอขอบพระคุณ คุณวนิดา วงศแวิเศษศักดิ์ หัวหนางานที่รักและเคารพ ที่คอยสนับสนุน
การเรียนปริญญาโทและการทําวิทยานิพนธแเลมนี้เสมอมาในชวงเวลาที่ทํางานไปดวยและเรียนไป
ดวย รวมถึง PR team บริษัท DoubleA และ NPS ที่คอยเชียรแและใหกําลังใจกันเสมอ ทุกแรงใจ
ที่สงมาทําใหเรามีพลังเพิ่มขึ้นในยามยอทอ 

สุดทายนี้ขอบพระคุณกําลังใจจากเพ่ือนรักทุกคนที่คอย สงแรงใจในการทําวิทยานิพนธแ
มาใหเราเสมอมา รวมถึงเพ่ือนๆ ปริญญาโท คณะนิเทศนแศาสตรแ จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัยดวย ที่
คอยชวยเหลือกันทั้งเรื่องกําหนดการตางๆในการสงงาน การทํา e-thesis  กําลังใจที่มีใหกันและ
กันในการเรียนและทําวิทยานิพนธแ ขอขอบคุณมา ณ ที่นี้   วิทยานิพนธแเลมนี้เกิดจากความชอบ
ของผูวิจัยโดยทําดวยความตั้งใจ อาจจะมีทอแทบางแตก็ไดรับความแรงใจจากทุกๆคนมาชวยเสริม 
เราภูมิใจในวิทยานิพนธแเลมนี้และเชื่อวาจะเปๅนประโยชนแแกทุกคนที่ไดมาศึกษาวิทยานิพนธแเลมนี้
ตอไป 

 



สารบัญ 
  หนา 

บทคัดยอภาษาไทย ............................................................................................................................. ง 

บทคัดยอภาษาอังกฤษ ....................................................................................................................... จ 

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................. ฉ 

สารบัญ .............................................................................................................................................. ช 

บทที ่1 .............................................................................................................................................. 1 

บทนํา ................................................................................................................................................ 1 

ความเปๅนมาและความสําคัญของปใญหา ....................................................................................... 1 

ปใญหานําการวิจัย ......................................................................................................................... 6 

วัตถุประสงคแของการวิจัย .............................................................................................................. 7 

ขอบเขตของการวิจัย ..................................................................................................................... 7 

คําจํากัดความที่ใชในงานวิจัย ........................................................................................................ 7 

บทที ่2 ............................................................................................................................................ 10 

แนวคิด  ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของ.......................................................................................... 10 

1.แนวคิดเรื่องหนังสือการแตูนญี่ปุุนและแอนิเมชัน ....................................................................... 10 

1.1 การแตูนญี่ปุุน .................................................................................................................. 10 

1.2 แอนิเมชันญี่ปุุน ............................................................................................................. 15 

2.แนวคิดปรัชญาบูชิโด และคตินิยมของซามูไร ........................................................................... 17 

3. แนวคิดการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร .............................................................................. 27 

3.1 การเลาเรื่อง .................................................................................................................. 27 

3.2 การสรางตัวละคร )Characterization) ......................................................................... 28 

4.แนวคิดสัมพันธบท ................................................................................................................... 30 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ ..................................................................................................................... 32  

 



 ซ 

  หนา 

บทที ่3 ............................................................................................................................................ 38 

ระเบียบวิธีวิจัย ................................................................................................................................ 38 

แหลงขอมูลที่ใชในการวิจัย ......................................................................................................... 38 

การเก็บขอมูล ............................................................................................................................. 38 

การวิเคราะหแขอมูล ..................................................................................................................... 39 

การนําเสนอขอมูล ...................................................................................................................... 40 

บทที ่4 ............................................................................................................................................ 41 

วิเคราะหแการเลาเรื่อง การสรางตัวละคร และสัมพันธบท ................................................................ 41 

ของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค กินทามะ ................................................... 41 

1.การเลาเรื่อง การสรางตัวละครของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคกิน
ทามะ ................................................................................................................................... 41 

1.1 เนื้อเรื่อง ........................................................................................................................ 41 

หนังสือการแตูนเรื่องกินทามะ ..................................................................................... 41 

แอนิเมชันกินทามะ .................................................................................................... 44 

GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura Hen ( 2010)  ................................ 45 

Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya ( 2013)  ..... 45 

1.2 ตัวละครในเรื่องกินทามะ .............................................................................................. 46 

1.2.1ตัวละครหลักท่ีดําเนินเรื่อง .......................................................................................... 46 

1.2.2 ตัวละครสนับสนุนฝุายดี ............................................................................................. 50 

1.2.3 ตัวละครที่มีลักษณะเปๅนตัวประกอบและเพ่ิมสีสันของเรื่อง ........................................ 57 

1.2.4 ตัวละครฝุายราย ........................................................................................................ 60 

1.3 วิเคราะหแการเลาเรื่องของการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ............. 64 

1. ลักษณะการเลาเรื่อง ....................................................................................................... 64  

 



 ฌ 

  หนา 

2.ความขัดแยง ..................................................................................................................... 68 

3.ยุคสมัยและชวงเวลา ........................................................................................................ 76 

4.มุขตลกที่เปๅนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่อง .......................................................................... 79 

5.เรื่องจริงและตํานานในประวัติศาสตรแเขามาเปๅนสวนหนึ่งของเรื่อง ................................... 86 

1.4  การสรางตัวละครในการแตูนเรื่องกินทามะ .................................................................... 88 

1.การสรางตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตรแ ...................................................... 88 

2.การสรางบุคลิกตัวละครใหเดนดวยลักษณะทาทางและคําพูด ........................................... 91 

3.ความสัมพันธแของตัวละคร ................................................................................................ 95 

2. สัมพันธบทระหวางหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ............ 97 

บทที ่5 .......................................................................................................................................... 108 

การสื่อสารวิถีบูชิโดผานการเลาเรื่องของหนังสือการแตูนและ .......................................................... 108 

แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคกินทามะ ...................................................................................... 108 

1 การสื่อสารโดยใชตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไร ...................................................................... 108 

2. การสื่อสารผานการตอสูกับตัวราย ........................................................................................ 130 

3. การเลายอนอดีตถึงประสบการณแที่เคยเกิดขึ้นกับตัวเอง ....................................................... 134 

4. เลาผานเนื้อเรื่องและสถานการณแของตอนนั้นๆ .................................................................... 136 

บทที ่6 .......................................................................................................................................... 141 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ .............................................................................. 141 

สรุปผลการวิจัย ......................................................................................................................... 141 

อภิปรายผล ............................................................................................................................... 147 

ขอจํากัดในการวิจัย ................................................................................................................... 154 

ขอเสนอแนะ ............................................................................................................................. 154 

รายการอางอิง ............................................................................................................................... 156  

 



 ญ 

  หนา 

ภาคผนวก...................................................................................................................................... 158 

เนื้อเรื่องหนังสือการแตูนกินทามะ ................................................................................................... 159 

ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธแ ............................................................................................................. 192 

 

 



 

 

บทที่ 1 

บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 การแตูนเริ่มตนที่ประเทศอังกฤษในศตวรรษที่ 17  ผลิตออกมาโดยใชบล็อกไมและพิมพแ
ลายเสนบนกระดาษหรือผืนผาขนาดใหญ แผนภาพที่ขายไดและเปๅนที่นิยมมักเปๅนภาพบันทึก
เหตุการณแทางศาสนาและสังคมของประเทศอังกฤษ )ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพแ, 2546)  ตอมา
การแตูนเริ่มมีการพัฒนาการขึ้นเพื่อใชถายทอดเรื่องราวของศิลปินในสมัยนั้นๆ สวนใหญจะเปๅน
เรื่องราวของการเสียดสีสังคม ลอเลียนนักการเมือง สอดคลองไปในแตละยุคสมัยและตามบริบทของ
สังคม ยกตัวอยางเชน ศิลปิน วิลเลียม โฮการ์ท (William Hogarth,1697-1764) ที่สรางการแตูน
ลอเลียน เสียดสีชนชั้นสูงและผูที่ครองอํานาจในชวงเวลาของการปฏิวัติอุตสาหกรรมของอังกฤษ ซึ่ง
เปๅนยุคที่ทําใหเกิดสังคมชนชั้น  ศตวรรตที่ 19 จอร์จ ครูกแช็งค์(George Cruikshank, 1792-1878) 
ไดเผยแพรการแตูนที่มีเนื้อหาเสียดสีราชวงศแ นักการเมือง คนมีอํานาจทุกประเภท โดยมุงประเด็นไปที่
การกระทําท่ีไรมนุษยธรรมตอเพ่ือนมนุษยแดวยกัน นอกจากนี้หากมองที่ชวงเวลาและสถานการณแท่ี
ตางกัน ในปี ค.ศ. 1952 เทะซึกะ โอซามุ(Tezuka Osamu) ปรมาจารยแทางดานการแตูนญี่ปุุน ได
เขียนการแตูนเจาหนูปรมาณูในชวงหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง เพื่อแสดงใหเห็นถึงการสราง
สันติภาพของมนุษยแ ดังนั้นเจาหนูปรมาณูจึงถือเปๅนสื่อแหงสันติภาพในการแตูนญี่ปุุน)ประเสริฐ ผลิตผล
การพิมพแ, 2546) จากตัวอยางขางตน จะเห็นไดวาการแตูนไมเพียงแคเปๅนสื่อที่สะทอนความคิดของ
ศิลปินเทานั้นแตยังแฝงไปดวยเรื่องราวที่เกิดขึ้นในแตละชวงเวลารวมถึงคานิยม แนวคิด และ
วัฒนธรรมของแตละประเทศอยูในการแตูนแตละเรื่องดวย  
 สําหรับหนังสือการแตูนญี่ปุุน)มังงะ)นั้นเริ่มเฟๆืองฟูหลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง  เทะซึกะ 
โอซามุ(Tezuka Osamu) ไดเขียนการแตูนเรื่อง เจ้าหนูปรมาณู ขึ้นซึ่งถือเปๅนจุดเริ่มตนของวงการ
การแตูนญี่ปุุนในปี ค.ศ. 1952   การแตูนเรื่อง เจ้าหนูปรมาณู เริ่มมีอิทธิพลและแพรหลายโดยไดเริ่มฉาย
ทางโทรทัศนแ ในปี 1963 )Toni Johnson-Woods,2010) หลังจากนั้นก็มีของเลน และ สินคา ของ
เจาหนูปรมาณูออกวางจําหนายและไดรับความนิยมอยางมากมาย ตอมาการแตูนญี่ปุุนก็เริ่มแพรหลาย
มากขึ้นอีก โดยมีการแตูนที่มีเนื้อเรื่องที่หลากหลายแปลกใหมเกิดข้ึนมาตามความตองการของ
ประชากรที่ชื่นชอบในการอานการแตูน การแตูนญี่ปุุนที่เริ่มตนในยุคทศตวรรษที่ 60 และโดงดัง ไดแก 
เรื่อง รันมา 1/ 2 โดย ทาคาฮาชิ รูมิโกะ ซึ่งเปๅนการแตูนแนวตกลกวาดวยการสลับเพศของตัวเอกและ
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กังฟู ,เรื่องดรากอลบอล โดย อากิระ โทริยามา การแตูนแนวตอสูแฟนตาซีวาดวยการผจญภัยของ
นักรบไซยา  
 การแตูนญี่ปุุนมีความนิยมสูงสุดในทศวรรษที่ 90 นับจากจํานวนยอดขายการแตูนญี่ปุุนสามารถ
ทํายอดขายไดประมาณกวาปีละ 600,000 ลานเยน แบงเปๅนนิตสารการแตูนโดยเฉพาะ 350,000 ลาน
เยน และเปๅนหนังสือการแตูนอีก 250,000 ลานเยน ทั้งหมดคือ ประมาณหนึ่งในสี่ของมูลคาสิ่งพิมพแทุก
ชนิดในประเทศญี่ปุุน)ประเสริฐ  ผลิตผลการพิมพแ, 2546: 66-68)  หากมองนอกเหนือจากยอดขาย
แลวความสําเร็จของการแตูนญี่ปุุนยังเห็นไดจากการที่แอนิเมชัน เรื่อง Spirited Away ของ ฮายาโอะ 
มิยาซากิ ที่สามารถควารางวัลระดับโลกอยาง Oscar มาไวในครอบครองไดในปี 2002 และยังควา
รางวัลจากเทศกาลภาพยนตรแระดับโลกอีกกวา 30 รางวัล)นับทอง  ทองใบ, 2548)  การแตูนญี่ปุุนอีก
หลายๆเรื่องยังเปๅนที่รูจักอยางกวางขวางไปทั่วโลกตั้งแตปี 1999 ยกตัวอยางเชน  ในเยอรมันนีการแตูน
ญี่ปุุนที่เปๅนที่นิยม ไดแก โปเกมอน,เซเลอร์มูล และดรากอลบอล )Natsume Fusanosuke,2002)  
การแตูนญี่ปุุนมีการพัฒนาและผลิตออกมาใหมหลากหลายประเภทอยางตอเนื่อง  เชน การแตูนประเภท
ตอสู ,การแตูนประเภทรักโรแมนติก, การแตูนกีฬา ฯลฯ  ดวยเหตุนี้ การแตูนญี่ปุุนจึงเปๅนอีกสื่อหนึ่งที่
ถายทอดเรื่องราวเอกลักษณแของประเทศญี่ปุุนโดยปริยาย 
 สําหรับประเทศไทยนั้น การแตูนญี่ปุุนไดยึดครองตลาดการแตูนมานานประมาณ 30 ปี ในชวง
พ.ศ. 2510-2520 การแตูนญี่ปุุนแปลไทยเริ่มแตกแขนกจากการแตูนญี่ปุุนทางทีวีเปๅนหนังสือการแตูน
ญี่ปุุนมากขึ้น หนังสือการแตูนญี่ปุุนที่เปๅนที่นิยมในสมัยนั้น ไดแก หน้ากากเสือ และ ไอ้มดแดง เปๅนตน 
)จุลศักดิ์ อมรเวช, 2554) หนังสือการแตูนญี่ปุุนไดรับความนิยมในกลุมเด็กวัยรุน จากการสํารวจการ
อานหนังสือของประชากร พ.ศ. 2556 ของสํานักงานสถิติแหงชาติ พบวากลุมประชากรวัย 15-24 ปี 
อานหนังสือการแตูน 61.6 % ซึ่งถือวามากกวาครึ่งหนึ่งของการอานหนังสือประเภทอ่ืนๆ เพราะฉะนั้น 
การแตูนญี่ปุุนจึงนับวาเปๅนสื่อๆหนึ่งที่มีเขามามีอิทธิพลตอเด็กไทยและกลุมคนที่ชื่นชอบในการแตูนญี่ปุุน 
เห็นไดจากการรับวัฒนธรรมตางๆผานทางการแตูนและแสดงออกมาเปๅนกลุมๆ ไมวาจะเปๅนกลุมแฟน
คลับการแตูน, กลุมการคอสเพลแที่มีการแตงตัวตาม character การแตูนที่ชื่นชอบ, กลุมนักวาดการแตูน 
แมแตในเว็บบอรแดชื่อดังอยาง www. Pantip.com ก็มีการสรางหองการแตูนเพ่ือใชพูดคุยและติดตาม
ขาวสารสําหรับคนชอบการแตูนญี่ปุุน การแตูนญี่ปุุนจึงเปๅนสิ่งเห็นไดทั่วไปในประเทศไทย หาอานไดงาย 
และมีแฟนคลับชาวไทยคอยติดตามอยูเสมอ 
 ที่กลาวมาขางตน วัฒนธรรมการแตูนญี่ปุุนนั้นมีความเฟๆืองฟูตั้งแตหลังยุคสงครามโลกครั้งที่ 2  
ยังมีอีกวัฒนธรรมหรือวิถีหนึ่งที่ถือเปๅนรากฐานและเปๅนเอกลักษณแของญี่ปุุนเมื่อเราเอยชื่อประเทศนี้ 
ทุกคนคงจะตองนึกถึงความรักชาติ ความมีวินัย การรักษาเกียรติยศ ความถอมตน และความกลาหาญ 
ตามแบบฉบับของซามูไร ความสวยงามของวิถีนี้ เปๅนไปตามปรัชญาหนึ่งหรือวิถีหนึ่ง ที่เรียกกันวา  
“บูชิโด” 



 

 

3 

 ยอนกันไปในอดีต ซามูไร ถือกําเนิดข้ึนในชวงตนของยุคเฮอัน ประมาณปลายศตวรรษที่ 8  
เมื่อกลุมตะกูลที่มีกําลังแข็งแกรงท่ัวเมืองเกียวโตไดเขาครองตําแหนงสําคัญๆและมีการเรียกเก็บภาษี
จากประชาชนอยางหนักหนวงจึงสงผลใหชาวนาหลายคนตองไรที่อยู อัตราการปลนสะดมเพ่ิมขึ้น 
เหลาผูปกครองจึงแกปใญหาโดยการรับสมัครผูถูกเนรเทศในเขตแดนคันโตใหมาฝึกฝนศิลปะการตอสู
อยางเขมงวด เพ่ือที่จะใชพวกเขาเปๅนหนวยรักษาความปลอดภัย คนพวกนี้ไดถูกเรียกวา ซามูไร
)Samurai) หรือผูที่ถวายตัวเปๅนขารับใชใหแกกองทัพ )วีระชัย โชคมุกดา, 2554)  เมื่อถึงศตวรรษท่ี 
12 เปๅนตนมาผูที่เปๅนซามูไรไมเพียงแตจะตองเกงในดานการสูรบเทานั้นแตไดรับการคาดหวังวา
จะตองเปๅนผูมีวัฒนธรรมและอานออกเขียนได ซามูไรที่จะถูกยกยองจึงจะตองมีฝีมือทั้งศิลปะการใช
ดาบและการกวี ดังนั้น เมื่อซามูไรไดเขามามีบทบาทในการปกครองญี่ปุุนมากข้ึนโดยมีหนาทีเปๅน
นักรบของจักพรรดิ กลุมซามูไรผูทรงอํานาที่เปๅนนักรบชนชั้นนําก็ถือเปๅนเจาของเครื่องจรรโลงใจตางๆ 
ของกลุมชนชั้นสูง อยางศิลปะลายมือ บทกวี และเพลง 
 “บูชิโด”  ถือเปๅนหลักในการดําเนินชีวิตของซามูไรและอยูในวิถีของซามูไร วาดวยหลัก 7 
อยางของวิถีนักรบ คือ 1.ความกลาหาญ 2.จรรยาของซามูไร)การทําเซ็ปปุคุหรือการเอามีควานทอง) 
3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ )มีเมตตากรุณา,มีความออนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความ
จงรักภักดี )ภักดีตอพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแตอเจานาย,เคารพตอครอบครัวและบรรพบุรุษ), 5.
การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร)การขมใจตัวเอง) 6. ฐานะของสตรี 7. ความรักชาติ )เสฐียร พันธรังษี, 
2555) 

ในศตวรรษท่ี 14-15 ซึ่งถือเปๅนยุคภาวะสงครามของญี่ปุุน เปๅนชวงเวลาที่ซามูไรสูญเสีย
วัฒนธรรมของตนเองใหกับกลุมคนที่เกิดในชนชั้นทางสังคมอ่ืนๆที่บางครั้งไดอุปโลกนแตัวเองวาเปๅน
นักรบซามูไรโดยไมสนใจปฏิบัติตามหลักของวิถีบูชิโดซึ่งเปๅนวิถีซามูไร ดังนั้นหลักจรรยาแบบบูชิโดจึง
ถูกนํามาใชเปๅนปใจจัยในการควบคุมและบอกถึงสิ่งที่ซามูไรควรจะปฏิบัติในยุคนี้อยางสาธารณะ จวบ
จนถึงปใจจุบันหลักบูชิโดยังคงปๅนแนวทางในการดําเนินชีวิตของคนญี่ปุุน ดังจะเห็นไดจากภาษิตหนึ่งที่
โดงดังและเปๅนหัวใจของคนญี่ปุุนที่วา      “ The cherry is the first among flower, as the 
warrior is the first among men” )ดอกเชอรี่)ซากุระ) เปๅนที่หนึ่งอยูในหมูดอกไมทั้งหลายฉันใด 
บุรุษผูกลาหาญก็เปๅนที่หนึ่งอยูในหมูชายทั้งหลายฉันนั้น) )เสฐียร พันธรังษี, 2555) 
 วิถีบูชิโดที่คงอยูจนถึงปใจจุบันไดปรากฏในสื่อบันเทิงคดีโดยสามารถรับรูไดอยางกวางขวาง 
เชน ภาพยนตรแ,นวนิยาย,งานศิลปะ,ละครโทรทัศนแ รวมถึงการแตูนญี่ปุุน ในสื่อบันเทิงคดีที่ไดกลาวมา
นั้นหลายๆเรื่องถายทอดวิถีบูชิโดของซามูไรไวไดอยางสวยงาม ภาพยนตรแที่ทําชื่อเสียงและเลาถึงบูชิ
โดไดอยางละเอียดเขาใจงายคงหนีไมพนภาพยนตรแเรื่อง The Last Samurai  ในเรื่องไดเลาถึง
หลักการดํารงชีวิตของซามูไรและบูชิโด โดยแสดงใหเห็นถึงคุณคาความสวยงามของการดําเนินชีวิต
ตามหลักจรรยาบูชิโด The Last Samurai  ไดรับผลตอบรับเชิงบวกจากคนญี่ปุุนอยางมากมายแม
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ภาพยนตรแจะเปๅนหนัง Hollywood ซึ่งในประเด็นนี้รับรูไดจากความเห็นของชาวญี่ปุุนที่ไดดู
ภาพยนตรแเรื่องนี้ในโลกออนไลนแ )Jayson Makoto Chun, 2011)  นอกจากนี้ ยังมีภาพยนตรแแนว
ประวัติศาสตรแซามูไรอีกหลายๆเรื่องที่กลาวถึงหลักบูชิโด นอกเหนือจากสื่อภาพยนตรแยังมีนวนิยายที่
กลาวถึงการดําเนินชีวิตของซามูไรที่ไดรับการยกยอง ไดแก เรื่อง มิยาโมโตะ มูซาชิ เขียน โดย โยชิคา
ว่า เอะอิจิ  ในนวนิยายไดกลาวถึงตนแบบคตินิยมของซามูไรอยาง มูซาชิ  ไวอยางครบถวนและยก
ยองใหมูซาชิ เปๅนซามูไรที่ดํารงชีวิตตามหลักบูชิโดอยางสมบูรณแ  
 ไมเพียงแคภาพยนตรแและนวนิยาย สื่อที่ไดรับความนิยมอยางกวางขวางทั้งในประเทศญี่ปุุน
และตางประเทศ คือ การแตูนแนวซามูไร จากขางตนไดกลาวถึงวัฒนธรรมการแตูนญี่ปุุนที่เกิดขึ้น
หลังจากสงครามโลกครั้งที่ 2 และกลายเปๅนกระแสนิยมจนถึงปใจจุบัน  การแตูนญี่ปุุนที่เลาเรื่องราว
เกี่ยวกับซามูไรก็จะมีการนําหลักของบูชิโดซึ่งเปๅนวิถีทางของซามูไร มาเปๅนองคแประกอบของเรื่องเพ่ือ
เลาเรื่อง และสรางตัวละครซามูไรในการแตูนเรื่องนั้นๆ   

การแตนูซามูไร เริ่มเกิดข้ึนในชวงกอนระหวางสงครามโลกครั้งที่ 2 รัฐบาลญี่ปุุนไดฟ็ืนฟูลัทธิบู
ชิโด เพื่อปลุกขวัญและกําลังใจใหกับประชาชน หนังสือการแตูนชวงนี้จึงจะเปๅนเรื่องราวเกี่ยวกับซามูไร 
เนื้อหาเนนเรื่องความเสียสละและความกลาหาญโดยดัดแปลงเรื่องจากวรรณคดีในยุคศักดินา )พรวลัย 
เบญจรัตนสิริโชติ, 2549) จนถึงปใจจุบันการแตูนซามูไรก็ยังมีเรื่องใหมออกมาเรื่อยๆและยังคงไดรับ
ความนิยมอยูอยางตอเนื่อง เรื่องที่มีชื่อเสียงสวนมากจะเปๅนการแตูนตอนยาวและมีแอนิเมชันควบคูไป
ดวย  ไดแก  Rurouni Kenshin ซามุไรพเนจร, Gintama , Samurai Deeper Kyo   หากเอยชื่อ
การแตูนที่กลาวมาขางตน เชื่อวาคอการแตูนในประเทศไทยจะตองรูจักเปๅนแนแท  จุดสนใจของการแตูน
ญี่ปุุนประเภทซามูไรนอกเหนือจากจะมีเรื่องราวการตอสูและวัฒนธรรมเกาแกของญี่ปุุนแลว จุดเดน
อีกอยางที่ทุกเรื่องจะมีหลักการดําเนินชีวิตตามแบบอยางของซามูไรหรือหลักบูชิโด ซึ่งเปๅนสิ่งที่เปๅนอัต
ลักษแเฉพาะของซามูไร  

ในการสรางสรรคแผลงานของนักเขียนการแตูนซามูไรนั้น จะแบงไปตามแตละประเภทเนื้อเรื่อง
ของการแตูน ซึ่งสวนใหญจะอยูในประเภทการแตูนแอคชั่นผสมประเภทการแตูนดรามา โดยเรื่องราวจะ
เลาถึงการดําเนินชีวิตตามวิถีของซามูไร นอกจากนี้การสรางสรรคแผลงานการแตูนซามูไรที่แหวกแนว
ออกไปนั้น คือ ประเภทการแตูนซามูไรล้ํายุค)AVANT-GARDE SAMURAI) คําวา AVANT-GARDE 
ในทางศิลปะนั้น หมายถึงแนวหนา ล้ําสมัย โดยจะใชเรียกงานของศิลปินที่มีความแปลกใหม
สรางสรรคแและเปๅนงานที่แปลกแหวกแนวกวายุคที่เปๅนอยู  โดยเมื่อจัดเปๅนประเภทของการแตูนญี่ปุุน
แลว จะเรียกวา ประเภทการแตูนแนวเรื่องล้ํายุค )AVANT-GARDE Manga) โดยลักษณะเนื้อหาของ
การแตูนจะเต็มไปดวยสัญลักษณแท่ีเปๅนจิตสํานึก สะทอนใหเห็นภาพที่เปๅนจริงของสังคมญี่ปุุนและสังคม
โลก เนื้อเรื่องเขาใจยาก การวาดภาพแปลกแหวกแนว )พรพนิต พวงภิญโญ ,2531: 49) โดย การแตูน
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ซามูไรล้ํายุคนั้นจะเปๅนการผสมผสานระหวางยุคสมัยอดีต รวมกับอนาคตท่ียังไมมีทางเกิดขึ้น การ
ดําเนินเรื่องสะทอนความเปๅนจริงในของสังคมญี่ปุุน และ วิถีบูชิโดก็ยังคงอยูในการแตูนซามูไรล้ํายุค 

การแตูนเรื่อง “กินทามะ”(Gintama) เปๅนการแตูนซามูไรล้ํายุค ที่เขียนโดย ฮิเดะอะกิ โซะระชิ 
เริ่มลงตีพิมพแในนิตยสารโชเน็นจัมป ของสํานักพิมพแชูเอฉะ ตั้งแตวันที่ 8 ธันวาคม พ.ศ. 2546 และลง
ตีพิมพแอยางตอเนื่องจนถึงปใจจุบัน ไดรับการจัดพิมพแเปๅนหนังสือการแตูนมาแลว 56 เลม ไดรับการ
ตีพิมพแเปๅนภาษาไทยจํานวน 52 เลม โดยเรื่องราวของกินทามะ เปๅนเรื่องในยุคสมัยเอโดะ มีตัวเอก 
คือ ซากาตะ กินโทก ิอดีตซามูไรที่ทําอาชีพรับจางอิสระพรอมดวย ชิมูระ ชินปาจิ และ คางุระ เพ่ือหา
เงินมาเลี้ยงชีพในยุคท่ีซามูไรตกต่ําเนื่องจากการรุกรานของมนุษยแตางดาว)ชาวสวรรคแ) เนื้อเรื่องเปๅน
การผสมผสานระหวางแนวซามูไรและแนววิทยาศาสตรแล้ํายุค ลักษณะแนวเรื่องเปๅนแนวตลกและตอสู 
โดยนอกจากกินทามะในรูปแบบหนังสือการแตูนแลวยังมีการผลิตเปๅนแอนิเมชันโทรทัศนแ )ปใจจุบันมี
ทั้งหมด 5 ฤดูกาล รวม 265 ตอน) และสรางเปๅน ภาพยนตรแแอนิเมชัน 2 ครั้ง ครั้งแรกคือภาพยนตรแ 
กินทามะ เดอะมูฟวี่ ก าเนิดใหม่ดาบเบนิซากุระ ครั้งที่สองคือภาพยนตรแ Gintama -the Movie- 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya  

 
 
 
 
 
 
 
ในประเทศญี่ปุุน การแตูนเรื่องกินทามะไดรับความนิยมเปๅนอยางสูง ในปี พ.ศ. 2549  หนังสือ

การแตูนกินทามะ 12 เลมที่ออกวางแผงในปีนั้น ขายไดจํานวนรวมกัน 7,500,000 เลม  ในปี พ.ศ. 
2550 ยอดขายเพ่ิมขึ้นเปๅน 16 ลานเลม ติดอันดับการแตูนขายดีของนิตยสารโซเน็นจัมปในปี พ.ศ. 
2550  และในปี พ.ศ. 2551 ยอดจําหนายของการแตูนกินทามะเพ่ิมข้ึนเปๅนเปๅน 20 ลานเลม  และในปี 
พ.ศ.2558  กินทามะ ไดรับการโหวตจากผูอานชาวญี่ปุุนใหเปๅนการแตูนยอดนิยมอันดับ 3 ของนิตรสาร
โชเน็นจัมป )animenews, 2014)สวนในประเทศไทย ในระยะแรก กระแสตอบรับของการแตูนกินทา
มะเปๅนไปในทางลบ เนื่องจากผูอานบางกลุมอานกินทามะไมเขาใจเพราะมุขตลกสวนใหญเปๅนมุขที่
เกี่ยวกับคนญี่ปุุน  แตดวยการพัฒนาเนื้อหาของผูแตงในระยะตอมาและการแปลเปๅนภาษาไทยที่ได
อรรถรสมากยิ่งข้ึน จึงทําใหกินทามะกลับมามีความนิยมอยางทวมทนในประเทศไทย โดยเฉพาะการ
ประกาศเรื่องและตัวละครชายดีเดนในปี พ.ศ. 2553  ผลการโหวตปรากฏวาการแตูนกินทามะไดรับ

ภาพที1่ : การ์ตูนเรื่องกินทามะ  
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ความนิยมเปๅนอันดับ 2  และซากาตะ กินโทกิ ไดรับการโหวตใหเปๅนตัวละครชายยอดนิยมแหงปี
)Gintamawikipedia, 2015)  
 การผสมผสานระหวาง วิถีบูชิโด ในหนังสือและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคถือเปๅน
ประเด็นที่นาสนใจเปๅนอยางมากสําหรับผูวิจัย ในเรื่องของการสรางสรรคแผลงานบันเทิงคดีจากหลักบูชิ
โดที่แฝงอยูในสื่อการแตูนญี่ปุุนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค  เพราะนอกเหนือจากโครงเรื่องหลักท่ี
การแตูนจะเลาตามปกติแตในการแตูนแนวซามูไร ยังมีลักษณะพิเศษ คือ วิถีบูชิโดที่แฝงอยูในตัวละคร
และเนื้อเรื่องดวย โดยเฉพาะเมื่อเปๅนการแตูนซามูไรล้ํายุคแลว  การเลาเรื่องการสรางตัวละครของ
การแตูนจึงไมใชเพียงแตการสรางสรรคแเรื่องราว ที่มีแตวิถีบูชิโดในยุคสมัยดั้งเดิมแตเปๅนการสรางยุค
ของซามูไรขึ้นมาใหม ดังนั้น ฉาก,สถานที่,ตัวละคร จึงตองมีความเหนือจริงและแปลกไปจากยุคเดิม
ของซามูไร เชน เราจะเห็นยานอวกาศในเรื่อง, การเดินทางสามารถเดินทางไปยังดาวตางๆได ประเด็น
การเลาเรื่องวัฒนธรรมดั้งเดิมผสมผสานจินตนาการล้ํายุค จึงเปๅนสิ่งที่ผูวิจัยสนใจและตองการ
วิเคราะหแ 

ดังนั้นในงานวิจัยเรื่อง  การสื่อสาร “วิถีบูชิโด”  ในหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนว
ซามูไรล  ายุค   จะศึกษา การสื่อสารวิถีบูชิโดในวิธีเลาเรื่องและลักษณะการสรางตัวละครของหนังสือ
การแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่อง กินทามะ ตลอดจนสัมพันธบทระหวาง หนังสือ
การแตูนและแอนิเมชัน เพื่อเปๅนแนวทางท่ีเปๅนประโยชนแทางดานการนําหลักจรรยา วัฒนธรรม มาผูก
เปๅนโครงเรื่องและเลาผานสื่อการแตูน รวมถึงแสดงใหเห็นถึงสุนทรียผานการเลาเรื่องของการแตูนญี่ปุุน
ประเภทซามูไรล้ํายุค ที่สามารถสรางสรรคแโดยการผสมผสาน จิตนาการความแปลกใหมและวิถีดั้งเดิม
ของญี่ปุุนเขาดวยกันอยางลงตัว  
 
ปัญหาน าการวิจัย 

1.การเลาเรื่องและการสรางตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไร
ล้ํายุคเปๅนอยางไร 

2. สัมพันธบทระระหวางหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเปๅนอยางไรบาง 

 3.การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเปๅนอยางไรบาง 



 

 

7 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.เพื่อวิเคราะหแการเลาเรื่องและการสรางตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน
แนวซามูไรล้ํายุค 

2. เพื่อศึกษาสัมพันธบทระหวางหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค 

3. เพ่ือวิเคราะหแการสื่อสารปรัชญาบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นแนวซามูไรล้ํายุค 

ขอบเขตของการวิจัย 

การศึกษาวิจัยเรื่อง การสื่อสาร “วิถีบูชิโด” ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไร
ล้ํายุค ใชระเบียบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชวิธีการวิเคราะหแจากตัวบท)Textual Analysis) จาก
หนังสือการแตูนและอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ ที่ไดรับการเผยแพรในประเทศไทย 
ทั้งหนังสือการแตูนและแอนิเมชัน โดยมีรายละเอียด ดังนี้  

1. หนังสือการแตูนเรื่อง  Gintama ผูแตง Hideaki Sorachi ( December 8, 2003 –

2015)  52 เลม 

2. แอนิเมชัน  เรื่อง Gintama Season 1  )April 4 2006- 29 march 2007) 49 ตอน 

3. ภาพยนตรแ GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura Hen )2010)  

4. ภาพยนตรแ Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya 

)2013) 

ค าจ ากัดความท่ีใช้ในงานวิจัย 

 มังงะ(Manga)  หมายถึง  คําศัพทแที่ใชเรียกการแตูนญี่ปุุนโดยเฉพาะซึ่งมีความแตกตางจาก
การแตูน comic ทั่วไป ดวยเทคนิคการวาดภาพและการตีกรอบท่ีไมเหมือนกัน ลักษณะการเลาเรื่อง
ของมังงะจะเนนหนักไปทางพัฒนการตัวละครมากกวาการดําเนินเรื่องแบบเนนโครงเรื่องตามแบบ
ฉบับการแตูน comic ทั่วไป 

 การ์ตูนแอนิเมชัน (Animation)  หมายถึง การแตูนที่เกิดจากการสรางภาพใหเคลื่อนไหว
โดยการฉายภาพนิ่งหลายๆภาพตอเนื่องกันดวยความเร็วสูงโดยจะไดภาพเคลื่อนไหวที่จะฉายผานทาง
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จอโทรทัศนแ  การแตูนแอนิเมชันสวนใหญเกิดจากมังงะที่มีการเผยแพรและมีเนื้อหาและตัวละคร
เหมือนกัน ฉายทางโทรทัศนแ หรือไมก็สรางเปๅนภาพยนตรแ 

 บูชิโด (Bushido) หมายถึง  หลักจรรยาในการดํารงชีวิตของซามูไรญี่ปุุน [คําวา บู มี
ความหมายวาทหาร,ชิ มีความหมายวา ลูกผูชาย และโด มีความหมายวาวิถีทาง] )พิพาดา ยังเจริญ, 
2539 ) มีตนกําเนิดจาก ลัทธิชินโต,ลัทธิขงจื๊อ และพุทธศาสนา เปๅนหลักท่ีซามูไรยึดถือและปฏิบัติ 
ทั้งหมด 7 ประการคือ 1.ความกลาหาญ  2.จรรยาของซามูไร)การทําเซ็ปปุคุหรือการเอามีควานทอง) 
3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ)มีเมตตากรุณา,มีความออนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความ
จงรักภักดี)ภักดีตอพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแตอเจานาย,เคารพตอครอบครัวและบรรพบุรุษ), 5.
การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร)การขมใจตัวเอง) 6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไร 7. ความรักชาติ 
)เสฐียร พันธรังษี,2555: 29)  

 ซามูไร (Samurai)  หมายถึง  นักรบญี่ปุุนในศตวรรษที่ 8-19 มีหนาที่รับใชตอสูในสงคราม 
เพ่ือจักพรรดิหรือขุนนางที่เปๅนเจานายของตน นอกจากนี้ ซามูไรเปๅนชนชั้นนักรบที่คอยดูแลความสงบ
ของบานเมืองในสมัยสงคราม  โดยยึดถือหลักบูชิโดในการดําเนินชีวิต 

 เซปปุคุ (seppuku)  หมายถึง  พิธีกรรมควานทองแบบซามูไรโดยใชมีดสั้นแทงท่ีหนาทอง
ใตเอวขวา แลวกรีดมาทางซายแลว ดึงมีดขึ้นขางบน ซึ่งเปๅนการเปิดเยื่อบุชองทองแลวตัดลําไสใหขาด 
การตายดวยวิธีนี้ เชื่อวาเปๅนการตายอยางมีเกียรติ สวนใหญผูทําเซปปุกุทําตามหลักศาสนาชินโตที่
จารึกไวในคัมภีรแโคะจิคิ เพราะแสดงความกลาหาญและพิสูจนแใหเห็นถึงความสามารถในการบังคับ
จิตใจของตนเอง การควานทองถูกนํามาใชโดยสมัครใจที่จะตายกับซามูไรที่มีเกียรติแทนที่จะตกอยูใน
มือของศัตรู การเซปปุคุไดถูกบันทึกไวในหลักบูชิโด วาดวยเรื่อง จรรยาของซามูไร 

 การ์ตูนประเภทซามูไร  หมายถึง การแตูนที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องโดยตัวละครที่เปๅน
ซามูไร หรือการดําเนินเรื่องอยูในยุคสมัยที่ซามูไรมีบทบาทและมีหลักบูชิโดอยูในการเลาเรื่อง สวน
ใหญจะเลาถึงการตอสูและการผจญภัยที่แสดงในเห็นถึงความเกงกาจของตัวละคร 

 การ์ตูนประเภทซามูไรล  ายุค หมายถึง การแตูนแนวซามูไรที่มีลักษณะการดําเนินเรื่องที่แปลก
ใหม โดยยุคสมัยที่เลามีความเปๅนอนาคตอยูในเรื่อง มีการใชสัญลักษณแในการเลาเรื่องและเรื่องราว 
สะทอนถึงความเปๅนจริงในสังคมญี่ปุุน และมีความกาวหนาทางวิทยาศาสตรแผสมอยูในเนื้อเรื่อง 

ประโยชนแที่คาดวาจะไดรับ 



 

 

9 

1.ไดองคแความรูดานการเลาเรื่องและการสื่อสารวิถีบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิแมชัน
ญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เพ่ือจะสามารถนําไปใชประกอบการศึกษา วิถีบูชิโด ที่ปรากฏในสื่อ
บันเทิงคดีตางๆตอไป 

2.สามารถนําผลการวิจัยเพื่อไปอางอิงในการสรางสรรคแผลงานที่เก่ียวกับ ซามูไรและวิถีบูชิโด 
รวมถึงการเลาเรื่องที่นําเอาวัฒนธรรม ปรัชญาเกาแก มาสรางสรรคแในสื่อบันเทิงคดีในยุค
ปใจจุบันได 
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บทที่ 2 

แนวคิด  ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 งานวิจัยเรื่อง "การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค"   ไดนํา
แนวคิด ทฤษฎี มาใชเปๅนแนวทางในการวิเคราะหแ ดังนี้ 

1. แนวคิดเรื่องการแตูนญี่ปุุน 

2. ปรัชญาบูชิโด และ คตินิยมของซามูไร 

3. แนวคิดการเลาเรื่อง)Narrative) และวิธีการสรางตัวละคร )Characterization ) 

4. แนวคิดสัมพันธบท 

1.แนวคิดเรื่องหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นและแอนิเมชัน 

1.1 การแตูนญี่ปุุน 

“มังงะ(Manga)” หรือ หนังสือการแตูนญี่ปุุนในความหมายของ นาทูเมะ ฟูซาโนสุเกะ 
หมายถึงวรรณกรรมประเภทหนึ่งซึ่งแยกยอยชนิดเพื่อตอบสนองทุกชนชั้น ไมวาจะเปๅนการแตูนตอสู 
การแตูนแสนหวาน การแตูนโปฺ และการแตูนที่ตองอาศัยการตีความทางจิตวิทยา)ภัทรหทัย มังคะดานะรา, 
2541) ลักษณะของหนังสือการแตูนญี่ปุุนเปๅนแบบศิลปะเลาเรื่อง)Story Comic) ในภาพการแตูนชุด 
เรียกวา Comic Strip เปๅนภาพวาดที่มีตัวละครและฉากการดําเนินเรื่องอยูในกรอบสี่เหลี่ยมเปๅนสวน
ใหญ แตละกรอบจะมีความสัมพันธแกัน ภาพหลายๆภาพเมื่อรวมเขาดวยกันจะเปๅนภาพที่เรียงแลว
ประกอบเขาเปๅนฉากหนึ่ง มีการบรรยายเนื้อเรื่องดวยตัวอักษร และมีบทสนทนาในกรอบวงกลม ที่
เปๅนการรอยเรียงเรื่องราวของตัวละครตอเนื่องตั้งแตตนจนจบ 

ก าเนิดและพัฒนาการของหนังสือการ์ตูนในประเทศญี่ปุ่น 

สชอดทแ )Schodt, 1984)  กลาววา ประเทศญี่ปุุนมีการแตูนมาตั้งแตชวงคริสตแศตวรรษที่ 6 
และ 7 ในยุคนั้นราชสํานักญี่ปุุนไดรับอิทธิพลจากประเทศจีน โดยมีการรับเอาศาสนาพุทธเขามานับ
ถือ เห็นไดจากการสรางวัดขึ้นเปๅนจํานวนมากในสมัยนั้น ภาพลอที่มีการคนพบขึ้นเปๅนครั้งแรก
เกี่ยวกับคนและสัตวแ ปรากฏอยูที่สถานที่ศักดิ์สิทธิ์ 2 แหง คือ วัดโทโชดาจิ และวัดโฮเรียวจิ เมือง
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นารา ไดมีการสันนิษฐานวาเปๅนการวาดขึ้นเลนๆยามเบื่อของอาลักษณแและคนงานกอสราง สวนใหญ
เปๅนภาพรางหยาบๆของใบหนาคน 

ในศตวรรษท่ี 12 ไดมีงานการแตูนชิ้นสําคัญชิ้นแรกเกิดขึ้นโดยศิลปินที่เปๅนพระ ชื่อโทบะ งาน
ของทานมีชื่อวา “โชจุกิกะ” หรือแปลวา “ม้วนกระดาษภาพสัตว์”  ใชศิลปะของจีนผสมผสานกับ
อารมณแขันแบบญี่ปุุนภาพดังกลาวไมไดวาดเปๅนชองๆแบบการแตูนปใจจุบันแตวาดในลักษณะตอเนื่อง
เปๅนเรื่องราว เนื้อหามุงไปที่ศาสนาเปๅนหลัก  ตอมาการวาดภาพในลักษณะนี้ไดเปๅนที่แพรหลายมาข้ึน
โดยไมไดยึดรูปแบบเนื้อหาเดิม ลักษณะของงานที่ปรากฏจะคลายกับการแตูนในยุคปใจจุบันที่มีอารมณแ
ขันเขามาแทน เชน เรื่อง “โฮชิ กาเซ็ง” )การประกวดผายลม) หรือเรื่อง “โยบุทสึ คุราเบะ” )การ
ประกวดอวัยวะเพศ) 

กลางคริสตแศตวรรษที่ 17 ไดมีการแตูน “เซ็น” เกิดขึ้น ลักษณะเปๅนภาพที่ตองตีความเชิง
ปรัชญา  เทคนิคการวาดเปๅนลายเสนงายๆ เรียบๆ  ซึ่งมีการใชเทคนิคนี้ตอมาจนถึงปใจจุบัน 
นอกจากนี้ยังมีภาพพิมพแขาวดําจากแมพิมพแที่แกะสลักดวยไม เปๅนศิลปะที่คนยุคนั้นนิยมซื้อกันอยาง
แพรหลาย   

ในปี ค.ศ. 1853 ญี่ปุุนไดเปิดประเทศ อารยธรรมตะวันตกจึงไดเขามามีอิทธิพลตอประเทศ
เปๅนอยางมาก  รูปแบบแนวการเขียนการแตูนแบบตะวันตกไดถูกนําเขามาในญี่ปุุน โดย ชาร์ล วิกแมน
(Charles Wirgman) วิกแมนเปๅนเจาหนาที่ของหนังสือพิมพแ “อิลลัสเตรทเทด ลอนดอน นิวส์”
(Lllustrated London News) ถูกสงมาประจําญี่ปุุน ปี ค.ศ. 1862  เขาไดพิมพแหนังสือการแตูนแนว
ตลกชื่อ “เดอะ เจแปน พ้ันซ์”(The Japan Punch) โดยมีกลุมเปูาหมายเปๅนเขาตางชาติที่อาศัยอยู
ในเมืองโยโกฮามา  คนที่สองคือ จอร์จ บิโกท์ (George Bigot) เขาเขามาในญี่ปุุนเมื่อปี ค.ศ. 1882 
ทําหนาที่สอนศิลปะที่โรงเรียนของกองทัพ และในปี ค.ศ. 1887  บิโกทแได ออกหนังสือการแตูนชื่อ 
“โทบะเอะ”)ตามรอบพระโทบะ) เนื้อหาเปๅนการเสียดสีสังคมญี่ปุุน  โดยการเขามาของชาวตะวันตกนี้ 
ทําให ญี่ปุุนไดรับเทคโนโลยีใหมๆทางการพิมพแแทนการพิมพแดวยแมแบบแกะจากไมซึ่งใชเวลานาน
และราคาแพง 

เมื่อถึงชวง ตนปี ค.ศ. 1920 นักเขียนการแตูนชาวญี่ปุุนหลายคนไดเดินทางไปตางประเทศ 
สวนใหญเปๅนประเทศ สหรัฐอเมริกา อิปเปอิ โอกาโมโต้ เปๅนหนึ่งในจํานวนนั้น เมื่อกลับมาเขาได
แนะนําใหผูอานการแตูนสวนใหญ รูจักการแตูนอเมริกาที่มีชื่อเสียง ไดแก เรื่อง “บริงกิ้ง  อัพ ฟาเธอร์” 
(Bringing Up Father) และ “มัท แอนด์ เจฟ”(Mutt and Jeff) ซึ่งตอมาปี ค.ศ. 1923  “บริงกิ้ง  
อัพ ฟาเธอร์” จึงไดถูกลงพิมพแเปๅนตอนๆ ในหนังสือการแตูนรายสัปดาหแชื่อ “อะซาฮิ กราฟ”  และในปี 
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ค.ศ. 1924 ไดมีการแตูนชองสําหรับเด็กลงในหนังสือพิมพแเปๅนครั้งแรก  เรื่อง “โชซัง โนะ โบคัง” )การ
ผจญภัยของโชนอย) โดย คาสึชิ คาบาชิมา 

ชวงทศวรรษที่ 30  หนังสือการแตูน “โชแนนคลับ” ของบริษัท “โคดังซา” ไดเริ่มพิมพแการแตูน
ทยอยลงเปๅนตอนๆ ตอนละ ประมาณ 20 หนา แบงเปๅนการแตูนหลายๆเรื่อง และเมื่อการแตูนจบเรื่อง
จะมีการนํามาพิมพแเปๅนการแตูนเรื่องยาวรวมเลม 1 เลมจะหนาอยูที่ประมาณ 150 หนา สวนใหญเปๅน
เรื่องเก่ียวกับศีลธรรมจรรยา ความซื่อสัตยแ ความกลาหาญ และความเขมแข็งของเด็กผูชาย  หนังสือ
การแตูนในยุคนั้นจะมีการดําเนินเรื่องชา การจัดองคแประกอบภาพยังไมมีการใชจินตนาการมากนักและ
พิมพแเปๅนภาพสี ตางจากการแตูนยุคปใจจุบันที่พิมพแเปๅนขาวดํา 

ในชวงของ สงครามโลกครั้งที่ 2 มีการแตูนรายเดือนชื่อ “มังงะ” เปๅนหนังสือการแตูนเลมเดียว
ที่ยังออกอยางสม่ําเสมอชวงที่เกิดสงคราม ชวงนั้นญี่ปุุนไดรับความเสียหายอยางหนัก ประชาชน
ตองการการฟ็ืนฟูสภาพความเปๅนอยูและสภาพจิตใจ การแตูนที่ออกในชวงนั้นจะมีการแตูน 4 ชองจบใน
หนังสือพิมพแ อะวาฮิ      ชื่อเรื่อง “ซาซาเอะซัง”  เปๅนเรื่องเกี่ยวกับผูหญิงคนหนึ่งที่ทําทุกอยางใหดี
ที่สุดในชีวิตประจําวัน การแตูนเรื่องนี้ สนองความตองการลึกๆของคนญี่ปุุน จึงไดรับความนิยมอยาง
มากจนถูกนํามาพิมพแเปๅนหนังสือการแตูนรวมเลม  

และในปี ค.ศ. 1974  หลังสงครามโลกครั้งที่ 2 สงบลง เทะซึกะ โอซามุ(Tezuka Osamu)ได
เขียนการแตูนเรื่อง เจาหนูปรมาณู  ซึ่งถือเปๅนจุดเริ่มตนของวงการการแตูนญี่ปุุนหลังสงครามโลกในปี 
ค.ศ. 2952(ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพแ, 2546) จากนั้นเปๅนตนมา การแตูนญี่ปุุนไดเฟๆืองฟูมากขึ้นเรื่อยๆ
จนมาถึงปใจจุบัน 

จากผลสํารวจของ สุชาติ สวัสศรี )อางถึงใน พรพนิต พวงภิญโญ,2531 : 49) ในตลาดการแตูน
ญี่ปุุนของโตเกียวและโอซากา พบวาสามารถแบงการแตูนญี่ปุุนไดเปๅน 8 ประเภท ไดแก  

1.แนวเรื่องนิยายวิทยาศาสตร์(SF Manga) เนื้อเรื่องเกี่ยวกับโลกอนาคต การผจญ
ภัยในอวกาศ 

2.แนวเรื่องสัตว์ประหลาด(Kai Kai Manga)  เนื้อเรื่องเกี่ยวกับผีที่คอยชวยเหลือ
มนุษยแ เปๅนผีดานดี 

3.แนวเรื่องสงคราม(Senki Manga) เนื้อเรื่องเก่ียวกับการตอสูในแนวเทคโนโลยี
ล้ํายุค ที่ใชแสงเลเซอรแคอมพิวเตอรแ แกนเรื่องเนนความรักชาติและการเสียสละ 
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4.แนวเรื่องรักๆใคร่ๆ ในสถาบันการศึกษา(Gakuen Manga) เนื้องเรื่องเก่ียวกับ
ความรักวัยรุนในโรงเรียนทั้งประถมและมัทธยม นอกจากนี้แลวยังมีเรื่องที่เกี่ยวกับ
การเลนกีฬา สามารถเรียกเรื่องเหลานี้อีกแบบวา “Boy Meet Girl”  การแตูน
ประเภทนี้เปๅนที่นิยมในหมูนักศึกษาระดับมหาวิทยาลัย 

5.แนวเรื่องแบบสาวรุ่น(Sojo Manga) นักวาดการแตูนประเภทนี้สวนใหญเปๅน
ผูหญิง เนื้อหาโรแมนติก ชวนฝใน ดําเนินเรื่องระหวางนางเอกกับชายหนุมรูปงาม 
จมูกโดง มีผมสีทอง นิยมใชฉากในทวีปยุโรป 

6.แนวเรื่องจักรๆวงศ์ๆ(Jidai Manga) เนื้อเรื่องเกี่ยวกับประวัติศาสตรแญี่ปุุน และ
มีการนําพงศาวดารญี่ปุุนมาดําเนินเรื่อง โดยมีตัวละครเปๅนซามูไร หรือ นินจา 

7.แนวเรื่องปลุกใจเสือป่า(Ero Manga)  การแตูนประเภทนี้จัดอยูในกลุมผูอานท่ี
เปๅนผูใหญและวัยรุนตอนปลาย เนื้อหามักเปๅนเรื่องความคิดฝในเรื่องเพศ 

8.แนวเรื่องล  ายุค(AVANT-GARDE Manga) เนื้อหาและการดําเนินเรื่องเต็มไป
ดวยสัญลักษแท่ีเปๅนจิตสํานึก สะทอนใหเห็นภาพที่เปๅนจริงของสังคมญี่ปุุนและสังคม
โลก เนื้อเรื่องเขาใจยาก มีการวาดภาพที่แปลกปหวกแนว 

ในตลาดหนังสือการแตูนญี่ปุุน ไดแบงลักษณะหนังสือการแตูนญี่ปุุน ตามประเภทของผูอานตาม
เพศ ดังนี้)วีราพร วัชรพงศแชัย,2550 : 22) 

  1.หนังสือการ์ตูนส าหรับผู้ชาย 

 ในชวงกอนระหวางสงครามโลกครั้งที่ 2 รัฐบาลญี่ปุุนไดฟ็ืนฟูลัทธิบูชิโด เพื่อปลุก
ขวัญและกําลังใจใหกับประชาชน หนังสือการแตูนชวงนี้จึงจะเปๅนเรื่องราวเกี่ยวกับซามูไร 
เนื้อหาเนนเรื่องความเสียสละและความกลาหาญ โดยดัดแปลงเรื่องจากวรรณคดีในยุคศักดิ
นา การแตูนลักษณะนี้ไดเปๅนตนแบบและแบบแผนของการแตูนผูชายมาจนถึงปใจจุบัน โดยมี
การเปลี่ยนแปลงแนวเรื่องไปในรูปแบบการแตูนกีฬาที่เนนสื่อสารคุณธรรมจริยธรรมและการ
อุทิศตนเพ่ือกลุมของตนดวยการฝึกซอมอยางหนักรวมถึงแทรกเรื่องราวของเนื้อหาแนวชีวิต
ดวย นอกจากนี้การแตูนผูชายยังมีเรื่องที่พูดถึงการตอสูของกลุมอันธพาลระหวางโรงเรียน 
กลุมผูมีอิทธิพลและมาเฟีย การแตูนซามูไรยังคงมีเรื่อยมา โดยมีทั้งแนวเรื่องตลกขบขัน ความ
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รุนแรง เรื่องเพศ และแนวคิดทางปรัชญา โดยมีลักษณะเนื้อหาเปๅนแนววีรบุรุษหรือยอด
มนุษยแ 

 การแตูนซามูไรนั้นจัดอยูในกลุมการแตูนสําหรับผูชายดวยเชนกัน โดยการแตูนชอง
สําหรับเด็กที่พบในปี ค.ศ. 1920 เปๅนเรื่องเกี่ยวกับ ซามูไรรุนเยาวแ เนื้อหาคอนขางซับซอน 
เนนเรื่องความกลาหาญและเสียสละ เนื้อเรื่องนํามาจากวรรณคดีในยุคศักดินาซึ่งมีการเลน
อยางแพรหลายใน โรงละครคาบูกิ อิทธิพลของซามูไรนั้นไดรับการสืบทอดตอมาถึงการแตูน
สําหรับผูชายทั้งเด็กและผูใหญในปใจจุบัน 

2.หนังสือการ์ตูนส าหรับผู้หญิง  

 การดําเนินเรื่องของการแตูนผูหญิงนั้นจะแสดงความรูสึกนึกคิดของตัวละครเปๅน
สวนมาก และเนนการแสดงอารมณแใหผูอานรูสึกคลอยตาม รวมถึงการแตงตัวและบริบทของ
สภาพแวดลอมของยุคสมัยนั้นๆตามคานิยมของญี่ปุุน  เนื้อหาจะมีเรื่องของการมีเพศสัมพันธแ,
การทําแทง,การทําคลอดผิดกฏหมาย,พฤติกรรมรักรวมเพศอยางเปิดเผย นอกเหนือจากเรื่อง
ความรักและความสัมพันธแตางๆในการแตูนผูหญิงแลวยังมีเรื่องเก่ียวกับกีฬา เรื่องลึกลับและ
แนววิทยาศาสตรแดวยเชนกัน กลุมเปูาหมายของการแตูนผูหญิงจะเปๅนนักเรียนระดับมัธยม
จนถึงวัยทํางาน 30 ปี บางครั้งผูชายบางคนก็นิยมอานหนังสือการแตูนสําหรับผูหญิงเชนกัน
เพราะชอบในเนื้อหาที่ใหอารมณแ 

 โยเนะซะวะ โยชิฮิโร่ นักเขียนและนักวิจารณแการแตูนไดแบงประเภทของการแตูนญี่ปุุน
ตามประเภทเนื้อหาที่มีรูปแบบตามการดําเนินชีวิตของผูอานดังนี้)ชุติมา  ธนูธรรมทัศนแ, 
2546)  

 1. Information Comics  เนื้อเรื่องเกี่ยวกับขาวสารและวิชาการ 
 2. Salary man Comics การแตูนสําหรับคนทํางานมีเนื้อหาเหมาะกับหนุมวัย
กลางคน 

3. Lady Comics  การแตูนสําหรับหญิงสาววัยทํางานหรือแมบาน มีเรื่องรักๆใครๆ
แบบผูใหญ เชน ความรักในที่ทํางาน การนอกใจ ชูสาว เปๅนตน 

4. Bishojo Comics การแตูนโปฺเปลือยสําหรับผูชาย เดิมเรียกวาการแตูนโลลิคอน 
เนื้อหาไมเปๅนแกนสาร เนนเฉพาะกามารมณแ 

5. Kodomo Manga การแตูนสําหรับเด็กประถม 



 

 

15 

6. Shonen Manga  การแตูนสําหรับเด็กระดับมัธยมศึกษา แนวเนื้อหาหลากหลาย 
ไดแก วิทยาศาสตรแล้ํายุค,แฟนตาซี,เรื่องรักใคร 

7.Seinen Manga การแตูนสําหรับวัยรุน หนุมสาวในระดับมหาวิทยาลัย มีเนื้อหา
สวนใหญเกี่ยวกับการใชชีวิตในมหาวิทยาลัย และการเขาเปๅนพนักงานใหมในบริษัท  

การแบงประเภทของการแตูนญี่ปุุนจะมีการจัดแบงประเภทตาม ผูอานสวนใหญ ,ตามเนื้อเรื่อง 
นอกจากนี้ยังจําแนกตามเนื้อหาที่เหมาะสมกับวัยของผูอาน โดยกองบรรณาธิการเปๅนผูทําหนาที่
กลั่นกรองความเหมาะสมกอนที่จะผลิตออกมาเปๅนหนังสือการแตูน สวนการนําไปผลิตตอเปๅน
แอนิเมชันนั้นมักนําเรื่องที่ไดรับความนิยมจากหนังสือมาผลิต  

1.2 แอนิเมชันญี่ปุุน 

แอนิเมชัน)animation) มีรากศัพทแมาจากภาษาละติน “animare” มีความหมายวา ทําใหมี
ชีวิต การแตูนแอนิเมชันจึงหมายถึง การสรางสรรคแลายเสนและรูปทรงที่ไมมีชีวิตใหมีชีวิตและ
เคลื่อนไหวขึ้นมาได )Wells Paul, 1998) 

 แอนิเมชันญี่ปุ่น เริ่มตนในชวงปี 1914 ซึ่งยังเปๅนภาพยนตรแขาวดําและตัวการแตูนมีลักษณะ
ใกลเคียงกับการแตูนของ วอลทแ ดิสนียแ ทําใหแอนิเมชันญี่ปุุนในยุคเริ่มตนถูกมองวา เปๅนแอนิเมชันที่
นิยมลอกเลียนแบบจากตางชาติ เนื้อหาสวนใหญจะเกี่ยวกับนิทานพื้นบานโดยใชตัวละครเปๅนสัตวแ
ตางๆจากตํานานโบราณ  แอนิเมชันยุคนี้ไมประสบความสําเร็จมากนัก ในปี 1947 แอนิเมชันได
ปรับเปลี่ยนการนําเสนอโดยมีฉากแอ็คชั่นมากข้ึน มีการแสดงอารมณแตางๆ โดยเรื่องที่ประสบ
ความสําเร็จคือ เรื่อง เกาะมหาสมบัติของ เทซุกะ โอซามุ ซ่ึงถือวาเปๅนบิดาแหงการแตูนและแอนิเมชัน
ญี่ปุุน แอนิเมชันญี่ปุุนไดเขาสูยุคการผลิตทางโทรทัศนแระหวางปี 1950 และเริ่มเขาสูระบบ
อุตสาหกรรมออกฉายทางโทรทัศนแ ในปี 1963  แอนิเมชันญี่ปุุนไดรับความนิยมสูงสุดในปี 1980 โดย
บรรดาผูสรางไดนําเรื่องจากหนังสื่อการแตูนมาสรางเปๅนภาพยนตรแ เชน เรื่อง ดร.สลัมกับหนูน้อยอารา
เล่(Dr.Slum),ดรากอล บอล(Dragon Ball) ของ อากิระ โทริยามา(Akira Toriyama) ซึ่งไดรับความ
นิยมและโดงดังไปทั่วโลก )Johnson-Woods Toni, 2010) สตูดิโอผูผลิตแอนิเมชันที่โดงในญี่ปุุน 2 
แหง คือ ไกแนกซแ)Gainax) มีผลงานที่โดงดังคือเรื่อง Neon Genesis Evangelion(1995) โดย ฮิเด
อากิ อันโหนะ(Hideaki Anno) และ จิบลิ(Studio Ghibli) กอตั้งโดย มิยาซาก ิและ ทากาตะ ผลงาน
ที่ไปควาออสการแในปี 2002 คือเรื่อง Spirit Away )นับทอง  ทองใบ, 2548) 
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 ธรรมศักดิ์ เอื้อรักสกุล ) อางถึงใน นับทอง ทองใบ,2548: 33) ไดแบงแอนิเมชัน ตามวิธีการ
สรางผลงานเปๅนประเภทตางๆดังนี้ 

1. Traditional Animation คือ การสรางแอนิเมชันโดยใชเครื่องมือธรรมดาโดย
ไมใชคอมพิวเตอรแชวยในการสรางเทคนิค แบงออกเปๅน  

1.1.การวาดภาพที่มีการเคลื่อนไหวเทคนิค  มิติโดยวาดภาพที่มีการ
เคลื่อนไหวตอเนื่องกัน เรียกวา 2D Animation)Two-Dimensional Animation)  

1.2.การตัดกระดาษใหเปๅนรูปทรงหรือตัวการแตูนและใชกลองถายที่ละภาพ 
เรียกวา Cut-Out Animation  

1.3.การปใ็นตัวละครโดยดินน้ํามันและขยับทีละนิดโดยใชกลองบันถึงภาพ
ทุกขณะเพ่ือใหเกิดการเคลื่นไหวเรียกวา Clay Animation-Stop Motion 

2. Digital Computer Animation คือ การสรางงานแอนิเมชันดวยระบบดิจิตอล
โดยใชโปรแกรมกราฟฟิกตางๆทั้ง 2 มิติหรือ 3 มิต ิ

นอกจากนี้ พอล เวลลแ )Wells Paul, 1998) ยังไดแบงรูปแบบการสรางสรรคแภาพยนตแ
แอนิเมชัน ตามเนื้อหาเปๅน 3 ประเภท คือ  

1.แอนิเมชั่นที่เน้นความสมจริง(realism) ใชวิธีถายภาพแอ็คชั่นของ คน สัตวแ 
สิ่งของ เพ่ือสรางแอนิเมชันใหเหมือนจริงมากท่ีสุด และเปๅแนวทางในการสรางสรรคแผลงาน
แอนิเมชันของดิสนียแสตูดิโอ 

2.แอนิเมชันที่ไม่เน้นความสมจริง(non-realist) แนวคิดนี้มีจุดเริ่มตนจากนักสราง
แอนิเมชันแถบยุโรปตะวันออกมองวาแอนิเมชันไมไดสําคัญตรงลักษณะที่ปรากฏวามีรูปแบบ
อยางไร มากเทากับความหมายที่สื่อผานแอนิเมชัน ดังนั้นการทําแอนิเมชันจึงเปๅนการใหจิต
วิญญานในงานออกแบบ ไมลอกเลียนแบบจากสิ่งมีชีวิตจริง แนวคิดนี้เปๅนแนวคิดท่ีตอตาน
การสรางสรรคแงานแอนิเมชันของ ดิสนียแ สตูดิโอ  ในปใจจุบันแนวทางการผลิตแบบนี้ไดรับ
ความนิยมมากข้ึน 

3.แอนิเมชันแบบเหนือจริง(surrealism) แนวคิดนี้มาจากการสรางสรรคแผลงาน
ของผูสรางแอนิเมชันชาว เชคโกสโสวาเกีย ที่ชื่อ แจน สแวงค์เมเยอร์ (Jan Svanmajer) เขา
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มองวาแอนิเมชันคือการสรางสรรคแสิ่งมหัศจรรยแ ดังนั้นผลงานแอนิเมชันที่ออกมาจึงหมายถึง
การลมลางความจริงทั้งหมด 

 หนังสือการแตูนญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค จัดอยูในประเภทหนังสือการแตูนสําหรับผูชาย)หากแบง
ตามลักษณะผูอานสวนใหญ) ประเภท Shonen Manga และ หากแบงตามลักษณะเนื้อเรื่องอยูใน 
แนวเรื่องสงคราม)Senki Manga),แนวเรื่องล้ํายุค )AVANT-GARDE),แนวเรื่องวิทยาศาสตรแ)SF 
Manga ) สวนแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไร จะใชเทคนิคการผลิตแบบ Digital Computer Animation 
รูปแบบ 2 มิติ โดยมีเนื้อเรื่องไมเนนความสมจริง)non-realism) 

2.แนวคิดปรัชญาบูชิโด และคตินิยมของซามูไร 

 ซามูไรมีตนกําเนิดจากคําวา ซะบุระอุ  ซึ่งเปๅนคํากริยาในภาษาญี่ปุุนโบราณมีความหมายวา 
รับใช จึงเปรียบไดวาซามูไร คือผูรับใชแกขาเจานายขาแผนดินเลยก็วาได ในยุคเซ็งโงกุ จิได)ยุคภาวะ
สงคราม) เปๅนยุคที่ซามูไรสูญเสียวัฒนธรรมของตนเองใหกับกลุมคนที่เกิดในชนชั้นทางสังคมอ่ืนๆ ที่
บางครั้งไดอุปโลกนแตัวเองวาเปๅนนักรบซามูไร แตไมไดคํานึงหรือปฏิบัติตามครรลองของซามูไร ดังนั้น 
จึงมีการตั้งหลักจรรยาบูชิโดขึ้น เพื่อนํามาใชเปๅนวิถีปฏิบัติของซามูไรและควบคุมสังคมสาธารณะ 
นอกจากนี้ หลักบูชิโด ยังถือเปๅนหลักจรรยาที่คนญี่ปุุนถือปฏิบัติสืบตอกันมาเพ่ือสรางสมใหประเทศ
ของตนเปๅนประเทศที่เขมแข็ง ไมโอนออนไปตามอารยธรรมตางชาติที่เขามา คือ จะรับวัฒนธรรม
ตางชาติหรือความรูตางๆมาเฉพาะที่เปๅนประโยชนแแกประเทศเทานั้น สวนจารีตประเพณีใดของตนซึ่ง
ยังเห็นวาเปๅนขอดีก็ไมลบลาง ไมไดพยายามจะเลียนแบบจนจะเปๅนแบบชาวตะวันตกไปเสียหมด  
ประมาณศตวรรษท่ี 19 เมื่อญี่ปุุนเดือนรอนจากการรุกรานจากชาวตะวันตก นักปราชญแของญี่ปุุนได
มองเห็นภัยแหงการสูญเสียความเปๅนชาติอยางแทจริง จึงไดรวมกันนําหลักจรรยาบูชิโด มาเปๅน
แนวทางศึกษาเพ่ือสรางความเขมแข็งของชาติญี่ปุุน ที่ไมวาวัฒนธรรมไหนก็ไมสามารถเขามาลบลางได 

 คําวา “บูชิโด”  เปๅนภาษาญี่ปุุน โดยมีความหมายจากคําสามคํา คือ “บู” (Bu แปลวา 
ทหาร),ชิ )Shi แปลวา ลูกผูชาย) และ โด )Do แปลวา วิถีทาง) ดังนั้นรวมความแลว “บูชิโด” จึง
หมายถึง วิถีทางของนักรบ หรือ วิถีซามูไร หรืออีกนัยหนึ่งก็คือ  หลักจริยธรรมของนักรบ )พรพันธแ 
ชุมทอง,2547 : 7)  โดยตนกําเนิดของ  หลักจรรยาบูชิโดนั้น ไดมีตนกําเนิดและพัฒนามาจาก คําสอน 
ความเชื่อหลักๆในสังคมญี่ปุุน 3 ประการ ดังนี้ )เสฐียร พันธรังษี, 2555) 
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1.ลัทธิชินโต 

  เปๅนลัทธิโบราณของญี่ปุุน ความหมายของคําวา ชินโต คือ วิถีของพระเจา หลักคํา
สอนสําคัญของลัทธินี้ คือ การบูชาธรรมชาติและบรรพบุรุษ  นอกจากบรรพบุรุษที่สืบเชื้อ
สายกันจริงๆแลว บรรพบุรุษที่สําคัญของคนญี่ปุุนนั้น คือพระเจาแผนดิน  ตามความเชื่อการ
บูชาบรรพบุรุษและพระเจาแผนดินถือวาเปๅนการนําความเจริญมาใหตนเอง การนับถือ
ศาสนาชินโตผูที่นับถือทุกคนตองเปๅนผูที่มีจิตใจสะอาดบรสุทธิ์ทั้งกายและใจ  คําสอนอีก
อยางหนึ่งของศาสนาชินโตสําหรับครอบครัว คือ เด็กจะตองเคารพนบนอบตอผูใหญ คนหนุม
จะตองเคารพนบนอบตอคนแก และหญิงตองเคารพชาย 

ชินโตไมมีหลักธรรมคําสอนที่เปๅนลายลักษณแอักษรแตความเชื่อของชินโตได
กลายเปๅนคานิยมที่ชาวญี่ปุุนปฏิบัติตอกันมา ความเชื่อพ้ืนฐานที่สําคัญ คือ ความเชื่อในเรื่อง
เทพเจาซึ่งในภาษาญี่ปุุน เรียกวา คะมิ)Kami)  หมายถึง เทพเจาทั้งหลายที่สถิตอยูในสวรรคแ 
ซ่ึงมีเทพเจาประจําปรากฏการณแธรรมชาติอยูหลายองคแดวยกัน เทพเจาสูงสุด คือ เทพเจา
ดวงอาทิตยแ ซึ่งชาวญี่ปุุนเชื่อวาเปๅนผูใหกําเนิดหรือบรรพบุรุษของจักรพรรดิญี่ปุุนทุกๆ
พระองคแตลอดจนเปๅนตนกําเนิดของคนญี่ปุุนดวย ทําใหคนญี่ปุุนมีความรูสึกเปๅนอันหนึ่งอัน
เดียวกันในดานเชื้อชาติ  คะมิ ยังมีความหมายถึง องคแจักรพรรดิญี่ปุุนทั้งองคแปใจจุบันและที่
สวรรคตไปแลว รวมถึงวีรบุรุษและบุคคลสําคัญที่ไดประกอบคุณงามความดีใหกับประเทศ 
ตลอดจนบรรพบุรุษในครอบครัวที่เสียชีวิตไปแลวก็ถือเปๅนคะมิดวย ผูที่นับถือศาสนาชินโตจะ
เคารพนับถือคะมิเปๅนเทพเจาในศาสนาชินโต  นอกจากคะมิที่เปๅนมนุษยแแลว คะมิ ในศาสนา
ชินโต ยังหมายถึง ภูเขา แมน้ํา เกาะแกง และตนไมใหญตางๆ รวมถึงวิญญาณศักดิ์สิทธิ์ซึ่งสิง
สถิตอยูในธรรมชาติแหงนั้นดวย จะเห็นไดจากศาลเจาในปุาเขา ทุงนา และตามธรรมชาติของ
ประเทศญี่ปุุน บงบอกถึงความรักเคารพตอธรรมชาติของคนญี่ปุุนดวย 

ศาสนาชินโตยังมีความเชื่อวา มนุษยแโดยธรรมชาตินั้นเปๅนคนดีบริสุทธิ์อยางแทจริง
โดยไมมีบาปติดตัวมาตั้งแตกําเนิด สิ่งเลวรายที่เกิดข้ึนเกิดจากอิทธิพลภายนอกเทานั้นไม
ไดมาจากภายใน ทุกอยางสามารถเปลี่ยนเปๅนสิ่งดีได โดยเชื่อวาคะมิทั้งหมดซึ่งหมายรวมถึง
คนที่มีจิตใจของคะมิแฝงอยูดวยนั้นตางเปๅนผูมีความกรุณา ความดีจะนําพาสิ่งดีๆมาใหและ
สิ่งรายก็จะนําดานตรงขามมาให แตทั้งสองสิ่งตางใหความหมายของการกําเนิดและการ
เจริญเติบโต ทั้งความดีและความชั่วรายจะรวมมือซึ่งกันและกันเพ่ือกอใหเกิดการพัฒนา
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ตอไป โดยสิ่งชั่วรายจะกระตุนใหเกิดสิ่งดีงามใหมขึ้นมา  เปๅนการมองโลกในแงดีของศาสนา
ชินโต  ชินโตยังเนนถึงความสอดคลองของมนุษยแและธรรมชาติและทุกสิ่งทุกอยางเปๅน
ของขวัญจากพระเจาดวยเหตุนี้มนุษยแและธรรมชาติจึงตองดําเนินชีวิตควบคูกันอยาง
กลมกลืนดวยดีเพ่ือใหเกิดพลังที่สรางสรรคแ เห็นไดจากการจัดสวนและการจัดบริเวณบานของ
คนญี่ปุุนใหมีตนไมเพ่ืออยูใกลชิดกับธรรมชาติ 

สัญลักษณแท่ีบงบอกความเปๅนศาสนาชินโตของคนญี่ปุุน คือ เครื่องราชกุธภัณฑแทั้ง
สาม  ประกอบดวย กระจก พลอยหรือหินมีคา และดาบ ทั้งสามสิ่งนี้เปๅนตัวแทนของคุณงาม
ความดีและความรอบรู  ความเมตตากรุณาและความกลาหาญเที่ยงธรรม  กระจก เปๅนสิ่งที่
สะทอนใหเห็นทุกสิ่งทุกอยางจึงแสดงถึงความจริงใจและความเชื่อใจรวมถึงความซื่อสัตยแของ
มนุษยแ  พลอยหรือหินมีคา หมายถึงความเมตตากรุณา ความมีน้ําใจตอกันและกันและการ
เชื่อฟใงกัน  สวนดาบนั้น เปๅนตัวแทนของความยุติธรรมแสดงถึงอํานาจการขยายตัวทางพลัง
สรางสรรคแของมนุษยแที่จะสามารถเอาชนะอุปสรรคได หากไมมีซึ่งคุณคาทั้งสามที่กลาวมานี้
แลวยอมเปๅนการยากท่ีจะหาความสงบสุขในแผนดิน ศาสนาชินโตยังมีความเชื่อเรื่องโลกใหม
หลักความตายและความอุดมสมบูรณแ ความเชื่อนี้มีแตกตางกันไปในแตละทองถิ่นตางๆและ
ถือเปๅนพ้ืนฐานสําคัญของศาสนาชินโต 

คําสอนเหลานี้ไดแทรกอยูในบทเรียนพื้นฐานเยาวชนญี่ปุุนตั้งแตชั้นประถมศึกษาวา
ดวยการเคารพตอบรรพบุรุษ,ความจงรักภักดีตอพระเจาแผนดินของตน,การเปๅนผูมีรางกาย
และหัวใจที่สะอาด,ดวงวิญญาณเปๅนของไมตาย,การตายเปๅนการเปลี่ยนเครื่องแตงกายใหม 
สิ่งเหลานี้เปๅนหลักที่เด็กทุกคนจะตองประพฤติปฏิบัติ ซามูไร ทุกคนจะตองถือเปๅนหลักและ
วินัยที่เครงครัดท่ีสุด  ถือวาเปๅนเสบียงในสงครามของคนญี่ปุุนที่ไมมีอะไรนอกจากความกลา
หาญและความไมกลัวตาย, สวนไดสวนเสียของชาติและของพระเจาแผนดิน 

2.ลัทธิขงจื๊อ 

ลัทธิขงจื๊อไดเขามาในประเทศญี่ปุุนครั้งแรกตั้งแต คริสตแศตวรรษที่ 4 โดยพอคาที่
เดินทางคาขายระหวางจีนและญี่ปุุน ลัทธิขงจื๊อไดลงรากฐานจริงจังในสังคมญี่ปุุนใน 
คริสตแศตวรรษที่ 7 เมื่อชนชั้นปกครองของญี่ปุุนรับวัฒนธรรมจีนใชอยางเปๅนทางการ
โดยเฉพาะใชกับการปกครอง มีจุดประสงคแเพ่ือรวมประเทศใหเปๅนอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยให
จักรพรรดิมีอํานาจอยางเต็มที่และเด็ดขาด  
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รากฐานของลัทธิขงจื๊อเปๅนหนึ่งในปรัชญาเกาแกของจีน จะเห็นไดวาหลักคําสอนจะ
มีอิทธิพลตอการดําเนินชีวิตและการปกครองของสังคมจีน ซึ่งในสมัยนั้นมีความวุนวาย ระส่ํา
ระสาย มีการทําสงครามเพ่ือแยงชิงความเปๅนใหญระหวางรัฐตางๆ  ประชาชนมีความอด
อยากและไดรับการปกครองที่ไมเปๅนธรรม อุดมการณแของขงจื้อจึงเนนที่การแกปใญหาสังคม
มากกวาเนนปใจเจกบุคคลเพื่อสรางความสงบสุขใหเกิดข้ึนในบานเมือง  ลัทธิขงจื๊อมีแมแบบ
ความคิด ระเบียบ แบบแผน การปฏิบัติตางๆ มาจากราชวงศแโจว จากการแกไขปใญหาสังคม
ในยุคนั้น โดยเหตุผลในการเลือกใชราชวงศแโจวเปๅนแมแบบนั้น คือ ราชวงศแโจวไดมีโอกาส
เห็นและพิจารณาราชวงศแอ่ืนๆกอนหนา จึงทําใหกฏและจารีตของราชวงศแโจวสงางามและ
สมบูรณแ  และถึงแมวาจะรับแมแบบความคิดมาแตก็เปๅนไดเปๅนการรับมาโดยไมยอม
เปลี่ยนแปลง แตมีการปรับและพิจารณาวาขั้นตอนใดควรรักษาแนวปฏิบัติไวและขั้นตอนใด
ควรปรับเปลี่ยนใช ก็ปรับเปลี่ยนไปใหเหมาะสมกับยุคสมัย 

หลักคําสอนของขงจื๊อที่เปๅนจารีตนั้น ไมใชเปๅนเพียงพิธีกรรมหรือมารยาทในสังคมที่
ถือปฏิบัติโดยไมคิด แตเปๅนสิ่งที่สําคัญสําหรับมนุษยแที่ดํารงอยูในสังคม ทําใหการอยูรวมกัน
เปๅนชุมชนของมนุษยแ ซึ่งจารีตจะตองมีคุณธรรมเปๅนองคแประกอบ จารีตที่ปราศจาก
องคแประกอบทางคุณธรรมนั้นไมถือเปๅนจารีตของขงจื๊อที่จะนําพาสังคมไปสูสังคมที่ดีได 
เพราะฉะนั้นคุณธรรมในขงจื๊อ จึงเปๅนสิ่งที่กํากับความสัมพันธแของบุคคลในสังคม เพราะ
มนุษยแจะตองมีความสัมพันธแกับผูอ่ืนอยูตลอดเวลา ไมสามารถอยูไดเพียงลําพังโดยตัวเอง 

ขงจื๊อเปๅนลัทธิที่มีแนวทางที่คลายคลึงกับศาสนาชินโต ในเรื่องการเคารพนับถือ
บรรพบุรุษ ดังนั้นการนับถือลัทธิขงจื๊อของคนในประเทศญี่ปุุน จึงลงรอยกับศาสนาชินโต 
ไมไดมีผูใดไมยอมรับหลักคําสอนของขงจื๊อ เมื่อลัทธิขงจื๊อแผขยายเขามา  มีการพบวาซามูไร
ของญี่ปุุนในสมัยโบราณ นับถือลัทธิขงจื๊ออยูไมใชนอย  หลักคําสอนของลัทธิขงจื๊อนั้น ได
สอนถึงสิ่งที่จะตองปฏิบัติตอกันและกันในระหวางคน 5 จําพวก คือ 1.นายกับบาว  
ผูปกครองจะตองปฏิบัติตอผูใตปกครองดวยความเมตตา ซื่อสัตยแสุจริต ในขณะเดียวกันผูใต
ปกครองก็จะตองมีความจงรักภักดีตอผูปกครอง  2.บิดา มารดากับบุตร  บิดามารดาจะตองมี
ความเมตตาตอบุตรและบุตรตองมีความกตัญโูตอบิดามารดา  3.สามีกับภรรยา ควรมีความ
รักใครซื่อสัตยแตอกันและกัน  4.ผูสูงอายุกับผูเยาวแ)หรือความสัมพันธแระหวางเครือญาติ)  ตอง
อยูบนพื้นฐานของความสามัคคี ปรองดองรักใครกัน ผูสูงอายุตองทําตัวใหนาเคารพและ
ผูเยาวแจะตองมีความเคารพตอผูที่สูงวัยกวา   5.ระหวางเพื่อน  จะตองมีความซื่อสัตยแจริงใจ
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ตอกัน  ขงจื๊อเชื่อวา สังคมที่ประกอบไปดวยการปฏิบัติตามความสัมพันธแทั้ง 5 ขอ ยอมเปๅน
สังคมที่สงบสุขและสันติสุขของประเทศชาติยอมเกิดขึ้น 

การเขามามีอิทธิพลของลัทธิขงจื๊อตอคนญี่ปุุนโดยเฉพาะชนชั้นนักรบนั้น เกิดขึ้นในศ
ริสตแศตวรรษท่ี 17 สมัยโชกุนโทกุงะวะ อิเอยาซุ  ไดมีการสนับสนุนใหมีการศึกษาลัทธิขงจื๊อ
ใหม เพื่อใชเปๅนเครื่องมืออยางหนึ่งในการสนับสนุนอํานาจโชกุนในการปกครองประเทศ  
โดยเฉพาะคําสอนที่เนนถึง ความสัมพันธแระหวางนายกับบาว ลัทธิขงจื๊อใหมนี้จึงไดกลายเปๅน
หนึ่งวิชาที่นักรบหรือผูปกครองจะตองศึกษา เพ่ือใหดําเนินชีวิตตามหลักความสัมพันธแการ
จงรักภักดีตอผูปกครองในสมัย โชกุน โทกุงะวะ อิเอยาสุ 

3.พุทธศาสนานิกายเซน 

พุทธศาสนานิกายเซนเปๅนที่รูจักกันในประเทศจีน ชื่อนิกาย ฌาน)Chan) ตาม
ประวัติกลาววา ประมาณปี ค.ศ. 520 พระโพธิธรรม เดินทางจากอินเดียมาถึงจีนเพ่ือ
เผยแพรพุทธศาสนา ไดรับการยกยองวาเปๅน สังฆปรินายกคนที่ 28 ผูสืบทอดคําสอนของ
พระพุทธเจา และเปๅน สังฆปรินายก องคแแรกของเซนในประเทศจีน โดยทานมีคําสอนที่
แตกตางจากเดิมที่เปๅนการถายทอดพิเศษนอกคัมภีรแ ชี้ตรงไปยังจิตใจของมนุษยแ หยั่งเห็น
ธรรมชาติของตอนเองและบรรลุพุธภาวะ ซึ่งคําสอนนี้มีที่มาจากการถายทอดสัจธรรมของ
พระพุทธองคแแก พระมหากัสสปะ ณ เขาคิชกูฏ ครั้งนั้น พระพุทธองคแชูดอกไมขึ้นแตมิไดตรัส
อะไรไมมีผูใดเขาใจความหมายของพระพุทธองคแ มีแตพระมหากัสสปะเทานั้นที่ยิ้มนอยๆ 
เพราะแจงใจในหลักสัจธรรมที่พระพุทธองคแถายทอด เหตุการณแในครั้งนั้นจึงถือเปๅนธรรม
เนียมการถายทอดคําสอนของเซ็นสืบมา 

ในปี ค.ศ. 1185 ทหารขึ้นมามีอํานาจทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงในญี่ปุุนทุกๆ แงมุม
ของชีวิต  รวมไปถึงเรื่องศาสนาดวยเนื่องจากสถาบันของสงฆแสูญเสียอํานาจไปพรอมกับการ
เสื่อมอํานาจของราชสํานักท่ีเปๅนผูสนับสนุน พิธีกรรมและคําสอนทั้งหลายถูกละทิ้งไป เกิด
แนวคิดและแนวปฏิบัติทางศาสนาใหมๆ เกิดขึ้นในหมูประชาชน คําสอนของขงจื๊อก็ยังคงเปๅน
รากฐานทางศีลธรรมของคนทั่วไปในชีวิตประจําวัน  พุทธศาสนา 3 นิกายท่ีเกิดขึ้นในสมัยนี้ 
คือ นิกายโจโดะหรือนิกายสุขาวดี  นิกายเซน และ นิกายนิชิเร็น  ทั้ง 3 นิกายไมเนนพิธีกรรม
หรือคําสอนอันเรนลับแตเนนถึงการปฏิบัติอยางจริงจังและการมีศรัทธา  นิกายใหมนี้ตางให
ความสนใจแกสามัญชนธรรมดาทั่วไป  
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เซน หมายถึง การนั่งบําเพ็ญสมาธิภาวนา  ซึ่งจะนําไปสูการเขาถึงญาณข้ันสูงสุด ที่
จะทําใหมนุษยแสามารถตัดกิเลส ตัณหาทั้งปวง บรรลุถึงอริยสัจสี่และสําเร็จเปๅนพระอรหันตแ 
การพนทุกขแของมนุษยแตามความเชื่อของเซ็นจะเกิดขึ้นไดก็ตอเมื่อมนุษยแแสวงหาดวยสมาธิ
ปใญญาของตนเอง โดยใช ความตั้งใจจริง ความพยายาม และความอดทน  เซน มีหลักคํา
สอนเกี่ยวกับการหลุดพนดวยการบําเพ็ญสมาธิและเนนเกี่ยวกับความีระเบียบวินัย ความ
ตั้งใจจริง การฝึกฝนเอาชนะตัวเอง การควบคุมตัวเอง ความสงบของจิตและการใชสมาธิ
ปใญญา หลักคําสอนของเซนจึงเขาไดกับวิถีบูชิโด  

 หนังสือเรื่อง บูชิโด :จรรยาของชนชาติทหาร ดวงวิญญานของญี่ปุุน ไดกลาวถึง หลักบูชิโด ที่
ชวยสงเสริมใหญี่ปุุนกลาเผชิญหนากับ “นโยบายรังแกตะวันออก “ คือ 1.ความกลาหาญ 2.จรรยา
ซามูไร การทําเซปปุคุ และการรักดาบยิ่งชีวิต 3.ความเปๅนสุภาพบุรุษ )มีเมตตากรุณา,มีความ
ออนหวาน,รักษาความจริง,รักษาเกียรติยศ) 4.ความจงรักภักดี)ภักดีตอพระมหากษัตริยแ,ซื่อสัตยแตอ
เจานาย, เคารพตอครอบครัวและบรรพบุรุษ) 5.การศึกษาอบรมเยี่ยงซามูไร )การขมใจตนเอง) 6.
ฐานะของสตรี่เกี่ยวของกับซามูไร 7. ความรักชาติ )เสฐียร พันธรังสี,2555 : 29) โดยมีการลง
รายละเอียดไว ดังนี้  

1.ความกล้าหาญ  คือ การที่ซามูไรยอมเผชิญตอความเจ็บปวดและความตายโดยไม
มีความกลัว เมื่อซามูไรปฏิบัติหนาที่จะอยูในความเตรียมพรอมแลวที่จะสละชีวิตเพ่ือ
เกียรติยศของตน และเพ่ือผลประโยชนแของประเทศชาติ รวมถึงความรุงโรจนแของจักพรรดิไม
วากรณีใดๆ ความกลาหาญนี้ยังรวมถึงการทําเซปปุคุ พิธีกรรมควานทองที่ซามูไรถือปฏิบัติกัน
มาโดยมีเหตุผลของการทําเซปปุคุหลายอยาง ไดแก การทําความผิดที่ทําใหเกิดการเสีย
เกียรติ หรือ การพิสูจนแวาตนเองนั้นเปๅนผูบริสุทธิ์ที่ไดรับความอยุติธรรม การกดข่ีขมเหงจาก
ผูใหญ  เมื่อซามูไรไดทําเซปปุคุแลว ก็จะพนจากขอกลาวหาทั้งหลายและไดรับเกียรติยศอยาง
สูงสุด  

2.จรรยาของซามูไร (เซปปุคุ) ในวิถีบูชิโด ซามูไรทุกคนจะตองยอมตายเพ่ือ
เกียรติยศของประเทศชาติดีกวาจะตกอยูในฐานะเชลยของศัตรู  การทําเซปปคุ)การทํา
ฮาราคีรี) เปๅนพิธีการตายโดยใชมีดควานทองและเปๅนพิธีกรรมที่ตองกระทําโดยเปิดเผยตอ
มหาชน โดยจะตองมีบุคคลที่รับรูเปๅนพยานในการทําพิธีกรรม  เมื่อซามูไรไดทําการควาน
ทองเปๅนที่สําเร็จจะมีการทําสัญญานใหผูชวยที่ยืนอยูทางซายชวยฟในตรงคอของตัวเองเพ่ือ
เปๅนการจบพิธีกรรม  การทําเซปปุคุ มีรากฐานความเชื่อจากศาสนาชินโตดวยสวนหนึ่ง ในคํา
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สอนที่วา วิญญานไมรูจักดับคนตายแลววิญญานไมไดไปไหนจะคอยอยูเคียงขางครอบครัว
ของพวกเขาเสมอ คําสอนนี้ทําใหซามูไรทั้งหมดไมกลัวตาย  

อีกสิ่งหนึ่งที่มาพรอมกับเซปปุคุนี้ คือ “ความคิดแกแคน”)Redress) ในสมัยโบราณ
มีการแกงแยงอํานาจกันระหวางหลายตระกูลขุนนางผูใหญ ซามูไรทุกคนจะถูกอบรมใหมี
ความแคนตอศัตรูของตน ผูที่กําชัยชนะก็ตองกําชัยชนะไวอยางเด็ดขาดสวนผูที่แพก็จะตอง
คอยหาโอกาสที่จะแกแคนอีกฝุายใหจงได  ตอมาเจาครองนครไดเห็นวาการคิดแกแคนนี้ผิด
จากหลักการของพระพุทธศาสนาที่สอนใจมนุษยแทุกคนเลิกจองเวรกันและกัน การคิดแกแคน
จึงแปรเปลี่ยนเปๅนการเจ็บแลวจําแทน ซามูไรเมื่อมีความเจ็บปวดในใจแลวจะพยายามซอน
ความรูสึกภายในไวอยางสนิท เชนเดียวกับสามารถทนเจ็บไดเวลาควานทอง นอกจากนี้คําที่
ไดกลาวไววา “จงเอามีดควานทองเพ่ือเกียรติยศ” ยังแสดงในเห็นถึง ความสําคัญของดาบซึ่ง
เปๅนดวงวิญญานของซามูไรอีกหนึ่งประการ ซึ่งซามูไรนับถือบูชาดั่งเกียรติยศของตนเอง ดาบ
ญี่ปุุนมีทั้งขนาดสั้นขนาดยาว ผูชายญี่ปุุนทุกคนมีดาบประจําตัวตั้งแตเกิด ดาบไมเพียงแตจะ
เปๅนอาวุธของซามูไรเทานั้นดาบยังเปๅนเครื่องหมายแสดงถึงอํานาจและความกลาหาญของ
ซามูไรอีกดวย 

3.ความเป็นเป็นสุภาพบุรุษ  เปๅนสิ่งที่รวบรัดการกระทําซึ่งความดีไวไดหลาย
ประการ เชน การไมอิจฉาริษยากัน มีความเห็นอกเห็นใจผูอื่น เอื้อเฟ็ือตอผูอื่นในยามทุกขแ
ยาก รักษาเกียรติยศใหแกตนและผูอ่ืน และการกระทําทุกอยางที่แสดงใหเห็นถึงมนุษยธรรม 
รวมความหมายทั้งหมดของ การเปๅนสุภาพบุรุษนั้นก็คือ การเปๅนคนดี 

ความเปๅนสุภาพบุรุษของซามูไรนั้นกลาวถึงจรรยา 4 อยาง ดังนี้  

1.ความมีเมตตากรุณา ซามูไรจะตองรูจักในการชวยเหลือซึ่งกันและกันโดยไมหวัง
ผลตอบแทนจากอีกฝุาย และไมกําจัดในเฉพาะวางของพวกพองเพียงอยางเดียว แต
ตองมีเมตตาตอคนอ่ืนๆที่ไมไดเปๅนสหายของซามูไรดวย ความมีเมตตากรุณานี้เปๅน
หลักประกันที่แสดงใหเห็นวา ซามูไรที่แทจริงไมใชคนโหดราย ใจอํามหิต แต
ออนโยนผอนหนักเปๅนเบา และความเมตตากรุณานี้เองคือรากเหงาของความสุภาพ
ออนโยน 
2.ความเรียบรอยออนหวาน  ซามูไรทุกคนตองมีดวงหนาที่ยิ้มแยมแจมใสแสดงให
เห็นความจริงใจภายในนิสัยที่ถูกอบรมจากสํานักศึกษาและครูที่ดี ความเรียบรอย
ออนหวานไมเพียงแตแสดงผานทางรางกายเทานั้นและยังรวบถึงจิตใจดวย โดยจะ
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ปรากฏใน การอดทน,การมีความกรุณา,ไมริษยาคนอ่ืน, ไมเยอหยิ่งจองหอง, ไมเห็น
แกประโยชนแสวนเปๅนตนตน, มีความรอบคอบ  
3.การรักษาความจริง จรรยาของซามูไรขอนี้เปๅนสิ่งสําคัญ ซามูไรรักชีวิตของตน
เพียงใดก็จะตองรักความจริงเพีงนั้น ในวิถีบูชิโด ความซื่อสัตยแเปๅนคุณธรรมเบื้องตน
และสุดทายของสิ่งทั้งปวง หากปราศจากความจริงแลว คุณธรรมอยางอ่ืนก็จะไมมี
อะไรเลย ดังนั้นจึงถือวาความซื้อสัตยแเปๅนรากฐานแหงกฏซามูไรทุกๆขอ ซามูไรผูไม
รักษาความจริงยอมถูกลงโทษวาเปๅนคนขี้ขลาด 
4.การรักษาเกียรติยศ มีรากฐานมาจากความกลาหาญของซามูไร ความสํานึกใน
กียรติยศเกิดจากความรูสึกผิดขอบสวนตัว ที่ติดแนนอยูในดวงวิญญานของซามูไร
และเปๅนเครื่องลอเลี้ยงชีวิตของซามูไร เกียรติยศไมมีวันดับศูนยแ ทําใหซามูไรจะ
ปฏิบัตตนอยางระมัดระวัง เพื่อไมใหนําไปสูการเสื่อมเสียเกียรติยศ เพราะซามูไรรูสึก
วา การเสียเกียรติยศนั้นเหมือนตนไมท่ีถูกบากใหเปๅนแผล ทําใหกลับไปเปๅน
เหมือนเดิมไมได นอกจากนี้ซามูไรพรอมที่จะพลีชีวิตใหไดทันทีเมื่อเห็นวาจําเปๅนตอง
ทําเพ่ือเกียรติยศ, ผลประโยชนแของประเทศชาติ, และสําหรับความจงรักภักดีตอ
พระมหากษัตริยแ 

4.ความจงรักภักดี ในความจงรักภักดีนี้แบงออกเปๅน 2 สวน คือความจงรักภักดีตอ
พระมหากษัตริยแและความจงรักภักดีตอครอบครัว ความจงรักภักดีตอพระมหากษัติยแนี้มีสวน
มาจากความเชื่อศาสนาชินโตที่วาพระเจาแผนดินหรือแงคแจักพรรดินั้นทรงเปๅนเทพโอรส 
ซามูไรเชื่อวา ชีวิตที่จงรักภักดีตอพระมหากษัตริยแและเจานายของตน คือเกียรติยศอันสูงศักดิ์
และเปๅนการศึกษาของนักรบ ดังนั้นซามูไรจึงพรอมที่จะยอมเชื่อฟใงปฏิบัติหนาที่ของตนและ
ยอมตายดวยความจงรักภักดี สวนที่สองคือความจงรักภักดีตอครอบครัว โดยซามูไรตองมี
ความเคารพตอบรรพบุรุษ ตองรักครอบครัวของตนโดยการปฏิบัติตนในครอบครัวนั้น เด็ก
จะตองเชื่อฟใงผูใหญ, ภรรยาตองเคารพตอคําสอนของสามี, บุตรตองประพฤติตามโอวาทของ
มารดาบิดา, ตองเคารพ เชื่อฟใง กตัญโูตอหัวหนาครอบครัวอยูเสมอ,การเคารพใหเกียรติกัน
ตามลําดับความอาวุโสในครอบครัว และตองระลึกถึงบรรพบุรุษที่ลวงลับไปอยูเสมอโดยให
ความเคารพสูงสุด เพราะเชื่อวาบรรพบุรุษที่ลวงลับไปแลวจะคอยคุมครองรักษาทําประโยชนแ
หรือลงโทษผูที่ยังอยูขางหลัง ผลแหงการจงรักภักดีตอพระมหากษัตริยแ เคารพรักครอบครัว
และบรรพบุรุษ ทําใหซามูไรพรอมสูกับภัยที่จะเกิดขึ้นแกประเทศชาติ ครอบครัว และ
พระมหากษัตริยแผูเปๅนยอดบรรพบุรุษของเขาชั่วนิรันดร 
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5.การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร  บูชิโดถือเปๅนประมวลกฏแหงการปฏิบัติตน
ของซามูไร โดยมีขอบังคับใหซามูไรทุกคนมีความซื่อสัตยแ, การประพฤติทรยศและมีจิตริษยา
ในความดีของผูอ่ืน สิ่งนี้ถือเปๅนการประพฤติที่นาอัปยศอดสู, ซามูไรจะตองเปๅนคนพูดคําไหน
คํานั้นอยูเสมอ, ตองมีความอดทนทั้งทางรางกายและจิตใจ ,กลาหาญ ,ซอนความรูสึกขมใจ
ตัวเอง โดยไมปลอยใหตกเปๅนทาสของความปรารถนา ซามูไรจะถูกสอนใหรังเกียจตอความ
มักไดในเงินทองที่จะกลายเปๅนประโยชนแของตนฝุายเดียว ดังนั้นซามูไรจึงพรอมที่สละ
ทรัพยแสินของตอนเพื่อเปๅนประโยชนแแกประเทศชาติ  

การขมใจตนเอง เปๅนหลักแหงกาอบรมศึกษาของซามูไรที่สําคัญอีกสิ่งหนึ่ง ความมุง
หมายคือ เพ่ือที่จะไดเปๅนเครื่องปูองกันความประพฤติอ่ืนตามหลักบูชิโดไมใหยอหยอนไดและ
ใหปฏิบัติอยางมั่นคงถาวร การขมใจตนเองทําใหซามูไรไมแสดงสีหนาหรือความรูสึกอยางใด
ใหปรากฏ ตองซอนความรูสึกตางๆไวภายใน และในการทําเซปปุคุก็ถือเปๅนสวนหนึ่งในการ
ขมใจตัวเองของซามูไร 

6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวข้องกับซามูไร บรรดาชายมีความสามารถชวยประเทศชาติ
ไดเพียงใด เหลาสตรีก็ชวยไดเชนเดียวกัน สตรีก็ไดรับการอบรบศึกษาแบบซามูไร โดยสตรี
นั้นจะตองปฏิบัติตอครอบครัว ญาติพ่ีนอง และทําตัวเองใหสมกับเปๅนผูหญิงที่มีความบริสุทธิ์  
ในประมวลหลักบูชิโด ไดกลาวา สตรีจะตองทําตนใหเปๅนผูที่มีความทรหดอดทนและกลา
หาญเชนเดียวกับบุรุษ ทั้งนี้เพ่ือยกฐานะแหงเพศของตนใหพนความเปๅนทาส การฝึกหัดให
เด็กหญิงตองจับดาบก็เพ่ือใหสามารถตอสูกับอันตรายทุกอยางโดยไมไดคาดการณแลวงหนา 
นอกจากนี้การปฏิบัติของสตรีภายในครอบครัวมีหลักปฏิบัติไดแก การเคารพตอผูสูงอายุ 
เคารพบรรพบุรุษ เคารพสามี การแตงตัว การกินอยูหลับนอน ความอดทน ความเพียร ความ
กลาหาญ รูจักความเปๅนอยูและความจําเปๅนของทหาร ทุกๆอยางที่บุรุษสามารถทําไดสตรีก็
จะตองฝึกหัดดวยเชนกัน ดังนั้นจากการสั่งสอนและหลักเกณฑแฐานะของสตรีทําใหสตรีที่
เกี่ยวของกับซามูไรเปๅนหญิงที่ดีตอพอแม ครอบครัว ประเทศชาติ และสามีของตนเอง 

7.ความรักชาติ คุณธรรมนี้เปๅนผลที่เกิดข้ึนตามการอบรมจากหลัก บูชิโด และไดรับ
ยกยองวาเปๅนคุณธรรมที่อยูในฐานะสูงสุดเทากับความกลาหาญหรือเหนือกวา ความรักชาติมี
อยูในซามูไรทุกคนเปๅนสาเหตุที่จะทําใหซามูไรทุกคนเกิดความกลาหาญและพรอมที่จะ
เสียสละชีวิตเพ่ือประเทศชาติ วินัยแหงการรักชาติยังหมายถึงการรักที่จะเปๅนกําลังของชาติได
อยางแทจริง ซามูไรทุกคนมีเลือดแหงความรักชาติและกลาหาญที่จะยอมตายเพ่ือ
ประเทศชาติอยูเสมอ 
งานวิจัยวิถีซามูไรในนวนิยายเรื่อง มุซะฌิ ของ โยะฌิกะวะ เอะอิจิ )พรพันธแ ชุมทอง, 2547) 

ไดสรุปหลักบูชิโดจากหนังสือที่พูดถือวิถีบูชิโดโดยตรง 3 เลม 1. BushiDo :The Soul of 
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Japan)1905) โดย (Inazo Nitobe, 2004) 2. Bushido :The Way of the Samurai)1960)  โดย 
Tsutamoto Toshiro และ 3.Code of The Samurai)1999) โดย Taira Shigesuke  หลักของบูชิ
โดจากหนังสือ 3 เลมมีแนวคิดที่สําคัญ ดังตอไปนี้ 
 1.ซามูไรต้องมีความซ่ือสัตย์จงรักภักดีต่อเจ้านาย นักรบถือวาเจานายคือผูมีพระคุณสูงสุด 
ดังนั้นจะตองตอบแทนบุญคุณของเจานายและผูมีพระคุณอ่ืนๆดวย คุณธรรมในขอนี้อาจกลาวไดวารับ
อิทธิพลมาจากหลักคําสอนของขงจื๊อที่ใหความสําคัญกับความสัมพันธแของคนในสังคม หลักขอนี้ยัง
สอนใหซามูไรไมเกรงกลัวตอความตายและอุทิศตนเพื่อเจานายอยางเต็มที่ และนอกเหนือจากเจานาย
แลวซามูไรยังตองมีความกตัญโูตอบิดามารดาควบคูไปกับการจงรักภักดีตอเจานายดวย แตหากตอง
เรียงลําดับความสําคัญแลวซามูไรตองใหความสําคัญกับเจานายเปๅนอันดับแรก 
 2. ซามูไรต้องกล้าหาญไม่เกรงกลัวความตาย 
 การฝึกฝนตามหลักบูชิโดนั้น ซามูไรในฐานะนักรบจะตองคํานึงถึงความตายอยูเสมอเพราะ
เมื่อระลึกถึงความตายตลอดเวลาแลวยอมจะดําเนินชีวิตอยางไมประมาทและพรอมที่จะเผชิญหนากับ
ความตายไดทุกเมื่อ นักรบที่ไมกลัวตายยอมเปๅนนักรบผูกลาหาญ ดังนั้นความกลาหาญจึงเปๅน
คุณสมบัติหนึ่งที่ซามูไรพึงมี ความกลาหาญของซามูไรยังแสดงใหเห็นผานทาง พิธี “เซปปุคุ” หรือการ
ควานทองซึ่งเปๅนการตายที่นักรบจะตองบังคับจิตและอดทนตอความเจ็บปวดที่เกิดจากการทรมาน
ตนเอง โดยสวนใหญการทําเซปปุคุจะเกิดข้ึนก็ตอเมื่อซามูไรนั้นแพการรบหรือไดรับความอับอาย จึง
ตองเซปปุคุ เพ่ือแสดงความกลาที่จะตายและสามารถบังคับจิตตนเองไดโดยถือวาผูที่สามารถบังคับจิต
ตนเองไดจึงสมควรแกการยกยอง 
 3. ความสามารถในการบังคับจิตใจของตนเองได้ 
 การที่จะบังคับจิตตนเองไดนั้นนักรบจะตองฝึกสมาธิ ใชปใญญาและใหความสนใจกับการ
ศึกษาศาสตรแตางๆ ไมวาจะเปๅน ปรัชญา กวีนิพนธแ หรือดนตรี สิ่งเหลานี้ทําใหเกิดความสงบแหงจิตซึ่ง
เปๅนบอเกิดของปใญญา โดยนักรบที่ดีนั้นนอกจากจะเกงการตอสูแลวจะตองเปๅนนักการศึกษาดวย  
 4. การรักษาบุคลิกภาพของตนให้เหมาะสม 
 บุคลิกภาพของซามูไรแตละคนนอกจากจะสะทอนไปถึงตนเองแลว ยังมีความเก่ียวโยงถึง
ชื่อเสียงของซามูไรผูเปๅนเจานายของบุคคลผูนั้นดวย ฉะนั้น ซามูไรทุกคนจึงตองรักษาบุคลิกภาพของ
ตนใหเหมาะสมดูดีอยูเสมอใหสมกับเปๅนนักรบ เพราะแมแตเมื่อถูกจับไดในยามตอสูฝุายตรงขามก็จะ
ไดไมดูหมิ่นหรือมีความรังเกียจ การรักษาความสะอาดนั้นตองรักษาเครื่องแตงตัวทั้งชั้นนอกและชั้นใน
ใหสะอาดเหมือนระวังอาวุธของตนไมใหเกิดสนิมอีกดวย 
 หลัก บูชิโด ทั้งหมดที่กลาวมาขางตนนั้นลวนมีความเกี่ยวของภายในแตละขอ ที่มีพ้ืนฐานมา
จากศาสนา ชินโต,ลัทธิขงจื๊อ และพุทธศาสนา บูชิโด สอนใหนักรบเปๅนผูไมกลัวความตาย รักษาหนาที่ 
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จงรักภักดีตอเจานาย กลาหาญ ในขณะเดียวกัน ซามูไรก็จะตองเปๅนสุภาพบุรุษผูมีคุณธรรมและ
ธรรมะประจําใจดวย 
 
3. แนวคิดการเล่าเรื่องและการสร้างตัวละคร 

3.1 การเลาเรื่อง  

เปๅนวิธีการสงสารที่มีโครงสรางและองคแประกอบที่แนนอน นั่นคือตองมีตรรกะของการเลา
เรื่อง ซึ่งประกอบดวยองคแประกอบตางๆ )กาญจนา แกวเทพ, 2552b)  คือ 1.จะตองมีฝุายพระเอก-
นางเอก 2.ตองมีฝุายผูราย 3.ตองมีความขัดแยงระหวางสองฝุาย 4.ตองมีผูชวยหรือมือที่สามที่จะ
เขาขางฝุายใดฝุายหนึ่ง 5.ตองมี magic ในที่นี้อาจหมายถึงของวิเศษตางๆ อาวุธที่ทันสมัยหรือ
ความสามารถเหนือมนุษยแ 

องคแประกอบของการเลาเรื่องมี ดังนี้  

1. โครงเรื่อง (Plot)  หมายถึง การลําดับเหตุการณแท่ีเกิดข้ึนอยางมีเหตุผลและมี
จุดหมายปลายทาง โดยมีการแบงเปๅน 5 ขั้นตอน คือ การเริ่มเรื่อง)Exposition), การพัฒนา
เหตุการณแ)Raising Action), ขั้นภาวะวิกฤตสูงสุด)Climax), ขั้นภาวะคลี่คลาย)Falling 
Action), ขั้นยุติเรื่องราว)Ending) สิ่งสําคัญมากในโครงเรื่องคือความขัดแยงที่เกิดข้ึน ซึ่งจะ
นําไปสูจุดสูงสุดและจุดสิ้นสุดของเรื่อง 

2.แก่นเรื่อง(Theme) หมายถึง ความคิดรวบยอดที่ดํารงอยูในเรื่องราวที่นักเขียน
สรางข้ึน เปๅนวิธีการในการสื่อสารของผูประพันธแ เปๅนการนําความคิด การรับรู และ
ความรูสึกของตนเขารวมกับผูชม แกนเรื่องแบงออกเปๅน 5 ประเภท คือ แกนเรื่องเก่ียวกับ
ศีลธรรม,แกนเรื่องเกี่ยวกับชีวิตที่มุงเสนอเรื่องจริงของชีวิต, แกนเรื่องเก่ียวกับธรรมชาติของ
มนุษยแ, แกนเรื่องเก่ียวกับการวิพากษแสังคม,แกนเรื่องเกี่ยวกับคําถามเชิงปรัชญา 

3.ตัวละคร (Character)  เปๅนสิ่งจําเปๅนที่ทําใหเกิดเรื่องเลา ผูชมสวนใหญจะสนใจ
การดําเนินชีวิตของตัวละคร การผจญภัยและเรื่องราวที่เกิดขึ้นกับตัวละคร ผูรับสารจะรูจัก
ตัวละครจากการกระทําของตัวละครที่มีตอสภาพแวดลอมและการบรรยายของผูแตง ตัว
ละครแบงออกเปๅน 2 ประเภท คือ 1 ตัวละครมิติเดียว(Flat Character) เปๅนตัวละครที่มี
นิสัย พฤติกรรม ที่สามารถสรุปไดไมยากและมีลักษณะไมเปลี่ยนแปลง 2.ตัวละครหลายมิติ
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(Round Character) หมายถึง ตัวละครที่มีลักษณะหลากหลายคาดเดาไดยากหรือมีการ
เปลี่ยนแปลง 

4.ฉาก (Setting) หมายถึง จุดหนึ่งของเวลาและสถานที่ที่เหตุการณแของโครงเรื่อง
นั้นเกิดขึ้น ฉากจะตองเปๅนมากกวาการสะทอนความจริงที่เกิดข้ึนโดยตองมีความเก่ียวเนื่อง
กับตัวละคร ฉากจะตองมีความหมายที่จะสงตอการกระทําและพฤติกรรมของตัวละคร ฉาก
แบงออกเปๅน 3 ประเภท ดังนี้ 1.ฉากที่มีลักษณะทางกายภาพ 2.ฉากที่เปๅนเวลา มี 2 แบบคือ 
ชวงเวลา)ฤดูกาล,วันที่)และระยะเวลา)ความยาวนานของเวลาเปๅน ชั่วโมง,วัน,ปี) 3. ฉากที่
เปๅนสภาพสะทอนทางวัฒนธรรม เชน คานิยม,ระบบการเมือง,ชนชั้น เปๅนตน 

5.บทสนทนา (Dialogue) ชวยในการดําเนินเรื่องเปๅนสวนที่แสดงความคิดอารมณแ
ความรูสึกของตัวละคร รวมถึงสะทอนใหเห็นลักษณะนิสัยบุคคลิกของตัวละคร นอกจากนี้ 
บทสนทนายังรวมถึงการพูดในใจของตัวละครดวย 

6.มุมมอง(Point Of View)  คือวิธีการแตงที่ผูแตงใชในการเลาเรื่องโดยกําหนดให
ใครเปๅนผูเลา หรือเลาผานสายตาและมุมมองใคร 

การวิเคราะหแเรื่องเลา สามารถใชแนวทางการวิเคราะหแไดดังนี้)ประชา สุวีรานนทแ
,2540 :2-3) 

1.การวิเคราะหแเรื่องเลาในเชิงเนื้อหาที่ถูกนํามาเลาโดยพิจารณาเหตุการณแท่ี
เกิดข้ึนเพ่ือคนหาความหมายที่ตองการสื่อออกไป  
2.การวิเคราะหแเรื่องเลาในเชิงกระบวนการเลาเรื่อง ไดแก วิธีการสรางโครง
เรื่อง การใชมุมมอง การลําดับเวลา  
3.การวิเคราะหแเรื่องเลาในเชิงโครงสราง เพ่ือเปิดเผยบทบาทที่แทจริงของ
เนื้อหาที่ถูกนํามาเลา 

3.2 การสรางตัวละคร )Characterization)    

วิธีสรางตัวละครมีดังนี้)กาญจนา แกวเทพ,2533: 274) 

1.การสรางตัวละครโดยปรากฏตัวใหเห็นลักษณะภายนอก )Characterization by 
Appearance) เชน รูปราง หนาตา เครื่องแตงกาย ลักษณะการเคลื่อนไหวของตัว
ละคร เปๅนตน 
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2. การสรางตัวละครผานบทพูด/บทสนทนา )Characterization through 
Dialogue) 

3.การสรางตัวละครผานผูเลาเรื่อง)Characterization through Narrator)  ตามท่ีผู
แตงพรรณา 

4.การสรางตัวละครผานการกระทําภายนอก)Characterization through 
External Action) การกระทําที่เกิดจากแรงจูใจของตัวละครที่ถูกสรางขึ้นอยาง
ชัดเจนและทําใหเรื่องดําเนินตอ 

5.การสรางตัวละครผานการกระทําภายใน )Characterization through Internal 
Action) เชน ความฝใน,จินตนาการ,ความปราถนา,ความกลัวเปๅนตน 

6.การสรางตัวละครผานปฏิกิริยาของตัวละครอ่ืนๆ )Characterization through 
Reaction of Other Character) ใหตัวละครอื่นพูดถึงตัวละครที่ตองการจะแนะนํา 

7.การสรางตัวละครโดยใชลักษณะตรงกันขามดวยการสรางตัวละครอ่ืนๆเทียบเคียง
กัน )Characterization through Contract) เชน การสรางตัวละครฝาแฝดที่มีนิสัย
ตางกันคนละขั้ว 

8.การสรางตัวละครโดยใชความเกินเลยหรือการทําซ้ําๆ )Characterization 
through Caricature and Leitmotif) สวนมากใชเลาเรื่องตลก โดยสรางใหตัว
ละครพูดวลีซ้ําๆจนเกิดเปๅนเอกลักษณแของตัวละคร หรือ เรียกวา Leitmotif 

9.การสรางตัวละครผานการเลือกชื่อ )Characterization through Choice of 
Name) เพ่ือแสดงความหมายโดยนัยอธิบายถึงตัวละคร 

แนวคิดการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร จะนํามาวิเคราะหแเนื้อหาของหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค โดยการวิเคราะหแเรื่องเลาในเชิงเนื้อหาที่ถูกนํามาเลาและการ
วิเคราะหแเรื่องเลาในเชิงกระบวนการเลาเรื่อง 



 

 

30 

4.แนวคิดสัมพันธบท 

สัมพันธบท)Interextuality) เปๅนคําศัพทแทางวิชาการท่ีเกิดขึ้นในชวง ค.ศ. 1960 และเปๅนที่
นิยมใชในแวดวงวิชาการฝรั่งเศสเพื่อพัฒนาและกลาวถึงมโนทัศนแตางๆเกี่ยวกับสัมพันธบท  ผูที่คิดคน
คํานี้ข้ึนมาคือ J. Kristeva นักวิชาการบัลแกเรียในฝรั่งเศส มีการแปลความหมายของคําศัพทแนี้ใน
ภาษาไทยเชนเดียวกันวา “การถายโยงเนื้อหา” หรือ “การเชื่อมโยงเนื้อหา”  

A.A. Berger)1962) ไดนิยามคําวา “สัมพันธบท” คือ การใชหรือสรางตัวบทใหมตัวบทหนึ่ง
ทั้งโดยตั้งใจหรือไมตั้งใจ จากวัตถุดิบอ่ืนๆซึ่งเปๅนตัวบทเดิมที่มีอยูแลวโดยกระบวนการนั้นจะตองมี 
“ตัวบทตนทาง” และ “ตัวบทปลายทาง” 

กาญจนา แกวเทพ )วารศาสตรแนิเทศศาสตรแ ปีที่ 27 2552)ไดกลาวถึงแนวคิดสัมพันธบทใน
ยุคหลังสมัยใหมวา เปๅนกระแสหลักของกระบวนการผลิตวัฒนธรรมของสังคมจนอาจจะกลาวไดวา 
สัมพันธบทเปๅนคุณลักษณะหนึ่งของยุคหลังสมัยใหมไดเลยที่เดียว สาเหตุของปรากฏการณแดังกลาวนั้น
มาจากปใจจัย ความเจริญเติบโตของเทคโนโลยีการสื่อสารที่ทําใหกระบวนกการการผลิตซ้ํา) 
Reproduction) เปๅนไปไดงาย โดยในแงขององคแประกอบแลว เนื้อหาและตัวบทตางๆไมนาจะมีอะไร
แปลกใหมอีกแลว หากแตสิ่งที่จะทําใหแปลกใหมข้ึนมาจะอยูที่ “การผสมผสานการจัดระบบ การจัด
วางความสัมพันธแ )hybridize, organize ,relation))กาญจนา แกวเทพ, 2552a) 

วิธีการผลิตซ้ํามีไดหลากหลายรูปแบบดวยกันโดยอาจจะรักษาท้ังรูปแบบเนื้อหาและ
ความหมายจากตัวบทดั้งเดิมไวทั้งหมดหรืออาจจะมีการดัดแปลงรูปแบบองคแประกอบตางๆแตยังคง
รักษาเนื้อหาจากตัวบทดั้งเดิมเอาไว หรือในอีกรูปแบบหนึ่ง คือการรักษารูปแบบเดิมไวแตเนื้อหาและ
ความหมายเปลี่ยนไป รูปแบบของการผลิตซ้ําผานมิติเนื้อหาแบงไดใน 4 ลักษณะ ดังนี้ ) กาญจนา 
แกวเทพ, 2545: 358-360) 

1.รูปแบบนกแกว )parrot pattern) คือ การรับเอาทั้งรูปแบบและเนื้อหามาใชแบบ
ตรงๆเปรียบเสมือนนกแกวที่พูดเลียนแบบมนุษยแทุกอยาง 

2.รูปแบบอะมีบา )amoeba pattern) คือ การผลิตซ้ําที่ตัวบทใหมไดดัดแปลง
รูปแบบใหเขากับปใจจัยตางๆที่เหมาะสมแตยังคงเนื้อหาเดิมของตัวบทดั้งเดิมเอาไว เปรียบกับ
ตัวอะมีบาที่เปลี่ยนรูปทรง)form) อยูตลอดเวลา 
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3.รูปแบบปะการัง )coral pattern) คือ การนํารูปแบบและเนื้อหาจากตัวบทดั้งเดิม
มาใชแตเนื้อหาและความหมายมีการเปลี่ยนแปลง ดังเชนปะการังที่คงรูปแบบเดิมไวอยูเสมอ
แมวาเนื้อในจะตายไปแลวก็ตาม 

4. รูปแบบผีเสื้อ )butterfly pattern) คือ การนําเนื้อหาและรูปแบบจากตัวบทเดิม
มาใช และเกิดการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาผาระยะเวลาอันยาวนาน จะดูแทบไมออกเลยวา
ตัวบทใหมไดหยิบยืมหรือสรางลักษณะตามบทดั้งเดิม เหมือนกับผีเสื้อที่มีการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบและเนื้อในจากดักแดในระยะเวลาที่ยาวนาน 

ในแนวคิดของสัมพันธบท สิ่งที่ปรากฏในตัวบทใหม)Secondery Text)มักมีรองรอย
จากตัวบทเดิม)Primary Text)อยู โดยเฉพาะการนําเนื้อหาจากสื่อหนึ่งไปสูอีกสื่อหนึ่งจะตอง
มีการดัดแปลงใหเขากับธรรมชาติของสื่อเพ่ือใหเกิดความเหมาะสมตอการถายทอด ซึ่งตัวบท
ใหมจะมีความสัมพันธแโยงใยกันกับตัวบทเดิมหรือตัวบทอ่ืนๆที่มีมากอนหนานี้ที่อยูรวมสมัย
กันและปรากฏติดตามมาในลักษณะที่เรียกวา “สัมพันธบท” โดยมุมมองดังกลาวคอยตอกย้ํา
อยูเสมอวาวรรณกรรมนั้นมักสะทอนโตตอบกับวรรณกรรมดวยกันเองมากกวาที่จะสัมพันธแ
กับโลกของความเปๅนจริง   

ปใจจุบันนี้ตัวบทตางๆไดถอยหางหรือตัดสายสัมพันธแกับบริบทเสียแลว และตัวบท
ทั้งหลายตางหันมาเชื่อมโยงอางอิงระหวางตัวบทดวยกันเอง โดยไมจําเปๅนตองเก่ียวของกับ
ความจริงของบริบทที่แวดลอมตัวบทอยู กลาวไดวาโลกในทุกวันนี้ไมมีอะไรใหมแลว เพราะ
บรรดาตัวบทตางก็ยังไมจําเปๅน ตองอางหรือสะทอนโลกแหงความจริง Saussure ไดเสนอวา 
การสรางตัวบท/สัญญะใหมๆนั้น จะเกิดจากหลักการ 2 หลักการที่ทํางานควบคูกันไป คือ 1.
กฏแหงการเลือกสรร )Law of selection)  2.กฏแหงการผสมผสาน )Law of 
combination) ซึ่งหมายถึง การที่เราจะเลือกหยิบวัตถุดิบใดๆขึ้นมาใชจากวัตถุดิบทั้งหมดที่
เรามีอยูและจะตองผสมผสานอยางไรใหวัตถุดิบตางๆนั้นเขากันและทํางานสื่อความหมาย
รวมกันได )กาญจนา แกวเทพ, 2552: 5-9) 

เสนทางเชื่อมโยงหรือกลวิธีในการถายโยง/อางอิงระหวางตัวบทนั้น มีมิติการวัดได
หลายแบบ มิติแรกเปๅนการวัดในเชิงปริมาณโดยเปรียบเทียบระหวางตัวบทแรกกับตัวบทหลัง
วามีการตัด เพ่ิม ลดไปมากนอยเพียงใด อีกมิติหนึ่งจะเปๅนการวัดในเชิงคุณภาพ โดยวัดจาก
เสนทางเชื่อมโยงระหวางตัวบทแรกกับตัวบทหลัง ซึ่งรูปแบบอาจจะมีดังนี้ 

-มีการซอนเรนวาเปๅนการเชื่อมโยงแบบครึ่งๆกลางๆ 
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-มีการซอนเรนเอาไวทั้งหมดจนดูแทบไมรูวามีสายสัมพันธแกัน 
-ผูผลิตกึ่งๆจะรูตัว/ ตั้งใจวาจะหยิบองคแประกอบจากตัวบทแรกมาผลิตซ้ํา 
-มีการนําเอาของเกามาดัดแปลงแกไข 
-มีการนําเอามาตีความใหมอยางตั้งใจ 

 มีการวิเคราะหแเปรียบเทียบระหวางตัวบทตนทางและตัวบทปลายทางซึ่งอาจมีแบบแผน
ของสัมพันธบททั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพวา จากตัวบทตนทางไปสูตัวบทปลายทางนั้นมีอะไรที่
หายไปบาง มีอะไรที่เพ่ิมเติมเขาทา มีอะไรที่ถูกปรับเปลี่ยนไป เพราะอะไร ทําไม และอยางไร ดังนี้ 
)กาญนา แกวเทพ, 2552 : 8) 

1.)การขยายความ )Extention)  หมายถึง ในตัวบทปลายทางมีการเพ่ิมเติมเนื้อหา
อะไรซึ่งตัวบทตนทางไมมีบาง มีเหตุผลอะไรของการเพ่ิมและสวนที่เพ่ิมมาใหมนี้เขามา
เชื่อมโยงสัมพันธแกับตัวบทที่มีแลวอยางไร หรือเพ่ือทําหนาที่อะไร การขยายความมีผลทําให
ความหมายทั้งหมดเปลี่ยนแปลงไปหรือไม 

2.) การตัดทอน )Reduction) หมายถึง ในตัวบทปลายทางมีการตัดทอนเนื้อหา
อะไรจากตัวบทตนทางลงไปบาง มีเหตุผลอะไรของการตัดทอน และการตัดทอนนี้สงผลถึง
เรื่องความหมายของตัวบทหรือไม 

3.การปรับเปลี่ยน )Modification) หมายถึง ตัวบทปลายทางมีการปรับเปลี่ยน
เนื้อหาอะไรจนทําใหตัวบทตนทางมีรูปลักษณแที่ไมเหมือนเดิมหรือแตกตางไปจากเดิม 
ในงานวิจัยนี้ผูวิจัยจะใชแนวคิดเรื่องสัมพันธบทเพ่ือวิเคราะหแความเชื่มโยงตางๆ จากหนังสือ

การแตูนญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ สูแอนิเมชันญี่ปุุนเรื่องกินทามะ  โดยมองความเชื่อมโยง
ของสื่อทั้งสองในรูปแบบการเลาเรื่องวาเชื่อมโยงกันอยางไรในรูปแบบไหนบาง 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

ผูวิจัย ไดทําการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของเก่ียวกับงานวิจัยนี้  โดยสามารถจําแนกได 3 กลุม  

ดังนี้ 

1. วิถีบูชิโดและแนวคิดการด าเนินชีวิตของซามูไร 

(พรพันธแ ชุมทอง, 2547) ได้ท าการวิจัย เรื่อง วิถีซามูไรในนวนิยาย เรื่อง มุชะฌิ ของ 

โยะฌิกะวะ เอะอิจิ  โดยไดทําการวิเคราะหแและเปรียบเทียบความเหมือนและความแตกตางระหวาง 

วิถีซามูไรที่ปรากฏในนวนิยายกับคตินิยมซามูไร จากการวิเคราะหแและเปรียบเทียบพบวา วิถีซามูไร
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ในนวนิยายของ โยะฌิกะวะ  เอะอิจิ เปๅนไปตามคตินิยมซามูไร  โดยผูประพันธแไดสรางตัวละครเอกท่ี

มีการดําเนินชีวิตตามคตินิยมของซามูไร  นอกจากนี้ยังพบวาสภาพสังคมและประวัติศาสตรแทําใหวิถี

ซามูไรมีการเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม เห็นไดจาก เดิมวิถีซามูไรจะเนนการมุงสูรบกัน แตในสมัยยุคของ 

มุซะฌิ เปๅนยุคท่ีปราศจากสงครามผูประพันธแจึงเนนวิถีทางของซามูไรในการฝึกฝนขัดเกลาจิตใจเพื่อ

แสวงหาการหลุดพนแทน โดยอาศัยวิถีแหงพุทธศาสนานิกายเซ็นเปๅนแนวทาง ทําใหมุซะฌิ เปๅนซามูไร

ที่แสวงหาสัจธรรมจนสามารถรูแจงได นอกเหนือจากการเปๅนซามูไรที่มีความสามารถดานการตอสู

เพียงประการเดียว จากนวนิยายมีการดําเนินเรื่องตามคตินิยมซามูไรทําใหตัวละครเอก มูซะฌิ 

กลายเปๅนซามูไรในอุดมคติของคนญี่ปุุน ผลงานวิจัยของ พรพันธแ ชุมทอง  ยังไดมีการศึกษาสภาพ

สังคมและลักษณะการปกครองของญี่ปุุนอันเปๅนที่มาของซามูไรและปรัชญาความเชื่อที่ประกอบเขา

เปๅนวิถีซามูไร ไดแก ลัทธิชินโต ลัทธิขงจื้อ พุทธศาสนานิกายเซ็น และคตินิยมที่ซามูไรยึดถือปฏิบัติ 

(สุวภา ธีรกิตติกุล, 2552) วิจัยเรื่องการศึกษาตัวละครผู้ติดตามของ มินะโมะโตะ โนะ 

โยะฌิท์ซุเนะ ในนิยายสงครามเรื่อง กิเกะอิกิ งานวิจัยนี้มุงศึกษาวิเคราะหแตัวละครโดยพิจารณาผาน

ภาพลักษณแและบทบาทสําคัญในการปกปูองชีวิตเจานายใหรอดพนจากศัตรู รวมทั้งวิเคราะหแหา

ความสัมพันธแระหวาง นาย-บาวจากอิทธิพลความเชื่อเรื่องความผูพันนาย-บาวที่จะดํารงอยูถึง 3 ชาติ

ของตัวละครผูติดตาม  ผลการศึกษาพบวาตัวละครผูติดตามของ มินะโมะโตะโนะ โยะฌิท์ซุเนะ ใน

นิยายสงครามเรื่อง กิเกะอิกิ มีภาพลักษณแของนักรบผูมีความจงรักภักดีตอผูเปๅนนายจวบจนวาระ

สุดทายของชีวิตและยังมีบทบาทสําคัญในการปกปูองชีวิตของผูเปๅนนายใหรอดพนจากศัตรู ตัวละคร

ยังตองสละชีวิตทางดานครอบครัวของตน ซึ่งแนวคิดดังกลาวเปๅนอิทธพลความเชื่อของชั้นชั้นนักรบใน

สังคมญี่ปุุนสมัยคะมะรุกะ-มุโระมะชิ ที่มุงเนนใหนักรบถวายชีวิตเพ่ือเจานายกอนบทบาทหนาที่อ่ืน 

งานวิจัยทั้ง 2 เรื่องขางตน จะนํามาใชเปๅนแนวทางในการวิเคราะหแ วิถีบูชิโด ที่ปรากฏในการแ

ตูและแอนิเมชันญี่ปุุนที่ศึกษา นอกจากนี้ยังจะนํามาประกอบเปๅนขอมูลของเรื่องการสรางตัวละครที่มี

ความเชื่อและวิถีทางของนักรบญี่ปุุนหรือบูชิโด รวมถึงบทบาทดานความสัมพันธแของนักรบญี่ปุุนใน

การดําเนินชีวิต โดยจะนํามาวิเคราะหแดานการเลาเรื่องและการสรางตัวละครในสื่อการแตูนญี่ปุุน

ประเภทซามูไรล้ํายุค ที่มีการสื่อสารถึง   วิถีบูชิโด  
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2. เรื่องแนวคิดการเล่าเรื่องและการสร้างตัวละครของการ์ตูน, ภาพยนตร์, นวนิยาย

ญี่ปุ่น 

(ชไมพร สุขสัมพันธแ, 2541) วิจัยเรื่อง การวิเคราะห์สัญญะ รหัส และกระบวนการสร้าง

รหัสในการ์ตูนญี่ปุ่น โดยศึกษาถึงกระบวนการสรางรหัสในการแตูนญี่ปุุน ในการถายทอดความหมาย

มายังผูรับสาร ผลการวิจัยพบวา การเลาเรื่องในการแตูนญี่ปุุนมีองคแประกอบสําคัญ 3 สวน คือ 1.)โครง

เรื่อง ที่เลาถึงลําดับความคิดลําดับเหตุการณแ พฤติกรรมของตัวละครและฉาก  2.) ตัวละคร พบวาการ

กระทําของพระเอก-นางเอก ในการแตูนญี่ปุุนมักจะมีการกระทําท่ีเปๅนไปในทางเดียวกันแทบทุกเรื่อง 

และพบวาลักษณะของพระเอกในการแตูนญี่ปุุนจะมีลักษณะเดน 3 แบบ คือ พระเอกในอุดมคติ,

พระเอกที่มีพลังอํานาจเหนือกวาผูรับสาร  และพระเอกท่ีมีอํานาจต่ํากวาผูรับสาร  3.) การเลาเรื่องใน

การแตูนญี่ปุุนเปๅนไปตามลําดับการกระทําของตัวละคร  ในเรื่องของสัญญะในการแตูนญี่ปุุนสามารถแบง

ได 3 ลักษณะ คือ 1. ภาพเหมือน เปๅนภาพแสดงวัตถุสิ่งของในชีวิตประจําวันตามปกติ 2.ดัชนี 

เปๅนสัญญะที่พบในลักษณะของตัวการแตูน เชน การแสดงสีหนาทาทาง เสื้อผา เครื่องใชของตัวละคร  

3.สัญลักษณแ เปๅนสัญลักษแแทนคําพูดที่ใชในการแตูนญี่ปุุน เชน เสียง หรือภาพที่แสดงใหเห็นความรูสึก

ของตัวละคร  ทางดานของ รหัส)Code) ในการแตูนญี่ปุุนนั้น พบวารหัสตางๆในการแตูนญี่ปุุนไดถูก

สรางมาจากวัฒนธรรมญี่ปุุน สามารถแบงได 4 ประเภท คือ รหัสที่เก่ียวกับวัตถุสิ่งของเครื่องใช, รหัส

เกีย่วกับความสัมพันธแระหวางบุคคล, รหัสเกี่ยวกับวัฒนธรรมประเพณี และรหัสเกี่ยวกับบุคคล 

(ภัทรหทัย มังคะดานะรา, 2541) วิจัยเรื่อง การน าเสนอลักษณะของวีรบุรุษในหนังสือ

การ์ตูนญี่ปุ่นในประเทศไทย (พ.ศ. 2536-2540) งานวิจัยไดศึกษาลักษณะของวีรบุรุษในหนังสือ

การแตูนญี่ปุุน 10 เรื่อง โดยวิเคราะหแจากลักษณะนิสัยและรูปแบบของวีรบุรุษในเรื่องนั้นๆ วิธีการ

นําเสนอเรื่องบทบาทและวิธีการเปๅนวีรบุรุษ รวมถึงสภาพแวดลอมของวีรบุรุษดานตัวละคร และ

องคแประกอบอ่ืนๆที่เกี่ยวของ ผลการวิจัยพบวา โดยภาพรวมวีรบุรุษในการแตูนญี่ปุุนจะมีคุณธรรมที่

เหมือนกันเปๅนสวนใหญ ในเรื่องของความกลาหาญอดทน ความมีน้ําใจนักกีฬา ความขยันหมั่นเพียร 

ความมีเมตตากรุณา และความกตัญโูกตเวที การดําเนินเรื่องที่ทําใหตัวละครเปๅนวีรบุรุษ จะเปๅนไปใน

ลักษณะการใชชีวิตตั้งแตเด็กจนเติบโตเปๅนผูใหญ ไดรับการฝึกฝน ผจญภัยและพบอุปสรรคตางๆ มี

การชวยเหลือผูอื่นจนไดรับการชมเชยวาเปๅนวีรบุรุษ ลักษณะของวีรบุรุษในการแตูนญี่ปุุนจะเนน
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ความสามารถในเชิงกีฬา การตอสู การหมั่นฝึกฝนตนเอง และแมวาจะมีนิสัยดานไมดี ก็จะมีการ

ปรับปรุงตนเองและแสดงออกถึงความเปๅนผูมีคุณธรรม 

(ชุติมา  ธนูธรรมทัศนแ, 2546) เรื่อง วัฒนธรรมญี่ปุ่นในการ์ตูน งานวิจัย ศึกษาถึงเนื้อหาเชิง

วัฒนธรรมที่นําเสนอผานทางการแตูนญี่ปุุน โดยเนนประเด็นเกี่ยวกับแกนความคิดของเรื่องคานิยมและ

วิถีชีวิต ความเปๅนอยูของตัวละคร ผลการวิจัยพบวา แกนความคิดของการแตูนโดยสวนใหญแสดงออก

ถึงความมานะ ความอดทนและขยันหมั่นเพียรของตัวละครอันเปๅนลักษณะเดนของวัฒนธรรมญี่ปุุน 

ในสวนของวัฒนธรรมที่เกี่ยวของกับคานิยมพบวา คานิยมดั้งเดิมของญี่ปุุนยังปรากฏอยูมากในการแตูน

และยังพบคานิยมที่เริ่มเปลี่ยนแปลงไปจากแบบเดิม ไดแก คานิยมการจัดอันดับสูงต่ําจะมีการเนน

ความสามารถแทนความอาวุโสมากข้ึน และคานิยมที่แสดงความเปๅนปใจเจกบุคคลมากกวาเปๅนกลุมซึ่ง

แสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงทางดานวัฒนธรรม สําหรับวิถีชีวิตความเปๅนอยูของตัวละครพบวามี

การนําเสนอ วิถีชีวิต ในยุค ปใจจุบัน อดีตและอนาคต โดยปรากฏวิถีชีวิตแบบดั้งเดิมและสมัยใหมของ

ญี่ปุุนดําเนินอยูดวยกันไดเปๅนอยางดี 

(นับทอง  ทองใบ, 2548) เรื่อง นวลักษณ์ในการเล่าเรื่องและเอกลักษณ์ในภาพยนตร์

แอนิเมชัน ของ ฮายาโอะ มิยาซากิ ในงานวิจับชิ้นนี้ไดศึกษาถึงนวลักษณแ เอกลักษณแ และ

สุนทรียภาพในภาพยนตรแแอนิเมชันของ ฮายาโอะ มิยาซากิ ผูกํากับชาวญี่ปุุนและผูกอตั้ง studio 

chibi โดยวิเคราะหแจาก ภูมิหลัง ผลงานและแรงบันดาลใจในการสรางภาพยนตรแของผูกํากับ ใน

งานวิจัยไดอธิบายผลเปๅน 4 สวนคือ 1.เอกลักษณแในผลงานของมิยาซากิ แรงบันดาลใจในเหตุการณแ

ตางๆที่กอใหเกิดเปๅนเอกลักษณแในผลงาน 2.กลวิธีเลาเรื่องที่เปๅนเอกลักษณแของ มิยาซากิ 3.การ

สรางสรรคแดานเทคนิคแอนิเมชั่น ลายเสนและเทคนิคที่เปๅนเอกลักษณแ ของมิยาซากิ และ 4.

สุนทรียภาพในภาพยนตรแแอนิเมชั่นของมิยาซากิ 

(วรัทพร ศรีจันทรแ, 2551) วิจัยเรื่องการเล่าเรื่องและการดัดแปลง เดธโน้ต ฉบับหนังสือ

การ์ตูน แอนิเมชัน ภาพยนตร์และนวนิยาย จากการวิจัยพบวาการเลาเรื่องเดธโนตสวนใหญมีความ

คลายคลึงกันเกือบทุกฉบับ โดยโครงเรื่องประกอบดวยโครงเรื่องยอย 2 เรื่องไดแก เรื่องคดีความ และ

เรื่องการคลี่คลายคดี ในสวนของตัวละครพบวาตัวละครหลักมักเปๅนตัวละครหลายมิติ ขณะที่ตัวละคร 

ประกอบเปๅนตัวละครมิติเดียว ฉากสวนใหญอยูในกรุงโตเกียว ประเทศญี่ปุุน  ดานการดัดแปลง พบวา
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แอนิเมชั่นมีการดัดแปลงจากหนังสือการแตูนนอยที่สุด ดานภาพยนตรแมีการดัดแปลงเนื้อหาสวนใหญ

ออกไปและปรับแตเรื่องใหมข้ึนแทน สวนนวนิยายทั้ง 2 เลม ไดแตงเนื้อหาขึ้นมาใหมทั้งหมด 

งานวิจัยในสวนนี้ นี้จะนํามาประกอบเปๅนแนวทางในการวิเคราะหแเกี่ยวกับวัฒนธรรมของ

การแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน  เพื่อวิเคราะหแการเลาเรื่อง, การสรางตัวละคร ที่มีรากฐานมาจาก

วัฒนธรรม ความคิด วิถีชีวิตตั้งแตอดีตจนถึงปใจจุบันของคนญี่ปุุน ตลอดจนสัญญะและรหัสที่ปรากฏ

ในการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 

3.สัมพันธบทระหว่างสื่อ 

(นิชธแนาวิน จุลละพราหมณแ, 2554) วิจัยเรื่อง สัมพันธบทในภาพยนตร์และละครโทรทัศน์

อเมริกันแนวแวมไพร์ร่วมสมัย ผลการวิจัยพบวา ลักษณะสัมพันธบทของการเลาเรื่องแนวแวมไพรแ

แบบเกาสูแวมไพรแรวมสมัย มีการคงเดิม ขยายความ ตัดทอน และปรับเปลี่ยน สวนเรื่ององคแประกอบ

ที่เปๅนรูปแบบพิเศษเฉพาะของการเลาเรื่องแนวแวมไพรแรวมสมัย พบวามี 5 ลักษณะ ไดแก เลาเรื่อง

ความรักของชายหญิง,การลบเลือนเสนแบงความหมายแหงคูตรงขาม แกนเรื่องความเปๅนมนุษยแ ตัว

ละครหญิงเปๅยจุดศูนยแกลางของเรื่องและตัวละครแวมไพรแที่มีความงามเหนือกวา  สวนระบบความคิด

ของสังคมที่สะทอนจากภาพยนตรแและโทรทัศนแ คือ ความงามของรูปลักษณแ,การแบงแยกสีผิว การมี

คุณงามความดี และบทบาททางเพศ 

(วิชยุตมแ ปูชิตากร, 2556) วิจัยเรื่อง สัมพันธบทข้ามวัฒนธรรมเรื่อง “ริง” ในนวนิยาย 

ภาพยนตร์ ละครโทรทัศน์ และหนังสือการ์ตูน  ผลการวิจัยพบวา ลักษณะสัมพันธบทขามสื่อเรื่อง 

“ริง” มีการดัดแปลงหลายรูปแบบ ทั้งคงเดิม เพิ่มเติม ตัดทอนและปรับเปลี่ยน โดยสัมพันธบทจาก

เรื่องสั้นเปๅนภาพยนตรแมีการปรับแนวโครงเรื่องใหมีความสยองขวัญมากข้ึน การดัดแปลงเปๅนละคร

โทรทัศนแมีการปรับเปลี่ยนเพิ่มเติมตัวบทโดยผสมผสานเนื้อหาของนิยายเลมแรกและเลมที่สอง สวน

หนังสือการแตูนที่ดัดแปลงจากนวนิยาย,เรื่องสั้น,ภาพยนตรแ มีการดัดแปลงในลักษณะที่คงตัวบทไว

ดังเดิมตามตนฉบับเปๅนสวนใหญ นอกจากนี้ยังพบวาการดัดแปลงยังมีปใจจัยจากบริบททางสังคมและ

วัฒนธรรมเขามาเก่ียวของดวย 
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งานวิจัยสวนนี้จะนํามาประกอบในการวิเคราะหแ สัมพันธบทจากหนังสือการแตูนญี่ปุุนแนว

ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ไปสู แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน โดยดูการดัดแปลงระหวางสื่อวามี

การปรับเปลี่ยนหรือคงเดิมอยางใด ลักษณะใด ในสื่อทั้ง 3 สื่อ 
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บทที่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

การวิจัยเรื่อง การสื่อสาร “วิถีบูชิโด” ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชั่นญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 
ใชระเบียบการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใชวิธีการวิเคราะหแตัวบท)Textual Analysis) รายละเอียดขั้นตอน
การวิจัยมีดังนี้ 

แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย 

 1.ข้อมูลประเภทหนังสือการ์ตูนญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ไดแก 
 หนังสือการแตูนเรื่อง  Gintama  
โดย: Hideaki Sorachi  
ปีที่ออก : (2003 –2015)  
จํานวน 52 เลม 
สํานักพิมพแ  Siam Inter Comic )สยามอินเตอรแคอมมิกสแ) 

  2.ข้อมูลประเภทแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ไดแก 

แอนิเมชัน เรื่อง Gintama Season 1  (2006- 2007)  จํานวน  49 ตอน 

  3. ข้อมูลประเภทภาพยนตร์แอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค ได้แก่ 
3.1ภาพยนตรแแอนิเมชัน GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura 
Hen (2010)  
3.2ภาพยนตรแแอนิเมชัน  Gintama The Movie : The Final Chapter: 
Be Forever Yorozuya (2013) 

 การเกขบข้อมูล 

1. ขอมูลประเภทหนังสือการแตูญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค เรื่องกินทามะ ทั้งหมด 52 เลม
โดยการสั่งซื้อจากสํานักพิมพแผูผลิต 
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2. ขอมูลประเภทแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรเรื่องกินทามะฤดูกาลที่ 1 ทั้งหมด   49 
ตอน และภาพยนตรแแอนิเมชัน 2 ภาค โดยการสั่งซื้อจากรานจําหนาย DVD และ 
จาก Youtube 

3. การเก็บขอมูลเอกสารเพ่ือวิเคราะหแ 

-ศึกษารวบรวมเอกสารเชิงวิชาการเก่ียวกับบูชิโด ,ประวัติศาสตรแญี่ปุุน,
การแตูนญีปุุ่น และขอมูลที่เกี่ยวกับการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร 

-ศึกษารวบรวมวิทยานิพนธแที่เกี่ยวของกับ บูชิโด,หนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุน รวมถึงการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร จากหองสมุด 

-รวมบทความการวิจารณแ,ความเห็นเกี่ยวกับ หนังสือการแตูนและแอนิเมชัน
ญ่ีปุุนแนวซามูไรทางอินเทอรแเน็ตหรือบทความจาก CU-database 

 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 

 1.การวิเคราะห์ข้อมูลด้านการเล่าเรื่องและสร้างตัวละคร: 

-วิเคราะหแลักษณะการเลาเรื่องของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนว
ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 

- วิเคราะหแการสรางตัวละครของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนว
ซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 

2. น าข้อมูลที่ได้จากข้อ 1 มาวิเคราะห์ตามกรอบแนวคิด สัมพันธบทระหว่างหนังสือ
การ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค 

3. การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับการสื่อสารวิถีบูชิโดผ่านการเล่าเรื่องของหนังสือ
การ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค 

-วิเคราะหแ ลักษณะวิถีบูชิโดที่สื่อสารผานการเลาเรื่อง,ตัวละคร,แกนเรื่อง
ของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 
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การน าเสนอข้อมูล 

 จากขอมูลทั้งหมดที่ไดศึกษาและวิเคราะหแ จะนํามาสรุปผล เรียบเรียงโดยวิธีพรรณา
แบงไปตามหัวขอของการศึกษาขอมูล 
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บทที่ 4 
วิเคราะห์การเล่าเร่ือง การสร้างตัวละคร และสัมพันธบท 

ของหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุค กินทามะ 
 

หนังสือการแตูนเรื่อง กินทามะ  แตงโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) ผลิตและจัด
จําหนายในปี ค.ศ. 2003 ปใจจุบันปี ค.ศ. 2015 มีการแปลและจัดจํานายในประเทศไทย ทั้งหมด 54 
เลม  สวนแอนิเมชัน กินทามะ ฤดูกาลที่ 1 ออกฉายในปี ค.ศ. 2006-2007 มีทั้งหมด 49 ตอน 
ภาพยนตรแแอนิเมชันตอนยาวมีทั้งหมด 2 ตอน คือ GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura 
Hen (2010) และ Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya (2013) 
ผลิตโดย บริษัท ซันไรสแ 99   การดําเนินเรื่องกินทามะเปๅนลักษณะ เรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาว
มาค่ันเรื่องสั้นเปๅนบางครั้ง เนื้อเรื่องการแตูนจัดอยูในแนวซามูไรล้ํายุค ซึ่งเลาถึงการดําเนินชีวิตของ
ซามูไรรานรับจางสารพัดที่มีชีวิตอยูในเอโดะสมัยที่ถูกชาวสวรรคแ)มนุษยแตางดาว) เขามายึดครองและ
เปๅนสวนหนึ่งของเอโดะดวย 

การวิเคราะหแการเลาเรื่อง การสรางตัวละคร และสัมพันธบท  ของหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค กินทามะ ในบทที่ 4 แบงออกเปๅนดังนี้ 

 

ส่วนที่ 1 วิเคราะหแการเลาเรื่องและการสรางตัวละครหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุคเรื่องกินทามะ 

ส่วนที่ 2  สัมพันธบทระหวางหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ 
 
1.การเล่าเรื่อง การสร้างตัวละครของหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคกินทามะ 

1.1 เนื้อเรื่อง 

หนังสือการ์ตูนเรื่องกินทามะ 

ในสมัยปลายเอโดะไดมีชาวสวรรคแเขามายึดครองเมืองเอโดะ ซามูไรขับไลตางแดน)ผูที่ทําการ
ตอสูขับไลชาวสวรรคแที่มายึดครองเอโดะ)ทําสงครามแพชาวสวรรคแ ชาวสวรรคแจึงออกกฎยึดดาบและ
ยศฐาบรรดาศักดิ์ของซามูไรไป และเมื่อซามูไรถูกลดความสําคัญสํานักดาบหลายๆสํานักก็ไดปิดตัวลง
เปๅนเหตุให ชิมูระ ชินปาจิ ลูกชายคนเดียวของสํานักดาบโคโตคังตองออกมาทําอาชีพรับจาง เพื่อหา
เงินมาใชหนี้ที่พอของเขาไดเอาสํานักดาบไปค้ําประกันไวและกําลังจะโดนชาวสวรรคแที่เปๅนเจาหนี้ยึด
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ไป ขณะที่ชินปาจิกําลังโดนชาวสวรรคแกดข่ีขณะทํางานนั้น  ซากาตา กินโทกิ  อดีตซามูไรขับไลตาง
แดนที่ผันตัวมาเปิดรานรับจางสารพัด ไดเขามาชวยเหลือไวแตนั่นกลับเปๅนสาเหตุใหชินปาจิตกงาน
และโอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิ จําตองยอมไปทํางานในสถานเริงรมณแของชาวสวรรคแเพื่อแลกกับบาน
ที่จะโดนยึด  กินโทกิไดรูถึงสถานการณแเลยเสนอตัวชวยชินปาจิชิงตัวพี่สาวออกมาจากชาวสวรรคแ จาก
การชวยเหลือนี้เองทําใหชินปาจิ เห็นจิตวิญญานซามูไรของ กินโทกิ ชินปาจิจึงขอพี่สาวไปทํางานกับ
กินโทกิเพราะเชื่อวากินโทกิจะชวยใหเขาเจอวิถีทางซามูไรของตัวเอง   

ในเวลาตอมา กินโทกิ และ ชินปาจิ ไดพบกับคางุระ เด็กผูหญิงชาวสวรรคแเผายาโตะ)เผาที่
ชอบตอสูและทําสคราม) คางุระไดมายังเอโดะเพราะอยากเปลี่ยนแปลงตัวเองโดยการใชกําลังของ
ตัวเองในการชวยเหลือผูอื่นมากกวาเพ่ือตอสูฆาฟในอยางที่เผายาโตะปกติจะทํากัน แตคางุระกับโดน 
ยากุซา ในเอโดะหลอกใชกําลังของตนในการทํารายผูอื่น กินโทกิและชินปาจิรูสถานการณแของคางุระ
จึงชวยเหลือคางุระออกมาจากยากุซา  คางุระเห็นวาอยูกับพวกกินโทกินาจะสนุกและมีความสุขจึงเขา
มาเปๅนสมาชิกของรานสารพัดรับจางอีกคน  

เมื่อสมาชิกของรานสารพัดรับจางมีทั้งหมด 3 คนแลว พวกเขาจึงเริ่มรับงาน และแตละงานก็
นําพาไปใหพวกเขาไดพบกับเพ่ือนใหม และเรื่องราวสนุกสนานที่เต็มไปดวยความบาระห่ํามากมาย ทั้ง 
3 คนไดเจอ คาซึระ โคทาโร ซามูไรเพ่ือนเกาของกินโทกิที่เคยเปๅนซามูไรขับไลตางแดนและเปๅนศิษยแ
สํานักเดียวกันกับ กินโทกิ คาซึระยังคงเปๅนปรปใกษแกับรัฐบาลบาคุฟุ และ เตรียมกําลังเพื่อรอจังหวะ
ลมลางรัฐบาลที่ปกครองรวมกับชาวสวรรคแอยูเสมอ การเจอ คาซึระ ในขณะที่ คาซึระ วางแผนจะวาง
ระเบิดสถานฑูตของชาวสวรรคแเผาอินุทําใหกินโทกิไดเตือนสติ คาซึระ ใหไดคิดวาจะกอสงครามไปเพื่อ
อะไรในเมื่อยุคสมัยไดเปลี่ยนไปแลว แมคาซึระจะไมเปลี่ยนอุดมการณแที่จะขับไลชาวสวรรคแ แตคาซึระ
ก็ลดความรุนแรงลงในการกอความไมสงบและเลือกท่ีจะสูโดยไมใหคนบริสุทธิ์ไดรับผลกระทบ  

การเจอกันของพวกรานสารพัดรับจาง กับคาซึระ ทําใหพวกรานสารพัดรับจางไดเจอกับ ชิน
เซ็นงุมิ )กลุมกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธ ทําหนาที่รับใชรัฐบาลในเอโดะ) ที่ประกอบดวย คอนโด อิ
ซาโอะ)หัวหนากลุม) ,ฮิจิคาตะ โทชิโร )รองหัวหนากลุม) และ โอคิตะ โซโกะ )หนาหนวย 1)  ชินเซ็นงุ
มิ ตามจับคาซึระอยูในฐานะ กบฏขับไลตางแดน และแมความสัมพันธแของกลุมชินเซ็นงุมิไมใชมิตร
หรือศัตรูกับพวกรานรับจางสารพัด)กินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ) แตพวกเขาก็มีการชวยเหลือกันอยูเสมอ
ในฐานะซามูไร  ยกตัวอยาง ตอนสั้นที่ โอคิตะ โซโกะ หัวหนาหนวยหนึ่งแหงชินเซ็นงุมิไดวาจาง ราน
รับจางสารพัดใหออกสืบความลับของสนามประลองเร็นโกคุคังท่ีเปๅนสนามตอสูของคนและในพวก
ที่มาดูพนันอยางผิดกฎหมาย พวกรานสารพัดรับจางก็ชวยโอคิตะ ปิดคดีรวมถึงชวยตอสูกับผูราย
รวมกันดวย นอกจากนี้ คอนโด)หัวหนาชินเซ็นงุมิ) ยังหหลงรัก โอทาเอะ พ่ีสาวของชินปาจิ และตาม
ขอแตงงานจนโอทาเอะตองให กินโทกิ มาแอบอางเปๅนคูหมั้นและทาประลองกับคอนโดเพ่ือใหเลิกยุง
กับตน เหตุการณแนี้ กินโทกิสามารถเอาชนะคอนโดไดเพราะแอบเอาดาบที่เสียแลวมาสลับกับดาบ
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คอนโด ทําใหคอนโดแพ  เมื่อเกิดเหตุการณแนี้ขึ้นกลุมชินเซ็นงุมิก็พากันตามหากินโทกิเพ่ือแกแคนให
หัวหนาของตน  ฮิจิคาตะซึ่งเปๅนรองหัวหนาไดพบกับกินโทกิกอนและไดเขาประลองดวยกันและกินโท
กิเปๅนฝุายชนะ เหตุการณแนี้ทําใหฮิจิคาตะไดเห็นวิถีทางและจิตวิญญานซามูไรของกินโทกิ จึงยอมรับ
ความพายแพ และไมคิดตอสูตอ  

นอกจากเรื่องการเจอกันระหวางตัวละครหลักแลว เนื้อเรื่องในหนังสือการแตูนกินทามะยัง
แบงเปๅนเรื่องสั้นเปๅนตอนๆที่ทําใหพวกรานรับจางสารพัดไดพบเพื่อนใหมและไดชวยเหลือลูกคา
หลายๆคนที่มาวาจาง  เรื่องราวยังคงดําเนินตอไปตามปกติจนคาซึระหายตัวไป และกินโทกิพบวาคาซึ
ระโดนนิโซจอมสับทําราย นิโซ เปๅนกลุมของทหารอสุราซามูไรขับไลตางแดนหัวรุนแรง ปกครองโดย 
ทากาสุงิ  ชินสุเกะ  เพ่ือนเกาของกินโทกิ และ คาซึระ ที่แยกตัวไปหลังจากสงครามสงบโดยที่มี
อุดมการณแเปลี่ยนไปจากเดิมเนื่องจากสงครามทําใหอาจารยแ โยชิดะ โชโย ของพวกเขาตาย ทําใหทา
กาสุงิเครียดแคนโลกจนตองการทําลายโลกทากาสุงิจึงหาวิธีการทุกวิธีที่จะทําลายเมืองเอโดะ เริ่มที่ทา
กาสุงิไปหลอกใช  ฮิรางะ  เก็นไง วิศวกรมือหนึ่งของเอโดะใหทําอาวุธหุนยนตรแที่ทําลายเอโอะกับ
รัฐบาลบาคุฟุแตก็ทําลายไมสําเร็จ เพราะพวกของกินโทกิเขามาขัดขวาง ซึ่งตอมาในตอนกําเนิด
ดาบเบนิซากุระนี้เขาไดชักชวนนิโซจอมสับซามูไรที่หลงไหลดาบและความรุนแรงใหเขามาตอสูดวย  นิ
โซ ทํารายคาซึระ และ กินโทกิ ดวยดาบเบนิซากุระ อาวุธพิเศษที่ไมใชเปๅนแคดาบแตมีเครื่องกลที่
บังคับทําใหเปๅนอาวุธที่มีอานุภาพรุนแรง  กินโทกิ คาซึระ และพวกไดรวมกันตอสูและทําลายอาวุธนี้
ทั้งหมด สวน ทากาสุงิหนีไปได  

นอกจากนี้ตอนยาวที่เดนๆของหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะ ก็จะมีเลมที่ 25-26 ตอนที่ราน
รับจางสารพัดชวยเด็กนอยเซตะ ตามหาแมที่เปๅนโอยรัน)เกอิชาชั้นสูง) ที่เมืองโยชิวาระ)เมืองที่เปๅน
แหลงรวมของสถานเริงรมณแทางเพศ) เพ่ือชวยเซตะทําใหพวกกินโทกิตองตอสูกับ โฮเซ็น ราชา
ผูปกครองเมืองโยชิวาระในการชิงตัวแมของเซตะกลับมาและทําใหแสงอาทิตยแกลับคืนมาในโยชิวาระ 
ในการตอสูครั้งนี้ คางุระ ไดพบกับพ่ีชายที่เปๅนเผายาโตะเหมือนกันและเกิดเหตุที่ทําใหคางุระ ควบคุม
ตัวเองไมไดจนทํารายคูตอสูแบบเลือดเย็น ชินปาจิไดชวยเหลือและเรียกสติคางุระกลับมาได   กินโทกิ
ไดตอสูกับโฮเซ็นตัวตอตัวและเอาชนะไดแมจะเจ็บหนักแตก็ทําใหเซตะไดแมกับคืนมาและแสงอาทิตยแ
สาดสองมาท่ีเมืองโยชิวาระอีกครั้ง  ตอมาใน เลมที่ 35-36 เมืองคาบูกิโจที่พวกกินโกกิอาศัยอยูเกิด
ความไมสงบขึ้นจากความสั่นคลอนและไมลงรอยกันทางอํานาจของหมูสี่ราชันยแสวรรคแแหงคาบุกิโจ 
)ไซโก, จิโรโจ, คาดะ, โอโทเซะ)  โดยเริ่มที่ โอโทเซะ ผูมีพระคุณของกินโทกิโดนทํารายโดยจิโรโจ และ
กินโทกิไมสามารถชวยไดทัน กลุมรับจางสารพัดตางเสียขวัญเพราะโอโทเซะบาดเจ็บสาหัส ซ้ํารายราน
รับจางสารพัดและบานโอโทเซะกําลังจะถูกราชันยแสวรรคแกลุมที่เหลือทําลาย แตทั้งหมดไดตัดสินใจลุก
ขึ้นสูทั้งที่มีกําลังไมมากนัก รวมถึงชาวเมืองที่ยืนอยูขางโอโทเซะก็เขาชวยกลุมรับจางสารพัดตอสูกับ
ฝุายราชันยแสวรรคแ การยืนหยัดของโอโทเซะทําใหชาวคาบุกิโจทุกคนสามารถเอาชัยตอชาวสวรรคแได 
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กินโทกิและจิโรโจเผชิญหนากับคาดะและขับไลคาดะออกไปจากคาบุกิโจ หลังสิ้นศึกจิโรโจไดทาดวล
ตัดสินกับโทกิและตัดสินใจวางมือจากคาบุกิโจเพื่อกลับไปอยูกับพีราโกะผูเปๅนลูกสาวอีกครั้งหลังจาก
ทอดทิ้งครอบครัวของตนมานาน    20  ปี 

เรื่องราวของ รานสารพัดรับจางยังคงดําเนินตอไป แมวากินโทกิจะท้ิงฉายา ชิโรยาฉะ)ปีศาจ
ขาว)หลังสงครามสงบและมาใชชีวิตแบบปกติในเมืองคาบุกิโจแตก็ยังหนีไมพนการตามแกแคนของ
ซามูไรผูเคยรวมสงครามดวยกันและมองวากินโทกิทรยศทําใหเกิดเหตุการณแการที่ตองตอสูอีกมากมาย 
โดยเฉพาะทาคาสุงิที่แคนกินโทกิมากเพราะกินโทกิเปๅนผูลงมือสังหารอาจารยแของตนแมวาจะเปๅน
คําสั่งของอาจารยแที่ยอมสละชีวิตเพ่ือชวยลูกศิษยแก็ตาม  อยางไรก็ตาม กินโทกิและพวกพองยังคงใช
ชีวิตตามใจตัวเองอยางบาสุดกู ไรสาระบาง แตก็มีวิถีทางของตัวเอง โดยเฉพาะ การชวยเหลือคนอ่ืน
ในยามเดือดรอน การตอสูเพ่ือปกปูองสิ่งที่ตัวเองตองการปกปูอง และมิตรภาพที่พวกเขามีใหกันยังคง
ดําเนินตอไปจนกวาจะอวสาน 
แอนิเมชันกินทามะ 

แอนิเมชันเรื่องกินทามะ เริ่มเรื่องที่เหลานักรับจางสารพัด กินโทกิ,ชินปาจิ,และคางุระ ทํางาน
รวมกันมาครบ 1 ปีแลวและไดรับการวาจางจากลูกคา คาโต เคน ซามูไรไรสังกัดที่โดนพวกชาวสวรรคแ
ตมตุเนจนหมดตัวและยังยึดบานไป คาโต เคน ไดขอให นักสารพัดรับจางชวยเขาใหแข็งแกรงขึ้น 
ระหวางชวย คาโต เคน กินโทกิไดสืบทราบวา ชาวสวรรคแที่หลอกตมตุเน คาโต เคน มีแผนที่จะทําลาย
เอโดะโดยอาวุธที่ทําใหเกิดแผนดินไหว และเมื่อทําลายแลวก็จะมีการขายที่ดินที่ไมถูกทําลายในราคา
แพง นักสารพัดรับจางจึงชวยหยุดเหตุการณแนี้ไดสําเร็จและยังชวย คาโต เคนใหไดบานคืนมา 

ในตอนที่สองของแอนิเมชันเริ่มเรื่องมาคลายๆหนังสือการแตูน คือเริ่มเกริ่นวาปใจจุบัน
เหตุการณแอยูในยุคปลายเอโดะ ซามูไรโดนชาวสวรรคแยึดดาบ และยศฐาบรรดาศักดิ์ไป ชินปาจิ ที่
ทํางานเพ่ือใชหนี้เพ่ือไถโรงฝึกคืนไดมาพบกับ ซากาตะ กินโทกิ อดีตซามูไรขับไลตางแดนที่ผันตัวมา
เปิดรานรับจางสารพัด และไดเห็นถึงจิตวิญญานซามูไรในตัวกินโทกิ จึงขอติดตามกินโทกิไปทํางานที่
รานรับจางสารพัดดวย ตอมา กินโทกิและชินปาจิไดเจอ คางุระ เด็กผูหญิงเผายาโตะที่ไดมาทํางานที่
เอโดะเพ่ือเก็บเงินและเปลี่ยนแปลงตัวเอง ทั้งสองคนไดชวยเหลือคางุระจากการตามลาของยากุซาที่
หลอกใชกําลังของคางุระทํารายคน คางุระจึงขอทํางานกับรานรับจางสารพัด 

ตอนตอๆมามีเรื่องราวคลายๆกับเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูน คือ พวกกินโทกิไดพบเจอกับ 
คาซึระ โคทาโร เพ่ือนเกาของกินโทกิอดีตซามูไรขับไลตางแดน และพบกับชินเซ็นงุมิ กองกําลังติด
อาวุธพิเศษท่ีตามลาคาซึระอยู พวกเขาไดรูจักกันและรวมชวยเหลือกันตอสูในฐานะซามูไรรวมกัน เนื้อ
เรื่องอ่ืนๆในแอนิเมชันของกินทามะสวนใหญจะเปๅน เรื่องสั้นจบในตอน วาถึงการรับงานกับลูกคาและ
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ทําภารกิจที่มอบหมายใหสําเร็จ ดําเนินเนื้อเรื่องโดย เหลานักรับจางสารพัด  ซากาตะ กินโทกิ, ชิมูระ 
ชินปาจิ และ คางุระ 
ภาพยนตรแแอนิเมชันเรื่องกินทามะ  
GINTAMA The Movie: Shinyaku benizakura Hen ( 2010  (  

 ความยาว 1 ชม่วโมง 33 นาทน  
ตอนนี้เปๅนตอนที่นําเนื้อเรื่องมาจากตอนยาวของเลม 11-12 ของหนังสือการแตูน เปๅน 

เหตุการณแที่ นิโซจอมสับคนไดใชดาบเบนิซากุระสังหารคาซึระ กินโทกิซึ่งไดรับการวาจางจากชางดาบ
เท็ตซึยะใหสืบหาดาบเบนิซากุระท่ีสูญหาย ไดตอสูกับนิโซจนไดรับบาดเจ็บสาหัส สวนนิโซถูกชินปาจิ
ตัดแขนและหนีรอดไปได คางุระไดตามสืบรองรอยของคาซึระจนไปถึงเรือของกองทหารอสุราและ
หายตัวไป ชินปาจิจึงออกสืบเรื่องตอไปแทน กินโทกิที่กําลังรักษาตัวอยูเมื่อไดรูเรื่องจากเท็ตซึโกะ 
)นองสาวของเท็ตซึยะ) วาทากาสุงิแหงกองทหารอสุราอยูเบื้องหลังของเรื่องราวทั้งหมด จึงตัดสินใจ
ออกไปจัดการเรื่องนี้ดวยตนเอง การตายของคาซึระทําใหกลุมซามูไรขับไลตางแดนของคาซึระ
ตัดสินใจแตกหักกับกองทหารอสุราทั้งท่ีเมื่อกอนเคยรวมตอสูดวยกันเพ่ือขับไลชาวสวรรคแ ทามกลาง
ความสับสนนั้น คาซึระไดเปิดเผยตัวเองวาตนยังไมไดแตแกลงตายและปลอมตัวในคราบเอลิซาเบธ
เพ่ือสืบเรื่องดาบเบนิซากุระ)ท่ีเปๅนอาวุธสงครามชนิดใหมที่ชางตีดาบเท็ตซึยะสรางขึ้นโดยเอาเครื่องกล
เขามาปรับแตงในดาบใหดาบมีประสิธิภาพในการสูสูงขึ้น)และคาซึระวางแผนทําลายเบนิซากุระทิ้ง 

กินโทกิ ไดตามมาชวยคาซึระ ชินปาจิ คางุระ ตอสูกับพวกทหารอสุราและใชดาบที่เท็ตซึโกะ
)นองสาวของเท็ตซึยะผูสรางดาบเบนิซากุระ) ตอสูกับนิโซจอมสับ  สุดทายกินโทกิและเพ่ือนไดกําจัด
ดาบเบนิซากุระและนิโซไดสําเร็จ  ความขัดแยงของคาซึระกับทากาสุงิไมสามารถคลี่คลายได จาก
เพ่ือนรักกลายเปๅนศัตรูโดยกินโทกิและคาซึระไดปฏิญานตอหนาทาคาสุงิขนาดสูกันวา เมื่อเจอกันครั้ง
ตอไปจะไมมีคําวาเพ่ือนระหวางเราอีกตอไปโดยพวกเขาจะเปๅนคนจัดการทากาสุงิใหได 
Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya ( 2013 (  

ความยาว 1 ชั่วโมง 50 นาที โดยภาพยนตรแแอนิเมชันตอนนี้ไดทําขึ้นเนื่องในโอกาส ฉลอง
ครบรอบ 45 ปีสํานักพิมพแโชเน็นจัมป ซึ่งเปๅนสํานักพิมพแที่ดูแลเรื่องกินทามะ เรื่องราวเกิดขึ้นเมื่อ กิน
โทกิ ไดพบหุนยนตรแ time machine และไดขามเวลาไปยังอนาคต 5 ปีขางหนาของเมืองเอโดะ กิน
โทกิ พบวาในอีก 5 ปีขางหนามีการเปลี่ยนแปลงไปอยางมาก เรื่องแรกคือ เขาไดตายไปแลว และเมือง
เอโดะกําลังโดยทําลายจากไวรัสที่เปๅนบอกําเนิดของ โรคสีขาว คนที่ไดเปๅนโรคสีขาวนี้จะมีการ
เปลี่ยนแปลงคือมีผมขาวรางกายจะทรุดโทรมและปุวยตายไปในที่สุด ผูคนสวนใหญในเอโดะไดอพยพ
หนีไปที่ดาวดวงอ่ืน เหลือเพียงแตพวกเพ่ือนของกินโทกิเทานั้นที่ยังคงอยูและรอคอยปาฏิหาญ  
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ไมมีใครจํากินโทกิท่ีขามเวลาไปไดเพราะกินโทกิไดรับการปรับเปลี่ยนรางกายจาก time 
machine ทําใหเขาเปๅนแคคนแปลกหนาตอเพ่ือนเขาเทานั้น กินโทกิไดพบเจอ คางุระ และชินปาจิ ที่
โตขึ้นจาก 5 ปีที่แลวและพบวาทั้งคางุระและชินปาจิยังคงทํางานเปๅนนักรับจางสารพัดอยูแต
ความสัมพันธแของทั้งสองคนก็แยลงเรื่อยๆ สถานการณแเชื้อไวรัสในเมืองเอโดะเลวรายลงเรื่อยๆ และ
พ่ีสาวชินปาจิก็กําลังจะตายเพราะติดโรคสีขาวนี้ กินโทกิจึงพยายามหาทางชวยและพบวา พาหะของ
โรคสีขาวนั้นก็คือตัวเขาเองที่รับโรคมาขณะที่ตอสูกับชาวสวรรคแในสงครามขับไลตางแดน กินโทกิได
ตอสูกับตัวเองในอนาคตที่ทุกคนคิดวาตายไปแลวคนไดคําตอบวาเขาตองยอนไปในอดีตอีกรอบเพ่ือฆา
ตัวเขาเองหลังจากท่ีเขาในอดีตฆาชาวสวรรคแสําเร็จ เพ่ือหยุดการเปๅนพาหะนําโรค  

กินโทกิยอมยอนไปอดีตอีกครั้งแมวาเขาจะรูวาหากเขาฆาตัวเองในอดีตแลวเขาในอนาคตก็จะ
ตายไปดวย  ขณะกินโทกิเดินหนาตอสู พวกเพ่ือนพองของกินโทกิ ไดยอนเวลามาเพ่ือชวยกินโทกิน
และกําจัดไดสําเร็จและหยุดไมใหไวรัสเขาไปในตัวกินโทกิไดสํา เมื่อการตอสูสิ้นสุดกินโทกิไดยอนกลับ
ไปและใชชีวิตตามปกติอีกครั้ง 

 
1.2 ตัวละครในเรื่องกินทามะ 

ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีตัวละครหลากหลายตัวละครโดยแบงเปๅน
กลุมตัวละคร ดังนี้ 1.ตัวละครหลักท่ีดําเนินเรื่อง  2.ตัวละครสนับสนุนฝุายดี 3.ตัวละครที่มีลักษณะ
เปๅนตัวประกอบและเพ่ิมสีสันของเรื่อง 4.ตัวละครฝุายราย 

 
1.2.1ตัวละครหลักท่ีดําเนินเรื่อง 

หมายถึง กินโทกิ พระเอกของเรื่องกินทามะ และสมาชิกนักรับจางสารพัดอีก 2 คน คือ 
ชิมูระ ชินปาจิและคางุระ   
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1 .ซากาตะ  กินโทกิ (sakata gintoki) 
  

 
 
 
 
 

 
       
 
 

เปๅนตัวละครเอกในหนังสือการแตูนและแอนิเมชัน การแตูนเรื่องกินทามะ  ในอดีตที่เปๅนซามูไร
ขับไลตางแดนเปๅนที่รูจักในหมูซามูไรวาเปๅนชิโรยาฉะ )มีความหมายวา ปิศาจขาว) มีที่มาจากฝีมือที่
เกงกาจและมีสีผมเปๅนสีขาว  เมื่อกินโทกิเลิกและถอนตัวจากการเปๅนซามูไรขับไลตางแดนแลวเขา
ไดรับการชวยเหลือจากโอโทเซะ)เจาของบารแและหองที่ใหกินโทกิเชา)ท่ีใหเขากินของที่เธอเอามาเซน
ไหวสามี กินโทกิจึงรอดจากการอดอาหารตาย เขาไดวิ่งตามโอโทเซะไปและไดประกาศวาจะปกปูองโอ
โทเซะเปๅนการตอบแทน เธอจึงรับเขามาอยูดวย โดยใหเชาพ้ืนที่บนชั้นสองของบารแเปๅนพี่พักอาศัย 

ลักษณะภายนอกท่ีเปๅนเอกลักษแของ ซากาตะ กินโทกิ   คือมีผมหยักศกสีเงิน  สวมยูคาตะ
แบบประยุกตแและพกดาบมีคําสลักไวบนดามวา โทยะโกะ )ชื่อของทะเลสาบโดงดังจากตํานานของกัป
ปะ) มีฐานะยากจน   หนาตาเรียบเฉยไรอารมณแ ชอบอานนิตยสารการแตูนรายสัปดาหแ C-kids ชอบกิน
ของหวานโดยเฉพาะพาเฟุตแ   ทักษะดานการใชดาบของกินโทกินั้นอยูในขั้นยอดเยี่ยมสังเกตจากการ
ปะทะยอยๆ ซึ่งเกิดขึ้นในเรื่อง เมื่ออยูในสถานการณแคับขันและจนตรอก กินโทกิเปๅนคนที่คุมสติตัวเอง
ไดดี ยึดมั่นในความยุติธรรมและสิ่งที่ตัวเองเชื่ออยางสุดชีวิตและพรอมจะเอาตัวเขาเสี่ยงเพ่ือปกปูอง
อยางเต็มใจ 
 ศัตรูของกินโทกิหลักๆ คือทากาสุงิ เปๅนตัวเอกฝใๆงตัวรายที่ อดีตเคยเปๅนเพ่ือนรวมอุดมการณแ
กับกินโทกิ แตผันตัวมาเปๅนฝุายกบฏหัวรุนแรง มีความคิดที่จะกวาดลางและทําลายเอโดะใหยอยยับ 
ปรากฏตัวมาเปๅนระยะๆของเนื้อเรื่องและจะมีเรื่องขัดแยงใหสูกับพวกกับกินโทกิ โดยทากาสุงิตองการ
ทําลายเอโดะสวนกินโทกิตองการปกปูองเมืองเอโดะไว 
 

 
 

กินโทกิในหนมงสือการ์ตูน 

กินโทกิในเอนิเมชมน กินโทกิสมัยยังเปๅนชิโรยาฉะ)ซามูไรขับไลตางแดน) 
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       กินทาโรในตํานาน 

ในประวัติศาสตรแ  ชื่อ ซากาตะ กินโทกิ มีที่มาจากชื่อของ ซากาตะ โนะ คินโทกิ เปๅน ทหาร
เอกของมินาโมโตะ โนะ โยริมิตซึ  ขุนนางแหงตระกูลฟูจิวาระ มีชีวิตอยูในชวงสมัยเฮอัน)ค.ศ.794-
1185)ของญี่ปุุน  ซากาตะโนะ คินโทกิ หรืออีกชื่อหนึ่งคือ กินทาโร เปๅนซามูไรที่สําคัญอีกคนใน
ประวัติศาสตรแญี่ปุุนและเปๅนที่นิยมในการนําเรื่องราวของเขามาเลนละครคาบุกิ โดยแตงเติมเปๅนนิทาน
วาดวยเรื่องของเด็กชายผูแข็งแกรง ผูพิทักษแสีเงิน)สัญลักษณแเปๅนสุนัขจิ้งจอก) ที่เปๅนที่รักของสรรพ
สัตรแในภูเขา นอกจากนี้ยังมีการทําตุ฿กตาเด็กชาย ซากาตะโนะ  คินโทกิ เพื่อเปๅนสัญลักษณแในวัน
เด็กผูชายของประเทศญี่ปุุน )5 พ.ค. ของทุกปี) คนญี่ปุุนเชื่อวาการนําตุ฿กตาเด็ชายซากาตะโนะ คินโท
กิ  ไวในหองของบุตรชายจะทําใหเด็กคนนั้นเติบโตอยางแข็งแรง   สวนในเรื่องกินทามะนั้นไดรับการ
ยืนยันจากคนเขียนในตอนที่ 98 วาชื่อ ซากาตะ กินโทกิ มีที่มาจาก ซากาตะ โนะ คินโทกิ คนนี้ )en-
wikipedia, 2015) 
2. ชิมูระ ชินปาจิ (Shimura Shinpachi) 
  

 
 
 
 
ชินปาจิเปๅนสมาชิกคนท่ี 2 ของรานรับจางสารพัดและเปๅนลูกชายคนที่ 2 ของเจาของโรงฝึก

ดาบโคโตคังที่สอนเพลงดาบสายเท็นโดมุชิน  เมื่อชาวสวรรคแไดออกบัญญัติหามซามูไรใชดาบทําใหโรง
ฝึกดาบไดปิดตัวลง หลังจากบิดาเสียชีวิต ตัวเขาและพ่ีสาว )ชิมูระ  ทาเอะ) ก็พยายามทํางานหาเงิน
เพ่ือฟ็ืนฟูโรงฝึกดาบและเพ่ือใชหนี้ที่บิดาไดกูไวกอนเสียชีวิต 

ลักษณะภายนอก ชินปาจิเปๅนเด็กผูชายอายุประมาณ 16 ปี ที่หนาตาคอนขางธรรมดาและ
สวมแวนตา  เปๅนตัวละครที่คอยรับมุขและโตตอบกับตัวละครอ่ืนที่สงมุขตลกในเรื่อง  ฝีมือทางดาบ
ระดับปานกลาง   ชินปาจิคลั่งไคล  โอซือจังไอดอลนักรองชื่อดังโดยตัวชินปาจิเองยังเปๅนหัวหนาแฟน
คลับของโอซือจังดวย  บุคคลิกเม่ือเปๅนหัวหนาแฟนคลับจะจริงจังและเปลี่ยนเปๅนคนละคนกับชินปาจิ

ชินปาจิ ในหนมงสือการ์ตูน ชินปาจิในแอนิเมชมน ชินปาจิ เต็มตมว ภาพร่างของนมกเขนยนการ์ตูน 
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คนธรรมดาที่จืดชืด ชื่อของ ชินปาจิ มีที่มาจากชื่อของ  นางาคุระ  ชินปาจิ  หนึ่งใน ซามูไรสมาชิกชิน
เซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ สวนนามสกุล ชิมูระ มีที่มาจาก ชิมูระ เคน นักแสดงตลกของญี่ปุุน  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
3. คางุระ (kagura) 
  

 
 
 
 
 
สมาชิกของรานรับจางสารพัดคนที่ 3  คางุระ เปๅนเด็กหญิงชาวสวรรคแเผายาโตะ ซึ่งเปๅนเผา

นักรบที่แข็งแกรงเผาหนึ่งในจักรวาล อายุประมาณ 14 ปี เปๅนบุตรสาวของอุมิโบซุนักปราบสัตวแ
ประหลาดตางดาว)แอเลี่ยน)  คางุระแตงตัวดวยชุดกี่เพาเหมือนคนจีนและพูดภาษาญี่ปุุนสําเนียงจีน 
โดยมักจะลงทายคําพูดดวยคําวา 'นอ' อยูเสมอ มักจะเขียนภาษาญี่ปุุนผิดๆ ถูกๆ อีกท้ังกินจุมาก ของ
โปรดที่คางุระถือกินเปๅนประจําคือบ฿วยแผน   เนื่องจากเผายาโตะเปๅนพวกแพแสงแดดเธอจึงพกรมติด
ตัวตลอดเวลาและรมคันเดียวกันนี้ยังใชเปๅนอาวุธในการตอสูดวย  คางุระมีสัตวแเลี้ยงที่เก็บมาเลี้ยงเปๅน
สุนัขตัวยักษแ ชื่อ ซาดะฮารุ ซาดะฮารุมีหนาที่เปๅนตัวนําโชคประจํารานกินจังรับจางสารพัด 
 
 
 

 
 

 

นางาคุระ  ชินปาจิ  ชินเซ็นงุมิ ศตวรรษทน่ 19 ชิมูระ เคน นมกแสดงตลกของญน่ปุ่นปัจบุมน 2015 

คางุระ ในหนมงสือการ์ตูน คางุระ เต็มตมว ภาพร่างของนมกเขนยนการต์ูน คางุระ ในแอนิเมชมน 

คางุระกับซาดะฮารุในแอนิเมชัน ซาดะฮารุในหนังสือการแตูน 
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1.2.2 ตัวละครสนับสนุนฝุายดี  

 คือตัวละครที่คอยชวยเหลือและเปๅนพวกที่คอยสนับสนุนในการรวมตอสูกับฝุายรายกับตัว
ละครหลัก นอกจากนี้ยังเปๅนตัวละครที่มีบทบาทคอนขางมากในการดําเนินเรื่อง 

1.กลุ่มร้านสแน๊คโอโทเซะ  
 รานสแน฿คโอโทเซะเปๅนรานของ โอโทเซะเจาของหองเชาที่รานรับจางสารพัดเชาอยูมีสมาชิก
ที่คอยชวยเหลือพวกกินโทกิ ดังนี้ 
 1.1 โอโทเซะ (Otose)   
 

 
 
 
 
 
มีชื่อจริงวา เทราดะ อายาโนะ เปๅนเจาของรานสแน฿คท่ีตั้งอยูใตรานรับจางสารพัดของกินโทกิ 

โอโทเซะและยังเปๅนผูที่ใหกินโทกิเชาชั้น 2 เปๅนรานรับจางสารพัด โอโทเซะถือเปๅนผูมีพระคุณตอกินโท
กิ  เพราะที่เธอพบกินโทกิครั้งแรก เธอไดอนุญาตใหเขาทานมันจูและชาที่เธอเอามาเซนไหวสามี ทําให
กินโทกิรอดจากการอดตาย ซึ่งเขาไดประกาศวาจะปกปูองโอโทเซะเปๅนการตอบแทน โอโทเซะมักจะ
มาทวงคาเชาดวยคําพูดนากลัวแตก็ไมเคยจะทวงคาเชาจากกินโทกิได  ปใจจุบันโอโทเซะเปๅนหญิงชรา 
จึงมักถูกกินโทกิเรียกวา ยายแก แตเม่ือ 50  ปีกอนที่โอโทเซะยังเปๅนสาว และเปๅนผูหญิงที่สวยมาก 
เคยเปๅนลูกจางของรานดังโงะแตชอบแอบเอาดังโงะไปใหเด็กยากจนจึงถูกไลออกในเวลาตอมา  โอโท
เซะยังมีฐานะเปๅนหนึ่งในสี่ราชันยแสวรรคแแหงคาบุกิโจซึ่งคือผูที่ใหการสนับสนุนแหลงบันเทิงในยานคา
บุกิโจ โดยมีตําแหนงเปๅนถึงจักรพรรดินีแหงคาบุกิโจ โอโทเซะมีลูกจางในรานสแน฿ค 2 คน ไดแก แคท
เธอรีน ชาวสวรรคแหูแมว และ ทามะ หุนยนตแแมบานจักรกล  
 1.2 แคทเธอรีน 
 
 
 

 
 

โอโทเซะ ในหนังสือการแตูน โอโทเซะ ในแอนิเมชัน 

 
โอโทเซะ สมัยสาวๆ)ในเอนิ
เมชัน) 

แคทเธอรีน ในหนังสือการแตูน แคทเธอรีน ในแอนิเมชัน แคทเธอรีนภาพรางเต็มตัว 
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ลูกจางชาวสวรรคแของคุณโอโทเซะ เปๅนชาวสวรรคแที่มีหูคลายแมว มีนิสัยคลายกับโอ
โทเซะ ในอดีตเปๅนโจรยองเบาที่เขามาขโมยของแตดวยคําพูดของโอโทเซะทําใหเธอคิดได
และยอมมอบตัวในคดีลักทรัพยแ เมื่อพนคุกออกมาไดมาสมัครเปๅนลูกจางในรานสแน฿คโอโท
เซะ แคทเธอรีนเปๅนตัวละครที่สรางความเพลิดเพลินใหคนดูดวยหนาตาตลกๆที่ไมเขากับหู
แมว และยังชอบจิกกัดทะเลาะกับ พวกรานรับจางสารพัดอีกดวย 

 1.3 ทามะ (Tama) 
 
 
 
 
หุนยนตรแที่พวกรานรับจางชวยไวเมื่อตอนเครื่องจักรกลกอปฏิวัติในเอโดะ ภายหลัง

จึงไดมาเปๅนลูกจางในราน สแน฿คโอโทเซะ มีหนาตานารัก ไมคอยรูวิธีดําเนินชีวิตแบบมนุษยแ
และกินน้ํามันเปๅนอาหาร 

2. กลุ่มชินเซขนงุมิ(Shinsengumi ) 
 เปๅนกลุมกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธ ทําหนาที่รับใชรัฐบาลในเอโดะรวมถึงคอยปูองกันเอ
โดะจากผูกอการรายและอันตรายตางๆ มีสมาชิกหลักดังนี้ 
  

1.1 คอนโด ้ อิซาโอะ(Kondo Isao) 
 

  
 
  

 
 

หัวหนาของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ แตเดิมเปๅนศิษยแและทายาท
ของเจาสํานักดาบท่ีบูซุ โดยมีศิษยแนองคือ โอคิตะ โชโกะ และฮิจิคาตะ โทชิโร ตอมาทั้งหมด
จึงไดเดินทางเขาเอโดะ แลวคอนโดก็ไดรับตําแหนงหัวหนาแหงชินเซ็นงุมิ คอนโดเปๅนคนที่ใช
ชีวิตอยางงายๆ และเปๅนคนที่มองคนอ่ืนในแงดีจนเกินไป จนบางครั้งตนเองกลับตองมา
เดือดรอน แต คอนโดเปๅนหัวหนาที่ลูกนองลวนจงรักภักดี ยอมสละชีวิตเพ่ือปกปูองใหได มี
ฉายาวา กอลิลา เนื่องจากหนาตาคลายกอลิลา  แอบชอบพ่ีสาวของชินปาจิและตามตื้อมา
ตลอด  ภายในเรื่องเขาจะเปๅนตัวละครที่ปลอยมุขตลกอยูเสมอ   ความสัมพันธแของ คอนโด 

ทามะ ในแอนิเมชัน ทามะภาพรางเต็มตัว ทามะในหนังสือการแตูน 

คอนโด อิซาโอะ ในหนังสือการแตูน คอนโด อิซาโอะ ในเอนิเมชัน คอนโด ภาพรางเต็มตัว 
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กับ กินโทกิ นั้น แมวาจะไมชอบหนากันและมีการทะเลาะกันหลายๆครั้ง แตสุดทายคอนโดก็
เปๅนอกีคนที่เขามาชวย กินโทกิและพวกพองอยูเสมอ  ตัวละคร คอนโด  อิซาโอะ มีที่มาจาก
ชื่อของ คอนโด้ อิซามิ (Kondo Isami) ซามูไรและขาราชการชาวญี่ปุุนในชวงปลายยุคเอโดะ
)ศตวรรษที่ 19 ) มีชื่อเสียงในฐานะของหัวหนากลุมซามูไรชินเซ็งงุมิ ซึ่งเปๅนกลุมซามูไรหัว
รุนแรงที่จงรักภักดีตอรัฐบาลโชกุนโทะกุงาวา 

  
 
 
 

 
 
 
2.2 ฮิจิคาตะ โทชิโร่ (Hijikata Toshiro) 

 
  
  
 
 

รองหัวหนาของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ แตเดิมเปๅนลูกติดที่เกิดจาก
ภรรยาลับของตระกูลฮิจิคาตะจึงไมมีใครยอมรับเขานอกจากอิซาบุโร บุตรชายคนโตของบาน
ที่ดูแลเหมือนพอแทๆ จนกระทั่งเกิดเรื่องที่ทําใหฮิจิคาตะทํารายคนมากมายเพ่ือปกปูองอิซา
บุโร แตหลังจากนั้นเขาก็ไมกลับไปพบหนาอิซาบุโรอีกเลย และมาฝากตัวเปๅนศิษยแสํานักดาบ
ที่บูซุ รวมสํานักเดียวกับคอนโดและโอคิตะ ชอบการทะเลาะวิวาท จนไดรับสมยานามวา 
“รองหัวหนาปีศาจ” สูบบุหรี่จัด โดยในเรื่องจะเห็นตัวละครนี้คาบบุหรี่อยูเสมอ  ฮิจิคาตะ
เปๅนบุคคลที่มีนิสัยสุขุมเยือกเย็น แตเวลาตอสู จะสูอยางเต็มกําลัง เปๅนคนที่เกลียดการพาย
แพ และจงรักภักดีตอคอนโดที่เปๅนหัวหนามากท่ีสุด ทักษะการตอสูและใชดาบดี  ของที่ชอบ
กิน คือ มายองเนส  ความสัมพันธแระหวางฮิจิคาตะกับกินโทกินั้นอยูในระดับแยมาก 
เนื่องจากมีนิสัยคลายๆกันเลยไมชอบกันและหมั่นไสกันตลอด เมื่อเจอหนามักหาเรื่องทะเลาะ  
อยางไรก็ตามหากมีการตอสู ฮิจิคาตะก็จะอยูขางกินโทกิและชวยพวกของกินโทกิตอสูกับฝุาย
ราย 

     คอนโด อิซามิ หัวหนากลุมชินเซ็นคุมิในประวัติศาสตรแสมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

ฮิจิคาตะ โทชิโร ในหนังสือการแตูน ฮิจิคาตะ โทชิโร ในแอนิเมชัน ฮิจิคาตะ ภาพรางเต็มตัว 
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ตัวละคร ฮิจิคาตะ โทชิโร มีที่มาจาก บุคคลในประวัติศาสตรแ คือ  ฮิจิกะตะ โทะชิโซ 

(Hijikata Toshizo)  เปๅนซามูไรอดีตรองหัวหนากลุมตํารวจพิเศษ "ชินเซ็งงุมิ"  มีสมญานามวา "รอง
หัวหนาปิศาจ"  หลังจากรัฐบาลโชกุนโทกุงาวาลมสลาย เขาไดเขารวมกับกองทัพของ
สาธารณรัฐเอะโสะในการตอตานการฟ็ืนฟูสมัยเมจิจนกระทั่งเสียชีวิตในการรบ ในแวดวงนักดาบญี่ปุุน
นับถือกันวาฮิจิกะตะเปๅนนักดาบผูมีพรสวรรคแอันยิ่งใหญคนหนึ่ง 

2.3 โอคิตะ โซโกะ (Okita  Sogo ) 
 
 
 
 
  

 
หัวหนาหนวยที่ 1 แหงของกองกําลังตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ ภายนอก  โอคิ

ตะเปๅนคนที่ดูใสซื่อหนาตานารัก นิสัยราเริงคลายกับเด็ก แตความจริงแลวโอคิตะมีนิสัยปุา
เถื่อนมักจะใชวิธีรุนแรงในการแกปใญหาจนถูกฮิจิคาตะเรียกวา เจาชายแหงดาวซาดิสมแ  โอคิ
ตะไมชอบฮิจิคาตะตั้งแตเจอกันครั้งแรกและมักจะชอบลอบทํารายฮิจิคาตะหรือแมแตจะลอบ
สังหารถามีโอกาส เพราะโอคิตะนอกจากจะหวังตําแหนงรองหัวหนาของฮิจิคาตะแลว โอคิตะ
ยังคิดวาฮิจิคาตะมาแยงสิ่งสําคัญในชีวิตของเขาไปจนหมดทั้งคอนโดและพ่ีสาว   ทางดาน
ความสัมพันธแกับกินโทกิรานรับจางสารพัด โอคิตะเขากันไดดีกับพวกของกินโทกิ โดยเรียกกิน
โทกิวา ลูกพ่ี เพราะโอคิตะก็เคารพกินโทกิแตมักจะทะเลาะกับคางุระเสมอ และนับเปๅนคูกัด

ฮิจิกะตะ โทะชิโซ รองหวัหนากลุมชินเซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ สมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

 

โอคิตะ  โชโกะ ในหนังสือการแตูน โอคิตะ  โชโกะ ในแอนิเมชัน โอคิตะ  โชโกะ ภาพรางเต็มตัว 
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ตลอดกาล   ตัวละคร โอคิตะ โชโกะ นั้นมาจากบุคคลในประวัติศาสตรแ คือ  โอคิตะ โซจิ 
หัวหนาหนวยหนึ่งแหงกลุมชินเซ็นงุมิ มีอายุนอยแตฝีมือดาบอยูในระดับสูง  สนิทสนมกับ 
คอนโด อิซามิ และ ฮิจิกะตะ โทะชิโซ 

 
 
 
 
 
 
 
3. คาซึระ โคทาโร่ ( Katsura Kotaro) 
 

 
 
 
 
 
คาซึระ โคทาโร เปๅนเพื่อนสนิทของ ซากาตะ กินโทกิ และทากาสุงิ ชินสุเกะมาตั้งแตยังเรียน

หนังสือดวยกัน ตอมาท้ังสามจึงไดเปๅนนักรบขับไลชาวสวรรคแ)กลุมซามูไรขับไลตางแดน) หลังจากชาว
สวรรคแสามารถยึดเอโดะไดอยางสมบูรณแ กินโทกิไดวางมือจากซามูไรขับไลตางแดนมาเปๅนนักรับจาง
อิสระ ทากาสุงิกลับซองสุมกําลังเตรียมจะทําลายเอโดะทั้งเมือง สวนคาซึระก็ยังคงทําหนาที่นักรบขับ
ไลตอไปอยางลับๆโดยหลบซอนตัวจากการตามลาของตํารวจพิเศษติดอาวุธชินเซ็นงุมิ ในชวงแรกๆ 
คาซึระวางแผนที่จะสรางความปใๆนปุวนโดยการทําลายสถานทูตหรือกอความวุนวายแบบอื่นๆ แต
ภายหลังคาซึระวางแผน ใชวิธีปฏิวัติโดยไมเสียเลือดเนื้อ คาซึระมีคําพูดติดปากสําหรับ คนที่เรียกชื่อ
เขาผิดวา "ไมใชซึระ...คาซึระตางหาก"  เขามีความสามารถพิเศษคือการปลอมตัวเพื่อหลบหลีกสายตา
ชินเซ็นงุมิ จนไดรับฉายาวา "โคทาโรจอมหลบหนี"   คาซึระมีสัตวแเลี้ยงชื่อ อลิซาเบท ซึ่งไดรับจาก ซา
กาโมโต ทัตสึมะ อลิซาเบทเปๅนสิ่งมีชีวิตที่คลายนกเพนกวิน แตจริงๆแลวเปๅนสิ่งมีชีวิตของดาวเร็นโฮ 
คาซึระคอนขางไมพอใจที่characterของเขาคอนขางซ้ํากับ ยางิว คิวเบ และบนออกมาบอยๆ แมวา
คาซึระจะมีบุคลิกเหมือนคุณชายผูเพียบพรอม และสุขุม  แตนิสัยจริงๆคอนขางแปลกประหลาดออก
แนวเพ้ียนๆ ตลกหนาตาย ชื่อของ  คาซึระ โคทาโร  มีที่มาจากชื่อของ คาซึระ โคโกโร ซามูไรและ
นักการเมืองที่มีชิวิตอยูในยุคสมัยโทกุกาวาตอยุคปฏิวัติเมจิ ค.ศ.1868 

โอคิตะ  โซจิ  หัวหนาหนวยที่ 1 ชินเซ็นงุมิ สมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที ่19 

 

คาซึระ โคทาโร ในหนังสือการแตูน คาซึระ กับอลิซาเบทสัตวแเล้ียงในเอนิเมชัน คาซึระ ภาพรางเต็ม
ตัว 
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4. ชิมูระ ทาเอะ( Shimura Tae) 
 

 
 
 
 
 
มีชื่อเรียกสั้นๆวา โอทาเอะ   เปๅนพ่ีสาวของ ชิมูระ ชินปาจิ แหงรานรับจางสารพัดและเปๅน

ลูกสาวคนโตของเจาของโรงฝึกดาบโคโตคัง  เมื่อชาวสวรรคแไดออกบัญญัติหามซามูไรใชดาบทําใหโรง
ฝึกดาบไดปิดตัวลง หลังจากบิดาเสียชีวิต ตัวเธอและนองชายของเธอก็พยายามทํางานหาเงินเพ่ือฟ็ืนฟู
โรงฝึกดาบ ปใจจุบันโอทาเอะทํางานเปๅนสาวเพ่ือนดื่มในสถานบันเทิง  ปกติโอทาเอะเปๅนคนสวย
และโจดีที่ยิ้มแยมตลอดเวลา แตถาหากโกรธขึ้นมาละก็โอทาเอะจะเปๅนคนที่ชอบใชกําลังโดยเฉพาะ
กับ คอนโด อิซาโอะ หัวหนาชินเซ็นงุมิที่คอยตามขอแตงงาน เธอมักใชงาวเปๅนอาวุธ  ในดานการ
ทําอาหารเธอมีฝีมือการทําอาหารที่แยมาก อาหารทุกอยางเธอทําจะไหมและเปๅนกอนแมแตการปใ็นซู
ชิเธอก็ทําไหมมาแลวแมจะไมไดใชไฟก็ตาม คนอ่ืนๆจึงไมกลารับประทานอาหารที่โอทาเอะเปๅนคนทํา 
ชินปาจินองชายถึงยอมเปๅนคนทําอาหารเองเพ่ือจะไดไมตองรับประทานอาหารฝีมือพ่ีสาวและถึงกับ
บอกวาที่ตนสายตาสั้นเพราะอาหารของโอทาเอะ คนที่ยอมกินอาหารของโอทาเอะอยางสุจริตใจมี
เพียงคอนโดคนเดียวเทานั้น   อาหารที่ชอบของโอทาเอะ คือ ไอกรีม hagendaz 
 
5. ซารุโทบิ อายาเมะ(Sarutobi Ayame) 
 
 
 
 

 
 
มีชื่อเรียกสั้นๆวา ซัทจัง เปๅนอดีตนินจาหญิงนักกวาดลางจากกลุมโอนิวะบังซู ปใจจุบันทํางาน

เปๅนมือสังหารมักจะทํางานลอบสังหารใหกับรัฐบาลบาคุฟุ ซัทจังมีสายตาที่สั้นผิดปกติเวลาไมมีแวนตา
ก็จะมองอะไรผิดไปหมดแลวเธอก็มักทําแวนตาตกเปๅนประจําจนทําใหคนรอบขางเดือดรอนกับอาการ
สายตาสั้นของเธอ  ในการลอบสังหารครั้งหนึ่งซัทจังไดรับมอบหมายใหไปลอบสังหารพอคาชาว
สวรรคแ  แตทํางานผิดพลาดจึงหนีไปตามหลังคาบานแลวตกทะลุหลังคาของรานรับจางสารพัดไปอยูใน

ชิมูระ ทาเอะ ในหนังสือการแตูน ชิมูระ ทาเอะ ในแอนิเมชัน ชิมูระทาเอะ ภาพรางเต็มตัว 

ซารุโทบิ อายาเมะ ในหนังสือการแตูน 
ซารุโทบิ อายาเมะ ใน
แอนิเมชัน 

ซารุโทบิ อายาเมะ ภาพรางเต็มตัว 
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หองนอนของกินโทกิ  เธอจึงหลอกใชกินโทกิเพ่ือประโยชนแในการปฏิบัติภารกิจลอบสังหารโดยหลอก
กินโทกิวาเธอกับเขาเปๅนสามีภรรยากันเปๅนที่เรียบรอยแลวใหกินโทกิไปรวมจัดการกับพอคาชาว
สวรรคแที่ไดรับมอบหมายใหสังหาร แมวาภายหลังกินโทกิจะรูจากปากซัทจังวาเธอหลอกใชเขา กินโทกิ
ก็ไมถือโทษ  อาจจะเปๅนเพราะเหตุการณแนี้ทําใหซัทจังไดตกหลุกรักกินโทกิหัวปใกหัวปไา และพยายาม
เอาอกเอาใจกินโทกิแตกินโทกิกลับไมเลนดวยพรอมตวาดและใชกําลังเพ่ือใหเธอหางจากเขา แตซัทจัง
กลับมีความสุขเวลาโดนกินโทกิตวาดหรือใชกําลังเนื่องจากเธอเปๅนคนที่นิยมความเจ็บปวดและความ
รุนแรง)มาโซคิสมแ)  ซัทจังมีอาวุธประจําตัวคือถ่ัวหมัก)นัตโตะ) ซึ่งมักใชในการสาดใสคนอ่ืนเพื่อทําใหผู
นั้นเสียทีดวยความเหม็นของถั่วหมัก  ชื่อ ซารุโทบิ อายาเมะ มีที่มาจากชื่อของ ซารุโทบิ ซาสึเกะ 
นินจาที่มีชื่อเสียงในนิทานพ้ืนบานของญี่ปุุนและในนิยายที่เขียนโดย  ทาจิคาวะ ในสมัยเมจิ 
นอกจากนี้ ซารุโทบิ ซาสึเกะ ยังมีชื่อในการเปๅน 1 ใน 10 นินจาที่มีชื่อเสียงของ ซานาดะ ยูคิมูระ ผูซึ่ง
เปๅนศัตรูและจองโคนลม โทคุงาวา อีกดวย 

 
6.ฮาเซงาว่า  ไทโซ (Hasegawa Taizo) 
 

 
 
 
 
 
ฮาเซงาวา ไทโซปรากฏครั้งแรกในเลม 1  ของหนังสือการแตูนกินทามะ ขณะนั้นฮาเซงาวา

ทํางานใหรัฐบาลบาคุฟุโดยเปๅนหัวหนาของหนวยตรวจคนเขาเมือง เขาไดรับมอบหมายจากองคแชายฮา
ตะใหไปจางกินโทกิและชินปาจิใหชวยตามหาสัตวแเลี้ยงที่เปๅนเอเลี่ยนชื่อ เพสุ แตกินโทกิกลับฆาเพสุที่
กําลังจะกินชินปาจิทําใหองคแชายฮาตะตองโวยเอากับฮาเซงาวา ฝุายฮาเซงาวาไมพอใจจึงเผลอตอย
เจาชายฮาตะจนเปๅนเหตุใหบาคุฟุออกคําสั่งใหฮาเซงาวาควานทองตัวเองที่กระทําผิด ฮาเซงาวาเกิด
กลัวขึ้นมาจึงหนีออกมาและกลายเปๅนคนตกงานที่ตองหางานทําเลี้ยงชีพไปเรื่อย ตอมาเขาได
กลายเปๅนเพื่อนสนิทของกินโทกิ ฮาเซงาวามีเอกลักษณแที่แวนกันแดดที่เขามักจะใสตลอดเวลา เปๅน
สิ่งของที่มีคาที่สุดที่ฮาเซงาวามีและทําใหเขามีความมั่นใจมากข้ึน ฮางาวามีภรรยาชื่อฮัทซึ เปๅนตัว
ละครไมเคยปรากฏใบหนาใหเห็น ตั้งแตท่ีฮาเซงาวากลายเปๅนคนตกอับทั้งฮาเซงาวาและฮัมซึก็แยกกัน
อยูแตยังไมไดหยารางกัน  ฮาเซงาวามีชื่อเลนวา มาดาโอะ)madao)  มีความหมายในภาษาญี่ปุุนวา 
คุณลุงที่ไมไดความ เปๅนชื่อที่เรียกโดยเด็กนักเรียนที่ไดรับการบานมาสังเกตการณแสิ่งมีชีวิตชวงปิด
เทอมแลวไดไปเจอกับฮาเซางาวา สวนคางุระก็ชอบเรียกฮาเซงาวาเปๅน มาดาโอะ เชนเดียวกัน   ฮาเซ

ฮาเซงาวา ไทโซ ในหนังสือการแตูน ฮาเซงาวา ไทโซ ในแอนิเมชัน ฮาเซงาวา ไทโซ ภาพรางเต็มตัว 
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งาวา เปๅนตัวละครที่มักจะออกมาในตอนสั้นๆ ตลกๆ ของกินทามะ และเปๅนตัวละครที่ชวยเหลือพวก
รานรับจางสารพัด แตสวนใหญมักจะชวยใหแยลงมากกวา 
 
7. ยางิว คิวเบ (Yagyu Kyubei) 

 
 

 
 

ยางิว คิวเบ เปๅนเพื่อนสนิทของโอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิมาตั้งแตเด็กๆ เปๅนหลานสาวคน
เดียวของเจาสํานักยางิว จึงถูกเลี้ยงดูเยี่ยงชายและทําใหเธอมีความคิดแบบบุรุษไปดวย   คิวเบเคย
ชวยชีวิตโอทาเอะจากการรังแกของเจาหนี้เงินกูจนทําใหเธอตองสูญเสียตาขางซายไปและเธอตองสวม
ที่คาดตาที่ตาขางซายมาโดยตลอด เธอมีความคิดที่อยากจะปกปูองโอทาเอะใหถึงที่สุดเธอจึงมั่น
ฝึกซอมวิชาดาบจนกลายเปๅนยอดฝีมือแหงสํานักยางิว ตอมาจึงไดพาตัวโอทาเอะมาท่ีสํานักยางิวโดย
หวังจะแตงงานกับโอทาเอะ ทวา กินโทกิ,ชินปาจิ คางุระ,คอนโด, ฮิจิคาตะและโอคิตะ ไดเดินทาง
มายังสํานักยางิวเพ่ือชิงตัวโอทาเอะคืน จึงไดมีการประลองกันระหวางทั้งสองฝุาย ผลปรากฏวาฝุาย
ของกินโทกิไดชนะการประลองทําใหคิวเบยกเลิกการแตงงานกับโอทาเอะถึงกระนั้นทั้งสองก็ยังเปๅน
เพ่ือนที่ดีตอกัน   คิวเบก็มีบทบาทในเรื่องกินทามะอยูบางประปราย โดยเหตุการณแที่โดดเดนตอนหนึ่ง
คือ ภาควังมังกรที่คิวเบรวมกับกินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ,โอทาเอะ,คาซึระและฮาเซงาวา ตองทําการ
ขัดขวางแผนการของโอโทฮิเมะแหงวังมังกรที่จะทําใหคนทั้งโลกกลายเปๅนคนชรา  คิวเบจับตัวผูชาย
ไมได เมื่อจับตัวผูชายจะมีปฏิกิริยาอัตโนมัติจับผูชายคนนั้นทุมทันที   ที่มาของตัวละคร ยางิว คิวเบ 
นั้นนาจะมาจาก  ยางิว จูเบยแ ซามูไรนักดาบท่ีมีชื่อเสียงในประวัติศาสตรแญี่ปุุน และ สํานักดาบยางิวที่
มีชื่อเสียงในสมัยโทคุงาวา อีกดวย 

1.2.3 ตัวละครที่มีลักษณะเปๅนตัวประกอบและเพ่ิมสีสันของเรื่อง 

ในเรื่องกินทามะจะมีตัวละครที่ไมไดปรากฏตัวบอย แตก็ถือเปๅนตัวละครที่สรางมาใหคนจดจําไดและมี
สวนชวยใหตัวละครหลักทําภารกิจไดสําเร็จ นอกจากนี้ยังเปๅนตัวละครที่นักเขียนใชเพ่ือความตลก
เฮฮาในเรื่องดวย ตัวละครประกอบจะมีตอนสั้นที่เก่ียวกับตัวละครนั้นโดยตรงในเรื่องกินทามะ 
1. ฮิรางะ  เกขนไง (Hiraga gengai) 
 

 
 

ยางิว คิวเบในหนังสือการแตูน ยางิว คิวเบในแอนิเมชัน ยางิว คิวเบ ภาพรางเต็มตัว 
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เปๅนวิศวกรอันดับหนึ่งแหงเอโดะคอยชวยเหลือพวกรานรับจางสารพัดในเรื่องการซอมแซม

สิ่งของที่เปๅนเทคโนโลยี  ปใจจุบันหลบหนีคดีการกอความไมสงบในเอโดะอยู จะมีบทในตอนที่เกี่ยวกับ
หุนยนตรแหรือเทคโนโลยี  
2.ยามาซากิ ซางารุ(Yamazaki Sagaru) 

 
 
 
 
 
เปๅนเจาหนาที่ประจําหนวยชินเซ็นงุมิ ทําหนาที่เปๅนสายลับที่มักถูกใชไปสืบความลับของ

อาชญากรบอยๆ มีหนาตาที่ธรรมดาไมโดดเดน มีนิสัยชอบเลนแบดมินตันและเตนคาบาดี้ แลวยังชอบ
เลนแบดมินตันในเวลาทํางานจนถูกฮิจิคาตะตอวาบอยครั้ง ยามาซากิ มักโดนลอจากตัวละครอ่ืนๆวา
เปๅนตัวละครที่มีแคแรคเตอรแจืดจาง ชื่อ ยามาซากิ ซางารุ มีที่มาจากชื่อของ ยามาซากิ ซึซึมุ เจาหนาที่
และสายลับประจําหนวยชินเซ็นงุมิในประวัติศาสตรแ)ศตวรรษท่ี 19) 

 
3. ฮัตโทริ เซขนโซ (hatori senso) 

 
 
 
 
 
หัวหนากลุมชิโนบิไฟวแ ฉายาโมริชิเท็น เปๅนอดีตนินจาจากโอนิวะบังซู ชอบอานนิตยสาร

การแตูนซีคิดสแ)โซเน็นจัมปในตนฉบับภาษาญี่ปุุน) และถึงกับเคยเปิดศึกแยงชิงซีคิดสแเลมสุดทายในราน
หนังสือกับกินโทกิ ฮัตโทริเปๅนโรคริดสีดวงทวาร ซึ่งทําใหเขาเจ็บตัวบอยครั้ง เขามีบทบาทในเรื่องของ
การตอสูแบบนินจาในเรื่องกินทามะ และคอยใหคําแนะนํา กินโทกิ ในเรื่องนินจา  ฮัตโทริ เซ็นโซ มี
ตนแบบมาจาก ฮัตโตริ ฮันโซ เปๅนยอดนินจาที่รับใช โทคุงาวา อิเอยาสึ 

 
 
 

ฮิรางะ เก็นไง ในหนังสือการแตูน ฮิรางะ เก็นไง ในเอนิเมชัน ฮิรางะ เก็นไง ภาพรางเต็มตัว 

ยามาซากิ ในหนังสือการแตูน ยามาซากิ ในแอนิเมชัน ยามาซากิ ภาพรางเต็มตัว 

ฮัตโตริ เซ็นโซ ในหนังสือการแตูน ฮัตโตริ เซ็นโซ ในแอนิเมชัน ฮัตโตริ เซ็นโซ ภาพรางเต็มตัว 
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4. มัตสึไดระ คาทาคุริโกะ (Matsudaira Katakuriko) 
 
 
 
 
 

 
 
ผูบัญชาการตํารวจแหงชาติเอโดะ เปๅนผูที่คอยค้ําจุนและสนับสนุนกองกําลังตํารวจชินเซ็นงุมิ 

เหลาชินเซ็นงุมิจะเรียกเขาวา “ปา” มัตสึไดระมีนิสัยชอบใชความรุนแรงในการตัดสินปใญหาและมักไม
สนใจความเสียหายที่อาจเกิดขึ้น บุคลิกจึงเปๅนเหมือนมาเฟียมากกวาตํารวจ ชอบเที่ยวกลางคืน เปๅนที่
รูจักในหมูสาวนักดื่มในนาม “มัตจัง”  นอกจากนี้ยังมีนิสัยหวงลูกสาวมาก ตัวละคร มัตสึไดระ คาทาคุ
ริโกะ นาจะมาจาก มัตซึไดระ คาทาโมริ ไดเมียวแหงแควนไอสึ ผูใหการสนับสนุนกลุมชินเซ็งงุมิ ใน
ประวัติศาสตรแ 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
5. อุมิโบซึ (Umibozu) 
 
 
 

 
 
พอของคางุระ เปๅนนักลาเอเลี่ยนที่เกงท่ีสุดคนหนึ่ง แตมีขอดอยคือศีรษะลานและจะโดนเอา

ปมดอยนี้มาเปๅนมุขตลกในเรื่องเสมอ ปใจจุบันกําลังทองอวกาศในฐานะนักลาเอเลี่ยนอยู 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ ในหนังสือ
การแตูน 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ ใน
แอนิเมชัน 

มัตสึไดระ  คาทาคุริโกะ 
ภาพรางแบบเต็มตัว 

จาก มัตซึไดระ คาทาโมริ ไดเมียว)เจาเมือง)แควนไอสึ ตนแบบตวัละครคาทาคุริโกะ สมยัปลาย เอโดะ ศตวรรษที่ 19 

อุมิโบซึ  ในหนังสือการแตูน อุมิโบซึ  ในแอนิเมชัน 
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1.2.4 ตัวละครฝุายราย 

 กลุมตัวละครฝุายรายเปๅนกลุมที่มีความคิดและอุดมการณแอยูฝใๆงตรงขามกับพระเอก)ตัวละคร
หลัก) ในที่นี้ตัวละครฝุายรายมีอุดมการณแในการทําสงครามกับชาวสวรรคแและทําลายเอโดะเพ่ือสราง
เมืองขึ้นมาใหมในความคิดของตนเอง สวนกลุมพระเอกมีอุดมณแการณแในการปกปูองเอโดะ และ
พยายามปรับตัวใหอยูรวมกับชาวสวรรคแไดตามยุคสมัย เพ่ือจะไดมีความสงบสุขและไมตองเกิดความ
สูญเสียจากสงคราม 
1.กองทหารอสุรา  
 1.1 ทากาสุงิ ชินสุเกะ (Takasugi Shinsuke) 
 
 
 
 

 
ทากาสุงิ ชินสุเกะ เปๅนอดีตเด็กสํานักเรียนของ "โยชิดะ โชโย" รวมกับ ซากาตะ กิน

โทกิ,คาซึระ โคทาโร และ ซากาโมโต ทัตซึยะ ทั้งสี่คนไดรวมตอสูดวยกันในสงครามขับไลชาว
สวรรคแ โดยทากาสุงิเปๅนหัวหนาของกลุมซามูไรขับไลตางแดนที่มีชื่อวา กองทหารอสุรา  
หลังจากการขับไลชาวสรรคแไมประสบความสําเร็จทากาสุงิยังคงซองสุมกําลังเพื่อการกอบกู
ญี่ปุุนอีกครั้ง  ทากาสุงิเปๅนนักรบขับไลตางแดนที่หัวรุนแรงที่สุด เปๅนคนที่ชินเซ็นงุมิตองการ
ตัวมากที่สุดเชนกัน เขาเคยสังหารขาราชการบาคุฟุมาแลวนับสิบรายในงานเลี้ยง แลววิธีการ
ในการกอบกูญี่ปุุนของเขาคือการทําลายเอโดะใหยอยยับไป แลวจึงสรางประเทศขึ้นใหม ซึ่ง
แมแตคาซึระที่เปๅนหัวหนากลุมขับไลตางแดนอีกกลุมก็ไมเห็นดวยกับวิธีของทากาสุงิเพราะ
วิธีการของคาซึระจะเนนความสันติมากกวา   

ทากาสุงิเลื่อมใสในตัวของ "โยชิดะ โชโย" ผูเปๅนอาจารยแของตนมากเพราะเปๅนคนที่
สอนวิถีซามูไรที่แทจริงและจุดหมายการมีชีวิตใหกับเขา หลังจากท่ีอาจารยแถูกทางรัฐบาลที่
รวมมือกับเท็นโดชูจับกุมตัวไป เขาก็ไดเขารวมสงครามขับไลตางแดนพรอมกับกินโทกิและ
คาสึระ โดยมีจุดประสงคแหลักคือทําทุกวิถีทางเพ่ือชวยอาจารยแของพวกเขาออกจากพวก 
"นาราคุ" อีการับใชของเท็นโดชู แตวันหนึ่งพวกเขาเกิดพลาดทาเสียทีโดนเหลานาราคุจับตัว
ไดและบังคับใหกินโทกิสังหารโชโยอาจารยแของตัวเองแลกกับชีวิตของพวกเขาท้ังสามคน ซึ่ง
กินโทกิไดเลือกที่จะสังหารอาจารยแตัวเองเพ่ือชวยเหลาเพ่ือนพองตามท่ีเขาไดใหสัญญากับ

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ในหนังสือการแตูน ทากาสุงิ ชินสุเกะ ใน
แอนิเมชัน 

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ภาพรางเต็มตัว 
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อาจารยแไวในอดีต แตนั้นกลับสรางความเคียดแคนใหกับทากาสุงิและกลายเปๅนชนวนเหตุให
มิตรภาพระหวางพวกเขาท้ังสองตองขาดสะบั้นลงนับแตนั้น จากเพ่ือนรักจึงกลายเปๅนศัตรู
จนถึงทุกวันนี้ 

ทากาสุงิมีบุคลิกภายนอกคือมีผาพันปิดไวที่ตาขางซาย ใสกิโมโนลายผีเสื้อ มีสายตา
ที่นากลัว และมีสีหนาเจาเลหแฉลาดแกมโกงอยูเสมอ ชอบสูบยาดวยกลองยาสูบอันยาว ใน
กองทหารอสุราของทากาสุงิมีบุคลากรสําคัญ ไดแก คาวาคามิ บันไซ นักดาบมือหนึ่งที่ชอบ
ฟใงเพลง, โอคาดะ นิโซ นักดาบตาบอด, คิจิมะ มาทาโกะ สาวแมนปืน และทาเคจิ เฮนเพตะ 
เสนาธิการนักวางแผน ในบางครั้ง ทากาสุงิจะเรียกกินโทกิวา "ชิโรยาฉะ)ปีศาจขาว)" ตาม
ฉายาเกาของกินโทกิและแอบเรียกคาซึระดวยชื่อ "ซึระ”)วิกผม) ดวย   เขาเคยเขาไปทักทาย
กินโทกิในงานเทศกาลที่เขาวางแผนใหชางหุนยนตแสังหารโชกุนที่มาเขารวมงาน แตก็เจอกับ
กินโทกิท่ีเหนือกวาในเชิงการขมขวัญจึงลาถอยกลับไปสักพัก และกลับมาอีกครั้งในภาคเบนิ
ซากุระ ซึ่งเปๅนตอนในเลม11-12 โดยทากาสุงิเริ่มดําเนินแผนลางเอโดะเต็มรูปแบบแตก็ถูก
กลุมรานสารพัดรับจาง ชินเซ็นงุมิ และกลุมของคาซึระมาขัดขวางไวได จากนั้นเขาจึงหายตัว
ไป และคาดวาจะปรากฏตัวออกมาในตอนยาวเพ่ือทําลายเอโดะอยูเรื่อยๆ  

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
ตัวละคร ทากาสุงิ ชินสุเกะ  มีที่มาจาก ทากาสุงิ ชินซากุ (Takasugi Shinsaku)  ซามูไรชาว

แควนโจชูในยุคบะกุมะสึ)ค.ศ.1839-1867) และผูนํากองทหารคิเฮไตของแควนโจชูซึ่งเปๅนกองกําลังที่
มีบทบาทสําคัญในการตอตานและลมลางรัฐบาลโชกุนโทะกุงาวาและนําไปสูการปฏิรูปสมัยเมจิในเวลา
ตอมา อยางไรก็ตามเขาไดเสียชีวิตลงกอนที่กองกําลังคิเฮไตของตนจะบรรลุเปูาหมายเพียง 1 ปี  

 
 
 

ทากาสุงิ ชินซาก ุในประวัติศาสตรแ ศตวรรษที่ 19 
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1.2 คาวาคามิ บันไซ(Kawakami Bansai) 
 

 
 
 

 
คาวาคามิ บันไซเปๅนนักดาบที่แข็งแกรงท่ีสุดคนหนึ่งในกองทหารอสุรา อยูในฐานะมือขวา

ของทากาสุงิ ไดรับฉายาวาจอมพิฆาตคน เขาเปๅนคนที่มีความชื่นชอบในเสียงดนตรีและชอบใสหูฟใง
ตลอดเวลา มีเครื่องสายเปๅนเครื่องดนตรีประจําตัวที่จะพกติดตัวซึ่งสามารถใชแทนอาวุธโดยการใช
สายในการเกี่ยวเพ่ือบาดเนื้อคูตอสู นอกจากนี้เขายังซอนดาบไวในเครื่องสายอีกดวย บันไซเรียก    
กินโทกิวา "ชิโรยาฉะ)ปีศาจขาว)" ตามที่ทากาสุงิเรียก  ชื่อ คาวาคามิ บันไซ มีที่มาจากชื่อของ คาวา
คามิ เกนไซ อดีตนักฆาฝีมือดีที่อยูฝุายปฏิรูป และตอตาน รัฐบาล โทคุงาวา   

 
 
 
 

 
 
 
 
 

1.3  โอคาดะ นิโซ (Okada Nizo) 
นักดาบตาบอดแหงกองทหารอสุรา มีฉายาวา นิโซจอมสับคน นิโซตาบอดทําใหประสาท

สัมผัสสวนอื่นมีความไวเปๅนพิเศษแลวใชประสาทสัมผัสตาง ๆ นั้นในการตอสูไดอยางคลองแคลว นิโซ 
มีความชอบแนวคิดของทากาสุงิมากจึงมาเขารวมกลุมตอตานหัวรุนแรงตามที่ทากาสุงิชักชวน  เขามี
บทบาทในหนังสือการแตูนกินทามะเลมที่ 11-12 ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ ซึ่งเปๅนตอนยาวที่มีการ
นํามาสรางเปๅนภาพยนตรแเอนิเมชัน  นิโซเปๅนตัวรายผูที่หลงไหลไปกับการฆาฟในจนโดนดาบเขา
ครอบงําตัวเอง  สุดทายนิโซโดน กินโทกิ และพวกเขาตอสูและฆาตายในตอนนี้เอง 

คาวาคามิ บันไซ ในหนังสือการแตูน คาวาคามิ บันไซ ในแอนิเมชัน 

คาวาคามิ เกนไซ ในประวัติศาสตรแสมัยศตวรรษที่ 19 
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1.4 คิจิมะ มาทาโกะ (Kijima Matako)  
 
 
 
 

 
 
มือปืนแหงกองทหารอสุรา เปๅนสมาชิกหญิงเพียงคนเดียวในกองทหารอสุรา ใชปืนคูเปๅนอาวุธ 

มีความจงรักภักดีตอทากาสุงิและหลงไหลทากาสุงิเปๅนอยางมาก  เคยสูกับคางุระไดอยางสูสีในตอน
กําเนิดดาบเบนิซากุระ 

1.5 ทาเคจิ เฮนเพตะ (Takechi Henpeita) 
 
 
 
 

 
เสนาธิการแหงกองทหารอสุรา ถนัดในการวางแผนแตไมถนัดตอสู  ยังไมคอยมีบทบาทใน

เรื่องกินทามะมากนัก มีรสนิยมชื่นชอบเด็กสาว)โลลิคอน) 
 
2. โจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ 
 

เ 
 
 

 

โอคาดะ นโิซ ในหนังสือการแตูน โอคาดะ นโิซ ในแอนิเมชัน 

คิจิมะ มาทาโกะ ในหนังสือการแตูน คิจิมะ มาทาโกะ ในแอนิเมชัน คิจิมะ มาทาโกะ ภาพรางเต็มตัว 

ทาเคจิ เฮนเพตะ ในหนังสือการแตูน ทาเคจิ เฮนเพตะ ในแอนิเมชัน 

โจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ คามุอิในหนังสือการแตูน คามุอิในแอนิเมชัน 
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กลุมอาชญากรชาวสวรรคแกลุมใหญที่ยึดครองพ้ืนที่นอกกฏหมายในเอโดะ เปๅนตัวการของการ
ตอสูผิดกฏหมาย,การพนัน และยาเสพติด   กลุมโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะมีหลายกลุมและไดปะทะ
กับพวกรานรับจางสารพัดในหลายๆตอน จึงทําใหกินโทกิติดอยูในรายชื่อศัตรูของกลุมนี้ไปโดยปริยาย  
นอกจากนี้ คามุอิ พี่ชายเผายาโตะของคางุระผูที่มีจิตใจโหดเหี้ยมกระหายการตอสูก็อยูในกลุมโจรสลัด
อวกาศฮารุซาเมะดวย  ฮารุซาเมะ เปๅนการเลียนเสียงในภาษาญี่ปุุนที่เปๅนอาหารประเภทสลัด เพื่อให
พองกับโจรสลัด  
1.3 วิเคราะห์การเล่าเรื่องของการ์ตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล  ายุคเรื่องกินทามะ 

1. ลักษณะการเลาเรื่อง   

กินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค ในการดําเนินเรื่องจะมีตัวเอกและเพ่ือนที่เปๅนซามูไร 
ซ่ึงดําเนนิวถีิชวีติของซามูไรตามแบบฉบับของตัวเอง ในเรื่องจะเลาถึงการดําเนนิชวีติ เร่ืองราว
ประจําวันที่เกิดขึ้นกับพระเอกและการเอาชนะพิชิตปใญหานั้นในแตละตอน รวมถึงเรื่องราวของสาย
สัมพันธแ มิตรภาพระหวางเพ่ือนของตัวละครและการปกปูองสิ่งที่ควรปกปูองของแตละคนซึ่งเปๅน
คุณธรรมที่ปรากฏอยูในวิถีบูชิโดของซามูไร  สวนเนื้อเรื่องที่เปๅนแนวล้ํายุคนั้นในเรื่องจะเปๅนยุคสมัย
อนาคต ที่มีชาวสวรรคแ)ตางดาว) เขามาอาศัยและปกครองรวมกับรัฐบาลบาคุฟุ ฉากตางๆจึงจะ
ปรากฏสิ่งของในจินตนาการในอนาคตรวมถึงเนื้อเรื่องที่จะเกี่ยวกับอวกาศและตางดาวที่สามารถ
เดินทางไปไดงายๆราวกับเดินทางขามประเทศ 
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  กินทามะ มีลักษณะของเรื่องตลก ผสมกับแอ฿คชั่นและดรามาในบางตอน โดยใช คําวา
บทเรียนแทนคําวาตอนและชื่อในแตละบทเรียนจะมีความหมายแฝงเพื่อใหขอคิดในแตละบทเรียน 
เชน บทเรียนที่ 2 เจาของสัตวแเลี้ยงตองดูแลสัตวแเลี้ยงไปจนถึงที่สุด เลาถึงกินโทกิและชินปาจิไปชวยจับ
สัตวแเลี้ยงขององคแชายชาวสวรรคแที่ไมดูแลสัตวแเลี้ยงตัวเองทําใหสัตวแเลี้ยง)เปๅนสัตวแอันตราย)อาละวาด  

การดําเนินเรื่องกินทามะจะเลาเปๅนเรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาวบางสลับกันไป ซึ่งตอนยาวสวน
ใหญจะเปๅนเนื้อเรื่องที่คอนขางหนักและเปๅนแนวดรามาวาดวยชีวิต ความสัมพันธแ คุณธรรม เชน กิน
ทามะเลม 11-12  กําเนิดดาปเบนิซากุระ , เลม 25-26 การตอสูที่โยชิวาระ และ เลม 34-35 ตอน ศึก
ที่คาบุกิโจ  เมื่อตอนยาวจบก็จะมีตอนสั้นไมเนนสาระเขามาคั่นและสวนใหญจะเปๅนตอนที่มีมุขตลก
เรียกเสียงหัวเราะไดมาก เชน  หลังจากเลม 25-26 การตอสูที่โยชิวาระจบ ตอนถัดไปก็เปๅนตอนสั้น 
คือ บทเรียนที่ 230  ที่อยูของตน คือสิ่งที่ตนตองสรางเอง เปๅนตอนที่กินโทกิชวยฮาเซงาวาหาหองพัก
และไปเจอกับหองพักผีสิง  และ ตอนตอมาบทเรียนที่ 231 การสนทนากับพนักงานในรานทําผมเปๅน
การคุยที่สัพเพเหระที่สุดในโลกเปๅนตอนที่พวกรานรับจางสารพัดไปเฝูารานตัดผมและไดตัดผมให
ทานโชกุน  เปๅนตน  วิธีการเลาเรื่องแบบนี้ทําใหการแตูนเรื่องกินทามะสามารถคลุมโทนประเภทของ
เรื่องท่ีเปๅนประเภทการแตูนตลกไดอยางสม่ําเสมอไมเครียดจนเกินไปจุดเดนของการแตูนเรื่องกินทามะ

การเริม่เรื่องในหนังสือการแตูนกินทามะ ชินปาจิ ลูกนองพระเอกเปๅนคนเริ่มเรื่อง โดยมีการ
บอกถึงความหมายจิตวญิญานของซามูไร และ สถานการณแที่ชาวสวรรคแเขามาในเอโดะ 

*หนังสือการ์ตูน
พิมพ์แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่านจาก
ขวาไปซ้าย 
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นั้น คือ การสรางเรื่องราวที่ผสมผสานความเปๅน อดีต ปใจจุบันและอนาคต พรอมกับมุขตลกที่ทําให
ผูอานเกิดความมีอารมณแรวมกับเนื้อเรื่อง เรื่องราวจะเปๅนเรื่องใกลตัวมุขตลกบางทีใชคําเลียนเสียงของ
ญี่ปุุนทใหเกิดความตลก  เชน  ตัวละครที่ชื่อ คาซึระ เปๅนซามูไรผมยาวจะถูกตัวละครอ่ืนเรียกวา ซึระ
)ภาษาญี่ปุุนแปลวา วิกผม)  
 การวิเคราะหแเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูนกินทามะ 52 เลม คิดเปๅนบทเรียนทั้งหมด 465 
บทเรียนเฉลี่ยในหนึ่งเลมจะมีประมาณ 6-9 บทเรียน เรื่องสั้นมีความยาวไมเกิน 3 บทเรียนสวนเรื่อง
ยาวนั้นมีความยาวเฉลี่ยประมาณ 4-10 บทเรียนหรือ 1-2 เลม ในทั้งหมด 465 บทเรียนที่มีเรื่องยาวที่
เปๅนแนวชีวิตทั้งหมด 142 บทเรียน เฉลี่ยใน 10 เลมจะมีเหตุการณแที่เปๅนเรื่องราวยาวๆประมาณ 2-5 
เหตุการณแในเนื้อเรื่อง 10 เลม นอกนั้นจะเปๅนตอนสั้นแนวตลก หรือภาระกิจจากลูกคาของรานรับจาง
สารพัด 

 

 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันเรื่องใกลตัวเขามาเลาในตอนสั้น ใน หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนท่ี 
100 หม้อต้มก็คือภาพย่อส่วนของชีวิตมนุษย์  เลาถึงการแยงชิงเนื้อที่ดีท่ีสุดในหมอสุกี้ยากี้มื้อฉลองปี
ใหมของพวกรานรับจางสารพัดและเทคนิคของแตละคนที่รวมกินสุกีว้าใครจะสามารถไดเนื้อท่ีดีที่สุดไป
ครอง 
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การนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันเรื่องใกลตัวเขามาเลาในตอนสั้น ใน หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่ 16  ลองคิดดูแล้ว ชีวิตคนเราหลังจากกลายเป็นคณุลุงเนีย่มันนานกว่าตอนหนุ่มไม่ใช่
เรอะ!! น่ากลั๊ว น่ากลัว เลาถึงฮาเซงาวา ที่ไดงานเปๅนคนขับรถแท็กซีแ่ละตองรับมือกับลูกคาที่นา
ปวดหัวในชีวิตประจําวันและยังตองรับกินโทกิกับองคแชายฮาดะทีเ่ปๅนเจานายคนแรกที่ไลเขาออก
จากงาน 

มุขคําเลยีนเสยีง คาซึระทีเ่ปๅนซามไูรผมยาวจะถูกนคนอื่นๆเรียกวา  ซึระ)วิกผม) จนเกิด
เปๅนคําพูดตดิปากของเจาตัววา “คาซึระ...ไมใชซึระสักหนอย” 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2.ความขัดแยง   

 ความขัดแยงที่เดนในเรื่องกินทามะ จะเปๅนความขัดแยงในเรื่องอุดมการณแระหวางกลุมคน  
หลักๆคือ กลุมซามูไรขับไลตางแดน)กบฏที่ตอตานชาวสวรรคแแกนนําคือคาซึระ โคทาโร), กลุมโจร
สลัดฮารุซาเมะ)ชาวสวรรคแ), กลุมตํารวจ ชินเซ็นงุมิ ที่ทํางานใหกับรัฐบาลบาคุฟุ และ กลุมกองทหาร
อสุราที่เปๅนกลุมขับไลหัวรุนแรง)แกนนํา คือ ทากาสุงิ ชินสุเกะ)อีกกลุมหนึ่ง ในสมัยกอนกลุมซามูไรขับ
ไลตางแดนนําโดย ซาคาตะ กินโทกิ,คาซึระ โคทาโร,คากาสุงิ ชินสุเกะ และ ซากาโมโต ทัตซึยะ ศิษยแ
ของ อาจารยแ โยชิดะ โชโย ตอสูเพื่อขับไลชาวสวรรคแที่มายึดดินแดนของตนและออกกฏหามพกดาบ
ทําใหกลุมซามูไรยอมรับไมได การตอสูนี้ฝุายซามูไรไดรับความพายแพทําใหพวก กินโทกิ,คาซึระ,คากา
สุงิ และซากาโมโต แยกยายกันไปตามทางของตน แตความขัดแยงนี้ยังไมจบเพราะอุดมการณแของแต
ละคนจากการตอสูครั้งนี้ไดเปลี่ยนไปจนขัดแยงกัน ความขัดแยงในเรื่องกินทามะของแตละกลุมแบงได
ดังนี้ 

2.1 ซากาตะ กินโทกิ(ร้านสารพัดรับจ้าง) มีอุดมการณแ คือ ปกปูองเพ่ือนพองและสิ่งที่
ตัวเองควรปกปใก กินโทกิ อยากจะมีชีวิตอยูอยางสงบ ใหโลกนี้ไมตองมีสงครามและความสูญเสียอีก 
ถึงแมวาจะอยูรวมกับชาวสวรรคแเขาก็สามารถปรับตัวใหอยูรวมกันได ขอเพียงแตทุกคนไมทําความ
เดือดรอนใหกันก็พอ เนื่องจากท่ีผานมากินโทกิเคยเขารวมเปๅนซามูไรขับไลตางแดนจึงทําใหคาซึระ
เพ่ือนของเขาท่ียังคงเปๅนซามูไรขับไลตางแดนชักชวนใหสูรบกับชาวสวรรคแแตกินโทกิก็ปฏิเสธ คาซึระ
นั้นยอมรับในการตัดสินใจของกินโทกิและยังคงดําเนินตามอุดมการณแของตัวเองตอไปในการลมลาง
รัฐบาลที่ปกครองรวมกับชาวสวรรคแอยางเงียบๆ  แตกับทากาสุงิที่ตองการทําลายเมืองเอโดะนั้นตาง
ออกไปดวยที่เขามีวิธีการรุนแรงและโหดราย ทําใหกินโทกิตองตอสูกับทากาสุงิเพ่ือปกปูองเพ่ือนพอง 
และเมืองที่ตัวเองอาศัยอยูใหถึงท่ีสุด 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

อุดมการณแของ กินโทกิ ในหนังสือการแตูน กิน
ทามะบทเรยีนที่ 6 ถ้าหากนายว่างพอจะมา
เล่นเป็นผู้ก่อการร้ายละ่ก็ไปเดินเลน่ทอดน่อง
เถอะไป ฺกินโทกิพูดปฏิเสธคาซึระท่ีชักชวนให
รวมรบกับชาวสวรรคแอีกครั้ง เขาปฏิเสธ
เพราะไมอยากเห็นการสูญเสียจากสงครามอีก
ตอไป 
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2.2 กลุ่มซามูไรขับไล่ต่างแดน (กบฏที่ต่อต้านชาวสวรรค์แกนน า คือ  
คาซึระ โคทาโร่)  

กลุมซามูไรขับไลตางแดนมีอุดมณแการในการตอตานชาวสวรรคแที่มายึดครองเอโดะ 
และตั้งกฎควบคุมซามูไรไมใหพกดาบ ซึ่งแมจะแพสงครามไปแตกลุมซามูไรขับไลตางแดน
ยังคงไมละทิ้งอุดมการณแท่ีจะลมลางรัฐบาลที่ปกครองรวมกับชาวสวรรคแและฟ็ืนฟูเอโดะดวย
ชาติของตัวเอง แกนนําของซามูไรขับไลตางแดนกลุมนี้ คือ คาซึระ โคทาโร  ในตอนแรกคาซึ
ระตองการสงครามและกอความไมสงบใหกับรัฐบาลนี้แตตอมาเม่ือคาซึระไดคุยกับกินโทกิก็
คิดได และยอมรับในแนวทางการตอตานที่จะกอใหเกิดความเสียหายนอยที่สุด เนนสันติวิธี
มากขึ้น อยางไรก็ตามดวยอุดมการณแลมลางรัฐบาลยังมีอยู กลุมซามูไรขับไลตางแดนจึงเปๅน
กลุมท่ีโดนประกาศจับและคนที่รัฐบาลนี้ตองการตัวมากที่สุดก็คือ คาซึระ โคทาโร ดังนั้นจึงมี
การปะทะกับชินเซ็นงุมิ ตํารวจติดอาวุธของรัฐบาลเปๅนครั้งคราวแตความจริงแลวไมไดเกลียด
อะไรกันมาก และยังมีการชวยเหลือกันหากสิ่งนั้นเปๅนสิ่งที่เห็นวาถูกตองตามบรรทัดฐานของ
ซามูไร  คาซึระ เปๅนฝุายเดียวกับกินโทกิที่ไมเห็นดวยกับวิธีการทําสงครามแบบทําลายลาง
ของ ทากาสุงิ จึงชวยกินโทกิตอสูกับทากาสุงิในการปกปูองเอโดะดวย 

อุดมการณแของ กินโทกิ ในหนังสือการแตูน กินทามะ  บทเรียนที่ 31 เป็นพ่อลูกมักเกลยีด
อะไรเหมือน ๆ กัน กินโทกิเขาหยดุวิศวกรที่ช่ือเก็นไงซึ่งสรางหุนยนตรแมาทําลายเอโดะ
เพื่อแกแคนใหกับลูกชายท่ีตายในสงครามขับไลชาวสวรรคแ และเพราะโดนทากาสุงิยุยง 
กินโทกิไดเขาขัดขวางและปกปูองเมืองเอโดะเอาไวได เขาไดบอกกับเก็นไงวา ไมมีใคร
ตองการใหเหตุการณแแบบนี้เกิดขึน้หรอกแมแตลูกชายเก็นไงดวย 

 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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อุดมการณแคาซรึะในหนังสือการแตนู กินทามะ  บทเรียนที่ 6 ถ้าหากนายว่างพอจะมาเล่นเป็น
ผู้ก่อการร้ายละ่ก็ไปเดินเล่นทอดนอ่งเถอะไป ฺ คาซึระกลาวชวนกินโทกิใหเขารวมเปๅนซามูไรขับไล
ตางแดนและตอสูดวยกันอีกครั้งเพื่อฟื็นฟูประเทศใหม 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 97หากเตรียมการไว้เรียบร้อยกจ็ะไมม่ีการวติกกังวล 
อุดมการณแของคาซึระลดความรุนแรงลงหลังจากท่ีไดเจอกับกินโทกิ และเขาพยามเกลี้ยกลอม ทา
กาสุงิท่ีเคยเปๅนเพื่อนกันใหเปลี่ยนแปลงประเทศโดยเลือกใชวิธีทําใหเกิดความสูญเสียนอยท่ีสุด ทา
กาสุงิไมไดเห็นดวยกับคาซึระ ทําใหทั้งสองเปๅนศัตรูกันในท่ีสดุ 
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หนังสือการ์ตูนกนิทามะ  บทเรียนที่093. วายร้ายและคนบ้ามักชอบอยู่สูง!! กลุมซามไูรขับไลตาง
แดนของคาซึระประกาศเปๅนศัตรูกับทากาสุงิแมจะมีอุดมณแการเดียวกัน แตทากาสุงิกับลอบทําราย 
คาซึระ หัวหนาของฝใๆงตน 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 108  ขนมแท่งอบกรอบท าให้ท้องอิ่มได้กว่าท่ีคิด ความ
ขัดแยงของคาซึระกับชินเซ็นงุมิ เปๅนตอนที่นักขาวสาวทําสกู฿ปพิเศษชิวิตของคาซึระซามไูร
ขับไลตางแดน ซึ่งโดนชินเซ็นงุมติามจับตลอดการถายทํา แตคาซรึะกย็ังรอดมาไดทั้งยังเอา
คืนโดยวางระเบิดใสชินเซ็นงุมิดวย 

*หนังสือ
การ์ตูนพิมพ์
แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่าน
จากขวาไป
ซ้าย 
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2.3 กองทหารอสุราที่เป็นกลุ่มขับไล่หัวรุนแรง 
(แกนน าคือทากาสุงิ ชินสุเกะ) 
กองทหารอสุรามีอุดมการณแในการทําลายเมืองเอโดะโดยไมเลือกวิธีการวาสิ่งที่ทํา

นั้นจะกอใหเกิดความสูญเสียตามมาหรือไม เมื่อทําลายแลวก็จะสรางเมืองในแบบของตนเอง
ขึ้นมาใหม แกนนําคือทากาสุงิ ชินสุเกะ เขามีความเคียดแคนโลกใบนี้ที่ทําใหอาจารยแที่เขารัก
ตองตาย เขาจึงตองการทําลายโลกและทุกคนที่เห็นตางจากเขาท้ิง กองทหารอสุราเปๅนกลุม
กอการรายหัวรุนแรงในเรื่อง       กินทามะ มีตอนที่ทหารอสุราคิดทําลายเมือง คือ บทเรียน
ที่ 31 ทากาสุงิ หลอกใชวิศวกรเก็นไงใหสรางหุนยนตรแลําลายเอโดะเพ่ือแกแคนใหลูกชาย, 
บทเรียนที่ 89-97)และในภาพยนตรแแอนิเมชัน กินทามะ ตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระ) ทากา
สุงิและกองทหารอสุราไดสรางดาบเบนิซากุระขึ้นเพ่ือใชเปๅนอาวุธในการทําสงครามและโจมตี
เอโดะแตถูกกินโทกิหยุดไวได, บทเรียนที่ 158-167 ทากาสุงิวางแผนให อิโต คาโมทาโรโร  
ซึ่งเปๅนอดีตเสนาธิการของกลุมชินเซ็นงุมิ ไดกลับมาเขารวมกลุมชินเซ็นงุมิอีกครั้งและใหอิโตยุ
ยงใหเกิดกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิเพ่ือฆา คอนโด หัวหนาชินเซ็นงุมิพรอมทําลายชินเซ็นงุมิที่เปๅน
กองกําลังรับใชรัฐบาล เปๅนตน  เพราะเหตุนี้ ทากาสุงิ จึงถือเปๅนหัวหนาของฝุายรายในเรื่อง
กินทามะ และมีความขัดแยงกับ ซากาตะ กินโทกิ)พระเอก),คาซึระ โคทาโร,ชินเซ็นงุมิ)กอง
กําลังของรัฐบาล) เพราะพวกเขาเหลานี้จะออกมาตอสูเพื่อปกปูองเอโดะไมใหทากาสุงิทําลาย
ไดสําเร็จ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 97 หากเตรียมการไว้เรียบร้อยก็
จะไมม่ีการวติกกังวล ทากาสุงิพูดถึงอุดมการณแของตัวเองที่อยากจะ
ทําลายโลกใบนี้ท่ีแยงชิงอาจารยแทีเ่ขารักไปกับคาซึระ 
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2.4 กลุ่มชินเซขนงุมิ เปๅนกลุมกองกําลังพิเศษติดอาวุธของรัฐบาล มีอุดมการณแในการปกปูอง

รัฐบาลบาคุฟุในยุคนี้ และปกปูองเมืองเอโดะคลายกับอาชีพตํารวจในปใจจุบัน ชินเซ็นงุมิมีกฏในการ
เปๅนนักรบที่ตองฏิบัติอยางเครงครัดเพ่ือความมีวินัยและทําหนาที่ของตนใหดีที่สุด หัวหนาของกลุมชิน
เซ็นงุมิคือ คอนโด อิซาโอะ ผูที่มีความเปๅนซามูไรในตัวสูงมากและทุมเททํางานใหกับรัฐบาลอยางสุด
ชีวิต กลุมชินเซ็นงุมิ จงรักภักดีในตัวคอนโดมากเนื่องจากเปๅนหัวหนาที่คอยดูและและมีพระคุณในการ
สั่งสอนใหพวกเขาเดินตามวิถีนักรบ ชินเซ็นงุมิตอสูกับกลุมซามูไรขับไลตางแดนเพราะตองการตามจับ

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนท่ี 30 คดีไมไ่ดเ้กิดด้วยน้ ามือคนเลว แต่เกิดขึ้นเพราะคนท่ี
หลงในอ านาจจนเกินควร ความขัดแยงของทากาสุงิกับกิโทกิ ทากาสุงิกลาวถึงความโกรธที่
กินโทกิทิ้งการตอสูมาใชชีวิตแบบสุขสบาย และพยายามจะทํารายกนิโทกิแตก็ทําไมสําเร็จ 

หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 168 ไม่ว่าเรื่องอะไรก็ต้องมีกฎและช่วงเวลา ความขดัแยง
ระหวางคากาสุงิกับชินเซ็นงุมิ  ทากาสุงิพูดถึงจุดมุงหมายในการทําลายชินเซ็นงุมิกับ บันไซ มือ
ขวาในกองทหารอสุราของเขา 

 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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คาซึระและปกปูองเมืองเอโดะจากสงคราม นอกจากนี้ชินเซ็นงุมิยังตองตอสูกับกลุมกอการรายตางๆที่
จองทําลายเอโดะดวย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที1่59 บางครั้งกฎก็มีไว้แหก  คอนโดพูดถึงอุดมณแ
การณแของชินเซ็นงุมิที่ตองปกปูองเอโดะ และดํารงตามกฏของซามูไรใหกับฮิจิคาตะ
ฟใงเมื่อฮิจิคาตะทักทวงวาสงสัย วาอิโตจะเปๅนกบฏ 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่บทเรียนท่ี 167หัดฟังที่คนอื่นเขาพูดบ้าง การ
ตอสูกันของกองทหารอสุรากับชินเซ็นงุมิ กองทหารอสุราตองการทําลายชินเซ็นงุ
มิแตเปๅนผลสําเร็จ ดวยทางชินเซ็นงุมิมีเหลานักรับจางสารพัดมาชวยเหลือและ
ความแข็งแกรงของชินเซ็นงุมิเอง 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2.5 กลุ่มโจรสลัดฮารุซาเมะ (ชาวสวรรค์) เปๅนกลุมอาชญากรท่ีพยายามกอบโกย
ผลประโยคจากเอโดะ และ เปๅนกลุมนอกกฏหมายในเอโดะ กลุมโจรสลัดฮารุซาเมะมี
อุดมการณแในการกอบโกยผลประโยชนแจากโลก และ ยึดโลกใหเปๅนของตนเองโดยกดขี่มนุษยแ
หรือซามูไรใหอยูต่ํากวาตน ดังนั้นกลุมโจรสลัดฮารุซามะจึงเปๅนผูนําเขาสิ่งไมดีตางๆมายังโลก 
เชน ยาเสพติด,การพนัน และยังเปๅนพันธมิตรกับพวกกองทหารอสุราเพื่อทําลายโลกดวย 
กลุมโจรสลัดฮารุซาเมะ มีความขัดแยงกับกินโทกิและคาซึระที่เคยทําลายการแพรกระจาย
ของยาเสพติด นอกจากนี้กลุมโจรสลัดฮารุซาเมะก็มีการตอสูกับชินเซ็นงุมิท่ีเปๅนผูพิทักษแสันติ
ราษฏแดวย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่บทเรียนท่ี บทเรียนที่ 13 สิ่งท่ีก าเนิดจากห้องส้วมล้วนแตเ่ป็นสิ่ง
สกปรก ความขัดแยงของโจรสลัดฮารุซาเมะกบักินโทกิ และคาซึระ)ซามูไรขับไลตางแดน) โดยไดตอสู
กันเพราะกินโทกิขัดขวางการสงยาเสพตดิของโจรสลัดฮารุซาเมะ  พวกโจรสลัดจึงประกาศตัวเปๅนศัตรู
กับพวกกินโทกิ 

 

*หนังสือ
การ์ตูนพิมพ์
แบบญี่ปุุน 
กรุณาอ่าน
จากขวาไป
ซ้าย 
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3.ยุคสมัยและชวงเวลา   

 จากที่กินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค หลายๆสิ่งที่ปรากฏในเรื่อง จึงเปๅนสิ่งที่อยูใน
อนาคตไมไดเปๅนของที่มีจริงตามชวงสมัยเอโดะ เชน ยานอวกาศ,เรือบิน หรือหุนยนตรแไฮเทค  โดย
ชวงเวลาที่ปรากฏอยูในเรื่อง สามารถ แบงออกเปๅน 3 ชวงเวลา คือ  อดีต ปใจจุบัน  และ อนาคต โดย
มีรายละเอียด ดังนี้  

 
อดีต ที่ปรากฏในเรื่องกินทามะจะเปๅนชวงยุคสมัยปลายเอโดะ)ค.ศ. 1853-1868)   ปกครอง

โดยโชกุนตระกูลโทคุงาวา  ความเปๅนอดีตจะปรากฏฉากและการแตงตัว ของตัวละครบางตัวในเรื่อง 
และ ตัวละคร องคแกรที่มีอยูในชวงเวลานั้น เชน รฐับาลบาคุฟุ, โชกุนตระกูลโทคุงาวา, กลุมตํารวจติด
อาวุธพิเศษชินเซ็นงุมิ  และ บัญญัติการใหซามูไรทุกคนเลิกพกดาบ  
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

การแตงกายแบบญี่ปุุนสมยัศตวรรษที่ 18-19 ในหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะ 

ฉากในเมืองคาบุกิโจ ท่ีกินโทกิอาศยัอยู เปๅนฉากท่ีดูเปๅนญี่ปุุนโบราณ 
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ปัจจุบัน  การเลาเรื่องที่เปๅนปใจจุบันของกินทามะ ผูเขียนอาศัยมุขตลกและสถานการณแท่ี
กําลังเปๅนที่นิยมในปใจจุบันในการเลาเรื่อง  เชน  รายการพยากรณแอากาศของนักขาวสาวสวยที่เปๅนที่
นิยม, การมีไอดอลนักรองที่เปๅนที่นิยมในปใจจุบันในเรื่อง รวมถึงเหตุการณแในชีวิตประจําวันที่คนในยุค
ปใจจุบันตองเจอ  ไดแก  การทํางานของมนุษยแเงินเดือน, การกินสุกี้ยากี้ในวันวางรวมถึงสถานการณแ
ยอดขายของการแตูนเรื่องนี้ดวย ฉากปใจจุบันที่ปรากฏในเรื่องก็มีอยูเชนกัน ไดแก  ฉากการเดินทางโดย
รถไฟฟูา, รถเวสปูาพาหนะของกินโทกิ, โทรศัพทแมือถือในตอนที่คางุระอยากไดเพ่ือสงเมลลแ 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หนังสือพิมพแ gossip ดาราที่ปรากฏในเรื่อง ตอนที่ไอดอลชื่อดังเปๅนขาวและทางนักรับจาง
สารพัดไดชวยเธอไมใหโดนหลอกจากแฟนหนุม 

ภาพรถไฟฟูาที่ใชเดินทางในเรื่องและฮาเซงาวาที่แตงตัวเหมือนมนุษยแเงินเดินปใจจุบันเพื่อไป
สมัครงานยืนคุยกับกินโทกิในรถไฟฟูา 
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อนาคต  ในชวงเวลาอนาคตของเรื่องกินทามะ ไดมีการกลาวถึง ชาวสวรรคแ)มนุษยแตางดาว)

ที่มายึดครองเอโดะ และไดนําความเจริญเขามาในเอโดะและไดสรางขอกําหนดไมใหซามูไรพกดาบ 
รวมถึงยกเลิกยศฐาบรรดาศักดิ์ของซามูไรไปดวย  ฉากที่ปรากฏความเปๅนอนาคตของเรื่องกินทามะ 
ไดแก  Terminal ตึกศูนยแกลางที่ชาวสวรรคแเอาเขามาตั้งในเมืองเอโดะ โดยตึกนี้ เปๅนศูนยแกลางการ
คมนาคมไปยังตางดาว, ยานพาหนะที่มีลักษณะล้ํายุค เชน รถที่สามารถบินได, ยานอวกาศ, เรือบิน 
โดยในเรื่องแสดงใหเห็นวา การติดตอกันระหวางนอกโลกกับในโลกเปๅนเรื่องธรรมดาในชวงเวลานั้น 

 
 
 
 
 

รถ เวสปูา พาหนะของกินโทกิ ,  รถHarlay ของบันไซที่ใชออกรบแทนที่จะเปๅนมาแบบสมัย
โบราณ 

โทรทัศนแในบานกินโทกิท่ีมีขาวเหตุการณแแยงกันซื้อช็อคโกแลต วันวาเลนไทนแ เปๅนความ
นิยตามปใจจุบัน 
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4.มุขตลกที่เปๅนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่อง  

ถือเป็นจุดเด่นของการ์ตูนเรื่อง กินทามะ ทน่เป็นแนวซามูไรล้้ายุค แต่ก็มนการเล่าเรื่องใน
ลมกษณะตลก ท้าให้การด้าเนินเรื่องของกินทามะเต็มไปด้วยมุขตลกและการล้อเลนยน การสร้างมุขตลก
ในเรื่องกินทามะแบ่งได้ดมงนน้ 

-การชงมุขและตบมุขของตมวละครหลมก  ในเรื่องกินทามะจะมนการสนทนาของตมวละครมามากมาย ซง่ง
บางครม้งไม่เกน่ยวกมบเนื้อเรื่องหลมกแต่จะเป็นการพูดคุยนอกเรื่อง การเล่นมุขถกเถนยงกมนไปมาของตมว
ละครซง่งการเล่นมุขแต่ละครม้งจะมนตมวละครทน่มนหน้าทน่ตบมุขอยู่คือชินปาจิ ชินปาจิจะคอยท้าหน้าทน่ตบ
ทุกมุขของทุกตมวละครให้กลมบเข้ามาในเรื่องจนได้รมบการแต่งตม้งจากตมวละครอ่ืนให้เป็นคนตบมุขและ
เป็นทน่แขวนแว่น เนื่องจากเป็นตมวละครกลางๆจืดๆจนมองไม่เห็นจุดเด่นยกเว้นการตบมุขทน่เป็นจุดเด่น 

- การสร้างความตลกจากบุคลิกตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆ หรือ มีความแตกตางทาง
นิสัยที่ไมเขากันอยูในตัว ในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆแตตรงกันขาม

ฉากล้ํายุคในอนาคตของเรื่อง มี terminal ศุนยแกลางของเอโดะที่จะใชเดินทางไปตางดาว,ชาว
สวรรคแ)มนุษยแตางดาว) ,ยานอวกาศ 

ยานอวกาศของโจรสลัดฮารซุาเมะ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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กันเยอะมาก และพฤติกรรมของตัวละครที่แสดงออกมาทําใหเกิดความตลกข้ึนในเนื้อเรื่อง มี
ความตลกจากตัวละครที่พูดอยางหนึ่งแตกลับทําอีกอยางหนึ่งในดานตรงกันขามอยางทันที 
และความสุดขั้วในการพยายามทําอะไรบาๆของตัวละครก็เปๅนอีกสิ่งหนึ่งที่ผูเขียนทําใหเกิด
เปๅนมุขตลก 

- การสร้างความตลกจากการน าการ์ตูนเรื่องอ่ืนๆของค่ายมาล้อเลียน เปๅนสิ่งที่ทํา
ใหเนื้อเรื่องมีความตลกขบขัน การแตูนที่เรื่องกินทามะนํามาลอไดแก ดรากอนบอล,วันพีช
,กันดั๊ม โดยแตละเรื่องเปๅนการแตูนที่มีชื่อเสียง กินทามะนํามาลอโดยนําจุดเดนของการแตูน
เรื่องนั้นๆ หรือ เนื้อเรื่องที่เดนมาดัดแปลงเปๅนเรื่องสั้นของตัวเอง 

-การสร้างความตลกจากเหตุการณ์สมมติที่ยกเขามาเปรียบเทียบสถานการณ์ใน
เรื่องในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีการสมมติเหตุการณแทีไมเกี่ยวกับเนื้อเรื่องหลักมา
เปรียบเทียบกับสถานการณแที่เกิดข้ึนในปใจจุบัน เปๅนการนึกของตัวละคร เชน บทเรียนที่151 

แม้แต่ฮีโร่ก็มีเรื่องกลุ้มใจเหมือนกัน  เมื่อพวกนักรับจางสารพัดตองชวยอุตราวูเมนในการ
มอบช็อคโกแลตให monster แลวกินโทกิก็นึกถึงสถานการณแในโรงเรียนมัธยมที่พวกเขาเปๅน
สวนประกอบในการชวยใหนักเรียนหญิง)สเปซวูเมน)สารภาพรักกับเพ่ือนชาย)Monster), 
บทเรียนที่ 125 จงขับขี่แบบไม่ประมาท คาซึระเรียนขับรถแลวจิตนาการละครหลังขาว
ประกอบการขับรถ เปๅนตน 

 
นอกจากนี้การดําเนินเนื้อเรื่องของกินทามะยังแสดงใหเห็นวาตัวละครรับรูเรื่องในโลกความ

จริง บางครั้งก็เอาเรื่องจริงที่เปๅนชีวิตของนักเขียนการแตูนเขาไปอยูในเนื้อเรื่อง ตัวละครในเรื่องจะรูทุก
อยางในโลกความเปๅนจริง เชน คะแนนนิยมจากผูอานทางบาน ในบทเรียนที่ 265 การลงคะแนนวัด
ความนิยมน่ะเรอะ ก็แค่เรื่องไม่เป็นเรื่อง ตัวละครพยายามตอสูแยงอันดับคะแนนนิยมเพ่ือใหตัวเองได
อันดับที่  1  ตัวละครในเรื่องจะพูดถึงเวลาของโลกความจริงบอยๆ วาเวลาในความจริงผานไปเทาไหร
และเทียบกับในการแตูนเปๅนเทาไหร ในบทเรียนที่ 327 เวลาจุดเทียนทีไรมักจะรู้สึกตุ้มๆ ต่อมๆ  กินโท
กิบอกกับชินปาจิที่ตกใจเพราะทุกคนมีรูปรางเปลี่ยนไป)โตขึ้น) วา เวลาที่ไมไดลงใน C-kids 1 ตอน( 1
สัปดาห์) ในโลกของความจริงเท่ากับ 2 ปีให้หลังของในหนังสือการ์ตูน 
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การตบมุขของชินปาจิ (ผู้ชายใส่แว่น )ในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรียนที่ 67ความหมาย
ของ M ก็คือ Muteki ทน่แปลว่าไร้เทนยมทาน เป็นตอนทน่พวกนมกรมบจ้างสารพมด เรนยนวิชา

นินจากมบนินจาสาวซมทจมงเพ่ือลอบเข้าไปช่วย อลิซาเบท สมตว์เลน้ยงของคาซงระทน่ถูกจมบตมวไว้ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ความตลกในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรียนที่ 65 ห้าม
ตัดสินคนจากการดูเพียงภายนอกเด็ดขาด พวกร้านรมบจ้าง
สารพมดต้องเผชิญหน้ากมบเพ่ือนบ้านคนใหม่ทน่ชื่อเฮโดโร่ ทน่ดู
หน้าตาน่ากลมวมาก แต่กลมบเป็นคนทน่อ่อนโยนไม่ฆ่าสมตว์                     
และรมกการปลูกต้นไม้ 
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การน้าการ์ตูนเรื่องอ่ืนมาเล่าในหนมงสือการ์ตูนกินทามะ บทเรนยนทน่ 169 สิ่งทน่ไม่ชอบ
มมกเป็นทน่รมก  พูดถงงการทน่กินโทกิช่วยนมกเขนยนการ์ตูนกินทาแมนสร้างตมวละครให้

โดดเด่นโดยเอาต้นแบบมาจากการ์ตูนเรื่อง วมนพนซ,  ดราก้อนบอล, บรนซ  มนการ
เปลน่ยนชื่อการ์ตูนต้นฉบมบเล็กน้อยเพ่ือให้ตลก เช่น วมนพนซ เป็น ทูพนซ  บทเรนยนทน่ 

202 ในบุหรน่หนง่งซอง จะมนมวนหรือสองมวนทน่มนกลิ่นเหมือนองม้า กล่าถงงการเดินทาง
หาทน่สูบบุหรน่ของฮิจิคาตะ และเขาได้ไปช่วยรวบรวมลูกบอลเหนนยวหนืดเพื่อให้ค้า
อธิษฐานเป็นจริง ล้อเล นยน ลูกแก้ว 7 ลูกของดราก้อนบอล 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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การจินตนาการจากเหตุการณแสมมติที่ยกเขามาเปรยีบเทียบสถานการณแในเรื่อง  หนังสือการแตูนกิน
ทามะ  บทเรียนที่ 151 แม้แต่ฮโีรก่็มีเรื่องกลุ้มใจเหมือนกัน พวกนักรับจางสารพัดจินตนาการ
สถานการณแท่ีสเปซวูแมน)ลอเลียนจากอุตราแมน) แอบชอบ monster  เทียบกับสถานการณแท่ี
เกิดขึ้นในโรงเรียนชวงวาเลนไทนแที่จะมีผูหญิงสารภาพรักกับเพื่อนชาย 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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5.เรื่องจริงและตํานานในประวัติศาสตรแเขามาเปๅนสวนหนึ่งของเรื่อง  

การแตูนเรื่องกินทามะมีการนําเรื่องท่ีเปๅนตํานานในประวัติศาสตรแญี่ปุุนมาเปๅนสวนหนึ่งของ
การเลาเรื่อง มีการพูดถึงบุคคลในประวัติศาสตรแญี่ปุุน คือ โทคุงาวา อิเอยาสึ,โอดะ โนบุนากะ มหา
บุรุษที่สรางชาติญี่ปุุนใหเปๅนญี่ปุุน เนื้อเรื่องหลัก ก็ดัดแปลงจากประวัติศาสตรแญี่ปุุนที่เกิดขึ้นจริง
บางสวน ซึ่งวาดวยยุคที่ญี่ปุุนถูกกองทัพสหรัฐซึ่งนําโดย พลเรือจัตวาแมทธิว ซี เพอร์รี  นําเรือมาลอม
อาวโตเกียวเพื่อบีบใหญี่ปุุนเปิดประเทศ และมีการทําสนธิสัญญาคานางาวาขึ้น ในปี 1853 หลังจาก
การทําสนธิสัญญาคานางาวานั้นทําใหรัฐบาลญี่ปุุนไดทําสนธิสัญญากับชาติตะวันตกอ่ืนๆตามมาซึ่ง
สรางความไมพอใจแกเหลาซามูไรเปๅนจํานวนมาก จึงตั้งตนเปๅนปรปใกษแกับรัฐบาลบาคุฟุ รัฐบาลบาคุฟุ
ก็รับมือดวยการตั้งกองกําลังเปๅนของตนเองซึ่งก็คือกลุมชินเซ็นงุมิเรื่องราวนี้ในการแตูนนํามาเลาเปๅน
การเขามาของชาวสวรรคแและซามูไรขับไลตางแดน  นอกจากนี้ยังมีตํานานตางๆที่ปรากฏในบทเรียน
ตางๆ คือ บทเรียนที่ 135 ผู้ชายมีหัวใจดั่งไข่ที่ต้มจนแข็ง กลาวถึงปีศาจจิ้งจอกท่ีเปๅนเสมือนเทพและ
ปีศาจในรางเดียวกันตามความเชื่อของคนญี่ปุุน ในที่นี้ ปีศาจจิ้งจอกมาในคราบของโจรขโมยของที่
พวกนักรับสารสารพัดตามจับตัว, บทเรียนที่ 21อาการเกลียดเด็กมันสัมพันธ์กับความยาวของเส้นผม
แถวท้ายทอย กลาวถึงกัปปะปีศาจในตํานานญี่ปุุนที่คอยปกปูองหนองน้ํา, บทเรียนที่ 174 ก่อนหน้า
จะเข้าสู่ช่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลาที่สนุกที่สุด ที่เปๅนตอนยาวนําตํานานเรื่อง อุระชิมะ ทาโรและโอ
โตฮิเมะแหงวังมังกรมาเลาเปๅนเรื่องท่ีพวกกินโทกิจะตองหยุดยั้งเปูาหมายในการทําใหคนทั้งโลก
กลายเปๅนคนแกของโอโตฮิเมะใหได  เปๅนตน  แตละเรื่องในประวัติศาสตรแที่ยกมาจะมีการดัดแปลงให
เขากับเนื้อเรื่องและลักษณะของกินทามะ ไมไดเลาตามเนื้อหาในประวัติศาสตรแจริงทั้งหมด 
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โทคุงาว่า อิเอยาส,ึ โอดะ โนบุนากะ, อาเคจิ มิตซึฮิเดะ,โทโยโตมิ ฮิเดโยชิ บุคคลสําคัญใน
ประวัติศาสตรแญี่ปุุนสมัย   ค.ศ. 1560-1616 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 174 ก่อนหน้าจะเข้าสู่ช่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลา
ที่สนุกท่ีสุด เปๅนตอนยาวซึ่งนําตํานานเรื่อง อุระชิมะ ทาโร และโอโตฮิเมะแหงวังมังกรมา
เลา 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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1.4  การสร้างตัวละครในการ์ตูนเรื่องกินทามะ 

 ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีลักษณะการสรางตัวละครในเรื่องที่สามารถ
วิเคราะหแ ไดดังนี้ 
 1.การสรางตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตรแ   

ตัวละครสวนใหญของกินทามะจะมีที่มาจากบุคคลในประวัติศาสตรแโดยเฉพาะตัวละครที่มี
ลักษณะเปๅนซามูไร จะใชชื่อใกลเคียงกับบุคลในประวัติศาสตรแ ดัดแปลงชื่อเล็กนอย และ ลักษณะ
อาชีพตําแหนงก็จะเปๅนตําแหนงตามบุคคลในประวัติศาสตรแที่อางอิง ตัวละครที่เดนๆในเรื่องกินทามะ
นั้นผูเขียนลวนมีที่มาจากบุคคลในประวัติศาสตรแ ผูวิจัยไดนํามาทําเปๅนตารางเปรียบเทียบชื่อและ
ลักษณะบุคคลดังนี้ 
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ตัวละครในการ์ตูนกินทามะ บุคคลในประวัติศาสตร์ 
1.ซากาตะ กินโทกิ )พระเอก) 
ซามูไรรานรับจางสารพัด 

ซากาตะ โนะ คินโทกิ เปๅน ทหารเอกของมินาโมโตะ 
โนะ โยริมิตซึ  ขุนนางแหงตระกูลฟูจิวาระ มีชีวิตอยู
ในชวงสมัยเฮอันของญี่ปุุน ค.ศ. 794-1185 

2.ชิมูระ ชินปาจิ  ซามูไรสมาชิกราน
รับจางสารพัด 

นางาคุระ  ชินปาจิ  หนึ่งใน ซามูไรสมาชิกชินเซ็นงุมิใน
ประวัติศาสตรแยุคปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 ) สวน
นามสกุล ชิมูระ มีที่มาจาก ชิมูระ เคน นักแสดงตลก
ของญี่ปุุนมีชีวิตอยูในปใจจุบัน ค.ศ.2015) 

3.คอนโด อิซาโอะ ซามูไร หัวหนา
กลุมชินเซ็นงุมิ 

คอนโด อิซามิ  ซามูไรหัวหนาเซ็นงุมิในชวงปลายสมัย   
เอโดะ )ค.ศ. 1834 -1868) 

4.ฮิจิคาตะ โคทาโร ซามูไร รอง
หัวหนาชินเซ็นงุมิ 

ฮิจิคาตะ  โทชิโซ ซามูไรรองหัวหนาชินเซ็นงุมิในชวง
ปลายสมัยเอโดะ )ค.ศ. 1835-1869)   

5.โซโกะ โอคิตะ ซามูไร หัวหนา
หนวยที่หนึ่ง 

โอคติะ  โซจิ   ซามูไร หัวหนาหนวยที่หนึ่ง ในชวง
ปลายสมัยเอโดะ )ค.ศ.1868-1875)   

6.คาซึระ โคทาโร หัวหนากลุม
ซามูไรขับไลตางแดน  

คาซึระ  โคโกโร ซามูไรและนักการเมืองที่มีชิวิตอยูใน
ยุคปฏิวัติเมจิ)ค.ศ.1853-1868) 

7.ซารุโทบิ อายาเมะ สายลับนินจา
สาว 

ซารุโทบิ ซาสึเกะ นินจาที่มีชื่อเสียงในนิทานพ้ืนบาน
ของญี่ปุุนสมัยเมจิ ) ค.ศ.1868 – 1912) 

8.ยางิว คิวเบ ซามูไรสํานักดาบ
ยางิว เพื่อนของโอทาเอะ 

ยางิว จูเบยแ ซามูไรนักดาบที่มีชื่อเสียงในประวัติศาสตรแ
ญี่ปุุนสมัยเอโดะ )ค.ศ.1584-1645) 

9.ยามาซากิ ซางารุ สายลับของกลุม
ชินเซ็นงุม ิ

ยามาซากิ ซึซึมุ เจาหนาที่และสายลับประจําหนวยชิน
เซ็นงุมิสมัยปลายเอโดะ ศตวรรษที่ 19 

10.ฮัตโทริ เซ็นโซ นินจาสํานักโอนิ
บังซู )ตัวประกอบ) 

ฮัตโตริ ฮันโซ เปๅนยอดนินจาที่รับใช โทคุงาวา อิเอยาสึ 
สมัยเอโดะ )ค.ศ. 1603-1868) 
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สวนใหญตัวละครหลักจะมีที่มาจากประวัติศาสตรแทําใหรูสึกวาชื่อคุนหูและจํางาย แมวาจะมี

อาชีพและหนาที่ตามแบบอยางบุคคลที่เปๅนตัวจริงแตบางตัวละครก็ไมไดอางอิงตามนั้น เชน ตัวละคร 

ชินปาจิ ชิมูระ ที่มีที่มาจากชินเซ็นงุมิ ในการแตูนก็ไมไดอยูในกลุมชินเซ็นงุมิแตอยางใด ในหนังสือการแตู

กินทามะ เล่มที่ 31 การลงคะแนนวัดความนิยมน่ะเรอะ ก็แค่เรื่องไม่เป็นเรื่อง เปๅนตอนวัดคะแนน

นิยมของตัวละครไดมีการพูดถึงความในใจของตัวละครที่มีที่มาจากประวัติศาสตรแ โอทาเอะไดบอกวา 

พวก ฮิจิคาตะ,กินโทกิ,คาซึระ ที่ไดคะแนนนิยมสูงเพราะยืมชื่อซามูไรเทๆในประวัติศาสตรแมาใชแลว

มาทําเทหแเทานั้น ดานฮิจิคาตะมีไดเอยวา โอทาเอะไมมีทางเขาใจหัวอกตัวละครอยางเขาที่โดนจําชื่อ

ผิดๆถูกในขอสอบประวัติศาสตรแ และโดนนักประวัติศาสตรแหลายคนตอวาที่เอาชื่อมาใชในการแตูน 

 

11.มัตสึไดระ คาทาคุริโกะ ผู
บัญชาการตํารวจแหงชาติ ผูที่เปๅน
หัวหนาใหญของชินเซ็นงุมิ 

มัตซึไดระ คาตาโมริ ไดเมียวแหงแควนไอสึ ผูให
การสนับสนุนกลุมชินเซ็งงุมิสมัยปลายเอโดะ 
ศตวรรษท่ี 19 

12.ทากาสุงิ ชินสุเกะ หัวหนากอง
ทหารอสุรา กลุมซามูไรขับไลตาง
แดนหัวรุนแรง )ตัวราย) 

ทากาซุงิ  ชินซากุ ซามูไรผูนํากองทหารคิเฮไต มี
บทบาทสําคัญในการตอตานและลมลางรัฐบาลโช
กุนโทะกุงาวา และนําไปสูการปฏิรูปสมัยเมจิ)ค.ศ. 
1839-1867) 

13. ซากาโมโต ทัตซึมะ ซามูไร
เพ่ือนกินโทกิเคยอยูในกองซามูไร
ขับไลตางแดนแตตอนนี้ผันตัวไป
คาขายในอวกาศ 

ซากาโมโต เรียวมะ  ซามูไรที่มีบทบาทในการลม
ลางระบอบโชกุนโทกุงาวาและเชี่ยวชาญดาน
คาขายสมัยปลายเอโดะ )ค.ศ. 1836-1867) 

14.โทกุงาวา ชิเงะชิเงะ โชกุนของ
รัฐบาลบาคุฟุ 

โทกุงาวา อิเอโมจิ โชกุนคนที่ 14ของญี่ปุุน )โดย

ตัวอักษร 茂 ในชื่อของโชกุนอิเอโมจิที่นั้น เปๅนตัว

คันจิเดียวกันกับ 茂 ในชื่อของโชกุนชิเงะชิเงะ) 
ดํารงตําแหนงโชกุนตั้งแต ค.ศ.1858-1866 
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2.การสรางบุคลิกตัวละครใหเดนดวยลักษณะทาทางและคําพูด  

ตัวละครหลักท่ีมีบทบาทในการแตูนเรื่องกินทามะจะมีนิสัยเฉพาะตัวที่แปลกๆและมีความตลก

จนเปๅนบุคลิกเฉพาะ ในการเลาเรื่องก็จะมีการนําบุคคลิกของแตละตัวละครมาลอเลียน สรางมุขตลก

ใหกับเนื้อเรื่อง โดยตัวละครที่มีบุคลิกโดดเดนถึงแมจะแปลกแตก็ไดรับความนิยมจากผูอานในการวัด

คะแนนความนิยมในแตละครั้ง จะเห็นไดวาคะแนนสูงสุดมักจะเปๅนตัวละครที่มีบุคลิกและนิสัยโดดเดน 

แมจะออกมาไมบอยก็ตาม ตัวละครที่โดดเดนและไดรับความนิยม จากการวัดความนิยมครั้งที่สองจาก

แบบสอบถามผูอานที่สงมารวมสนุกกับสํานักพิมพแโชเนนจัมป ทั้งหมด 30,567 คะแนนเสียง อันดับที่ 

1-5  ไดแก 

 อันดับ 1 ซากาตะ กินโทก ิเปๅนซามูไรผมสีขาวที่ชอบกินของหวานมากแมกระทั่งเมนูแปลกๆ 

เชน ขาวราดถั่วแดงเชื่อม และยังเปๅนซามูไรที่ทําตัวไมมีสาระ ทําแตเรื่องบาๆ แตพอตอสูขึ้นมาแลวจะ

กลายเปๅนคนละคนที่สามารถปกปูองเพ่ือนพองไดเต็มที่  

 

 

 

 

 

อันดับ 2 โอคิตะ โซโกะ  แมจะนาตานารักแตชอบความรุนแรงและเปๅนเจาพอซาดิสมแ 

บางครั้งพูดคําหยาบและทําตัวเถื่อนๆที่ไมเหมาะกับหนาตานารัก มีทักษะในการตอสูดานดาบมากแต

กับชอบใชบาสุกาแทน 

 

 

  

กินโทกิผูคลั่งไคลของหวาน 
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อันดับ 3 ฮิจิคาตะ โทชิโร่  มีนิสัยแปลกๆคือ ชอบกินมายองเนสมากเกินปกติ มีนิสัยดุ โหด 

ชอบทะเลาะวิวาท สูบบุหรี่เปๅนประจํา แตมีตอนหนึ่งที่นักเขียนแตงใหโดนดาบภูตโอตาคุ)ลักษณะคน

ที่คลั่งการแตูนและฟิกเกอรแ)เขาสิงทําใหมีนิสัยกลายเปๅนโอตาคุท่ีชอบดูการแตูน 

 

  

 

 

 

 

 

 

โอคิตะ โซโกะ  แบบโหดๆและซาดิสมแผิดกับหนาตา 

ฮิจิคาตะ โทขิโร ผูคลั่งไคลมายองเนสและฮิจิคาตะตอนเปๅนโอตาค ุ
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อันดับ 4 ทากาสุงิ ชินสุเกะ ตัวรายในเรื่องกินทามะ มีบุคลิกดูลึกลับและมีแววตาโหดราย 

โดยใบหนาจะมีผาพันแผลที่ดวงตาขางขวาไวและสูบยาเสนอยูเสมอ แมทากาสุงิจะปรากฏตัวไมบอย

แตก็ติดอันดับตัวละครยอดนิยมของผูอาน  

 

  

 

 

 

อันดับ 5 คาซึระ โคทาโร่  คําพูดติดปากคือ “คาซึระ ไมใชซึระสักหนอย” เพราะตัวละคร

อ่ืนๆชอบเรียกชื่อเขาเปๅนซึระ)วิกผม) คาซึระเปๅนซามูไรผมยาว หนาตาหลอ ดูเปๅนคุณชายแตกลับมา

นิสัยเพี้ยนๆ ชอบทํามาดขรึมแตทําเรื่องไมเปๅนเรื่อง และมักจะมีคําคมตามวิถีซามูไรออกมาจากคําพูด

ของเขาเสมอ 

 

 

ฮิจิคาตะ โทชิโร รองหัวหนาปศีาจสุดโหด 

ทากาสุงิ ชินสุเกะ ในแอนิเมชัน)ซาย) และ ทากาสุงิ ชินสุเกะ)ขวา)ในหนังสือการแตูน  

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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“ฉันชื่อคาซึระ ไมใชซึระสักหนอย” คําพูดติดปากของคาซึระ 

การวัดคะแนนนยิมครั้งที่ 2 ของตัวละครเรื่องกินทามะ นิตยสารโชเนนจัมปวาระ
ฉลองการกาวสูปีที่ 6 ของการแตูนเรื่องกินทามะจากแบบสอบถามผูอานท่ีสงมารวม
สนุก ทั้งหมด 30,567 คะแนนเสียง 
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ตัวละครที่ไดคะแนนนิยมสวนหนึ่งเปๅนเพราะบุคลิกที่โดดเดนเปๅนที่จดจํา แตอีกสวนหนึ่งเปๅน

เพราะหนาตาของตัวละครที่หลอและเทหแ อีกทั้งคะแนนนิยม 1-5 ยังมีเฉพาะตัวละครชาย นอกจากนี้

ตัวละครอื่นๆในเรื่อง กินทามะ ก็มีลักษณะเฉพาะเชนกัน เชน คางุระท่ีเปๅนสมาชิกนักสารพัดรับจาง

ที่มาจากเผายาโตะ จะสวมชุมกี่เพาและพูดไมชัดติดสําเนียงจีนอยูเสมอ, โอทาเอะ พี่สาวของชินปาจิ

ภายนอกดูเปๅนผูหญิงสวยหวานแตความจริงแลวแข็งแรง ตอสูเกงมาก เวลาโกรธจะนากลัว, คอนโด

หัวหนาของชินเช็นงุมิที่เปๅนที่เคารพนับถือของลูกนอง แตมีนิสัยชอบตามตื้อผูหญิงที่ชอบอยางสุดโตง

แบบสโต฿กเกอรแ )คอนโดชอบโอทาเอะ) และยังโดนวาหนาตาเหมือนลิงกอลิลา  

3.ความสัมพันธแของตัวละคร  

ความสัมพันธแของตัวละครในเรื่องลวนมีเสนความสัมพันธแที่มีกินโทกิ)พระเอก) เปๅนจุด

ศูนยแกลาง กระทั่งทากาสุงิตัวรายก็เปๅนเพื่อนรักที่เคยรวมรบกันมากอนแตขัดแยงกันจึงกลายเปๅนศัตรู 

สวนดานความสัมพันธแของฝุายดีในเรื่องนั้นจะแสดงออกวาเปๅนเพื่อนพองกับกินโทกิและกลุมราน

รับจางสารพัด แตก็จะมีไมถูกกันบางตามนิสัยของแตละคน เชน ฮิจิคาตะ)ชินเซ็นงุมิ) กับกินโทกิ)ราน

รับจางสารพัด) ทั้งสองคนมีนิสัยที่คลายกันมากเลยทําใหไมคอยชอบหนากันและพยายามจะเหนือกวา

อีกฝุายตลอดเวลา , โอคิตะชินเซ็นงุมิ)  กับ คางุระ )รานรับจางสารพัด) ก็ไมคอยถูกกันและจะตอสูกัน

เสมอเพ่ือใหเห็นวาตัวเองเกงกวาอีกฝุาย โอคิตะกับคางุระมีอายุที่ใกลเคียงกันเลยดูเหมือนเด็กที่ชอบ

ทะเลาะกัน นิสัยของตัวละครบางตัวละครอาจจะไมถูกกันแตในภาพรวมแลวพวกเขาเปๅนมิตรและ

ตอสูรวมกัน ยกตัวอยาง ในหนังสือการแตูนกินทามะ เล่มที่ 34 ศึกที่เมืองคาบุกโิจ ตัวละครฝุายดีก็

ชวยกันตอสูเพื่อปูองกันเมืองจากชาวสวรรคแ ในภาพยนตรแแอนิเมชัน The Final Chapter: Be 

Forever Yorozuya  ทุกคนที่เปๅนตัวละครฝุายดีก็ชวยกินโทกิตอสูเพื่อฆาไวรัสที่จะทําใหเอโดะลม

สลาย   
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แผงผังแสดงความสัมพันธแของตัวละครที่มีกินโทกิเปๅนจุดเชื่อม 
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2. สัมพันธบทระหว่างหนังสือการ์ตูนและแอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคเรื่องกินทามะ 

สัมพันธบทของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันของกินทามะนั้น การเลาเรื่องจากหนังสือ

การแตูนสูแอนิเมชันจะสวรใหญอยูในทุกลักษณะ คงเดิม)convention) ซึ่งยึดเนื้อเรื่องจากหนังสือ

การแตูนเปๅนหลัก มีการขยายความ)Extention) ในสวนของการสรางตอนใหมของภาพยนตรแแอนิเมชัน 

และเพ่ิมตอนสั้นๆในแอนิเมชันทางโทรทัศนแ สวนการตัดทอน)Reduction) จะตัดเนื้อหาในหนังสือ

การแตูนบางตอนที่ไมสําคัญตอเนื้อเรื่องหลักออกไป เนื่องจากชั่วโมงการฉายแอนิเมชันทางโทรทัศนแมี

นอยกวาตอนในหนังสือการแตูน  การดําเนินเรื่องและการเรียงเรื่องราวของการแตูนในแอนิเมชัน เนื้อ

เรื่องจะคงเดิมแตชวงเวลาของตอนจะไมเรียงกันตามแบบในหนังสือการแตูน บางตอนในการแตูน 2 ตอน

ถูกนํามารวมกันเปๅนแอนิเมชัน 1 ตอน) 24 นาที)  ดานภาพยนตรแแอนิเมชันกินทามะทั้ง 2 ตอน ก็มี

การนําเรื่องราวในหนังสือการแตูนมาผลิต โดยใน Gintama the movie ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ

นั้นนําเนื้อเรื่องมาจากหนังสือการแตูนกินทามะเลม 11-12 ที่เลาถึงตอนสําคัญของการพบเจอกันของ 

ทากาสุงิ และ กินโทกิที่จะหยุดยั้งการทําลายเอโดะของทากาสุงิ  แตใน Gintama The Movie : The 

Final Chapter: Be Forever Yorozuya นั้นมีการนําเรื่องราวมาสรางใหมทั้งหมดโดยใชตัวละครเดิม

ในกินทามะ ในวาระฉลองครบรอบ 45 ปีสํานักพิมพแโชเน็นจัมป ในเนื้อเรื่องจะเลาถึงการเดินทางขาม

เวลาของกินโทกิไปอีก 5 ปีขางหนาเพื่อหยุดยั้งไมใหเกิดโรคสีขาวที่ทําลายเอโดะ ถือวาหนังสือการแตูน

คือ ตนฉบับหรือเปๅนตัวแมแบบ ที่มีการนําไปสรางตอเปๅนแอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน ซึ่งจาก

ในหนังสือการแตูนไปสูแอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันภาคกําเนิดเบนิซากุระ มีสัมพันธบทที่ไมได

เปลี่ยนแปลงไปจากตัวแมแบบ มีการคงเดิมของเรื่องราวเปๅนสวนใหญ  วิเคราะหแสัมพันธบทในแตละ

องคแประกอบที่ปรากฏตามลําดับไดดังนี้  

2.1 การคงเดิม(convention)  เปๅนสิ่งที่แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันยึดตามใน

หนังสือการแตูน โดยไมมีการเปลี่ยนแปลงเลย ไดแก 

แก่นเรื่อง(Theme) แกนเรื่องของการแตูนเรื่องกินทามะในหนังสือการแตูน แอนิเมชันและ
ภาพยนตรแยังคงเปๅนแกนเรื่องที่เก่ียวกับวิถีซามูไรที่ดํารงชีวิตอยูในยุคที่มีมนุษตางดาวเขามาอยูในโลก
ดวย เพราะฉะนั้นการดําเนินเรื่องก็จะแสดงใหเห็นถึงคุณธรรมของนักรบ,ความกลาหาญ,การรักชาติ 
รวมถึงการปกปูองเพื่อนพองและคนสําคัญ ซึ่งการดําเนินเรื่องของท้ัง 3 สื่อถือวามีแกนเรื่องเหมือนกัน
โดยมีหนังสือการแตูนเปๅนตนแบบ 
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 ฉาก(Setting) ฉากหลักที่ดําเนินอยูในเรื่องกินทามะคือ เมืองคาบุกิโจเมืองเล็กๆในเอโดะที่
เปๅนเมืองที่ตัวละครทั้งหมดอาศัยอยู ลักษณะของฉากหลักที่จะปรากฏในเห็นในเรื่อง คือ terminal ที่
เปๅนตึกศูยแกลางของชาวสวรรคแที่สรางขึ้นในตอนที่ยึดครองเอโดะ ฉากท่ีปรากฏรองลงมาคือ ราน
แสน็คของโอโทเซะ และรานรับจางสารพัด ชวงเวลาที่ปรากฏนั้นเปๅนชวงเวลายุคเอโดะ ซึ่งภาพที่
ปรากฏออกมาทั้ง 3 สื่อไมไดมีสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมแตอยางใด  
 บทสนทนา(Dialogue)และ มุมมอง(Point Of View) มุมมองหลักของเรื่องกินทามะ สวน
ใหญเปๅนมุมมองพระเจาคือ ผูอาน,ดู สามารถรูถึงความคิดของตัวละครทุกตัวในเรื่องทั้งฝใๆงพระเอก
และตัวรายกระทั่งตัวละครอ่ืนๆที่ปรากฏในเนื้อเรื่องตอนนั้นๆดวย ซึ่งมุมมองนี้ก็เปๅนมุมมองที่อยูใน 
แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันเชนเดียวกัน ยกตัวอยางเชน บทเรียนที่ 100 หมอตมกค็ือภาพ

ยอสวนของชีวิตมนุษยแ  ผูอานสามารถรับรูความคิดของตัวละครทั้ง 3 คน)กินโทกิ,ชินปาจิ,คางุระ)ในการวางแผน
แยงชิงเนื้อที่ดีที่สุดในหมอสุกี้  ซึ่งในแอนิเมชันตอนนี้ก็เปๅนมุมมองเหมือนกับในหนังสือการแตูน 

โครงเรื่อง(Plot)  เนื้อเรื่องจะเปๅนแนวซามูไรล้ํายุค ลักษณะกาเลาเรื่อง ตลกเอคชั่น ใน
แอนิเมชันกินทามะ ฤดูการที่ 1 ทั้ง 49 ตอนนํามาจากเนื้อเรื่องแตละบทเรียนในหนังสือการแตูนกินทา
มะเลม 1-12 ซึ่งไมไดเรียงตอนเนื้อเรื่องในการนําเสนอตามแบบหนังสือการแตูนแตเนื้อเรื่องจะยังคง
เดิม โดยมีการเพ่ิมมุขตลกหรือสถานการณแที่ไมไดมีนัยสําคัญในการดําเนินเรื่อง สวน  Gintama the 
movie ตอน กําเนิดดาบเบนิซากุระ นําเนื้อเรื่องมาจากตอนยาวของหนังสือการแตูนเลม 11-12 โดย
ไมไดมีการปรับปลี่ยนเนื้อเรื่องเชนเดียวกับแอนิเมชัน ตัวละครในการแตูนกินทามะยังคงใชตัวละครเดิม
ที่มีนิสัยและบุคลิกเหมือนในหนังสือการแตูน ไมมีการเพ่ิมตัวละครใหมๆแตประการใด ผูวิจัยไดนํา
บทเรียนในหนังสือการแตูนกินทามะ,แอนิเมชันและภาพยนตรแมาทําตารางเปรียบเทียบการเรียงเนื้อ
เรื่องดังนี้ 
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บทเรียน หนังสือการแตูนกินทามะ  แอนิเมชันกินทามะ 
ชื่อบทเรียน ตอน ชื่อตอน 

- - 1-2 พวกแก!! มีกินทามะติดตัว
กันบางหรือเปลา! 

1 คนดีมักเปๅนคนผมหยักศกตาม
ธรรมชาติ 

 3 พวกผมหยักศกธรรมชาติ 
ไมมีใครเปๅนคนเลวหรอกนะ 

3 เวลาที่ออกไปซื้อ C-KiDs วันเสารแให
ระวังเนื้อระวังตัวหนอย 

4 วันดีคืนดีซีคิดสแก็วางแผงวัน
จันทรแ ระวังใหดี 

5-6 -ถึงจะเปๅนตาแก แตก็ยังหาเพ่ือนได
โดยการเรียกชื่อเลน 
-ถาหากนายวางพอจะมาเลนเปๅน
ผูกอการรายละก็ไปเดินเลนทอดนอง
เถอะไปฺ 

5 หาเพื่อนที่ถึงจะแกเฒาแลว 
ยังเรียกเราดวยชื่อเลน 

7 แมตองตายก็ตองรักษาสัญญาใหไดสัก
ครั้ง 

6 เมื่อสัญญาไปสักครั้ง แม
ตายก็ตองรักษาใหได 

2 เจาของสัตวแเลี้ยงตองดูแลสัตวแเลี้ยงไป
จนถึงที่สุด 

7 เปๅนเจาของก็ตองรับผิดชอบ
สัตวแเลี้ยง ดูแลมันจนถึง
ที่สุดสิ 

8 การตามตื๊อไมตางอะไรกับการหนาดาน
อยางแรง 

8 คนตื๊อไมเลิกกับพวกหนา
หนาตางกันแคเสนยาแดง 

9 วิวาทกันดวยหมัดก็พอแลว 9 จะตีกันก็ตองเลนดวยกําปใ็น
ลวนๆเทานั้น 

10 เวลาที่เหนื่อยลาใหกินของเปรี้ยว ๆ 10 ยามเหนื่อยลา ใหกินอะไร
เปรี้ยว ๆ 

 



 

 

100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
11 ลูกชิ้นที่แบนแต฿ดแตเไมใชลูกชิ้น

นะเฟูย เจาบา 
11 ดังโกะที่ถูกทับบี้นะ มันไมเรียก

ดังโกะแลว เจาบา 
4 คนที่ดูดีและประทับใจเมื่อแรกพบหา

ดีไมเจอซักราย 
12 พวกท่ีนาประทับใจแตแรกพบ หาดี

ไมไดซักคนหรอก 
12-
13 

-กลับบานแตหัวค่ํานะ เหลาสาวซาสแ
ทั่วประเทศ 
-สิ่งที่กําเนิดจากหองสวมลวนแตเปๅน
สิ่งสกปรก 

13 ถาคิดจะแตงคอสเพลยแ ตองแตงให
ถึงจิตใจสิ 

15 
 
23 

-มีกฎไรเหตุผลวา ชายที่กลากับกบ
นั้นเปๅนลูกผูชายที่แทจริง 
-แครักแรเอง จะขัด ถูก ซัก ลางบาง
จะเปๅนไรไป ก็แครักแรเอง 

14 ลูกผูชายที่ตองแตะตองกบตอหนา
ผูคน ก็มีกฎที่ยากจะเขาใจอยู /ลาง
จั๊กแรก็พอแลว แคจั๊กแรก็พอ 
)ตอนสั้นติดกัน 2 ตอน) 

20 เจาของและสัตวแเลี้ยงมักคลายกัน 15 เจาของกับสัตวแเลี้ยงนะ เหมือนกัน 

16 ลองคิดดูแลว ชีวิตคนเราหลังจาก
กลายเปๅนคุณลุงเนี่ยมันนานกวาตอน
หนุมไมใชเรอะ!! นากลั๊ว นากลัว 

16 พอคิดดูแลว ชีวิตของเรามันยืนยาว
ก็ตอนเปๅนตาลุงแลวนี่เอง... นากลัว
ชะมัด 

17 ถึงจะไมเมาแตจงแกลงเมาเพ่ือถอดวิ
กของเจานาย 

17 พอลูกเหมือนกันก็แตตรงนิสัยเสียนี่
แหละ 

28 บานเราเนี่ยดีที่สุดแลว 18 อา...บานเรานี่ดีที่สุดแลวละ 
32 ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเรอะ? ก็

เพราะคนเมืองอยางนายทะลึ่งวายน้ํา
ไปปลดทุกขแยังไงละ! 

19 ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเหรอ? 
เพราะพวกแกชาวเมืองหลวงวายน้ํา
ไปทําธุรกิจไปไมใชหรือไง!! 

33 ระวังสายพานใหดี 20 ระวังสายพานลําเลียงใหดี 
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18 
 
81 

-ถาเปๅนลูกผูชายละก็ ตองประเดิม
ชีวิตดวยการตกปลาคาจิกิ 
-ถาเปิดพัดลมจอตัวตอนนอนละก็ 
ระวังจะปวดทองเอานะ 

21 อยากมีแรงทํานา ก็ตองกินปลาคาจิกิ! /
ถาเปิดพัดลมทิ้งไวแลวเขานอน ทอง
อาจจะเสียได ระวังใหดี 
 

40 การแตงงานคือการหลงผิดไปชั่ว
ชีวิต 

22 การแตงงานก็เหมือนการแบกรับความ
เขาใจผิดไปทั้งชาติ 

26-
27 

-ในการทองเที่ยวแมจะลืม
กางเกงใน แตอยาลืมครีมแตงผม
โดยเด็ดขาด 
-เวลาที่คิดไมตกจงยิ้มเขาไว 

23 เวลาเดือดรอน ก็หัวเราะเขาไป หัวเราะ
เขาไป 

38-
39 

-จะความบาของผูชายหรือความ
อยากของผูหญิง กะเทยรูไปหมด
ละ 
-เห็นนาตานารัก แตรับประกันเลย
วาตองซอนอะไรเอาไวแน ๆ 

24 เบื้องหลังหนาใส ๆ มันตองมีอะไรซอน
อยูแน ๆ 

100 หมอตมก็คือภาพยอสวนของชีวิต
มนุษยแ 

25 หมอสุกี้ก็เหมือนแผนที่ชีวิต 

36-
37 

-ไมตองอายหรอก ถามีคนบอกให
แบมือ 
-เลิกซิ่งกันซะทีเถอะ 

26 ไมตองอายใคร กํามือขึ้นแลวพูดออกมา 

42-
44 

-ใชหมัดกําความฝในใหแนน 
-ผูชายทุกคน ลวนมีความโรแมนติก 
-มีสิ่งที่ดาบฟาดฟในไมไดอยู 

27 มีบางสิ่งที่ดาบฟในไมเขาอยูดวยนะ 

45 เรื่องดี ๆ ไมเคยเกิดติด ๆ กันหรอก 
แตเรื่องราย ๆ เนี่ยตามกันมาเปๅน
พรวนเลยเชียว 

28 เรื่องดีๆ ไมเห็นจะเกิดติดๆ กันเลย แต
เรื่องซวยๆ ทําไมมันรัวเปๅนชุดอยางนี้ 
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35-47 -อยาแตกตื่นไป มันยัง 
Cooling off ไดอยู 
-ไมดูทีวี ไมอานหนังสือพิมพแ
ไมไดหรอกนะ 

29 ไมตองโวยวายไป รอลดลางสต฿อกก็ยัง
ได/จะทีวีหรือหนังสือพิมพแก็หัดดูซะบาง
นะ 

19 ตอใหเปๅนไอดอลก็ยังเดินดิน
กินขาวแกงเหมือนพวกนาย 

30 ไอดอลเองก็ทําเรื่องเหมือนๆ พวกเธอ
นั่นแหละ 

50 เรื่องประเภทจะเปๅนอะไรยังไง
ก็ไดเนี่ยจํากันแมนซะจริง 

31 เฉพาะเรื่องที่จะยังไงก็ไดเทานั้นที่มักจะ
ลืมไมลง 

51-52 -ชีวิตคนเราก็ไหลไปเรื่อย 
เหมือนกับสายพานนั่นละ 
-สวนสาธารณะนะ เปๅนของ
พวกเด็กๆ นะ 

32 ชีวิตคนเราก็ไหลไปเหมือนสายพาน 

54 การเรียกชื่อคนผิด ถือเปๅนการ
เสียมารยาทอยางแรง 

33 จําชื่อคนผิดมันเสียมารยาทนะ 

85-86 -ถึงแมจะเปๅนในอินเทอรแเน็ต
แตอยางนอยก็ควรจะมี
มารยาทกันบาง  
-ความรักไมตองการคูมือ 

34 สําหรับความรักแลว คูมืออะไรไมตอง 

86 
65 

-ความรักไมตองการคูมือ 
-หามตัดสินคนจากการดูเพียง
ภายนอกเด็ดขาด 

35 สําหรับความรักแลว คูมืออะไรก็ไม
จําเปๅน )ศึกตอเวลา)/อยาตัดสินคนจาก
รูปลักษแภายนอก 

48-49 -คนที่มีชนักติดหลัง มักพูด
มากเปๅนพิเศษ 
-หากใชชักโครกเอนกประสงคแ
ซักครั้งแลวละก็...จะติดใจจน
ไมอยากใชชักโครกแบบพ้ืน ๆ 
อีกเลย ญี่ปุุน 

36 พวกมีชนักติดหลังมักจะพูดมาก 
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99 
 
 
53 

-คนที่ชอบบอกวาซานตานะไม
มีอยูจริงนั้น แทจริงในใจลึก ๆ 
ก็เชื่อวามีซานตาอยูจริง ๆ 
เหมือนกัน 
-แคตีระฆังจะทําใหกิเลส
ตัณหามันหายไปไดไงเลา ตอง
ใหตัวเองจัดการดวยตัวเองสิ 

37 คนที่เอาแตบอกวาซานตาไมมีจริงนะ ที่
จริงแลวอยากจะเชื่อวามีจริง ๆ ตางหาก
ละ/เรื่องเดือดรอนใจมันไมหายไปดวย
เสียงระฆังหรอก หัดสะสางเอาเองเถอะ 

103 
 
56 

-มีแตเด็ก ๆ เทานั้นละที่
เจี๊ยวจ฿าววุนวายไปกับหิมะ 
-การทานไอศกรีมในฤดูหนาว
เนี่ย สุดๆ ไปเลย 
 

38 มีแตพวกเด็กๆเทานั้นที่วี้ดวายกับหิมะ/
ไอครีมท่ีทานกลางฤดูหนาวนี่สุดยอดไป
เลย 

55 รานราเมงท่ีมีรายการอาหาร
เยอะ มักไมคอยเปๅนที่นิยม 

39 รานราเม็งท่ีมีเมนูเยอะๆ สวนใหญแลวไม
คอยเปๅนที่นิยม 

58 การทําบุตร ควรวางแผนไว
ลวงหนา 

40 คิดจะมีลูก โปรดวางแผนครอบครัวกอน 

59-
60 

-เวลาจะเขาหองน้ํากอนอื่นใด
คือควรจะเคาะประตู 
-แคชื่อเรื่องเฉย ๆ นะไมทําให
รูซึ้งถึงความสนุกของ
ภาพยนตรแหรอก 

41 แคชื่อเรื่องมันบอกไมไดหรอกวาหนังสนุก
แคไหน 

61-
63 

-เวลาฉี่ใสไสเดือนตัวมันจะ
บวมดวยละ 
-คุณลูกสาวควรจะเอาใจใส
ดูแลคุณพอ 
-แฟนของลูกสาวตองเขกซัก
โปฺก 

42 ถาฉ่ีใสไสเดือน ตัวมันจะบวมฉึ่ง 

 



 

 

104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

64 
 
67 

-สําหรับตัวละครนั้นเพียงแคโครง
รางนักอานก็ดูและแยกประเภท
ออกแลว 
-ความหมายของ M ก็คือ 
Muteki ที่แปลวาไรเทียมทาน 

43 หัดวาดภาพคาแร็กเตอรแที่เห็นแคเงาราง 
คนอานก็รูวาเปๅนใคร/แบบวาจบเร็วไป
หนอย ก็เริ่มตอนตอไปซะเลยแลวกัน 

67-
69 

-ความหมายของ M ก็คือ 
Muteki ที่แปลวาไรเทียมทาน 
-ไมวาอะไรจันทรแเจาขาก็ลวงรูไป
หมด 
-คุณแมนะงานยุง เพราะฉะนั้น
เลิกมีปใญหากับเมนูอาหารมื้อเย็น
กันซะทีเถอะ 

44 คุณแมเองก็ยุงมากอยูแลวนะ ดังนั้นเลิก
บนเรื่องเมนูอาหารเย็นไดแลว 

71-
73 

-หยุดซดเหลาในขณะที่ยังมี
อาการเคลิบเคลิ้มเปๅนสุขซะเหอะ 
-กรุณาใชความเร็วใหพอเหมาะ
เวลาพาสุนัขแสนรักไปเดินเลน 
-หนึ่งเสียงเหาบางครั้งก็มี
ความหมายยิ่งกวาลานบท
ประพันธแเพลง 

45 เวลาพาหมาไปเดินเลน ควรใชความเร็วที่
เหมาะสม 

74 ถาริจะเที่ยวคาบาเรตแอายุจะตอง
ถึง 20 ขวบกอนนะ 

46 ถากระแดะอยากเท่ียวคลับ เอาใหเกิน 
20 กอนละกัน 

66 ลูกเชอรี่จะกลายเปๅนตนซากุระงั้น
เหรอ? 

47 ลูกเชอรี่เนี่ย โตขึ้นเปๅนตนซากุระเหรอ? 
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ตัวละคร(Character) จากหนังสือการแตูนมาสูแอนิเมชันตัวละครทุกตัวละครของกินทามะ

ยังคงมีบุคคลิกเหมือนเดิมและหนาตาคงเดิม บทบาทในเนื้อเรื่องก็เปๅนไปตามหนังสือการแตูนไมไดมี
การเปลี่ยนแปลง แตในภาพยนตรแแอนิเมชัน Gintama The Movie : The Final Chapter: Be 
Forever Yorozuya มีการเปลี่ยนแปลงของตัวละครเนื่องจากเนื้อเรื่องที่สรางใหตัวละครมีพัฒนาการ
ที่โตขึ้น 5 ปี ตัวละครในภาพยนตรแจึงเปๅนตัวละครที่ไมเคยปรากฏในหนังสือการแตูนแตมีการอางอิง
ตามลักษณะเดิมเทานั้น  
 
 
 
 
 

 

75-
76 

-คนที่คลายกันสองคน มักชอบ
ทะเลาะกัน!! 
-ไมวาจะทําอะไรก็ตาม หามทอแท
ยอมแพเด็ดขาด 

48 คนที่คลายกันสองคน มักจะทะเลาะ
กันเอง 

70 ชีวิตที่ขาดซึ่งการเสี่ยงดวง ก็เหมือน
ขาวปใ็นที่ไมไดโปะวาซาบิ 

49 ชีวิตที่ไรซึ่งการพนัน ก็เหมือนซูชิไร
วาซาบิ 

 

 

หนังสือการแตูน ภาพยนตรแแอนิเมชัน 
หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียน
ที่ 89-97  

Gintama the Movie กําเนิดาบเบนิซากุระ 

- Gintama The Movie : The Final Chapter: Be 
Forever Yorozuya 
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2.2 การขยายความ(Extention) มีการเพ่ิมเติมสิ่งที่ไมมีในหนังสือการแตูน คือ 
เนื อเรื่อง  โดยมีการสรางตอนใหม 1 ตอนที่ไมไดมีในหนังสือการแตูนในการเปิดตัวแอนิเมชัน

ตอนที่ 1-2  ซึ่งพูดถึงภารกิจของนักรับจางสารพัดที่จะตองชวยโลกจากชาวสวรรคแที่จะทําใหเกิด
แผนดินไหวในเอโดะและขึ้นราคาท่ีดิน และพอตอนที่ 3 ถึงเริ่มเลาเรื่องใหมอีกครั้งเหมือนเนื้อเรื่องใน
หนังสือการแตูน และในแอนิเมชันยังมีการทําตอนสั้นๆพิเศษประมาณ 1-2 นาทีเพ่ือใหคนที่ดูแอนิเมชัน
ไดรับชมโดยเฉพาะ เชน ชวงตอบคําถามกับคุณครูกินปาจิ,รายการทําอาหารกับกินโทกิ, เปๅนตน  สวน
ใน Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya จะเปๅนการสรางเรื่องใหม
โดยตัวละครยังคงเดิมและคงเนื้อเรื่องที่ผานๆมาไวเหมือนเดิม เพียงแตมาอยูในสถานการณแใหม
ในตอนนี้เทานั้น 

โอคิตะ โซโกะ  ใน Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever 
Yorozuya 

โอคิตะ โซโกะ  ในหนังสือการแตูน
และแอนิเมชัน 

ชินปาจิและคางุระใน Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya 

ชินปาจิและคางุระ ใน
หนังสือการแตูนและ
แอนิเมชัน 
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2.3 การตัดทอน(Reduction)   
 สัมพันธบทในการตัดทอนในสวนโครงเรื่องนั้น ในแอนิเมชันมีการตัดทอนตอนจากหนังสือ
การแตูนโดยตอนที่ตัดออกไปและไมไดมาสรางเปๅนแอนิเมชันนั้นสวนใหญเปๅนตอนสั้นที่ไมไดทําใหเนื้อ
เรื่องเปลี่ยนแปลงหรือทําใหไมเขาใจเนื้อเรื่องหากตัดออกไป การตัดทอนจะเปๅนไปในลักษณะใหเนื้อ
เรื่องท่ีเปๅนแอนิเมชันกระชับและไมมีตอนที่เยอะจนเกินไป นอกจากนี้ยังมีการตัดเพ่ือนําสวนที่ตัดไป
สรางเปๅนภาพยนตรแแอนิเมชันดวย คือบทเรียนที่ 89-97 ในหนังสือการแตูนเลม 11-12 ไมไดนํามา
สรางเปๅนแอนิเมชันทางโทรทัศนแ แตนําไปสรางเปๅน Gintama the movie ตอนกําเนิดดาบเบนิ
ซากุระแทน 
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บทที่ 5 
การสื่อสารวิถีบูชิโดผ่านการเล่าเรื่องของหนังสือการ์ตูนและ 

แอนิเมชันญี่ปุ่นแนวซามูไรล  ายุคกินทามะ 

 หนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุคที่เลาเรื่องถึงการ
ดําเนินชีวิตของตัวละครซามูไรดังนั้นจึงปรากฏวิถีบูชิโดผานการเลาเรื่อง แสดงใหเห็นถึงลักษณะของ
ซามูไรนักรบที่มีแนวทางการดําเนินชีวิตตามวิถีบูชิโด ซึ่งในเนื้อเรื่องกินทามะแบงการสื่อสารวิถีบูชิโด
ผานการเลาเรื่องไดดังนี้ 
 1 การสื่อสารโดยใช้ตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไร 

 การแตูนกินทามะมีตัวละครที่เปๅนซามูไรดําเนินเรื่องหลายตัว การสื่อสารวิถีบูชิโดจึงมักสื่อสาร
ผานตัวละครที่บุคลิกเปๅนซามูไร ทั้งคําพูด ทาทาง และ อุดมการณแ ซึ่งแตละตัวละครก็จะมีการสื่อสาร
ที่ตางกันตามบทบาทของเรื่อง ตัวละครที่มีบทบาทเดนและเปๅนตัวละครที่สื่อสารถึงวิถี บูชโิดเสมอ คือ 
คาซึระ โคทาโร ซามูไรขับไลตางแดน โดยมีการแสดงออกดวยคําพูดวาซามูไรที่ดีจะปฏิบัติตนอยางไร  
คอนโด อิซาโอะ ที่เปๅนหัวหนาของกลุมชินเซ็นงุมิ ก็จะเปๅนตัวอยางของผูนําที่ดีและคอยพูดปลุกใจลูก
นอกใหปฏิบัติตามกฏของนักรบชินเซ็นงุมิ ที่ถือเปๅนกฎซามูไรอยางเครงครัด กินโทกิท่ีเปๅนพระเอกของ
เรื่องแมจะไมไดแสดงออกวาเปๅนซามูไรที่มีบูชิโดเปๅนกฏในการดําเนินชีวิตแบบตรงๆ แตกินโทกิก็
แสดงออกในรูปแบบการปกปูองเพ่ือนพองและความกลาหาญแมจะไมได ประพฤติตามหลักบูชิโดเรื่อง
ความสํารวมของซามูไรก็ตาม ตัวละครอื่นๆของเรื่องจะมีการพูดถึงวิถีบูชิโดแลวแตสถานการณแที่
ตนเองนั้นพบเจอ  วิถีบูชิโดที่สื่อสารออกมาทางคําพูดของตัวละครหลักๆ ดังนี้ 

ความกล้าหาญ 
ในวิถีบูชิโดมีการกลาวถึงความกลาหาญไววา เปๅนสิ่งที่ซามูไรมีความเตรียมพรอมที่จะสละ

ชีวิตเพ่ือประเทศชาติ เกียรติยศ และสิ่งที่จะตองปกปูองไวอยางไมกลัว ความกลาหาญยังสงผลไปสู
การทําพิธีควานทองเพ่ือแสดงถึงเกียรติและศักดิ์ศรีของตัวเองดวย ความกลาหาญแบบนี้ไดสื่อสาร
ออกมาในการเลาเรื่องในฉากตอสูตางๆของกลุมซามูไร โดยมีฉากที่มีคําพูดที่สื่อสารถึงความกลาหาญ
ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ ดังนี้ 

 เหตุการณแที่กินโทกิตอสูกับชาวสวรรคแเพื่อชวยเหลือโอทาเอะที่โดนชาวสวรรคแจับตัว

ไปกินโทกิไดหันมาบอกชินปาจิที่เขาตอสูดวยกันวา  “เพ่ือปกปูองสิ่งที่อยากปกปูอง

แล้วจะต้องเจออะไรก็ไม่กลัว” (กินทามะบทเรียนที่ 1, เล่ม 1/ แอนิเมชันกินทามะ 

ตอนที่ 2) 
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 เหตุการณแนักขาวถายทํารายการติดตามชิวิตซามูไรขับไลตางแดน คาซึระไดพูดกับ

นักขาวที่ถายทํารายการขณะหลบหนีกลุมชินเซ็นงุมิเสมือนเปๅนเรื่องธรรมดาวา 

“คนเป็นลูกผู้ชายเมื่อคลอดออกมาอยู่บนโลกใบนี้แล้วจ าต้องมีชีวิตโดยเตรียมพร้อม

ที่จะตายอันเป็นเรื่องธรรมดา” (กินทามะบทเรียนที่ 108, เล่ม 13) 

 เหตุการณแ การตอสูระหวางฮิจิคาตะและนักรบตระกูลยางิวเพ่ือชวยโอทาเอะที่โดน

จับตัวไปแตงงานกับคนของตระกูลนี้อยางไมเต็มใจ ฮิจิคาตะพูดกับนักรบตระกูยางิว

ในขณะที่เสียเปรียบแตก็ยังคงยืนยัดสูตอวา  “จะเสียแขนไปข้างหรือจะเสียขาไป

ข้าง ถ้าหัวยังอยู่ก็จะถวายชีวิตสู้ต่อไป นั่นเหละคือการประลองท่ีแท้จริง” (กินทามะ

บทเรียนที่ 115, เล่ม 14) 

 เหตุการณแ ที่เกิดการกอจราจลโดยหุนยนตรแในเอโดะ ชินปาจิที่กําลังปกปูองหุน

ยนตรแฝุายดีที่กําลังโดนตามจับและเธอบอกใหชินปาจิที่เธอไปเพื่อจะไดไมตองมีตัว

ถวงในการเอาชีวิตรอดแตชินปาจิไมยอมและยินดีจะปกปูองเธอไวโดนพูดกับหุน

ยนตรแวา “ นี่คงเป็นการค านวนส าหรับมนุษย์ธรรมดาสินะครับคุณทามะ แต่กับ

ซามูไรแล้วมันไม่ใช่เลย อย่างเช่นการทอดทิ้งคุณแล้วจะมีอัตรารอดเพ่ิมข้ึนเป็นยี่สิบ

ห้าเปอร์เซ็นก็ตามที แต่กับซามูไรแล้วมันคือความตายครับ และถึงแม้จะมี % ใน

การรอดชีวิตเพียง 5% แต่หากใช้ 5% นี้ให้หมด การมีชีวิตรอดของคุณก็จะสูงขึ้น 

จะยอมท าทุกอย่างเพ่ือปกปักสิ่งที่ตนตัดสินใจปกปูองเอาไว้ให้ได้ นั่นเหละครับ คือ 

ซามูไร” (กินทามะบทเรียนที่ 142,เล่ม 17) 

 เหตุการณแที่ พวกนักรับจางสารพัดติดอยูที่เกาะวังมังกรและพวกเขาออกสํารวจ

เกาะจนพบกลองปริศนาใบหนึ่งและทุกคนกําลังจะไปเปิดแตคาซึระไดพูดเตือน

ออกมาวา “ความกล้ากับความไม่รู้จักคิดมันต่างกันนะ ถ้าเป็นซามูไรละก็จะไม่

ผลีผลามบุกเข้าไปซึ่งๆหน้า เราจ าเป็นต้องรู้ถึงความน่ากลัวของศัตรูและต้องมีความ

แข็งแกร่งกว่าอีกฝุายก่อน” (กินทามะบทเรียนที่ 175 , เล่ม 20) 
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จรรยาของซามูไร )เซปปุคุหรือการควานทอง,การคิดแกแคน,รักดาบยิ่งชีวิต) 

จรรยาของซามูไรประกอบดวย 1. การทําพิธีเซปปุคุหรือควานทอง เปๅนจรรยาที่ตอ
เนื่องมาจากความกลาหาญเปๅนพิธีที่เปๅนการตายอยางมีเกียรติของซามูไร ซามูไรจะทําเซปปุคุเมื่อเปๅน
การลงโทษตัวเองหากทําผิดไมก็แสดงใหเห็นวาตนเองบริสุทธิ์ หรือตกอยูในวงลอมศรัตรูซามูไรจะยอม
ควานทองตัวเองมากกวาตายโดยคมดาบศัตรู   2.การคิดแกแคน  เปๅนความคิดที่ทําใหซามูไรมีความ
กลาหาญและเด็ดเดี่ยวในการตอสูและไมประมาทในการใชชีวิตเนื่องจากศัตรูที่แพไปอาจจะกลับมาแก
แคนตนอีกครั้งนอกจากนี้ความคิดแกแคนยังแสดงออกถึงการจงรักภักดีตอเจานายของตนอีกดวย 3. 
รักดาบยิ่งชีวิต โดยดาบถือเปๅนจิตวิญญานของซามูไรที่เปๅนเครื่องหมายของ อํานาจและความกลา
หาญของตนเองซามูไรจึงมีดาบเปๅนอาวุธประจําตัว ซามูไรที่มีดาบที่ดียอมแข็งแกรงในการตอสูกับศัตรู 
ในการเลาเรื่องกินทามะไดมีการสื่อสารจรรยาของซามูไรในเหตุการณแ ดังนี้ 

คําพูดที่แสดงใหเห็นจรรยาซามูไรในการทําเซปปุคุหรือควานทองในกินทามะ 

การสื่อสารเรื่องพิธีควานทองผานการเลาเรื่องในกินทามะสวนใหจะเปๅนเหตุการณแท่ีตัวละคร
ซามูไรตองการแสดงความกลาหาญและเกียรติยศในการเลือกตายเองในกลุมวงลอมของศัตรู 
นอกจากนี้การควานทองในกินทามะยังเปๅนบทลงโทษท่ีใชพูดขูและสั่งสอนลูกนองของซามูไรดวย ดังนี้ 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากชินปาจิเรือ่งความกลาหาญ ในการ
ปกปูองเพื่อนพองใน หนังสือการแตนู  กินทามะ  บทเรียนที่ 
142,เลม่ 17 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 เหตุการณแขณะที่กินโทกิและคาซึระทําสงครามขับไลตางแดนและกําลังติดอยูใน

วงลอมของศัตรู คาซึระพูดเพ่ือเตรียมควานทองวา “เพ่ือให้สมกับเป็นชาตินักรบ

จนวาระสุดท้าย คงต้องคว้านท้องจบชีวิตตัวเองแล้วละ” (บทเรียนที่ 6, เล่ม1/

แอนิเมชันกินทามะตอนที่ 5) 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่คอนโดพูดกับลูกนองกลุมชินเซ็นงุมิเรื่องบทลงโทษหากฝุาฝืนกฎ

ของกลุมวา“วิถีแห่งนักรบ ทางก้ันอยู่ที่เบื้องหลัง มันผู้ใดฝุาฝืนจักต้องโดน

คว้านท้อง” เป็ (บทเรียนที่ 101, เล่ม12) 

 เหตุการณแ ยากุซามากอความวุนวายที่โฮสคลับของเพ่ือนกินโทกิ กินโทกิพูด

บอกยากุซาเรื่องบทลงโทษของซามูไรใหยากุซาไดคิดวา “เวลาที่ซามูไรอย่าง

พวกฉันท าผิดเนี่ยต้องโทษคว้านท้องเชียวนา มันเจ็บโคตรๆขนาดที่ฉันยังไม่

อย่างจะท าเลย”(บทเรียนที่ 105, เล่ม13) 

 เหตุการณแที่เกิดกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิและฮิจิคาตะอารมณแไมปกติจึงกระทําสิ่ง

แปลกๆที่ผิดกฏของกลุมชินเซ็นงุมิ เลยโดยคอนโดเรียกไปคุยใหสํานึกถึง

บทลงโทษหากฝุาฝืนวา “ด้วยกฎกว่าสี่สิบห้าข้อที่มีตั้งแต่การแสดงออก

หยุมหยิมในชีวิตประจ าวันจนไปถึงการเตรียมใจต่อสู้และกิริยามารยาทที่

อธิบายได้อย่างกระจ่างแล้ว หากฝุาฝืนกฎนี้แม้เพียงข้อเดียวต้องรับโทษคว้าน

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคาซึระ เรือ่งการควานทอง หนังสือการแตูน กินทามะ  บทเรียนที่ 6, 
เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที ่5 
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ท้อง เป็นกฎที่มีไว้เพ่ือซามูไรเป็นกฎที่มีไว้เพ่ือนักรบอย่างพวกเรา ไม่สิ นาย

เป็นคนเขียนกฎนี้ขึ้นมานี่นา นายเขียนขึ้นมาตามรูปลักษณ์ของซามูไรในอุดม

คติท่ีน่าจะเป็น” (บทเรียนที่ 159, เล่ม19) 

 เหตุการแในงานศพของยามาซากิท่ีทุกคนเขาใจผิดวาเสียชีวิตในการตอสูแลว 

และสมาชิกชินเซ็นงุมิไมสนใจบทสวดในงานศพเพราะเอาแตเลนมือถือ ฮิจิคา

ตะโมโหเลยพูดถึงบทลงโทษหากทําผิดกฎชินเซ็นงุมิวา “พวกแกทุกคนขาดการ

เตรียมใจแห่งการเป็นนักรบ ต้องรับโทษคว้านท้อง”(บทเรียนที่ 168, เล่ม 20) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงใหเห็นถึงจรรยาซามูไรในเรื่องการคิดแกแคนในกินทามะ 

สวนใหญการคิดแกแคนจะสื่อสารออกมาในลักษณะเหตุการณแภาพรวมที่เปๅนสาเหตุของการ
ตอสูหรือสงครามมากวาคําพูด  จึงมีคําพูดไมมากที่เอยถึงการคิดแกแคนตรงๆในการเลาเรื่องกินทามะ 
ดานลางแสดงใหเห็นวาซามูไรตองมีความคิดเด็ดขาดในการฆาศัตรูเพ่ือศัตรูจะไดไมมีโอกาสทําราย
กลับ 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคอนโด  เรื่องจรรยาของซามไูร หนังสือการแตูน กินทา
มะ  บทเรียนที่ 159, เล่ม 19 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 เหตุการณแ การจับปีศาจยุง)ชาวสวรรคแ)ที่มาดูดเลือดและทําใหชินเซ็นงุมิปุวย ขณะที่

กําลังจะจับปีศาจยุงกินโทกิเผลอมีชองโหวงใหปีศาจหนีไปได ฮิจิคาตะเขามาชวย

และพูดสั่งสอน     กินโทกิวา “ปลอยใหศัตรูหนีไปตอหนาไมนับวาเปๅนซามูไร 

กลับไปขัดเกลาวิถีซามูไรใหมซะนะ” )บทเรียนที่ 34, เล่ม 5/ แอนิเมชันตอนที่ 20) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงใหเห็นถึงจรรยาซามูไรในเรื่องการรักดาบยิ่งชิวิต 

ในกิทามะจะเปๅนคําพูดที่แสดงถึงความแข็งแกรงของจิตวิญญานซามูไรที่มีลักษณะเหมือน
ดาบและดาบยังเปๅนสิ่งที่มีเกียรติ แสดงอํานาจ การปูองปูอง ความแข็งแกรงซึ่งเปๅนอาวุธที่ใชในการ
ตอสูของซามูไรดวย 

 เหตุการณแ กอนที่พอของชินปาจิและโอทาเอะจะเสียชีวิตไดกลาวคําสั่งเสียกับทั้งสอง

คนเพ่ือใหดูแลสํานักดาบตอไปวา “ดาบของซามูไรไม่ใช่สิ่งที่เก็บอยู่ในฝักดาบแต่เก็บ

อยู่ในวิญญานของตน” (บทเรียนที่ 1, เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 2) 

 เหตุการณแที่โอทาเอะตองทํายอดขายเครื่องดื่มและคอนโดมาเปๅนลูกคา แตไมมีเงิน

พอในการซื้อ โอทาเอะจึบอกใหคอนโดขายดาบและนําเงินมาซื้อเครื่องดื่ม คอนโดไม

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากฮิจคิาตะและกินโทกิเรื่องการคิดแกแคน หนงัสือการแตูน กินทา
มะ  บทเรียนที่ 34, เล่ม 5/แอนิเมชันตอนท่ี 20 

 
*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ยอมจึงพูดวบอกกับโอทาเอะวา “ขายใช้หนี้เนี่ยนะ ดาบนะถือเป็นวิญญานของ

ซามูไรเชียวนะครับ” (บทเรียนที่ 74, เล่ม 9/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 46) 

 เหตุการณแ การตอสูเพ่ือทําลายดาบเบนิซากุระ ทากาสุงิไดพูดกับคาซึระเพ่ือนเกา

ที่มาเจอกันอีกครั้ง เกี่ยวกับดาบที่ใชเปๅนอาวุธวา “ดาบเอาไว้ฟาดฟัน นักตีดาบก็คือ

ผู้ดี ส่วนซามูไรเป็นอะไรดีละ จะว่ายังไงดี....ก็คงเป็นของที่คงอยู่เพื่อจุดมุ่มหมาย

เดียว พรั่งพร้อมไปด้วยความงามและแข็งแกร่งเหมือนกับดาบละมั้ง”  

(บทเรียนที่ 95, เล่ม 12/  Gintama the movie ตอน ก าเนิดดาบเบนิซากุระ) 

 เหตุการณแ การตอสูเพ่ือชิงตัวโอทาเอะจากตระกูลยางิวเพราะถูกนําตัวไปแตงงาน

โดยโอทาเอะไมเต็มใจ คอนโดพูดระหวางจะตอสูกับนักรบตระกูลยางิววา “คนเป็น

ซามูไรพูดคุยกันด้วยดาบจะเข้าใจกันยิ่งกว่าสนทนาด้วยวาจา” (บทเรียนที่ 111, 

เล่ม 13) 

 เหตุการณแ การฝึกดาบท่ีสํานักดาบในสมัยกอนของคอนโดและโอคิตะ อาจารยแของ

คอนโดไดสอนวิธีการตอสูและใชดาบวา “วิชาดาบมันไม่ได้อาศัยแค่กระบวนท่า แต่

ต้องรวมจิตเข้าไปด้วยต่างหากละเจ้าเซ่อ การเหวี่ยงของแบบนี้มันช่วยบ่มเพาะให้

เข้มแข็งและฝึกฝนกล้ามเนื้อให้เปลี่ยนแปลงไปในทางที่ดีขึ้น ฝีมือต้องนิ่ง ขัดเกลาลม

หายใจ ใช้ร่างกายให้ดั่งใจ” (บทเรียนที่ 116, เล่ม 14) 

 เหตุการณแที่คอนโดกําลังสอนกลุมชินเซ็นงุมิเรื่องการมีดาบที่ดี “ดาบนะ คือวิญญาน

ของซามูไรนะ ขืนใช้ของอ่อนปวกเปียกแบบนั้นละก็วิญญานของพวกแกก็อ่อนยวบ

ยาบกันพอดี” (บทเรียนที่ 158, เล่ม 19) 

 เหตุการณแในตอนที่ อาจารยแโยชิดะ โชโย มาเจอกับกินโทกิครั้งแรกในสนามรบและ

ชวนกินโทกิใหมาเปๅนลูกศิษยแ อาจารยแโชโย ไดพูดกับกินโทกิวา “ดาบที่ช่วงชิงมา

จากผู้อื่นเพ่ือน ามาปกปูองเพียงแค่ตนเองนะดาบเช่นนั้นใช้การไม่ได้หรอกนะ ทิ้งมัน

ไปซะเถอะ นั่นคือดาบของข้า ข้ายกให้ หากอยากรู้วิธีการใช้ดาบที่แท้จริงก็จง

ตามมา จากนี้ไปข้าจะสอนเจ้ากุมดาบหากมิใช่เพ่ือการปกปูองตน แต่ เพ่ือปกปูอง

จิตวิญญานของตนเอง” (บทเรียนที่ 260, เล่ม 30) 
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 เหตุการณแการสูรบที่เมืองคาบุจิโจ ไซโกตองมาสูกับกินโทกิเนื่องจากลูกชายโดนจับ

เปๅนตัวประกัน ไซโกไดพูดกับกินโทกิกอนตอสูวา “กล่าวกันว่าหนึ่งดาบของซามูไร

ทดแทนค าพูดได้ถึงพันค า” (บทเรียนที่ 286,เล่ม 33) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความเป็นเป็นสุภาพบุรุษ  )ความมีเมตตากรุณา,ออนโยน,รักษาควาจริงและเกียรติยศ) 

เปๅนสิ่งที่รวบรัดการกระทําซึ่งความดีไวไดหลายประการ เชน การไมอิจฉาริษยากัน มี
ความเห็นอกเห็นใจผูอื่น เอ้ือเฟ็ือตอผูอื่นในยามทุกขแยาก รักษาเกียรติยศใหแกตนและผูอ่ืน และการ
กระทําทุกอยางที่แสดงใหเห็นถึงมนุษยธรรม ซึ่งในความเปๅนสุภาพบุรุษนี้ประกอบไปดวย ความมี
เมตตากรุณา,ออนโยน,รักษาควาจริงและเกียรติยศ โดยในการเลาเรื่องกินทามะมีคําพูดของตัวละคร
ซามูไรที่สื่อสารถึงความเปๅนสุภาพบุรุษ 4 สวนดังนี้  

คําพูดที่แสดงถึงความมีเมตตากรุณาและความออนโยน 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากพอของชินปาจิ  เรื่องดาบหนังสือการแตูน        
กินทามะ บทเรียนที่ บทที่ 1,เลม่ 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 2 
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ในที่การเลาเรื่องกินทามะความมีเมตตากรุณาและความออนโยนจะแสดงออกมาในรูปแบบ
การเห็นอกเห็นใจซึ่งกันและกันการเอ้ิอเฟ็ือชวยเหลือกันในยามทุกขแยาก คําพูดของตัวละคร
ตอไปนี้ 

 เหตุการณแที่ชินเซ็นงุมิไดฆาเจาของโรงแรมที่รวมมือกับกลุมโจรเพราะความจําเปๅน 

โซโกะไดบอกลูกนองเก็บเรื่องนี้ไวเปๅนความลับโดยใหบอกกับทุกคนวาเจาของ

โรงแรมโดนลูกหลงจากการตอสู เลยโดนโจรฆาตาย โดยโซโกะบอกเหตุผลกับ

ลูกนองที่แสดงใหเห็นถึงความเห็นอกเห็นใจในฐานะลูกผูชายดวยกันวา “ตัวเต็มไป

ด้วยเลือดขนาดนี้แล้วไม่จ าเป็นต้องให้สกปรกไปมากกว่านี้หรอก ให้เขาได้ตายไปใน

ฐานะของพ่อแบบนี้เถอะ” (บทเรียนที่ 271, เล่ม 31) 

 เหตุการณแ ตอนที่ฮาเซงาวาผูตกงานไดชวยนําพอของเด็กชายไดโกโรที่สังเกตุชีวิต

เขาตอนปิดเทอมกลับมา เมื่อถึงการจากลากันไดโกโรไดพูดกับฮาเซงาวาถึงความ

ออนโยนของเขา วา “มาดาโอะไม่ใช่มาดาโอะที่แปล่าตาลุงไม่ได้ความ แต่เป็นคนดีที่

น าของที่ผมลืมเลือนกลับมาให้ เป็นซามูไรที่เก่งกล้าอ่อนโยนยิ่งกว่าใคร ผมจะไม่ลืม

ผมจะไม่ลืมเด็ดขาด” (บทเรียนที่ 274 ,เล่ม 32) 

คําพูดที่แสดงถึงการรักษาความจริง 

ในการเลาเรื่องกินทามะ การรักษาความจริงแสดงออกในรูปแบบนิสัยของตัวละครซามูไร
ที่มีชีวิตอยางเถรตรงไมโปูปดและการรักษาสัญญา ดังคําพูดของตัวละครตอไปนี้ 

 เหตุการณแที่กินโทกิไดชวยเหลือและดูแลเด็กทารกจากการตามลาของปูุเด็กที่

ตองการตัวเด็กไปเลี้ยงตามแบบของตัวเองและฆาแมเด็ก เมื่อกินโทกิสามารถ

ชวยเหลือใหเรื่องคลี่คลายกอนจากกันกินโทกิไดใหคําสัญญากับเด็กนอยวาโตขึ้นแลว

จะมาเจอกันอีก “สัญญาน่า คนเป็นซามูไรไม่เคยผิดสัญญาอยู่แล้ว” (บทเรียนที่ 80 ,

เล่ม 10) 
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 เหตุการณแ ตอนที่ฮิจิคาตะไปตอสูกับวาที่สามีของพ่ีสาวโอคิตะ ในขอหาคาอาวุธ

เถื่อนโอคิตะโมโหที่ฮิจิคาตะไมบอกเรื่องนี้กับเขา โอคิตะจึงจะไปสูกับฮิจิคาตะแต

โดนคอนโดหามไวและสั่งสอนถึงความสัมพันธแของพวกเขาที่ตองคอยตักเตือนกัน

และกันอยางซื่อสัตยแวา “หากใครบิดเบี้ยวอีกสองคนจะช่วยต่อยเพื่อนให้กลับมาตรง

เหมือนเดิม เพราะฉะนั้นพวกเราจึงมีชีวิตเถรตรงโดยตลอดไม่มีการบิดเบี้ยว” 

(บทเรียนที่ 131, เล่ม 16) 

 

 

 

 

 

 

 

 

คําพูดที่แสดงถึงเกียรติยศของซามูไร 

ในการเลาเรื่องจะเลาออกมาในรูปแบบการประพฤติและการวางตัวของซามูไรที่ถูกตอง 
และการใชชีวิตอยางมีเกียรติและศักดิ์ศรีของซามูไร ดังคําพูดตอไปนี้ 

 เหตุการณแที่ คิวเบมาชวยโอทาเอะจากการที่กลุมชอนเซ็นงุมิตามมาขอรองใหโอ

ทาเอะยอมเดทกับคอนโดเพ่ือชวยคอนโดในรอดพนจากการดูตัวกับเจาหญิงจากดาว

ลิงกอริลา แตคิวเบคิดวาชินเซ็นงุมิจะเขามาทํารายโอทาเอะ เลยพูดกับกลุมชินเซ็นคุ

มิใหระลึกถึงเกียรติของวิถีบูชิโดวา “ยกพวกมามากขนาดนั้นเพื่อรังแกผู้หญิงคน

เดียว ท าแบบนั้นแล้วคิดว่าพวกแกยังจะเป็นซามูไรได้อีกเหรอ” (บทเรียนที่ 110, 

เล่ม 13) 

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากกินโทกิ  เรื่องการรักษาสญัญาหนังสือการแตนู กินทา
มะ บทเรียนที่ บทที่ 80,เล่ม 10 
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 เหตุการณแ การตอสูระหวาง โอคิตะ,คางุระ กับนักรบตระกูลยางิวเพื่อชวยโอทาเอะ

จากการแตงงานอยางไมเต็มใจ ขณะที่โอคิตะและคางุระเสียเปรียบเลยหนีไปแอบตั้ง

หลัก นักรบของตระกูลยางิวจึงพูดกับ โอคิตะและคางุระถึงเกียรติของซามูไรในการ

ตอสูวา “วาระสุดท้ายของนักรบคือ สิ่งที่องอาจผ่าเผย กระนั้นแล้วพวกนายยังเรียก

ตัวเองว่ซามูไรอีกหรือ ช่าวน่าสมเพชนัก” (บทเรียนที่ 114 ,เล่ม 14) 

 เหตุการณแที่ กินโทกิ,คาซึระ,คอนโด กลายเปๅนแมวและลิงกอริลาเพ่ือหาอาหารใหไม

อดตายคาซึระจึงเสนอใหไปขออาหารจากคนในเมือง คอนโดรับไมไดเนื่องจากเปๅน

การกระทําท่ีไมมีเกียรติ จึงพูดกับคาซึระและกินโทกิวา  “ซามูไรที่ไหนจะลดเกียรติ

ไปท าเรื่องน่าอายพรรค์นั้นได้เล่า ถ้าต้องท าตัวเยี่ยงสัตว์หน้าขนละก็ ตูขอยอมตาย

ดีกว่า กอริ” (บทเรียนที่ 276, เล่ม 32) 

 เหตุการณแที่ กินโทกิ,คาซึระและคอนโดกําลังจะไปชวยไวจจิหัวหนาแมวที่เปๅนเพ่ือน

ของพวกเขาและโดนจับตัวไป คาซึระไมตองการเปๅนแมวตลอดไปตามท่ีไวจจิชวน

เพราะตองการใชชีวิตอยางมีเกียรติในแบบซามูไร แตก็จะไปชวยไวจจิที่เปๅนเพ่ือน 

คาซึระจึงพูดกับคอนโดและ     กินโทกิใหไปชวยไวจจิดวยกันวา  “อาจจะไม่ดีต่อ

ท่านไวจจิแต่ฉันก็ไม่คิดว่าจะมีชีวิตและตายในสภาพแบบนี้หรอกเพระฉันต้องการมี

ชีวิตและตายในแบบซามูไร ไม่เก่ียงว่าจะเป็นลิงกอริล่าหรือแมวแต่นี่คือการต่อสู้เพ่ือ

เพ่ืนของผู้ที่เรียกตนว่าซามูไร” (บทเรียนที่ 278,  เล่ม 32) 

 เหตุการณแที่ คางุระพานักรับจางใหตอยไปใหพวกซามูไรขับไลตางแดนตอยเพ่ือ

ระบายอารมณแ ขณะที่พวกเขากําลังกรูเขาไปตอย คาซึระที่เปๅนหัวหนาไดมาเห็น

และพูดสั่งสอนไมใหลูกนองทําแบบนี้ เนื่องจากเปๅนการกระทําท่ีไมมีเกียรติของ

ซามูไร “การกรูกันเข้าไปท าร้ายคนที่ไม่ขัดขืนและตอบโต้นะ ไม่ใช่หนทางของคนที่

เป็นซามูไรจะท ากันหรอกนะ พวกแกยังเป็นผู้สละชีพต่างแดนอยู่หรือเปล่า” 

(บทเรียนที่ 333 ,เล่ม 38) 

ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผูมีพระคุณ) 

ความจงรักภักดีในวิถีบูชิโดแบงเปๅน 2 สวนคือ 1.จงรักภักดีตอกษัตริยแ ซามูไรเชื่อวาชีวิตที่
จงรักภักดีตอพระมหากษัตริยแและเจานายของตน คือเกียรติยศอันสูงศักดิ์และเปๅนการศึกษาของนักรบ 
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ดังนั้นซามูไรจึงพรอมที่จะยอมเชื่อฟใงปฏิบัติหนาที่ของตนและยอมตายดวยความจงรักภักดี 2. ความ
จงรักภักดีตอครอบครัวนั้นหมายถึงการเคารพผูอาวุโสในครอบครัว รวมถึงมีความกตัญโูตอหัวหนา
ครัวนอกจากนี้ยังตองตอบแทนบุญคุณผูมีพระคุณดวย 

วิถีบูชิโดในการแตูนเรื่องกินทามะนั้นไมไดเอยถึงความจงรักภักดีตอกษัตริยแเนื่องจากในเรื่อง 
กษัตริยแหรือจักรพรรดิไมมีบทบาทจะมีก็แตรัฐบาลบาคุฟุและเจานายของกลุมตางๆเทานั้น
เพราะฉะนั้นความจงรักภักดีในเรื่องกินทามะจึงแยกไดเปๅน ความจงรักภักดีตอเจานาย และความ
จงรักภักดีตอผูมีพระคุณดังนี้ 

คําพูดที่แสดงในเห็นถึงความจงรักภักดีตอเจานาย 

 เหตุการณแ ขณะที่คอนโดกําลังพูดสั่งสอนและปลุกใจลูกนองกลุมชินเซ็นงุมิเรื่อง

ความจงรักภักดีที่ตองมีตอรัฐบาลบาคุฟุ “ตอบแทนบุญคุณ อุทิศตนเพ่ือความ

จงรักภักดี นั่นเหละคือ ซามูไรที่แท้จริง ดาบของชินเซ็นงุมิมีไว้เพ่ือปกปูองบาคุฟุ” 

(บทเรียนที่ 4, เล่ม 1) 

 เหตุการณแที่ เพ่ือนเกาของแคทเทอรีนที่เปๅนขโมยชักชวนเธอใหกลับไปเปๅนขโมยอีก

ครั้งโดยขโมยของจากรานสแน฿คโอทาเอะเจานายของเธอกอน แตแคทเทอรีนปฏิเสธ

เนื่องจากโอทาเอะเปๅนเจานายที่มีบุญคุณตอเธอ “ท่านหญิงเจ้าของร้านนี้มีบุญคุณ

กับฉัน ฉันไม่อาจทรยศต่อท่านได้” (บทเรียนที่ 24, เล่ม 4) 

 บทบรรยายเกริ่นนําตอนชีวิตของนินจา ฮัตโตริ เซ็นโซ ซึ่งพูดเปรียบเทียบการใชชีวิต

ของนินจากับซามูไร โดยกลาวถึงความจงรักภักดีตอเจานายของซามูไรกับนินจา 

“หากเปรียบซามูไรเป็นดั่งสุนัขแล้ว นินจาก็คงจะเป็นแมวกระมัง สุนัขนั้นมีความ

จงรักภักดี ความซื่อสัตย์และคุณธรรมต่อเจ้านาย เพ่ือเจ้านายแล้วแม้นชีวิตก็ไม่

เสียดาย พวกเขานั้นยินดีต่อการถูกโอบกอดและมีชีวิตอย่างงดงาม แต่ทว่าหาก

สูญเสียเจ้านายไปละก็วิถีชีวิตจะคลาดจากเดิมอย่างง่ายดาย” (บทเรียนที่ 124, เล่ม 

15) 
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คําพูดที่แสดงในเห็นถึงการตอบแทนบุญคุณตอผูมีพระคุณ 

 เหตุการณแที่ไอดอลชื่อดังมีขาวฉาวเกี่ยวกับแฟนหนุม ชินปาจิไดไปชวยเหลือเธอโดย

บอกเหตุผลกับกินโทกิวาโอซือเคยชวยเหลือเขาไวในวันที่เขาลําบากเพราะฉะนั้นเขา

จะตองตอบแทนเธอ  “ ไม่ว่าจะอะไรก็ตาม ถ้าผมท าได้ผมก็จะท าเพ่ือตอบแทน

บุญคุณของเธอในตอนนั้น” (บทเรียนที่ 19, เล่ม 3/ แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 30) 

 เหตุการณแที่ลูกชายของโซโกเจาของคาบาเรยแ ไปเลนในพ้ืนที่ที่มีสัตวแประหลาดแลว

คาซึระและกินโทกิไปไดยินจึงจะไปชวย โดยคาซึระพูดกับกินโทกิที่จะไปชวยดวยกัน

วา “ถึงข้าวจะไม่อร่อยแต่ท่านโซโกก็เลี้ยงดูเรามาชั่วระยะหนึ่งการตอบแทนบุญคุณ

ถือเป็นเรื่องธรรมดาในวิถีซามูไรไม่ใช่รึ” (บทเรียนที่ 38, เล่ม 5/ แอนิเมชันกินทามะ 

ตอนที่ 24) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่ทากาสุงิสรางดาบเบนิซากุระขึ้นมาเพ่ือจะทําลายเมืองเอโดะแตถูกพวก

กินโทกิขัดขวาง ทากาสุงิเมื่อเจอคาซึระตอนที่คาซึระเขามาตอสูรวมกับกินโทกิ เขา

จึงบอกเหตุผลในการทําลายเอโดะใหคาซึระฟใง เกี่ยวกับอาจารยแผูมีพระคุณของเขา 

“ลองคิดดูให้ดีสิว่าดาบที่จับเอาไว้อยู่นั่นนะ ใครกันที่เป็นคนสอนเรารู้จักวิธีใช้ 

วิธีการมีชีวิตอยู่บนหนทางแห่งนักรบของเราใครกันที่เป็นคนสอน อาจารย์โชโยยังไง

การสื่อสารวิถีบูชิโดจากคาซึระ เรือ่งความจงรักภักดี   หนังสือการแตนูกินทามะ บทเรียนที่ 38, 
เล่ม 5/ แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 24 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ละ เพราะฉะนั้นพวกเราจึงรังเกียจชิงชังโลกนี้อย่างเต็มที่ อยากจะท าลายโลกนี้ที่

แย่งชิงคนๆนั้นไป” (บทเรียนที่ 97, เล่ม 12 / Gintama The Movie ตอนก าเนิด

ดาบเบนิซากุระ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร )การขมใจตัวเอง) 

การขมใจตนเองเปๅนหลักแหงการอบรมศึกษาของซามูไรที่สําคัญอีกสิ่งหนึ่งความมุงหมายคือ
เพ่ือที่จะไดเปๅนเครื่องปูองกันความประพฤติอ่ืนตามหลักบูชิโดไมใหยอหยอนไดและใหปฏิบัติอยาง
มั่นคงถาวร การขมใจตนเองทําใหซามูไรไมแสดงสีหนาหรือความรูสึกอยางใดใหปรากฏ ตองซอน
ความรูสึกตางๆไวภายในและไมทําตามใจตัวเอง การขมใจตัวเองมีผลไปสูการทําพิธีควานทองดวย
เพ่ือที่ซามูไรจะสามารถซอนความรูสึกเจ็บปวดไวภายในโดยไมแสดงออกทางสีหนาขณะควานทอง 

การสื่อสารวิถีบูชิโด เรื่องความจงรักภักดี ของซามไูรเทียบกับนินจา  หนังสือการแตูนกินทา
มะ บทเรียนที่ 124,  เล่ม 15 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ในเรื่องกินทามะสื่อสารเรื่องการขมใจตัวเองเปๅน 2 รูปแบบคือการขมใจตัวเองใหประพฤติ
ปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร และ การขมใจตัวเองดานจิตใจที่กลาวถึงการแบกรับภาระตางๆไวโดยไม
บนและการไมทําตามใจตัวเองหากสิ่งที่ตัวเองตองทํานั้นจะทําใหผูอ่ืนเดือดรอน โดยมีคําพูดในเนื้อ
เรื่องดังนี้ 

คําพูดที่แสดงถึงการขมใจตัวเองใหประพฤติปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร 

 เหตุการณแที่คาซึระพบเจอกับกินโทกิอีกครั้งหลังจากสงครามขับไลตางแดนจบลง คาซึระ

จะกอสงครามโดยทําลายสถานฑูตของชาวสวรรคแและพยายามชักชวนกินโทกิใหเขารวม

ทําสงครามกับเขาดวย โดยคาซึระไดพูดถึงสิ่งที่ซามูไรจะตองปฏิบัติกับกิโทกิวา “ผู้ที่เป็น

ซามูไรนั้นย่อมต้องท าสิ่งที่ตนเองเชื่อมั่นและปรารถนาที่สุดให้บรรลุผลตามท่ีหวัง ไม่ละ

ทิ้งอุดมการณ์” (บทเรียนที่ 6, เล่ม 1/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 5) 

 คาซึระสั่งสอนอลิซาเบทขณะที่รับประทานอาหารถึงการปฏิบัติตนแบบซามูไร “อลิ

ซาเบทเอ๋ย ซามูไรนั้นควรกินอยู่อย่างเรียบง่ายสมถะจึงจะดี อย่างนมรสสตอเบอรี่เอย ไอ

ติมเอย หากลิ้มรสแต่สิ่งอ่อนนุ่มที่หวานจนแสบลิ้นละก็ มิใช่จะท าให้ร่างกายย่ าแย่แต่จะ

พลอยท าให้หัวใจตกต่ าไปด้วยนะ” (บทเรียนที่ 89 ,เล่ม 11, Gintama The Movie 

ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ) 

 เหตุการณแขณะที่ ฮิจิคาตะกําลังตอสูกับนักรบตระกูลยางิวเพ่ือชวยโอทาเอะ โดยการ

ตอสูนักรบตระกูลยางิวไดพูดกับฮิจิคาตะถึงการวางตัวของซามูไรวา “ส าหรับนักรบแล้ว

แม้จะเป็นหนึ่งวิธีการกินข้าวหรือหนึ่งวิธีจับตะเกียบก็เป็นสิ่งที่บ่งบอกถึงวิชาที่ตนได้รับ

ถ่ายทอดมา การแสดงออกในชีวิตประจ าวันทั้งหมดล้วนเป็นโซ่ตรวนอันเข้มงวดที่แสดง

ถึงระดับของตนเอง” (บทเรียนที่ 115,เล่ม 14) 

 คาซึระพูดกับกินโทกิ ในตอนที่กินโทกิชวนเขาไปงานจับคูเพ่ือให คิวเบเพื่อนของกินโทกิ

กลายเปๅนผูหญิงที่ออนหวาน คาซึระบอกกินโทกิวาไมใชสิ่งที่ซามูไรควรปฏิบัติดังนี้ “ 

งานจับคู่? เรื่องไร้สาระพวกนี้อย่ามาพล่ามให้ฟังเลย จะให้ไปพูดเจื้อยแจ้วอะไรกับหญิงที่

ไม่รู้จัก ฉันคือซามูไรนะ การพบปะส่อเจตนากามารมณ์แบบนั้นฉันไม่ขอร่วมด้วย

เด็ดขาด” (บทเรียนที่ 204,  เล่ม 24) 
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คําพูดที่แสดงถึงการขมใจตัวเองดานจิตใจที่กลาวถึงการแบกรับภาระและการไมทําตามใจ
ตัวเอง 

 เหตุการณแที่กินโทกิไดตอสูกับชาวสวรรคแที่คายาเสพติด แมกินโทกิจะไดรับบาดเจ็บแต

เขาก็จะไปชวยชินปาจิและคางุระเพ่ือนของเขาท่ีโดนจับตัวไป เมื่อคาซึระทักทวงใหกินโท

กิวางภาระลงบางกินโทกิจึงยกคําพูดของ  โทคุงาวา อิเอยาสึ เรื่องภาระท่ีคนเราตองแบก

ไวมาพูดกับคาซึระวา “ชีวิตของคนเรานั้นมันเหมือนกับแบกรับภาระที่หนักอ้ึงไวแลวเดิน

ไปขางหนา”(บทเรียนที่ 13, เล่ม 2/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 13) 

 เมื่อการตอสูกับแอเลี่ยนจบลงและพอของคางุระยอมใหคางุระใชชีวิตอยูกับกินโทกิ คางุ

ระไดเขียนจดหมายเลาเรื่องราวของซามูไรใหพอของเธอ โดยกลาวถึงสิ่งที่ซามูไรเปๅนและ

การตอสูกับตัวเองคลายกับเผายาโตะของเธอ  “ตอนนี้อั๊วอาศัยอยู่ในเมืองเอโดะที่มีพวก

เพ้ียนๆที่เรียกว่า ซามูไร อาศัยอยู่ พวกเขาเป็นสิ่งมีชีวิตแปลกประหลาดจังเลยค่ะทั้งที่

ตามปกติแล้วทุกคนจะมีท่าทางบ่งบอกถึงความไม่ได้เรื่องอยู่เป็นประจ า  

 แต่ยามท่ีเตรียมใจตามความเชื่อที่เรียกว่า บูชิโด เมื่อไหร่จะกลายเป็นนักรบที่ 

แข็งแกร่งแม้นจะถูกท าร้ายก็ไม่หวั่น ทั้งยาโตะกับซามูไรก็ไม่ได้ต่างกัน เพราะทุกคนต่าง

ต่อสู้กับตนเอง” (บทเรียนที่ 63, เล่ม 8/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 42) 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคาซึระเกีย่วกับการประพฤติตาม
แบบซามูไร  หนังสือการแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 89 ,เลม่ 
11, Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ 
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 คอนโดพูดหามโซโกะที่กําลังโกรธและจะไปสูกับฮิจิคาตะ ในตอนที่ฮิจิคาตะไปจับกุมวาที่

สามีของพ่ีสาวของฮิจิคาตะในขอหาคาอาวุธเถื่อน เนื่องจากโซโกะไมควมคุมจิตใจตัวเอง

คอนโดจึงหามไว“นายอยู่เฉยๆเถอะ ด้วยดาบที่หลงทางนะรังจะท าให้ตายเปล่า” 

(บทเรียนที่ 131, เล่ม 16) 

 ฮิจิคาตะพูดถึงความสัมพันธแของตนกับหญิงสาวที่ตัวเองรักและเหตุผลที่เขาไมรับรักเธอ

เพราะเขาไมอยากใหเธอเดือดรอน  “ฉันไม่ใช่คนยิ่งใหญ่ขนาดนั้นหรอก ไอ้ฉันมันแค่

ต้องการให้ผู้หญิงที่ตนหลงไหลมีความสุขเท่านั้นเอง คนที่กวัดเกว่งดาบไปทั่วแบบนี้อย่าง

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคางุระ เรือ่งการศึกษาอบรมเยีย่งซามไูร   หนังสือ
การแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 63 ,เล่ม 8/แอนิเมชัน ตอนท่ี 42 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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ฉัน มันคงเป็นเรื่องที่เป็นไปไม่ได้ ก้ได้แต่หวังจะให้เธอมีชีวิตธรรมดาๆ กับคนธรรมดา 

อาศัยอย่างปกติชนแล้วก็คลอดลูกอย่างแม่ท่ัวไปเท่านั้นเหละ” (บทเรียนที่ 132 ,เล่ม 16) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 เหตุการณแที่ จิไรอะอาจารยแของซึคุโยะจะทําลายเมืองโยชิวาระท่ีเธอปกปูองเธอจึง

ยอมใหอาจารยแฆาเธอแทนทําลายเมืองโยชิวาระ แตกินโทกิและเพ่ือนไดมาชวยซึคุ

โยะทันและกินโทกิไดบอกกับซึคุโยะใหเขมแข็งที่จะดําเนินชีวิตตอไป “แทนที่จะ

ยอมทิ้งชีวิตตัวเองเพ่ือให้ตายอย่างงดงามสู้มีชีวิตตามหนทางของตนเองที่แม้จะ

มอมแมมไปบ้างมันยังจะดีกว่าอย่างเทียบไม่ได้เลยนะ” (บทเรียนที่ 259,เล่ม 30) 

 ฮาจิเมะรุนพี่และอาจารยแของชินปาจิสอนชินปาจิและโอทาเอะ เมื่อเห็นทั้งสองคน

รองไหจากการดุของพอ เขาไดสอนทั้งสองคนในเรื่องการขมใจตัวเองตามแบบ

ซามไูรวา “เราสองคนฟังให้ดีนะ น้ าตาเป็นของสารพัดประโยชน์ที่ช่วยพาความรู้สึก

ที่เจ็บปวดและความรู้สึกที่โศกเศร้าไหลออกไปจากตัวเรา แต่ว่าถ้าเราสองคนโตเป็น

ผู้ใหญ่เมื่อไหร่จะปล่อยให้น้ าตาไหลพร่ าเพรื่อไม่ได้โดยเด็ดขาด แม้จะพบเจอกับ

ความเศร้าที่มากล้นจนเก็บเอาไว้ไม่ได้หรือความเจ็บปวดที่เกินกว่าจะอดกลั้นไว้ 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากฮิจิคาตะ  เรื่องการขมใจตัวเอง หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่ 132 ,เล่ม 16 
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ดังนั้นคนที่เข้มแข็งจริงๆนั้นถึงอยากจะร้องไห้แต่เขาจะยิ้มแทน แม้จะพบเจอกับ

ความเศร้าหรือความเจ็บปวดเขาก็จะเดินไปพร้อมกับความรู้สึกเหล่านั้นและหัวเราะ

ออกมา เราสองคนจะต้องโตเป็นซามูไรที่แข็งแกร่งแบบนั้นเหละ” (บทเรียนที่ 403,

เล่ม 46) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวข้องกับซามูไร 

ในประมวลของวิถีบูชิโด สตรีนั้นจะตองปฏิบัติตอครอบครัว ญาติพ่ีนอง และทําตัวเองใหสม
กับเปๅนผูหญิงที่มีความบริสุทธิ์  นอกจากนี้ยังตองเปๅนเปๅนผูที่มีความทรหดอดทนและกลาหาญ
เชนเดียวกับบุรุษการปฏิบัติตนของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไรในครอบครัวจะตอง เคารพตอผูสูงอายุ 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากฮาจเิมะ เรื่องการขมใจตัวเอง หนังสือ
การแตูนกินทามะ บทเรียนที่ 403 ,เล่ม 46 
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เคารพบรรพบุรุษ เคารพสามี การแตงตัว การกินอยูหลับนอน ความอดทน ความเพียร ความกลา
หาญ เปๅนตน 

ในเรื่องกินทามะไมคอยพูดถึงวิถีบูชิโดขอนี้เทาไหรนัก โดยตัวละครผูหญิงในเรื่องจะมีความ
เทาเทียมกับตัวละครผูชายและไมมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในครอบครัวของผูหญิง การสื่อสาร
ผานคําพูดจะเปๅนในเรื่องของการรักนวลสงวนตัวของผูหญิงมากกวาเรื่องอ่ืนๆที่ผูหญิงจะตองปฏิบัติใน
วิถีบูชิโด โดยไดสื่อสารผานทางคําพูดของตัวละครดังนี้  

 เหตุการณแที่นักรับจางสารพัดจะตองตามหาแฮมโกะลูกสาวของขุนนางชั้นสูงที่หาย

ตัวไป โดยผูเปๅนพอไดขอใหกินโทกิเก็บเรื่องนี้ไวเปๅนความลับ เนื่องจากลูกสาวไมได

ปฏิบัติตนตามที่ควรจะเปๅน  “หากเรื่องที่ลูกสาวผมออกตระเวนราตรีทุกคืนแพร่ง

พรายออกไป วงศ์ตระกูลจะอับอายเสียเปล่าๆเพราะเราเป็นตระกูลขุนนางเก่าแก่ที่

รับใช้ตระกูลโทคุงาว่า” (บทเรียนที่ 12, เล่ม 2/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 13 ) 

 ชินปาจิจะไปปรึกษาเรื่องการเดทกับสาวหูแมวกับพ่ีสาวของเขา แตเขาก็นึกขึ้นมาได

วาพ่ีสาวของเขาเปๅนสตรีที่ยังไมมีประสบการณแเพราะเปๅนผูหญิงที่ดําเนินตามวิถี

ซามูไร เขาจึงคิดถึงคําพูดของพ่ีสาวที่วา “จนกว่าจะแต่งงานจะรักนวลสงวนตัว

จนกว่าชีวิตจะหาไม่” (บทเรียนที่ 85,เล่ม 10, แอนิเมชัน ตอนที่ 42) 

ความรักชาติ 

เปๅนคุณธรรมที่อยูในฐานะสูงสุดเทากับความกลาหาญหรือเหนือกวา ความรักชาติมีอยูใน
ซามูไรทุกคนเปๅนสาเหตุที่จะทําใหซามูไรทุกคนเกิดความกลาหาญและพรอมที่จะเสียสละชีวิตเพ่ือ
ประเทศชาติอยางไมมีเงื่อนไข  

ในกินทามะมีการสื่อสารเรื่องความรักชาติผานกลุมตางๆ ไมวาจะเปๅนชินเซ็นงุมิ หรือซามูไร
ขับไลตางแดนที่พวกเขาตางตอสูเพื่อปกปูองประเทศชาติและเมืองของพวกเขาไวจนยอมสละทุกสิ่ง 
โดยคําพูดที่สื่อสารถึงเรื่องความรักชาติมีดังนี้ 

 ฮาเซงาวาพูดกับกินโทกิในตอนที่เขาหลอกใหชินปาจิเปๅนเหยื่อของสัตวแประกลาดเพ

สุสัตวแเลี้ยงขององคแชายชาวสวรรคแเพื่อเขาจะไดมีขออางฆามันกอนที่มันจะทําลายเอ

โดะ “จะว่าเลวหรือเฮงซวยยังไงก็ว่าไปเถอะแต่ฉันจะท าทุกทางเพ่ือปกปูองประเทศ
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เอาไว้ให้ได้ นี่เหละคือวิถีบูชิโดในแบบของฉัน” (บทเรียนที่ 2, เล่ม 1/แอนิเมชันกิน

ทามะ ตอนที่ 7) 

 เหตุการณแที่กินโทกิปลอมเปๅนหมอและมาหลอกคาซึระวา คาซึระมีเนื้องอกในสมอง

ตองเขารับการรักษาไมงั้นจะเปๅนอัตรายถึงชีวิต คาซึระยอมเขารับการรักษาโดยบอก

กินโทกิวา “ใครมันจะยอมตายก่อนที่จะได้ท างานใหญ่เพ่ือช่วยเหลือประเทศกัน

เล่า” (บทเรียนที่ 46, เล่ม 6) 

 เหตุการณแแอเลี่ยนอาละวาดและมีคางุระเปๅนตัวประกัน มัตสึไดระจะใชปืนยิงแอ

เลี่ยนแตคอนโดมาหามไวเพราะเห็นวาจะโดนคางุระไปดวย มัตสึไดระจึงบอกใหคอน

โดวาจะตองเสียสละเพ่ือเมืองจะไดไมโดนทําลาย “ชีวิตของเด็กหนึ่งคนมันเทียบเท่า

เอโดะทั้งเมืองรึ การจะฆ่าคนนะมันต้องใช้ความกล้ากว่าการช่วยคนอย่างมาก” 

(บทเรียนที่ 62, เล่ม 8/แอนิเมชันกินทามะ ตอนที่ 42) 

 ในการตอสูกับกองทหารอสุราเพ่ือทําลายดาบเบนิซากุระ คาซึระไดพูดกับศัตรู

ระหวางตอสูวา“จนกว่าจะได้เห็นรุ่งสางของเอโดะด้วยตาคู่นี้ ฉันจะไม่ยอมตาย

เด็ดขาด” (บทเรียนที่ 94, เล่ม 11/ Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิ

ซากุระ) 
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 ซามูไรขับไลตางแดนวางแผนกําจัดชินเซ็นงุมิ และเมื่อเจอกับชินเซ็นงุมิพวกเขาก็จะ

ตอสูกันโดยกอนตอสูซามูไรขับไลตางแดนไดตอวาชินเซ็นงุมิวาไมรักชาติเพราะอยู

ขางรัฐบาลที่ปกครองรวมกับชาวสวรรคแ“เป็นถึงซามูไรแต่กลับไปร่วมมือกับชาว

สวรรค์แล้วขายประเทศเพ่ือความสุขส่วนตัว พวกเราเหล่ากองหน้าแห่งผู้ขับไล่ต่าง

แดนจะมอบทัณฑ์สวรรค์ให้กับแก” (บทเรียนที่ 158,เล่ม 19) 

 คอนโดพูดกับฮิจิคาตะในกรณีที่ชินเซ็นงุมิตองรับที่ปรึกษาดานการเมืองเขามาชวย

บริหาร แตฮิจิคาตะไมเห็นดวย คอนโดจึงพูดวาที่ทําเพราะเพ่ือปกปูองประเทศชาติ 

“โทชิเอ๊ย..ที่พวกเราต้องท าแบบนี้ก็เพ่ือปกปูองต าแหน่งของนายเพื่อปกปูองเอโดะ

เพ่ือค าว่าซามูไร” (บทเรียนที่ 159,เล่ม 19) 

การสื่อสารวิถีบูชิโด จากคาซึระ   เรื่องความรักชาตหินังสือการแตูนกนิทามะ  บทเรียนที่ 94 , เล่ม 
11/ Gintama The Movie ตอนก าเนิดดาบเบนิซากุระ 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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2. การสื่อสารผ่านการต่อสู้กับตัวร้าย 

การแตูนเรื่องกินทามะจะมีเหตุการณแให กินโทกิและตัวละครฝุายดีไดเจอกับเหตุการณแที่ตอง
ตอสูเพื่อปกปูองและชวยเหลือ ไมวาจะเปๅนผูที่มาขอความชวยเหลือ,เพ่ือนพองของตัวเอง,ผูมีพระคุณ 
และบานเมืองการตอสูนั้นจะแสดงใหเห็นถึงความมีคุณธรรมของกินโทกิ ความกลาหาญในวิถีบูชิโด 
มิตรภาพของการปกปูองเพ่ือนพอง รวมถึงเรื่องราวเกี่ยวกับดาบ แมวาจะเปๅนการแตูนแนวซามูไรล้ํายุค 
อาวุธหลักของการตอสูในเรื่องจะเปๅนดาบเสมอ ซึ่งดาบเปๅนอาวุธหลักของกินโทกิและตัวละครที่เปๅน
ซามูไร อาวุธอ่ืนๆที่ใชในการตอสูที่มีเพ่ิมเติม คือ ระเบิด,บาซุกา ฉากการตอสูในเรื่องกินทามะไมไดมี
อยูในทุกบทเรียน มีการเวนจังหวะเรื่องตอสูตามเนื้อเรื่องไมใหเครียดจนเกินไปเมื่อมีตอนที่เกี่ยวกับ
การตอสู มักจะมีคําพูดเกี่ยวกับวิถีบูชิโดรวมถึงเนื้อเรื่องที่สื่อสารถึงการใชชีวิตแบบบูชิโดเสมอ ฉาก
ตอสูในเรื่องกินทามะ ที่แสดงใหเห็นถึงวิถีบูชิโด คือ  

 บทเรียนที่ 9 ฮิจิคาตะมาตอสูแกแคนกินโทกิใหคอนโดหัวหนาตัวเองกอนจะสูกันฮิจิคา

ตะไดโยนดาบใหกินโทกิเพ่ือใหกินโทกิมีอาวุธในการสูแสดงใหเห็นความมีเกียรติและเปๅน

ลูกผูชายของซามูไรและความกลาหาญที่จะตอสูแกแคนใหกับคนที่เคยทํารายหัวหนา

ตัวเองอยางไมลังเล เมื่อแพก็ยอมรับความพายแพ 
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 บทเรียนที่ 44 กินโทกิไปตอสูแกแคนใหกับหลวงพอที่เคยเปๅนนักประลองในสนาม

ประลองเถื่อนเพ่ือเอาเงินมาเลี้ยงเด็กกําพราที่บานตัวเองแตหลวงพอโดนพวกที่สนาม

ประลองตามฆาตาย เด็กกําพราที่เสียใจจึงขอรองใหกินโทกิและนักรับจางสารพัดแกแคน

ใหกับหลวงพอ ในฉากตอสู กินโทกิไดแสดงใหคูตอสูเห็นถึงดวงตาที่มุงมั่น กลาหาญ 

แข็งแกรง แบบซามูไรที่แทจริง 

 

  
 
 
 
 

ฉากตอสูระหวางกินโทกิกับฮจิิคาตะ  ที่แสดงใหเห็นถึงความกลาหาญและการมเีกียรติของซามูไร
หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่  9 / แอนิเมชันกินทามะตอนที่  9 
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 บทเรียนที่ 78  ฉากตอสูของกินโทกิกับคนราย)นิโซจอมสับ) ที่จะมาชิงเด็กทารกท่ีกินโท

กิรับฝากไว กินโทกิไดตอสูโดยเอาตัวเขาปกปูองไมใหเด็กไดรับการกระทบกระเทือน

อยางกลาหาญจนคนรายบอกวากินโทกิมีวิถีการตอสูเพ่ือปกปูอง ซึ่งการปกปูองผูที่

ออนแอกวานี่ก็ถือเปๅนคุณธรรมของวิถีบูชิโดในขอความเปๅนสุภาพบุรุษ 

 บทเรียนที่ 95  ฉากการตอสูในตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระของกินโทกิและนิโซจอมสับ มี

การพูดถึงเรื่องดาบและความแข็งแกรง ซึ่งนิโซเห็นวาซามูไรที่ออนแอทําใหประเทศญี่ปุุน

เนาเฟะ เกียรติยศ ศักดิ์ศรี ความจริงใจถือเปๅนของไรคาที่ไมจําเปๅนตอซามูไร สิ่งสําคัญก็

คือดาบเทานั้น ซึ่งเปๅนคําพูดที่ไมสอดคลองกับวิถีบูชิโด วิถีบูชิโดนั้นเนนความกลาหาญ

แข็งแกรงก็จริง แตก็ตองมีสวนอื่นๆท่ีเปๅนคุณธรรมของซามูไรประกอบดวย เกียรติยศ 

ความจริงใจก็เปๅนสิ่งจําเปๅนในวิถีนี้ 

 บทเรียนที่ 114 ฉากกลุมชินเซ็นงุมิรวมกับนักรับจางสารพัดตอสูกับนักรบตระกูลยางิว

เพ่ือชิงตัวโอทาเอะที่โดนคิวเบพามาแตงงานออกมาจากตระกูลยางิว ซึ่งเปๅนการตอสู

แบบซามูไรมีการประลองกันตัวตอตัวดวยดาบ 

 บทเรียนที่ 162  การตอสูกับกบฏในกลุมชินเซ็นคุมิ การตอสูในครั้งนี้แสดงใหเห็นถึง

มิตรภาพ และความจงรักภักดี ตอหัวหนาของกลุมชินเซ็นงุมิ โดยเฉพาะ ฮิจิคาตะ โทชิโร 

ฉากตอสูของกินโทกิกับนักรบในสนามประลองเถื่อน หนังสือการแตูนกินทามะ 
บทเรียนที่  44 / แอนิเมชันกินทามะตอนที่  27 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 



 

 

133 

และ โอคิตะ โซโกะ ที่มีความภักดีตอคอนโด เปๅนอยางมาก โดยแสดงใหเห็นในฉากที่ 

โอคิตะ และ ฮิจิคาตะ ปกปูองคอนโดดวยการตอสูโดยไมกลัวความตาย นอกจากนี้ กิน

โทกิที่รับปากฮิจิคาตะใหมาชวยเหลือก็มีการตอสูกับ บันไซ มือขวาของตัวรายเพ่ือ

ปกปูองเพ่ือนพองอยางถึงที่สุดเชนกัน  

 บทเรียนที่ 210-228 เปๅนตอนยาวที่มีการตอสูของเนื้อเรื่องอีกตอน ตอนนี้เปๅนการตอสูที่

โยชิวาระเพ่ือที่จะชวยฮิโนวะแมของเซตะออกมาจากโฮเซ็นซึ่งเปๅนผูครองนครโยชิวาระ 

การตอสูครั้งนี้ทําใหคางุระไดพบเจอกับพ่ีชายที่เปๅนเผายาโตะและกระหายในการตอสู 

ดานกินโทกิไดตอสูกับโฮเซ็นเพ่ือชวยเหลือเด็กเซตะและชวยใหแสงอาทิตยแสาดสองมายัง

โยชิวะระอีกครั้ง ในการตอสูกินโทกิไดแสดงใหทุกคนเห็นถึงความกลาหาญและวิถีการ

ตอสูแบบซามูไร 

 บทเรียนที่ 270  การตอสูของ โอคิตะ โซโกะ กับกลุมคนรายในคดีโรคคาคุในตอนนี้กิน

โทกิ,ชินปาจิ ไดมาชวยเหลือโอคิตะ โดยใหเหตุผลวาที่ชวยโอคิตะเพราะวาเปๅนซามูไร

เหมือนกัน แสดงใหเห็นถึงวิถีบูชิโดเรื่องความสัมพันธแของเพ่ือนพอง นอกจากนี้ยังมีเรื่อง

การแกแคนซึ่งเปๅนสาเหตุของการตอสูนี้ดวย 

 บทเรียนที่ 261 การตอสูของ จิไรอะ)อาจารยแดานนินจาของซึคุโยะ) กับกินโทกิ โดยจิ

ไรอะจะทําลายโยชิวาระและซึคุโยะไปดวยกัน กินโทกิและพวกรับจางสารพัดจึงเขามา

ชวยซึคุโยะ กินโทกิจึงไดปะทะการตอสูกับจิไรอะ ในบทนี้แสดงใหเห็นถึงความสัมพันธแ

ของ อาจารยแและลูกศิษยแที่เปๅนซามูไรวาจะมีความจงรักภักดีตออาจารยแมาก และ

อาจารยแถือเปๅนผูชวยเหลือและอุมชูลูกศิษยแ 

 บทเรียนที่ 308 การตอสูในศึกท่ีคาบุกิโจ เมื่ออํานาจเกิดการสั่นคลอนจากชาวสวรรคแทํา

ใหชาวคาบูกิโจออกมาตอสูเพ่ือรักษาบานเกิดของตัวเองและชวยเหลือกินโทกิที่เคย

ชวยเหลือตน การตอสูนี้แสดงใหเห็นถึงความกตัญโูผูมีพระคุณ,ความรักชาติบานเมือง 

และ ความสัมพันธแของเพื่อนพอง 
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3. การเล่าย้อนอดีตถึงประสบการณ์ที่เคยเกิดขึ นกับตัวเอง 

 ตัวละครหลักท่ีมีบทบาทในเรื่องจะมีอดีตที่นาติดตามและนาสนใจ โดยเฉพาะตัวละครที่เปๅน
ซามูไรลวนมีอดีตที่ทําใหมีจุดมุงหมายและเปๅนแรงผลักดันในการดําเนินชีวิตตามวิถีทางของซามูไร ใน
เนื้อเรื่องจะยอนความใหเห็นถึงอดีตและที่มานั้นเสมอ โดยจะกลาวถึง การสูรบในสงครามอยางกลา
หาญ  ,การสอนสั่งวิธีจับดาบและวิถีซามูไรกับอาจารยแ ,การตอบแทนบุญคุณ ,การแกแคน การยอน
อดีตไมไดมีแตเฉพาะตัวละครหลักเทานั้น ตัวละครอ่ืนๆที่เปๅนตัวประกอบในตอนสั้นของกินทามะก็มี
การยอนความเชนเดียวกัน การยอนความที่แสดงใหเห็นถึงวิถีบูชิโดตามท่ีกลาวไวมี ตัวอยางตอไปนี้ 
 การยอนความที่แสดงใหเห็นถึงความกลาหาญ 
 ตัวละครซามูไรนอกจากจะมีความกลาหาญในฉากตอสูแลวการยอนความก็เปๅนการสื่อสาร
วิถีบูชิโดอีกสวนหนึ่ง โดยแสดงออกในรูปแบบการปกปูองสิ่งสําคัญของตัวเองแมตัวเองจะบาดเจ็บก็
ยอม ในกินทามะมีการยอนความที่แสดงใหเห็นถึงความกลาหาญดังนี้ 
บทเรียนที่ 70 นักพนันซามูไรเลายอนความระหวางการพนันเพื่อชวยชีวิตฮาเซงาวาวาที่เสียตาขวาไป
เพราะ ควักลูกตาตัวเองแลกกับชีวิตเพ่ือน 

ฉากตอสูระหวางกินโทกิกับนิโซจอมสับ แสดงใหเห็นความกลาหาญของกินโทกิที่ปกปูอง
เด็กไวหนังสือการ์ตูนกินทามะบทเรียนท่ี  78 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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 บทเรียนที่ 120 ยางิว คิวเบ ยอนความไปถึงสาเหตุที่เสียตาขางขวาไป เพราะเธอใช

ตัวเองรับดาบแทนโอทาเอะเพ่ือไมใหโอทาเอะโดนทํารายอยางกลาหาญ 

การยอนความที่แสดงใหเห็นจรรยาของซามูไร 
การควานทอง, การคิดแกแคน และการรักดาบยิ่งชีวิต การยอนความของตัวละครจะแสดงให

เห็นถึงสงครามที่ตนไดผานมา และสงครามนั้นนําไปสูการแกแคนเพราะสูญเสียสิ่งสําคัญ โดยมีฉาก
ยอนความดังนี้ 

 บทเรียนที่ 6 คาซึระนึกยอนอดีตที่เคยสูรบกับกินโทกิในสงครามขับไลชาวสวรรคแ

และพรอมที่จะตายแบบสมศักดิ์ศรีโดยการควานทองตอหนาศัตรู ตามจรรยาของ

ซามูไร 

 บทเรียนที่ 29 เก็นไงวิศวะกรเลายอนความถึงสาเหตุที่จะทําลายเมืองเอโดะ เพราะ

จะแกแคนใหลูกชายที่โดนรัฐบาลสังหารเนื่องจากไปเปๅนซามูไรขับไลตางแดน 

 บทเรียนที่ 116  คอนโดนึกถึงอดีตที่เคยฝึกวิชาดาบในสํานักเดียวกับ โอคิตะ โซโกะ

และฮิจิคาตะ โทชิโร โดยอาจารยแของเขาสอนเรื่องการฝึกวิชาและจับดาบแบบ

ซามูไร 

 บทเรียนที่ 260 กินโทกินึกยอนอดีตของตัวเองที่อยูในสนามรบแลวเจอกับอาจารยแ 

โยชิดะ โชโย ครั้งแรกโดยอาจารยแไดสอนกินโทกิเกี่ยวกับการจับดาบแบบซามูไรที่มี

ไวเพ่ือปกปูองผูอื่น 

การยอนความที่แสดงใหเห็นถึงการตอบแทนบุญคุณของซามูไร 
เปๅนสิ่งที่จะแสดงใหเห็นถึงความจงรักภักดีตอคนนั้นๆและยอมที่จะตอสูเพื่อปกปูองผูมี

พระคุณของตัวเองไมวาจะเกิดอะไรขึ้นก็ตาม ในเรื่องกินทามะมีฉากยอนความเรื่องการตอบแทน
บุญคุณ ดังนี้ 

 บทเรียนที่ 4  กินโทกินึกยอนอดีตที่ตัวเองเคยไดรับความชวยเหลือใหรอดตายจาก 

โอโทเซะ และจะตอบแทนพระคุณโอโทเซะโดยการปกปูอง โอโทเซะจนกวาชีวิตจะ

หาไม  
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 บทเรียนที่ 308 การเลายอนความของจิโรโจที่เคยใหสัญญาไวกับสามีโอทาเอะที่

ชวยชีวิตของตนไววาจะปกปูองเมืองคาบุกิโจ และปกปูองโอทาเอะตอบแทนที่สามี

โอทาเอะชวยชีวิตและยอมตายแทน 

4. เล่าผ่านเนื อเรื่องและสถานการณ์ของตอนนั นๆ  

 ในกินทามะจะมีเนื้อเรื่องสลับกันไปมาระหวางตอนสั้นที่เนนตลก และตอนสั้นที่ดรามา ใน
ตอนสั้นที่ดรามาจะเปๅนเรื่องราวที่เก่ียวกับ คุณธรรมพ้ืนฐานของมนุษยแรวมถึงวิถีบูชิโดดวย ในการ
สื่อสารผานสถานการณแนั้นแมจะไมไดพูดออกมาทางทําพูดของตัวละคร แตเนื้อเรื่องโดยรวมที่อาน
และดูแลวบทสรุปจะเกี่ยวกับคุณธรรมของมนุษยแและซามูไร ไดแก  
 ความกลาหาญ 
 สวนใหญการสื่อสารวิถีบูชิโดเรื่องความกลาหาญในการแตูนเรื่องกินทามะ จะปรากฏใน
สถานการณแที่ตัวละครจะตองปกปูองสิ่งสําคัญ และแสดงถึงความเปๅนลูกผูชายที่พรอมจะตายทุกเวลา 
ไดแก 

 บทเรียนที่ 39 เลาถึงไซโกที่เขามาปกปูองลูกชายตัวเองจากสัตวแประหลาดอยางกลา

หาญและแข็งแกรง 

 บทเรียนที่ 102  คอนโดยอมสละชีวิตตัวเองตามท่ีกลุมกอการรายเรียกรอง เพื่อชวย

ไอดอลสาวโอซือจังที่ถูกคนรายจับเปๅนตัวประกัน 

 บทเรียนที่ 235  ตอนสั้นที่ลอเลียนภาพยนตรแเรื่อง saw โดยมี ฮิจิคาตะและโซโกะ

เปๅนผูเลน โซโกะยอมฆาตัวตายเพื่อใหฮิจิคาตะรอด)แมจะเปๅนการสมมติก็ตาม) 

 บทเรียนที่ 231 ตอนที่นักรับจางสารพัดไปชวยงานรานทําผมมีการอธิบายถึงทรง 

“โชงมะเกะ” 丁髷 ที่เปๅนทรงผมยอดนิยมของซามูไรในสมัยเอโดะ และบงบอกจิต

วิญญานของซามูไรในการพรอมรบเสมอ เพราะทรงนี้เปๅนทรงที่ทําเพ่ือ ใหใสชุด

เกราะออกรบไดอยางสะดวก 

จรรยาของซามูไร 
จรรยาของซามูไรที่ปรากฏในสถานการณแในเรื่องกินทามะสวนใหญเปๅนเรื่องของการคิดแก

แคนที่มักจะเปๅนสาเหตุของการตอสูในเนื้อเรื่อง โดยการคิดแกแคนที่ปราฏในเรื่องมีดังนี้  



 

 

137 

 บทเรียนที่ 9  กลุมชินเซ็นงุมิตามหากินโทกิเพ่ือแกแคนที่กินโทกิเอาชนะคอนโด

เจานายตัวเองในการประลองดวยกลโกง สุดทายฮิจิคาตะ ไดประลองกับกินโทกิตัว

ตอตัวและแพ ซึ่งเขาก็ยอมรับความพายแพ 

 บทเรียนที่ 29 วิศวะกรเก็นไงสรางหุนยนตรแทําลายเมืองเอโดะเพ่ือแกแคนรัฐบาลบา

คุฟุ เพราะลูกชายของเขาออกไปรบกับซามูไรขับไลตางแดนแลวรัฐบาลจับไดจึงโดน

ประหาร 

 บทเรียนที่ 270  ลูกสาวของเจาของโรงแรมโรคโคคุตองการแกแคนโอคิตะ 

เนื่องจากเขาใจผิดวาโอคิตะเปๅนผูฆาพอของเธอสุดทายเธอก็ไดรูความจริงวาพอของ

เธอยอมเปๅนฝุายคนรายเพ่ือปกปูองลูกสาวและภรรยา แตโซโกะก็ปิดบังไวเพ่ือให

เกียรติแกคนเปๅนพอ ตอนนี้แสดงใหเห็นถึงการคิดแกแคนและการใหเกียรติของ

ซามูไร 

ความเปๅนสุภาพบุรุษ 
ในการเลาเรื่องจะเปๅนรูปแบบของความดีในตัวละคร และการใหเกียรติซึ่งกันและกันตาม

วิถีทางของซามูไรโดยแมจะเปๅนศัตรูแตเมื่อเขากลับตัวกลับใจแลวซามูไรก็ตองใหเกียรติเขาในการให
ศัตรูควานทองหรือยอมตายดวยตนเอง ในสถานการณแดังนี้ 

 บทเรียนที่ 167  เนื้อเรื่องกลาวถึงกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิท่ีแบงเปๅนสองฝใๆง ฝใๆงหนึ่งอยู

ขางคอนโดหัวหนาคนเดิมและอีกฝใๆงเปๅนของ อิโต คาโมทาโร ที่ปรึกษาดานการเมือง

ที่เพ่ิงเขากลุมมาใหม ในตอนนี้แสดงใหเห็นถึงความจงรักภักดีของซามูไรที่มีตอคอน

โดและรวมตอสูจนกลุมกบฏพายแพไป สวน อิโต คาโมทาโร เมื่อยอมรับความพาย

แพแลวทางชินเซ็นงุมิก็ใหเกียรติเขาในการที่จะตายแบบซามูไรโดยการประลองกับฮิ

จิคาตะเปๅนครั้งสุดทายและตายใน   สนามรบ 

 บทเรียนที่ 181 กินโทกิไดเขาทํางานในออนเซ็นผีสิงเพ่ือชวย คางุระ,ชินปาจิ และโอ

ทาเอะใหรอดจากการที่โดนผีเขาสิง กินโทกิไดทําใหผีซามูไรที่ตายในสนามรบไปสูสุข

คติได โดยทําใหผีมีความสุขและใหอภัยเรื่องที่ผานมา ในหลักท่ีวา ความเห็นอกเห็น

ใจ ความเปๅนหวงเปๅนใย ความออนโยน สิ่งนี้คืออาวุธที่มีประสิทธิภาพยิ่ง 
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ความจงรักภักดี 
สถานการณแในเรื่องกินทามะจะแสดงในรูปแบบของการตอบแทนบุญคุณครอบครัว การ

ปกปูองเจานายหรือผูมีพระคุณ โดยมีเนื้อเรื่องที่กลาวถึงดังนี้ 

 บทเรียนที่ 1 โอทาเอะยอมไปทํางานในสถานเริงรมณแลอยฟูาของชาวสวรรคแเพื่อ

ปกปูองสํานักดาบที่พอของตัวเองสรางข้ึน ในตอนสุดทายชินปาจิและกินโทกิ

ชวยเหลือเธอออกมาไดบทเรียนนี้แสดงใหเห็นถึงความกตัญโูและรักครอบครัวใน

วิถีซามูไร 

 บทเรียนที่ 21  การทํางานของนักดับเพลิงหญิงที่อยากจะชวยเหลือหัวหนาผูมี

พระคุณของเธอ ในตอนเด็กๆที่เธอไดรับการชวยเหลือใหรอดชีวิตจากเหตุการณแไฟ

ไหม สุดทายแลวเธอก็ไดตอบแทนพระคุณเขา 

 บทเรียนที่ 52 ตอนที่กินโทกิ,คอนโด ความจําเสื่อมมีผูกอการรายจะวางระเบิดเอ

โดะและยิงกินโทกิกับคอนโดไปดวย ชินปาจิ,คางุระ และกลุมชินเซ็นงุมีรวมตัวกัน

เปๅนกําแพงเพ่ือปกปูองเจานายตัวเองจากปืนใหญแสดงใหเห็นถึงความรักเพ่ือนพอง

และความจงรักภักดีกับเจานาย 

  บทเรียนที่ 120 เลาถึงตระกูลยางิว ซึ่งเปๅนตระกูลของซามูไรที่มีชื่อเสียง แมคิวเบ

เกิดมาเปๅนผูหญิงแตเธอก็ไดรับการเลี้ยงดูแบบผูชายเพ่ือใหเปๅนผูนําตระกูลที่เปๅน

นักรบและแข็งแกรง นอกจากนี้ยังกลาวถึงโอทาเอะที่ตั้งใจตอบแทนบุญคุณคิวเบที่

ชวยชีวิตเธอไวโดยการแตงงานกับคิวเบ 

ความรักชาติและการขมใจตัวเอง 
ความรักชาตินอกเหนือจากการสื่อสารผานทางคําพูดของตัวละครแลวยังมีสถานการณแที่

แสดงใหเห็นถึงการชวยเหลือธรรมชาติจากสิ่งที่มารุกล้ํา สวนการขมใจตัวเองเปๅนสถานการณแที่
ตองทําในสิ่งที่ตัวเองอาจจะเจ็บปวดแตเพ่ือไมใหผูอื่นเดือดรอนก็ตองขมใจทํา ดังสถานการณแ
ตอไปนี้ 

 บทเรียนที่ 18 พวกรับจากสารพัดชวยกัปปะปกปูองหนองน้ําจากการถมที่ของ

นายทุนชาวสวรรคแแสดงถึงความรักชาติและรักธรรมชาติ 
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 บทเรียนที่ 41 นายพรานยอมฆาหมีท่ีกินเห็ดพิษและเปๅนบาไลทํารายคน แมจะเปๅน

หมีที่เปๅนเพ่ือนและเลี้ยงมากับมือเขาก็ตองยอมขมใจฆาเพ่ือไมใหเกิดความเดือดรอน

กับคนอ่ืน 

 
 
 
 
  
  
     
  
  
  
  

 
 
 
  
 

 

 

 

 

 

 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 52  ชินปาจิ,คางุระ ปกปูองกินโทกิ และ กลุมชินเซ็นงุมิ
ปกปูองคอนโดและกินโทกิท่ีเปๅนเจานายของตนแสดงใหเห็นถึงความจงรักภักดีในวิถีซามูไร 
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โดยสรุปวิถีบูชิโดที่สื่อสารผาการเลาเรื่องกินทามะสื่อสาร โดย 1.สื่อสารผานคําพูดของตัว

ละครที่เปๅนซามูไร 2.สื่อสารผานฉากตอสูในเนื้อเรื่อง 3.สื่อสารผานการยอนความของตัวละคร 4.
สื่อสารผานขอคิดและสถานการณแของเนื้อเรื่องในตอนนั้นๆ ซึ่งวิถีบูชิโดก็ไดปรากฏอยางครบถวน 7 
ขอ ไดแก ความกลาหาญ,จรรยาของซามูไร)เซปปุคุหรือการควานทอง,การคิดแกแคน,รักดาบยิ่งชีวิต),
ความเปๅนเปๅนสุภาพบุรุษ,ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผูมีพระคุณ),การศึกษาและการ
อบรมเยี่ยงซามูไร,ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวของกับซามูไร,ความรักชาติ ในการสื่อสารวิถีบูชิโดของกินทา
มะสามารถทําไดแนบเนียนเพราะมีการเลือกวิธีสื่อสารในเนื้อหา  หากไมมีคําพูดที่สื่อสารขอคิดโดย
ภาพรวมของตอนนั้นๆก็จะตองบอกถึงวิถีบูชิโด คือไมไดวางวิถีบูชิโดในเนื้อเรื่องมากจนเกิดไปแตนํามา
ประยุกตแใหเกีย่วกับความเปๅนจริงในปใจจุบัน และกินทามะยังคงแนวเรื่องซามูไรล้ํายุคที่ใหขอคิดตาม
วิถีบูชิโดตั้งแตเลมที่ 1 จนถึงเลมปใจจุบัน 
 

หนังสือการแตูนกินทามะ  บทเรียนที่ 167 อิโต คาโมทาโร กบฏในกลุมชินเซ็นงุมิ 
เมื่อยอมรับความพายแพแลวทางชินเซ็นงุมิก็ใหเกียรติเขาในการที่จะตายแบบ
ซามูไรโดยการประลองกับฮิจิคาตะเปๅนครั้งสุดทายและตายใน สนามรบ 
 

*หนังสือการ์ตูนพิมพ์แบบญี่ปุุน กรุณาอ่านจากขวาไปซ้าย 
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บทที่ 6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง  การสื่อสาร  “วิถีบูชิโด”  ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํา
ยุคเปๅนการวิจัยโดยวิเคราะหแตัวบท)Textual Analysis) ศึกษาจาก หนังสือการแตูน,แอนิเมชัน และ
ภาพยนตรแแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุคเรื่องกินทามะ ตามแนวคิด การแตูนญี่ปุุน,ปรัชญาบูชิโด และ คติ
นิยมของซามูไร,แนวคิดการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร ,แนวคิดสัมพันธบท เพ่ือวิเคราะหแถึงการ
สื่อสาร “วิถีบูชิโด” ,การเลาเรื่องและการสรางตัวละครรวมถึงสัมพันธบท ในหนังสือการแตูนและ
แอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค 
สรุปผลการวิจัย 

 การแตูนญี่ปุุนเรื่องกินทามะ เขียนโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) เปๅนการแตูนแนว
ซามูไรล้ํายุคผลิตและจัดจําหนายในปี ค.ศ. 2003 ปใจจุบันปี ค.ศ. 2015 มีการแปลและจัดจํานายใน
ประเทศไทย ทั้งหมด 54 เลม สรางเปๅนแอนิเมชันทั้งหมด 7 season และ สรางเปๅนภาพยนตรแ
แอนิเมชันทั้งหมด 2 ภาค คือ Gintama the movie กําเนิดเบนิซากุระ และ Gintama The Movie : 
The Final Chapter: Be Forever Yorozuya โดยเนื้อเรื่องเลาถึง ซากาตะ  กินโทกิ ซามูไรขับไลตาง
แดนที่เลิกทําสงครามและหันมาเปิดรานรับจางสารพัดแทนกินโทกิไดชวยเหลือ ชิมูระ ชินปาจิ  และ 
คางุระ ทั้งสองคนจึงขอมาทํางานเปๅนสมาชิกของรานรับจางสารพัดดวย เมื่อสมาชิกครบทั้งหมด 3 คน
แลวพวกเขาก็ไดรับภารกิจตางๆจากลูกคา เชน  ตามหาสัตวแเลี้ยงของเจาชายฮาตะ, ชวยตามหารัก
ครั้งแรกของชายชราที่ปุวยเปๅนโรคราย กระทั้ง ซอมหลังคารานรับจางสารพัดก็รับทํา ซึ่งงานตางๆที่
นักรับจางสารพัดรับมาทํานี้มักจะทําใหพวกเขาเขาไปพัวพันกับเรื่องวุนๆ แตพวกนักรับจางสารพัดก็
ผานมาได   นอกจากเนื้อเรื่องที่เปๅนการรับจางทํางานของ กินโทกิแลว ตอมานักรับจางสารพัดไดพบ
เจอกับ คาซึระ โคทาโร ซามูไรขับไลตางแดนที่เปๅนเพ่ือนกินโทกิ ทําใหพวกรับจางสารพัดตองตกเปๅนผู
ตองสงสัยในคดีกอการราย และเปๅนเหตุที่ไดรูจักกับกลุมชินเซ็นงุมิกองกําลังติดอาวุธพิเศษ ที่มีหนาที่
รับใชรัฐบาลนี้  การทําภารกิจของกลุมนักรับจางสารพัดดําเนินไปเรื่อยๆจนพบเจอกับ ทากาสุงิ  ชินสุ
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เกะ ที่ตองการทําลายเมืองเอโดะ พวกนักรับจางสารพัดจึงตองปกปูองเมืองเอโดะจากกลุมทหารอสุรา
ของทากาสุงิ โดยไดรับความรวมมือจาก คาซึระ โคทาโร และ ชินเซ็นงุมิ  

การตอสูเพ่ือปกปูองเมืองเอโดะจากตัวรายยังคงมีอยูเรื่อยๆ แมวากินโทกิจะทิ้งฉายา ชิโรยา
ฉะ)ปีศาจขาว)หลังสงครามสงบและมาใชชีวิตแบบปกติในเมืองคาบุกิโจแตก็ยังหนีไมพนการตามแก
แคนของซามูไรผูเคยรวมสงครามดวยกันและมองวากินโทกิทรยศทําใหเกิดเหตุการณแการที่ตองตอสู
อีกมากมาย โดยเฉพาะทาคาสุงิที่แคนกินโทกิมากเพราะกินโทกิเปๅนผูลงมือสังหารอาจารยแของตน
แมวาจะเปๅนคําสั่งของอาจารยแที่ยอมสละชีวิตเพ่ือชวยลูกศิษยแก็ตาม  อยางไรก็ตาม กินโทกิและพวก
พองยังคงใชชีวิตตามใจตัวเองอยางบาสุดกู ไรสาระบาง แตก็มีวิถีทางของตัวเอง โดยเฉพาะ การ
ชวยเหลือคนอ่ืนในยามเดือดรอน การตอสูเพื่อปกปูองสิ่งที่ตัวเองตองการปกปูอง และมิตรภาพที่พวก
เขามีใหกันยังคงดําเนินตอไปจนกวาจะอวสาน 
จากการวิเคราะหแสามารถสรุปผลไดตามวัตถุประสงคแที่ตั้งไวดังนี้ 
 

1.เพ่ือวิเคราะหแการเลาเรื่องและการสรางตัวละครของของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุน
แนวซามูไรล้ํายุค พบวาการแตูนเรื่องกินทามะมีลักษณะการเลาเรื่องและการสรางตัวละคร 
ดังนี้ 
 1.1 การเลาเรื่องของหนังสือการแตูนและแอนิเมชันญี่ปุุนแนวซามูไรล้ํายุค  

เรื่องกินทามะ 
 การวิเคราะหแเนื้อเรื่องของหนังสือการแตูนกินทามะ 52 เลม คิดเปๅนบทเรียนทั้งหมด 
465 บทเรียนเฉลี่ยในหนึ่งเลมจะมีประมาณ 6-9 บทเรียน เรื่องสั้นมีความยาวไมเกิน 3 
บทเรียนสวนเรื่องยาวนั้นมีความยาวเฉลี่ยประมาณ 4-10 บทเรียนหรือ 1-2 เลม ในทั้งหมด 
465 บทเรียนที่มีเรื่องยาวที่เปๅนแนวชีวิตทั้งหมด 142 บทเรียน เฉลี่ยใน 10 เลมจะมี
เหตุการณแที่เปๅนเรื่องราวยาวๆประมาณ 2-5 เหตุการณแในเนื้อเรื่อง 10 เลม นอกนั้นจะเปๅน
ตอนสั้นแนวตลก หรือภาระกิจจากลูกคาของรานรับจางสารพัด 

ลักษณะการเลาเรื่องจะเปๅนแนวซามูไรล้ํายุคโดยจะเลาถึงการดําเนินชีวิตของซามูไร
ในสมัยที่ตองอยูรวมกับชาวสวรรคแ)มนุษยแตางดาว) การเลาเรื่องเปๅน ลักษณะ ตลก ผสม
กับแอ฿คชั่น และดรามาในบางตอน โดยจะมีตอนสั้นและตอนยาวที่จบในตอนสลับกันไป และ
มีการนําเรื่องราวในชีวิตประจําวันของคนญี่ปุุนคนทั่วไปเขามาเปๅนสวนหนึ่งในการเลาเรื่อง 
ความขัดแยงของเนื้อเรื่องเปๅนความขัดแยงทางดานความคิดและอุดมการณแ ของตัวละคร ซึ่ง
ตัวละครฝใๆงดีมีอุดมการณแในการปกปูองเอโดะและอยูรวมกันอยางสันติ สวนฝใๆงตัวราย
ตองการทําลายเอโดะและคนเห็นตางเพื่อสรางโลกใหมตามแบบฉบับของตน  ดานยุคสมัย
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และชวงเวลาที่ปรากฏในการเลาเรื่อง ปรากฏชวงเวลา อดีต ยุคเอโดะ ปใจจุบัน  และอนาคต 
อวกาศ ตางดาว อยูในเรื่อง   

ลักษณะการใชมุขตลกที่เปๅนสวนหนึ่งในการดําเนินเรื่องของกินทามะ คือ การชงมุข
และตบมุขของตัวละครหลัก บางครั้งไมเกี่ยวกับเนื้อเรื่องแตก็มีเพ่ือใหเกิดความตลก ,การ
สรางความตลกจากบุคลิกตัวละครที่มีนิสัยแปลกๆ มีความแตกตางทางนิสัยที่ไมเขากันอยูใน
ตัวละคร,  การสรางความตลกจากการนําการแตูนเรื่องอ่ืนๆของคายมาลอเลียน,การสราง
ความตลกจากเหตุการณแสมมติที่ยกเขามาเปรียบเทียบสถานการณแในเรื่อง  นอกจากนี้การ
ดําเนินเนื้อเรื่องของกินทามะยังแสดงใหเห็นวาตัวละครในการแตูนรับรูเรื่องในโลกความจริง 
บางครั้งก็เอาเรื่องจริงที่เปๅนชีวิตของนักเขียนการแตูนเขาไปอยูในเนื้อเรื่อง และการเลาเรื่อง
ของการแตูนเรื่องกินทามะยังมีการเรื่องจริงและตํานานในประวัติศาสตรแเขามาเปๅนสวนหนึ่ง
ของเรื่องดวย 

1.2 การสรางตัวละครในการแตูนเรื่องกินทามะ  
ในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันเรื่องกินทามะ มีลักษณะการสรางตัวละครในเรื่องที่

ผูวิจัยวิเคราะหแ ไดดังนี้ 
-การสร้างตัวละครที่มาจากบุคคลจริงในประวัติศาสตร์ ตัวละครหลักท่ีเปๅนซามูไร
ของกินทามะลวนมีที่มาจากบุคคลสําคัญทางประวัติศาสตรแญี่ปุุนในยุคปลายเอโดะ
)ศตวรรษที่ 19)เปๅนสวนใหญ การนําชื่อบุคคลที่สําคัญมาเปๅนตัวละครทําใหเสริม
ลักษณะความแข็งแกรงและบุคคลิกของตัวละครนั้น 
-การสร้างบุคลิกตัวละครให้เด่นจากลักษณะท่าทางและค าพูด การสรางนิสัย
เฉพาะตัวที่แปลกๆและมีความตลกจนเปๅนบุคลิกเฉพาะ  โดยแสดงใหเห็นลักษณะ
ทาทางนั้นบอยๆในเนื้อเรื่อง  ในการวัดคะแนนความนิยมจากผูอานในแตละครั้ง จะ
เห็นไดวาคะแนนสูงสุดมักจะเปๅนตัวละครที่มีบุคลิกและนิสัยโดดเดนสรางความ
เพลิดเพลินใหกับผูอาน  ตัวละครยอดนิยมไดแก 1. ซากาตะ กินโทกิ ซามูไรนิสัยบา
ระห่ํา ชอบของหวานเปๅนชีวิตจิตใจ  2.โอคิตะ โซโกะ  เด็กหนุมซามูไรหนาหวานแต
นิสัยซาดิสมแ  3.ฮิจิคาตะ  โทชิโร  รองหัวหนากลุมชินเซ็นงุมิสุดโหด ผูหลงไหลในมา
ยองเนส  4.ทากาสุงิ ชินสุเกะ ตัวรายตาเดียวที่มุงทําลายแตเอโดะ          5.คาซึระ 
โคทาโร  คุณชายซามูไร ตลกหนาตาย ทั้งนี้นองจากนิสัยที่สรางความเพลิดเพลิน
แลว ฝีมือดานการตอสูของตัวละครยอดนิยมถือวาอยูในอันดับตนๆและโดดเดนกวา
ตัวละครอื่นดวย สรุปไดวานอกจากความเพลินเพลินในตัวละครแลว ความแข็งแกรง
และบุคคลิกหนาตาของตัวละครก็มีผลตอความนิยมของผูอาน 
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-ความสัมพันธ์ของตัวละคร เปๅนสวนหนึ่งของตัวละคร ทุกตัวละครหลักจะมีความ
เกี่ยวของกับกินโทกิท่ีเปๅนพระเอกของเรื่อง ความสัมพันธแจะเหมือนมีพระเอกเปๅน
ศูนยแกลาง และพระเอกกจะเปๅนจุดเชื่อมโยงความสัมธแของแตละกลุมใหมารูจักกัน 
จุดเชื่อมโยงคือการที่ไดรับความชวยเหลือจากกินโทกิ, การเปๅนเพื่อนรวมสงคราม
ดวยกัน เปๅนตน 
 

2. เพ่ือศึกษาสัมพันธบทระหวางหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค การแตูนเรื่อง
กินทามะมีตัวหนังสือการแตูนเปๅนตัวแมแบบ ตอมามีการนําไปทําตอเปๅนแอนิเมชันและภาพยนตรแ
แอนิเมชัน จากการวิเคราะหแพบวาสัมพันธบทของระหวางหนังสือการแตูน แอนิเมชัน และภาพยนตรแ
แอนิเมชันมีดังนี้ 

2.1 การคงเดิม(convention)  เปๅนสิ่งที่แอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชันยึดตามใน

หนังสือการแตูน โดยไมมีการเปลี่ยนแปลงเลย ไดแก 

แก่นเรื่อง(Theme)ที่เกี่ยวกับวิถีซามูไรที่ดํารงชีวิตอยูในยุคท่ีมีมนุษตางดาวเขามา

อยูในโลก โดยมีการใหขอคิดตามคุณธรรมของวิถีบูชิโด  

ฉาก(Setting) ฉากหลักที่จะปรากฏในเห็นในเรื่อง คือ terminal ที่เปๅนตึกศูยแกลาง

ของชาวสวรรคแที่สรางข้ึนในตอนที่ยึดครองเอโดะ ฉากท่ีปรากฏรองลงมาคือ รานแสน็คของ

โอโทเซะ และรานรับจางสารพัด ชวงเวลาที่ปรากฏนั้นเปๅนชวงเวลายุคเอโดะ ซึ่งภาพที่

ปรากฏออกมาทั้ง 3 สื่อไมไดมีสิ่งที่เปลี่ยนแปลงไปจากเดิมแตอยางใด 

 บทสนทนา(Dialogue)และ มุมมอง(Point Of View) บทสนทนาในแอนิเมชันใช

เหมือนกับในหนังสือการแตูนทั้งหมด และมุมมองใชแบบมุมมองพระเจา ที่ผูอานหรือผูชม

สามารถรับรูความรูสึกนึกคิดของตัวละครทุกตัว 

2.2 การขยายความ(Extention) มีการเพ่ิมเติมสิ่งที่ไมมีในหนังสือการแตูน คือ เนื อเรื่อง  

โดยมีการสรางตอนใหม 1 ตอนที่ไมไดมีในหนังสือการแตูนในการเปิดตัวแอนิเมชันตอนที่ 1-2 และใน

แอนิเมชันยังมีการทําตอนสั้นๆพิเศษประมาณ 1-2 นาทีเพ่ือใหคนที่ดูแอนิเมชันไดรับชมโดยเฉพาะ 

2.3 การตัดทอน(Reduction)  ในแอนิเมชันมีการตัดทอนตอนจากหนังสือการแตูนโดยตอน
ที่ตัดออกไปและไมไดมาสรางเปๅนแอนิเมชันนั้นสวนใหญเปๅนตอนสั้นที่ไมไดทําใหเนื้อเรื่องเปลี่ยนแปลง
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หรือทําใหไมเขาใจเนื้อเรื่องหากตัดออกไป การตัดทอนจะเปๅนไปในลักษณะใหเนื้อเรื่องที่เปๅน
แอนิเมชันกระชับและไมมีตอนที่เยอะจนเกินไป 

3.เพ่ือวิเคราะหแการสื่อสารปรัชญาบูชิโดในหนังสือการแตูนและแอนิเมชันแนวซามูไรล้ํายุค 
พบวาการแตูนเรื่องกินทามะมีการสื่อสารวิถีบูชิโดผานเนื้อเรื่องดังนี้  

3.1 การสื่อสารโดยใช้ตัวละครที่มีบุคลิกของซามูไร  
โดยสื่อสารผานคําพูดของตัวละครซึ่งมีการสื่อสารถึงวิถีบูชิโดครบถวนทั้ง 7 ขอ 

ไดแก  

 ความกลาหาญ   

 สื่อสารผานคําพูดตัวละครในฉากตอสูเพื่อปกปูองสิ่งสําคัญ 

 จรรยาของซามูไร)เซปปุคุหรือการควานทอง,การคิดแกแคน,รักดาบยิ่งชีวิต)  

 การสื่อสารเรื่องพิธีคว้านท้องผานการแสดงความกลาหาญและเกียรติยศในการ

เลือกตายเองในกลุมวงลอมของศัตรู นอกจากนี้การควานทองในกินทามะยังเปๅน

บทลงโทษที่ใชพูดขูและสั่งสอนลูกนองของซามูไร  การคิดแก้แค้น จะแสดงออก

ผานเหตุการณแภาพรวมที่เปๅนสาเหตุของการตอสูหรือสงครามมากวาคําพูดเพือ

แสดงใหเห็นวาซามูไรตองมีความคิดเด็ดขาดในการฆาศัตรูเพ่ือศัตรูจะไดไมมี

โอกาสทํารายกลับการรักดาบยิ่งชีวิตสื่อสารผานคําพูดที่แสดงถึงความแข็งแกรง

ของจิตวิญญานซามูไรที่มีลักษณะเหมือนดาบและดาบยังเปๅนสิ่งที่มีเกียรติ แสดง

อํานาจ การปูองปูอง นอกจากนี้ดาบยังเปๅนอาวุธหลักของการตอสูในเรื่องดวย 

 ความเปๅนเปๅนสุภาพบุรุษ  

แสดงออกผานคําพูดที่แสดงถึงความมีเมตตากรุณาและความออนโยน  คําพูดที่

แสดงถึงการรักษาความจริงและคําพูดที่แสดงถึงเกียรติยศของซามูไร 

 ความจงรักภักดี)กษัตริยแ,ครอบครัว และผูมีพระคุณ) 

สื่อสารผานคําพูดที่แสดงในเห็นถึงความจงรักภักดีตอเจานายและผูมีพระคุณ 

แตไมไดสื่อสารวิถีบูชิโดในเรื่องความจงรักภักดีตอกษัตริยแ เนื่องจากกษัตริยแไมมี

บทบาทในเนื้อเรื่อง 

 การศึกษาและการอบรมเยี่ยงซามูไร 
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ในทีนี้คือการ ขมใจตัวเอง ในเรื่องกินทามะสื่อสารเรื่องการขมใจตัวเองเปๅน 2 

รูปแบบคือการขมใจตัวเองใหประพฤติปฏิบัติตนตามกฎของซามูไร และ การขม

ใจตัวเองดานจิตใจที่กลาวถึงการแบกรับภาระตางๆไวโดยไมบนและการไมทํา

ตามใจตัวเองหากสิ่งที่ตัวเองตองทํานั้นจะทําใหผูอื่นเดือดรอน 

 ฐานะของสตรี่ที่เกี่ยวของกับซามูไร 

ในเรื่องกินทามะไมคอยพูดถึงวิถีบูชิโดขอนี้เทาไหรนัก โดยตัวละครผูหญิงใน

เรื่องจะมีความเทาเทียมกับตัวละครผูชายและไมมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับการปฏิบัติ

ตนในครอบครัวของผูหญิง การสื่อสารผานคําพูดจะเปๅนในเรื่องของการรักนวล

สงวนตัวของผูหญิงมากกวาเรื่องอ่ืนๆที่ผูหญิงจะตองปฏิบัติในวิถีบูชิโด 

 ความรักชาติ   

มีการสื่อสารเรื่องความรักชาติผานกลุมตางๆ ไมวาจะเปๅนชินเซ็นงุมิ หรือซามูไร

ขับไลตางแดนที่พวกเขาตางตอสูเพื่อปกปูองประเทศชาติและเมืองของพวกเขา

ไวจนยอมสละทุกสิ่ง 

3.2 การสื่อสารผ่านการต่อสู้กับตัวร้าย   
โดยสื่อสารผานเหตุการณแการตอสูของตัวละครฝุายดี ที่ตองตอสูเพื่อปกปูองและ

ชวยเหลือ ไมวาจะเปๅนผูที่มาขอความชวยเหลือ,เพ่ือนพองของตัวเอง,ผูมีพระคุณ และ
บานเมือง  โดยสื่อสารใหเห็นวาซามูไรตองมีความกลาหาญ,การใชดาบ,การแกแคน ,ความ
จงรักภักดี,การตอบแทนบุญคุณและการปกปูองเพ่ือนพอง 

3.3 การเล่าย้อนอดีตถึงประสบการณ์ที่เคยเกิดขึ นกับตัวเอง  
สื่อสารผานตัวละครที่เปๅนซามูไรลวนมีอดีตที่ทําใหมีจุดมุงหมายและเปๅนแรงผลักดัน

ในการดําเนินชีวิตตามวิถีทางของซามูไร ในเนื้อเรื่องจะยอนความใหเห็นถึงอดีตและท่ีมานั้น
เสมอ โดยจะกลาวถึง การสูรบในสงครามอยางกลาหาญ, การสอนสั่งวิธีจับดาบและวิถีซามูไร
กับอาจารยแ, การตอบแทนบุญคุณ, การแกแคน 

3.4 เล่าผ่านเนื อเรื่องและสถานการณ์ของตอนนั นๆ 
การเลาผานขอคิดของแตละตอนจะกลาวถึง คุณธรรมพ้ืนฐานของมนุษยแรวมถึงวิถีบู

ชิโดดวย ในการสื่อสารผานสถานการณแนั้นแมจะไมไดพูดออกมาทางทําพูดของตัวละคร แต
เนื้อเรื่องโดยรวมที่อานและดูแลวบทสรุปจะเก่ียวกับคุณธรรมของมนุษยแและซามูไร ไดแก 
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ความกลาหาญ,จรรยาของซามูไร,ความเปๅนสุภาพบุรุษ,ความจงรักภักดี,ความรักชาติและการ
ขมใจตัวเอง 
ในการสื่อสารวิถีบูชิโดของกินทามะสามารถทําไดแนบเนียนเพราะมีการเลือกวิธีสื่อสารใน

เนื้อหา  หากไมมีคําพูดที่สื่อสารขอคิดโดยภาพรวมของตอนนั้นๆก็จะตองบอกถึงวิถีบูชิโด คือไมไดวาง
วิถีบูชิโดในเนื้อเรื่องมากจนเกิดไปแตนํามาประยุกตแใหเกี่ยวกับความเปๅนจริงในปใจจุบัน 

 
อภิปรายผล 

 การเลาเรื่องฉีกจากขนบของการแตูนซามูไรและความล้ํายุคในเรื่องกินทามะ 
 การดําเนินเรื่องของกินทามะสามารถติดตรึงใจผูอานไดในความแปลกใหมและไมเหมือน
การแตูนซามูไรเรื่องอ่ืนๆที่ผานมา จากเนื้อเรื่องที่มีลักษณะตลก ตั้งแตชื่อเรื่อง “กินทามะ” ที่หมายถึง 
จิตวิญญานสีเงิน ผูเขียนจงใจตั้งชื่อนี้ใหพองเสียงคําท่ีหมายความวา ลูกอัณฑะ  เพ่ือใหดูตลก การเลา
เรื่องท่ีไมตอเนื่องโดยจะแบงเปๅนตอนสั้นและตอนยาวตอนสั้นนั้นเปๅนการเลาแบบจบในตอน  สวน
ตอนยาวจะเปๅนการนําพล฿อตหลักของเรื่องในการเฉลยปมของพระเอกวาอดีตเคยผานอะไรมาบาง 
รวมถึงมีการสรางตัวละครใหมๆใหมีบทบาทตอเนื้อเรื่องหลัก ซึ่งผูอานจะไมสามารถเดาไดวาเรื่องใน
อนาคตจะเปๅนอยางไรตอไปแตก็ยังคงติดตามอยู  แสดงใหเห็นวาเรื่องกินทามะมีการเลาเรื่องแบบ
สมัยใหม ไมมีรูปแบบตายตัวและเปๅนการแตูนซามูไรเรื่องแรกที่มีวิธีการเลาในลักษณะนี้ 
 การเลาเรื่องในลักษณะ ตลก ,แอคชั่น มีดรามาผสมอยูเล็กนอยบางตอน ชวงเวลาที่ปรากฏใน

เรื่องมีทั้ง อดีตซึ่งเรื่องราวดําเนินอยูในสมัยปลายเอโดะ)ค.ศ.1853-1868 )ปใจจุบัน และอนาคต
)อวกาศ )การดําเนินเรื่องในอดีตแตมีฉากในชวงเวลาปใจจุบันและอนาคตทําใหเรื่องนี้ถ  ือเปๅนการแตูน

ซามูไรล้ํายุค ชวงเวลาไมไดกลาวถึงเฉพาะอดีตเทานั้น สิ่งนี้ทําใหเรื่องดําเนินไปไดอยางไมมีขอจํากัด
ดานจินตนาการและยังทําใหผูอานสามารถมีอารมณแรวมไปกับเรื่องไดอยางดีเพราะนําเหตุการณแ  ตลก 
เรื่องท่ีเปๅนกระแสในชีวิตประจําวันเลาผานเรื่องราวในการแตูน   ในประเทศไทยนั้นการเลาเรื่องของ
การแตูนเรื่องกินทามะขึ้นอยูกับผูแปลหนังสือดวย เนื่องจากเปๅนการแตูนที่มีตัวหนังสือเยอะและสวน
ใหญเปๅนมุขตลกและเรื่องราวของคนญี่ปุุน ซึ่งคนไทยไมสามารถเขาใจไดวาจะสื่อถึงอะไร คนแปล
การแตูนเรื่องกินทามะจึงจะตองมีการปรับเปลี่ยนมุขในหนังสือการแตูนใหสอดคลองกับวิถีชีวิตของคน
ไทยเพ่ือความสนุกสนานอีกทางหนึ่ง โดยจะเห็นการปรับการแปลใหไดอรรถรสขึ้นในการแตูนกินทามะ
เลม 3 และเลมหลังๆก็เริ่มสนุกข้ึนเรื่อยๆ สวนเลม 1 ของกินทามะนั้นชวงแรกไมคอยไดรับความนิยม
เทาไหรในประเทศไทย เมื่อมีการปรับการแปลและเนื้อเรื่องที่นาสนใจขึ้นและมีตัวละครใหมๆมาก็ทํา
ใหการแตูนเลมนี้ไดรับความนิยมในไทยอยางมาก จนติด 1 ใน 5 ของการแตูนซามูไรยอดนิยมที่นักอาน
การแตูนโหวตในเว็บไซดแ pantip หองการแตูน   
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ในการนําเรื่องจริงในประวัติศาสตรแมาชวยในการเลาเรื่องและสรางตัวละคร ผูวิจัยมองวาเปๅนการ
อางอิงปกติของการแตูนแนวซามูไรซึ่งจะยกเหตุการณแสําคัญของญี่ปุุนใหเปๅนเหตุการณแสําคัญในการแตูน  
อยางกินทามะไดยกเรื่องกฏหามใชดาบมาจะใชไดเฉพาะกลุมชินเซ็นงุมิเทานั้น เชนเดียวกับเรื่อง 
ซามูไรพเนจร ที่อยูในยุคนี้เชนกันและก็มีตัวละครกลุมชินเซ็นงุมิเหมือนกัน  การแตูนซามูไรที่เปๅนที่นิยม
ของญี่ปุุนในชวงปี 1988 เปๅนตนมาก็เชนเดียวกันจะมีการนําเรื่องราวประวัติศาสตรแเขามาเปๅนสวน
หนึ่งของเนื้อเรื่อง  โดยปรับเหตุการณแในเขากับยุคสมัยในการแตูนเรื่องนั้นๆ  ไดแก เรื่อง Rurouni 
Kenshin ซามุไรพเนจรซึ่งอยูในยุคสมัยเมจิปีที่ 11 มีการยกเหตุการณแการเขามาของชาวตางชาติเพื่อ
บังคับใหญี่ปุุนเปิดประเทศ  ,ในเรื่อง Vagabond และ Samurai Deeper Kyo มีเหตุการณแท่ียกมา
กลาวถึงคือ สงครามทุงเซคิงาฮาระสงครามใหญของญี่ปุุนที่โทคุงาวาเอาชนะมาไดเพ่ือขึ้นเปๅนผูครอง
แผนดิน  สวนในเรื่อง กินทามะที่ไดวิจัยนั้น เปๅนเรื่องราวที่อยูในสมัยเอโดะ ปลายเอโดะ และเริ่มเขาสู
ยุคสมัยเมจิ เหตุการณแท่ียกเขามาในเรื่องก็จะเปๅนการเขามาของชาวสวรรคแ )มนุษยแต  างดาว )ที่เขามา
ปกครองรวมกับรัฐบาลบาคุฟุ  เมื่อนํามาเปรียบเทียบกันแลวจะเห็ไดวายุคสมัยและเหตุการณแที่ยกมา
จะเปๅนเรื่องราวในชวงที่ ซามูไรมีบทบาทในประเทศญี่ปุุน จนถึงเรื่องราวของการสิ้นสุดยุคของซามูไร  

การนําความผสมปนเปของยุคสมัยมารวมกันก็ถือเปๅนจุดที่เปๅนเสนหแในการดึงผูอานและผูชมอยูในเนื้อ
เรื่องกินทามะ โดยในเรื่องมีการนํายุคสมัย อดีต ปใจจุบัน และ อนาคตมาไวดวยกัน โดยอดีตคือเลาถึง
ชวงปลายเอโดะ สวนความล้ํายุคที่มีในเรื่อง คือ ยุคสมัยปใจจุบันที่ผูเขียนนําสถานการณแใน
ชีวิตประจําวันมาอยูในเนื้อเรื่อง สวนอนาคต คือการที่มีชาวสวรรคแ )มนุษยแตางดาว )เขามายึดครอง

และดํารงชีวิตอยูในสมัยเอโดะ การมีความหลากหลายในยุคสมัยของเรื่องถือเปๅนเสนหแที่แปลกแหวก
แนวใหผูอานไดอยูในจินตนาการและอยูในความเปๅนจริงในเวลาเดียวกัน  

 การเลาเรื่องที่แปลกแหวกแนวของกินทามะ ถือเปๅนการ แตูนซามูไรเลมแรกท่ีเนนความ
หลากหลายของยุคสมัยและเลาออกมาในรูปแบบการแตูนตลกเบาสมองแตก็ยังคงมีแกนเรื่องที่มีสาระ
เรื่องคุณงามความดีอยูโดยเฉพาะการดํารงชีวิตตามวิถีซามูไร และใหความรูทางดานประวัติศาสตรแไป
พรอมกัน ถือเปๅนการเปลี่ยนรูปแบบการเลาเรื่องของการแตูนซามูไรใหมีความนาสนใจและยังไรรับ
ความนิยมอยางตอเนื่อง ปใจจุบันยังไมมีการแตูนซามูไรเรื่องไหนที่เลาเรื่องแบบกินทามะ เนื่องจาก
การแตูนตลกของประเทศญี่ปุุนสวนมากจะไดรับความนิยมนอยกวาการแตูนประเภทอ่ืนๆ อยางไรก็ตาม
ดวยการเลาเรื่องที่แปลกและโดดเดนทําใหการแตูนเรื่องกินทามะก็ยังคงอันดับความนิยมใน 10 อันดับ
แรกของการแตูนนิตยสารโชแนนจัมป ตั้งแตปี 1990 จนถึงปใจจุบัน 

การสรางตัวละครของการแตูนซามูไรล้ํายุคกินทามะจากภาพอุดมคติของซามูไร  
ดานการสรางตัวละครเอกของเรื่องกินทามะก็ยังเปๅนการสรางตัวละครพ้ืนฐานของการแตูน

แนวซามูไร คือ ตัวเอกจะตองมีทักษะในการใชดาบที่เกงมากและเปๅนตํานานในการสูรบ เชน การแตูน
เรื่องซามูไรพเนจร พระเอกเปๅน อดีตมือสังหารในตํานานผูมีสมญานามวา "มือพิฆาตบัตโตไซ, " การแตูน
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เรื่อง Samurai Deeper Kyo พระเอกไดฉายาวา “เคียวนัยตายักษแ ”จากการที่ มีตาสีแดงและฆาคน
ในสงครามมาแลวกวา 1,000 ศพ ,เรื่อง Vagabond พระเอกไดรับการเรียกจากชาวบานวาเปๅนลูก
ปีศาจเพราะฆาคนแบบไมรูสึกอะไรมาตั้งแตเปๅนเด็กๆ  สวนในเรื่อง กินทามะ ที่ใชในการวิจัย พระเอก
มีฉายาวา “ชิโรยาฉะ ”หรือปีศาจขาว เนื่องจากวามีผมสีขาวและส  ูในสงครามเกงมากจนไดรับฉายานี้   

วิเคราะหแไดวาลักษณะตัวละครซามูไรที่เปๅนอุดมคติในการสรางการแตูน คือ มีความกลาหาญ
และแข็งแกรงและเมื่อพบความจริงของชีวิตก็จะเลือกท้ิงการตอสูของตัวเองไวดานหลังและหันมาใช
ชีวิตอยางสงบเรียบงาย  อาจจะเปๅนเพระตัวละครไดรับอิทธิพลมาจากบุคคลสําคัญในประวัติศาสตรแที่
มีอิทธิพลตอการรวมชาติญี่ปุุน คือ โอดะ โนบุนางะ,โทโยโตมิ  ฮิเดโยชิ และโทคุงาวา อิเอยาสึ ซึ่งทั้ง
สามทานนี้ถือเปๅนซามูไรที่เขมแข็งและเด็ดขาดในการตอสูคนรบชนะมาหลายสงครามสงผลใหสามารถ
รวมประเทศญี่ปุุนและวางรากฐานการดําเนินชีวิตมาจนถึงทุกวันนี้  เพื่อใหเกิดความนาสนใจและเปๅน
พระเอกมากขึ้นเลยตองสรางนิสัยใหมีความเปๅนสุภาพบุรุษและมีคุณธรรมดวยเพราะหากมีเฉพาะ
ความเกงกาจแลวก็ไมตางจากตัวละครนักรบซามูไรปกติท่ัวไป   สิ่งที่แตกตางจากการแตูนซามูไรอ่ืนๆ
ในการแตูนเรื่องกินทามะ  ก็จะเปๅนบุคลิกของพระเอกที่ตลก มีความบาในตัวเองสูงและทําตัวไรสาระไป
วันๆหลังจากเลิกทําสงคราม  นอกจากนี้การสรางตัวละครในเรื่องกินทามะยังมีการวางจังหวะใหตัว
ละครสามารถดึงผูอานหรือผูชมไดดีมาก เนื่องจากตัวละครของเรื่องกินทามะมีหลากหลายตัวละครแต
ผูเขียนใชวิธีการสรางเนื้อเรื่องใหตัวละครนั้นๆที่จะไดมีตอนเดนเปๅนของตัวเอง ทําใหผูอานจําตัวละคร
ทุกตัวได  

ตัวละครหลักท่ีแสดงใหเห็นถึงความเปๅนซามูไรล้ํายุคที่เปๅนชาวสวรรคแคือ คางุระ สมาชิกของ
รานรับจางสารพัด แมวาคางุระจะเปๅนผูหญิงที่เปๅนตัวละครหลักของเรื่องแตก็ไมไดมีความสัมพันธแ
แบบเชิงชูสาวกับพระเอกของเรื่อง แตกตางจากเรื่องอ่ืนที่ตัว นางเอกท่ีเปๅนผูหญิงจะเปๅนสาวสวย และ
เหมือนจะไดรักกันกับพระเอกแตคางุระตัวเอกผูหญิงของเรื่องนี้เปๅนเด็กอายุ 14 เทานั้น และก็ยังไดรับ
ความนิยมเปๅนอันดับ 1 ของตัวละครฝุายหญิงดวย ขอสังเกตของการแตูนเรื่องกินทามะอีกสิ่งหนึ่งคือ มี
ตัวละครผูชายนาตาดีเยอะและมีบทบาทมากกวาตัวละครผูหญิง ทําใหการแตูนเรื่องนี้เปๅนที่นิยมในกลุม
นักอานผูหญิงดวย ความนิยมของตัวละครมีการจัดอันดับจากโพลจากนิตยสาร Animedia)ประเทศ
ญี่ปุุน) ปี 2013 ตัวละครชายยอดนิยมไดแก ซากาตะ กินโทกิ)พระเอกจากเรื่องกินทามะ) สวนใน
ประเทศไทยปี ปี 2010 ผลการโหวตปรากฏวาการแตูนกินทามะไดรับความนิยมเปๅนอันดับ 2  และซา
กาตะ กินโทกิ ไดรับการโหวตใหเปๅนตัวละครชายยอดนิยมแหงปี 

การนําภาพอุดมคติของซามูไร และการนําบุคคลในประศาสตรแเขามาอยูในเนื้อเรื่องสะทอน
การทํางานของนักเขียนที่จะตองมีขอมูลและสรางสรรคแเนื้อหาที่เชื่อมโยงไปสูบุคคลนั้นๆ เชน การตั้ง
ชื่อที่คลายกันแตมีนัยสําคัญตอบุคคลในประวัติศาสตรแนั้นๆ  เชน ตัวละคร ยางิว คิวเบยแ)คิว แปลวา 
เกา) มาจากซามูไรที่ชื่อ ยางิว จูเบยแ )จู พองเสียงกับเลข สิบ) และยังแสดงใหเห็นถึงทัศนคติตอบุคคล
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ในประวัติศาสตรแญี่ปุุนที่มีความสําคัญและเปๅนวีรบุรุษท่ียิ่งใหญของคนญี่ปุุนที่เปๅนที่นายกยองจนถึง
ปใจจุบัน สวนการสรางบุคคลิกแปลกๆ ตลกๆใหกับตัวละครที่เปๅนเสนหแของการแตูนเรื่องนี้ อภิปรายได
วาผูเขียน จงใจสรางบุคคลิกตัวละครใหไมสมบูรณแจนเกินไปเพ่ือใหเปๅนตัวละครที่มีความกลมกลืนและ
สมจริงในความคิดของผูอาน ทั้งยังสรางความเพลิดเพลินใหกับผูอานอีกดวย เปๅนการนําบุคคลิก
ตัวแทนนิสัยแปลกๆของคนยุคปใจจุบันไปใสในตัวละคร เชน การเปๅนโอตาคุ)คนที่คลั่งไคลในบางสิ่ง
อยางรุนแรง), รสนิยมซาดิสมแ หรือตัวละครที่เปๅนเพศท่ี 3 
จากหนังสือการแตูนสูแอนิเมชันและภาพยนตรแแอนิเมชัน 
 แอนิเมชันกินทามะ ฤดูกาลที่  1 เริ่มผลิตในปี 2006 หางจากหนังสือการแตูนที่เริ่มจําหนายใน
ปี 2003 ประมาณ 3 ปี และเมื่อแอนิเมชันกินทามะฉายจบลงในปี  2007 ก็มีการจัดทําภาพยนตรแแอ
นิแมชันตอนกําเนิดดาบเบนิซากุระในปี 2010  และตอดวย ภาพยนตรแแอนิเมชัน ตอน Be Forever 
Yorozuya ในปี 2013  สรุประยะเวลาการผลิตและจําหนาย ประมาณ 3 ปีเชนกัน  จากการแหนังสือ
การแตูนที่วางจําหนายกอนจะผลิตเปๅนแอนิเมชัน วิเคราะหแวา ผูผลิตคงดูความนิยมที่ไดจากตัวหนังสือ 
ปี 2006 ที่เริ่มผลิตแอนิเมชัน หนังสือการแตูกินทามะ สรางยอดขายได 7.5 ลานเลม และเม่ือมีการผลิต
แอนิเมชันกินทามะออกมา ทําใหยอดขายในปี 2007 เพ่ิมเปๅน 16 ลานเลม จนถึงปี 2008 หนังสือ
การแตูนสรางยอดขายเปๅน 20 ลานเลม เมื่อไดรับความนิยมมากจึงทําใหผูผลิตผลิตเปๅนภาพยนตรแ
แอนิเมชันตอนยาวจากเลม 11-12 ออกมา)เปๅนตอนที่หนังสือการแตูนเริ่มไดรับความนิยม) สวน
แอนิเมชันก็มีการสรางขึ้นมาติดตอกันมาจนถึง ฤดูกาลที่  7 ในปี 2015  ถึงแมวาการแตูนที่มีการ
ดําเนินเรื่องตลกจะไมคอยไดรับความนิยมในญปุุนมากนัก  จากการจัดอันดับการแตูนขายดีสวนใหญจะ
เปๅนลักษณะการแตูนแนวแอชั่น แฟนตาซี แตการแตูนเรื่องกินทามะก็ยังคงไดรับความนิยมมาจนถึง
ปใจจุบัน  ในปี 2015 กินทามะ ไดรับการโหวตจากผูอานชาวญี่ปุุนใหเปๅนการแตูนยอดนิยมอันดับ 3 
ของนิตรสารโชเน็นจัมปและซึ่งในการจัดอันดับแตละปีการแตูนเรื่องกินทามะหากไมติดอันดับการแตูน
ยอดนิยม 1-3 ก็จะอยูใน 10 อันดับอยูเสมอ  
 สัมพันธบทของเรื่องกินทามะไมไดมีความแตกตางกันมากนัก ผูวิจัยมองวาเปๅนการตลาดและ
ลักษณะของสื่อที่จะขายได โดยตอนท่ีนํามาลงในแอนิเมชันก็เปๅนตอนเดนๆในหนังสือที่ยกมาผลิต 
และตอนยาวที่เดนมากๆในการแตูน เลม 11-12  มองวามีการวางไวเพ่ือทําภาพยนตรแแอนิเมชัน
โดยเฉพาะเพราะ เนื้อเรื่องมีการดําเนินเรื่อง ปูมหลังตัวละครและความขัดแยงที่สามารถนํามาทํา
ภาพยนตรแแอนิเมชันไดครบถวนและสามารถทําใหจบไดใน 1 ชั่วโมง 50 นาที  สวนภาพยนตรแอีกตอน  
Gintama The Movie : The Final Chapter: Be Forever Yorozuya เปๅนตอนที่ทําเพ่ือฉลองการ
ครบรอบของสํานักพิมพแจึงตองสรางเนื้อเรื่องขึ้นมาใหมและตัวละครมีความแปลกใหมกวาเดิม ซึ่งก็ทํา
ใหแฟนคลับผูติดตามสนใจและพูดถึงตัวละครใหมในภาพยนตรแนี้มากมายในสังคมออนไลนแ  และเม่ือ
หนังสือการแตูนที่เปๅนแมแบบไดรับความนิยมมากข้ึนทําใหปใจจุบันมีการสรางสินคาจากการแตูนเรื่องกิน



 

 

151 

ทามะอยางมากมายนอกจาก แอนิเมชันแลวยังมี  เกมสแ, โมเดล, ลาสุดสํานักพิมพแสยามอินเตอรแคอมมิ
กของไทยไดประกาศ ลิขสิทธแ กินทามะฉบับนิยาย ปี 3 หอง Z คุณครูกินปาจิ เมื่อวันที่ 23 มิ.ย. 
2558 และในแตละสื่อกินทามะก็ยังไดรับความนิยมเชนเดียวกับหนังสือการแตูน  
 ดานอรรถรสในการอานหนังสือการแตูนเรื่องกินทามะกับการดูแอนิเมชันกินทามะ ผูวิจัย
วิเคราะหแวาไดรับความบันเทิงเหมือนกันในรูปแบบเนื้อเรื่องที่สื่อสาร แตรสชาติในการแรับรูจะเปๅนคน
ละรส กลาวคือ การอานเรื่องกินทามะแบบหนังสือการแตูนจะไดรับรูเรื่องราวที่ละเอียดกวาในบางตอน
ที่แอนิเมชันไมไดมีการนําไปสราง ทําใหใกลชิดและรูเรื่องราวของตัวละครอยางละเอียด  สวนการดู
แอนิเมชันนั้น จะเปๅนการดูเรื่องราวแบบรวบรัดและสั้นกวาหนังสือการแตูน อาจจะไมไดรับรูเรื่องราว
ครบทุกตอนแตก็ไมไดรูสึกวาขาดเนื้อหาสําคัญของเรื่องราวในการแตูนที่จะสื่อสาร นอกจากนี้ใน
แอนิเมชันยังไดอรรถรสในเรื่องของ เสียง  สี  อารมณแของเนื้อเรื่องมากกวาการแตูน แตละฉากที่นํามา
ทําในแอนิเมชัน ทําใหเห็นภาพบรรยากาศในเมืองเอโดะชัดมากขึ้น และเห็นความล้ํายุคในเรื่องชัดเจน
ขึ้น โดยเฉพาะฉากท่ีมี terminal อยูในเรื่อง และฉากที่แสดงใหเห็น ยานอวกาศ สิ่งกอสรางในอนาคต  
นอกจากนี้ แอนิเมชันยังมีการสรางสรรคแเพลงประกอบการแตูนเรื่องกินทามะสรางเปๅนอัลบั้ม ออกมา
ขายอีกดวย 
การสื่อสารวิถีบูชิโดในการแตูนกินทามะ ความเพลิดเพลินที่แฝงสาระ 
 การสื่อสารเรื่องวิถีบูชิโดในการแตูนเรื่องกินทามะ เนนหนักไปทางดานการใชตัวละครที่เปๅน
ซามูไรสื่อสารผานคําพูด โดยมีวิธีการที่แนบเนียน เชน  สั่งสอนลูกนองในเรื่อง, พูดยกยองเกียรติของ
ตัวเอง)พูดกับตัวเอง)  การเปๅนการแตูนตลกตัวละครบางทีจึงมีพฤติกรรมในทางตรงกันขามกับสิ่งที่เขา
สื่อสาร เชน ตัวละครซามูไรที่เทหแและดูมีศักดิ์ศรีมากๆ ทําอะไรบาๆในเรื่องไรสาระ ทําใหผูอานตลก
กับพฤติกรรมของตัวละครแตก็ยังติดภาพอยูวาตัวละครนี้เปๅนซามูไรที่อยูในวิถีนักรบ วิถีบูชิโดที่สื่อสาร
ออกมาอยางชัดเจนมากท่ีสุด ตัวพระเอกเอกก็เปๅนซามูไรเชนกันแตไมคอยลฃฃไดแสดงออกถึงการ
ปฏิบัติตนใหอยูในวิถีบูชิโด จะแสดงออกในยามตอสูกับตัวรายหรือตอนชวยเหลือผูอ่ืนเทานั้น  

วิถีบูชิโด ที่เดนชัดที่สุดในการแตูนเรื่องกินทามะ ไดแก เรื่อง ความกลาหาญ โดยจะสื่อสารใน
แงการตอสูเพื่อปกปูองสิ่งสําคัญที่สุดของตัวละคร ไมวาจะเปๅน เพ่ือน,ครอบครัว,หนาที่การงาน หรือ
แมกระทั่งจิตใจของตัวเอง ในเรื่องจะบอกเสมอวาใหเขมแข็งที่จะตอสูและยืนหยัดตอสิ่งที่ตั้งใจไวไมวา
อะไรก็ตาม ซึ่งเปๅนไปตามลักษณะเดนของซามูไรและคนญี่ปุุน จากการที่ซามูไรโดดเดนในเรื่องของ
ความกลาหาญและยอมเสียสละตัวเองเพ่ือประโยชนแสวนรวม เราจะเห็นจากประวัติศาสตรแที่ผานมา
ของประเทศญี่ปุุน ดังเหตุการณแ การสละชีพตัวเองของกลุมพลทหารกามิกาเซ ที่ขับเครื่องบินสละชีพ
ตอสูกับสหรัฐที่ยึดครองเกาะโอกินาวา สวนการสื่อสารวิถีบูชิโดอ่ืนๆ ในการแตูนกินทามะทั้ง 7 ขอ  
อภิปรายไดดังนี้ 
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 1.ความกล้าหาญ  แสดงออกผานการเลาเรื่องในรูปแบบของการตอสู ฉากตอสูและความ
แข็งแกรงของตัวละครที่เปๅนซามูไร แสดงใหเห็นถึงการพรอมที่จะตายอยูเสมอในวิถีบูชิโด การตอสูยัง
ทําใหเนื้อเรื่องเกิดความสนุก ตื่นเตน และเอาใจชวยตัวละครซามูไรฝุายดีในการสูกับฝุายรายดวย ซึ่ง
การตอสูนั้นถือเปๅนสวนประกอบที่ตองมีในการแตูนแนวซามูไรทุกเรื่องเพ่ือแสดงใหเห็นถึงความเปๅน
ซามูไรที่ตองมาคูกับการตอสูและสงคราม 
 2. จรรยาของซามูไร แสดงออกผานการเลาเรื่องในลักษณะคําพูดของตัวละครที่เปๅนซามูไร
และสถานการณแในเนื้อเรื่อง จรรยาของซามูไรในวิถีบูชิโด ไดแก พิธีเซปปุคุ)การควานทอง) การคิดแก
แคน และรักดาบยิ่งชีวิต ทั้ง 3 สิ่งนี้เปๅนสิ่งที่ทําใหซามูไรมีความเปๅนเอกลักษแและมีชื่อเสียงในวิธีปฏิบัติ
ตนตามแบบนักรบมายาวนาน  พิธีเซปปุคุในเรื่องจะแสดงออกผานการพูดของตัวละครถึงบทลงโทษ
ของซามูไร  การคิดแกแคนจะเปๅนเหตุผลหนึ่งที่เปๅนสาเหตุของการตอสู สวนเรื่องดาบแสดงใหเห็น
ชัดเจนคือเปๅนอาวุธของตัวละครซามูไรในการตอสูและมีการพูดสื่อสารวา ดาบคือจิตวิญญานของ
ซามูไรในเนื้อเรื่องตามวิถีบูชิโด  แมจะไมมีฉากควานทองในเนื้อเรื่องที่โชวแใหเห็นพิธีกรรมอยางชัดเจน
เนื่องจากเรื่องกินทามะเปๅนการแตูนตลกการมีฉากควานทองอาจจะทําใหเรื่องดูรุนแรงเกินไปไมเหมาะ
กับลักษณะเรื่อง อยางไรก็ตามเรื่องราวรายละเอียดของการควานทองไดมีอยูในเนื้อเรื่องเลม 52-53 
อยางละเอียดผานตัวหนังสือ สาเหตุนาจะเปๅนเพราะเมื่อการแตูนเรื่องนี้มีการเผยแพรมาหลายเลมทําให
กลุมผูอานนาจะกวางขึ้นผูเขียนเลยเขียนใหเรื่องมีเนื้อเรื่องที่หลากหลายขึ้นกวาที่เคยเขียนมา จรรยา
ของซามูไรที่นํามาใสในการเลาเรื่องผูเขียนมีเจตนาใหเห็นภาพความเปๅนซามูไรที่ชัดเจนแตไมไดมีผล
ตอการดําเนินเรื่องหลัก บางครั้งยกมาในสถานการณแตลกๆบอยไมไดทําใหผูอานรูสึกวาเปๅนเรื่องที่
จริงจังในสมัยปใจจุบัน และเปๅนเรื่องของซามูไรในสมัยกอนเทานั้น 
 3.ความเป็นสุภาพบุรุษ  ไดแก ความมีเมตตากรุณา ความเรียบรอยออนหวาน การรักษา
ความจริง การรักษาเกียรติยศ เปๅนวิถีบูชิโดที่เสริมใหตัวละคนในเรื่องกินทามะมีความเปๅนคนดีและ
เปๅนสุภาพบุรุษ สวนใหญจะสื่อสารอยูในสถานการณแของเรื่องราวในบทตางๆ  ไมไดเห็นชัดเทากับ
ความกลาหาญหรือจรรยาขอซามูไร แตจะแสดงออกใหภาพรวมจากเนื้อเรื่อง  ในเรื่องกินทามะจะมี
หลายตอนท่ี ตัวละครฝุายดีไดตอสูกับผูราย จะเห็นวามีการใหเกียรติฝุายศัตรูอยูเสมอ สวนใหญ
ผูเขียนจะเขียนใหศัตรูมีเหตุผลที่กลายเปๅนคนไมดีและตองตอสู ในตอนสุกทายตัวรายจะคิดไดและ
ยอมสํานึกผิดในที่สุด และถึงแมจะตายก็จะตายแบบมีเกียรติ มีการทําอะไรที่แสดงใหเห็นถึงความดี
ของศัตรูเปๅนครั้งสุดทาย เชน ปกปูองฝุายดีจากอาวุธของฝุายรายอื่นนอกจากตัวเอง  ซึ่งลักษณะเนื้อ
เรื่องนี้แสดงใหเห็นถึงการเปๅนสุภาพบุรุษของฝุายดีและฝุายรายคือใหเกียรติซึ่งกันและกัน และการ
กลับตัวกลับใจ และการใหอภัยซึ่งกันและกันอยูเสมอ การเลาเรื่องในลักษณะนี้อภิปรายไดวา การแตูน
กินทามะเปๅนการแตูนสําหรับเด็กท่ีผูเขียนตองคงความดี การใหอภัยกัน ใหเด็กๆไดรับรู แมแตผูใหญก็
สามารถนําไปใชได  
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 4.ความจงรักภักดี    จะแสดงออกผานกลุมตัวละกรที่เปๅน กลุม ชินเซ็นงุมิ กองกําลังติด
อาวุธพิเศษของรัฐบาล เนื่องจากเปๅนกลุมนักรบจึงมีความจงรักภักดีตอหัวหนาสูง กลุมชินเซ็นงุมิจะรัก 
คอนโด อิซาโอะ ที่เปๅนหัวหนามาก แสดงออกในตอนที่มีกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิ ซึ่งเปๅนตอนยาวของชิน
เซ็นงุมิโดยเฉพาะ นอกจากนี้ยังแสดงออกในเรื่องสายสัมพันธแของเพ่ือนที่ไมวาอะไรก็ตามก็จะปกปูอง
เพ่ือนพองของตัวเองไว  เรื่องนี้อาจเปๅนเพราะสังคมญี่ปุุนเปๅนสังคมที่ดําเนินชีวิตแบบเปๅนกลุมจึงให
ความสําคัญกับเรื่องเพ่ือนและองคแกรเปๅนพิเศษ  
 5. การศึกษาและการอบรม  ในเรื่องของการขมใจตัวเอง ในการแตูนจะแสดงออกในรูปแบบ
คําพูดของตัวละครที่เปๅนซามุไร การขมใจตัวเองในเรื่องกินทามะ จะมีเรื่องความรัก การวางตัวของ
ซามูไร และการแบกภาระทุกอยางไวที่ตัวเอง การขมใจตัวเองยังเปๅนผลใหไปสูความกลาหาญในเรื่อง
ของการทําพิธีควานทอง และการทําสิ่งตรงกันขามกับความตองการของตัวเอง ในเนื้อเรื่องเมื่อแมจะมี
การแสดงใหเห็นถึงการขมใจตัวเองของซามูไร แตกินโทกิ พระเอกที่เปๅนตัวละครหลักของเรื่องกลับ
ไมไดแสดงออกถึงจุดนี้มากนัก เพราะการสรางตัวละครแบบการแตูนตลก ทําใหพระเอกเปๅนซามูไรที่ทํา
ตามใจตัวเองและมีวิถีทางของตัวเองอยูเสมอหากสิ่งนั้นไมทําใหใครเดือดรอน คลายๆกับการใชชีวิต
ของคนปกติ  
 6. ฐานะของสตรีที่เกี่ยวของกับซามูไร  ในการแตูนเรื่องกินทามะไมไดแสดงใหเห็นถึงฐานะ
ของสตรีมากนัก มีแสดงออกในเรื่องการรักนวนสงวนตัวของตัวละครหญิง และการมีจิตใจที่เขมแข็งไม
แพซามูไรผูชาย เนื่องจากการแตูนเนนไปที่ตัวละครชายมากกวาตัวละครหญิงจึงไมเห็นบทบาท  ซึ่งใน
สมัยโบราณของญี่ปุุนผูหญิงก็จะไมคอยไดมีบทบาทเชนกัน และในฐานะของผูหญิงของซามูไร ผูหญิง
จะมีหนาที่เชื่อฟใงและทําตามที่ผูชายในครอบครัวออกคําสั่ง ไมสามารถแสดงความคิดเห็นหรือตอตาน
ได  ในเนื้อเรื่องตัวละครหญิงมีบทบาทนอยก็จริง แตก็สามารถแสดงความเห็นตอตานผูชายไดและยัง
ตอสูเกงอีกดวย ตามมุมมองและยุคสมัยปใจจุบัน ในเนื้อเรื่องผูเขียนแสดงใหเห็นวา ผูหญิงมี
ความสามารถเทาเทียมกับผูชาย โดยเฉพาะหากทําใหผูหญิโกรธผูหญิงจะนากลัวมาก  
 7. ความรักชาติ   เปๅนพื้นฐานของวิถีนักรบ ในเรื่องจะแสดงออกใหเห็นถึงความรักชาติในแง
ของอุดมการณแในแตละกลุมซามุไรฝุายดีซึ่งแมมีอุดมการณแที่ตางกันแตก็มีจุดมุงหมายเดียวกัน คือ 
การปกปูองเอโดะ  กลุมชินเซ็นงุมิ มีนาที่รับใชรัฐบาลตองรักษาความสงบโดยตามลาซามูไรขับไลตาง
แดน  เพ่ือปกปูองเอโดะ ,กลุมซามูไรขับไลตางแดน ตอสูกับชาวสวรรคแ ก็เพ่ือรักษาดินแดนเอโดะของ
ตนเองไว ,กินโทกิ เลิกทําสงครามและปรับตัวใหเขากับยุคสมัย โดยมีความหวังในสันติภาพ และไม
ตองทํารายกันและกัน ทํารายเอโอะไปมากกวานี้  ทุกฝุายตางแสดงใหเห็นถึงความรักชาติและการรัก
ชาติก็กอใหเกิดความกลาหาญ ศรัทธาในการสูรบเพ่ือประเทศของตน 
 การสื่อสารวิถีบูชิโดผานหนังสือการแตูนและแอนิเมชันกินทามะ สื่อสารไดครบทุกขอ และมี
วิธีการสื่อสารที่กลมกลืนไปกับเนื้อเรื่องที่มีทั้งตลก แอคชั่น ดรามา  วิธีการเลาเรื่องแบบการแตูนทําให
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วิถีของซามูไรไมดูเครงครัดจนเกินไป และมีวิธีการเลาสื่อสารแบบบันเทิงทําใหสามารถรับรูถึงเรื่องราว
ของวิถีบูชิโด หรือลักษณะของซามูไรไดแบบแนบเนียน และการสื่อสารสามารถทําใหเห็นวาเปๅน
คุณธรรมพื้นฐานปกติของมนุษยแโดยเลือกเลาในเหตุการณแปใจจุบันที่จะเกิดขึ้นไดกับทุกคน การแตูนกิน
ทามะยังแสดงใหเห็นความหวัง,ความฝในและการเติบโตเปๅนผูใหญที่ดีของเด็กๆดวยจากคุณธรรม
เบื้องตนที่ยึดถือ และทุกคนสามารถมีวิถีในการดําเนินชีวิตของตัวเอง เชนเดียวกับกินโทกิ พระเอกท่ี
ไมไดยึดถือวิถีบูชิโดเครงครัดทุกขอ แตก็สามารถเปๅนคนที่ดีและเปๅนที่รักของเพ่ือนพองไดดวยการ
ชวยเหลือผูอื่นในยามลําบาก และดํารงชีวิตอยูในสังคมโดยไมทําใหผูอื่นเดือดรอน 
 ปใจจุบันญี่ปุุนยังคงมีวิถีบูชิโดอยูในลักษณะนิสัยการดําเนินชีวิตประจําวันของแตละคน แมจะ
ไมเขมขนดังซามูไรแบบยุคสมัยเอโดะ แตก็แปลงสภาพมาเปๅนคุณธรรมและคานิยม ไดแก ความรัก
ชาติเห็นแกประโยชนแสวนรวมมากกวาสวนตน,การเคารพผูใหญและเจานาย ก็ถือเปๅนความจงรักภักดี
ที่ยังคงอยู,การขมใจและไมทําตามใจตัวเองจะเห็นไดจากการฝึกฝนของนักกีฬาและการวางตัวอยาง
สุภาพของคนญี่ปุุน กลาวไดวาวิถีบูชิโดไมไดปรากฏอยูใน การแตูน ละคร ภาพยนตรแ แนวซามูไรเทานั้น
แตยังคงอยูในใจของคนญี่ปุุนอยูเสมอมา 
 
ข้อจ ากัดในการวิจัย 

 1.เนื่องจากเปๅนการแตูนที่อิงกับเหตุการณแและใชมุขท่ีเปๅนของคนญี่ปุุนเปๅนสวนใหญบาง
สถานการณแ และสภาพสังคม ที่ลอเลียนเสียดสีเกี่ยวกับเรื่องราวของญี่ปุุนทําใหบางเรื่องมีขอจํากัดใน
ขอมูลการวิเคราะหแ  เชน มีตอนที่รณรงคแงดสูบบุหรี่ และตอนที่รณรงคแไมใหดื่มเหลา ตามชวงเวลาที่
ญี่ปุุนรณรงคแและผูเขียนนํามาเปๅนสวนหนึ่งในเรื่อง, การลอเลียนนักการเมืองญี่ปุุนในการแตูนเรื่องกิน
ทามะ 
 2. ขอจํากัดในขอมูลเกี่ยวกับทัศนคติและแรงบันดาลใจของผูแตง เนื่องจากผูเขียนเปๅนคน
ญี่ปุุน เนื้อหาเก่ียวกับผูเขียนจึงมีจํากัดในเฉพาะขอมูลเอกสารเทานั้นยังไมสามารถพูดคุยหรือ
สัมภาษณแผูแตงได ซึ่งคิดวาขอมูลสวนนี้จะทําใหสามารถวิเคราะหแเรื่องราวการแคูนไดอีกมุมหนึ่ง 
 
ข้อเสนอแนะ  

 1.  เรื่องราวเกี่ยวกับวิถีบูชิโดของประเทศญี่ปุุนมีปรากฏอยูหลากหลายสื่อไมไดเฉพาะแตสื่อ
การแตูนดังนั้นหากอยากจะศึกษาวิธีการสรางสรรคแและสื่อสารเกี่ยวกับวิถีบูชิโด หรือซามูไรเพิ่มเติม
สามารถศึกษาไดจาก การแตูนซามูไรเลมอ่ืนๆ ภาพยนตรแซามูไร   ละครแนวซามูไร ของประเทศญี่ปุุน 
ซึ่งถึงแมจะมีแกนเปๅนเรื่องเดียวกัน แตก็มีการปฏิบัติตนเปๅนแบบเฉพาะของซามูไรแตละยุค  เชน ใน
ยุคของ มิยาโมโตะ มุซาชิ )Miyamoto Musashi) เปๅนยุคที่บานเมืองเริ่มสงบวิถีซามูไรจึงไมไดเนน
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เรื่องความกลาหาญและสูรบแตเนนในเรื่องสัจจะธรรมของชีวิตและการเดินทางสายกลางตามพุทธ
ศาสนา แตถาในยุค เซ็นโกคุ ที่เปๅนยุคสงครามของประเทศญี่ปุุน วิถีซามูไรก็จะเนนในเรื่องความกลา
หาญและความแข็งแกรงแทน  หากจะมีการสรางสรรคแเรื่องราวที่เก่ียวกับซามูไร ยุคสมัยของเนื้อเรื่อง
จึงมีความสําคัญในการวางพฤติกรรมและการแสดงออกของซามูไร  
 2. สามารถศึกษาเพ่ิมเติมในเรื่องแนวคิดของวิถีบูชิโดในสมัยกอนที่ แปรสภาพมาสูการใชชีวิต 
คานิยม และการประพฤติปฏิบัติของคนญี่ปุุนในสมัยปใจจุบัน รวมถึงเรื่องราวรูปแบบแนวคิดอ่ืนๆที่
ปรากฏตามสื่อบันเทิงของญี่ปุุน ซึ่งสามารถเปๅนแนวทางในการศึกษาแนวคิดในลักษณะนี้ของประเทศ
อ่ืนๆไดดวย 
 3.ศึกษาในเรื่องการวางโครงเรื่องในรูปแบบแปลกๆของการแตูนญี่ปุุน ลักษณะการเลาเรื่องที่
ทําใหเปๅนที่นิยมในยุคปใจจุบัน และเทรนการเลาเรื่องของวงการการแตูนญี่ปุุนวามีเนื้อเรื่องที่แปลก
แหวกแนวและสรางสรรคแอ่ืนๆอยางไรบาง เพ่ือเปๅนองคแความรูใหมในการเลาเรื่องและสรางตัวละคร 
 4.การสรางสรรคแเรื่องที่เปๅนไปในรูปแบบของการมีคุณธรรมหรือหลักปฏิบัติเปๅนจุดเดนของ
เรื่องโดยการวางรูปแบบเรื่องที่เปๅนแบบใหมและสรางสรรคแก็จะเปๅนจุดที่ดึงดูความสนใจของผูอาน  
การเลาเรื่องแบบไมมีโครงเรื่องตายตัว และการวางตัวละครใหมีลักษณะโดดเดน นิสัยที่สรางความ
เพลิดเพลิน  ก็จะเปๅนเครื่องมือที่ชวยใหผูเขียนสารมารถสื่อสารความเพลิดเพลินและแกนเรื่องผานตัว
ละครนั้นได 

5. หากมีการการสรางสรรคแเนื้อเรื่องของการแตูนหรือสื่อบันเทิงคดี ที่เกี่ยวกับคุณธรรมควรดึง

จุดเดนของ คุณธรรมเรื่องนั้นๆมาเลาเรื่องโดยสรางสรรคแอยางมีจังหวะ วิธีการสื่อสารนั้นควรจะมีกล

ศิลปในการเลาเรื่องเพ่ือไมใหดูยัดเยียดผูอานจนเกินไป สิ่งสําคัญคือ ตองมีการดึงความรูสึกรวมของ

ผูอานไปกับเนื้อเรื่อง การเลาผานประสบการณแที่หลายๆคนเคยพบเจอในชีวิตประจําก็เปๅนอีกสิ่งหนึ่งที่

ทําให สื่อบันเทิงคดีนั้นมีความสนุกและสื่อ “สาร” ไปยังผูรับสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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เนื อเรื่องหนังสือการ์ตูนกินทามะ 

หนังสือการแตูนเรื่อง กินทามะ  แตงโดย ฮิเดอากิ โซราจิ(Hideaki Sorachi) ปใจจุบันมีทั้งหมด 52 เลม 
สวนแอนิเมชัน กินทามะ season1 มีทั้งหมด 49 ตอน ผลิตโดย บรษิัท ซันไรสแ 99  การดําเนินเรื่องเปๅนลักษณะ 
เรื่องสั้นจบในตอน และมีตอนยาวมาตั่นเรื่องสั้นเปๅนบางครั้ง เนื้อเรื่องการแตูนจัดอยูในแนว ซามไูรล้ํายคุ 
 
เนื อเร่ืองหนังสือการ์ตูนกินทามะ 

เล่มที่ 1 คนดีมักเป็นคนผมหยกัศกตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 001. คนดีมักเปๅนคนผมหยักศกตามธรรมชาต ิ
บทเรียนที่ 002. เจาของสัตวแเลีย้งตองดูแลสตัวแเลี้ยงไปจนถึงที่สดุ 
บทเรียนที่ 003. เวลาที่ออกไปซื้อ C-KiDs วันเสารแใหระวังเนื้อระวังตวัหนอย 
บทเรียนที่ 004. คนท่ีดูดีและประทับใจเมื่อแรกพบหาดไีมเจอซักราย 
บทเรียนที่ 005. ถึงจะเปๅนตาแก แตก็ยังหาเพื่อนไดโดยการเรียกช่ือเลน 
บทเรียนที่ 006. ถาหากนายวางพอจะมาเลนเปๅนผูกอการรายละก็ไปเดินเลนทอดนองเถอะไปฺ 

เนื้อเรื่อง :  เหตุการณแเกดิขึ้นท่ีเมอืงเอโดะที่ถูกชาวสวรรคแยึดครอง และยดึดาบ ยดึยศถาบรรดาศักดิข์อง
ซามูไร ทายาทของโรงฝึกดาบท่ีถูกปิดตัว ชิมูระ ชินปาจิ ไดมาพบกับอดีตซามไูรนาม ซากาตะ กินโทกิ ซึ่ง
ปใจจุบันทํางานเปๅนนักรับจางสารพัด ชินปาจิไดเห็นจิตวิญญาณซามไูรของกินโทกิ จึงตัดสินใจเขารวมทํางาน
กับกินโทกิ จากนั้นทั้งสองจึงไดพบกับคางุระ ชาวสวรรคแเผายาโตะที่เดินทางมายังเอโดะเพื่อหาเงินมาชวย
ครอบครัว ซึ่งเธอใชกําลังบังคับใหกินโทกิรับเธอเขาทํางานในรานรับจางสารพัดดวย ตอมาทั้งสามคนไดพบ
กับนักรบขับไลตางแดนนามคาซึระ โคทาโร ซึ่งเคยเปๅนเพื่อนรวมศึกของกินโทกิในสงครามขับไลชาวสวรรคแ 
คาซึระไดชวยเหลือนักรับจางสารพัดท้ังสามจากการตามลาจับกมุของกองกําลังชินเซ็นงุมิ ท่ีเปๅนกองกําลัง
ตํารวจพิเศษของรัฐบาลบาคุฟุ หลงัจากท่ีเหลานักรับจางสารพัดไดถกูเขาใจผิดวาเปๅนผูกอการรายจะวาง
ระเบดิสถานทูต 

 
เล่มที่ 2 ความมานะบากบั่นและความดื อด้านต่างกันเพียงกระดาษกั น 
บทเรียนที่ 007. แมตองตายก็ตองรักษาสัญญาใหไดสักครั้ง 
บทเรียนที่ 008. การตามตื๊อไมตางอะไรกับการหนาดานอยางแรง 
บทเรียนที่ 009. วิวาทกันดวยหมดัก็พอแลว 
บทเรียนที่ 010. เวลาที่เหนื่อยลาใหกินของเปรี้ยว ๆ  
บทเรียนที่ 011. ลูกช้ินท่ีแบนแต฿ดแตเไมใชลูกช้ินนะเฟูย เจาบา 
บทเรียนที่ 012. กลับบานแตหัวค่าํนะ เหลาสาวซาสแทั่วประเทศ 
บทเรียนที่ 013. สิ่งท่ีกําเนิดจากหองสวมลวนแตเปๅนสิ่งสกปรก 
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เนื้อเรื่อง : คอนโด อิซาโอะ หัวหนาของกลุมชินเซ็นงุมิ ไดติดตามตื๊อขอแตงงานกับชิมูระ ทาเอะ พี่สาวของ
ชินปาจิ ทําใหกินโทกิตองประลองดาบกับคอนโด เพื่อหยุดคอนโดไมใหตามพี่สาวของชินปาจิ กินโทกิไดใช
กลโกงเอาชนะคอนโดได ซึ่งการชนะคอนโดในครั้งนี้ ทําใหสมาชิกชินเซ็นงุมิตองออกตามลากินโทกิเพือ่กู
ช่ือเสียงของชินเซ็นงุมิ โดยฮจิิคาตะ โทชิโร รองหัวหนาชินเซ็นงุมิ ไดประลองกับกินโทกิแลวแพใหกับเชิง
ดาบของกินโทกิ ในตอนอ่ืนๆ คางุระไดสุนัขขนาดยักษแมาเปๅนสัตวแเลีย้งโดยใหช่ือ ซาดะฮาร,ุ เหลานักรบัจาง
สารพัดไดออกตามหาหญิงท่ีเปๅนรกัแรกพบของชายชราที่กําลังใกลตาย, กินโทกิชวยนักโทษแหกคุกใหไดไป
คอนเสิรแตของเทราคาโตะ ซือ ไอดอลชื่อดัง ซึ่งนักโทษแหกคุกก็คือคุณพอของไอดอลนั้นเอง ตอนทายของ
เลม เหลานักรับจางสารพัดไดรับการวาจางใหตามหาลูกสาวของผูวาจางท่ีหายตัวไป ซึ่งนั่นทําใหกินโทกิได
ไปพัวพันกับโจรสลดัอวกาศฮารุซาเมะ กินโทกิชวยลูกสาวของผูวาจางมาไดแตไดรับบาดเจ็บ  สวนชินปาจิ
และคางุระโดนพวกโจรสลดัอวกาศฮารซุาเมะจับตัวไป กินโทกิคิดจะกลับไปชวยชินปาจิและคางุระ โดยคาซึ
ระไดใหความรวมมือดวย 

 
เล่มที่  03 มาลองคิดดูแล้ว ชีวิตคนเราหลังจากกลายเป็นคุณลุงเนี่ยมันนานกว่าตอนหนุ่มไม่ใช่เรอะ!! 
น่ากลั๊ว น่ากลัว 
บทเรียนที่ 014. คิดจะแตงคอสเพลยแ มันตองแตงไปถึงหัวใจดวย 
บทเรียนที่ 015. มีกฎไรเหตผุลวา ชายที่กลากับกบน้ันเปๅนลูกผูชายทีแ่ทจริง 
บทเรียนที่ 016. ลองคิดดูแลว ชีวติคนเราหลังจากกลายเปๅนคุณลุงเนี่ยมันนานกวาตอนหนุมไมใชเรอะ!! 
นากลั๊ว นากลัว 
บทเรียนที่ 017. ถึงจะไมเมาแตจงแกลงเมาเพื่อถอดวิกของเจานาย 
บทเรียนที่ 018. ถาเปๅนลูกผูชายละก็ ตองประเดิมชีวิตดวยการตกปลาคาจิก ิ
บทเรียนที่ 019. ตอใหเปๅนไอดอลก็ยังเดินดินกินขาวแกงเหมือนพวกนาย 
บทเรียนที่ 020. เจาของและสตัวแเลี้ยงมักคลายกัน 
บทเรียนที่ 021. อาการเกลียดเด็กมันสัมพันธแกับความยาวของเสนผมแถวทายทอย 
บทเรียนที่ 022. ความเครียดคือสาเหตุทําใหหัวลาน แตถาหากเรามวัแตระวังไมใหเครยีด น่ันยิ่งจะทําให
เครียดหนักกวาเดมิและสดุทายก็ไมไดอะไรขึ้นมา 
เนื้อเรื่อง :  กินโทกิและคาซรึะไดบุกเรือของโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ แลวสามารถชวยชินปาจิและคางุระ
ออกมาไดสําเรจ็ ตอนอื่นๆ เหลานกัรับจางสารพัดแขงเกมสแเปุายิ้งฉบุกับพวกชินเซ็นงุมิเพื่อแยงชิงสถานท่ีชม
ดอกไม, คาซึระไดสิ่งมีชีวิตปริศนาเปๅนสัตวแเลี้ยงช่ือวาอลิซาเบท รูปรางคลายนกเพนกวิน, กินโทกิไดตอสู
และชวยเหลือ ฮาเซงาวา ไทโซ สดุทายไดมาเปๅนเพื่อนกันแตฮาเซงาวา นั้นตกงานเนื่องจากทําตาม
อุดมการณแของซามูไรมากวาที่จะทําสิ่งไมดีทีไ่ดรับมอบหมายจากนายจาง, นักรับจางสารพัดออกตามหาคน
ที่สงจดหมายขูใหเทราคาโตะ ซือ, ชวยชาวสวรรคแที่มีหนาตาเหมือนกัปปะจากการถูกยดึหนองน้ํา , กินโทกิ
ไดชวยเหลือสาวนักดับเพลิง 

 
เล่มที่  04 คนเป็นพ่อลูกมักเกลียดอะไรเหมือน ๆ กัน 
บทเรียนที่ 023. แครักแรเอง จะขดั ถูก ซัก ลางบางจะเปๅนไรไป ก็แครักแรเอง 
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บทเรียนที่ 024. วากันวา ละครบยุูเด็นเมื่อสมยักอนขอเพิ่มบทข้ึนอีกสามสิบ% เพิ่มๆไปเลย  
เพิ่มขึ้นไป โลด 
บทเรียนที่ 025. ถาอยากจะโชวแความนารักใหตลอด พวกหลอนก็ตองทําตัวเองใหนารักใสกิ๊กดวยสิ!! 
บทเรียนที่ 026. ในการทองเที่ยวแมจะลมืกางเกงใน แตอยาลมืครมีแตงผมโดยเด็ดขาด 
บทเรียนที่ 027. เวลาที่คิดไมตกจงยิ้มเขาไว 
บทเรียนที่ 028. บานเราเนี่ยดีที่สดุแลว 
บทเรียนที่ 029. ถาเปิดเพลงฟใงคดิรึวาจะมีสมาธิในการทองหนังสือเตรียมสอบนะ ปิดมันซะ! เจาบาเอ฿ย 
บทเรียนที่ 030. คดีไมไดเกดิดวยน้ํามือคนเลว แตเกิดขึ้นเพราะคนที่หลงในอํานาจจนเกินควร 
บทเรียนที่ 031. เปๅนพอลูกมักเกลยีดอะไรเหมือน ๆ กัน 
 
เนื้อเรื่อง :  คางุระไดพบและเปๅนเพื่อนกับเจาหญิงท่ีหนีออกจากวัง, กินโทกิปกปูองแคทเธอรีน ชาวสวรรคแ
ลูกจางของโอโทเซะ จากกลุมโจรที่แคทเธอรีนเคยเปๅนสมาชิก สดุทายแคทเธอรีนกลับใจเปๅนคนดี, นัก
รับจางสารพัดชวยเหลือแฮมโกะทีแ่ฟนหนุมมีสวนพัวพันกับยาเสพตดิ และจับโจรขโมยกางเกงในผูหญงิ, นัก
รับจางสารพัดไปทองเที่ยวอวกาศ แลวไดพบซากาโมโต มตัสมึะ เพื่อนเกาของกินโทกิที่เปๅนพอคาอวกาศ , 
ทากาสุงิ ชินสุเกะ นักรบขับไลตางแดนหัวรุนแรงไดวางแผนหลอกใช วิศวกรฮิรางะ เก็นไง เพื่อลอบ
สังหารโชกุน โดยใชหุนยนตรแทีเ่กน็ไงสรางเปๅนอาวุธ แตกินโทกิไดเขาขัดขวางแผนการ แลวเกลี้ยกลอมเก็นไง
ใหลมเลิกแผนการไดสําเร็จ สุดทายเก็นไงไดเปๅนพัธมติรกับกินโทก ิ

 
เล่มที่  05 ระวังสายพานให้ดี 
บทเรียนที่ 032. ทําไมน้ําทะเลถึงเค็มงั้นเรอะ? ก็เพราะคนเมืองอยางนายทะลึ่งวายน้ําไปปลดทุกขแยังไงละ! 
บทเรียนที่ 033. ระวังสายพานใหดี 
บทเรียนที่ 034. พวกช้ินสวนตาง ๆ นั้น หากเปๅนของเจาตัวใหญ ๆ ละก็ งานประกอบก็จะใหญตามไปดวย 
บทเรียนที่ 035. อยาแตกตื่นไป มนัยัง Cooling off ไดอยู 
บทเรียนที่ 036. ไมตองอายหรอก ถามีคนบอกใหแบมือ 
บทเรียนที่ 037. เลิกซิ่งกันซะทีเถอะ 
บทเรียนที่ 038. จะความบาของผูชายหรือความอยากของผูหญิง กะเทยรูไปหมดละ 
บทเรียนที่ 039. เห็นนาตานารัก แตรับประกันเลยวาตองซอนอะไรเอาไวแน ๆ 
บทเรียนที่ 040.การแตงงานคือการหลงผดิไปช่ัวชีวิต 
 

เนื้อเรื่อง :  กินโทกิและฮาเซงาวาเดินทางไปปราบเอเลีย่นที่ทะเลเพือ่เอาเงินรางวัล สดุทายพบวาเปๅนเอ
เลี่ยนที่เปๅนมิตร , คางุระไดขโมยดาบไมของกินโทกิไปขาย แตกลับไดตอสูกับนักดาบชาวสวรรคแที่กําลงัลา
คนเพื่อรวบรวมดาบ, กินโทกิชวยเหลือในภารกิจของนินจาสาว ซารโุทบิ อายาเมะ หรือซัทจัง และซัทจงัได
ตกหลุมรักกินโทกิในการชวยเหลือครั้งนี้, มีผีออกอาละวาดในสํานักชินเซ็นงุมิ , ชินปาจิพบกับเพ่ือนเกานาม
ทากะจินที่ปใจจุบันอยูในแก฿งคแยากซูา, คาซึระและกินโทกิถูกจับไปทาํงานท่ีคาบาเรยแ ของไซโก โทคุโมริ) 
หนึ่งในสี่ราชันยแสวรรคแที่คอยปกครองคาบุกิโจว) และไดชวยเหลือเทรุฮิโกะลูกชายของไซโก จากสตัวแ
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ประหลาดขององคแชายชาวสวรรคแ รวมถึงชวยใหความสัมพันธแพอลูกดีขึ้นดวย 

 
เล่มที่ 06 มีสิ่งท่ีดาบฟาดฟันไม่ได้อยู่ 
บทเรียนที่ 041. ลองคิดกันใหดี ๆ นะ มัตซึทาเกะมันเปๅนของอรอยเหาะ ขนาดนั้นเชียวร ึ
บทเรียนที่ 042. ใชหมัดกําความฝในใหแนน 
บทเรียนที่ 043. ผูชายทุกคน ลวนมีความโรแมนติก 
บทเรียนที่ 044. มีสิ่งที่ดาบฟาดฟในไมไดอยู 
บทเรียนที่ 045. เรื่องดี ๆ ไมเคยเกิดติด ๆ กันหรอก แตเรื่องราย ๆ เนี่ยตามกันมาเปๅนพรวนเลยเชียว 
บทเรียนที่ 046. ของอรอยลิ้น แตหากมันบูดละก็นากลัวยิ่งนัก 
บทเรียนที่ 047. ไมดูทีวี ไมอานหนังสือพิมพแไมไดหรอกนะ 
บทเรียนที่ 048. คนท่ีมีชนักติดหลงั มักพูดมากเปๅนพิเศษ 
บทเรียนที่ 049. หากใชชักโครกเอนกประสงคแซักครั้งแลวละก็...จะตดิใจจนไมอยากใชชักโครกแบบพื้น ๆ 
อีกเลย ญี่ปุุน 
 
เนื้อเรื่อง :  โอคิตะ โซโกะ หัวหนาหนวยหนึ่งแหงชินเซ็นงุมิไดวาจางนักรับจางสารพัดใหออกสืบความลับ
ของสนามประลองเร็นโกคุคัง พวกเขาไดพบกับนักสูนามโดชิน ซึ่งเปๅนพระหนุมที่เขาประลองและฆาคนใน
สังเวียนเพื่อเอาเงินมาชวยเหลือเดก็กําพราที่ตนอุปการะไว โดชินตดัสินใจวางมือจากการเปๅนนักฆาใน
สังเวียนแลวจะพาเด็กๆหนีออกจากเอโดะ แตเขากลับถูกฆาเสียกอนโดยนักฆาอีกคนจากเร็นโกคุคัง นกั
รับจางสารพัดและชินเซ็นงุมิตดัสนิใจแกแคนใหโดชินตามคาํขอของเหลาเด็กกําพรา โดยเขาไปกอกวนลาน
ประลองเร็นโกคุคัง จนตองถูกยกเลิกไปและสามารถแกแคนใหกับโดชินไดสําเร็จ ตอนอื่นๆ คอนโด
เผชิญหนากับคาํพยากรณแมรณะ, นักรับจางสารพัดหนีตายจากหมีขณะหาเห็ดบนภูเขา, กินโทกิและฮาเซงา
วาชวยเหลือนางพยาบาลใหพบกับคนไขท่ีเธอแอบชอบ ซึ่งตอนแรกท้ังคูคิดวาเปๅนคาซึระ แตสุดทายคนท่ี
นางพยาบาลแอบชอบคือ อลิซาเบธ, เอโดะถูกจูโจมโดยแมลงสาบขนาดยักษแ สัตวแเลี้ยงของเจาชายชาว
สวรรคแ สุดทายซาดะฮารุเปๅนคนจดัการตัวแมพันธแได, โอทาเอะพ่ีสาวของชินปาจิและนักรับจางสารพดัออก
สืบความลับของลัทธิประหลาดที่หลอดตเมตุเนเงินโดยใชทริคของนินจา สุดทายนักรบัจางสารพัดสามารถเปิด
โปงทริคได 

 
เล่มที่  07 เร่ืองไร้สาระเนี่ยจ ากันแมน่ซะจริง 
บทเรียนที่ 050. ทีเรื่องประเภทจะเปๅนอะไรยังไงก็ไดเนี่ยจํากันแมนซะจริง 
บทเรียนที่ 051. ชีวิตคนเราก็ไหลไปเรื่อย เหมือนกับสายพานน่ันละ 
บทเรียนที่ 052. สวนสาธารณะนะ เปๅนของพวกเด็กๆ นะ 
บทเรียนที่ 053. แคตีระฆังจะทําใหกิเลสตณัหามันหายไปไดไงเลา ตองใหตัวเองจัดการดวยตัวเองสิ 
บทเรียนที่ 054. การเรียกช่ือคนผดิ ถือเปๅนการเสียมารยาทอยางแรง 
บทเรียนที่ 055. รานราเมงท่ีมรีายการอาหารเยอะ มักไมคอยเปๅนที่นิยม 
บทเรียนที่ 056. การทานไอศกรีมในฤดูหนาวเนี่ย สดุๆ ไปเลย 
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บทเรียนที่ 057. ลูกกวาดสอดไสรสวิสกี้คืออะไร? 
บทเรียนที่ 058. การทําบุตร ควรวางแผนไวลวงหนา 
 
เนื้อเรื่อง :  กินโทกิเกิดความจาํเสือ่มเพราะอุบัติเหตุและมีนิสัยกลายเปๅนอีกคน ทําใหรานรับจางสารพัดตอง
ปิดตัวลงอยางไมมีใครคาดคดิ ดานคอนโดไดรับผลกระทบทําใหความจําเสื่อมเชนเดยีวกัน กินโทกิและคอน
โดที่ความจําเสื่อมไดเขาไปทํางานในโรงงานสรางของเลน แตความจริงแลวเปๅนโรงงานท่ีผูกอการรายใชสราง
ระเบดิ ชินปาจิ และคางุระ ไดไปชวยกินโทกิ และทําใหความทรงจํากลับคืนมา รวมถึงยับยั้งการระเบดิของ
ผูกอการรายไดสําเร็จ  ตอนอ่ืนๆ ในคืนเทศกาลปีใหม กินโทกิไดออกไปซื้อหนังสือการแตูนและตองทะเลาะ
กับฮัตโตริ เซ็นโซ อดีตนินจากลุมโอนิวะบังชูซึ่งหมายปองการแตูนเลมเดียวกัน,ชางไมเขามาซอมและตอเติม
รานรับจางสารพัด, คาซึระหลบหนีการตามลาของชินเซ็นงุมิอยูในรานราเม็งของสตรีนางหนึ่งช่ืออิคุมัตสึ 
คาซึระไดชวยเหลือ อิคุมัตสึ จากเจาหนี้ ทําใหสามารถเปิดรานราเมง็ตอไปได, นักปราบเอเลี่ยน “อุมิโบสึ” 
ซึ่งเปๅนพอของคางุระ เดินทางมายงัโลกเพื่อพาคางุระกลับบาน แตคางุระไมยอมกลับและไดเกิดการตอสูขึ้น 
กินโทกิที่ไดเห็นการตอสูของสองพอลูกแลวจึงบอกให คางุระออกจากรานรับจางสารพัด เพ่ือไปอยูกับ
ครอบครัว 

 
    

เล่มที่ 08 แฟนของลูกสาวต้องเขกซักโป๊ก 
บทเรียนที่ 059. เวลาจะเขาหองน้ํากอนอ่ืนใดคือควรจะเคาะประต ู
บทเรียนที่ 060. แคช่ือเรื่องเฉย ๆ นะไมทําใหรูซึ้งถึงความสนุกของภาพยนตรแหรอก 
บทเรียนที่ 061. เวลาฉี่ใสไสเดือนตัวมันจะบวมดวยละ 
บทเรียนที่ 062. คุณลูกสาวควรจะเอาใจใสดูแลคณุพอใหดี ๆ เพราะเฉลี่ยแลวจะมีเวลาในการใชชีวิตอยู
รวมกันราวๆ ยี่สิบสองปี 
บทเรียนที่ 063. แฟนของลูกสาวตองเขกซักโปฺก 
บทเรียนที่ 064. สําหรับตัวละครนัน้เพียงแคโครงรางนักอานก็ดูและแยกประเภทออกแลว 
บทเรียนที่ 065. หามตัดสินคนจากการดูเพียงภายนอกเดด็ขาด 
บทเรียนที่ 066. ลูกเชอรี่จะกลายเปๅนตนซากุระงั้นเหรอ? 
บทเรียนที่  067. ความหมายของ M ก็คือ Muteki ที่แปลวาไรเทียมทาน 
 

เนื้อเรื่อง :  ขณะที่คางุระกาํลังจะไปจากโลกพรอมกับอุมิโบซผึูเปๅนพอ เอเลี่ยนก็ไดโจมตียานลําที่คางุระนั่ง
อยูและยดึครองทาจอดยานอวกาศไว กินโทกิและอมุิโบซไึดรวมมือกันปราบเอเลี่ยนพรอมกับชวยคางุระได
สําเรจ็ กอนที่อุมิโบซึจะบอกลาและยอมใหคางุระอยูที่โลกกับรานรับจางสารพัดตอไปได, คางุระแอบดตูัว
ละครอื่นๆในชวงที่รานรับจางสารพัดไมมคีางุระ ตัวละครสาวๆจึงพากันถกวาจะเอาใครมาเปๅนนางเอกแทน
คางุระด,ี มัตสไึดระ คาตาคุรโิกะ ผูอํานวยการกรมตํารวจเอโดะ วางแผนขัดขวางการออกเดทของลูกสาว 
โดยมีชินเซ็นงุมิเปๅนผูรวมแผนการ สุดทายลูกสาวไดหลงรัก ฮิจคิาตะ ท่ีเปๅนชินเซ็นงุมิ, กลุมรับจางสารพัด
เผชิญหนากับเฮโดโร เพื่อนบานคนใหมของรานรับจางสารพัด ที่มรีปูรางเปๅนสตัวแประหลาดนากลัว)แต
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จิตใจดี) ซึ่งเพิ่งจะยายมาเปดิรานดอกไมในคาบุกิโจ ทั้ง 3 คนพยายามหาวิธีการทําความรูจักท่ีจะไมเจบ็ตัว, 
เอลิซาเบธถูกสํานักผูตรวจการจับตัวไปเปๅนตัวประกันเพื่อลอให คาซึระออกมาชวย รานรับจางสารพดัและ
คาซึระจึงไปฝึกวิชานินจากับซัทจังเพื่อหาทางชวยเอลิซาเบธ 

 
เล่มที่ 09 ถ้าริจะเท่ียวคาบาเร่ต์อายุจะต้องถึง 20 ขวบก่อนนะ 
บทเรียนที่ 068. ไมวาอะไรจันทรแเจาขาก็ลวงรูไปหมด 
บทเรียนที่ 069. คุณแมนะงานยุง เพราะฉะนั้นเลิกมีปใญหากับเมนูอาหารมื้อเย็นกันซะทีเถอะ 
บทเรียนที่ 070. ชีวิตที่ขาดซึ่งการเสี่ยงดวง ก็เหมือนขาวปใ็นท่ีไมไดโปะวาซาบ ิ
บทเรียนที่ 071. หยุดซดเหลาในขณะที่ยังมีอาการเคลิบเคลิ้มเปๅนสุขซะเหอะ 
บทเรียนที่ 072. กรุณาใชความเรว็ใหพอเหมาะเวลาพาสุนัขแสนรักไปเดินเลน 
บทเรียนที่ 073. หนึ่งเสียงเหาบางครั้งก็มีความหมายยิ่งกวาลานบทประพันธแเพลง 
บทเรียนที่ 074. ถาริจะเที่ยวคาบาเรตแอายจุะตองถึง 20 ขวบกอนนะ 
บทเรียนที่ 075. คนท่ีคลายกันสองคน มักชอบทะเลาะกัน!! 
บทเรียนที่ 076. ไมวาจะทําอะไรกต็าม หามทอแทยอมแพเด็ดขาด 
 
เนื้อเรื่อง :  กลุมรับจางสารพดั คาซึระ และซัทจัง บุกสํานักผูตรวจการเพื่อชวยเอลิซาเบธและพบวาเปๅนอลิ
ซาเบธตัวปลอม ,กินโทกิและฮาเซงาวาเสียพนันในบอนของเจาหญิงมยุรี คาดะ และถูกกลาวหาวาโกงการ
พนัน จึงถูกจับเลนเกมพนันซึ่งเดิมพันดวยชีวิตของตนเอง, ซาดะฮารกุ็ขยายรางและกลายรางเปๅนสุนัขเทพ 
รานรับจางสารพัดจึงรวมมือกับอาเนะและโมเนะ มิโกะสองพี่นองเจาของคนแรกของซาดาฮารุ เพื่อสยบ
สุนัขเทพซาดะฮารุใหได สุดทายทกุคนรวมมือกันทําใหซาดะฮารุกลบัเปๅนเหมือนเดิมไดสําเรจ็, อาเนะซึ่ง
เปๅนมิโกะคนพ่ีทํางานเปๅนสาวเพื่อนดื่มในรานสแน็คสไมลแแขงทํายอดขายเหลาดอมเปรีกับโอทาเอะ, 
วันหยุดพักผอนของฮิจิคาตะทีไ่มวาจะไปท่ีไหนก็เจอแตคูกัดอยางกินโทกิตลอดเวลา, ก฿วนรับจางสารพัด
เลนเกมเตะกระปองกับคณุตาลึกลบัคนหนึ่ง และทําใหคุณตามีความสุข )สุดทายเฉลยวาคุณตาเปๅน
ปรมาจารยแของนินจา โอนิบังซู พอของกับฮัตโตริ เซ็นโซ ท่ีเสียชีวิตไปแลวและการเลนเตะกระปองทําให
คุณตามีความสุขเปๅนครั้งสุดทายกอนไปสวรรคแ) 

 
เล่มที่  10 แมลงตัวเลขก ๆ กขมีจิตวิญญาณเหมือนกนั 
บทเรียนที่ 077. นมนั้นตองอุนใหอุณหภูมิพอดีกบัผิวหนังมนุษยแ!! 
บทเรียนที่ 078. แมบานมักเห็นอะไรทีไ่มงามเสมอ!! 
บทเรียนที่ 079. เวลาที่พอจะเจอใคร กอนอ่ืนตองนัดหมายกันซะกอน!! 
บทเรียนที่ 080. เวลาไปเดท ควรไปกอนเวลาซักสามสบินาที!! 
บทเรียนที่ 081. ถาเปิดพัดลมจอตวัตอนนอนละก็ ระวังจะปวดทองเอานะ 
บทเรียนที่ 082. โลกท่ีเราใชชีวิตลวนมีแตผเีต็มไปหมด 
บทเรียนที่ 083. เด็กๆ ควรรูถึงชีวิตอันนาเคารพยิ่งนักของดวง 
บทเรียนที่ 084. แมลงตัวเล็กๆ กม็ีจิตวิญญาณเหมือนกัน 
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บทเรียนที่ 085. ถึงแมจะเปๅนในอินเทอรแเน็ตแตอยางนอยก็ควรจะมมีารยาทกันบาง 
 

เนื้อเรื่อง :   ที่หนารานรับจางสารพัดมีเด็กคนหนึ่งถูกนํามาทิ้งไว ซึ่งเด็กคนนั้นมผีมหยักศกสีเงินแบบ
เดียวกับกินโทกิ ทําใหใครๆ ตางพากันคิวาเด็กคนน้ีเปๅนลูกของกินโทกิ กินโทกิจึงตองตามหาแมเด็กใหเจอ
เพื่อแกความเขาใจผดิครั้งนี้ , พัดลมตัวเดยีวของรานรับจางสารพัดเกดิพังในฤดูรอน กินโทกิจึงตองฝุาคลื่น
ความรอนออกไปหาซื้อพัดลมในยคุที่มีแตคนใชเครื่องปรับอากาศแทนพัดลมกันท้ังบานท้ังเมืองและไดไป
ชวยเหลือเจาของรานขายของเกาที่ขายพัดลม จากคนรายที่หวังจะขโมยเครื่องผลติเงินปลอมโดยบังเอิญ, 
รานรับจางสารพัดรับงานเปๅนผีในบานผีสิงใหกับคณุโอจ,ิ กลุมรับจางสารพัดออกไปจบัดวงเพื่อเอาไปขาย 
และบังเอิญไปเจอะกับกลุมชินเซ็นงุมิที่กําลังตามหาดวงของทานโชกุนอยูในบริเวณเดียวกัน, ชินปาจิเกิด
หลงรักสาวหูแมวคนหนึ่ง จึงถามปใญหาหัวใจกับคนในอินเทอรแเนต็ และตดัสินใจไปพบกับสาวหูแมวคนนั้น 

 
 

เล่มที่ 11 อาทิตย์ยังทอแสง 
บทเรียนที่ 086. ความรักไมตองการคูมือ 
บทเรียนที่ 087. ชีวิตคนเรานั้นซิ่งวิ่งตอไปอยางไมมีวันหยุด 
บทเรียนที่ 088. หญิงสาวในอุดมคติคือนางเอกในละครจริงๆ นั่นละ!! 
บทเรียนที่ 089. ในรานสะดวกซื้อเนี่ยขนมโคร็อกเกะมักขายด ี
บทเรียนที่ 090. คราวเคราะหแมักเกิดขึ้นอยางตอเนื่อง ญี่ปุุน: 
บทเรียนที่ 091. จันทรแเต็มดวงน้ันทําใหคนเราคุมคลั่งได 
บทเรียนที่ 092. อยาลืมหยิบรมทีว่างไวไปดวย 
บทเรียนที่ 093. วายรายและคนบามักชอบอยูสูง!! 
บทเรียนที่ 094. อาทิตยแยังทอแสง 
 
เนื้อเรื่อง :   กินโทกิ โอทาเอะ และคางุระแอบสะกดรอยชินปาจิและสาวหูแมวจนกระทั่งพบวาสาวหแูมว
มายั่วชินปาจิเพื่อหลอกเอาเงิน สุดทายชินปาจิเปๅนคนจัดการสาวลงโทษหูแมว, กินโทกิชวยเหลือมัคฮา โน
ริโกะ ชาวสวรรคแเผาสายลมในการทําอาชีพมาเร็วสงพัสดุเนื่องจากขบัรถชนโนริโกะ , ซัทจงัสืบเรื่องหมอ
นอกรีตลักลอบตัดอวัยวะคนไขไปขาย ซึ่งอยูในโรงพยาบาลเดียวกันกับท่ีกินโทกิและฮตัโตริพักรักษาตวัอยู
และซัทจังตองอดกลั้นตัวเองเพื่อไมใหนิสัยสวนตัวท่ีชอบกินโทกิโผลออกมาปนกับเรื่องงาน, นิโซจอมสบัคน
ไดใชดาบเบนิซากุระสังหารคาซึระ กินโทกิซึ่งไดรับการวาจางจากชางดาบเท็ตซึยะใหสืบหาดาบเบนซิากุระ
ที่สูญหาย ไดตอสูกับนิโซจนไดรับบาดเจ็บสาหสั สวนนิโซถูกชินปาจติัดแขนและหนีรอดไปได คางุระไดตาม
สืบรองรอยของคาซึระจนไปถึงเรือของกองทหารอสุราและหายตัวไป ชินปาจิจึงออกสืบเรื่องตอไปแทน กิน
โทกิท่ีกําลังรักษาตัวอยูเมื่อไดรูเรื่องจากเท็ตซึโกะ )นองสาวของเท็ตซยึะ) วาทากาสุงิแหงกองทหารอสุราอยู
เบื้องหลังของเรื่องราวท้ังหมด จึงตัดสินใจออกไปจัดการเรื่องนี้ดวยตนเอง การตายของคาซรึะทําใหกลุมผู
สละชีพขับไลตางแดนของคาซึระตัดสินใจแตกหักกับกองทหารอสรุา ทามกลางความสับสนนั้น คาซึระได
เปิดเผยตัวเองวาตนยังไมไดแตแกลงตายและปลอมตัวในคราบเอลิซาเบธเพื่อสืบเรื่องดาบเบนิซากุระและ
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วางแผนทําลายเบนิซากุระทิ้ง  
 
 

เล่มที่ 12 ถ้าเร่งนักกขวิ่งเข้า 
บทเรียนที่ 095. แมลงในคืนขางแรมมักชอบชุมนุมในท่ีมีแสง 
บทเรียนที่ 096. ถารีบนักก็วิ่งไปซะ 
บทเรียนที่ 097. หากเตรียมการไวเรียบรอยก็จะไมมีการวิตกกังวล 
บทเรียนที่ 098. คนปุวยมักทําใหคนรอบขางปุวยตาม 
บทเรียนที่ 099. คนท่ีชอบบอกวาซานตานะไมมีอยูจริงนั้น แทจริงในใจลึก ๆ ก็เชื่อวามีซานตาอยูจริง ๆ 
เหมือนกัน 
บทเรียนที่ 100. หมอตมก็คือภาพยอสวนของชีวิตมนุษยแ 
บทเรียนที่ 101. เปๅนหัวหนาหนึ่งวันเนี่ย ตองระวังตัวใหดีนะครับแมคุณทูนหัว 
บทเรียนที่ 102. ก็ตองมีบางท่ีทําเพื่อตัวเอง 
บทเรียนที่ 103. มีแตเด็ก ๆ เทานัน้ละที่เจี๊ยวจ฿าววุนวายไปกับหิมะ 
 
เนื้อเรื่อง :   ศึกตัดสินระหวางกินโทกิผูถือครองดาบเลมใหมของเท็ตซึโกะ และนิโซผูครอบครองดาบเบนิ
ซากุระของเท็ตซึยะ สดุทายกินโทกิและเพื่อนไดกําจัดดาบเบนซิากุระและนโิซ ได สําเร็จ  ความขัดแยงของ
คาซึระกับทากาสุงิไมสามารถคลี่คลายได จากเพื่อนรักกลายเปๅนศัตรู, ตอนอ่ืนๆ  ยามาซากไิดรบั
มอบหมายใหสืบเรื่องเรื่องความสมัพันธแระหวางกินโทกิกับกลุมขับไลตางแดนของคาซึระ, กินโทกิไดพบกับ
ซานตาครอสและกวางเรนเดียรแในวันคริสตแมาสและชวยซาตาครอสสงของขวัญ, กลุมรับจางสารพดัฉลอง
การตีพิมพแการแตูนตอนที่ 100 ดวยการทานสุกี้ยากี้ ซึ่งแตละคนตองการเปๅนผูชนะในศึกชิงเนื้อสุกีย้ากีน้ี้, 
ปฏิบัติการอันบาระห่าํของชินเซ็นงุมิทําใหกลุมพบกับปใญหาช่ือเสียงในทางลบ คอนโดจึงจางโอซือไอดอล
ช่ือดังใหมารับบทเปๅนหัวหนากลุมหนึ่งวันเพ่ือชวยในการประชาสัมพนัธแภาพลักษณแใหมของกลุม , เรื่อง
วุนวายในเทศกาลปใ็นหิมะที่คาบุกโิจ ที่ทุกคนมารวมแขงปใ็นหิมะเพื่อชิงรางวัลของ โอโทเซะ   

 
เล่มที่ 13 ศัตรูเมื่อวาน วันนี กขยังเป็นศัตรูเหมือนเดิม 
บทเรียนที่ 104. ไมวาจะเปๅนคุณแมคนไหนก็คลาย ๆ กันหมด 
บทเรียนที่ 105. กินลูกพลับผสมถัว่มากไปไมดีนะ 
บทเรียนที่ 106. เวลากินอาหารอยาเคี้ยวใหเกดิเสยีงดัง 
บทเรียนที่ 107. ผูชายมักออนแอกับสาวรานเคกและสาวรานดอกไม 
บทเรียนที่ 108. ขนมแทงอบกรอบทําใหทองอิ่มไดกวาท่ีคิด 
บทเรียนที่ 109. เฉิดฉายเสียยิ่งกวาดังโงะ 
บทเรียนที่ 110. เวลาแบบนี้ตองนิง่เงียบแลวหุงขาวถ่ัวแดง 
บทเรียนที่ 111. วันอังคารเวลาหนึ่งทุมตรงเปๅนเวลาทานขาวของบานซากาตะ 
บทเรียนที่ 112. ศัตรูเมื่อวันวาน มาวันนี้ก็ยังเปๅนศัตรูอยูนั่นแหละวา 
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เนื้อเรื่อง: คุณแมจากชนบทคนหนึง่วานใหรานรับจางสารพัดตามหาลูกชายชื่อฮาจิโร ซึ่งเขามาหางานทําใน
คาบุกิโจและไมไดขาวคราวนานถึง 5 ปี รานสารพัดรับจางชวยตามหาลูกชายจนสาํเร็จและแมลูกชายจะ
เปลี่ยนไปขนาดไหนแมก็ยังจําได, คางุระจึงรับงานจากลูกคาแทนกินโทกิท่ีปุวยเปๅนไขหวัด โดยรับงานสืบ
หาหลักฐานสามีที่นอกใจภรรยา สดุทายพบวาสามีวางแผนเซอไพรแใหของขวัญภรรยา, รายการเดอะเอโดะ
ทําสกู฿ปพิเศษเกี่ยวกับชีวิตของคาซึระและกลุมนักรบขับไลตางแดน,การแขงขันการทําขนมระหวางราน
ดังโงะท่ีเกาแกกับรานขนมหวานท่ีกําลังเปๅนท่ีนิยม, ฮิจิคาตะไดขอรองใหโอทาเอะแตงงานกับคอนโดกอนที่
จะถูกคลุมถุงชนกับเจาหญิงแหงดาวกอริลลาและไดมีเรื่องกับ ยางิว คิวเบ นักดาบอัจฉริยะแหงตระกูล
ยางิวเพื่อนของโอทาเอะในสมัยเดก็ซึ่งหลงรักโอทาเอะและตองการจะแตงงานกับโอทาเอะตามสญัญาที่เคย
ใหไว ตอมาคิวเบไดพาโอทาเอะไปยังบานตระกลูคิวเบเพื่อการแตงงาน กลุมรับจางสารพัดและคอนโด )ซึ่ง
มาดูตัวกับเจาหญิงดาวกอริลลา) ไดเห็นโอทาเอะลาจากพวกตนไปท้ังน้ําตา ทําใหท้ังสองกลุมรวมทีมใน
นามโรงฝึกโคโดคังเพื่อทาดวลกับตระกลูยางิวและชิงตัวโอทาเอะกลบัมา 

 
 
เล่มที่ 14 เมื่อสี่คนเรียงหน้า จะเกิดเชาว์ปญัญามากมาย 
บทเรียนที่ 113. ระวังคนไมดเีอาไว 
บทเรียนที่ 114. เลือดกับผาพันแผล...เหมือนจะเปๅนอะไรที่เทและนาหลงใหล 
บทเรียนที่ 115. คนท่ีเลือกมากเรือ่งของกิน มักเลือกที่รักมักท่ีชัง 
บทเรียนที่ 116. ถาทําของกินตกพื้น ไมวายังไงก็หามเก็บขึ้นมากินเปๅนอันขาด 
บทเรียนที่ 117. ทํากอนท่ีจะไมไดทํา 
บทเรียนที่ 118. เมื่อสี่คนเรียงหนา จะเกิดเชาวแปใญญามากมาย 
บทเรียนที่ 119. คําพูดมักมีการแฝงนัย 
บทเรียนที่ 120. ใครๆ ก็เขาใจผิดกันได 
บทเรียนที่ 121. คนท่ีสวมแวนจนชิน หากถอดแวนออกจะรูสึกเหมอืนขาดอะไรไปซักอยาง 
 
เนื้อเรื่อง: การตอสูระหวางโรงฝึกโคโดคังและตระกูลยางิวเปๅนไปอยางเขมขน ดวยเกมสแตอสูทําลายจาน
ของอีกฝใๆงหากจานท่ีรักษาไวแตกถือวาแพ พวกกินโทกิสามารถเอาชนะนักรบของตระกยูางิวได 2 คน แต
โชโกะบาดเจ็บเพราะโดนคางุระแกลง นอกจากน้ียังมี การทาดวลดวยสติปใญญาของคนสี่คนทีต่ิดอยูใน
หองน้ํา กินโทกิ,คอนโด และฝใๆงตระกูลยางิวอีก 2 คน ซึ่งไมมีกระดาษชําระ ระหวางการตอสูนั้นเอง ฮจิิคา
ตะ ท่ีไดเอาชนะนักรบของตระกูลยางิว ไดเขาไปตอสูกับคิวเบ การตอสูนี้ทําใหไดรู และเปิดเผยความลบั
ของคิวเบวา แทจริงแลวคิวเบเปๅนผูหญิง 

 
 
 
 



 

 

168 

 
 
 

เล่มที่ 15 รอยยิ มคือการตกแต่งใบหน้าท่ีดีที่สุดของผู้หญิง 
บทเรียนที่ 122. ไมวาใครก็ตองหลงเสนหแใครซักคนละ 
บทเรียนที่ 123. รอยยิ้มคือการตกแตงใบหนาท่ีดีที่สุดของผูหญิง 
บทเรียนที่ 124. C-KiDs เลมตอไปจะเปๅนยังไงตอใหทายก็ไมถูกหรอก 
บทเรียนที่ 125. จงขับข่ีแบบไมประมาท 
บทเรียนที่ 126. อุงเทาของสุนัขมีกลิ่นหอม 
บทเรียนที่ 127. หากนอนโดยไมไดตั้งเวลาปดิพัดลมละก็ระวังจะเปๅนหวัดเอาไดนะ 
บทเรียนที่ 128. ดวงชะตาไมเกีย่วของกับยศถาบรรดาศักดิ์ 
บทเรียนท่ี 129. มีใหเห็นถมไป คนท่ีนับแกะเพื่อใหหลับแตผลสุดทายก็นอนไมหลับ 
บทเรียนที่ 130. ถาจะเอาแตกินของเผ็ดระวังจะเปๅนริดสดีวงละ 

เนื้อเรื่อง: การตอสูระหวางโรงฝึกโคโดคังและตระกูลยางิวสิ้นสดุลงดวยชัยชนะของฝุายโคโดคัง)พวกกินโท
กิ) คิวเบยอมคืนโอทาเอะให และไดปรับความเขาใจกับโอทาเอะในฐานะของลูกผูหญิง ดานคอนโดไดเขา
พิธีแตงงานกับเจาหญิงแหงดาวกอริลลาและหวังจะใหกลุมรับจางสารพัดชวยทําลายการแตงงานครั้งนี ้
สุดทายงานแตงงานก็ถูกทําลายโดยโอทาเอะที่ตอบแทนความชวยเหลือของคอนโด, ฮัตโตริไดพบกับกับ
เด็กสาวผูมตีาทิพยแและชวยเหลือเด็กสาวจากการถูกตามลา, คาซึระไปทําใบขับข่ีเพื่อเชาวิดีโอ, ซาดะฮารุมี
ความรักครั้งแรกกับสุนัขที่พบเจอตอนไปเดินเลน, รานสแนค็สไมลแ)สาวเพื่อนดื่ม)ที่โอทาเอะทํางานอยูตอง
รับแขกคนสําคญัจากรัฐบาลบาคุฟุ แตโชครายที่พนักงานของรานตางลาปุวยเกือบทั้งหมด กลุมรับจาง
สารพัดจึงรับเปๅนธุระหาพนักงานหญิงช่ัวคราวเพื่อการรับแขกครั้งสาํคัญซึ่งก็คือทานโชกุน และไดเลนเกมสแ
ที่ทําใหทานโชกุนรูถึงความสนุกของการเที่ยวกลางคืน, โอคิตะ มิซบึะ พ่ีสาวของโอคิตะ โซโกะ กําลังจะ
แตงงานและไดมาเยี่ยมโซโกะที่กองบัญชาการชินเซ็นงุมิ เมื่อพาพี่สาวมาเที่ยวขางนอก โซโกะจึงขอรองให
กินโทกิชวยเปๅนเพื่อนของเขาช่ัวคราว มิซึบะนั้นเปๅนอดีตคนรักเกาของฮิจิคาตะซึ่งยังคงรักฮิจิคาตะอยูเสมอ
แมวาเขาจะไปไดใหความรักตอบ ซึ่งน่ันเปๅนเหตสุําคัญที่ทําใหโซโกะไมพอใจฮิจิคาตะตลอดมา 

 
เล่มที่ 16 ผู้หญิงท่ีพูดว่าระหว่างฉันกับงานอันไหนส าคัญกว่ากนั ต้องโดนท่าเยอรมันซูเพลขกซ์ 
บทเรียนที่ 131. ผูชายเนี่ยจุกจิกจูจี้เปๅนบา 
บทเรียนที่ 132. ผูหญิงที่พูดวาระหวางฉันกับงานอันไหนสําคญักวากัน ตองโดนทาเยอรมันซูเพล็กซแ 
บทเรียนที่ 133. จะซอนไมก็ตองซอนในปุา 
บทเรียนที่ 134. นักเขียนการแตูนทีส่ามารถวาดตนฉบับเก็บเอาไวลวงหนาไดถือเปๅนยอดมืออาชีพ 
บทเรียนที่ 135. ผูชายมีหัวใจดั่งไขท่ีตมจนแข็ง 
บทเรียนที่ 136. ถึงบิดามารดาจะเปๅนคนไมดี ทานก็ยังเปๅนพอและแมของเราวันยังค่ํา 
บทเรียนที่ 137. ไขที่ตมจนแข็งไมมีทางถูกทําลายไดงายๆ 
บทเรียนที่ 138. อะไรก็มีที่หองใตหลังคา 
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บทเรียนที่ 139. จนกวางานจับคูจะเริ่มตนขึ้น ถือเปๅนชวงที่สนุกสนานท่ีสุด 
 

เนื้อเรื่อง:  เมื่อมิซึบะ)พ่ีสาว)ตองเขาโรงพยาบาลดวยโรคประจําตัวและเกดิอาการทรดุหนัก สวนฮิจิคาตะ
ไดสบืทราบวาผูชายที่มิซึบะจะแตงงานดวยนั้นมีสวนในการคาอาวุธผิดกฏหมายซึ่งเปๅนพอคาอาวุธเถื่อน
ใหแกกลุมสละชีพขับไลตางแดน เขาไดตดัสินใจไปท่ีที่ทาเรือเพียงลําพังเพื่อจับกุมคูหมั้นของมิซึบะ สดุทาย
คูหมั้นถูกจับกุมแตมิซึบะทนอาการปุวยไมไดและไดจากไปอยางสงบ, คาบุกิโจเผชิญภัยคุกคามจากไวรสั
ปริศนา ซึ่งทําใหคนท่ีติดเชื้อมีคิ้วหนาติดกัน คุมคลั่งอยางซอมบี้ และมีพฤติกรรมแบบผูชายวยักลางคน กิน
โทกิสามารถยิงปืนรักษาไวรัสนี้ใหทุกคนหายเปๅนปกตไิดสําเร็จ, การตามลาจิ้งจอกเพลิงโจโกโรของกลุม
รับจางสารพัด และนักสืบหัวใจ Hard-boiled ผูมีนามวา โคเซนิงาตะ เฮจ,ิ กลุมรับจางสารพัดไดรับการ
วาจางจาก โทโจ อายูมุ พ่ีเลี้ยงคิวเบ ใหจัดงานจับคูใหแกยา คิวเบ เพื่อปูองกันไมใหเธอแปลงเพศเปๅนผูชาย 

 
เล่มที่ 17 ควรเล่นเกมส์แค่วันละหนึ่งชั่วโมง 
บทเรียนที่ 140. โปรดใหความรวมมือในการเก็บและแยกประเภทของขยะดวยครับ 
บทเรียนที่ 141. ชีวิตของมนุษยแไมมีจุดสาํหรับเซฟ 
บทเรียนที่ 142. ไมมีสิ่งใดเอาชนะน้ําตาหญิงได 
บทเรียนที่ 143. ของนารัก ถามากเกินไปก็เลี่ยนไดเหมือนกัน 
บทเรียนที่ 144. ไมวาใครก็ตองเคยไดยินไดฟใงเพลงของทางตะวันตก 
บทเรียนที่ 145. คนท่ีชอบพูดวาทําเพื่อคนอื่น สวนใหญมักทําเพื่อตวัเองทั้งนั้น 
บทเรียนที่ 146. ขอมูลที่ไมอาจลบไดก็มีอยูเชนกัน 
บทเรียนที่ 147. ควรเลนเกมสแแควันละหนึ่งช่ัวโมง 
บทเรียนที่ 148. ถึงแมจะไดหยุดพกัก็อยาเอาแตเลนเกมสแอยางเดยีว 
 

เนื้อเรื่อง:   รานรับจางสารพัดเก็บศีรษะตุ฿กตาแมบานจักรกลไดและตั้งช่ือใหวาทามะ ซึ่งตุ฿กตากลตัวนีม้ี
ขอมูลของเมลด็พันธุแแหงโครงการ "ฟุโย" ซอนอยู และชักนําใหสามสหายรานรับจางสารพัดและเก็นไงเขา
ไปพัวพันกับการปฏิวตัิของเหลาจกัรกลแมบานในเมืองเอโดะ พวกรานรับจางสาระพัดและเก็นงะสามารถ
ชวยเอโดะใหรอดพนจากการปฏิวตัิของเหลาจักรกลไวได, กลุมรับจางสารพัดทาดวลกับกลุมชินเซ็นงมุิเพื่อ
แยงสิทธิในการซื้อเครื่องเลนเกมสแรุนใหมลาสุด "Owee" โดยรอบแรกเปๅนการแขงดวยเกมจีบสาวและเกม
ตัวตอเททริส 
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เล่มที่ 18 เหล่าบุรุษทั งหลายจงเป็นลูกผู้ชายท่ีไม่ยอมแพ้ 
บทเรียนที่ 149. ท้ังเกมสแและชีวิตคนตางก็มีขอผิดพลาดไมตางกัน 
บทเรียนที่ 150. เมื่อมีครั้งที่สองกย็อมตองมีครั้งที่สาม 
บทเรียนที่ 151. แมแตฮีโรก็มีเรื่องกลุมใจเหมือนกัน 
บทเรียนที่ 153. เวลาที่ข้ึนรถไฟ ไมวายังไง ตองเอาสองมือไปจับที่จบัซะ 
บทเรียนที่ 154. เหลาบุรุษทั้งหลายจงเปๅนลูกผูชายที่ไมยอมแพ 
บทเรียนที่ 155. ความรักเปๅนผูชนะ 
บทเรียนที่ 156. ถาอยากผอมละกข็ยับขยับตัวเขาส ิ
บทเรียนที่ 157. อยากลดก็อยากนิพร่ําเพรื่อ 
 
เนื้อเรื่อง: ศึกชิงเครื่องเลนเกมสแ Owee รอบแรกจบลงดวยการผลัดกับแพและชนะของกลุมรับจาง
สารพัดและกลุมชินเซ็นงุมิ จึงตองการตัดสินชิงชนะเลิศดวยเกมผจญภัยแบบสมจริง สดุทายเครื่องเกมสแ
ถูกระงับการจําหนาย, เซียนโทยะโกะผูสิงสถิตในดาบไมของกินโทกิปรากฏกายในความฝในของสามหนอ
แหงรานรับจางสารพัดเพื่อมอบทาไมตายใหม, ความรักของฮีโรสาวจากอวกาศกับหัวหนาสัตวแประหลาด
ขนาดยักษแ, เรื่องราวของมือสังหารผูหลบซอนตัวเยี่ยงเตาและถูกกินโทกิทําลายความมั่นใจในการซอน
ตัว, ฮาเซงาวาถูกพิจารณาคดลีวนลามผูหญิงและตองเผชิญหนากับอยัการฮางะ ผูซึ่งหมายปองในตัว
ภรรยาของฮาเซงาวา กินโทกิจึงอาสาเปๅนทนายความชวยวาความใหฮาเซงาวาและชวยฮาเซงาวาชนะ
คดีไดสําเร็จ, คางุระ โอทาเอะ ซัทจัง คิวเบ โอโทเซะ และแคทเธอรนี เขาคอรแสลดความอวนสุดมหาโหด 
โดยตองแยงชิงแผนมันฝรั่งของกันและกันซึ่งเปๅนอาหารที่จะกินไดอยางเดียวเทาน้ัน สุดทายเจอกับดักยา
ระบายของตัวเองจนทําใหกับมาผอมเหมือนเดิม 

 
เล่มที่ 19 นักวางแผนมักตกหลุมพราง 
บทเรียนที่ 158. สิ่งของเดี๋ยวนี้มักผนวกความสามารถหลาย ๆ อยางเขาไปมากเกินควร 
บทเรียนที่ 159. บางครั้งกฎก็มีไวแหก 
บทเรียนที่ 160. โอทาคุนั้นชอบพูดคุย 
บทเรียนที่ 161. พวกระดับคลั่งไคลมักอยากไดของอยางละสามชิ้น 
บทเรียนที่ 162. ขอดีกับขอเสียก็เหมือนกับกระดาษคนละดาน 
บทเรียนที่ 163. เครื่องแบบมักมีมากกวาสอง 
บทเรียนที่ 164. ทางรถไฟไมใชที่เลนนะครบั 
บทเรียนที่ 165. นักวางแผนมักตกหลุมพราง 
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บทเรียนที่ 166. คนเรามักไมคอยสังเกตถึงสิ่งท่ีสําคญัที่สดุ 
 

เนื้อเรื่อง: ฮิจิคาตะไดดาบเลมใหมซึ่งเปๅนดาบภตูิที่ ทําใหเขาเปลีย่นบุคลิกจากรองหัวหนาปศีาจเปๅนโอตา
คุไมไดความ ขณะเดียวกัน อิโต คาโมทาโร ซึ่งเปๅนอดีตเสนาธิการของกลุมชินเซ็นงุมิ ไดกลับมาเขารวม
กลุมอีกครั้งและหาทางครอบงําชินเซ็นงุมิโดยการปลดฮิจิคาตะออกจากตําแหนงรองหัวหนา และ
พยายามวางแผนลอบสังหารคอนโดโดยอาศยัความรวมมือจากกองทหารอสรุาของทากาสุงิ ฮิจิคาตะซึ่ง
ลวงรูทุกอยางกอนที่จะสูญเสยีตัวตนปกติของตนเองไดขอรองใหกลุมรับจางสารพัดปกปูองชินเซ็นงุมิ
แทนตน ทําใหกลุมรับจางสารพดัตองเขามาพัวพันกับการกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิและรวมตอสูเพื่อปกปูอง
คอนโดและชินเซ็นงุมิจากกองทหารอสุราและพวกกบฏของ อิโต คาโมทาโร 

 
เล่มที่ 20 ก่อนหน้าจะเข้าสูช่่วงหยุดฤดูร้อน เป็นช่วงเวลาที่สนุกทีสุ่ด 
บทเรียนที่ 167. หัดฟใงที่คนอื่นเขาพูดบาง 
บทเรียนที่ 168. ไมวาเรื่องอะไรกต็องมีกฎและชวงเวลา 
บทเรียนที่ 169. สิ่งท่ีไมชอบมักเปๅนท่ีรัก 
บทเรียนที่ 170. บางสิ่งทําเปๅนไมรูไวจักใหผลดี 
บทเรียนที่ 171. คนเปๅนลูกผูชายตองไมยอมตดัใจงายๆ 
บทเรียนที่ 172. มักรูสึกเกลียดตัวเองที่วางรมทิ้งไวแลวลมืไปเอา 
บทเรียนที่ 173. ชีวิตมนุษยแคือการทดสอบ 
บทเรียนที่ 174. กอนหนาจะเขาสูชวงหยุดฤดูรอน เปๅนชวงเวลาที่สนุกท่ีสุด 
บทเรียนที่ 175. เวลาสวนตัวก็ถือวาสําคัญเชนกัน 
 
เนื้อเรื่อง: บทสรุปแหงการกบฏในกลุมชินเซ็นงุมิ อิโต กลับตัวไดและยอมตายอยางซามไูรเพื่อปกปูอง
คอนโดและชินเซ็นงุมิ จากกองทหารอสุรา, กินโทกิไดพบกับโคนิชิและอามาจิกบรรณาธิการและ
นักเขียน การแตูนกินทาแมน  ซึ่งกําลังปวดหัวจากปใญหาความนยิมตกต่ํา เขาจึงขันอาสาออกไอเดีย
ปรับปรุงการแตูนเรื่องนี้ใหกลับมาไดรับความนยิมอีกครั้ง จนมุขตลกติดความนยิมอันดับ 1, อุมิโบซึ
เดินทางไปยังดาวดวงหน่ึง เพื่อชวยกอบกูดาวดวงนั้นใหพนภัยจากสิง่ลึกลับ และทําใหดาวกลับมามีชีวติ
อีกครั้ง สุดทายกลายเปๅนหนังโฆษณา แชมพูปลูกผมของอุมิโบซึ , เรือ่งราวของคางุระกับรมคันใหม, ยา
มาซากิแฝงตัวเปๅนซามไูรจรเพื่อเขากลุมผูสละชีพขับไลตางแดน และไดเจอกับบททดสอบสดุพิลึกของ
คาซึระ, กลุมรับจางสารพัดไดพบกับเตาลามกช่ือคาเมนาชิซึ่งอาสาจะพาทั้งสามคนไปเที่ยววังมังกร และ
ไดพบกับโอทาเอะ คิวเบ คาซึระ และฮาเซงาวาในระหวางทาง เกิดเหตุบางอยางทําใหเรือของทั้งหมด
ลมและมาติดอยูท่ีเกาะรางแหงหนึง่ ท้ังหมดจึงออกสํารวจเกาะเพื่อหาเสบียงอาหาร กินโทกิและคาซึระ
ไดสาํรวจพบหีบลึกลับและเผลอไปสัมผสัเมื่อพวกเขาสัมผสัแลว หีบนั้นไดพนสารที่ทําใหทั้งสองคน
กลายเปๅนคนแกไป 
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เล่มที่ 21 แม้สะโพกจะบิดเบี ยว แต่กขจะเดินเป็นเส้นตรง 
บทเรียนที่ 176. เกเาประสบการณแมักมีดีกวาเกเาอาย ุ
บทเรียนที่ 177. ความรุงเรืองมักมากับความชรา 
บทเรียนที่ 178. พอเริ่มชวงหยุดฤดูรอนของเด็ก ไหงผูใหญถึงรูสึกตืน่เตนไปดวยไมรู 
บทเรียนที่ 179. ความงดงามเปรยีบประหนึ่งผลไมแหงฤดูรอน 
บทเรียนที่ 180. แมสะโพกจะบิดเบี้ยว แตก็จะเดินเปๅนเสนตรง 
บทเรียนที่ 181. ผูชายมักชอบดื่มเหลาชมจันทรแเพียงลําพัง 
บทเรียนที่ 182. ถึงจะเปๅนตนไมทีเ่หี่ยวแหง แตก็ยังมีดอกไมเบงบาน 
บทเรียนที่ 183. คนท่ีตื่นขึ้นมาแลวไดทํางานนั่นละคือคนท่ีโชคด ี
บทเรียนที่ 184. ลูกมักไมรูถึงหัวอกของพอแม 
เนื้อเรื่อง: กลุมรับจางสารพัด โอทาเอะ คิวเบ คาซรึะ ฮาเซงาวา และคาเมนาชิ ถูกทหารของวังมังกรจบัตัว
ไปคุมขังเพื่อเตรียมการสาํเรจ็โทษในขอหากบฏ ขณะเดียวกันโอโตฮเิมะราชชินีแหงวังมังกรก็ไดดําเนิน
แผนการทําใหทุกคนบนโลกกลายเปๅนคนแก เพื่อใหตนเองเปๅนผูงดงามยิ่งกวาใครเพียงคนเดียว เหลาผูถูกคุม
ขังจึงแหกคุกและตองหาทางยับยั้งแผนการของโอโตฮิเมะ สดุทายพวกเขาสามารถยับยั้งราชินีไดสําเร็จและ
ทําใหราชินีเขาใจถึงความงามท่ีแทจริงที่ไมใชแคเพียงความงามภายนอกได, แมบานจักรกลทามะไดรับ
อนุญาตจากโอโทเซะใหหยุดพักผอน 3 วันแตเธอไมเคยรูจักกับคําวาพักผอนมากอน กินโทกิจึงพยายาม
หาทางชวยใหทามะรูจักคําวาผอนคลายตามแบบของมนุษยแ, รานรับจางสารพัดไดรับการจางวานจากคางุโซ 
หัวหนาแก฿งยากูซามาชิโรอิ ใหชวยหาทางพาอุซึโซ ลูกชายผูซึ่งเปๅนฮิคิโคโมริ)อาการเก็บตัวอยูในหองไม
พบปะผูคน) ใหเลิกขังตัวเองอยูในโรงเก็บของเพราะขดัแยงกับผูเปๅนพอตั้งแตเมื่อหลายปีกอน 

 
เล่มที่ 22 คนเรามักมีแรงผลักดันอยู่ที่หัวใจเสมอ... 
บทเรียนที่ 185. บางสิ่งก็เกินกวาจะเปลงออกมาเปๅนคําพูดได 
บทเรียนที ่186. หากมีหนี้ก็ตองใชคืน 
บทเรียนที่ 187. ถาหยิบอาหารบนสายพานมาแลวอยาวางกลับ มันเสียมารยาท 
บทเรียนที่ 188. การขัดถูโถสุขภณัฑแก็เหมือนกับการขัดถูหัวใจ 
บทเรียนที่ 189. สําหรับมือสมัครเลนแคสี่แฉกกับปากแบนก็เพียงพอแลว 
บทเรียนที่ 190. พลังจินตนาการจะถูกเพาะบมกต็อน ม.2 นี่ละ 
บทเรียนที่ 191. คาความสามารถในเกมสแกับความเปๅนจริงของผูเลนมักแตกตางกันอยางสดุขั้ว 
บทเรียนที่ 192. คนเรามักมีแรงผลักดันอยูท่ีหัวใจเสมอ 
บทเรียนที่ 193. )Prison Break season 2) เนี่ย จริงๆ แลวไมใช Prison Break 
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เนื้อเรื่อง: กินโทกิไดพบความจริงวาอุซึโซตายไปแลวและถูกเคียวจิโรลูกบุญธรรมของคางุโซหัวหนาแก฿ง
ยากุซาพยายามฆาปดิปาก สวนคางุโซไดสิ้นลมโดยที่ไมไดเห็นหนาลกูชายของตนเอง เคียวจิโรจึงข้ึนเปๅน
ผูนําแก฿งมาชิโรอิคนตอไป โดยตั้งใจเก็บงําความลับบางอยางระหวางเขา อุซึโซ และหัวหนาคางุโซ ไวกับ
ตัวจนกวาจะตาย สุดทายกินโทกิไดพบวา เคียวจิโรพยายามปิดบังเรือ่งลูกชายหัวหนาแก฿งฆาตัวตาย 
เพราะไมอยากใหหัวหนาแก฿งเสียใจ สุดทายเคียวชิโรยอมตายในดงของศัตรูที่มาถลมแก฿ง, ชาวราน
รับจางสารพัดไปกินซูชิจานดวนท่ีรานซูชิแหงหนึ่งที่ฮาเซงาวาทํางานอยู แตทวาทุกคนกลับตองมาชวยฮา
เซงาวาทําซูชิขายแทน, กลุมชินเซน็งุมิพยายามกําหนดมาตรการรักษาความสะอาดภายในสํานักงานของ
ตนเอง, กลุมรับจางสารพัด ชินเซน็งุมิ และคาซรึะ ตางพรอมใจกันเลนเกมออนไลนแ "MONKEY 
HUNTER" เพื่อตามลามนุษยแดาวเกมเมอรแผูดดัแปลงรางกายของพวกเขาใหเปๅนไขควงและใหมนุษยแตาง
ดาวแกไขรางกายใหพวกเขากลับคนืรางปกต,ิ คาซึระพลาดทาเสียทีถูกรัฐบาลบาคุฟุจบัขังคุกกลางทะเล
และไดใชชีวิตอยูกับนักโทษที่พยายามแหกคุก  

 
เล่มที่ 23 เมื่อถึงท่ีหมายในการไปเที่ยวมักมีเร่ืองให้ทะเลาะกัน 
บทเรียนที่ 194. มนุษยแทุกคนลวนแตเปๅนนักโทษแหกคุกที่พยายามทําลายกรงขังที่เรียกวาตัวเอง 
บทเรียนที่ 195. บางเวลาก็ขุดเรื่องเกาๆ มาคุยกันบางเถอะ 
บทเรียนที่ 196. เมื่อถึงที่หมายในการไปเทีย่วมักมีเรื่องใหทะเลาะกนั 
บทเรียนที่ 197. อยาเปๅนคนเลีย้งเสียขาวสุก 
บทเรียนที่ 198. การมีคราบเปื็อนบนกางเกงในถือเปๅนเรื่องท่ีหนีไมพน 
บทเรียนที่ 199. การลงสีตัวละครจําพวกตัวเล็กหัวโตนีส่บายดจีังเนอะ 
บทเรียนที่ 200. ถึงจะเปๅนตอนที่สองรอยก็ไมตองสนใจ อานกันใหมนัสแไปเลย 
บทเรียนที่ 201. ตองใชวิจารณญาณเวลาที่ไดยินเรื่องเกี่ยวกับวิญญาณ 
บทเรียนที่ 202. ในบุหรี่หนึ่งซอง จะมีมวนหรือสองมวนท่ีมีกลิ่นเหมอืนอึมา 
 
เนื้อเรื่อง: บทสรุปแหงความพยายามแหกคุกของคาซึระและนักโทษคนอื่นๆ, รานรับจางสารพัดสนทนา
ถึงเรื่องราวของรานรับจางสารพัดรุนแรก กอนท่ีชินปาจิและคางุระจะมาทํางานดวยกัน, กลุมรับจาง
สารพัดและโอทาเอะ ไปเที่ยวท่ีโรงแรมบอน้ํารอน "เซ็นบงเคียว" ตามคําแนะนําของโอโทเซะ แตปรากฏ
วาแทจริงแลวที่นี่เปๅนบอนํ้ารอนทีค่อยสงวิญญาณไปสูสุคติ ซ้ํารายชนิปาจิ คางุระ และทาเอะยังถูก
วิญญานเขาสิง กินโทกิซึ่งเปๅนคนกลัวผีอยางหนักเลยตองเผชิญหนากบับรรดาวิญญาณและเถาแกเนี้ย
มหาภัย "โออิวะ" เพียงลําพัง โดยตองยอมเปๅนลูกจางชวยงาน ตอนรับผีที่ไมไปสูสคุติมาพักผอนที่บอนํ้า
รอน และยังตองหาทางชวยพวก คางุระ ชินปาจิ โอทาเอะ เพื่อหนีออกไปจากที่บอน้ํารอนผสีิง  , ทั่วทั้ง
นครเอโดะไดประกาศมาตรการหามสูบบุหรี่ขั้นเดด็ขาด ฮจิิคาตะซึ่งตดิบุหรี่อยางหนักจึงลงทุนเดินทาง
ไปสดุขอบจักรวาล เพื่อหาสถานท่ีที่สามารถสูบบุหรี่ได 

 
 



 

 

174 

 
 
 
 

เล่มที่ 24 มีบางเร่ืองท่ีแม้นพบกันแล้วกขไมอ่าจจะเข้าใจ... 
บทเรียนที่ 203. ลําพังแคตัวอักษรไมอาจสื่อไดถึงในบางสิ่ง 
บทเรียนที่ 204. มีบางสิ่งที่ไมอาจถายทอดออกมาโดยใชแคตัวหนังสืออยางเดียว 
บทเรียนที่ 205. มีบางอยางที่ไมอาจรูไดหากไมไดพานพบ 
บทเรียนที่ 206. มีบางเรื่องที่แมนพบกันแลวก็ไมอาจจะเขาใจ 
บทเรียนที่ 207. ระวังอยาเก็บของที่ตกพ้ืนมากิน 
บทเรียนที่ 208. คนรักสุนัขกับคนรักแมวมักเขากันไมได 
บทเรียนที่ 209. อยาปลอยใหอิทธิพลของเหลาเปๅนตัวนําพา 
 
เนื้อเรื่อง:  ระหวางการฝึกของหนวยพิทักษแโอซือ ชินปาจิไดรับขวดใบหนึ่งใสจดหมายพรอมกับรูปถาย
ของหญิงสาวคนหน่ึง ชินปาจิจึงตอบจดหมายกลับไปโดยมีกินโทกิ คอนโด และฮิจิคาตะเปๅนคนชวยราง
จดหมายหลายฉบับ และนดัเดทกบัผูหญิงท่ีสงจดหมายมาใหสาํเร็จ, ซาดาฮารุกินอาหารผิดสําแดงจน
ชาวรานรับจางสารพัดตองพาตัวไปหาสัตวแพทยแ ณ ที่น้ันคางุระไดพบกับสุนัขแกตัวหนึ่งที่กําลังรอความ
ตาย ซึ่งความจริงแลวสุนัขตัวนั้นเปๅนเอเลี่ยนปรสติที่หมายคิดยดึครองโลก แตพลาดทามาเกดิในทอง
สุนัข และมีชีวิตอยูกับคุณตาคนหนึ่งซึ่งคอยพูดแชงใหไปตายอยูเสมอเพราะคณุตารูซึ้งถึงความเศราของ
คนท่ีมีชีวิตอยู  พวกรานสารพดัรบัจางจึงพยายามใหสุนัขตัวนี้ไดพบกับคุณตากอนตาย ระหวางทางตอง
ตอสูกับ เอเลี่ยนอีกกลุมที่อยูในรางแมว แตสุดทาย สุนัขเอเลี่ยนก็ไดพบกับคุณตาและจากไปพรอมกัน
อยางสงบ 

 
เล่มที่ 25 หนังสือที่ใช้หน้าคู่เยอะๆ เนี่ย เหมือนหนังสือการ์ตูนเลยเนอะ 
บทเรียนที่ 210. อยาเอากระเปาเงินใสไวในกระเปากางเกง 
บทเรียนที่ 211. กุหลาบงามยอมมีหนามแหลมคม 
บทเรียนที่ 212. คนรอบคอบคือคนท่ีพกรมกันฝนในวันท่ีอากาศแจมใส 
บทเรียนที่ 213. หนังสือท่ีใชหนาคูเยอะๆ เนีย่ เหมือนหนังสือการแตนูเลยเนอะ 
บทเรียนที่ 214. ควรทําธุระใหเสรจ็เรียบรอยกอนจะไปวัดดวง 
บทเรียนที่ 215. เปๅนการอันตรายหากเขาไปขวางการวิวาท 
บทเรียนที่ 216. มีหลายคนที่คดิวาอกแบนราบกับอกไดรูปนั้นเหมือนกัน แตจริงๆ แลวแตกตางเหมือน 
[มีคา] กับ [โดนฆา] หรือ [ผิวพรรณ] กับ [สายพันธุแ] 
บทเรียนที่ 217. ชีวิตของคนเรามักมีคําตอบใหเลือกไมขาดสาย 
บทเรียนที่ 218. มีเพียงแมจเาเทานั้นท่ีหามพี่นองใหหยุดทะเลาะกันได 
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เล่มที่ 26 การด่ืมเหล้าตอนกลางวันจะได้รสชาติที่แตกต่างไป 
บทเรียนที่ 219. คนท่ีชอบพูดบอย ๆ วา [เวลาโมโหจะขาดสติ] จริง ๆ แลวยังมสีติครบถวน 
บทเรียนที่ 220. คนท่ีจิตใจไมดมีักตีหนายิ้มแยมไดอยางแนบเนียน 
บทเรียนที่ 221. เมื่อมีกลางคืนก็ตองมีกลางวัน 
บทเรียนที่ 222. สิงสาราสัตวแมักยนืดวยขาท้ังสี่ แตลูกผูชายมักยืนดวยภาพลักษณแและเจตนารมณแ 
บทเรียนที่ 223. อยาหลงเชื่อเรื่องเลากอนนอนใหมากนัก 
บทเรียนที่ 224. อยาวางใจผูหญิงตามสถานบันเทิง 
บทเรียนที่ 225. คนผมหยักศกตอใหผมไหมก็ไมเปลี่ยนเปๅนทรงอ่ืน 
บทเรียนที่ 226. คนเรามักเอื้อมมอืไขวควาสิ่งที่อยูหางไกล 
บทเรียนที่ 227. ตางคนตางก็มีสีแหงสายสมัพันธแเฉพาะตัว 
บทเรียนที่ 228. การดื่มเหลาตอนกลางวันจะไดรสชาติที่แตกตางไป 
 
เนื้อเรื่อง:   ศึกใหญในโยชิวาระยังคงดําเนินตอไป คางุระซึ่งขาดสตไิดเอาชนะอาบุโตะและจะฆาอาบุโตะ 
แตชินปาจิไดเรียกสติของคางุระกลับคืนมาอีกครั้ง หลังจากไดสติแลวคางุระและชินปาจิไดมุงไปสมทบ
กับกินโทกิอีกครั้ง เซตะไดพบกับฮโินวะและรับรูถึงชาติกําเนิดวาตนไมใชลูกแทๆ ของฮิโนวะแตเปๅนเดก็
ที่ผูหญิงบริการทุกคนในโยชิวาระชวยกันเลี้ยงดู ถึงกระนั้นเซตะก็พยายามจะพาฮโินวะหนไีปใหได กนิโท
กิเปิดฉากทาดวลกับโฮเซ็นและเกอืบจะแพใหกับโฮเซ็นเพราะกําลังกายและฝีมือท่ีแตกตางกันเกินไป แต
ดวยแรงใจของตนเองและชาวโยชิวาระที่รวมตอสูกับซึคโุยะ บวกกับความชวยเหลือของพวกชินปาจิซึ่ง
ชวยเปิดหลังคาของโยชิวาระ ทําใหโฮเซ็นพายแพจากการถูกแผดเผาดวยแสงอาทิตยแและจบชีวิตในที่สุด 
คามุอิซึ่งประทับใจในฝมีือของกินโทกิมากไดบอกใหกินโทกิไปรักษาตัวเพื่อรอวันท่ีจะไดทาดวลกันในครั้ง
หนา สุดทายสันตภิาพและแสงสวางไดมาเยือนสูโยชิวาระอีกครั้ง 

 
 

เนื้อเรื่อง:   เซตะเด็กนอยในยานโยชิวาระไดแอบลวงกระเปาของกินโทกิแตถูกกินโทกิจับได เมื่อเขารูวา
เซตะมีความฝในท่ีจะซื้อตัวฮิโนวะ โอยรันผูงดงามที่สุดในโยชิวาระและเปๅนแมของเซตะ กลุมรับจาง
สารพัดจึงแอบบุกเขาไปในโยชิวาระเพื่อพาเซตะไปพบแม แตกลับถูกขัดขวางจากซึคุโยะผูนํากลุมเฮียก
กะ )กลุมผูทําหนาที่ปกปูองกฎของโยชิวาระ) ซึคุโยะไดแอบปลอยกลุมรับจางสารพดักับเซตะใหหนีไป 
แตนักรบเผายาโตะจากกองโจรสลดัฮารุซาเมะไดชิงตัวเซตะเพื่อนําไปเปๅนเครื่องเจรจาตอรอง
ผลประโยชนแกับโฮเซ็น ราชันยแรตัติกาลแหงโยชิวาระผูรวมเผาพันธุแเดียวกัน คางุระคาดไมถึงวาจะไดพบ
กับคามุอิผูเปๅนพ่ีชายในท่ีนี้ดวยและถูกทํารายจนสลบ หลังจากพักฟ็ืนแลว กลุมรับจางสารพัดและซึคโุยะ
ไดบุกเขาไปในโยชิวาระอีกครั้งเพือ่ชวยเซตะและโคนลมโฮเซ็น คางุระและชินปาจิแยกไปตอสูกับอาบุ
โตะแหงเผายาโตะ ท้ังสองพายแพใหกับอาบุโตะและแทบจะเอาชีวิตไมรอด ในชวงวิกฤตที่สุดนั้นเองสญั
ชาตญานดิบของเผายาโตะในตัวคางุระตื่นขึ้น 
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เล่มที่ 27 สวรรค์ไม่ได้สร้างสรรค์ยอดคน แต่เป็นผู้ประดิษฐ์ทรงผม 
บทเรียนที่ 229. เหลาผูใหญทั้งหลายคือแมแบบของเด็กๆ ทุกคน 
บทเรียนที่ 230. ท่ีอยูของตน คือสิ่งที่ตนตองสรางเอง 
บทเรียนที่ 231. การสนทนากับพนักงานในรานทําผมเปๅนการคุยทีส่พัเพเหระทีสุ่ดในโลก 
บทเรียนที่ 232. สวรรคแไมไดสรางคนใหอยูเหนือคน แตเปๅนเสนผมตางหาก 
บทเรียนที่ 233. เวลารูดซิป แนะนําใหรูดแบบเบามือ 
บทเรียนที่ 234. คนไมดีมักนอนกนิบานกินเมือง 
บทเรียนที่ 235. เวลาแบงขนมออกเปๅนสองสวน ทําไมสวนท่ีแบงใหคนอ่ืนกินถึงดูนาอรอยกวาสวนของ
เรานะ 
บทเรียนที่ 236. คนท่ีเห็นหนากันจนเบื่อ แตในงานวันเกิดกลับรูสึกวาเปๅนคนละคน 
บทเรียนที่ 237. เด็กที่นอนหลับงายจะเตบิโตอยางแข็งแรง 
 
เนื้อเรื่อง:   หลังจบศึกใหญที่โยชิวาระ ชินปาจิและคางุระตางรูสึกวาตนเองจะตองแข็งแกรงยิ่งกวานี้ จึง
ไปขอคําแนะนําในการพัฒนาตนเองจากกินโทกิ ทาเอะ ฮาเซงาวา และคาซรึะ, ฮาเซงาวาหาบานเชา
แบบราคาถูกท่ีสดุแทนการนอนขางถนน โดยมีกินโทกิเปๅนคนชวยแนะนําบานเชาใหและไปเจอคอนโด
สุดหรูแตมีคาํสาป, กินโทกิ ชินปาจิ และคางุระไปท่ีรานตัดผมเล็กๆ แหงหนึ่ง และมีเหตุที่ท้ังสามคนตอง
เฝูารานตัดผมแทนเจาของราน พวกเขาตองเจอกับลูกคาทีไ่มอยากเจออยางคาซึระกับคอนโดซึ่งเปๅนศตัรู
กัน และที่รายกวานั้นคือทานโชกุนก็มาเยือนรานตัดผมแหงน้ีเสียดวย พวกรานสารพดัรับจางจึงตองตดั
ผมใหทานโชกุน, ฮิจิคาตะและโซโกะถูกคนรายจติวิปริตจับลามโวขังไวในตึกรางเลียนแบบภาพยนตรแ
เรื่อง SAW โดยทั้งคูตองหาทางเอาตัวรอดใหไดเพื่อไปชวยชินเซ็นงุมทิี่จะถูกระเบดิภายใน 2 วัน, งานวัน
เกิดของคิวเบอันแสนจะวุนวายเพราะความปุวนของเหลารานรับจางสารพัดและพองเพื่อน, การนอนไม
หลับของคางุระที่ทําใหกินโทกิเดือดรอน 

 
เล่มที่  28 ยามเข้าไปในร้านแผงลอยจะพบความกล้าท่ีแสนบอบบาง 
บทเรียนที่ 238. ยามเขาไปในรานแผงลอยจะพบความกลาที่แสนบอบบาง 
บทเรียนที่ 239. ลูกผูชายไมวาจะไปรวมตัวกันท่ีไหน ที่น่ันจะกลายเปๅนสนามรบ 
บทเรียนที่ 240. ถาเห็นเพื่อนพองบาดเจ็บละก็รีบพาเขาไปโรงพยาบาลทันที 
บทเรียนที่ 241. ปลาเนาแคตัวเดยีวอาจทําใหปลาทั้งของเสียได 
บทเรียนที่ 242. ในสายตาของคนตางชาติ เขาก็มองวาเราเปๅนคนตางชาติ ในสายตาของมนุษยแตางดาว 
เขาก็เห็นวาเราเปๅนมนุษยแตางดาว 
บทเรียนที่ 243. ลาพิวตาเนี่ย ดูกีท่ีก็ไมเบื่อ 
บทเรียนที่ 244. ความรักไมตองการสิ่งตอบแทน 
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บทเรียนที่ 245. เวลาคนมีอํานาจลม มักจะเสยีงดังเปๅนพิเศษ 
บทเรียนที่ 246. บนผืนดินนี้ยังมีเรือ่งอีกมากที่เราไมรูจัก 
 
เนื้อเรื่อง:   บทสนทนาของกลุมคนกลุมหนึ่งในรานแผงลอย "งุจิริยะ" รานท่ีกุมความลับยามผอนคลาย
ของทุกคนไว, ฮิจิคาตะไดกอตั้งกลุม "ซือเซ็นงุมิ" เพื่อรวบรวมโอตาคใุหไดมากทีสุ่ดและเปๅนราชาเหนือ
เหลาโอตาคุทั้งมวล โดยมเีปูาหมายที่แทจริงคือการสงวิญญาณของ "ทชช่ี" จิตวิญญาณโอตาคุที่อยูในราง
ของตนเองใหไปสูสุคติ เพื่อฮิจคิาตะจะไดกลับเปๅนรองหัวหนาปีศาจอยางเต็มตัวอีกครั้ง กลุมพิทักษแโอซื
อซึ่งเปๅนกลุมแฟนคลับโอซือของชินปาจิถูกกลุมซือเซ็นงุมิแยงสมาชิกจนอยูในสภาพใกลลมสลาย ชินปา
จิ )พรอมดวยทากะจินกับชาวรานรับจางสารพัด) และฮิจิคาตะจึงเขารวมการแขงขันคนหาสุดยอดแฟน
คลับโอซือเพื่อชิงตําแหนงกลุมแฟนคลับโอซืออยางเปๅนทางการมาใหได, ชินปาจิรับภาระดูแลบรรดาคน
รูจักรอบตัวซึ่งพากันปุวยดวยไขหวัดในชวงฤดูหนาว 

 
เล่มที่  29 แมงมุมยามราตรีมักไม่น่าอภิรมย ์
บทเรียนที่ 247. โพลีกอนที่เรียบเนียนทําใหหัวใจคนเนียนเรียบ 
บทเรียนที่ 248. รางกายของมนุษยแคือหวงอวกาศขนาดยอม 
บทเรียนที่ 249. หากในกลุมมีผูกลาสองคนจะทําใหเกิดความปใๆนปุวนอลหมาน 
บทเรียนที่ 250. เหลาคนบามักถูกช้ีนํา 
บทเรียนที่ 251. แลวก็เปๅนตํานาน 
บทเรียนที่ 252. ไมนวมกับไมแข็งตองใชคูกัน 
บทเรียนที่ 253. คนเราเมื่อถูกปดิกั้น ประตูภายในตัวเองก็จะเปิดออก 
บทเรียนที่ 254. แมงมุมยามราตรมีักไมนาอภิรมยแ 
บทเรียนที่ 255. หากสัมผสัโดนใยแมงมุมซักครั้ง ใยจะพันไปท่ัวจนแกะออกลําบาก 
 

เนื้อเรื่อง:   ทามะหุนยนตรแรานโอโทเซะ ถูกไวรัสคอมพิวเตอรแ "บาค"ุ กัดกินจนกลายเปๅนภาพ dot 
pixel กินโทกิและชาวรานรับจางสารพัดจึงถูกเก็นไงยอสวนและสงเขาไปใหตัวของทามะเพื่อปราบไวรสั 
ทั้งสามคนตองรวมมือกับ "ราชาเมด็เลือดขาว" หัวหนาโปรแกรมแอนตี้ไวรสัในรางกายทามะซึ่งมีหนาตา
เหมือนกับกินโทกิราวกับแกะ สุดทายกินโทกิและพวกสามารถปราบไวรัสไดและทําใหทามะกลับเปๅน
ปกติ, ชินเซ็นงุมิเผชิญหนากับการสอบปากคําผูรายที่ปากแข็งที่สดุเทาท่ีเคยเจอมา แตสุดทายกลับพบวา
จับตัวมาผิด, กลุมรับจางสารพดัเจอเหตุลิฟทแคาง ชินปาจิจึงตองชวยใหทุกคนคิดในแงบวกเพื่อลดอาการ
หดหูระหวางรอคนมาชวยเหลือ, แมโฮเซ็นจะดับสญูไปแลว แตโยชิวาระยังคงมีภยัใหมเขามาคุกคามคือ
อาชญากรรมและการคายาเสพติด กินโทกิกับซึคุโยะจึงชวยกันสืบหาสาเหตุและหัวหนาของกลุมอาชญา
กรครั้งนี ้
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เล่มที่  30 ความยิ่งใหญ่ของวงหัวนมกับความยิ่งใหญ่ของมนุษย์ถอืเป็นความสัมพันธ์ที่
ผกผันของซ่ึงกันและกนั 
บทเรียนที่ 256. คนสวยมองไปสามนาทีก็เบื่อ แตคนขี้เหรกลับฝใงอยูในหัวไมยอมหาย 
บทเรียนที่ 257. ดายเพียงเสีนเดียวก็เปๅนเหตุใหเกดิไฟไหมได 
บทเรียนที่ 258. อาจารยแไมใชคนท่ีนําหนาเรา แตเปๅนคนท่ีกาวเดินไปพรอมกับเรา 
บทเรียนที่ 259. คนหลักลอยเวลาโมโหมักนากลัวอยางแรง 
บทเรียนที่ 260. ภาระอันแสนสําคัญจะหนักอึ้งยิ่งนักเมื่อเราตองแบกรับ 
บทเรียนที่ 261. เวลาที่คิดจะแทนคุณจงรีบทําทันที 
บทเรียนที่ 262. โปรดระวังนารีทีม่าพรอมกับสรุา 
บทเรียนท่ี 263. ไมวายังไงคนเราก็ไมชอบไปหาหมอฟใน 
บทเรียนที่ 264. ความยิ่งใหญของวงหัวนมกับความยิ่งใหญของมนุษยแถือเปๅนความสมัพันธแที่ผกผันของ
ซึ่งกันและกัน 
 
เนื้อเรื่อง:   ผูอยูเบื้องหลังอาชญากรรมครั้งใหมในโยชิวาระคือจิไรอะ อาจารยแของซึคุโยะที่นาจะเสียชวีิต
ไปแลว จไิรอะไดทํารายกินโทกิจนบาดเจ็บสาหสัและลักพาตัวซคึุโยะไป หลังจากไดพักฟ็ืนเพียงไมนาน
กินโทกิจึงไปดวลกับจิไรอะแบบตัวตอตัวเพื่อชวยซึคุโยะ พรอมกับกลุมรับจางสารพัดและชาวโยชิวาระที่
ตองรับมือกับแผนวางเพลิงของจิไรอะ สุดทายพวกกินโทกิชวยซึคุโยะไวไดและทําใหเขาใจถึงสาเหตุทีจ่ิ
ไรอะกลายเปๅนคนโหดรายในครั้งนี้, หลังเมฆรายผานพน ฮิโนวะและกลุมรับจางสารพัดไดหาทางชวย
ใหซึคุโยะผอนคลายจากความเครยีดและความเศราในเรื่องที่ผานมา แตกลับไดเจอความจริงที่วาผูหญงิ
คนนี้เปๅนคนคอออนอยางรุนแรงและเมื่อเมาจะมีนสิัยโวยวาย, กินโทกิและฮจิิคาตะเกิดอาการปวดฟในจน
ตองเขารานหมอฟในพรอมกัน ท้ังสองขมกันเพ่ือแสดงใหเห็นวาไมกลัวการทําฟใน เมื่อถึงเวลาเขาทําฟใน
ทั้งสองคนไดพบกับวิธีการทําฟในสดุสยอง  

 
เล่มที่  31 การลงคะแนนวัดความนิยมน่ะเรอะ กขแค่เร่ืองไม่เป็นเร่ือง 
บทเรียนที่ 265. การลงคะแนนวัดความนิยมนะเรอะ ก็แคเรื่องไมเปๅนเรื่อง 
บทเรียนที่ 266. การลงคะแนนวัดความนิยมนะเรอะ จงไหมเปๅนเถาไปซะเถอะ 
บทเรียนที่ 267. การลงคะแนนวัดความนิยมนะเรอะ จงสะดดุขาแลวหัวเอียงไปโขกมมุเตาหูตายอยาง
นาอนาถซะเถอะ 
บทเรียนที่ 268. การลงคะแนนวัดความนิยมเนีย่.... 
บทเรียนที่ 269. ถาโดนผึ้งตอยใหเอาฉ่ีราดบรเิวณที่โดนเปๅนความเช่ือท่ีผิดนะ เดีย๋วจะโดนเช้ือโรคเลน
งานหนักกวาเดิมอีก!! 
บทเรียนที่ 270. โปรดระวังคําพูดกอนตาย 
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บทเรียนที่ 271. มีบางสิ่งที่จําเปๅนจะตองปกปูองเอาไวแมนจะตองทําช่ัวก็ตาม 
บทเรียนที่ 272. เมื่อผานบทเดนไปแลวก็เตรียมบอกลา 
บทเรียนที่ 273. การออกกําลังกายทางวิทยุคือสถานท่ีเขาสังคมของเด็กหนุมและสาว 
 
เนื้อเรื่อง:   ประกาศผลการจัดอันดับความนิยมของตัวละครในเรื่องกินทามะครั้งท่ี 2 และศึกชิงความ
เปๅนตัวละครยอดนิยมอันดับหนึ่งของเหลาตัวละครเอกในเรื่อง, รานรับจางสารพัดรับงานกําจดัรังผึ้งจาก
ตางดาวขนาดยักษแในวัดแหงหนึ่ง, เด็กสาวคนหนึ่งคิดลางแคนโอคิตะ โซโกะ เพราะพอของเธอถูก
ลูกหลงเสียชีวิตระหวางท่ีชินเซ็นงุมิจับกุมและกวาดลางซามไูรขับไลตางแดน แตเรื่องนี้มีบางอยางซอน
อยูเบื้องหลังทําใหรับจางสารพัดตองออกสืบหาขอเท็จจริง, คางุระไดพบกับเพื่อนใหมระหวางการออก
กําลังกายประจําวันชวงฤดูรอนที่สวนสาธารณะ 

 
เล่มที่  32 แมวเถื่อนแห่งคาบุกิโจคือเพลงชา้แต่มีจังหวะหนักแนน่... 
บทเรียนที่ 274. ควรบันทึกสังเกตการณแใหถึงที่สุด 
บทเรียนที่ 275. เวลาหาของจงหาระดับสายตาของพวกมัน 
บทเรียนที่ 276. เวลาดูรายการถายทอดสดคนดูแหกปากหนาจอวาระวังขางหลัง คนในจอก็รูตัวดัวยละ 
บทเรียนที่ 277. มีอิสระไมใชการทําตัวแบบไรขื่อแป แตคือการใชชีวิตตามกฎตัวเอง 
บทเรียนที่ 278. จงใชความบาใหเปๅนประโยชนแ 
บทเรียนที่ 279. แมวเถื่อนแหงคาบุกิโจ คือเพลงชาแตมีจังหวะหนักแนน 
บทเรียนที่ 280. อาหารคือความอดทน 
บทเรียนที่ 281. เวลาพูดถึงสัตวแทีเ่หลือเช่ือ คนนอกวงสนทนามักมองวาเราบา!! 
บทเรียนที่ 282. แมจะเปๅนฝนก็ไมยอมแพ 
 

เนื้อเรื่อง:   เรื่องราวจากบันทึกสังเกตการณแมาดาโอะ)คนไมไดความ) ของเด็กชายไดโกโร ซึ่งสุดทาย
มาดาโอะพาคุณพอที่ออกจากบานไปของเด็กชายกลับมา, มีการจับแมวในคาบุกิโจครั้งใหญเพื่อนําไปทาํ
หมัน กินโทกิและคาซึระกลายรางเปๅนแมว คอนโดกลายรางเปๅนลิงกอริลา ท้ังสามไดรับความชวยเหลือ
ในการเอาตัวรอดในคาบุกิโจจากไวจจิ หัวหนาแมวพเนจรซึ่งเปๅนที่เกลียดชังและหวาดกลัวจากเหลาแมว
พเนจรดวยกัน และไดพบวาพวกที่จับแมวจรจดัไปทําหมัน คือชาวสวรรคแดาวแมว ที่ตองการเอาแมวไป
สกัดเปๅนยาปลุกเซ็กใหพระราชาของตน สุดทายพวกกินโทกิชวยแมวทุกตัวไวไดและสามารถกลับคืนราง
เดิม, ชินปาจิเหลาตัวละครเอกฝุายหญิงในกินทามะเขาโรงเรียนหัดทําอาหาร, กินโทกิและรานรับจาง
สารพัดไดรับรูถึงความทุกขแใจของเคซึโนะ อานะ ผูประกาศขาวพยากรณแอากาศสาวแหงเอโดะซึ่งมี
เบื้องหลังเปๅนองเมียวจิ)ตระกลูนักพยากรณแดวงเมือง) ถึงเรื่องที่มีใครบางคนพยายามทําใหการพยากรณแ
อากาศของเธอลมเหลวและพยายามหาทางชวยเหลือ 

 
 
 



 

 

180 

 
 
 
 

เล่มที่  33 ไม่ว่าใครกขอยากแขขงแกร่งและงดงามในหนึ่งเดียว 
บทเรียนที่ 283. คาความคาดหวังของตัวหนังจะผันกับความสูงของที่น่ังชมที่อยูตรงหนา 
บทเรียนที่ 284. แมจะเปๅนสายลมก็ไมยอมแพ 
บทเรียนที่ 285. แมจะเปๅนพายุกไ็มยอมแพ 
บทเรียนที่ 286. แมจะเปๅนอุกกาบาตก็ไมยอมแพ 
บทเรียนที่ 287. แมจะเปๅนปีศาจรายที่ช่ัวชาก็ไมยอมแพ 
บทเรียนที่ 288. แมจะเปๅนเวลาหนาสิ่วหนาขวานก็อยาสูญเสียซึ่งรอยยิ้ม 
บทเรียนที่ 289. ไมวาใครก็อยากแข็งแกรงและงดงามในหนึ่งเดียว 
บทเรียนที่ 290. สีแดงของซานตาคลอสคือสีของเลือด 
บทเรียนที่ 291. สิ่งท่ีซานตานํามาใหไมใชของขวัญแตเปๅนความฝใน 
 

เนื้อเรื่อง:  จากท่ีรานรับจางสารพดัไดพยายามชวยผูประกาศขาวสาว พวกเขาไดรวมมือกับเซเมและเก
โดมารู )ปิศาจขารับใชซึ่งผูประกาศเคซึโนะสงมาคุมครองกินโทกิ) ในการทาดวลกับชิรโินะ โดมัง เจา
บานตระกลูชิริโนะและอดีตสามีของผูประกาศเคซึโนะ ท่ีเปๅนผูขัดขวางการพยากรณแอากาศของเคซึโนะ 
และมีความขัดแยงกับตระกลูเคซโึนะ  กินโทกิและพวกสามารถเอาชนะโดมังไดสําเรจ็ และสามารถทํา
ใหตระกลูเคซโึนะกับตระกลูชิริโนะไดคืนดีกันดังเดิม , อุมิโบซึคิดจะสรางความประหลาดใจใหกับคางุ
ระดวยการแตงตัวเปๅนซานตาคลอสมาหาคางุระที่บานชิมรูะในวันครสิตแมาส แตการณแกลับเปๅนวากินโท
กิ คิวเบ คอนโด และซัทจัง ตางพรอมใจแตงตัวเปๅนซานตาคลอสมาที่บานชิมูระโดยไมไดนัดหมาย ทํา
ใหคางุระตองจัดการประกวดซานตาครอสขึ้น เพื่อคนหาวาใครคือซานตาคลอสตัวจริงกันแน 

 
เล่มที่ 34 ในเมืองที่ไร้ขื่อแป มักมีแต่พวกเฮฮาไปวันๆ มารวมตัวกัน 
บทเรียนที่ 292. มนุษยชาติทุกคนคือซานตา 
บทเรียนที่ 293. อยาลืมคิดถึงความสมดุลของอาหารที่เรากินดวย 
บทเรียนที่ 294. เวลาที่เขียน ส.ค.ส. แนะนําใหเขียนดวยปากกาพูกนั 
บทเรียนที่ 295. สําคัญที่หัวใจใชใบหนา 
บทเรียนที่ 296. จะเด็กเสิรแฟ สาวเสิรแฟ หรือหนุมเสิรแฟ เราเรยีกรวมๆ วาบริกร 
บทเรียนที่ 297. ในเมืองที่ไรขื่อแป มักมีแตพวกเฮฮาไปวันๆ มารวมตัวกัน 
บทเรียนที่ 298. ถาเอาขยะมากองรวมกันมันจะสงกลิ่นเหม็นอยางรนุแรง 
บทเรียนที่ 299. เมื่อไหรจะมรีายการบันเทิงที่ไมน้ําเนาใหชาวบานไดดูเพื่อประเทืองปใญญากันเยอะๆ 
มั่งครับ 
บทเรียนที่ 300. ไมไดมีเพียงวิญญาณเทานั้นท่ีชอบอาละวาดในสสุาน 
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เนื้อเรื่อง:  ตอนจบของการประกวดซานตาคลอสที่คางุระรูวาทุกคนคือ พอและพวกเพื่อนๆของเธอ, ยา
มาซากิกับการใชชีวิตดวยนมและขนมปใงถ่ัวแดงตลอดชวงภารกิจสอดแนม, รานรบัจางสารพัดไดรับ 
ส.ค.ส. ปีใหมเปๅนจํานวนมากจากเพื่อนๆที่เลาเรื่องราวในปีท่ีผานมา ซึ่งพวกกินโทกิพยายามจะตอบ
กลับ ส.ค.ส. ปีใหมสําหรับทุกคน, คางุระกับการมอบช็อคโกแล็ตครั้งแรกแกชาวรานรับจางสารพดั, 
แคทเธอรีนถูกผูชายปอกลอกเพราะความฝในเรื่องการเปิดรานเหลาแหงใหมใหดีเทากับรานของโอโท
เซะ แตโอโทเซะกไ็มทิ้งแคทเทอรนีใหอยูคนเดียว, พีราโกะ เด็กสาวลึกลับผูโลดแลนในวงการนักเลง 
ไดมาขอเขารานรบัจางสารพัดเพื่อยืมกําลังของกินโทกิไปลางแคนใหเพื่อนรวมแก฿ง การปรากฏตัวของ
เธอไดบานปลายไปสูความขัดแยงในหมูสี่ราชันยแสวรรคแแหงคาบุกิโจ )ไซโก, จิโรโจ, คาดะ, โอโทเซะ) 
และพัวพันกับอดีตของโอโทเซะกบัจิโรโจ จนจิโรโจตองไปจัดการกบัโอโทเซะแตเพียงลําพัง กินโทกิได
พยายามมาชวยโอโทเซะแตไมทันการ และพายแพในการตอสูกับจิโรโจอยางยับเยิน 

 
เล่มที่ 35 เป็นเกียรติที่ได้พบและรู้จัก 
บทเรียนที่ 301. งานของคนหนุมสาวคือการพยาบาลผูชราในยามสิน้ งานของผูชราคือการเลี้ยงดูคน
หนุมสาวในยามกําเนิด 
บทเรียนที่ 302. โซตรวนของลูกผูชาย 
บทเรียนที่ 303. สามสิบเลมผานพนก็เหมือนสายสัมพันธแที่ตดัไมขาด 
บทเรียนที่ 304. เมืองเหล็กกลา 
บทเรียนที่ 305. เมื่อชายแกกับหญิงสาวอยูดวยกัน พลังแหงจินตนาการจะเพิ่มพูน 
บทเรียนที่ 306. เมื่อเจอปใญหาที่คางคา ตองหันหนาสูกับมัน 
บทเรียนที่ 307. การตอสูของเหลาคนท่ีจะกลายเปๅนวีรชน 
บทเรียนที่ 308. กลองยาสูบ กระบองเหล็กสองงาม 
บทเรียนที่ 309. เปๅนเกียรติทีไ่ดพบและรูจัก 

เนื้อเรื่อง:  กลุมรับจางสารพัดตางเสียขวัญเพราะโอโทเซะบาดเจบ็สาหัส ซ้ํารายรานรับจางสารพัดและ
บานโอโทเซะกาํลังจะถูกราชันยแสวรรคแกลุมที่เหลือทําลาย แตทั้งหมดไดตัดสินใจลุกข้ึนสูทั้งที่มีกําลังไม
มากนัก รวมถึงชาวเมืองที่ยืนอยูขางโอโทเซะก็เขาชวยกลุมรบัจางสารพัดตอสูกับฝุายราชันยแสวรรคแ 
การยืนหยดัของโอโทเซะทําใหชาวคาบุกิโจทุกคนสามารถเอาชัยตอชาวสวรรคแได กินโทกิและจโิรโจ
เผชิญหนากับคาดะและขับไลคาดะออกไปจากคาบุกโิจ หลังสิ้นศึกจโิรโจไดทาดวลตดัสินกับโทกิ และ
ตัดสินใจวางมือจากคาบุกิโจเพื่อกลับไปอยูกับพีราโกะผูเปๅนลูกสาวอีกครั้งหลังจากทอดทิ้งครอบครัว
ของตนมานาน 20 ป ี
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เล่มที่ 36 อายุขัยไร้ก าหนด 
บทเรียนที่ 310. โลกท่ีเยี่ยมยอดใบนี้มีแตคนช่ัวเตม็ไปหมด 
บทเรียนที่ 311. ต่ําหรือสูง 
บทเรียนที่ 312.ทาไมตายใหญเนี่ยกดยากชะมัด จะใชทีไรมักกดไมออกทุกที 
บทเรียนที่ 313. มนุษยแทุกผูลวนแตเปๅนนักรบที่ตอสูกับดวงชะตา 
บทเรียนที่ 314. อายุขัยไรกําหนด 
บทเรียนที่ 315. นามคือสิ่งที่แสดงถึงตัวตน 
บทเรียนที่ 316. เวลาไปงานศพเนีย่ คนในงานมักแจมใสผดิคาดจนนาตกใจ 
บทเรียนที่ 317. ขอใหไดโอกาสลองชาขมิ้นกันบอยๆ นะครับ 
บทเรียนที่ 318. แวนตาคือสวนหนึ่งของวิญญาณ 
 

เนื้อเรื่อง : การพบกันครั้งแรกของคามุอิกับทากาสุงิบนกองเรือโจรสลัดอวกาศฮารุซาเมะ, เซียนโท
ยะโกะปรากฏกายตอหนาชาวรานรับจางสารพัดอีกรอบเพื่อมอบทาไมตายใหม, คอนโดมีนดัดูเบสบอล
กับโอทาเอะ แตดเูหมือนฟูาดินจะกลั่นแกลงไมใหเขาไปพบกับโอทาเอะเสียตลอด, คิวเบไดรับคําสั่งให
ดูแลลิงนอยนสิัยเสียตัวหนึ่งซึ่งเปๅนสัตวแเลี้ยงของนองสาวทานโชกุน คิวเบไดขอคําแนะนําในการตั้งช่ือลงิ
กับพวกรานรับจางสารพัดจนไดชือ่ท่ียาวมาก, กินโทกิกับฮิจิคาตะไปงานศพคุณลุงเจาของรานอาหารที่
คุนเคยกันมานาน แตทั้งสองคนกลับถูกผีเจาของรานหลอกเขาเตม็เปากลางงานศพ, ผลจากการตามตือ้
กินโทกิของซัทจังทําใหแวนตาประจําตัวของซัทจังพังยับเยิน กินโทกิจึงจําใจซื้อแวนตาคูใหมชดใชใหซทั
จัง แตแวนคูน้ันกลับกอปใญหาใหญถึงเรื่องการงานของซัทจังแทน  

 
เล่มที่  37 เมื่อวันหยุดฤดูร้อนหมดลง เราจะเหขนทุกคนดูเป็นผู้ใหญ่ขึ นมานิดหนึ่ง 
บทเรียนที่ 319. "Z~~" 
บทเรียนที่ 320. ทาไมตาย VS พินาศสังหาร 
บทเรียนที่ 321. มีบางสิ่งที่หากไมสวมแวนจะมองไมเห็น 
บทเรียนที่ 322. เมื่อมีครั้งที่สอง ยอมมีครั้งที่สาม 
บทเรียนที่ 323. เมื่อพูดถึงสระวายน้ํา มักจะนึกถึง สาวๆนุงนอยหมนอย 
บทเรียนที่ 324. เมื่อวันหยุดฤดรูอนหมดลง เราจะเห็นทุกคนดูเปๅนผูใหญขึ้นมานิดหนึ่ง 
บทเรียนที่ 325. เมื่อสิ้นสดุหยุดพกัฤดูหนาว เราก็จะมองเห็นทุกคนเปๅนผูใหญขึ้นมานิดหนึ่งอีกเชนกัน 
บทเรียนที่ 326. เมื่อถึงชวงหยุดพักยาวอยางโกลเดนวีค เราจะมองเห็นเลยวาแตละคนเปๅนยังไง 
บทเรียนที่ 327. เวลาจุดเทยีนทีไรมักจะรูสึกตุมๆ ตอมๆ 
บทเรียนที่ 328. กามของปูคือกรรไกรตดัสายสัมพันธแ 
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เนื้อเรื่อง : การทํางานท่ีลมเหลวของซัทจังทําใหเธอถูกกลุมนักลงทัณฑแตามสังหารและรอดมาไดในสภาพ
บาดเจ็บสาหสั กลุมรับจางสารพัดจึงรับหนาท่ีคุมครองเธอ โดยขอรองแกมบังคับใหฮัตโตริซึ่งเปๅนเพื่อน
รวมอาชีพของซัทจังใหความรวมมอืดวย,รานสารพัดรับจางไดทํา part time ที่สระวายน้ํากับฮาเซงาวา 
ในวันน้ันขุนนางบาฟุคุ ไดพาทานโชกุนมาวายน้ํา กินโทกิและฮาเซงาวา จึงตองรับหนาที่ดูแลทานโชกุน, 
ชินปาจิและฮิจิคาตะไดพบวาคนรอบขางของตนเกิดความเปลี่ยนแปลงอยางใหญหลวงเนื่องจากเวลาใน
เรื่องกินทามะไดผานไป 2 ปีอยางรวดเร็ว โดยที่ตนเองยังอยูในสภาพเชนเดิมและไมไดรูถึงการ
เปลี่ยนแปลงใดๆเลย แทจริงแลวเกิดจากหูดที่เปๅนโรคติดตอในเอโดะ , กินโทกิ ชินปาจิ และคางุระ แยง
กันกินขาปูรสชาติอรอยเหาะ 

 
เล่มที่ 38 เร่ืองราวในครอบครัวของคุณลุงมักเป็นเร่ืองท่ีชวนให้เพลียหัวใจ 
บทเรียนที่ 329. เรื่องราวในครอบครัวของคุณลุงมักเปๅนเรื่องที่ชวนใหเพลียหัวใจ 
บทเรียนที่ 330. หัวใจของคุณลุงบอบบางกวาที่คิดนะ 
บทเรียนที่ 331. การเรียนรูเรื่องราวในสังคมนั้น แมจะเปๅนผูใหญก็ยงัมีใหเรียนอีกมาก 
บทเรียนที่ 332. การเยี่ยมชมโรงงานเนี่ย บอกตรงๆ นะ พอออกมาก็ลืมหมดแลว 
บทเรียนที่ 333. คนเรามักทําความเจ็บชํ้าใหผูอื่นโดยไมรูตัว 
บทเรียนที่ 334. เมื่อเขาไปอาบน้ําก็ตองเปลื้องใหหมดทั้งกายและใจ 
 
เนื้อเรื่อง : คาซึระปลอมตัวเขาไปสืบขาวในบานของมัตสไึดระ คาตาคุริโกะ ผูบัญชาการตํารวจแหงเอ
โดะ และไดพบกับเรื่องราวของสายสัมพันธแระหวางพอกับลูกสาวแหงตระกูลมัตสึไดระ คาซึระไดเผลอ
ชวยเหลือมัตสไึดระในการสรางสมัพันธแกับลูกสาว, บรรดาผูใหญในคาบุกิโจถูกเมินจากการทัศนศึกษา
ของพวกเด็กๆ ในคาบุกิโจ รานรบัจางสารพัดจึงเปๅนหัวหอกในความพยายามกอบกูช่ือเสียงของเหลา
ผูใหญดวยการพาเด็กๆ ชมโรงงานแพทริออท, คางุระพยายามหาคูชกใหกับนักรับจางระบายอารมณแที่
เพิ่งเขามาในคาบุกิโจไดไมนาน, รานรับจางสารพัดและชินเซ็นงุมิ ไปอาบน้ําท่ีโรงอาบนํ้าสาธารณะ และ 
ตองอาบนํ้าในโรงอาบนํ้าสาธารณะรวมกับครอบครัวสุดสยองของเฮโดโร 

 
เล่มที่ 39 ถึงจะเป็นงานเฮฮาส่งท้ายปี แต่กขไม่ควรเฮมากเด๋ียวจะฮาไม่ออก 
บทเรียนที่ 335. ถึงจะชอบใชแชมพูคนละยี่หอ แตถาเมื่อเอามารวมกันก็ใชขัดหลังไดเหมือนกัน 
บทเรียนที่ 336. ถึงจะเปๅนงานเฮฮาสงทายปี แตก็ไมควรเฮมากเดี๋ยวจะฮาไมออก 
บทเรียนที่ 337. ไมเปๅนไร ไมตองหวง 
บทเรียนที่ 338. จงระวังคุณนายขางบานไวใหด ี
บทเรียนที่ 339. คนเราบางครั้งก็ตองลืมเรื่องบางเรื่องเพื่อจะไดกาวตอไป 
บทเรียนที่ 340. Prison Break 2 เนี่ย ถึงมันจะแหกคุกออกมาแลวเรียบรอย แตมันก็มาติดคุกท่ีช่ือวา
สังคมที่ฟอนเฟะแทน เพราะงั้นถึงใชช่ือวา Prison Break เหมือนเดมิไงละ 
บทเรียนที่ 341. คนเราทุกคนชอบเปๅนเด็กนอยสวมชุดนอน 
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บทเรียนที่ 342. อยาดื้อนะ เดี๋ยวจับเขาหองขังเดี่ยวซะเลย 
บทเรียนที ่343. สีน้ําเงินและสีแดงแหงความสุขสันตแ 
 
เนื้อเรื่อง : กินโทกิและพวกชินเซ็นงุมิสอนวิธีการอาบน้ําแอบชาวเอโดะใหกับเฮโดโรแบบสุดโหด, กินโทกิ
เมามายหมดสติในชวงฉลองปีใหม และตองช็อคเมื่อรูวาเขาไดบรรดาสาวๆ ในกินทามะและปูาแกโอโท
เซะเปๅนภรรยา )รวมทั้งฮาเซงาวา) เขาจึงตองรับผิดชอบดูแลทุกคนโดยตองหาทางสับรางไมใหแตละคน
รูซึ่งกันและกันวาคนอื่นที่เหลือก็เปๅนภรรยาของเขาเชนกัน, กินโทกิถูกหัวหนาผูคุมยัดขอหาจนตองติด
คุกและกลายเปๅนขาใหญในคุก และไดชวยคณุลุงในคุกใหไดพบวาลูกชายที่เขียนจดหมายมาใหเสมอคือผู
คุมสุดโหด, กินโทกิเอาเครื่องเลนวดิีโอรุนเกาไปแลกกับเครื่องเลนแผนบลูเรยแที่รานขายของเกา แต
เครื่องเลนบลูเรยแนั้นดันแถมแผนบลูเรยแผสีิงมาให กินโทกิจึงดัดแปลงใหเครื่องบลูเรยแผีสิงเปๅน GPRS ใน
การบอกทาง 

 
เล่มที่  40 โลกนี มีแต่รัก 
บทเรียนที่ 344. พาผมไปเลนสกีดวยคนนะคราบ 
บทเรียนที่ 345. แมเราจะพยายามสรางบานหิมะใหดีแคไหน แตวันตอมาก็จะมีเด็กจากไหนไมรูมาทํา
มันพังซะงั้น 
บทเรียนที่ 346. คนท่ีเปๅนเจาของโรงแรมเนี่ย จะพักท่ีโรงแรมของตัวเองไดมั้ยนะ!? 
บทเรียนที่ 347. ความรักไมมีคําวาบวกหรือลบ 
บทเรียนที่ 348. ความรักก็เหมือนภาพมายา 
บทเรียนที่ 349. ความรักคือสิ่งที่ควรมอบให มิใชเพื่อรับ 
บทเรียนที่ 350. โลกนี้มีแตรัก 
บทเรียนที่ 351. อยากจะทําช่ือตอนของตอนนี้ใหมีรูปแบบเหมือนสงเมลแ แตพอดีขีเ้กียจอะ 
บทเรียนที่ 352. คนนําสารจากนอกเครือขาย 
 
เนื้อเรื่อง : ชินเซ็นงุมิกําลังทําภารกิจคุมครองทานโซกุนซึ่งมาเลนสกบีนภูเขาแหงหนึ่ง เรื่องชักจะวุนเมือ่
พบวาเหลาพวกบาแหงรานรับจางสารพัดและสหายมาเลนสกีในท่ีเดยีวกันกับทานโชกุน ซ้ํารายทานโช
กุนยังพลอยหลงปุาไปกับพวกบาเหลานี้ดวย, ชินปาจิติดเกมจีบหญิงท่ีคลายกับเกม Love Plus อยาง
รุนแรง และดวยคําแนะนาํของคอนโด ทําใหกินโทกิจําใจตองเลนเกมนี้เพื่อเขาถึงจิตวิญญานของเกมจบี
หญิงอยางลึกซึ้งและดึงชินปาจิใหกลับมาสูโลกแหงความเปๅนจริง, สามหนอแหงรานรับจางสารพัดได
เครื่องโทรศัพทแมือถือมาใชโดยบังเอิญ คางุระไดเพื่อนประหลาดจากเมลแทางโทรศัพทแในขณะเดียวกับท่ี
กินโทกิและชินปาจไิดรับเมลแประหลาด ซึ่งมีขอความทวงโทรศัพทแมอืถือคืน  
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เล่มที่ 41 อย่าพูดค าว่าลาก่อน 
บทเรียนที่ 353 ละครกระดาษ ละครแหงความฝใน ปิดฉากลงแลว 
บทเรียนที่ 354 คนที่เรามักจะลืมชอบโผลมาตอนท่ีเราลืมไปแลวเสมอ 
บทเรียนที่ 355 บันทึกการพํานักแบบสุดกูในอวกาศ 
บทเรียนที่ 356 คนเปๅนลูกผูชาย ยังไงก็ควรเขาไปนั่งในค็อกพิทซักครั้ง 
บทเรียนที่ 357 สมบัติของเราอาจดูเปๅนขยะในสายตาของผูอื่น 
บทเรียนที่ 358 ดวงดาวที่วางเปลา 
บทเรียนที่ 359 การคาขายก็คือการตอสู 
บทเรียนที่ 360 อยาพูดคําวาลากอน 
บทเรียนนอกตํารา การรวมแรงรวมใจของคนตางคาย ก็เหมือนเอาเOเลี่ยนมาจับคูกับพรีเดเตOรแนะละ 
 

เนื้อเรื่อง :  จูๆ เอลิซาเบธก็หายตวัไปอยางลึกลบั คาซึระจึงขอใหกลุมรับจางสารพดัชวยสืบหาเอลิ
ซาเบธ พวกเขาไดพบกับหญิงสาวในชุดเอลิซาเบธช่ือ ฟุมิโกะ ผูเปิดเผยความลับวาท้ังเธอและเอลิ
ซาเบธเปๅนสายลบัของเผาทหารรบัจาง "เร็นโฮ" ซึ่งถูกสงมาเพื่อสืบขอมูลในการยดึครองโลก และเธอได
ตัดสินใจยบัยั้งแผนการบุกโลกของเผาเร็นโฮแตไมสาํเรจ็ กลุมรับจางสารพัดและคาซึระจึงรวมมือกับฟุมิ
โกะเพื่อตามหาเอลิซาเบธและขัดขวางแผนการยึดครองโลกของเผาเร็นโฮ โดยไดรบัความชวยเหลือจาก
ซากาโมโต ทัตสมึะและกลุมการคาไคเอ็นไต, กินทามะตอนพิเศษ จบัคูขามเรื่องกับการแตูนชุดสเก็ต 
ดานซแ 

 
เล่มที่ 42 จดหมายจากเดขกกวนเมือง 
บทเรียนที่ 361 จงวาดภาพบนผืนผาที่เรยีกวาการแตูน ดวยพูกันที่เรยีกวาชีวิต 
บทเรียนที่ 362 พวกอยูไมสุขกับพวกมือบอน เมื่อเอามารวมกันจะกลายเปๅนพวกชอบแกลงคน 
บทเรียนที่ 363 มนุษยชาติทุกคนลวนแตชอบทําใหตัวเองดูด ี
บทเรียนที่ 364 สาวๆ มักชอบเวจติo สวนหนุมๆ มักชอบพoิโกโร 
บทเรียนที่ 365 Check it out! 
บทเรียนที่ 366 เลี้ยงลูกที่ดีเหนื่อยแคกาย เลีย้งลูกที่ไมดีเหนื่อยทั้งกายและใจ 
บทเรียนที่ 367 ชีวิตคนเราก็เปรยีบเหมือนฟในเฟือง 
บทเรียนที่ 368 เด็กนรกปะทะเดก็แสบ 
บทเรียนที่ 369 เทศกาลอาละวาดของเหลาเด็กแสบ 
บทเรียนที่ 370 จดหมายจากเด็กกวนเมือง 
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เนื้อเรื่อง :  นักโทษคดีอุกฉกรรจแ "ชาจิ" และกินโทกิเสนอตนฉบับการแตูนเรื่องใหมกับ บ.ก. ของจัมป
ผูรับผิดชอบตนฉบับเรื่อง "กินทาแมน", รานรับจางสารพัดชวยงานรานทามางาฮาระโฮสทแคลับใน
ตอนรับแขกคนสําคัญ, ชินเซ็นงุมิมีเรื่องบาดหมางกลุมมิมาวาริงุมิ โดยมี "ซาซากิ เท็ตสึโนะสเุกะ" 
ลูกนองคนใหมของฮิจิคาตะ และเปๅนนองชายของหัวหนากลุมมิมาวาริงิมิ เปๅนชนวนเหต ุ 

 
เล่มที่ 43 คนดีมักเป็นคนผมเรียบเนียนตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 371 มาดาโอะก็ใชวาจะเปๅนคนท่ีไมมีโชคเอาซะเลย 
บทเรียนที่ 372 คนดีมักเปๅนคนผมเรียบเนยีนตามธรรมชาต ิ
บทเรียนที่ 373 คนชอบมีเรื่องมักเปๅนคนผมทองที่ไมเนยีนตามธรรมชาติ 
บทเรียนที่ 374 กินทามะกับคินทามะ 
บทเรียนที่ 375ไอน่ันของคุณคิน  
บทเรียนที่ 376  บางครั้ง [เพื่อน] ก็กลายเปๅน [ศตัรู] 
บทเรียนที่ 377 บางครั้ง [ศัตรู] กก็ลายเปๅน [เพื่อน] 
บทเรียนที่ 378 ความทรงจําเหล็กกลา 
กินทามะ บทเรียนที่ 379 ตัวเอกของเรื่อง 
มันทามะ เลมที่ 1 ดาบของผูชาย 
กินทามะ บทเรียนที่ 380 กลับมาแลว 
 
เนื้อเรื่อง :  ฮาเซงาวาไดออกรายการโทรทัศนแแนวเดียวกับ "เกมเศรษฐี" เพื่อหาเงินใชหนี้ใหเด็กสาวคน
หนึ่ง, หลังจากท่ีกินโทกิไปพัวพันกบัความขัดแยงของชินเซ็นงุมิและมมิาวาริงุมิ เขากไ็ดกลับไปท่ีราน
รับจางสารพัดอีกครั้ง และพบวา "ซากาตะ คินโทกิ" ชายหนุมผมทองที่ดูคลายกับกินโทกิ แตมี
คุณสมบัติที่เหนือกวากินโทกิทุกประการ แยงบทพระเอกและยึดครองรานรับจางสารพัดไปแลว 
มิหนําซ้ําทุกคนยังลมืเลือนตัวตนของเขาจนหมด มีเพยีงแมบานจักรกลทามะและซาดะฮารเุทานั้นท่ียัง
จําเขาได กินโทกิจึงตองพยายามชวงชิงบทพระเอกและมิตรสหายของเขากลับคืนมา  

 
เล่มที่ 44 ความงดงามที่ผกผัน 
บทเรียนที่ 381 เวลาสงของกรุณาสงของดวยความรวดเร็ว 
บทเรียนที่ 382 ผูใหญบางคนมักชอบเลนมุขตอนใหเงินแต฿ะเอียปีใหม 
บทเรียนที่ 383 หากเผลอหลับในโต฿ะอุนขาระวังผิวจะไหมไดนะครับ 
บทเรียนที่ 384 เมื่ออยากรูวามรีักใหเริ่มดวยการสังเกต 
บทเรียนที่ 385 สรุปแลวไมวาจะพาใครมา ไมพอก็แมมักจะไมถูกใจ 
บทเรียนที่ 386 ความงดงามท่ีผกผัน 
บทเรียนที่ 387 ปูุจเามักไมชอบกิรยิาที่ไมเรียบรอย 
บทเรียนที่ 388 ในสถานท่ีใหญโตมักมีความลับ!! 
บทเรียนที่ 389 เวลาไปสังสรรคแและคางแรมบานเพื่อน คนที่เผลอหลับไปกอนมักจะโดนแกลง 
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เนื้อเรื่อง :  กลุมรับจางสารพดัชวยชิกิงามิเกโดมารุหาของขวัญใหผูประกาศเคซึโนะ, ความพยายาม
ของกินโทกิในการแจกแต฿ะเอีย, วันปีใหมอันแสนเกียจครานของเหลารับจางสารพัดและสหายกับโต฿ะ
อุนขาตองสาป, เมื่อรูวายามาซากแิอบชอบแมบานจักรกลทามะ ชินเซ็นงุมิและก฿วนรับจางสารพัดจึงจดั
งานดูตัวใหกับคน )และจักรกล) ทัง้สอง, เพื่อสืบหาคนรักในอดตีของ "สุซุรัน" อดีตโอยรันในตํานานของ
โยชิวาระ ก฿วนรับจางสารพดัและซคึุโยะจึงตองลอบเขาปราสาทโชกนุ ทั้งหมดถูกอดีตโชกุน "โทกุงาวา 
ซาดะซาดะ" จับไดและถูกใสความวาเปๅนคนรายคดีฆาตกรรมตอเนื่องในรัฐบาล และกําลังจะถูก
ประหารชีวิตในวันรุงขึ้นโดยไมมีการไตสวน  

 
เล่มที่ 45 เปล่งความในใจ 
บทเรียนที่ 390 เวลาเขียนตัวหนังสือตกๆ หลนๆ ขาดๆ เกินๆ จนความหมายเปลี่ยน จะรูสึกตื่นเตนจน
บอกไมถูก 
บทเรียนที่ 391 น้ิวมือท้ังหา 
บทเรียนที่ 392 พระอาทิตยแกับดวงจันทรแ 
บทเรียนที่ 393 เหลาผูคนท่ีถูกจับกุมดวยขอหารายแรง 
บทเรียนที่ 394 ลงเรือลําเดียวกัน 
บทเรียนที่ 395 สรวงสวรรคแกับขมุนรก 
บทเรียนที่ 396 เปลงความในใจ 
บทเรียนที่ 397 ดินแดนของซามูไร 
บทเรียนที่ 398 อสูรสองตน 
บทเรียนที่ 399 จันทรามิเลื่อนคลอยลอยหาย 
 
เนื้อเรื่อง :  ก฿วนรับจางสารพดัออกมาจากคุกไดดวยความชวยเหลือของชินเซ็นงุมิ และเปิดศึกชวงชิง
แผนดินกับรัฐบาลโชกุนภายใตการควบคุมของซาดะซาดะ เพื่อพาไมโซกลับไปพบกับสุซุรันใหได 
ระหวางการตอสูอยางเสียเปรียบนัน้ กินโทกิไดเผชิญหนากับโอโบโระ บุคคลผูมีสวนท่ีทําใหอาจารยแ
ของเขาตองจบชีวิตลงเมื่อครั้งอดตี สถานการณแไดเขาสูชวงวิกฤต เมือ่ชินเซ็นงุมิ มิมาวาริงุมิ โชกุนคน
ปใจจุบัน และเผาเท็นโด ตางปรากฏตัวข้ึนทามกลางความขัดแยงครั้งนี้  

 
เล่มที่ 46 หัวใจของสิ่งมชีีวิตทั งมวลล้วนเปล่งประกายแสงออกมาได้ 
บทเรียนที่ 400 อาหารสุนัขรสชาติจืดกวาที่ตาเห็น 
บทเรียนที่ 401 บางครั้งก็นึกไมถึงวาอาหารสุนัขจะเหมาะเปๅนกับแกลมเวลาดื่มเหลา 
บทเรียนที่ 402 หัวใจของสิ่งมีชีวิตทั้งมวลลวนเปลงประกายแสงออกมาได 
บทเรียนที่ 403 การหัวเราะเปๅนยาวิเศษ 
บทเรียนที่ 404 สองพี่ชายที่เคารพ 
บทเรียนที่ 405 ทิฐิของแตละคน 
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บทเรียนที่ 406 ไมเคยเรียกรองอยากไดอยากเปๅนเลยนะเวย ไอบาเอ฿ย 
บทเรียนที่ 407 เจาหนูชินกับพี่ฮาจิเมะ 
บทเรียนที่ 408 คําสอนสั่งแหงเพลงดาบสายดาบลําแสง 
บทเรียนที่ 409 เหลากับน้ํามันกับรอยยิ้มกับนํ้าตา 
 

เนื้อเรื่อง :  ซาดะฮารุหนีออกจากรานรับจางสารพัดเนื่องจากรานรบัจางสารพัดเกิดภาวะถังแตก, การ
กลับมาเยือนโรงฝึกโคโดคังของ "โอบิ ฮาจิเมะ" )โอบิวัน) ทําใหชินปาจิและทาเอะซึ่งนับถือเขาเหมือน
เปๅนศิษยแพ่ีและพี่ชายดีใจมาก แตเมื่อกินโทกิทราบจากเก็นไงวาโอบวิันตายไปแลวและกลายเปๅน
เครื่องจักรสังหาร เขาจึงพยายามทําใหชินปาจิยอมรับความจริงและหาทางจัดการกับโอบีวันแตเพียง
ลําพัง  

 
เล่มที่ 47 คนดูแลต้นฉบับนะ่มีแค่คนเดียวกขเกินพอแล้ว 
บทเรียนที่ 410 คนดูแลตนฉบับนะมีแคคนเดียวก็เกินพอแลว 
บทเรียนที่ 411 ฤดูรอนที่รอนตับแลบ 
บทเรียนที่ 412 เอเมน 
บทเรียนที่ 413 จีซัส 
บทเรียนที่ 414 เจาคนโงเอ฿ย!! 
บทเรียนที่ 415 คนเปๅนหัวหนามักชอกชํ้าระกําใจ 
บทเรียนที่ 416 คนที่มีรูจมูกใหญมักจะมีพลังความคิดที่ใหญดวยเชนกัน 
บทเรียนที่ 417 คนเราควรเกงจริงรูจริงมากกวามาเกงเรื่องทองจํา 
บทเรียนที่ 418 กระจกยอมสะทอนท้ังความงามและความนาเกลียดคืนกลับมาใหเห็น 
 
เนื้อเรื่อง :  นักโทษคดีอุกฉกรรจแ ชาจิ เพียรพยายามเขียนการแตูนเพือ่สารภาพรักกับแพทยแหญิงประจาํ
เรือนจํา, การละเลนในฤดรูอนอันสุดแสนวุนวายของชาวรานรับจางสารพัดกับเจาหญิงโซโยะแหง
ปราสาทโชกุน, กินโทกิคิดหารายไดจากการใหจักรกลแมบานทามะเปิดรานรบัสารภาพบาป แตการณแ
กลับกลายเปๅนวาเขาตองไปพัวพันกับการหายตัวอยางลึกลับของทานโชกุนแทน, รานรับจางสารพัด
ประชุมกันเพื่อออกแบบโปสเตอรแโฆษณารานของตัวเอง, ฮิโนวะขอรองใหกินโทกิและสึคโุยะสอนวิชา
ประวัติศาสตรแใหกับเซตะ, ซัทจังกับความลับของแตละคนที่หนากระจกหองน้ําของรานรับจางสารพัด  

 
 
 
 
 
 
 



 

 

189 

 
 
 

เล่มที่ 48 หัวใจที่ติดไฟ 
บทเรียนที่ 419 หัวใจท่ีติดไฟ 
บทเรียนที่ 420 การทําตัวเปๅนผูใหญบางครั้งก็ไมไดจํากัดแควาตองทําตัวใหเปๅนผูใหญ 
บทเรียนที่ 421 รักนั้นมีหลายแบบ 
บทเรียนที่ 422 คุณพอหัวเหมงกบัคุณพอผมขาวและคณุพอใสแวน 
บทเรียนที่ 423 ไมมีใครถูกใจรูปถายตัวเองติดบตัร 
บทเรียนที่ 424 ตามหาฝใกดาบสามพันลี ้
บทเรียนที่ 425 ซาดิสตแปะทะซาดสิตแ 
บทเรียนที่ 426 ดาบกับความบา บางครั้งก็ใชรวมกันได 
บทเรียนที่ 427 การเผลอเดินเหยยีบกอนอึ ถึงจะแคสองครั้งก็เกินกวาจะทําได 
 
เนื้อเรื่อง :  อุมิโบสึ กินโทกิ และชินปาจิ ออกอาการคุณพอหวงลูกสาว เมื่อรูวาคางุระคบหากับเจาชาย
จากดาวคนยักษแ และฝุายชายนั้นตองการจะแตงงานกับคางุระเสียดวย, ยามาซากิกับฮัตโตรไิปสอบ
ใบอนุญาตสําหรับอาชีพนินจาท่ีสํานักนินจาแหงหนึ่งซึ่งอยูในความดแูลของนินจาสองตายาย, เพราะ
ดาบคุซานางิซึ่งเปๅนชาวสวรรคแดาวเอ็กซแคาลิเบอรแอาศัยกนของกินโทกิเปๅนฝใกดาบ กลุมรานรับจาง
สารพัดและชางตดีาบเท็ตสึโกะจึงตองใหความชวยเหลือดาบคุซานางิในการตามหาฝใกดาบที่เปๅนภรรยา
ของตนเอง แตเหตุการณแนี้กลับชักนําไปสูการดวลดาบระหวางกินโทกิกับโซโกะ เนื่องจากโซโกะ
ครอบครองท้ังฝใกดาบที่นาจะเปๅนภรรยาของคุซานางิและดาบมางานางิซึ่งกระหายในความแข็งแกรงจน
กลืนกินไดแมแตดาบที่เปๅนชาวสวรรคแดวยกันเอง  

 
เล่มที่ 49 ราเมขงพูนชาม 
บทเรียนที่ 428 ดาบท่ีแข็งแกรงท่ีสุดกับใบมีดที่ท่ือท่ีสดุ 
บทเรียนที่ 429 ฝใกที่มองไมเห็น 
บทเรียนที่ 430 เกมขั้นเทพกับเกมหวยขั้นเทพตากันแคพลิกฝุามือ 
บทเรียนที่ 431 ราเม็งพูนชาม 
บทเรียนที่ 432 ขอบขนมปใง 
บทเรียนที่ 433 ครอบครัวเดยีวกัน 
บทเรียนที่ 434 การแตงกายใหดูโดเดนสะดดุคาและยังแหวกแนวไปจากปรกติ จริงๆ แลวก็แควาเบื่อ
รูปลักษณแเดมิๆ ของตัวเองก็เทานัน้เอง 
บทเรียนที่ 435 คําตอบท้ังหมดอยูในที่เกิดเหต ุ
บทเรียนที่ 436 พวกหนังขบวนการเนี่ย เวลาฉายใหมๆ  มักจะไมคอยมีคนยอมรับหรือตโินนตินี่ แตพอ
ฉายถึงตอนสุดทายกม็ักมาบนวาไมอยากใหจบเลย 
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เนื้อเรื่อง : การดวลดาบระหวางกนิโทกิผูครองดาบคุซานางิกับโซโกะผูครองดาบมางานางิไดเขาสูชวง
แหงการตัดสิน, พวกกินโทกิไดใหทามะทําการแทรกแซงระบบของเกม Gintama no Sugoroku (เกม
กระดานของเรื่องกินทามะซึ่งผลิตโดยบริษัทบันได-นัมโค) เพื่อดัดแปลงเกมนี้ใหเปๅนอยางท่ีตัวเอง
ตองการ, เรื่องราวของราเม็งพูนชามที่อิคุมัตซึทําใหใครคนใดคนหนึง่ไวทุกๆ วันสิ้นปีตั้งแตกอนที่สามี
ของอิคุมัตสึจะเสียชีวิต ทําใหคาสรึะและรานรับจางสารพัดเกดิความสงสัยจนตองออกตามหาที่มาที่ไป
ของเรื่องนี้ พวกเขาพบวาเรื่องน้ีพัวพันกับการลางแคนของอดีตนองเขยของอิคุมัตสึ ผูซึ่งมุงจะลาง
แคนอิคุมัตสดึวยการฆาพอของเธอซึ่งหายสาบสูญไปนานแลวใหได, กลุมรานรับจางสารพัดพยายาม
เปลี่ยนชุดของตัวเองใหมใหดดูีกวาเดิมเพื่อหลีกหนีความจําเจจากเสือ้ผาแบบเดมิๆ ท่ีใสมาตลอด, ผู
บัญชาการตํารวจมตัสไึดระอบรมหนวยชินเซ็นงุมิและมิมาวาริงุมิเกีย่วกับการสอบสวนคดฆีาตกรรม, 
กลุมสีร่าชันยแสวรรคแแหงคาบุกิโจรุนใหมประชุมกันเพ่ือหาทางปรับปรุงภาพลักษณแของคาบุกิโจใหดีขึ้น 

 
เล่มที่ 50  9+1=ยางิว จูเบ 
บทเรียนที่ 437 9+1=ยางิว จูเบ 
บทเรียนที่ 438 ดิฉันคิดวาสามารถเปๅนหนึ่งไดทั้งเรื่องความงามและเรื่องการแตูนคะ 
บทเรียนที่ 439 ยุคที่หลงลืมแคลอรี่มาถึงแลว 
บทเรียนที่ 440 ความเปๅนหญิง ความเปๅนชาย ความรัก ความจริงใจ 
บทเรียนที่ 442 ปากกาคอแรงหัวใหญก็เหมือนคนใจโลเล ปากกาคอแรงหัวเล็กก็เหมือนกับคนหัวแข็ง 
บทเรียนที่ 443 ขาวกลองฝีมือคุณแมมักอัดแนนไปดวยกับขาวจนแทบไมมีที่วางเลย 
บทเรียนที่ 444 แวนกันแดดแหงชัวิตและความตาย 
บทเรียนที่ 445 ข้ีมูกที่เปรียบดั่งเพชร 
 
เนื้อเรื่อง : ความสับสนทางเพศของยางิว คิวเบ ไดชักนําไปสูเหตุการณแที่ชาวคาบุกิโจทั้งหมดถูกสลับ
เพศดวยน้ํามือชาวดาวเดโคบ็อคโค กลุมรับจากสารพัด ชินเซ็นงุมิ กลุมเฮียกกะแหงโยชิวาระ ซัทจัง ควิ
เบ และโอทาเอะ )ซึ่งเปๅนคนเดียวที่ไมถูกสลับเพศ) จึงรวมมือกันสืบหาตัวผูบงการและพยายามหาทาง
เอาเพศดั้งเดมิของตนเองกลับคืนมาใหได, ผลงานของชาจิไดรับการตีพิมพแลงหนังสือการแตูนรายสัปดาหแ
ครั้งแรก กินโทกิในฐานะลูกพ่ีของชาจิจึงใหความชวยเหลือโดยรวมมือกับเพ่ือนนักโทษในเรือนจํา
จัดเตรียมตนฉบับการแตูนนิยายภาพของชาจิใหไดรับการตีพิมพแ, เซตะรูสึกอายกับขาวกลองที่ฮิโนวะผู
เปๅนแมทําใหกินเปๅนมื้อกลางวันท่ีโรงเรียน ฮิโนวะพรอมดวยสึคุโยะ โอทาเอะ ซัทจัง และคางุระ จึงชวย
ทําขาวกลองที่จะทําใหเซตะกินทีโ่รงเรียนไดโดยไมตองอายเพื่อนๆ, ฮาเซงาวาเบื่อหนายกับชีวิตที่ตก
อับอยางไมมีที่สิ้นสุดจึงคิดฆาตัวตายดวยการกระโดดตึก แตเขากลับตองใหความชวยเหลือมือปืนสอง
คนท่ีจองจะฆากันใหไดกอนท่ีตนเองจะฆาตัวตายสําเร็จแทน, ดวยกระแสการแขงขันในวงการไอดอล
ระหวางไอดอลเดี่ยวกับไอดอลกลุมรุนแรงข้ึน คางุระจึงถูกหมายตาใหเปๅนไอดอลคูกันกับโอซือ โดยมี
กินโทกิเปๅนโปรดิวเซอรแ และชินปาจิเปๅนผูจดัการ  
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เล่มที่  51 เหรียญตราของไอดอล 
บทเรียนที่ 446 ควรลางมือใหสะอาดกอนจะจับมือ 
บทเรียนที่ 447 เพชรแทยอมไมมรีิ้วรอย 
บทเรียนที่ 448 การช้ีนําของเหลาสาวตัวแสบ 
บทเรียนที่ 449 เหรียญตราของไอดอล 
บทเรียนที่ 450 ในชวงชีวิตของคนเรามมีากมายหลายครั้งท่ีฝในวาถูกหวยรางวัลใหญ 
บทเรียนที่ 451 ในชวงชีวิตของคนเรามมีากมายหลายครั้งท่ีกําลังฝในดีแลวจูๆ กฝ็ในรายกลางคันซะงั้น 
บทเรียนที่ 452 หากมาสายในงานเลี้ยงรุนเรามักจะรูสึกกระอักกระอวนท่ีจะเขาไป 
บทเรียนที่ 453 ความทรงจําท่ีไมอยากนึกถึงจะดาหนากันมาใหเพียบในงานเลี้ยงรวมรุน 
บทเรียนที่ 454 งานเลี้ยงรวมรุนของเงากับอสูร 
บทเรียนที่ 455 จะซอนหนังสือโปตฺองซอนท่ี ooo 
 
เนื้อเรื่อง : คางุระเปๅนไอดอลกับโอซึจังโดยมีกินโทกิและชินปาจเิปๅนผูจัดการ ท้ังสองคนตองเรยีกคะแนน
ความนิยมเพื่อสูกับไอดอลชาวสวรรคแใหได 

 
เล่มที่  52 ยมทูตแห่งรุ่งสางและพลบค่ า 
บทเรียนที่ 456 วิหคเพลิงคืนชีพเปๅนนิรันดรแ 
บทเรียนที่ 457 หากหลงลืมเนื้อหาที่ตัวเองกําหนดในชวงแรกละก็ ความซวยจะมาเยือน 
บทเรียนที่ 458 ปุวยการเมืองคือตนตอของสารพัดโรค 
บทเรียนที่ 459 การกลาวคําจากลาควรพูดแบบสั้นๆ ก็พอ 
บทเรียนที่ 460 ความรักก็เหมือนบานดักแมลงสาบ 
บทเรียนที่ 461 ซอนใบหนาไดแตซอนจิตใจไมได 
บทเรียนที่ 462 หนารอนไมเห็นจะมีอะไรเลย 
บทเรียนที่ 463 ตัวละครที่ใสเสื้อสขีาวออกมามักจะตายในสภาพเลือดเลอะเต็มตัว 
บทเรียนที่ 464 ยมทูตแหงรุงสางและพลบค่ํา 
บทเรียนที่ 465 เปๅนปิศาจรายหรอืวาเปๅนมนุษยแ 
 
เนื้อเรื่อง :  คดีประหลาดที่มีคนถกูตัดหัวแบบมเีงื่อนงํา พวกนักรับจางสารพัดไปเขาไปเจอและตองไข
ปริศนารวมกับชินเซ็นงุม ิ
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ประวัติผูเขียนวิทยา นิพนธแ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

นางสาวณัฐกานตแ หาญภักดีสกุล เกิดเมื่อวันที่ 24 พฤษภาคม พ.ศ. 2532 ที่จังหวัด
เชียงใหม  จบการศึกษาระดับปริญญาตรีจากคณะมนุษยศาสตรแ สาขาวิช า บานและชุมชน 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ในปีการศึกษา 2554  และไดเขาศึกษาตอในระดับมหาบัณฑิตศึกษาคณะ
นิเทศศาสตรแ สาขาวิชา สื่อสารการแสดงและสื่อบันเทิง จุฬาลงกรณแมหาวิทยาลัย เมื่อปี พ.ศ. 
2556  มีความสนใจทางดานหนังสือการแตูนญี่ปุุนและคอยติดตามสถานการณแเก่ียวกับสื่อนี้อยู
เสมอ 
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