































































































	บทที่ 4 การออกแบบฮาร์ดแวร์ค้นหาขอบภาพโดยแนวทางวิธีของ Canny
	หลักการออกแบบฮาร์ดแวร์
	ขั้นตอนการออกแบบฮาร์ดแวร์
	การออกแบบฮาร์ดแวร์วงจรที่ 1 Binomial Filter (1) และ (2)
	การออกแบบฮาร์ดแวร์วงจรที่ 2 Finding |G| and ?
	การออกแบบฮาร์ดแวร์วงจรที่ 3 Nonmax Suppression and Low Threshold
	สรุปท้ายบท


