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บทค ัดย ่อ ภาษาไทย 

แพรรุ้ง ธานีมาศ : การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากล (DEVELOPMENT OF THE LEARNING ASSESSMENT TOOLKITIN INDEPENDENT STUDY 
COURSES FOR WORLD CLASS STANDARD SCHOOLS) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: รศ. ดร.โชติกา ภาษีผล {, 228 
หน้า. 

         การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์คือ (1) เพ่ือพัฒนาชุดเครื่องมือและคู่มือการใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับตัวชี้วัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)   และ (2)  เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ใน
วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาขึ้น   กลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  จ านวน 300 คน  ผลการวิจัยสรุปได้
ดังนี้ 

          (1)  เครื่องมือที่พัฒนาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.แบบประเมินการ
ปฏิบัติงานและผลงาน  ใช้เครื่องมือ 10 ชนิด ได้แก่ 1.แบบทดสอบวัดความรู้พ้ืนฐานวิชา IS  2.แบบประเมินใบงาน 3.แบบประเมิน
ทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 4.แบบประเมินชิ้นงานหรือผลงาน  5.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง  6.แบบประเมินรูปเล่มรายงาน  7.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 8. แบบประเมินป้ายนิเทศ  9.แบบประเมินแฟ้มสะสม
ผลงาน  และ 10.แบบประเมินโครงการ 

          (2)  ผลการตรวจสอบคุณภาพความตรงเชิงเนื้อหา เครื่องมือทั้ง 10 ฉบับ มีค่าความตรงในระดับที่เหมาะสม (มีค่า 
IOC อยู่ระหว่าง 0.5-1.0)  ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบจากค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคมีค่าความเที่ยงสูง (=0.844) ค่าความ
ยากทั้งฉบับมีค่าอยู่เกณฑ์ปานกลาง (M=0.480) และอ านาจจ าแนกทั้งฉบับมีค่าอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง  (M=0.420)  วิเคราะห์
แบบทดสอบตามทฤษฏีการตอบสนองข้อสอบ โดยใช้โปรแกรม MULTILOG 7.03 ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบ ได้แก่ ค่าความยากอยู่ใน
เกณฑ์ใช้ได้ (M=-0.37 )  ค่าอ านาจจ าแนกในเกณฑ์ใช้ได้ (M=0.95)  และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบสอบมีค่าสูงที่สุดอยู่ที่
ความสามารถระดับปานกลาง  ผลการวิเคราะห์แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงานโดยแบบประเมินทั้ง 9 ฉบับพบว่าค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาคมีค่าความเที่ยงสูง การตรวจสอบคุณภาพรายข้อของแบบประเมินทั้ง  9 ฉบับ มีค่าอ านาจจ าแนกวัดจากความ
สอดคล้องของคะแนนกับผลรวมในแต่ละแบบประเมิน (corrected item total correlation) ผลปรากฏว่าแบบประเมินทั้ง 9 ฉบับ มี
ค่าอ านาจจ าแนกสูง  
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บทค ัดย ่อ ภาษาอ ังกฤษ 

# # 5683856527 : MAJOR EDUCATIONAL MEASUREMENT AND EVALUATION 
KEYWORDS: LEARNING ASSESSMENT / TOOLKIT / INDEPENDENT STUDY COURSES 

PRAERUNG THANEEMAS: DEVELOPMENT OF THE LEARNING ASSESSMENT TOOLKITIN INDEPENDENT 
STUDY COURSES FOR WORLD CLASS STANDARD SCHOOLS. ADVISOR: ASSOC. PROF. SHOTIGA 
PASIPHOL, Ph.D. {, 228 pp. 

            The objectives of this research were (1) to develop the learning assessment toolkit to fit with 
the proposed indicators of independent study course (IS) and (2) to validate this learning assessment toolkit.The 
samples of this research consisted of 300 grade ten students. 

The research findings were as follows: 

             (1) Two types of developed toolkit:  1. objective and subjective test 2. performance and 
product assessment. Ten developed tools :1.the foundation of IS test 2. worksheet assessment 3. classroom 
learning skill assessment 4. product assessment 5.IS report writing  assessment 6. project-based 
reporting    assessment  7.project presentation assessment 8. presentation board assessment 9. portfolio 
assessment and 10. project management assessment. 

              (2) The results of toolkit’s validity in terms were appropriate (IOC was between 0.5-1.0) and 
the reliability,Cronbarch’s alpha coefficient,was high(=0.844). The average of the test difficulty was at medium 
level (M=0.480)  and the item-discrimination was at medium level (M=0.420).Based on IRT analysis  was using 
descriptive statistics, the 2 parameter logistic model and polytomous item response model, all of which employ 
MULTILOG 7.03 programs. The test-difficulty was at appropriate level   (M=-0.37) and the test discrimination was 
available level (M=0.95) and test information at a medium level ability. The analysis performance and product 
assessment, Cronbarch’s alpha coefficient was considered high . The result of performance and product by the 
corrected item total correlation in terms of reliability  was high.  
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดีด้วยความเมตตาของรองศาสตราจารย์ดร.โชติ
กา ภาษีผล อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ที่ได้สละเวลาให้ ความดูแลเอาใจใส่ ให้ความช่วยเหลือ
และค าปรึกษาที่เป็นประโยชน์ แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ท าให้วิทยานิพนธ์ ฉบับนี้มีความสมบูรณ์  
รวมทั้งรองศาสตราจารย์       ดร.ศิริเดช   สุชีวะ ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และอาจารย์
ดร.พิกุล เอกวรางกูร กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ภายนอกมหาวิทยาลัย ที่ให้ค าแนะน าในการแก้ไข
ข้อบกพร่องต่างๆ ของงานวิจัย ท าให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีความสมบูรณ์มากข้ึน ผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้ง
และขอกราบขอบพระคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านที่ได้สละเวลาในการให้ ข้อมูลในการ
สัมภาษณ์และตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือวิจัยตลอดจนโรงเรียนที่ทดลองใช้ เครื่องมือ และ
ครูผู้สอนทุกท่านที่ให้ ความช่วยเหลือและความร่วมมือในการเก็บข้อมูลแก่ผู้วิจัยโดยเฉพาะอย่าง
ยิ่ง ตลอดจนอาจารย์ทุกท่านที่โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม ที่ให้ความช่วยเหลือผู้ วิจัยเป็นอย่างดี
มาโดยตลอด และขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์ภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษาทุกท่านที่ให้ 
ความรู้และให้ การช่วยเหลือให้กับผู้วิจัยมาโดยตลอด 

ขอขอบคุณ รุ่นพี่และเพื่อนๆภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษาทุกคนที่คอยให้ก าลังใจ 
ความช่วยเหลือ กับผู้วิจัยตลอดมา รวมทั้งขอบขอบคุณทุกท่านที่ให้การช่วยเหลือที่ผู้วิจัยอาจจะ
ไม่ได้เอ่ยนาม  

สุดท้ายนี้ขอกราบขอบพระคุณ คุณพ่อสรพงค์ – คุณแม่อรุณศรี  ธานีมาศ และทุกๆคน
ในครอบครัวที่คอยส่งเสริม เป็นก าลังใจผลักดันรวมทั้งให้การสนับสนุนทางด้านทุนทรัพย์ เวลา
และการช่วยเหลือเป็นอย่างดีเสมอมาให้ กับผู้วิจัยจนส าเร็จการศึกษาลุล่วงไปได้ ด้วยดี 
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บทท่ี1 
บทน า 

 

 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 การศึกษาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาคนให้มีความรู้ความสามารถที่จะพัฒนาประเทศในด้าน
เศรษฐกิจ สังคมและการเมือง ซึ่งผลผลิตที่ส าคัญของระบบการศึกษา คือ พลเมืองของชาติที่มีความรู้
ความสามารถเท่าทันการเปลี่ยนแปลงที่มีอยู่ตลอดเวลา ปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงของโลกเกิดข้ึนอย่าง
รวดเร็ว ทั้งทางด้านวิทยาการ และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี  ด้วยเหตุนี้หลายๆประเทศ จึงได้มี
การร่วมมือกันและติดต่อสื่อสารกันมากข้ึน ในขณะเดียวข้อมูลข่าวสารที่เกิดข้ึนท าให้คนต้องคิด
วิเคราะห์ และมีการตัดสินใจที่รวดเร็ว  น าไปสู่ภาวะการณ์ของการแข่งขันทั้งทางด้านเศรษฐกิจ 
การค้า การอุตสาหกรรม  สิ่งเหล่าน้ีล้วนเป็นแรงผลักดันให้ทุกภาคส่วนเห็นความส าคัญของการศึกษา  
จากการติดตามการด าเนินงานจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 ของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน พบว่า กระบวนการจัดการ
เรียนรู้ในโรงเรียนส่วนใหญ่ยังไม่สามารถสะท้อนให้เห็นถึงการจัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ของ
หลักสูตรได้อย่างเป็นรูปธรรมในหลายประเด็น (ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย , 2555) 
ได้แก่ การเรียนรู้ในยุคดิจิทัล (Digital-Age Literacy) การคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ (Inventive 
Thinking) และการฝึกทักษะความสามารถในการสื่อสารภาษาต่างประเทศ รวมถึงทักษะการสื่อสาร
อย่างมีประสิทธิผล (Effective Communication) ท าให้ผู้เรียนยังไม่มีคุณลักษณะตามจุดประสงค์
ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551  
  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐานได้สร้างนวัตกรรมการจัดการศึกษาโรงเรียน
มาตรฐานสากล (World-Class Standard School)ข้ึน เพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของ
โรงเรียนช้ันน าที่มีความพร้อม ให้มีคุณภาพมาตรฐานเทียบเท่าสากล โดยเริ่มด าเนินการน าร่องกับ
โรงเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา จ านวน 500  โรงเรียน ในปีการศึกษา  2553 และ
ขยายผลสู่ในรุ่นที่ 2 รวมทั้งสิ้นในปัจจุบัน มีโรงเรียนมาตรฐานสากล 732 โรงเรียน ซึ่งในการจัด
โรงเรียนมาตรฐานสากลนั้นมีวัตถุประสงค์ส าคัญ คือ การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มีศักยภาพเป็นพล
โลก (World Citizen) ที่มีคุณลักษณะ 5 ประการ  ได้แก่ เป็นเลิศทางวิชาการ สื่อสารได้อย่างน้อย
สองภาษา ล้ าหน้าทางความคิด ผลิตงานอย่างสร้างสรรค์ และร่วมกันรับผิดชอบต่อสังคมโลก (Global 
Citizenship) โดยแต่ละโรงเรียนที่เข้าร่วมจัดการศึกษาโรงเรียนมาตรฐานสากลจะต้องเพิ่มเติม
หลักสูตร วิชาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง หรือ“Independent Study:IS” ในกระบวนการเรียนการ
สอน โดยเพิ่มข้ึนมาเป็นรายวิชาเพื่อตอบสนองวัตถุประสงค์ส าคัญในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มี
ศักยภาพเป็นพลโลก (World Citizen) ที่มีคุณลักษณะ 5 ประการดังกล่าว   
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หลักสูตรวิชาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง หรือ “Independent Study : IS” นั้น ได้มีการจัด
แบ่งเป็นสาระการเรียนรู้ 3 สาระด้วยกัน  ประกอบด้วย IS1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ 
(Research and Knowledge Formation) เป็นสาระที่มุ่งให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาตั้ง
สมมุติฐาน ค้นคว้าแสวงหาความรู้  และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์และสร้างองค์ความรู้ 
IS2-การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation)  เป็นสาระที่มุ่งใหผู้้เรียนน า
ความรู้ที่ได้รับมาพัฒนาวิธีการการถ่ายทอด  สื่อสารความหมาย แนวคิดข้อมูล และองค์ความรู้ด้วย
วิธีการน าเสนอที่เหมาะสม หลากหลายรูปแบบและมีประสิทธิภาพ และ IS3- การน าองค์ความรู้ไปใช้
บริการสังคม (Social Service Activity) เป็นสาระที่มุ่งให้ผู้เรียนน าหรือประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การ
ปฏิบัติหรือน าไปใช้ให้ เกิดประโยชน์ต่อสังคมเกิดบริการสาธารณะ  (Public Service) 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) 
 ในความต้องการที่จะพัฒนาผู้เรียนสู่คุณภาพที่คาดหวังในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้
ผู้เรียนมีคุณลักษณะและศักยภาพความเป็นสากลดังที่ระบุไว้ข้างต้น คือ เป็นบุคคลที่มีคุณภาพมี
ทักษะในการค้นคว้าแสวงหาความรู้และมีความรู้พื้นฐานที่จ าเป็น สามารถคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
สร้างสรรค์ สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล  ตลอดจนมีทักษะชีวิตร่วมมือในการท างานกับผู้อื่นได้
เป็นอย่างดี ในการนี้จะต้องมีกระบวนการจดัการเรียนรูอ้ย่างต่อเนื่อง  มีล าดับข้ันตอนที่เหมาะสมและ
สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ัน  โดยมีกระบวนการส าคัญในการจัดการเรียนรู้ที่
อาจกล่าวได้ว่าเป็น “บันได 5 ข้ันของการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนมาตรฐานสากล” และเป็น
เป้าหมายคุณภาพผู้เรียนในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  ซึ่งประกอบไปด้วย การตั้งประเด็นค าถาม/
สมมุติฐาน (Hypothesis Formulation)  เป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักคิดสังเกตตั้งข้อสงสัยตั้งค าถาม
อย่างมีเหตุผลการสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) เป็น
การฝึกแสวงหาความรู้ ข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งเรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น ห้องสมุด 
อินเตอร์เน็ต หรือจากการปฏิบัติทดลอง เป็นต้น การสรุปองค์ความรู้(Knowledge Formation) เป็น
การฝึกให้น าความรู้และสารสนเทศ หรือข้อมูลที่ได้ จากการอภิปรายการทดลองมาคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และสรุปเป็นองค์ความรู้ การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ  (Effective 
Communication)เป็นการฝึกให้ความรู้ที่ได้มาน าเสนอ และสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ ให้เกิดความ
เข้าใจ การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Public Service) เป็นการน าความรู้สู่การปฏิบัติ ซึ่งผู้เรียน
จะต้องมีความรู้ในบริบทรอบตัวและบริบทโลกตามวุฒิภาวะที่เหมาะสม โดยจะน าองค์ความรู้ไปใช้ให้
เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์ 
 ดังนั้น ในแต่ละโรงเรียนที่ได้รับการประเมินให้เป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล จะต้องมีการจัด
หลักสูตรการเรียนการสอน วิชา ค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study : IS ) ไปสู่การเรียนการ
สอนในลักษณะของหน่วยการเรยีนรู้รายวิชาเพิ่มเติม หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนตามแนวทางที่ก าหนด 
โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับบริบท และพัฒนาการวัยของผู้เรียนซึ่งอาจแตกต่างกัน ทั้งในระดับ
ประถมศึกษามัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งสามารถด าเนินการได้หลากหลายวิธี  
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 จากผลการศึกษาเรื่องการประเมินผลวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  (Independent 
Study : IS ) ได้พบปัญหาอุปสรรคในการปฏิบัติบางประการ  ได้แก่ ความชัดเจนของการวัดและ
ประเมินผลของรายวิชา และการจัดหลักสูตรของสถานศึกษาหลายแห่งในส่วนของสาระการเรียนรู้
เพิ่มเติม ขาดความสอดคล้องกับโครงสร้างเวลาเรียนที่ก าหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พื้นฐาน พ.ศ. 2551 ครูผู้สอนมีความเข้าใจที่ไม่ชัดเจนในการประเมินผลที่ถูกต้อง  ท าให้การเรียนการ
สอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  ไม่ประสบความส าเร็จ การพัฒนาทักษะไม่มีความชัดเจน 
และไม่บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ นอกจากนั้น ยังมีปัจจัยในการประเมินความคิดจากผลงาน
นักเรียนที่ไม่มีความแน่ชัดว่าควรที่จะประเมินไปในทางทิศทางใด โดยแต่ละโรงเรียนที่เป็นโรงเรียน
มาตรฐานสากลนั้น มีบริบทการวัดประเมินที่แตกต่างกัน แต่ด้วยเป็นหลักสูตรที่มีตัวช้ีวัดเดียวกัน จึง
ควรที่จะมีแนวทางในการปฏิบัติที่ตอบสนองเป้าหมายเดียวกันด้วย 
  นอกจากนี้จากการก ากับติดตามการด าเนินงานของโรงเรียนในโครงการโรงเรียน
มาตรฐานสากล ในปีการศึกษา 2553 - 2554  พบปัญหาอุปสรรคในการปฏิบัติบางประการ  ได้แก่ 
ความเข้าใจผิดของหลักสูตร การจัดสาระเพิ่มเติมในหลักสูตรของสถานศึกษาหลายแห่ง  ยังไม่
สอดคล้องกับโครงสร้างหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน โดยพบว่าในปัจจุบันทักษะและความสามารถที่
ช่วยให้นักเรียนพัฒนาตนเองไปสู่ความเป็นสากล   ยังไม่อยู่ในระดับที่น่าพอใจ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2555) 

อย่างไรก็ตามแนวทางการแก้ไขความเข้าใจผิดของหลักสูตร ควรมุ่งไปที่ครูผู้สอน โดยเฉพาะ
ในด้านการศึกษา  การรับรู้ และศักยภาพของครูในการจัดการเรียนการสอนในสาระการเรียนรู้ที่มี
ความเป็นสากล รวมถึงการสร้างทักษะและเจตคติที่มีต่อการปฏิบัติงานตามนโยบาย เพื่อปรับเปลี่ยน
ให้สอดคล้องกับนโยบายหรือนวัตกรรมที่ตนเองน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน (Tuytens, 
2009) นอกจากนี้การรับรู้ความสามารถของตนเองของครูในการจัดการเรียนการสอนจะช่วยท าให้
ทราบถึงศักยภาพของครูผู้สอนตามนโยบายทางการศึกษาที่ก าหนดข้ึน (Bandura, 1997) ผลจาก
การศึกษา แสดงให้เห็นถึงความพร้อมของครูในโรงเรียนที่ก าลังเข้าร่วมโครงการยกระดับโรงเรียนสู่
มาตรฐานสากล ในรุ่นต่อๆไป  ตามที่ Fullan (2001)   ได้กล่าวว่า เมื่อครูมีความรู้ ความเข้าใจใน
เป้าหมาย และวิธีการด าเนินงานตามนโยบายทางการศึกษา ครูจะสามารถน านโยบายทางการศึกษา
นั้นมาปฏิบัติได้  และจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่าครูในโรงเรียนมาตรฐานสากล  มี
ศักยภาพตามการรับรู้ความสามารถของตนเองในการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนมาตรฐานสากล
อยู่ในระดับปานกลาง  ครูมีศักยภาพในการให้ค าปรึกษาแก่นักเรียนในสาระการเรียนรู้และศักยภาพ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในสาระการเรียนรู้ที่มีความเป็นสากล อยู่ในระดับดี แต่ศักยภาพ
ในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในสาระการเรียนรู้ที่มีความเป็นสากล อยู่ในระดับน้อยถึงปาน
กลาง   (ธนภณ บุญพลอย, 2557) 
  จากปัญหาที่เกิดข้ึน ท าให้ผู้วิจัยเห็นถึงปัญหาในเรื่องของการวัดและประเมินผลของหลักสูตร 
เนื่องจากรูปแบบการสอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองมีความหลากหลาย ไม่มีแนวทางการจัดการ
วัดประเมินที่แน่นอน และจากการศึกษาโครงสร้างหลักสูตรการเรียนการสอนของแต่ละโรงเรียน
ก่อนที่จะเป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล จะมีหลักสูตรวิชาโครงงานอยู่แล้ว เมื่อมีวิชาการศึกษาค้นคว้า
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ด้วยตนเองเข้ามาในหลักสูตร โรงเรียนส่วนมากก็จะน าหลักสูตรการสอนวิชาโครงงานมาใช้ ท าให้
รูปแบบการวัดและประเมินผลมีความใกล้เคียงกัน  
  ผู้วิจัยจึงเห็นถึงความส าคัญในการสร้างชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชา การศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล  โดยเริ่มทบทวนงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ
เรียนการสอนแบบโครงงานและสร้างเครื่องมือการวัดและประเมินผลมาทดลองใช้ ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตัวเอง  โดยการสร้างเครื่องมือนั้นใช้เกณฑ์การวัดตามแนวคิดของบลูม (Bloom, 1974) 
การพัฒนาแบบสอบในแต่ละประเภทให้มีคุณภาพและสามารถวัดคุณลักษณะได้ตรงตามที่ต้องการ 
เพื่อให้เกิดความเช่ือมั่น สามารถให้ข้อมูลที่ถูกต้องแม่นย าได้นักวิจัยจะต้องท าความเข้าใจเกี่ยวกับ
แนวคิดพื้นฐาน หลักการเพื่อจะน าไปสู่การสร้างและพัฒนาเครื่องมือวัดผลนั้นๆ  (สุกัญญา, 2555, 
Dominic and Terence, 2010) ส าหรับคุณสมบัติส าคัญของเครื่องมือวัดผลนั้นประกอบด้วย 2 ส่วน 
คือ การวิเคราะห์คุณภาพรายข้อ (item analysis) ได้แก่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)  
และการวิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ (test analysis) ได้แก่ความตรง (validity) และความเที่ยง 
(reliability) หากเป็นการพัฒนาแบบตรวจสอบรายการประเมินทักษะ เครื่องมือที่ใช้ควรให้คะแนน
แบบรูบริคและการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและความตรงเชิงโครงสร้าง (งามพันธ์ุ สัยศรี, 2552) 
วิธีการประเมินของผู้สอนจากงาน หรือ กิจกรรมอาจจะประเมินจากทักษะวิธีการท าผลงาน หรือทั้ง
ทักษะวิธีและผลงานร่วมกัน (โชติกา ภาษีผล, 2556) 
  จากปัญหาและแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพฒันาชุดเครื่องมือประเมนิการเรียนรู้
ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) โดยพัฒนาจากเครื่องมือที่ใช้วัดและประเมินผลการท า
โครงงาน (Create Project Work) โดยปรับปรุงพัฒนาเครื่องมือให้สอดคล้องกับโครงสร้างหลักสูตร
ของวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ตามที่ก าหนดในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 วิเคราะห์ความสอดคล้องของการวัดประเมินผลในวิชาการท าโครงงาน ศึกษา
วิธีการสร้างเครื่องมือชนิดต่างๆ รวบรวมเป็นชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ ส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากล โดยมีขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ ได้แก่ ข้ันตอนที่ 1 ออกแบบเครื่องมือที่จะใช้ โดย
การศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาเป็นกรอบในการสร้างแบบประเมิน โดย
เริ่มศึกษาต้ังแต่การก าหนดประเด็นปัญหาหรือตั้งวัตถุประสงค์การวิจัย สมมติฐานการวิจัยและนิยาม
ตัวแปรเชิงปฏิบัติการตลอดจนได้ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเบื้องต้น  และศึกษาการสร้างแบบทดสอบอัตนัย
และปรนัย แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานทั้งในและนอกห้องเรียน การประเมินแฟ้ม
สะสมผลงาน  ข้ันตอนที่ 2 ทดลองใช้เครื่องมือที่สร้างข้ึนและตรวจสอบคุณภาพ  ข้ันตอนที่ 3  
วิเคราะห์ข้อมูล เมื่อได้เครื่องมือทั้งหมดแล้วจึงรวบรวมเป็นชุดเครื่องมือการวัดและประเมินผล    

เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนได้พัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มีความชัดเจนยิ่งข้ึน และผลของ
การจัดกระบวนการสอนในโรงเรียนมาตรฐานสากลของนักเรียนจะได้บรรลุเป้าหมายคุณภาพผู้เรียน
ตามเจตนารมณ์ของโรงเรียนมาตรฐานสากลต่อไป  
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ค าถามการวิจัย 
 1. ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ควรมีอะไรบ้าง
และมีรูปแบบอย่างไร 
 2. ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึนมี
คุณภาพอย่างไร 
 
วัตถุประสงค์    
  1. เพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS) 
 2. เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ในโรงเรียนสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมเขต 1 กรุงเทพฯ ที่เป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล และมีแผนการ
เรียนวิทย์-คณิต จ านวน 39 โรงเรียน 
 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยสังเคราะห์แนวคิดและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในการพัฒนาชุดเครื่องมือ
ประเมินการเรียนรู้ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
  วิธีการและเครื่องมือวัดต้องเลอืกใหเ้หมาะสมกบัลกัษณะของข้อมูล และหากจ าแนกตามชนิด
ของข้อมูลพอจะแบ่งได้เป็น  3  กลุ่ม  สรุปเป็นตารางได้ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 แสดงวิธีการและเครื่องมือวัดที่สอดคล้องกับคุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรรายวิชา 
หลักสูตร คุณภาพผู้เรียน วิธีการ เครื่องมือ 
IS 1- 
การศึกษา
ค้นคว้าและ
สร้างองค์
ความรู้ 

1. การตั้งประเด็นค าถาม / 
สมมุติฐานอย่างมเีหตผุล 
2. การสืบค้นความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้และ
สารสนเทศหรอืจากการ
ปฏิบัติทดลอง 
3. การสรุปองค์ความรู ้

- การสอบความรู้เชิง
ทฤษฎีและเชิงปฏิบัต ิ
- การประเมินผลการ
สืบค้นความรูจ้ากแหล่ง
เรียนรู้และสารสนเทศหรือ
จากการปฏิบัติทดลอง 
- การสังเกตทักษะและ 
พฤติกรรมการท างานนอก
ห้องเรียน         

-แ บ บ ท ด ส อ บ วั ด
ความรู้พื้นฐานวิชาIS   
-แบบประเมินใบงาน 
-แบบประเมินการ
เ ขี ย น ร า ย ง า น
การ ศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง 
-แบบประเมินทักษะ
และพฤติกรรมการ
ท างานในห้องเรียน 

IS 2- การ
สื่อสารและ
การน าเสนอ 

4. การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

-การประเมินผลการ
รวบรวมความรู้ เพื่อสร้าง
เป็นช้ินงาน  
-การประเมินสื่อที่ใช้ในการ
น าเสนอผลงาน 

-แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
รูปเล่มรายงาน 
-แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ช้ินงานหรือผลงาน   
-แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
-แบบประเมินป้าย
นิเทศ      

IS 3- การน า
องค์ความรู้ไป
ใ ช้ บ ริ ก า ร
สังคม 

5. การน าความรู้ไปใช้
บริการสงัคม 

-การประเมินผลงานการ
น าองค์ความรู้ไปใช้บริการ
สั ง ค ม จ า ก แ ฟ้ ม ส ะ ส ม
ผลงาน   
-การประเมินการ เ ขียน
โครงการเพื่อน าองค์ความรู้
ไปใช้บริการสังคม 

-แบบประเมินแฟ้ม
สะสมผลงาน   
-แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
โครงการ   

 
ค าจ ากัดความท่ีใช้ในการวิจัย 
  ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง(IS) หมายถึง เอกสารที่
รวบรวมเครื่องมือที่พัฒนาส าหรับประเมินการเรียนรู้ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) แบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน  
แยกเป็นเครื่องมือ 10 ฉบับ ได้แก่ 1.แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS  2.แบบประเมินใบงาน     
3.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 4.แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน        
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5.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  6.แบบประเมินรูปเล่มรายงาน  7.แบบ
ประเมินการน าเสนอผลงาน 8. แบบประเมินป้ายนิเทศ   9.แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และ 10.
แบบประเมินโครงการ   
 การเรียนรู้ในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  หมายถึง ข้อบ่งช้ีคุณภาพผู้เรียนที่ได้จากการ
เรียน ซึ่งประกอบไปด้วย การตั้งประเด็นค าถาม/สมมตุิฐาน (Hypothesis Formulation) เป็นการฝึก
ให้ผู้เรียนรู้จักคิดสังเกตต้ังข้อสงสัยตั้งค าถามอย่างมีเหตุผล  การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และ
สารสนเทศ (Searching for Information) เป็นการฝึกแสวงหาความรู้ข้อมูลและสารสนเทศจาก
แหล่งเรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น   ห้องสมุดอินเตอร์เน็ตหรือจากการปฏิบัติทดลองเป็นต้น  การ
สรุปองค์ความรู้ (Knowledge Formation) เป็นการฝึกให้น าความรู้และสารสนเทศหรือข้อมูลที่ได้
จากการอภิปรายการทดลองมาคิดวิเคราะห์สังเคราะห์และสรุปเป็นองค์ความรู้   การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 
 โรงเรียนมาตรฐานสากล (World-Class Standard School)  หมายถึง โรงเรียนที่ตั้งข้ึน
เพื่อยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนช้ันน าที่มีความพร้อมให้มีคุณภาพมาตรฐาน
เทียบเท่าสากลโดยเริ่มด าเนินการน าร่องกับโรงเรียนในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา โดยเป็น
โรงเรียนที่มีการจัดหลักสูตรวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยเอง (IS) 
 วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study : IS )  หมายถึง วิชาที่มี
โครงสร้างหลักสูตรกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  โดยพัฒนาผู้เรียนให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าอย่างอิสระในเรื่องหรอืประเด็นที่ตนสนใจ เริ่มตั้งแต่การก าหนดประเด็นปัญหา และด าเนินการ
ค้นคว้าแสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย มีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ การอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพื่อน าไปสู่การสรุปองค์ความรู้ จากนั้นก็หาวิธีการที่เหมาะสมในการสื่อสาร
น าเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบ และสามารถน าความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าไปท าประโยชน์แก่
สาธารณะ ซึ่งจัดแบ่งเป็นสาระการเรียนรู้ 3 สาระ ประกอบด้วย 

IS 1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้  (Research and Knowledge 
Formation) เป็นสาระที่มุ่งให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ค้นคว้า แสวงหาความรู้
และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ 

IS 2- การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation) เป็นสาระที่มุ่ง
ให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับ มาพัฒนาวิธีการการถ่ายทอด/สื่อสารความหมาย/แนวคิด ข้อมูลและองค์
ความรู้ ด้วยวิธีการน าเสนอที่เหมาะสม หลากหลายรูปแบบ และมีประสิทธิภาพ 

IS 3- การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity) เป็นสาระที่มุ่งให้
ผู้เรียน น า/ประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การปฏิบัติ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เกิดบริการ
สาธารณะ (Public Service) 
  คุณภาพชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  
หมายถึง  คุณภาพของเครื่องมือ ทั้ง 10 ฉบับ ที่ใช้ในการประเมินการเรียนรู้วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเองแบ่งเป็นคุณภาพของ แบบสอบและแบบประเมิน 
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การตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบ การเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
พิจารณาจากคุณภาพของข้อค าถาม ซึ่งประกอบไปด้วย ความตรงเชิงเนื้อหา  ความยาก อ านาจ
จ าแนก ทฤษฎีการตอบสนองขอสอบซึ่งประกอบด้วย ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และฟังก์ชัน
สารสนเทศรายข้อ ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน  

ความตรงเชิงเนื้อหา  หมายถึง การที่เครื่องมือหรือข้อค าถามแต่ละข้อสามารถวัดได้ตรงและ
ครอบคลุมเนื้อหาหรือสาระส าคัญในสิ่งที่ต้องการหรือสาระส าคัญของสิ่งที่ต้องการวัด โดยการให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง แล้วน าผลการตรวจสอบมาค านวณหาค่าความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์หรือนิยาม (IOC:Item Objective Conguence Index) 

ความยาก  หมายถึง  สัดส่วนของจ านวนคนที่ตอบข้อสอบข้อนั้นถูก ข้อสอบที่มีค่าความยาก
ง่ายอยู่ระหว่าง .20-.80 ถือว่าเป็นข้อสอบที่มีความยากพอเหมาะ และข้อสอบทั้งฉบับควรมีระดับ
ความยากเฉลี่ยประมาณ .50 

อ านาจจ าแนก หมายถึง ความสามารถของข้อสอบในการจ าแนก หรือแยกให้เห็นความ
แตกต่างระหว่างผู้สอบที่มีผลสัมฤทธ์ิต่างกัน ค่าอ านาจจ าแนกที่ดีควรมีค่าต้ังแต ่.20 ข้ึนไป 
 ทฤษฎีการตอบสนองขอสอบ  ( Item  Response  Theory )  หมายถึงทฤษฎีที่กล่าวถึง    
ขอตกลงเบื้องตนว่าความสามารถของบุคคล ก าหนดการท าขอสอบที่วัดความสามารถนั้นอยางไร  ซึ่ง
ทฤษฎีการตอบขอค าถามมีหลักการที่ส าคัญอยูที่การใชผลการตอบแบบทดสอบมาอธิบายถึง
ความสามารถของผูสอบในเรื่องที่ท าการทดสอบนั้น โดยงานวิจัยนี้ใช้ทฤษฎีนี้ในการวิเคราะห์พารามิ
เตอรของขอสอบ (Item  Parameter ) ไดแก  
  คาความยาก  (b)  หมายถึง สัดสวนของคนที่ท าขอสอบขอนั้นถูกหรือหมายถึงคาที่แสดงถึง
ระดับความสามารถของผูสอบ ( ) ที่จุดโคงลักษณะขอสอบมีความชันมากที่สุดมีคาตั้งแต -∞ ถึง ∞ 
แตในทางปฏิบัติจะอยู ระหวาง -3 ถึง +3  คา -3  แสดงวาขอสอบนั้นงายมาก  และคา +3 แสดงวา 
ขอสอบนั้นยากมาก 
  คาอ านาจจ าแนก  (a)  หมายถึง ความสามารถของขอสอบที่แยกเด็กออกเปน 2 พวก คือ
พวกตอบถูกกับพวกตอบผิด ในการวิจัยนี้ หมายถึง คาที่เปนสัดสวนโดยตรงกับความชันของโคงคุณ
ลักษณะของขอสอบ ณ จุดเปลี่ยนโคงมีคาตั้ งแต -∞ ถึง  ∞ แตในทางปฏิบัติมีคาตั้งแต ถึง 2 
เพราะคา  a ที่เปนลบแสดงวา ขอสอบไมดี ใชไมไดตองตัดทิ้ง คา 0 แสดงวาขอสอบไมมีคาอ านาจ
จ าแนก คา +2 แสดงวาขอสอบมีคาอ านาจจ าแนกสูง ในการคัดเลือกขอสอบ ขอสอบที่คัดไวจะมีคา a 
ตั้งแต ข้ึนไป 
 ฟังก์ชันสารสนเทศรายข้อ (item information function) หมายถึง ค่าสารสนเทศของข้อ
ค าถามในแบบวัด โดยแสดงค่าฟังก์ชันสารสนเทศตามช่วงพิสัยของระดับความสามารถของผู้ตอบที่
แตกต่างกัน ค่าสารสนเทศรายข้อจะสูงข้ึน ถ้าผู้ตอบมีความสามารถใกล้กับความยากของข้อสอบ และ
จะลดลงถ้าผู้สอบมีความสามารถไกลจากค่าความยากของข้อสอบ ดังนั้นถ้าค่าสารสนเทศรายข้อสูงใน
ระดับใด แสดงว่ามีความแม่นย าสูงในการประมาณค่าความสามารถผู้ตอบ ณ ระดับ   นั้น 
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ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน หมายถึง การประมาณค่าความเที่ยงของแบบสอบ
โดยใช้วิธีการทดสอบเพียงครั้งเดียว เพื่อวัดระดับความเป็นเอกพันธ์ (Homogeneity) สามารถ
ค านวณได้จากค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient)  

การตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน การเรียนรู้ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
พิจารณาจากคุณภาพของค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน  

ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ หมายถึง ค่าสถิติที่ใช้อธิบายคุณภาพรายข้อแสดงถึงความสอดคล้อง
ของคะแนนกับผลรวมในแต่ละแบบประเมิน (Corrected Item-Total Correlation) ซึ่งเป็นค่า
สหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับค าถามรวมทั้งฉบับซึง่เปน็การวิเคราะหบ์นพื้นฐานทฤษฎีการ
ทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 

ความเที่ยงแบบความสอดคล้องภายใน   หมายถึง ความสอดคล้องระหว่างรายข้อของแบบ
วัดความเป็นเอกพันธ์ของเนื้อหารายข้ออันเป็นตัวแทนของคุณลักษณะเดียวกันที่ต้องการวัด  โดย
ตรวจสอบค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient) รวมทั้งฉบับ 

 
ประโยชน์ท่ีจะได้รับ 

1. ได้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ( IS) ส าหรับ
โรงเรียนมาตรฐานสากล ซึ่งครูผู้สอนสามารถน าไปพัฒนาใช้สร้างแบบสอบวิชา IS ในโรงเรียนได้ 

2. ได้เอกสารการใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
ส าหรับของนักเรียนแผนการเรียนวิทย์-คณิต ในโรงเรียนมาตรฐานสากล เพื่อประเมินการผ่านเกณฑ์
วิชา IS   
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บทท่ี2 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 
 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดใน
วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  และตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ใน
วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  ที่พัฒนาข้ึนโดยมีรายละเอียดและเนื้อหาสาระในเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องแบ่งเป็น  3 ตอน ดังนี้ 
 
ตอนท่ี 1 แนวคิดเกี่ยวกับวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)   
  1. แนวคิดของโรงเรียนมาตรฐานสากล 
 2. แนวทางในการจัดการเรียนรู้ วิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  

3. แนวทางการวัดและประเมินผล วิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
4. แนวทางการสอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากการท าโครงงาน 

ตอนท่ี 2 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาเครื่องมือ 
1.    แบบสอบ 

1.1  ความหมายของแบบสอบ 
1.2  การออกแบบ แบบสอบ 

  1.3  วิธีการและข้ันตอนการสร้างและพัฒนาแบบสอบ 
2.    แบบประเมิน 

2.1  ความหมายของแบบประเมิน 
2.2  การออกแบบ แบบประเมิน 
2.3  วิธีการและข้ันตอนการสร้างและพัฒนาแบบประเมิน 

ตอนท่ี 3 แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาคุณภาพของเครื่องมือ  
1. ความตรงและการตรวจสอบความตรง 
2. ความเที่ยงและการประเมินความเที่ยง 
3. ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบและการประมาณค าพารามิเตอร์ของข้อสอบและ

ความสามารถของผู้สอบ 
4. แนวคิดเกี่ยวกับสร้างเครื่องมือ  
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ตอนท่ี 1 แนวคิดเก่ียวกับวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)   
1.แนวคิดของโรงเรียนมาตรฐานสากล 
 การพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานสากลที่ก าหนด  ตามหลักสูตรที่ก าหนดของ
โรงเรียนมาตรฐานสากลนั้น มีการส่งเสริมให้ครูผู้สอนทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ในโรงเรียน
มาตรฐานสากลจัดท าหน่วยการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามกระบวนการ 5 ข้ันตอน หรือ
บันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนมาตรฐานสากล ทั้งในรายวิชาพื้นฐาน รายวิชาเพิ่มเติม 
และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ซึ่งกระบวนการ 5 ข้ันตอน หรือบันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนรู้ใน
โรงเรียนมาตรฐานสากล เป็นกระบวนการที่มีความต่อเนื่อง ได้แก่ การตั้งประเด็นค าถาม / สมมุติฐาน  
การสืบค้นความรู้จากแหล่งการเรียนรู้และสารสนเทศ   การสรุปองค์ความรู้   การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ  และ การบริการสังคมและจิตสาธารณะ 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1 กระบวนการ 5 ข้ันตอน หรือบันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนมาตรฐานสากล 
 
 กระบวนการดังกล่าวจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ และได้รับ
การพัฒนาอย่างเต็มตามศักยภาพ บรรลุตามเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ ในโรงเรียน
มาตรฐานสากล 

การจัดการเรียนรู้ IS (Independent Study) ในโรงเรียนมาตรฐานสากล ระดับมัธยมศึกษา 
สามารถจัดได้ 2 ลักษณะ คือ จัดเป็นรายวิชาเพิ่มเติม 2 รายวิชา ได้แก่ 1) รายวิชาการศึกษาค้นคว้า
และสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation: IS1) เป็นการพัฒนาให้ผู้เรียนเกิด
ความรู้และทักษะตาม IS1 ผู้เรียนเลือกประเด็นที่สนใจในการเรียนรู้ เพื่อก าหนดประเด็นปัญหา ตั้ง
สมมุติฐาน ค้นคว้า แสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 

1. การตั้งประเด็นค าถาม/สมมุติฐาน (Hypothesis Formulation) 

2. การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) 

3. การสรุปองค์ความรู้ (Knowledge Formation)   

4. การสื่อสารและการน าเสนอ (Effective Communication) 

5. การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Public Service) 
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และสร้างองค์ความรู้  และ 2) รายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and 
Presentation: IS2) เป็นการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องจากรายวิชา IS1 โดยผู้เรียนน าสิ่งที่ได้ศึกษาค้นคว้าจาก
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้มาเขียนรายงาน หรือเอกสารทางวิชาการ และน าเสนอ
เพื่อสื่อสารถ่ายทอดข้อมูลความรู้นั้นให้ผู้อื่นเข้าใจ โดยจัดท าเป็นผลงานการเขียนทางวิชาการ 1 ช้ิน 
และการสื่อสารน าเสนอสิ่งที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นภาษาไทย 
2,500 ค า มัธยมศึกษาตอนปลายเป็นภาษาไทย 4,000 ค า หรือภาษาอังกฤษ 2,000 ค า และจัดเป็น
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ โดยจัดกิจกรรมการน าองค์ความรู้
ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity: IS3)  ซึ่งเป็นการน าสิ่งที่เรียนรู้จากรายวิชาเพิ่มเติมทั้ง 
2 รายวิชาข้างต้น ไปประยุกต์ใช้ในการท าประโยชน์ต่อสังคม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) 
 
2. แนวทางในการจัดการเรียนรู้ วิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study:IS) 

การจัดการเรียนรู้รายวิชาเพิ่มเติมการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้มีวัตถุประสงค์ 
เพื่อให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นเชิงวิเคราะห์ ตั้งสมมติฐานและหาค าตอบเกี่ยวกับสิ่งที่รู้ ตั้งค าถาม  
ให้ค าอธิบายแสดงความคิดเห็นต่าง ๆ รู้จักหาทางออกในการแก้ปัญหาได้อย่างกระจ่างชัด เช่ือมโยง
ความรู้ เปรียบเทียบวิธีการแสวงหาความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาต่าง ๆ และวิธีการรับความรู้ (Ways of 
Knowing)    4 วิธี ได้แก่ 1) วิธีการสร้างความรู้จากการสัมผัสรับรู้ 2) วิธีการสร้างความรู้จากการใช้
ภาษา 3) วิธีการสร้างความรู้จากการให้เหตุผล และ 4) วิธีการการสร้างความรู้จากสิ่งที่เป็นอารมณ์  
โดยครูผู้สอนต้องมีการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบต่อไปนี้ 

1.ครูผู้สอนร่วมกับผู้เรียนในการก าหนด หรือตั้งประเด็นความรู้ หรือหัวข้อเกี่ยวกับ Public 
Issues หรือ Global Issues ส าหรับการศึกษาค้นคว้า เป็นข้ันที่ผู้เรียนจะรับรู้ถึงจุดหมายและมี
แรงจูงใจในการเรียนรู้บทเรียน ผู้สอนสามารถเลือกใช้กิจกรรมต่าง ๆ ในการจัดการเรียนรู้ เช่น  การ
เล่าเรื่องต่าง ๆ ให้ผู้เรียนซักถาม หรือตั้งค าถาม การฉายภาพนิ่งให้ผู้เรียนชมและติดตาม   การชวน
สนทนา เพื่อให้ผู้เรียนตั้งประเด็นที่ต้องการรู้  การกระตุ้นความสนใจด้วยเกม เพลง ภาพ ฯลฯ  การ
อ่าน / ฟังข่าวจากหนังสือพิมพ์ การตั้งประเด็นอภิปราย / ค าถามสร้างพลังความคิด การยกตัวอย่าง
ประโยค ค าพังเพย บทกวี  การก าหนด หรือการตั้งประเด็นความรู้ หรือหัวข้อเกี่ยวกับ Public 
Issues หรือ Global Issues (อรรถพล ศรีไพจิตรวรกุล, 2555) 

2.ให้ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการสร้างองค์ความรู้ 3 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่  1  “Ways of  
Knowing” วิถีการรับรู้ ความรู้  ส่วนที่ 2 “Areas of Knowledge” ศาสตร์ / สาขา แขนงความรู้  
ส่วนที่ 3 การเรียบเรียงข้อมูล ข้อค้นพบ ความคิด ความคิดเห็น การให้เหตุผลโต้แย้ง และสนับสนุน 
เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการกระบวนการสร้างองค์ความรู้ ครูผู้สอนควรมีเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่
หลากหลาย ได้แก่ การอภิปรายกลุ่ม เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  การระดมพลังความคิด  การ
เรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จ าลอง 

3.ปรับเปลี่ยนความคิด เป็นข้ันตอนส าคัญซึ่งเปน็หัวใจของข้ันตอนการเรียนรู้ ผู้เรียนจะศึกษา
ค้นคว้าตามประเด็นความรู้ หรือหัวข้อที่ครอบคลุม Public Issues และ Global Issues ครูผู้สอนควร
มีเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย ได้แก่  ท าความกระจ่างและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกัน 
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ครูผู้สอนจะกระตุ้นให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมเพื่อสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ โดยใช้วิธีการ คือ  
ค้นคว้าจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ สัมภาษณ์ผู้รู้  ปฏิบัติการค้นหา (ทดลอง สืบเสาะ สังเกต ส ารวจ) 
ร่วมมือเพื่อเขียนค าอธิบาย  แบ่งงานความรับผิดชอบภายในกลุ่ม   นอกจากนี้ยังมีเรื่องของการสร้าง
ความคิดใหม่ ผู้เรียนน าผลการอภิปรายและสาธิตที่เป็นผลจากการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันมา
ก าหนดเป็นความคิดใหม่ หรือความรู้ใหม่ โดยใช้วิธีการ เช่น  การเขียนด้วยแผนผังความคิด  เขียน
โครงงาน / โครงการ  เขียนบรรยาย / เขียนรายงาน   น าเสนอแนวคิดใหม่  น าเสนอรูปแบบ
นวัตกรรมใหม่  ต่อมาครูผู้สอนต้องเข้าถึงการประเมินความคิดใหม่ผู้เรียนออกแบบด าเนินการ
ตรวจสอบความรู้ความคิดใหม่ที่ผู้เรียนสร้างข้ึน โดยใช้วิธีการ คือ การอภิปราย  การทดสอบผลงาน  
การทดสอบความคิดของกลุ่ม และการทดสอบความรู้ ต่อมาจึงน าความคิดไปใช้ เป็นข้ันตอนที่ผู้เรียน
ใช้แนวคิด หรือความรู้ความเข้าใจที่ได้พัฒนาข้ึนใหม่ในสถานการณ์ต่างๆจนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย เป็นกิจกรรมที่ต้องการให้ผู้เรียนได้ประมวลองค์ความรู้เพื่อการน าไปใช้ประโยชน์ โดยใช้
วิธีการ คือ สรุปแผนผังความคิดเกี่ยวกับความรู้ใหม่  น าเสนอโครงงาน / โครงการที่ผู้เรียนคิดค้น/
ประดิษฐ์ข้ึน  บรรยายสรุปแนวคิดใหม่/การสร้างสถานการณ์ใหม่ จัดนิทรรศการ/ สาธิตผลงานของ
กลุ่ม   แสดงบทบาทสมมติ / โต้วาทีเพื่อสรุปการแก้ปัญหา และสุดท้ายคือสะท้อนความคิด /ทบทวน 
เป็นข้ันตอนที่ผู้เรียนได้ประเมินและพัฒนาความคิดอย่างรอบคอบและต่อเนื่องจนสามารถประเมินผล
ได ้ประกอบด้วยการประเมินผลงาน   การเสนอแนะความคิดเห็น เพื่อปรับปรุงและพัฒนา  และการ
วางแผนเพื่อพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
 
3.แนวทางการวัดและประเมินผล วิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study:IS) 
          การวัดและประเมินผลการเรียนรู้สาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  ( Independent  Study 
: IS ) ตามหลักสูตรสถานศึกษา อาศัยหลักการด าเนินการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  โดยพิจารณาจากคุณภาพของช้ินงานหรือการ
ปฏิบัติที่เป็นผลผลิต/ร่องรอยหลักฐานการเรียนรู้ของการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองของผู้เรียนว่าเป็นไป
ตามเป้าหมายคุณภาพผู้เรียนโรงเรียนมาตรฐานสากลหรือไม่ โดยใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย
และเกณฑ์การประเมิน (Rubrics)   โดยมีแนวทางการวัดและประเมิน วิชา การศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง ดังต่อไปนี้ 

1. กรณีที่จัดบูรณาการสาระการเรยีนรู้การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study : 
IS )ในรายวิชาพื้นฐาน ที่โรงเรียนพิจารณาเห็นว่าเหมาะสมให้แยกจัดเป็นหน่วยการเรียนรู้เฉพาะและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้นี้ให้ชัดเจน  
  2. กรณีที่จัดเป็นรายวิชาเพิ่มเติม ต้องประเมินและตัดสินผลการเรียนโดยให้ระดับผลการ
เรียนรายวิชาของสาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ( Independent Study: IS) ตามเกณฑ์ที่
สถานศึกษาก าหนด 

3. กรณีที่จัดบูรณาการสาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study: IS) เฉพาะ
เป้าหมายคุณภาพผู้เรียน การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม ( IS3 :Social Service Activity) ใน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์) ซึ่งเป็นการน าความรู้ที่ได้จาก IS1 
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และ IS2 มาใช้ ให้วัดและประเมินผลการวางแผนการปฏิบัติกิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมตามแผนที่
ก าหนด และการสรุปรายงานผลการปฏิบัติกิจกรรม โดยให้ผลการประเมินเป็นผ่านและไม่ผ่าน ตาม
เกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด   
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้สาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent 
Study:IS)  ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนมาตรฐานสากลอาศัยหลักการด าเนินการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โดยพิจารณา
จากคุณภาพของช้ินงาน หรือการปฏิบัติที่เป็นผลผลิต/ร่องรอย หลักฐานการเรียนรู้ของผู้เรียนว่า
เป็นไปตามเป้าหมายหรือไม่ มีการใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลายและเกณฑ์การประเมินที่
ชัดเจน 
 การพัฒนาผู้เรียนผ่านการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ( Independent Study) นั้น ครูผู้สอน
จะต้องพิจาณาให้เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของผู้เรียน กิจกรรมการเรียนรู้ ความยาก-ง่ายของ
ช้ินงานหรือภาระงานที่ปฏิบัติจะต้องเหมาะสม เป้าหมายคุณภาพผู้เรียนแต่ละระดับที่ก าหนดนี้ เป็น
เป้าหมายและกรอบทิศทางที่ครูจะใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผล โดยใน
ระดับมัธยมศึกษา ให้จัดเป็นรายวิชาเพิ่มเติม 2 รายวิชา และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  ได้แก่ รายวิชา
เพิ่มเติมให้จัดภาคเรียนละ 1รายวิชา ในช้ันปีใดปีหนึ่งของระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย รายวิชาเพิ่มเติมที่1 ใช้ช่ือรายวิชา การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้       
( Research and Knowledge Formation) (1- 1.5 หน่วยกิต) ในรายวิชานี้ซึ่งผู้เรียนจะได้รับการ
พัฒนาให้เกิดความรู้และทักษะตาม IS 1 ผู้เรียนเลือกประเด็นที่สนใจในการเรียนรู้ เพื่อก าหนด
ประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ค้นคว้า แสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลต่างๆและฝึกทักษะการคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้  รายวิชาเพิ่มเติมที่ 2 ใช้ช่ือรายวิชา การสื่อสารและการ
น าเสนอ (Communication and Presentation)  (1 – 1.5 หน่วยกิต) เป็นการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องจาก
รายวิชาแรก โดยผู้เรียนน าสิ่งที่ได้ศึกษาค้นคว้าจากรายวิชา การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ มา
เขียนรายงานหรือเอกสารทางวิชาการ และน าเสนอ เพื่อสื่อสารถ่ายทอดข้อมูล ความรู้นั้นให้ผู้อื่น
เข้าใจ (ร่องรอยหลักฐานในการเรียนรู้ ได้แก่ ผลงานการเขียนทางวิชาการ 1 ช้ิน และการสื่อสาร
น าเสนอสิ่งที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นภาษาไทย 2,500 ค า ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายเป็นภาษาไทย 4,000 ค า หรือภาษาอังกฤษ 2,000 ค า)  และ  กิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน ให้จัดในกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นการน าสิ่งที่เรียนรู้จากรายวิชาเพิ่มเติม
ทั้ง 2 รายวิชาข้างต้น ไปประยุกต์ใช้ในการท าประโยชน์ต่อสังคม(สาระการเรียนรู้  IS 3 -Global 
Education and Social Service Activity) 
  ในการจัดกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์) นั้น เป็นสิ่งที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งโรงเรียนทุกแห่งซึ่งรวมทั้ง
โรงเรียนมาตรฐานสากล ต้องจัดเพื่อพัฒนาผู้เรียนอยู่แลว้ ในส่วนของโรงเรียนมาตรฐานสากลที่ผู้เรียน
ต้องด าเนินกิจกรรมตาม IS 3 นั้นควรด าเนินในส่วนกิจกรรมช่วงระยะเวลาหรือในระดับช้ันที่ผู้เรียนได้
เรียนรู้ IS 1-IS 2 แล้ว เพราะเป็นสิ่งที่ต้องด าเนินการต่อเนื่องเช่ือมโยงกัน ส าหรับการด าเนินกิจกรรม
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ในระดับช้ันอื่นๆ ที่ยังไม่มีการเช่ือมโยงสัมพันธ์กับ IS 1- IS2 นั้น โรงเรียนพิจารณาให้ผู้เรียนด าเนิน
กิจกรรมเพื่อสาธารณประโยชน์อื่นๆได้ตามความเหมาะสม 
 เนื่องจากสาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent Study:IS) มีลักษณะเป็น
กระบวนการปฏิบัติที่มีคุณภาพผู้เรียนเป็นเป้าหมายส าคัญ ครูผู้สอนจึงควรประเมินตามสภาพจริงตาม
แนวทางการประเมินที่ก าหนดระดับคุณภาพผู้เรียน 4 ระดับ คือ ดีมาก (4)  ดี (3) พอใช้ (2) และ
ปรับปรุง (1) และแปลงระดับคุณภาพเป็นคะแนนตามโครงสร้างการวัดและประเมินผล เพื่อน า
คะแนนไปรวมกับหน่วยอื่นๆ เพื่อตัดสินเมื่อสิ้นปีการศึกษา ซึ่งในการแปลงระดับคุณภาพไปเป็น
คะแนน  

รายวิชาเพิ่มเติมการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge 
Formation: IS1) ประกอบด้วยสาระการค้นคว้าและแสวงหาความรู้เพิม่เติมอย่างลกึซึ้ง เพื่อให้ผู้เรียน
ได้พิสูจน์ประเด็นความรู้ ข้อค้นพบหรือสมมติฐานของความรู้ที่ได้รับรู้ และส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักการ
ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของแหล่งที่มาของความรู้ รวมทั้งจัดประสบการณ์ให้ผู้ เรียนเรียนรู้
กระบวนการรับรู้ในลักษณะที่เป็นวัฒนธรรมของการรับรู้และการรับรู้ที่ใช้ความรู้สึก และปลูกฝังการ
สร้างความเข้าใจที่เป็นสากลให้แก่ผู้เรียน และด้วยการที่มีลักษณะเป้าหมายผู้เรียนตามบันได 5 ข้ัน มี
ลักษณะสอดคล้องกับการสอนท าโครงงาน จึงท าให้หลายโรงเรยีนน าการท าโครงงานมาประยุกต์ใช้กับ
การจัดการเรียนการสอนวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จึงน าไปสู่การศึกษาเรื่องของการท า
โครงงานกับการวัดและประเมินผลในรูปแบบของความสอดคล้องกับคุณภาพผู้เรียนในหลักสูตรวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ดังแสดงใน ภาพที่ 2 – 4   โครงสร้างการจัดการเรียนรู้และวัดผล
ประเมินผลระดับมัธยมศึกษาสาระการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS1-3)   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 2โครงสร้างการจัดการเรียนรู้และวัดผลประเมินผลระดับมัธยมศึกษาสาระการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS1)   

คะแนคะแนน คะแนน + + = 100 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 
วิธีการ/เครื่องมือ/

เกณฑ์ 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 
วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 

วิธีการ/เครื่องมือ/
เกณฑ์ 

หน่วยที่ 1 ค าถาม/
สมมติฐาน 

หน่วยที่ 2 สืบค้น/ทดลอง หน่วยที่ 3 สรุปองค์ความรู้ 

IS1: รายวิชาการศึกษาค้นคว้าเพื่อการเรียนรู้ 
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ภาพที่ 3 โครงสร้างการจัดการเรียนรู้และวัดผลประเมินผลระดับมัธยมศึกษาสาระการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS2)   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 4โครงสร้างการจัดการเรียนรู้และวัดผลประเมินผลระดับมัธยมศึกษาสาระการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS3)   
 

ความรู้/ทักษะ/ชิ้นงาน 
วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

ความรู้/ทักษะ/

ชิ้นงาน 

งานเขียนเชิงวิชาการ/การน าเสนอ
องค์ความรู้ วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

+ คะแนน คะแนน คะแนน + 
= 100 

IS2 : รายวิชาการสื่อสารและการ

น าเสนอ 

หน่วยที่ 2 
ICT กับการน าเสนอ 

หน่วยที่ 3 

การเขียนและการน าเสนอ 

หน่วยที่ 1 
หลักการเขียนงาน

เชิงวิชาการ 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 
วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 

วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

ร่องรอย/ชิ้นงาน 
วิธีการ/เครื่องมือ/เกณฑ์ 

+ ผ่าน/ไม่ผ่าน ผ่าน/ไม่
ผ่าน 

+ = ผ่าน/ไม่
ผ่าน 

IS3 : การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการ
สังคม 

จุดประสงค์ส าคัญ  2 
การปฏิบัติ กิจกรรมตาม
แผน 

จุดประสงค์ส าคัญ  3 
สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรมและการ

เผยแพร ่

จุดประสงค์ส าคัญ 1 
แผนการปฏิบัติกิจกรรม 

ผ่าน/ไม่
ผ่าน 
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4. แนวทางการสอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากการท าโครงงาน 
  จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนในวิชาการคันคว้าด้วยตนเองนั้นมีที่มาและการใช้วิชา
โครงงานเข้ามาประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอน เพราะในประเทศไทยไม่มีการสอนวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองมาก่อน จึงมีการน าเอาวิธีการและข้ันตอนของการสอนวิชาโครงงานเข้ามาเป็น
ต้นแบบของการจัดการเรียนการสอนให้มีความสอดคล้องกับวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง   
  ส าหรับที่มาและความส าคัญของการท าโครงงานในประเทศไทยพบว่า ในพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.2525 ไม่ปรากฎความหมายของโครงงาน เนื่องจากการเรียนรู้โดยโครงงานมา
จากทฤษฎีและแนวคิดของนักการศึกษาชาวตะวันตกมาจากภาษาอังกฤษว่า Project Approach          
(ธัญญณัฐ, 2543) แต่มีหน่วยงานทางการศึกษา และนักวิชาการทางด้านการเรียนการสอนโครงงาน
ของประเทศไทยได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
 ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2542:4) ได้ให้ความหมายไว้ว่า กิจกรรม
โครงงานเป็นการจัดกิจกรรมเพื่อจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้าง กระบวนการ
เรียนรู้ในเรื่องที่นักเรียนสนใจ สงสัย ต้องการหาค าตอบอย่างลุ่มลึกด้วยตนเอง โดยใช้ ความสามารถ
หลายๆด้าน วิธีการและแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย มีการสรุป น าเสนอข้อค้นพบและ สามารถน าไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้ 
 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ (2548) ให้ 
ความหมายว่า เป็นกิจกรรมทีเ่กี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์นักเรียน 
เป็นผู้ริเริ่มและเลือกเรื่องที่จะศึกษา นักเรียนเป็นผู้วางแผนในการศึกษาค้นคว้าเก็บค้นคว้าด้วยตนเอง 
ตามความสนใจและระดับความรู้ความสามารถ รวบรวมข้อมูล ด าเนินการปฏิบัติทดลองหรือประดิษฐ์ 
คิดค้น รวมทั้งการแปลผลสรุปผลและเสนอผลการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ในการตอบปัญหาที่สงสัย 
โดยมีอาจารย์หรือผู้ทรงคุณวุฒิเป็นผู้ให้ค าปรึกษา 
 จิราภรณ์  ศิริทวี (2542) กล่าวว่าโครงงานเป็นการสอนให้นักเรียนรูจ้ัดท าโครงงานวิจัย เล็กๆ 
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู้ทกัษะและสรา้งผลผลิตทีม่ีคุณภาพ ระเบียบ วิธีด าเนินการเป็น
ระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
  ลัดดา  ภู่เกียรติ (2543) กล่าวว่าโครงงานเป็นการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือ
หลายๆสิ่งที่ อยากรู้ค าตอบให้ลึกซึ้ง หรือเรียนรู้ในเรื่องนั้นๆให้มากยิ่งข้ึน โดยใช้กระบวนการ วิธีการที่
ศึกษาอย่างมระบบเป็นข้ันตอน มีการวางแผนในการศึกษาอย่างละเอียด ปฏิบัติงานตามแผนที่ได้วาง
ไว้จนได้ข้อสรุป ที่เป็นค าตอบในเรื่องนั้นๆ 
 อุดมศักดิ์  ธนะกิจรุ่งเรือง และคณะ (2543) กล่าวว่าโครงงาน หมายถึง กิจกรรมที่เปิด 
โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเองตามความสามารถ ความถนัดและความ 
สนใจ โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอื่นใดไปใช้ในการศึกษาหาค าตอบใน 
เรื่องนั้นๆ โดยมีครูผู้สอนคอยกระตุ้นแนะน า และให้ค าปรึกษาแก่ผู้เรียนอย่างใกล้ชิด ตั้งแต่การเลือก 
หัวข้อที่จะศึกษาค้นคว้า ด าเนินการวางแผน ก าหนดข้ันตอนการด าเนินงานและการน าเสนอผลงาน 
 Kilpatrick ได้ปรับปรุงวิธีการสอนแบบแก้ปัญหาของ Dewey เป็นวิธีการสอนแบบ โครงงาน
ข้ึนเมื่อราวปีค.ศ. 1900 ซึ่งเน้นการปฏิบัติจริง ถือหลักการเรียนรู้ด้วยการกระท าจริง  (Learning by 
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doing) ในการท างานตามโครงงานทีก่ าหนด ผู้เรียนต้องท าความเข้าใจในสภาพต่างๆ ท าโครงงานหรอื
แผนงานที่วางไว้จนส าเร็จโครงงานที่ก าหนด หลังจากนั้นได้มีการพัฒนารูปแบบให้  ชัดเจนข้ึนโดย 
Katz และ Chard ซึ่งทั้งสองคนได้รับแรงบันดาลใจจากการศึกษาดูงานโรงเรียนก่อน ประถมศึกษาใน
เมือง Reggio Emilia ทางตอนเหนือของอิตาลี 
  จากความหมายของนักวิชาการสรุปได้ว่า การเรียนการสอนกิจกรรมโครงงานเป็นการจัด  
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองในเรื่องที่นักเรียนสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้ได้ด้วยตนเอง และค้นคว้าจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย โดยมีการวางแผนไว้ล่วงหน้า  สรุป 
น าเสนอผลงาน และน าผลที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
วัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนการสอนกิจกรรมโครงงาน 
  เพื่อมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้ความช านาญ ทักษะที่มีอยู่ รวมทั้งจุดเด่นของตนเองที่ อาจ
ไม่มีโอกาสแสดงออกในที่ใดมาก่อน น ามาประยุกต์ใช้ได้อย่างเต็มที่ ส่งเสริมให้เด็กได้ตัดสินใจว่า จะ
ท าอะไร แก่ใครอย่างไร คิดว่าผู้เรียนเป็นผู้มีความรู้ความช านาญในเรื่องที่อยากรู้มีส่วนร่วมในการ คิด
กิจกรรมโดยการเป็นผู้สร้างความรู้แทนที่จะเป็นผู้รับความรู้ได้แสดงศักยภาพในการน าความรู้ไปใช้  
เพื่อขยายความรู้ให้กว้างและลึกซึ้ง ท าให้นักเรียนเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองเมื่องานส าเร็จซึ่ง
จะ เป็นการพัฒนาให้นักเรียนมีความเช่ือมั่นในตนเองและนับถือตนเองมากข้ึน ท าให้นักเรียนค้นพบ
วิธีการ เรียนของตนเอง (learning style) 
 นอกจากนี้การเรียนการสอนกิจกรรมโครงงานยังมุ่งพัฒนาทักษะการค้นคว้าสารสนเทศ จาก
แหล่งทรัพยากรต่างๆ ส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลสารสนเทศระหว่างผู้ที่ท างานร่วมกัน  
พัฒนาการคิดระดับสูง เช่น การคิดวิจารณญาณ การคิดแก้ปัญหา การคิดตัดสินใจ การคิดสร้างสรรค์ 
พัฒนาทักษะการจัดการ เช่น ในเรื่องการบริหารเวลา การใช้แหล่งทรัพยากรให้คุ้ มค่า การใช้ 
งบประมาณท าให้เกิดทักษะทางสังคม เช่น มีความเป็นผู้น า รู้จักการเจรจาต่อรอง รู้จักตัดสินใจ รู้จัก 
สร้างความไว้วางใจ และรู้จักการแก้ไขปัญหาข้อขัดแย้งในการท างานร่วมกัน มีการช่วยเหลือพึ่งพากัน 
รู้จักติดต่อสื่อสารและสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริง ( ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ, 2542)  
 
ประเภทของโครงงาน 
   สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยีกระทรวงศึกษาธิการ (2548) ได้แบ่ง
โครงงานไว้ 4 ประเภท คือ 
 1. โครงงานประเภทการทดลอง โครงงานประเภทนี้เป็นการศึกษาค าตอบของปัญหาใด
ปัญหาหนึ่ง โดยการออกแบบ การทดลองและด าเนินการทดลอง ลักษณะส าคัญของโครงงานประเภท
นี้คือ มีการออกแบบการ ทดลองเพื่อศึกษาผลของตัวแปรหนึ่ง(ตัวแปรอิสระ) ที่มีต่อตัวแปรอีกตัวแปร
หนึ่ง(ตัวแปรตาม)ที่ต้องการ ศึกษาโดยควบคุมตัวแปรอื่นๆ เพื่อกันไม่ให้เกิดการแทรกซ้อนของตัวแปร
ที่อาจมีผลต่อตัวแปรที่ต้องการ ศึกษาไว้ ซึ่งตัวแปรทั้งหมด 4 ชนิด คือ 
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  - ตัวแปรต้นหรือตัวแปรอิสระ หมายถึงเหตุของการทดลอง  
- ตัวแปรตาม ซึ่งเป็นผลที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงตัวแปรต้น 
- ตัวแปรควบคุม หมายถึงสิ่งที่ต้องควบคุมให้เหมือนกัน มิฉะนั้นจะมีผลท าให้ตัวแปรตาม

เปลี่ยนไป  
- ตัวแปรแทรกซ้อน คือ ตัวแปรควบคุม แต่บางครั้งเราจะควบคุมไม่ได้ซึ่งจะมีผล แทรกซ้อน 

ท าให้ผลการทดลองผิดไป แต่แก้ไขได้โดยการตัดข้อมูลที่ผิดพลาดทิ้งไป 
 2. โครงงานวิทยาศาสตร์ประเภทสิ่งประดิษฐ์  
  โครงงานประเภทนี้เปน็การพัฒนาหรือประดิษฐ์หรอืสร้างอุปกรณ์หรือเครื่องมือ เครื่องใช้เพื่อ
ประโยชน์ใช้สอยโดยการประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือหลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช้ในการ พัฒนาหรือการ
ประดิษฐ์เครื่องมือเครื่องใช้หรืออุปกรณ์เพื่อประโยชน์ใช้สอยต่างๆ อาจคิดประดิษฐ์  ของใหม่ๆ หรือ
ปรับปรุงดัดแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน หรืออาจเป็นการเสนอ แบบจ าลองทาง
ความคิดเพื่อแก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่งก็ได้ 
 3. โครงงานประเภทส ารวจ โครงงานประเภทนี้เป็นการศึกษารวบรวมข้อมูลจากธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม เพื่อ ศึกษาหาความรู้ที่มีอยู่ หรือเป็นอยู่ในธรรมชาติโดยใช้วิธีส ารวจและรวบรวม
ข้อมูล แล้วน าข้อมูลที่ ได้มาจัดกระท าให้มาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ เพื่อให้เห็นลักษณะหรือ
ความสัมพันธ์ในเรื่องที่ต้องการศึกษา แล้วน าเสนอในรูปแบบต่างๆเช่น ตารางกราฟ แผนภูมิและ
ค าอธิบายประกอบ 
  การท าโครงงานประเภทนี้ไม่มีการจัดหรือก าหนดตัวแปรหรือควบคุมตัวแปรอาจกระท าใน
ลักษณะ ใดลักษณะหนึ่ง ดังต่อไปนี้ 
  ก. การเก็บรวบรวมข้อมูลในสนามหรือในธรรมชาติได้ทันทีโดยไม่ต้องน าวัสดุตัวอย่าง  มา
วิเคราะห์ในห้องปฏิบัติการ ตัวอย่างเช่น “การศึกษาพฤติกรรมของสัตว์บางชนิดในธรรมชาติ”  
“การศึกษามลพิษในสิ่งแวดล้อม” “การศึกษาการเจริญเติบโตของตัวอ่อนของสัตว์บางชนิด” เป็นต้น 
  ข. การเก็บรวบรวมวัสดุตัวอย่างมาวิเคราะห์ในห้องปฏิบัติการ เช่นโครงงานเรื่อง “การศึกษา
ปริมาณของอัลฟาทอกซินในถ่ัวลิสงป่นตามร้านอาหารต่างๆ ในจังหวัดใดจังหวัดหนึ่ง” “การส ารวจ
หมู่เลือดของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในจังหวัดใดจังหวัดหนึ่ง” เป็นต้น 
  ค. จ าลองธรรมชาติข้ึนในห้องปฏิบัติการแล้วสังเกตและศึกษารวบรวมข้อมูลต่างๆเช่น 
โครงงานเรื่อง “การเลี้ยงผึ้ง” ด้วยการน าผึ้งมาเลี้ยงไว้แล้วท าการศึกษารวบรวมข้อมูลต่างๆ เกี่ยวกับ 
การด ารงชีวิตของผึ้ง 
  4. โครงงานประเภททฤษฎี 
   โครงงานประเภทนี้เป็นการเสนอทฤษฎีหรือค าอธิบายสิ่งต่างๆ หรือปรากฎการณ์ ต่างๆ ซึ่ง
เป็นแนวความคิดใหม่ๆโดยมีหลักการทางวิทยาศาสตร์ หรือทฤษฎีอื่นตลอดจนข้อมูลต่างๆ สนับสนุน 
ทฤษฎีหรือค าอธิบายดังกล่าวอาจใหม่หรือขัดแย้งหรือขยายแนวความคิดหรือค าอธิบายเดิม  ที่เคยมี
ผู้ให้ไว้ก่อนแล้วก็ได้อาจเป็นการอธิบายปรากฎการณ์เก่าในแนวใหม่ อาจเสนอในรูปของ  ค าอธิบาย 
สูตร หรือสมการก็ได้แต่จะต้องมีข้อมูลหรือทฤษฎีอื่นมาสนับสนุนอ้างอิง การท าโครงงาน ประเภทนี้
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ผู้ท าจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ในเรื่องนั้นๆ เป็นอย่างดีซึ่งอาจจะยากเกินไป ส าหรับนักเรียน  
ประถมศึกษา ดังนั้นจึงมีโครงงานประเภทนี้น้อยมาก 
 นอกจากนี้วิมลศรี สุวรรณรัตน์และมาฆะ  (ทิพยาภรณ์  รัตนลาโภ, 2553), อุดมศักดิ์  ธนะ
กิจรุ่งเรือง และคณะ (2543) ได้จ าแนกประเภทโครงงานไว้  2 ประเภท คือ 

1.โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่บูรณาการความรู้ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม 
และค่านิยม ในกลุ่มสาระการเรียนรู้เป็นพื้นฐานในการก าหนดเป็นโครงงานและการปฏิบัติ 

2. โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานที่ผู้เรียนก าหนดข้ันตอน ความถนัด ความสนใจ 
และความต้องการโดยน าเอาความรู้ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม จากกลุ่มสาระการเรียนรู้
ต่างๆมาบูรณาการ ก าหนดเป็นโครงงานและการปฏิบัติ 
 
ขั้นตอนในการท าโครงงาน 
   ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2542) ได้แบ่งการท า โครงงานเป็น 4 
ระยะ ได้แก่ ระยะเริ่มต้นโครงงาน ระยะการท าโครงงาน ระยะการเสนอผลการศึกษา และระยะการ
พัฒนา โครงงาน 
1.ระยะเริ่มต้นโครงงาน  
  ระยะเริ่มต้นโครงงาน หมายถึง  การเลือกเรื่องหรือปัญหาที่จะท าโครงงาน  เพราะ การเลือก
เรื่องในการท าโครงงาน ควรเป็นเรื่องที่นักเรียนสนใจจากตัวนักเรียนเอง  หรือ เรื่องที่นักเรียนสนใจ
ศึกษาเพื่อแก้ปัญหาที่ประสบในชีวิตประจ าวัน หรือเรื่องที่นักเรียนสนใจจาก  เหตุการณ์ปัจจุบัน/
ชุมชน/บทเรียน หรือเรื่องที่นักเรียนสนใจจากการกระตุ้นของครู 
 การเรียนรู้ด้วยโครงงานเริ่มจากนักเรียนมีความสนใจอยากศึกษาเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างลึกซึ้ง 
โดยเรื่องที่ศึกษาอาจเป็นประเด็นทั่วไป หรือปัญหาที่เกิดข้ึนในชีวิตจริงซึ่งตรงกับสาขาวิชาใดก็ได้  สิ่ง
ส าคัญคือเรื่องหรือปัญหาที่ได้มาต้องมาจากนักเรียนเกิดความสงสัยหรือต้องการหาค าตอบ  หรือ
ต้องการปฏิบัติงานนั้นด้วยตนเอง ไม่ใช่ครูเป็นผู้ก าหนด ทั้งนี้โครงงานที่นักเรียนจะศึกษานั้น นักเรียน
ต้องมีความรู้พื้นฐานมาแล้วเพราะโครงงานเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนน าความรู้ไปใช้เว้น แต่ใน
กรณีเด็กเล็กที่สนใจอยากศึกษา ครูก็สามารถจัดกิจกรรมโครงงานให้นักเรียนได้แสวงหาความรู้ได้  
เช่ือมต่อประสบการณ์เพื่อเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนมีนิสัยใผ่รู้และมีทักษะพื้นฐานในการเรียน 
2. ระยะการท าโครงงาน  
  ระยะการท าโครงงาน หมายถึง  การก าหนดวัตถุประสงค์ ที่ชัดเจนจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วย
กิจกรรมโครงงาน เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการตอบค าถามที่ว่าท าไปท าไม ท าไปเพื่ออะไร ซึ่ง
จะท าให้นักเรียน ก าหนดแนวทางในการด าเนินงานได้ง่ายไม่สับสน  มีการระบุประโยชน์ซึ่งเป็นการ
คาดหวังในเบื้องต้นว่าผลกระทบที่เกิดจากการเรียนรู้ด้วยโครงงานจะมีคุณประจะช่วยในเรื่องใดบ้าง
จะท าให้นักเรียนตระหนักไว้แต่เบื้องต้นว่าท าแล้ว จะได้อะไร มีคุณประโยชน์อย่างไรและ การหา
แนวโน้ม/การคาดเดาค าตอบเป็นการคาดหวัง (สมมติฐาน)  การหาแนวโน้ม/การคาดเดาค าตอบเป็น
การเข้าไปหาสภาพจริงที่เป็นอยู่ โดยรวบรวมข้อมูลพื้นฐานที่มีอยู่ในปัจจุบันมาสัมพันธ์เช่ือมโยงหา
แนวโน้มท านายหรือคาดเดาผลที่ คาดว่าจะเกิดข้ึน เป็นการตอบสนองความสนใจ ความอยากรู้อยาก
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เห็นของนักเรียน และเป็นพื้นฐาน ส าคัญของการท างานเรื่องต่างๆ การท าโครงงานในลักษณะของ
การแก้ปัญหาหรือเชิงทดลองนั้น การคาดเดาค าตอบมีความส าคัญมากเพราะเป็นเงื่อนไขที่จะก าหนด
วิธีการศึกษาของนักเรียนและช่วยฝึกให้นักเรียนคิดอย่างมีเหตุผล แต่มิใช่ว่าทุกโครงงานจะมีการคาด
เดาค าตอบล่วงหน้าเสมอไป ข้ึนอยู่กับ ลักษณะของโครงงานว่าเป็นโครงงานลักษณะใด   
  การท าโครงงานนั้น นักเรียนสามารถก าหนดวิธีการศึกษาได้อย่างหลากหลาย เป็นการหา
หนทาง ไปสู่ค าตอบซึ่งจะเป็นชุดของวิธีการต่างๆ หลายอย่างผสมกันได้หลายชุด ได้แก่ การสังเกต 
การ สัมภาษณ์สอบถาม ฟังบรรยาย ศึกษา ค้นคว้าจากเอกสารต ารา ปฏิบัติการทดลอง ปฏิบัติงาน 
ไปทัศน ศึกษา ดูของจริง ดูวีดิทัศน์อินเตอร์เนท ฯลฯ ทั้งนี้เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ว่าการเรียนรู้นั้น
สามารถ เรียนรู้ได้อย่างหลากหลายวิธีการตามความถนัดและสภาพที่เอื้ออ านวยและสามารถเรียนรู้ได้
ทุกที่ทุกเวลา ส าหรับบทบาท ส าคัญของครูคือการหาทางสนับสนุนช่วยเหลือนักเรียนได้เรียนรู้ตาม
วิธีการที่เขาเลือกให้ได้มากที่สุด และได้ใช้แหล่งการเรียนรู้ที่มีอยู่ใกล้ตัวให้เกิดประโยชน์สูงสุด ทั้งตัว
บุคคล สถานที่ภูมิปัญญาท้องถ่ิน ฯลฯ สุดท้ายคือการลงมือศึกษา  ข้ันตอนนี้มีความส าคัญและมี
ความหมายอย่างยิ่งส าหรับนักเรียนเพราะเป็นข้ันตอนของการลงมือท า ข้ันตอนต่างๆที่ผ่านมาเป็น
เพียงข้ันตอนของการวางแผนการเรียนรู้เท่านั้น นักเรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้จริงก็ต่อเมื่อได้ลงมือ
ปฎิบัติศึกษา รวบรวมข้อมูล จัดหมวดหมู่วิเคราะห์ สังเคราะห์หาแนวโน้มเช่ือมโยงความสัมพันธ์
ระหว่างสารสนเทศต่างๆ โดยปฏิบัติกิจกรรมตาม แผนการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้รวมถึงการปรับปรุงพลิก
ผันได้ตามความเหมาะสมกับสถานการณ์ที่เกิดข้ึน จริงซึ่งครูต้องติดตามสนับสนุนช่วยเหลือให้การ
เรียนรู้ของนักเรียนด าเนินไปถึงจุดหมาย 
3.  ระยะการเสนอผลการศึกษา 
  ระยะการเสนอผลการศึกษา หมายถึง  การสรุปผล เพื่อให้นักเรียนได้เรียนรู้ที่จะสรุปหรือ
สร้างความรู้ด้วยตนเอง นักเรียนต้องมีโอกาส น าข้อมูลที่รวบรวมไว้มาท าความเข้าใจ วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ สัมพันธ์เช่ือมโยงหาแนวโน้มและลง สรุปผลการด าเนินโครงงานเป็นความรู้หรือข้อค้นพบที่
ได้รับ ซึ่งรวมทั้งวิธีการได้มาและผลที่ได้ค้นพบ   ต่อมาคือ การน าเสนอผลการศึกษา  เมื่อนักเรียนได้
ข้อค้นพบจากการท าโครงงานแล้วนักเรียนผู้จัดท า ควรมีโอกาส เสนอผลการด าเนินงาน  ทั้งในส่วนที่
เป็นกระบวนการและส่วนที่เป็นผลผลิต ครูควรใช้โอกาสนี้ สร้างเวทีเพื่อฝึกทักษะการน าเสนอให้กับ
นักเรียนและจุดส าคัญของการน าเสนอผลงานก็คือ  ในการน าเสนอน้ันต้องมีการสะท้อนความคิดเห็น
อย่างสร้างสรรค์ต่อการท าโครงงานนั้นๆ เพื่อเป็นการ แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และสร้างเสริมต่อหรือจุด
ประกายความรู้ความคิดที่ได้ให้กับผู้น าเสนอและผู้รบัฟงัอื่นๆ ส าหรบัการน าเสนอผลงานสามารถท าได้
หลายรูปแบบ เช่น การรายงานด้วย เอกสาร หนังสือเล่มเล็ก การเล่าสู่กันฟัง การประชุม การจัด
นิทรรศการ การแสดงละครฯลฯ โดย นักเรียนร่วมกันเป็นผู้คิดค้นวิธีการและควรให้ผู้ปกครองหรือ
บุคคลในชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการ น าเสนอทั้งในการร่วมรับฟังและร่วมสะท้อนความคิดเห็นอย่าง
สร้างสรรค์ดังกล่าวข้างต้น การน าเสนอ ท าได้ทั้งในระดับช้ันเรียน โรงเรียน ชุมชน อ าเภอ จังหวัด 
หรือระดับภูมิภาค และระดับชาติก็ได้ข้ึนอยู่ กับศักยภาพและความเหมาะสม และสุดท้ายคือ การ
เผยแพร่ 
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  นอกจากการน าเสนอผลงานดังกล่าวข้างต้นแล้ว ครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนคิด  วิธีการ
เผยแพร่ ประชาสัมพันธ์ผลงานให้กว้างขวางยิ่งข้ึน โดยใช้วารสารวิชาการ องค์กร ชุมชน  สื่อมวลชน 
ซึ่งนักเรียนจะได้มีโอกาสเขียนน าเสนอและแสดงความคิดเห็นผ่านสื่อต่างๆด้วยตัวของ นักเรียนเอง 
4.ระยะการพัฒนาโครงงาน  
  ระยะการพัฒนาโครงงาน หมายถึง  การเรียนรู้ด้วยกิจกรรมโครงงานคงไม่ยุติลงหลังจากการ
น าเสนอเท่านั้น หากแต่การเรียนรู้อย่างมีความหมายนี้จะถูกเช่ือมต่อด้วยการสะท้อนความคิดเห็น
อย่างสร้างสรรค์ เป็นลูกโซ่ไป เกี่ยวต่อความรู้ใหม่ เกิดข้อสงสัย ความต้องการศึกษาในเชิงลึก เป็นสิ่ง
ท้าทายใหม่ๆที่ควรได้รับการ สนับสนุนให้ด าเนินการค้นหาความรู้ไปอย่างต่อเนื่องลึกซึ้ง โดยก าหนด
เป็นเรื่องหรอืปัญหาใหม่ ที่อาจ เป็นเรื่องที่ต่อเนื่องจากเรื่องเดิม เพื่อการหาค าตอบที่ยังสงสัยอยู่ หรือ
เป็นเรื่องใหม่ที่มีความเช่ือมโยง สัมพันธ์กัน แต่เป็นอีกมิติหนึ่ง เพื่อให้เกิดความเข้าใจที่กว้างขวางลุ่ม
ลึกยิ่งข้ึน 
  นอกจากนี้ ลัดดา ภู่เกียรต ิ(2552 : 53 -70) ได้กล่าวว่า ในการด าเนินการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน แบ่งเป็นข้ันตอนต่าง ๆ รวม 4 ข้ันตอน ดังนี ้ 
  1. ข้ันตอนการเสนอแนะปัญหา เป็นข้ันตอนที่นักเรียนเกิดปัญหา หรือพบเห็นปัญหาจาก
ชีวิตประจ าวัน โดยทั่วไปแล้วหัวข้อโครงงานมักได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความอยากรู้อยากเห็น
รอบ ตัวนักเรียน จึงควรให้ผู้เรียนเป็นผู้คิดและเลือกหัวข้อด้วยตนเอง 
  2. ข้ันวางแผน เป็นข้ันการวางแผนและจัดเตรียมทั้งในด้านวัสดุอุปกรณ์ที่จะใช้ในโครงงาน 
วิธีการในการท างาน และระยะเวลาของการท างาน โดยเขียนเป็นเค้าโครงเพื่อปรึกษาครูในการ
ด าเนินงานต่อไป รายละเอียดที่ก าหนดไว้ในแผนจึงเป็นเค้าโครงของสิ่งที่คาดหวังว่าจะต้องปฏิบัติ
อะไรบ้าง อย่างไร ก าหนดวิธีการท างานเพื่อให้บรรลุเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์และ รายละเอียดต่าง 
เพื่อช่วยให้บรรลุตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ หัวข้อของ เค้าโครงในการเขียนแผนนั้น
ประกอบด้วยหัวข้อต่างๆ ดังนี้ 1) ช่ือโครงงาน 2) ช่ือผู้ท าโครงงาน 3) ช่ือครูที่ปรึกษาโครงงาน 4) 
ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 5) วัตถุประสงค์ของการศึกษา 6) ขอบเขตของโครงงานที่จะ
ท าการศึกษา 7) สมมติฐานของการศึกษา 8) วิธีการด าเนินงาน 9) ประโยชน์ หรือผลที่คาดว่าจะได้รับ
จากการท าโครงงาน 10) เอกสารอ้างอิง หรือบรรณานุกรม    

3. ข้ันลงมือปฏิบัติตามแผน เป็นข้ันที่นักเรียนต้องลงมือท าตามแผนที่ก าหนดไว้ในข้ันที่ 2 ถ้า
มีปัญหาจะต้องรีบปรึกษาครูเพื่อหาทางแก้ไขทันท่วงที ในข้ันน้ีผู้ท าโครงงานจะต้องก าหนดข้ันตอนใน
การท าให้ละเอียดชัดเจนและด าเนินการไปตามแผนที่วางไว้ หากเกิดปัญหาหรือข้อผิดพลาดจากการ
ปฏิบัติต้องหารือ และปรึกษาครูพี่เลี้ยงเพื่อแก้ปัญหาได้ทันท่วงที 

4. ข้ันสรุปและประเมินผล ในข้ันสรุปและประเมินผลเป็นข้ันตอนที่นาข้อมูลทั้งหมดที่ได้จาก
การบันทึกผลการปฏิบัติงานมาเขียนสรุปเป็นรายงานเพื่อน าเสนอให้ผู้อื่นได้รับรู้รับทราบว่าประสบ
ความส าเร็จมากน้อยเพียงใดและท าการประเมินผลตามแผนที่ได้ก าหนดไว้ด้วย  การบันทึกผลการ
ปฏิบัติงานต้องท าการบันทึกผลการศึกษาหรือการทดลองทุกขั้นตอน ในระหว่างด าเนินการต้องมีการ
บันทึกเพื่อเป็นข้อมูลที่บอกใหผู้้อื่นทราบว่ากาลังด าเนินการศึกษาหรือพสิูจน์หรอืหาคาตอบเกีย่วกับสิง่
ใด หากท าการทดลองแล้วไม่เป็นไปตามแผน หรือสมมติฐานที่ก าหนดไว้ก่อนการทดลองจะต้องหา
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สาเหตุว่าท าไมถึงเป็นเช่นน้ันเพื่อหาข้อบกพร่องข้อผิดพลาดหลายลักษณะได้แก่ บันทึกเกิดข้ึนว่าเกิด
ในข้ันตอนใด เพราะเหตุใด สิ่งต่าง ๆ เหล่าน้ีต้องมีการบันทึกไว้อย่างละเอียดและชัดเจน 

 Torp & Stage (2002 : 70) ได้กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน สามารถแบ่งได้เป็น        
4 ข้ันตอน ดังนี ้

1. ข้ันการวางแผนโครงงาน เป็นข้ันที่ผู้สอนให้ความหมายของโครงงานและกระตุ้นให้
นักเรียนพบปัญหาโดยใช้ค าถาม ผู้สอนเลือกเนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้พร้อมมาตรฐาน  และ
ด าเนินการวางแผน จัดการกับแหล่งข้อมูล แหล่งเรียนรู้ และจัดนักเรียนเข้ากลุ่ม  

2. ข้ันเริ่มปฏิบัติ เป็นข้ันที่ผู้สอนต้องกระตุ้นให้นักเรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น ก าหนด
วัตถุประสงค์ของโครงงาน และการวางแผนต้ังแต่วิธีด าเนินการ ระยะเวลา และผลที่จะได้รับ 

 3. ข้ันสืบเสาะหาความรู้หรือผลจากการปฏิบัติ เป็นข้ันที่ผู้สอนจะต้องท าการสนับสนุน
นักเรียน และส่งเสริมการใช้แหล่งข้อมูลต่าง ๆ พร้อมบันทึกข้อมูลและเตรียมตัวในการน าเสนอ 

 4. ข้ันสรุป เป็นข้ันสุดท้ายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยเป็นข้ันที่มีการประเมิน
การปฏิบัติงานทั้งหมด และสะท้องการเรียนรู้และกระบวนการที่ได้จากโครงงาน 
 
การประเมินโครงงาน  

การประเมินโครงงานเป็นส่วนหนึ่งของการประเมินผลการเรียนการสอน ทั้งนี้เพื่อเป็นข้อมูล
ป้อนกลับให้นักเรียนทราบว่าผลงานของตนมีคุณภาพเพียงใด มีข้อบกพร่องหรือข้อเด่นอะไรบ้าง  ใน
การประเมินผลการท าโครงงานของนักเรียน มีแนวทางในการประเมินโครงงานนักเรียนโดยพิจารณา
หลักพื้นฐานของการท าโครงงาน ได้แก่ ช่ือสัมพันธ์กับเนื้อหาหรือไม่ ค าถามเป็นค าถามเพื่อการศึกษา
หรือไม่  สมมติฐานที่ตั้งแสดงพื้นความรู้เดิมของนักเรียนมากน้อยเพียงใด การก าหนดวิธีการศึกษา/
แหล่งข้อมูลมีความเหมาะสมหรือไม่ วิธีเสนอผลการศึกษาเหมาะสมมากน้อยเพียงไร การประเมินผล
ส าเร็จของโครงงาน หัวข้อที่ควรประเมินคือ   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ความถูกต้องและความ
เหมาะสมของวิธีการศึกษาค้นคว้า  การเขียนรายงานของโครงงาน และหรือการจัดแสดงโครงงาน   
การน าเสนอโครงงานด้วยวาจา 

อุดมศักดิ์  ธนะกิจรุ่งเรือง (2543) ได้เสนอวิธีการประเมินโครงงานนักเรยีน ได้แก่  การสังเกต 
เป็นวิธีประเมินพฤติกรรมที่สามารถท าได้ทุกเวลาและสถานการณ์ ทั้ง แบบมีและไม่มีเครื่องมือในการ
สังเกต  การสัมภาษณ์การสอบถาม อาจมีลักษณะเป็นทางการหรือสัมภาษณ์สอบถาม  ขณะปฏิบัติ
โครงงานได้  วัดความรู้ความสามารถ (Authentic Test) ควรเป็นแบบสอบถามปลายเปิด เพื่อดู 
ความเช่ือมโยงระหว่างความรู้ความเข้าใจเดิม กับสิ่งที่ได้เพิ่มเติมจากประสบการณ์ในการปฏิบัติ  
โครงงาน  การรายงาน จะเป็นการเขียนรายงาน หรือเล่าข้ันตอนหรือประสบการณ์ในการท า  
โครงงานก็ได้เพื่อให้ผู้เรียนได้ประเมินตนเองจากการที่ได้พูด หรือเขียนบรรยายสะท้อนความรู้ความ 
เข้าใจ ความรู้สึกคิดตามแนวทางการเรียนรู้ที่ผ่านประสบการณ์ขณะปฏิบัติกิจกรรมตามโครงงาน 

อุดมศักดิ์  ธนะกิจรุ่งเรือง (2543) ได้กล่าวว่าผู้ประเมินโครงงานอาจด าเนินการโดยผู้เรียน
ประเมินตนเอง หรือกลุ่มท างานมีความพึงพอใจต่อข้ันตอนของกิจกรรมแต่ละข้ันที่ได้ก าหนดหรือ
ร่วมกันก าหนดข้ึนเองเพียงใด ในระดับช้ันมัธยมศึกษา การประเมินโครงงานอาจเริ่มขยายของเขตจาก
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ด้านการใช้ภาษา ออกไปถึงการแสดงความสัมพันธ์ระหว่างการตั้งช่ือโครงงานกับจุดประสงค์ของ
โครงงาน และตามความเข้าใจของผู้ประเมินเสนอแนะวิธีการศึกษาของผู้ประเมินเพื่อการพิจารณา
การจัดรูปเล่มเพื่อการน าเสนอโครงงานฯลฯ ผู้ประเมินซึ่งเป็นผู้สอนหรือครูที่ปรึกษาอาจให้ค าแนะน า
เพิ่มเติมได้ในเรื่องวิธีการอื่นที่ใช้ใน การศึกษาหาค าตอบ ความสัมพันธ์ของวิชาตามหัวเรื่องที่ศึกษากับ
วิชาอื่น ข้อค้นพบที่ผู้เรียนได้จาก โครงงาน การน าค าตอบของการศึกษาที่ได้ไปใช้ประโยชน์การน าข้อ
ค้นพบที่ต่างไปจากเป้าหมายของ การศึกษาไปใช้ประโยชน์หรือขยายผลการศึกษาเป็นโครงงานใหม่ๆ 
ผู้ท าโครงงาน ท าให้สามารถปรับตัวปรบัใจเพื่อการสนับสนุนทั้ง ด้านการเงิน ก าลังใจให้โอกาสให้เวลา
ร่วมกิจกรรมตามความสนใจของเด็ก ช้ีแนะอุปสรรค ปัญหาเบื้องต้นที่อาจเกิดข้ึนระหว่างการปฏิบัติ
กิจกรรมขั้นต่างๆของโครงงาน ข้อเสนอแนะส าหรับการท าโครงงานครั้งต่อไป 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับโครงงาน 
งานวิจัยในประเทศ 
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง พบว่าในประเทศไทยยังมี
ไม่มากนัก เพราะรายวิชาน้ีเพิ่งเริ่มมีในปี 2552 แต่ด้วย วัตถุประสงค์การเรียนรู้ในรายวิชาคล้ายคลึง
กับกระบวน การการเรียนการสอนแบบโครงงาน จึงท าการค้นคว้าเอกสารในเรื่องของการท าโครงงาน 
เป็นแนวทางในสร้างเครื่องมือในงานวิจัยต่อไป 

นันทกาญจน์  ชินประหัษฐ์ (2544) ได้ศึกษากรอบโครงสร้าง และพัฒนาเทคนิคและ
เครื่องมือรวบรวมเก็บข้อมูลในการวัดการเรียนรู้ด้วยการน าตนเองในกิจกรรมโครงงานของนักเรียน
ระดับประถมศึกษาปีที่ 5-6 พบว่า กรอบโครงสร้างการวัดการเรียนรู้ด้วยการน าตนเองในกิจกรรม
โครงงานประกอบด้วย 7 ข้ันตอน ได้แก่ วิเคราะห์ความต้องการก าหนดจุดมุ่งหมายออกแบบแผนการ
เรียนรู้ปฏิบัติการเรียนรู้ประเมินการเรียนรู้ของตนเอง ปรับปรุงให้ดีข้ึนเสมอ ช่ืนชมในผลงาน เทคนิค 
และเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวัดการเรียนรู้ด้วยการน าตนเองในกิจกรรมโครงงานที่
พัฒนาข้ึน คือ แบบบันทึกการเรียนรู้ด้วยตนเอง เครื่องมือคือ สมุดบันทึกการเรียนรู้ของฉัน ซึ่งมีความ
เหมาะสมในการใช้กับนักเรยีนระดับประถมศึกษาปีที ่5-6 มีความเป็นไปได้ในการน าไปใช้เก็บรวบรวม 
ข้อมูลการเรียนรู้ ครูและนักเรียนมีความพึงพอใจต่อสมุดบันทึกการเรียนรู้ของฉันในระดับมาก 

สุทิศา  นามเหลา (2544) ได้ศึกษาสภาพการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรม
และการประเมินโครงงาน และน าเสนอกระบวนการประเมินโครงงานของนักเรียนประถมศึกษา 
พบว่าในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมโครงงานแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือจัดการเรียนการ
สอนเป็นวิชาโครงงานโดยเฉพาะและจัดเป็นกิจกรรมส่วนหนึ่งของวิชาที่สอน และการประเมินของครู
ยังเน้นการประเมินช่วงสิ้นสุดโครงงานโดยการประเมินผลงาน ครูต้องการให้การประเมินเป็นการ
ประเมินตามสภาพจริงโดยใช้เครื่องมือที่หลากหลายและประเมินตั้งแต่เริ่มด าเนินโครงงานจนสิ้นสุด
โครงงาน กระบวนการที่น าเสนอแบ่งออกเป็น 3 ระยะ คือ ระยะก่อนด าเนินโครงงาน ขณะด าเนิน
โครงงานและหลังด าเนินโครงงาน เพื่อให้ครูผู้สอนได้มีแนวทางในการประเมินนักเรียนทุกๆด้านเพื่อ
การพัฒนาผู้เรียน 
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ณัฐพร  เลิศพิทยภูมิ (2549) ได้ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานใน กลุ่ม
สาระสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและพฤติกรรมในการ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตในกรุงเทพมหานคร พบว่า
นักเรียนที่ เรียนวิชาสังคมศึกษาโดยผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานมีคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาสูงข้ึนหลังจากทดลอง และมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาสูง
กว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติรวมทั้งมีระดับการเกิดพฤติกรรมการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมสูงข้ึนหลังจากการ
ทดลอง และมีระดับการเกิดพฤติกรรมการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมสูงกว่ากลุ่มที่เรียนแบบปกติ 

สรุปงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน การเรียนการสอนเป็นวิชาโครงงาน มีส่วนช่วยในด้าน
การ เรียนรู้ของผู้เรียนโดยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และท าให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง อันเป็น
รากฐานน าไปสู่การเรียนรู้ที่ยั่งยืน ทั้งเป็นการฝึกการวางแผนข้ันตอนท างานให้เป็นระบบ การพัฒนา
งานให้สร้างสรรค์ท าให้มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ที่ดีข้ึน เกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ตลอดจนส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในรายวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 

ดังนั้นผู้ วิจัยสนใจที่จะศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล  โดยมีการประเมินในรูปแบบการท า
โครงงานวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ในข้ันการประเมินผู้เรียนตามคุณภาพที่คาดหวัง 
 
งานวิจัยในต่างประเทศ 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เพื่อให้มีความสอดคล้อง
กับการเรียนรู้ของประเทศไทย จึงท าการค้นคว้าเอกสารในเรื่องของการท าโครงงาน เพราะมีแนวทาง
ที่คล้ายคลึงกับการเรียนรู้ วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองของประเทศไทย  
  Diehl, Grobe, Lopez, & Cabral (1999) ได้กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
การจัดการเรียนรูแ้บบรว่มมือ มีการสะท้อนความรู้จากการท าโครงงาน และสามารถพัฒนาทักษะการ
คิดวิเคราะห์ 
  Moursund (1999) ได้กล่าวว่าลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่เป็นจริงในชีวิตประจ าวัน มีการประเมินตามสภาพจริง ซึ่งครูเป็นผู้
ช้ีแนะให้การสนับสนุนและอ านวยความสะดวก  
  John W. T. (2000) ได้กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น รูปแบบหนึ่งที่ท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านโครงงาน โครงงานเป็นงานที่สลับซับซ้อนซึ่งวางอยู่บนพื้นฐานของค าถาม
หรือปัญหาที่มากมายซึ่งน านักเรยีนเข้าสูก่ระบวนการออกแบบแก้ปัญหา การตัดสินใจ การสืบเสาะหา
คาตอบ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท างานด้วยตนเองในช่วงเวลาหนึ่ง และสุดท้ายได้คาตอบของปัญหา
จากนั้นเป็นการน าเสนอ 
  จากที่นักการศึกษาได้กล่าวถึงหลักการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในวิชาวิทยาศาสตร์
สามารถสรุปได้ว่า เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายรูปแบบน ามาผสมผสานกัน  ได้แก่ 
กระบวนการกลุ่ม การฝึกคิด การแก้ปัญหา การเน้นกระบวนการ และการสอนแบบร่วมกันคิด การ
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จัดการเรียนรู้แบบโครงงานตั้งอยู่บนหลกัการจดัการเรียนรูท้ี่ยึดผูเ้รียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนเลือกปัญหาที่
จะศึกษาด้วยตนเอง ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือ
ปฏิบัติด้วยตนเองพร้อมสรุปข้อค้นพบที่ได้โดยมีครูคอยให้ค าปรึกษาและข้อเสนอแนะ 
  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ในการด าเนินการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ได้มี
นักการศึกษาได้กล่าวถึงข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  ดังนี้ สานักงานเลขาธิการสภา
การศึกษา (2550 : 4) ได้กล่าวว่า ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีดังนี้  
  1. ข้ันน าเสนอ หมายถึง ข้ันที่ผู้สอนให้ผู้เรียนศึกษาใบความรู้ ก าหนดสถานการณ์ ศึกษา
สถานการณ์ เล่นเกม ดูรูปภาพ หรือผู้สอนใช้เทคนิคการตั้งค าถามเกีย่วกับสาระการเรียนรู้ที่ก าหนดใน
แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผน เป็นข้ันตอนที่นักเรียนเกิดปัญหา หรือพบเห็นปัญหาจากชีวิตประจา
วัน โดยทั่วแล้วหัวข้อโครงงานมักได้มาจากปัญหา ค าถาม หรือความอยากรู้อยากเห็นรอบ ๆ ตัว
นักเรียน จึงควรให้ผู้เรียนเป็นผู้คิดและเลือกหัวข้อด้วยตนเอง  
 2. ข้ันวางแผน หมายถึง ข้ันที่ผู้เรียนร่วมกันวางแผน โดยการระดมความคิดอภิปรายหารือ
ข้อสรุปของกลุ่มเพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติ  
  3. ข้ันปฏิบัติ หมายถึง ข้ันที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรม เขียนสรุปรายงานผลที่เกิดข้ึนจากการ
วางแผนร่วมกัน  
  4. ข้ันประเมินผล หมายถึง ข้ันการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง โดยให้บรรลุจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีผู้สอน ผู้เรียน และเพื่อนร่วมกันประเมิน   

Matthews (1989) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลกระทบของความคุ้นเคยด้านหลักสูตรและการสอน 
ที่มีต่อความเช่ือและแนวทางปฏิบัติของครูที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
โดยใช้ครูวิทยาศาสตร์ระดับมัธยมศึกษา จ านวน 506 คน จากทั้งรัฐเคนตักกี ตอบแบบสอบถาม      
2 ชนิด ชนิดที่หนึ่งเป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความเช่ือ และแนวทางปฏิบัติของครูเกี่ยวข้องกับการ
พัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ชนิดที่สองเป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความคุ้นเคยด้าน
หลักสูตร และการสอน 6 ด้าน ที่จะมุ่งแสวงหาการตอบสนองแบบมาตราประมาณค่าของลิเคิร์ท 
(Likert Scale) ความคุ้นเคย 6 ด้านประกอบด้วย หลักการและเหตุผลทางวิชาการ ความทันต่อ
เหตุการณ์เชิงส่วนตัว กระบวนการเรียนรู้ เทคโนโลยี การปรับตัวทางสังคมและการปรบัโครงสร้างทาง
สังคม ตัวแปรอิสระ คือ ความคุ้นเคยของครูที่มีต่อหลักสูตร และชุดการสอน วุฒิการศึกษา ระดับการ
สอน (มัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย) และประสบการณ์ด้านการสอน ตัวแปรตาม คือ การปฏิบัติ
ทางการสอนของครูที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ ความเช่ือของครูที่เกี่ยวข้องกับการ
มีส่วนร่วมของนักเรียน และการมีส่วนร่วมหรือการไม่มีส่วนร่วมของนักเรียนที่เกี่ยวกับโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่าความคุ้นเคยของครูที่มีต่อหลักสูตรและชุดการสอน  วุฒิการศึกษา 
ระดับการสอน และประสบการณ์ด้านการสอนจะส่งผลให้การปฏิบัติการสอนของครู การมีส่วนร่วม
ของนักเรียน และการมีส่วนร่วมหรือไม่มีส่วนร่วมของนักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงาน
วิทยาศาสตร์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
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  Mason (1990 : 3376) ได้ท าการวิจัยเพื่อศึกษาผลของโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีต่อ เจตคติ
เชิงวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ใน
ระดับเจ็ดและระดับแปด จ านวน 285 คน จากโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นสังกัด ในเขตออตาวา รัฐ
มิชิแกน แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่มคือ (1) โครงงานที่ครูมอบหมาย (2) โครงงานที่นักเรียนเลอืกเอง 
(3) ไม่มีการท าโครงงาน นักเรียนมีเวลา 6 สัปดาห์ในการท างานให้ส าเร็จ ท าการทดสอบก่อนเรียน 
(Pretest) และหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกัน จ านวน 2 ฉบับ คือ แบบทดสอบ
วัดเจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ และแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัย พบว่า 
  1. นักเรียนทั้ง 3 กลุ่ม มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ไม่แตกต่างกัน 
  2. โครงงานวิทยาศาสตร์มีผลต่อการพัฒนาเจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนเพศชายได้
เพียงเล็กน้อย  
  3. นักเรียนชอบท าโครงงานที่ครูมอบหมายได้ส าเร็จสมบูรณ์ดีกว่าโครงงานที่เลือกเอง 
  Boaler (1997  อ้างถึงใน Mergendoller, J.R., & Thomas, J. W. (n.d.)) ได้ท าการศึกษา
วิจัยโดยเลือกโรงเรียนมัธยมสองโรงเรียนในอั งกฤษที่มีสภาพแวดล้อมและภูมิหลังของนักเรียนไม่
แตกต่างกันแต่ใช้วิธีการจัดการเรียนที่แตกต่างกัน  โดยโรงเรียนแรกใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน ส่วนโรงเรียนที่สองใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติโดยสังเกตและสัมภาษณ์เป็นระยะ ๆ เป็น
เวลา 3 ป ีพบว่าโรงเรียนที่มีการจัดการเรยีนรู้แบบโครงงาน นักเรียนมองว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่
ยืดหยุ่น ส่วนโรงเรียนที่มีการจัดการเรียนแบบปกติ นักเรียนมองว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่น่าเบื่อต้อง
อาศัยความจาเป็นหลัก 
  Shepherd (1998 อ้างถึงใน Mergendoller, J.R., & Thomas, J. W. (n.d.)) ได้รายงานว่า
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ดียิ่งข้ึน  ซึ่ง
กลุ่มทดลองมีจ านวนนักเรียน 20 คน ส่วนกลุ่มควบคุมมีจ านวนนักเรียน 15 คน พบว่ากลุ่มทดลองมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์เพิ่มข้ึน และมีความมั่นใจเพิ่มข้ึน และการเรียนรู้ดีข้ึนหลังจากที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นระยะเวลา 9 สัปดาห์ซึ่งวัดโดยใช้รายงานการประเมินด้วยตัวเอง 
  Ravitz (2008) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถกระตุ้นให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของการจัดการเรียนรู้ในระดับมัธยม โดยการส ารวจการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของ
โรงเรียนมัธยมในเครือข่าย ซึ่งได้เน้นการปฏิรูปการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนขนาดเล็ก พบว่าสิ่งที่จะ
เปลี่ยนแปลงได้ ได้แก่ การสอนที่นอกเหนือจากหลักสูตร นักเรียนเป็นตัวของตัวเอง และการท างาน
กลุ่ม ซึ่งครูผู้เช่ียวชาญส่วนใหญ่จะใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในการจัดการเรียนรู้ 
  จากรายงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโครงงานวิทยาศาสตร์พอสรุปได้ว่า โครงงานวิทยาศาสตร์เป็น
กิจกรรมที่ก าลังได้รับความสนใจจากครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ในระดับประถมศึกษา  และมัธยมศึกษา 
ทั้งนี้เนื่องจากเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง ท าให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ พัฒนาเจตคติ
เชิงวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อวิทยาศาสตร์มีความสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 
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  Brigrid J.S.Barron (1998) วิจัยเรื่อง Doing With Understanding : Lessons Form 
Research on Problem and Project-Based Learning. โดยมีวิธีวิจัยคือใช้การส ารวจรายบุคคล
และ ให้บรรยายพวกเขามีส่วนร่วมในโครงงานนั้นอย่างไรจากนั้นสรุปผลด้วยการอภิปรายผลงานวิจัย 
พบว่า กิจกรรมโครงงานมีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างมากข้อค้นพบคือกิจกรรมโครงงานมี
จุดมุ่งหมาย ที่เหมาะสมส าหรับการเรียนรู้ที่น าไปสู่ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง เป็นรูปแบบการสอนที่จะสร้าง
ความรู้ให้อยู่ กับนักเรียนได้ยาวนาน ทั้งนี้เป็นการเริ่มต้นกิจกรรมการเรียนแบบแก้ปัญหาก่อนที่จะ
ด าเนินกิจกรรมการ เรียนการสอนข้ันต่อไป ท าให้มีโอกาสหลากหลายในการประเมินผลด้วยตนเอง 
พัฒนาทักษะทางสังคม และความเป็นผู้น าได้ 
  Karen Glago (2005) วิจัยเรื่อง The effect of problem solving self-determination 
instruction on elementary students with learning disabilities and emotional 
disabilities. ศึกษา ผลของการใช้การแก้ปัญหาด้วยตนเองของนักเรียนระดับประถมศึกษากับ
ความสามารถในการเรียนรู้ ของเด็กพิเศษ โดยทดลอง 9 สัปดาห์เก็บข้อมูลจากนักเรียนป.4-5 จ านวน 
21 คน พบว่าการตัดสินใจ ด้วยตนเองในการแก้ปัญหาเป็นทักษะส าคัญช่วยให้การเรียนตามหลักสูตร
การศึกษาทั่วไปส าหรับ นักเรียนที่เป็นเด็กพิเศษท าได้ดีคือนักเรียนกลุ่มทดลองมีความสามารถในการ
จัดการแก้ปัญหา และ น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ผลดีกว่ากลุ่มควบคุม 
  สรุปงานวิจัยในต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับโครงงาน การใช้กิจกรรมโครงงานมีส่วนช่วยใน 
ด้านการเรียนรู้ของผู้เรียนเหมาะสมส าหรับการเรียนรู้ที่น าไปสู่ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง เป็นรูปแบบการ
สอนที่จะสร้างความรู้ให้อยู่กับนักเรียนได้ยาวนาน ทั้งนี้เป็นการเริ่มต้นกิจกรรมการเรียนแบบ
แก้ปัญหาก่อนที่ จะด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันต่อไป ท าให้มีโอกาสหลากหลายในการ
ประเมินผลด้วยตนเอง พัฒนาทักษะทางสังคมและความเป็นผู้น าได้ ช่วยพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 
ทักษะการน าตนเองสู่การเรียนรู้ที่ยั่งยืน การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษา
เกี่ยวกับการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับ
โรงเรียนมาตรฐานสากล 
 
ตอนท่ี 2 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาเครื่องมือ 

การสร้างแบบสอบและแบบประเมิน เป็นกระบวนการที่ส าคัญส าหรับการจัดการเรียนการ
สอนที่มีคุณภาพ ผู้สอนจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจเป็นอย่างดี (เยาวดี  วิบูลย์ศรี, 2552 ) ใน
กระบวนการสร้างแบบสอบนี้มีเป้าหมายส าคัญ คือ เมื่อน าแบบสอบไปใช้แล้ว สามารถวัดและ
ประเมินผลโดยให้ค่าที่ ถูกต้องแม่นย าตรงกับความรู้ความสามารถของผู้สอบมากที่สุด โดยมี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
 1.แบบสอบ 

แบบสอบเป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งที่สร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้ของผู้สอบตามวัตถุประสงค์ โดยใน
การสร้างแบบสอบนั้น ครูผู้สอนจะต้องศึกษากระบวนการสร้างอย่างเป็นระบบ โดยในงานวิจัยน้ีผู้วิจัย
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ได้ศึกษาเกี่ยวกับความหมายของแบบสอบ การออกแบบแบบสอบ วิธีการและข้ันตอนการสร้างและ
พัฒนาแบบสอบ ดังมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

1.1 ความหมายของแบบสอบ 
 จากการศึกษาเอกสาร พบว่ามีผู้ให้ค าจ ากัดความของแบบสอบไว้หลายท่านด้วยกัน  อ้างตาม
ธเนศ  ต่วนชะเอม (2552)  ดังต่อไปนี้  แบบสอบ คือ ข้อค าถามที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์กับชุดหนึ่งที่สร้าง
ข้ึนเพื่อใช้รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มประชากรตามวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้    
แบบสอบ หมายถึง รายการทดสอบหรือชุดของค าถามที่ผู้วิจัยคิดประดิษฐ์ข้ึนมาเพื่อเตรียมไว้เพื่อ
ทดสอบผู้เรียน แบบสอบคือข้อค าถามที่ผู้วิจัยต้องสร้างข้ึนตามกรอบแนวคิดและนิยามปฏิบัติการ
อย่างได้มาตรฐาน (Standard) ส าหรับวัดสิ่งที่ต้องการวัด  

แบบสอบ หมายถึง  ข้อค าถามชุดหนึ่งซึ่งเขียนออกมาเป็นลายลักษณ์อักษรอย่างมีมาตรฐาน
เพื่อให้ผู้ถูกวิจัยตอบ    

แบบสอบ หมายถึง ค าถามชุดหนึ่งซึ่งเขียนออกมาเป็นลายลักษณ์อักษรอย่างมีมาตรฐาน
เพื่อให้ผู้ถูกวิจัยตอบในอีกความหมายหนึ่ง   โดยรายการค าถามที่ตอบปัญหาวิจัยวัตถุประสงค์ของการ
วิจัยและสมมติฐานการวิจัยตามที่ได้ต้ังไว้นั่น  คือ มีวัตถุประสงค์กี่ข้อต้องถามให้ครบทุกข้อ 

ดังนั้นในความหมาย ของธเนศ ต่วนชะเอม  (2552)  แบบสอบถาม หมายถึง  รายการ
ค าถามชุดหนึ่ง  ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นอย่างมีคุณภาพตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยเพื่อให้ผูถู้กวิจัยท าการ
ทดสอบเพื่อวัดและประเมินในสิ่งที่ต้องการทดสอบหรือจะกล่าวอย่างสั้นๆแบบทดสอบ  คือ ชุดของ
ค าถาม  ปัญหาสถานการณ์  กลุ่มของงานหรือกิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งที่ใช้เป็นสิ่งเร้า กระตุ้นยั่วยุ 
ห รื อ ชั กน า ให้ ผู้ ถู ก ทดส อบแส ดงพฤติ ก ร ร มห รื อป ฏิกิ ริ ย าตอบส นอ งตามแนวทา งที่
ต้องการ  แบบทดสอบเป็นเครื่องมือวัดสมรรถภาพทางสมองได้ดีที่สุด 
 ส าหรับแบบสอบนักวิชาการบางคนอาจเรียกว่าแบบสอบถาม แบบทดสอบหรือ แบบสอบ ก็
ได้แต่ใช้ภาษาอังกฤษที่เหมือนกัน “test” มีความหมายดังนี้ 
 Cronbach (1970) ได้ให้ความหมายของ แบบสอบ หมายถึง กลุ่มค าถาม หรือกลุ่มงาน
(tasks) ที่ผู้ทดสอบได้เสนอให้ผู้ถูกทดสอบตอบสนอง 
 Wiersma and Jun (1990) ได้ให้ความหมายของ  แบบทดสอบ  หมายถึง  ชุดของข้อ
ค าถาม หรือปัญหาที่ออกแบบสร้างข้ึนอย่างมีระบบและกระบวนการ  เพื่อค้นหาตัวอย่างของ
พฤติกรรมของผู้สอบ ภายใต้เงื่อนไขเฉพาะอย่าง 
  พิชิต   ฤทธ์ิจรูญ  (2550) ได้ให้ความหมายของ แบบทดสอบ หมายถึง ชุดของค าถามหรือ
กลุ่มงานใด ๆ ที่สร้างขึ้นเพื่อชักน าให้ผู้ถูกทดสอบแสดงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งออกมาให้ผู้สอบ
สังเกตได้และวัดได้ (พิชิต  ฤทธ์ิจรูญ, 2550) 
 ศิริชัย  กาญจนวาสี (2552) ได้ให้ความหมายของ แบบสอบ หมายถึง  เครื่องมือวัดผลชนิด
หนึ่งซึ่งประกอบด้วยชุดของข้อค าถามที่ใช้วัดกลุ่มตัวอย่างพฤติกรรมเกี่ยวกับความสามารถทาง
สมอง หรือความรู้สึกนึกคิดทางจิตใจ หรือทักษะการด าเนินงานของบุคคล หรือกลุ่มบุคคลภายใต้
สถานการณ์ที่เป็นมาตรฐาน และมีการก าหนดหลักเกณฑ์การใช้คะแนนที่ชัดเจน 
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  จากความหมายของแบบสอบที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แบบสอบ หมายถึง ชุดของ
ข้อค าถาม (Item) ที่ถูกรวบรวมไว้เป็นชุดโดยแต่ละข้อค าถามนั้นจะกระตุ้น หรือเร้าพฤติกรรมภายใน
ของผู้สอบให้เกิดการตอบสนองหรือแสดงเป็นพฤติกรรม หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆออกมา ท าให้สามารถ
มองเห็นได้อย่างชัดเจนหรือมีความเป็นรูปธรรมมากข้ึนเพื่อที่จะน าผลที่ได้ไปสู่การตัดสินคุณค่า 

1.2 การออกแบบแบบสอบ 
  ในการออกแบบการสอบนั้นนักวัดผลต้องตอบค าถามหลักๆ 3 ประการ  ได้แก่  วัดอะไรวัด
อย่างไร และ ควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนได้อย่างไร  โดยการออกแบบการทดสอบนั้นต้องทราบ
เป้าหมายหรือสิ่งที่ต้องการจะท าการวัด   เช่น การวิจัยครั้งนี้มุ่งที่จะวัดสมรรถนะนักศึกษาครูตาม
มาตรฐานวิชาชีพครูที่ครุสภาพก าหนด   ดังนั้น  ต้องศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับสมรรถนะ
นักศึกษาตามมาตรฐานวิชาชีพครู และน าไปสู่การก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการวัดอย่างไร    เมื่อท า
ความเข้าใจเกี่ยวกับสมรรถนะนักศึกษาตามมาตรฐานวิชาชีพครู  และก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ
เรียบร้อยแล้ว   ในข้ันต่อไปคือ ให้ตรวจสอบดูว่าในแต่ละคุณลักษณะที่มุ่งวัดนั้นสามารถใช้
เครื่องมือ หรือวิธีการวัดที่มีคุณภาพได้อย่างไรบ้าง และมีเครื่องมือชนิดใดบ้าง  เช่น ในกรณีงานวิจัย
เกี่ยวกับการทดสอบสมรรถนะนักศึกษาครูนั้น การที่จะรู้ได้ว่านักศึกษาครูนั้นเกิดสมรรถนะหรือไม่  
นักศึกษาต้องท าแบบสอบเชิงสถานการณ์ซึ่งเป็นสถานการณ์จ าลองที่เกิดข้ึนภายในห้องเรียน  และ
สถานศึกษา นักศึกษาต้องใช้ความรู้และการคิด ทักษะความสามารถในเรื่องเทคนิคและวิธีการ
สอน  และคุณลักษณะส่วนบุคคลของความเป็นครู  ทั้ง 3 ด้านในการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่
ก าหนด  ซึ่งแบบสอบนี้จะเป็นแบบสอบเชิงสถานการณ์ที่มีตัวเลือก4ตัวเลือก  และมีการตรวจให้
คะแนนความรู้บางส่วน  คือ  มีค าตอบถูกมากกว่า 1 ค าถาม  เมื่อสร้างแบบสอบแลว้ก่อนน าไปใช้ต้อง
มีการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบก่อนเพื่อดู ว่าแบบสอบมีความตรง (validity)  ความ
เที่ยง (reliability)  ซึ่งวิธีการตรวจสอบมีหลายวิธี  ควรเลือกแต่ละวิธีให้เหมาะสมกับประเภท
เครื่องมือ   เมื่อด าเนินการตรวจสอบคุณภาพแล้วจนได้เครื่องมือที่มีทั้งความตรงและความเที่ยง   จึง
น าไปใช้กับผู้สอบที่ เป็นกลุ่มเป้าหมายควบคุมตัวแปรแทรกซ้อนอย่างไร  ตัวแปรแทรกซ้อนใน
ที่นี้  คือ  ตัวแปรที่ส่งผลต่อการทดสอบที่ผู้วิจัยและนักวัดผลไม่ต้องการให้เกิดข้ึนในระหว่างการ
ทดสอบ   เช่น แบบสอบไม่สอดคล้องกับกลุ่มผู้สอบ เนื้อหาในข้อสอบผู้สอบสามารถเดาค าถามถูก
ได ้  หรือความไม่พร้อมของสถานที่สอบ เป็นต้น   หากการทดสอบนั้นมีตัวแปรแทรกซ้อนเกิดข้ึนอาจ
ส่งผลต่อการทดสอบ ท าให้ผลสอบที่ได้ไม่สอดคล้องกับความสามารถที่แท้จริงของผู้สอบ ( สุกัญญา, 
2555) 

1.3 วิธีการและขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบสอบ 
 ในการสร้างและพัฒนาแบบทดสอบให้ได้แบบทดสอบที่เป็นมาตรฐานมีขั้นตอนการสร้างและ
พัฒนาดังนี้  (ส านักทดสอบทางการศึกษา, 2550) ก าหนดจุดมุ่งหมายของการประเมินคุณภาพ
การศึกษาข้ันพื้นฐานเป็นการประเมิน  เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา จากนั้นศึกษาทฤษฎีวิธีการ
เอกสารหลักสูตรและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้ได้เครื่องมือส าหรับใช้ในการประเมินซึ่ง
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินคุณภาพการศึกษาข้ันพื้นฐาน  คือ  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน (General Achievement Test หรือ GAT) ก าหนดกรอบโครงสร้างและรูปแบบของการวัดโดย
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คณะกรรมการซึ่งประกอบด้วย  ครูผู้สอนศึกษานิเทศก์ นักวิชาการ นักวัดผล และผู้เช่ียวชาญที่
เกี่ยวข้องทางการศึกษา ข้ันตอนต่อไปคือสร้างข้อสอบโดยคณะกรรมการ ซึ่งประกอบด้วยครูผู้สอน
ศึกษานิเทศก์ นักวิชาการ นักวัดผลและผู้เช่ียวชาญที่เกี่ยวข้องทางการศึกษา  ตามกรอบโครงสร้าง
และรูปแบบที่ก าหนดข้อสอบทุกข้อที่สร้างข้ึน   จะได้รับการวิพากษ์วิจารณ์เพื่อให้ได้ข้อสอบที่มี
คุณลักษณะที่ดีและได้รับการตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยคณะกรรมการทุกข้อ  จากนั้นจึงน า
แบบทดสอบที่ได้ไปทดลองในภาคสนาม (Try out ) ครั้งที่ 1  กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างโดย
วิธีการสุ่มแบบแบ่งช้ัน (Stratified Random Sampling) ให้ได้ตัวแทนของสังกัดและขนาดโรงเรียน
วิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบโดยน าผลที่ได้จากผลทดสอบมาวิเคราะห์ประมวลผลเพื่อหาค่าสถิติ
ต่างๆเช่นค่าความยากง่ายค่าอ านาจจ าแนกค่าความเช่ือมั่นเป็นต้นโดยน าค่าสถิติที่ได้มาใช้พิจารณา
เพื่อปรับปรุงและพฒันาข้อสอบใหไ้ด้ข้อสอบที่ดีมีคุณภาพข้อสอบที่ใช้ได้จะต้องมีค่าสถิติ คือ  ค่าความ
ยากง่ายอยู่ระหว่าง .20 - .80 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20 ข้ึนไปและตัวลวงทุกตัวจะต้องมีจ านวนคน
เลือกตอบอย่างน้อย 5 %  น าแบบทดสอบที่ได้รับการพิจารณาปรับปรุงและพัฒนา (จากการทดลอง
ครั้งที่ 1)  ไปทดลองในภาคสนาม  (Try out) ครั้งที่ 2 กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการสุ่ม
แบบแบ่งช้ันแต่จ านวนกลุ่มตัวอย่างจะมากกว่าการทดลองครั้งที่ 1น าผลที่ได้จากการทดลองครั้งที่ 2 
มาวิเคราะห์ประมวลผล เพื่อให้ได้แบบทดสอบที่เป็นมาตรฐานส าหรับใช้ในการประเมินดังนี้
แบบทดสอบที่มีค่าความยากง่ายเหมาะสม   คือ  มีข้อสอบค่อนข้างง่ายประมาณ 25%   ข้อสอบยาก
ง่ายปานกลางประมาณ 50% และข้อสอบค่อนข้างยากประมาณ 25% ( เฉลี่ยทั้งฉบับมีค่าความยาก
ง่ายประมาณ .50) โดยค่าความยากง่ายที่ใช้จะอยู่ในระหว่าง .20 - .80 แบบทดสอบมีค่าอ านาจ
จ าแนกที่ดีข้อสอบแต่ละข้อจะมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .20  ข้ึนไป    ยิ่งค่าอ านาจจ าแนกมากยิ่งดี  
คือ  สามารถจ าแนกได้ดี   แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ที่ดีมีค่าค่อนข้างสูงประมาณ 
.70 - .80  ครูผู้สอนนักวิชาการนักวัดผลและผู้เช่ียวชาญได้ตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity)  โดย
พิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)   แบบทดสอบแต่ละฉบับที่ใช้ในการประเมินคุณภาพ
การศึกษาข้ันพื้นฐานมีค่าความเที่ยงตรงต่อหลักสูตรทั้งหมด (ค่า IOC เท่ากับ 1.00) 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสังเคราะห์แบบสอบ พบว่าไชยยศ  ไพวิทยศรีธรรม 
(2544)  อ้างอิงจาก สุกัญญา ทองนาค (2555) ได้ท าการสังเคราะห์งานวิจัยเกี่ยวกับคุณภาพของแบบ
สอบหลายตัวเลือก ประกอบด้วย ค่าความเที่ยง ค่าความตรง ค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนก ทีมี
รูปแบบของแบบสอบ บริบท ของแบบสอบ วิธีการตรวจให้คะแนน และประเภทของแบบสอบต่างกัน  
ด้วยวิธีการวิเคราะห์อภิมานตามแนวคิดของ Hunter ซึ่งเป็นงานวิจัยที่พิมพ์เผยแพร่ระหว่างปี 2511-
2542 จ านวน 96   เล่ม แบ่งเป็นงานวิจัยเชิงทดลองจ านวน 92เล่มและงานวิจัยเชิงสหสมพันธ์จ านวน 
4 เล่ม ท าการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติบรรยายและการวิเคราะห์ความแปรูปรวน ผลการวิจัยพบว่า 
ค่าเฉลี่ยใน ภาพรวมของค่าความเที่ยงมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ .713 (อาภาพรรณ  ประทุมไทย, 2553) 
 Gronlund and Linn (2009 อ้างอิงจาก สุกัญญา ทองนาค, 2555 ) ได้เสนอแนวทางในการ
วางแผนการพัฒนาแบบสอบเพื่อใช้ในการทดสอบ สามารถสรุปได้ดังนี้ 

1. ก าหนดจุดม่งหมายของการทดสอบ (specification of purpose) ซึ่งการทดสอบในครั้งนี้
เป็นการทดสอบอะไร ถ้าเป็นการสอบเพื่อดูความพร้อมก็ควรเป็นการทดสอบก่อนเรียน ถ้าเป็นการดู
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พัฒนาการระหว่างเรียนเราจะเรียกว่าการ ทดสอบย่อย ถ้าเป็นการทดสอบหลังเสร็จสิ้นกระบวนการ
เรียนการสอน เราจะเรียกว่า การทดสอบรวม ซึ่งเป็นการสอบประมวลผลความรูท้ั้งหมดทีไ่ด้เรียนผา่น
มาแล้วทั้งหมด  ดังนั้นในการก าหนดจุดมุ่งหมายนั้นผู้ออกข้อสอบต้องด าเนินการวิเคราะห์
หลักสูตร หรือวิเคราะห์องค์ประกอบของมวลประสบการณ์ทั้งหมดของการจัดการเรียนการสอน 
 2. สร้างตารางก าหนดคุณลักษณะของแบบสอบ (table of specifications) ซึ่งเป็นตาราง
ส าหรับการวิเคราะห์หลักสูตรในวิชาหนึ่ง ๆ ว่าก่อนด าเนินการออกข้อสอบนั้นจะต้องดูด้านเนื้อหาให้
สัมพันธ์กับด้านพฤติกรรมที่มุ่งวัด  
 3. เลือกรูปแบบของแบบสอบให้เหมาะสม รูปแบบการเขียนแบบสอบมีหลายประเภท 
ได้ แก่  แบบ เลื อกตอบที่ มี ค าตอบ ถูก เพี ย งค าตอบ เดี ยว  แบบ เลื อกตอบที่ มี ค าตอบ ถูก
มากกว่า  1  ค าถาม แบบสอบแบบความเรียง เป็นต้น เมื่อพิจารณาตารางการก าหนดคุณลักษณะ
ของแบบสอบแล้วก็ควรเลือกรูปแบบให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์หรือเนื้อหาที่มุ่งวัด 
 4. ก าหนดแบบแผนของข้อสอบแต่ละข้อ ( item specification)  ซึ่งแบบแผนของข้อสอบ
คือ  รูปแบบทั่วไปของข้อสอบแต่ละข้อที่สามารถใช้วัดสมรรถภาพและความสามารถของผู้สอบได้ตรง
ตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือสิ่งที่มุ่งวัด   แบบแผนข้อสอบจะช่วยประหยัดเวลาในการเขียนข้อสอบ
ครั้งต่อ ๆ ไป  ซึ่งสามารถใช้สร้างข้อสอบเพื่อรวมเป็นแบบสอบได้หลาย ๆ ฉบับ และเป็นแนวทางใน
การพัฒนาแบบสอบคู่ขนานได้ แบบแผนของข้อสอบจะประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ที่มุ่ง
วัด สมรรถภาพ ความสามารถ หรือระดับพฤติกรรมที่มุ่งวัด ลักษณะค าถาม และลักษณะค าตอบที่
ต้องการ เมื่อก าหนดแบบแผนของข้อสอบเสร็จแล้วจึงร่างข้อสอบ 
 5. รวมข้อสอบท าเป็นแบบสอบ ในการรวมข้อสอบแต่ละข้อมาท าเป็นแบบทดสอบชุดหนึ่ง
นั้น จุดส าคัญควรตรวจสอบดูว่า แต่ละข้อวัดจุดประสงค์การเรียนรู้นั้นจริงหรือไม่ สาหรับการชุดของ
แบบสอบนั้นมีหลักเกณฑ์ว่า  ข้อสอบที่มีลักษณะรูปแบบข้อสอบเหมือนกันจะรวมอยู่ในชุด
เดียวกัน การเรียงข้อสอบความเรียงจากข้อที่ง่าย ไปหาข้อที่ยาก เป็นต้น 
 6. การตรวจสอบคุณภาพและประเมินคุณภาพของแบบสอบ เมื่อจัดท าแบบสอบเสร็จแล้ว
ก่อนน าไปทดลองใช้นั้นผู้ออกข้อสอบควรท าการทบทวนการสร้างข้อสอบก่อน โดยอาศัยผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหา เพื่อดูว่าข้อค าถามที่สร้างในข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้หรือ
มวลประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ต้องการวัดหรือไม่ และเพื่อดูความเหมาะสมของภาษาและน าข้อสอบที่
ได้รับข้อเสนอแนะไปปรับปรุง หลังจากนั้นอาจจะน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเล็ก  ๆ ที่ไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมายที่ต้องการศึกษา   แต่ต้องมีบริบทที่ใกล้เคียงกันกับกลุ่มเป้าหมาย  เพื่อตรวจสอบความ
ยากง่าย อ านาจจ าแนก  ความตรงและความเที่ยงของข้อสอบว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ที่จะยอมรับได้
หรือไม่  ถ้ายังไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดนั้นต้องน ามาปรับปรุงอีกครั้งและท าไปทดลองใช้อีกรอบ
จนกว่าข้อสอบจะเป็นไปตามเกณฑ์ที่ยอมรับได้ 
 7. การน าผลการสอบไปใช้ปรับปรงุเป้าประสงค์ของการเรียนรู้ เมื่อได้ข้อสอบและแบบสอบที่
มีคุณภาพตามเกณฑ์แล้วก็นาไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการวัด  ผลที่ได้จากการทดสอบจะ
ออกมาในรูปของคะแนนซึ่งคะแนนที่ได้นี้จะสามารถสะท้อนผลการเรียนรู้ระดับความสมารถ  และ
สมรรถนะของผู้สอบได้ว่าอยู่ในระดับใด หรือเป็นไปตามเป้าประสงค์ที่หลักสูตรต้องการหรือไม่ หาก
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เป็นเช่นนี้ก็จะท าให้ผู้ที่จัดการศึกษาได้สารสนเทศที่ เป็นประโยชน์ในการควบคุมคุณภาพของ
การศึกษา 

กระบวนการที่จะน าแบบสอบไปใช้นั้น จะต้องข้ึนอยู่กับการทดสอบ  (testing)โดยการ
ทดสอบนั้นเป็นกระบวนการส าคัญมากส าหรับการวัดผลทางการศึกษา  ซึ่ง Cronbach (1970) ได้
กล่าวว่า แนวคิดเกี่ยวกับการทดสอบนั้นจะถูกต้องมากน้อยเพียงใดข้ึนอยู่กบัการให้ค านิยามของ “การ
ทดสอบ” ได้มีผู้ให้นิยามของการทดสอบไว้มากมาย สามารถสรุปได้ดังนี้ 
 Cronbach (1970) ได้ให้นิยาม การทดสอบว่า หมายถึง กระบวนการที่มีระบบในการสังเกต
พฤติกรรมของมนุษย์แล้วบรรยายผลการสังเกตด้วยมาตรแสดงจ านวน หรือด้วยการจ าแนกประเภท
อย่างเป็นระบบ 

ล้วน และ อังคณา  สายยศ (2543) ได้ให้นิยาม  การทดสอบ หมายถึง การน าแบบสอบซึ่ง
สร้างขึ้นอย่างเป็นกระบวนการและมีระบบไปตรวจสอบตัวอย่างของคุณลักษณะของสิ่งที่ต้องการวัด                           
  ศิริชัย  กาญจวาสี (2552) ได้ให้นิยาม การทดสอบ หมายถึง กระบวนการใช้แบบสอบส าหรับ
ก าหนดหรือบรรยายคุณลักษณะหรือคุณภาพเฉพาะอย่างของบุคคลหรือกลุ่มบุคคลเพื่อใช้เป็น
สารสนเทศสาหรับการตัดสนใจ 
 จากความหมายที่ได้ศึกษามาน้ัน แบบสอบ เป็นเครื่องมือวัดผลชนิดหนึ่งซึ่งประกอบด้วยชุด
ของข้อค าถามที่ใช้วัดกลุ่มตัวอย่างพฤติกรรมเกี่ยวกับความสามารถทางสมอง  หรือความรู้สึกนึกคิด
ทางจิตใจ หรือทักษะการด าเนินงานของบุคคล   หรือ กลุ่มบุคคลภายใต้สถานการณ์ที่ เป็น
มาตรฐาน และมีการก าหนดหลักเกณฑ์การใช้คะแนนที่ชัดเจน  จากความหมายของแบบสอบที่กล่าว
มาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แบบสอบ หมายถึง ชุดของข้อค าถาม (Item) ที่ถูกรวบรวมไว้เป็นชุดโดย
แต่ละข้อค าถามนั้นจะกระตุ้น หรือเร้าพฤติกรรมภายในของผู้สอบให้เกิดการตอบสนองหรือแสดงเป็น
พฤติกรรม หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ  ออกมาท าให้สามารถมองเห็นได้อย่างชัดเจนหรือมีความเปน็รูปธรรม
มากขึ้นเพื่อที่จะน าผลที่ได้ไปสู่การตัดสินคุณค่าการทดสอบ (testing) นั้นเป็นกระบวนการส าคัญมาก
ส าหรับการวัดผลทางการศึกษา  โดยจะกล่าวได้ว่า การทดสอบ หมายถึงกระบวนการที่น าชุดของข้อ
ค าถาม (Item) ที่ถูกสร้างมาอย่างเป็นระบบที่น าไปก าหนดคุณลักษณะหรือพฤติกรรมต่าง  ๆ ของ
ผู้สอบเพื่อที่จะน าผลที่ได้ไปสู่การตัดสินคุณค่า ดังนั้น   จะเห็นได้ว่าแบบสอบและการทดสอบมี
ความสัมพันธ์กันเพราะว่าแบบสอบเป็นเครื่องมือวัดผลชนิดหนึ่งที่ใช้ในการทดสอบและการประเมิน 
 
2. แบบประเมิน 
แบบประเมินเป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งที่สร้างขึ้นเพื่อประเมินคุณลักษณะผู้สอบตามวัตถุประสงค์ โดยใน
การสร้างแบบประเมินนั้น ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับความหมายของแบบประเมิน การออกแบบประเมิน
วิธีการและข้ันตอนการสร้างและพัฒนาประเมิน ดังมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 2.1 ความหมายของแบบประเมิน 
  จากการศึกษาเอกสาร พบว่ามีผู้ให้ค าจ ากัดความของแบบประเมินไว้หลายท่านด้วยกัน  อ้าง
ตามพเยาว์  เนตรประชา (2553)  ดังต่อไปนี้   
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   ชวาล แพรัตกุล (2543) กล่าวว่า แบบประเมิน  หมายถึง รายการที่ทราบจากการวัดไปใช้  
โดยครูน าผลต่างๆ  จากการวัดผลเหล่านั้นมารวม มาช่ัง มาผสมเพื่อน าไปใช้ในการวินิจฉัย ตีราคา
คุณค่าและช้ีขาดลงเป็นผลสรปุว่า  เด็กคนน้ันมีคุณภาพสูงหรือต่ า ควรให้เป็นประเภทสอบได้หรอืสอบ
ตก เป็นต้น  
  Ebel and Frisbie (1991)  กล่าวว่า แบบประเมิน หมายถึงรูปแบบการตัดสินเกี่ยวกับ
คุณภาพหรือคุณค่าของสิ่งต่างๆ ซึ่งบางครั้งอาจพิจารณาจากผลที่ได้จากการวัดเท่านั้นแต่ส่วนมากจะ
ตัดสินคุณค่าของสิ่งต่างๆ โดยพิจารณาจากผลที่ได้จากการวัดด้านต่างๆประกอบกับหลักฐานด้านอื่นที่
เกี่ยวข้องรวมถึงการใช้วิจารณญาณและความรู้สึกนึกคิดของผู้ประเมินมาประกอบในการตัดสินใจ 
ด้วย  
  Gronlund (1976) กล่าวว่า แบบประเมิน หมายถึง เอกสารที่แสดงกระบวนการอย่างมี
ระบบ (Systematic Process) อธิบายสิ่งที่ต้องการประเมินทั้งในเชิงปริมาณ และเชิงคุณภาพ โดย
ประกอบกับการตัดสินคุณค่าให้กับสิ่งนั้น ซึ่งใช้การเปรียบเทียบกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่เกี่ยวข้อง 
จากความหมายของแบบประเมินสรุปว่า แบบประเมิน หมายถึง เอกสารที่ใช้ในกระบวนการตัดสินใจ
ของผู้ประเมิน เพื่อจะตีค่า ตีราคา หรือให้คุณค่าแก่คุณลักษณะของคน สัตว์  สิ่งของ และสิ่งที่เป็น
นามธรรม  

เพื่อให้สอดคล้องกับการประเมินผล ดังนั้นการประเมินผลจึง หมายถึงกระบวนการในการ
ตัดสินใจของผู้ประเมิน เพื่อจะตีค่า ตีราคา หรือให้คุณค่าแก่คุณลักษณะของคน สัตว์ สิ่งของ และสิ่งที่
เป็นนามธรรม โดยข้อมูลที่ได้จากการประเมินผลจึงเป็นส่วนประกอบในการตัดสิน  เปรียบเทียบกับ
เกณฑ์อย่างใดอย่างหนึ่งอย่างมีหลักเกณฑ์และอาศัยการตัดสินที่มีคุณธรรม 
 โดยปกติแล้วในการประเมินผลนั้นมักจะท าควบคู่ไปกับการวัดผล ซึ่งการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ของผู้เรียนนั้นต้องอยู่บนหลักการพื้นฐานสองประการ  คือ  การประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียน 
และเพื่อตัดสินผลการเรียน   ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนให้ประสบผลส าเร็จนั้น  
ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวช้ีวัดเพื่อให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้  สะท้อน
สมรรถนะส าคัญ  และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนซึ่งเป็นเป้าหมายหลักในการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับไม่ว่าจะเป็นระดับช้ันเรียน  ระดับสถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่
การศึกษา และระดับชาติ  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน
โดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความก้าวหน้า และความส าเร็จ
ทางการเรียนของผู้เรียน ตลอดจนข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาและ
เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพการวัดและประเมินผลการเรียนรู้แบ่งออกเป็น 4 ระดับ ได้แก่ ระดับช้ัน
เรียน  ระดับสถานศึกษา ระดับเขตพื้นที่การศึกษา  และระดับชาติ (อรรถพล ศรีไพจิตรวรกุล, 2555) 
 ซึ่งในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองนี้จัดเป็นการประเมินระดับช้ันเรียน  เป็นการวัด
และประเมินผลที่อยู่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ ผู้สอนด าเนินการเป็นปกติและสม ่าเสมอ  ในการ
จัดการเรียนการสอนใช้เทคนิคการประเมินอย่างหลากหลาย เช่น การซักถาม การสังเกต การตรวจ
การบ้าน  การประเมินโครงงาน  การประเมิน ช้ินงาน / ภาระงาน  แฟ้มสะสมงาน  การใช้
แบบทดสอบ ฯลฯ โดยผู้สอนเป็นผู้ประเมินเองหรือเปิดโอกาสใหผู้้เรียนประเมินตนเอง  เพื่อนประเมิน
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เพื่อน ผู้ปกครองร่วมประเมิน  การประเมินระดับช้ันเรียนเป็นการตรวจสอบว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการ
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ อันเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม่ และมากน้อย
เพียงใด มีสิ่งที่จะต้องได้รบัการพัฒนาปรับปรุงและส่งเสริมในด้านใด นอกจากนี้ยังเป็นข้อมูลให้ผู้สอน
ใช้ปรับปรุงการเรียนการสอนของตนด้วย ทั้งนี้โดยสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด  

2.2 การออกแบบแบบประเมิน 
  รูปแบบ การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการที่ให้ครูผู้สอนใช้พัฒนาคุณภาพ
ผู้เรียนเพราะจะช่วยให้ได้ข้อมูลสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความก้าวหน้าและความส าเร็จทางการ
เรียนของผู้เรียน รวมทั้งข้อมูลที่จะเป็นประโยชน์ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาและเรียนรู้
อย่างเต็มศักยภาพ (หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2544) หลักสูตรพื้นฐานสองประการคือ การ
ประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียนและเพื่อตัดสินผลการเรียนในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนให้
ประสบผลส าเร็จนั้น ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวช้ีวัด เพื่อให้บรรลุตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ที่สะทอ้นสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนเป็นเป้าหมาย
หลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุกระดับ ไม่ว่าจะเป็นระดับช้ันเรียน ระดับสถานศึกษา 
ระดับเขตพื้นที่การศึกษาและระดับชาติ 
   โดยการประเมินผลนั้น แบ่งได้เป็น 2 ประเภท การประเมินแบบอิงกลุ่มและการประเมิน
แบบอิงเกณฑ์  
     1. การประเมินแบบอิงกลุม่ (Norm Referenced Evaluation) เป็นการเปรียบเทยีบคะแนน
จากแบบทดสอบหรือผลงานของบคุคลใดบุคคลหนึ่งกับบุคคล อื่น ๆ ที่ได้ท าแบบทดสอบเดียวกันหรือ
ได้ท างานอย่างเดียวกัน นั่นคือเป็นการใช้เพื่อจ าแนกหรือจัดล าดับบุคคลในกลุ่ม การประเมินแบบนี้
มักใช้กับการ การประเมินเพื่อคัดเลือกเข้าศึกษาต่อ หรือการสอบชิงทุนต่าง ๆ  
     2. การประเมินแบบอิงเกณฑ์  (Criterion Referenced Evaluation) เป็นการเปรียบเทียบ
คะแนนจากแบบทดสอบหรือผลงานของบุคคลใดบุคคลหนึ่งกับเกณฑ์หรือจุดมุ่งหมายที่ได้ก าหนดไว้ 
เช่น การประเมินระหว่างการเรียนการสอนว่าผู้เรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้
หรือไม่ 
 Scriven   (2000  อ้างถึงใน อรรถพล  ศรีไพจิตรวรกุล.2554 ) ได้กล่าวเกี่ยวกับ รูปแบบของ
แบบ ตรวจสอบรายการประเมนิไว้ว่า สามารถกระท าได้หลายรูปแบบ แบบแรก เรียกว่า รายการแบบ
ส่งผ้าซัก (laundry list) เป็นแบบตรวจสอบรายการที่ประกอบด้วยข้อรายการที่ผู้ประเมินสามารถ
ด าเนินการตาม ข้อใดก่อนก็ได้ ไม่จ าเป็นต้องเป็นไปตามล าดับข้ันตอน เหมือนการซักผ้า โดยจะใส่ผ้า
ช้ินใดลงไปซัก ก่อนก็ได้ แต่ต้องระวังว่าต้องมีการแยกกองผ้า มิให้ผ้าสีตกเปื้อนกับผ้าขาว การจัดท า
ข้อรายการ ส าหรับในแบบตรวจสอบรายการจึงต้องมีการจัดหมวดหมู่ชัดเจน แบบที่สอง แบบ
ตรวจสอบรายการแบบเรียงล าดับ (sequential checklist) เป็นแบบตรวจสอบ  รายการที่
ประกอบด้วยข้อรายการที่ต้องมีการด าเนินงานตามล าดับข้ันเหมือน flowchart การประเมิน
บางอย่างต้องมีการปฏิบัติงานตามล าดับข้ันตอนก่อน หลังแบบเข้ม ( strongly sequential 
checklist)  จึงจะให้ผลการประเมินที่ถูกต้อง แต่การประเมินบางอย่างอาจด าเนินการเป็นข้ันตอน 
ก่อนหลังแบบอ่อน  (weakly   sequential   checklist)  เช่น การประเมินคุณภาพของการประเมิน
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ตามมาตรฐาน  การวิเคราะห์ข้อมูล หลังจากเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยอาจตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูล ลงรหัสข้อมูล แล้ว น ามาวิเคราะห์ดังต่อไปนี้  
 1. การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องตนเป็นการบรรยายลักษณะของกลุ่ม 
ตัวอย่างเกี่ยวกับ สถานภาพหรือข้อมูลพื้นฐานส่วนบุคคล ได้แก่ จ านวน ร้อยละ ของกระบวนการ 
ประเมินผู้เรียน ของกลุ่มตัวอย่างแล้วมีการวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยโปรแกรม SPSS  
 2. การวิเคราะห์กระบวนการประเมินผู้เรียนด้วยแฟ้มสะสมงาน เพื่อบรรยายสภาพการ
ประเมินผู้เรียนระดับ ประถมศึกษาด้วยแฟ้มสะสมงาน โดย ใช้ค่าสถิติพื้นฐาน ความถ่ี ร้อยละ  
  โดยการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ต่างก็เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนโดยใช้ผล
การประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่แสดงพัฒนาการความก้าวหน้าและความส าคัญทางการเรียน
ของผู้เรียนตลอดจนข้อมูลซึ่งประโยชน์ต่อการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาและเรียนรู้อย่างเต็มตาม
ศักยภาพ(หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ 2551 

2.3 วิธีการและขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบประเมิน 
 แบบประเมินคุณภาพงานวิจัย แบบประเมินคุณภาพงานวิจัยที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนเป็นมาตรา
ประมาณค่า 5 ระดับ โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละระดับ  (rubric) (อรรถพล   ศรีไพจิตร
วรกุล, 2554) 
 ข้ันตอนในการสร้างและตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินคุณภาพงานวิจัย มีดังนี้  
 1.ศึกษารูปแบบและวิธีการสร้างแบบประเมินคุณภาพงานวิจัย จากเอกสารและงานวิจัย ที่
เกี่ยวของกับการประเมินคุณภาพการวิจัย เพื่อใช้เป็นแนวทางในการก าหนดหัวข้อการประเมิน 
คุณภาพงานวิจัย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการสรา้งโดยพัฒนามาจากแบบประเมินคุณภาพ (ไชย
ยศ  ไพวิทยศรีธรรม, 2550 และ นัทธ  เชียงชะนา, 2550)  
 2. ก าหนดประเด็นหัวข้อในการประเมินคุณภาพงาน  โดยมีโครงสร้างของแบบ ประเมิน
คุณภาพงานจากนั้นจึงก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนใน ระดับต่างๆ เพื่อใช้ประเมินคุณภาพงานตามแต่
ละหัวข้อที่ได้ก าหนด แล้วน าแบบประเมินไปทดลองประเมินคุณภาพงาน เพื่อตรวจสอบความ
ครอบคลุม และความชัดเจนของหัวข้อที่ท าการประเมิน และท าการปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้องแบบสอบ
รายวิชามีแนวโน้มเป็นตัวท านายที่ดีกว่าแบบสอบด้านภาษา ด้านปริมาณ และด้านการวิเคราะห์   
  โดยแบบประเมินนั้นจะต้องมีอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (discrimination power 
 of the item) หมายถึง ความสามารถของข้อสอบในการจ าแนก  หรือแยกให้เห็นความแตกต่าง
ระหว่างผู้สอบทีม่ีผลสมัฤทธ์ิต่างกัน เช่น ระหว่างผู้ที่มีสมรรถนะกับผู้ทีไ่ม่มีสมรรถนะ เป็นต้น  หรืออีก
ความหมายหนึ่งคือค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนคุณลักษณะที่มุ่งวัดกับคะแนนรายข้อ 
 
วิธีการประเมินและตัวอย่างเครื่องมือท่ีใช้ประเมิน 
 เป็นวิธีการประเมินของผู้สอนจากงาน หรือ กิจกรรม ที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนท าเพื่อให้
ได้สารสนเทศว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากงานหรือกิจกรรมที่มอบหมายมากน้อยเพียงใด งานหรือ
กิจกรรมที่ให้ท าอาจจะประเมินจากทักษะวิธีการท าผลงาน หรือ ทั้งทักษะวิธีและผลงานร่วมกัน   
(โชติกา ภาษีผล, 2556)  ดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2  วิธีการประเมินและตัวอย่างเครื่องมอืที่ใช้ประเมนิ ตามสาระที่ตอ้งการประเมิน 
สาระที่ต้องการ
ประเมิน 

วิธีการประเมิน ตัวอย่างเครื่องมือ 

ความรู้และทกัษะ 
1.ความรู้พื้นฐาน
ของวิชา 

 
-วิธีการประเมินด้วยการสื่อสาร
ส่วนบุคคล 
-วิธีการประเมินด้วยข้อสอบ 

 
แบบบันทึกการถามตอบในช้ันเรียน, 
แบบบันทึกการอภิปรายในช้ันเรียน,
แบบบันทึก เหตุการณ์ของผู้ เรี ยน,
แบบฝึกหัด,แบบบันทึกการสอบปาก
เปล่า,แบบสอบประเภทเขียนตอบ,
แบบสอบประเภทเลือกตอบ 

2.ทักษะการ
แสวงหาความรู ้

-วิธีการประเมินด้วยการสื่อสาร
ส่วนบุคคล 

แบบบันทึกการถามตอบในช้ันเรียน, 
แบบบันทึกการพบปะพูดคุยกับผู้เรียน,
แบบบันทึกเหตุการณ์ของผู้เรียน 

3.ผลการ
ปฏิบัติงาน 

-วิธีการประเมินจากการปฎิบัติ 
-วิธีการประเมินสภาพจริงและการ
ประเมินด้วยพอตโฟลิโอ 

แบบบันทึกการสังเกต, แบบตรวจสอบ
รายการ,แบบประเมินค่า ,พอตโฟลิโอ 

4.พัฒนาการทาง
ความรู้ 

-วิธีการประเมินด้วยการสื่อสาร
ส่วนบุคคล 
-วิธีการประเมินด้วยข้อสอบ 

แบบบันทึกการถามตอบในช้ันเรียน, 
แบบบันทึกการพบปะพูดคุยกับผู้เรียน,
แบบบันทึกการอภิปรายในช้ันเรียน,
แบบฝึกหัด,แบบบันทึกการสอบปาก
เปล่า,แบบสอบประเภทเขียนตอบ,
แบบสอบประเภทเลือกตอบ 

5.พัฒนาการทาง
ทักษะ 

-วิธีการประเมินด้วยการสื่อสาร
ส่วนบุคคล 
-วิธีการประเมินจากการปฎิบัติ 
-วิธีการประเมินสภาพจริงและการ
ประเมินด้วยพอตโฟลิโอ 

แบบบันทึกการพบปะพูดคุยกับผู้เรียน, 
แบบบันทึกการอภิปรายในช้ันเรียน,
แบบบันทึกเหตุการณ์ของผู้เรียน,แบบ
บันทึกการสัง เกต,แบบตรวจสอบ
รายการ,แบบประเมินค่า ,พอตโฟลิโอ 

  
  ตัวอย่างงานหรือกิจกรรมที่ประเมินจากทักษะวิธีและผลงานร่วมกัน ได้แก่ การทดลอง หรือ 
การศึกษาค้นคว้า เช่น การวิจัยในห้องปฏิบัติการทดลอง การวิจัยภาคสนาม การวิจัยเชิงทดลอง ซึ่งมี
วิธีการประเมินการปฏิบัติ ดังนี้ 

1. การสังเกตและการจดบันทึก 
2. แบบตรวจสอบรายการ 
3. การประเมินค่า 
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1.การสังเกตและการจดบันทึก 
 การสังเกตและจดบันทึกสามารถประเมินทักษะวิธีการท า ผลงาน หรือทั้งทักษะวิธีการท า
และผลงานร่วมกัน โดยมีการสังเกตก่อนแล้วจดบันทึกเหตุการณ์ย่อย ถึงแม้ว่าการบันทึกจะต้องใช้
เวลาแต่สามารถจัดการด้วยการบันทึกเหตุการณ์ที่มีความหมาย ต้องรีบจดบันทึกให้เร็วที่สุดเท่าที่จะ
ท าได้ และควรเขียนบันทึกให้มีสารสนเทศเพียงพอเพื่อให้สามารถเข้าใจได้ภายหลัง โดยรายการ
ปฏิบัติในแต่ละข้ันตอนเป็นอย่างไร ต้องบันทึกไว้ ดังตัวอย่างแบบบันทึกผลการประเมินการปฏิบัติ 
 

ตารางที่ 3 ตัวอย่างแบบบันทึกผลการประเมินการปฏิบัต ิ
แบบบันทึกผลการประเมินการปฏิบัติ 
ช่ือผู้เรียน ...............................................................ช้ัน.........................................  

รายการที่สงัเกต (ทักษะวิธีการท า/ผลงาน) ผลจากการสงัเกต 
1.  
2.  
3.  

 
2.แบบตรวจสอบรายการ 

แบบตรวจสอบรายการเป็นอีกวิธีหนึ่งที่ใช้ประเมินทักษะและผลงาน โดยที่ผู้สอนจะต้อง
สังเกตรายการของพฤติกรรมการแสดงออกในการปฏิบัติตามข้ันตอนต่างๆตามคุณลักษณะเฉพาะของ
ทักษะการปฏิบัติงานหรือผลงาน แล้วประเมินในช่องว่ามีหรือไม่มีในรายการเหล่าน้ัน 

 

ตารางที่ 4 ตัวอย่างแบบตรวจสอบรายการ การประเมินการปฏิบัต ิ
แบบตรวจสอบรายการ การประเมินการปฏิบัติ 
ช่ือผู้เรียน ...............................................................ช้ัน......................................... 

รายการที่ตรวจสอบ กา / ถ้ามี บันทึกเพิ่มเติม 
1.   
2.   
3.   

 
3. การประเมินค่า/มาตรประมาณค่า 

แบบประเมินค่าใช้ในการประเมนิทักษะวิธีท า และผลงานเช่นเดียวกับแบบตรวจสอบรายการ 
แต่มีความแตกต่างกัน คือ แทนที่จะตรวจสอบว่ามีหรือ ไม่มีพฤติกรรม ก็เปลี่ยนเป็นการประเมิน
ระดับคุณภาพของการปฏิบัติหรือ ผลงาน เช่น ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง ดังตัวอย่างแบบประเมินการ
ปฏิบัต ิ(โชติกา ภาษีผล, 2556) 
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ตารางที่ 5 ตัวอย่างแบบประเมินค่า  การประเมินการปฏิบัต ิ

 
  ประเด็นที่ควรให้ความสนใจของวิธีการประเมินโดยใช้มาตรประมาณค่า คือ เกณฑ์การให้
คะแนนผลการปฏิบัติ ซึ่งอาจพิจารณาตามทักษะวิธีการท า หรือ ผลงานเป็น 2 รูปแบบคือ เกณฑ์การ
ให้คะแนนทั่วไป ใช้ประเมินทักษะ วิธีการท า หรือผลงาน ที่อยู่ในกรอบเรื่องเดียวกันอย่างกว้างๆ โดย
ทุกการประเมินใช้เกณฑ์เดียวกัน ดังตัวอย่างเกณฑ์การน าเสนอรายงาน 
 

เกณฑ์การให้คะแนนโดยทั่วไป 
        3  หมายถึง มีการให้รายละเอียดอย่างครบถ้วน 
           2  หมายถึง มีการให้รายละเอียดแต่มีรายละเอียดบางประการขาดหายไป 
  1  หมายถึง ไม่มีรายละเอียด 
 

เกณฑ์การให้คะแนนเฉพาะ ใช้ประเมินทักษะ วิธีการท า หรือ ผลงานที่มีความเฉพาะเจาะจง 
ในแต่ละรายการ ซึ่งลักษณะของเกณฑ์การให้คะแนนมีรายละเอียดของการพัฒนาเกณฑ์การ 
ให้คะแนนที่เรียกว่า การให้คะแนนแบบรูบริค 
 รูบริค คือ เครื่องมือในการให้คะแนน  ซึ่งประกอบด้วยเกณฑ์ด้านต่ าง ๆ  ที่ใช้พิจารณา
ช้ินงานหรือการปฏิบัติ  เช่น การประเมินงานเขียนจะพิจารณาวัตถุประสงค์  องค์ประกอบ 
รายละเอียด  น้ าเสียงของการเขียน และกลวิธีการเขียน เป็นต้น อีกประการหนึ่ง คือ ระดับคุณภาพ
ของเกณฑ์ แต่ละด้าน  ซึ่งมีตั้งแต่ระดับดีเยี่ยมจนถึงต้องปรับปรุง (Heidi Goodrich  Andrade,  
1997) 
 รูบริคการให้คะแนน คือ แนวทางการให้คะแนนอย่างละเอียด ซึ่งพัฒนาข้ึนโดยผู้สอนหรือผู้
ประเมิน  เพื่อเป็นแนวทางในการวิเคราะห์ผลงานหรือกระบวนการที่เกิดจากความพยายามของ
นักเรียน (Barbara  M. Moskel, 2000) 
 รูบริคเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scales)  ที่ใช้ประเมินการปฏิบัติ  ซึ่งตรงกันข้าม
กับแบบส ารวจรายการ (Checklists)  โดยปกติจะเรียกว่าแนวทางการให้คะแนน (Scoring guides) 
ประกอบด้วยเกณฑ์การประเมินการปฏิบัติที่มีลักษณะเฉพาะ ใช้ในการประเมินการปฏิบัติงานของ
นักเรียน  หรือประเมินผลผลิตซึ่งเป็นผลจากการปฏิบัติงาน (Craig  A Mertler, 2001) 

แบบประเมินค่า  เรื่อง ..................................................................... 
ช่ือผู้เรียน ...............................................................ช้ัน......................................... 
ค าช้ีแจง ให้กา / ตรงกับระดับการปฏิบัติของผู้เรียนในแต่ละรายการ 

รายการ ดีมาก ดี พอใช้ ต้องปรับปรุง 
1.     
2.     
3.     
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 กล่าวโดยสรุปได้ว่า  รูบริคเป็นเครื่องมือให้คะแนนชนิดหนึ่ง  ใช้ในการประเมินการ
ปฏิบัติงานหรือผลงานของนักเรียน  รูบริคประกอบด้วย  2  ส่วน คือ เกณฑ์ที่ใช้ประเมินการปฏิบัติ
หรือผลผลติของนักเรียน  และระดับคุณภาพหรือระดับคะแนน  เกณฑ์จะบอกผู้สอนหรือผู้ประเมินว่า
การปฏิบัติงานหรือผลงานนั้น ๆ จะต้องพิจารณาสิ่งใดบ้าง  ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนจะบอก
ว่า  การปฏิบัติหรือผลงานที่สมควรจะได้ระดับคุณภาพหรือระดับคะแนนนั้น ๆ ของเกณฑ์แต่ละตัวมี
ลักษณะอย่างไร  รูบริคจึงเป็นเหมือนการก าหนดลักษณะเฉพาะ (Specification)  ของการปฏิบัติ
หรือผลงานนั้น ๆ ในเชิงคุณภาพหรือเชิงปริมาณ  หรือทั้ง  2 ประการรวมกัน  ทั้งนี้ ข้ึนอยู่กับ 
เป้าหมายของการประเมิน 
ประเภทของรูบริค  
 รูบริคมี  2 ชนิด  คือ แบบภาพรวม (Holistic) และแบบแยกส่วน  (Analytic) 

1. รูบริคแบบภาพรวมนั้น ครูต้องให้คะแนนโดยดูภาพรวมของกระบวนการหรือผลงาน ไม่
แยกพิจารณาเป็นส่วนๆ (Nitko, 2001)  ในทางตรงกันข้าม  ส าหรับรูบริคแบบแยกส่วนนั้น ครูจะให้
คะแนนแยกทีละส่วนหรือทีละองค์ประกอบ  แล้วรวมคะแนนแต่ละส่วนนั้นเข้าด้วยกันเป็นคะแนน
รวม (Moskel, 2000 ; Nitko, 2001) 
 รูบริคแบบภาพรวมจะใช้เมื่อต้องการดูคุณภาพโดยรวมมากกว่าจะดูข้อบกพร่องส่วนย่อย ๆ 
(Chase, 1999) Nitko (2001) กล่าวว่า รูบริคแบบภาพรวมจะเหมาะสมกับการปฏิบัติที่ต้องการให้
นักเรียนสร้างสรรค์การตอบสนอง  และไม่มีค าตอบที่ถูกต้องชัดเจน  จุดเน้นของการรายงานคะแนนที่
ใช้รูบริคแบบภาพรวมคือ  คุณภาพโดยรวม  ความคล่องแคล่ว  หรือความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาสาระ
เฉพาะและทักษะ  ซึ่งเป็นการประเมินระดับมิติเดียว (Mertler, 2001)  การใช้รูบริคแบบภาพรวมท า
ให้กระบวนการให้คะแนนเร็วกว่าการใช้รูบริคแบบแยกส่วน (Nitko, 2001)  ดังนั้น ครูจึงต้องอ่าน 
พิจารณาและตรวจสอบการปฏิบัติของนักเรียนโดยตลอด  เพื่อให้รู้สึกรับรู้ถึงภาพรวมว่านักเรียนท า
อะไรได้และยังใช้เป็นการประเมินสรุป (Summative) ได้ด้วย  แต่นักเรียนจะได้รับทราบผลสะท้อน
กลับน้อยมาก ดังตัวอย่างรูบริคแบบภาพรวมต่อไปนี้ 
 2. รูบริคแบบแยกส่วน นิยมใช้เมื่อต้องการเน้นชนิดหรือลักษณะเฉพาะของการตอบสนอง 
(Nitko, 2001)  นั่นคือ ใช้ส าหรับการปฏิบัติงานที่ยอมรับการตอบสนอง 1 หรือ 2  ลักษณะ และ
ความคิดสร้างสรรค์ไม่ได้เป็นประเด็นส าคัญเกี่ยวกับการตอบสนองของนักเรียน  นอกจากนี้  ผลลัพธ์
ข้ันต้นจะมีคะแนนหลายตัว  ตามด้วยคะแนนรวม ซึ่งใช้เป็นตัวแทนการประเมินหลายมิติ (Mertler, 
2001) การใช้รูบริคแบบแยกส่วนท าให้กระบวนการให้คะแนนช้า เนื่องจากเป็นการประเมินหลาย
ทักษะหรือหลายคุณลักษณะเป็นรายบุคคล  ท าให้ครูต้องใช้เวลาตรวจผลงานหลายครั้งหลายหน การ
สร้างและการใช้รูบริคแบบแยกส่วนจึงใช้เวลามาก  ซึ่งมีกฎทั่วๆ  ไปว่า ผลงานของแต่ละคนต้อง
พิจารณาแยกแต่ละด้านในแต่ละครั้งตามเกณฑ์การให้คะแนน (Metler, 2001)  ดังนั้น การใช้รูบริค
แบบแยกส่วนจึงได้ผลค่อนข้างสมบูรณ์   ผลสะท้อนกลับที่มีต่อนักเรียนและครูจึงมีความหมายมาก  
นักเรียนจะรับทราบผลสะทอ้นกลบัของการปฏิบัติของตนตามเกณฑ์การให้คะแนน ซึ่งถ้าใช้รูบริคแบบ
ภาพรวมจะไม่ปรากฏรายละเอียดนี้ (Nitko, 2001)  ครูที่ใช้รูบริคแบบแยกส่วนจึงสามารถที่จะสร้าง
เส้นภาพ (Profile)  จุดเด่น – จุดด้อย ของนักเรียนแต่ละคนได้ 
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ขั้นตอนในการออกแบบรูบริค 
 ข้ันตอนการออกแบบรูบริคมี 7 ประการ ดังนี้ 

ข้ันที่ 1 ตรวจทานจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องใช้ในการท างาน  เป็นการจับคู่แนวทางการให้
คะแนนกับจุดประสงค์และการช้ีแนะตามความเป็นจริง 

ข้ันที่ 2  อธิบายคุณลักษณะที่ต้องสังเกตเป็นพิเศษซึ่งต้องการเห็น (และที่ไม่ต้องการเห็น) 
นักเรียนแสดงออกในผลผลิต กระบวนการหรือการปฏิบัติ  

ข้ันที่ 3 หาวิธีการต่าง ๆ ที่จะอธิบายลักษณะการปฏิบัติที่สูงกว่าระดับค่าเฉลี่ย ระดับ
ค่าเฉลี่ย  และต่ ากว่าระดับค่าเฉลี่ย  ส าหรับแต่ละคุณลักษณะที่สังเกตจากข้ันที่ 2 

ข้ันที่ 4 ส าหรับรูบริคแบบภาพรวม  เขียนค าบรรยายลักษณะงานที่ดีและงานที่ไม่ดี โดยรวม
ทุกเกณฑ์เข้าด้วยกันเป็นข้อความเดียว ส าหรับรูบริคแบบแยกส่วน เขียนค าบรรยายลักษณะงานที่ดี
และงานที่ไม่ดี  โดยแยกต่างหากแต่ละเกณฑ์ 

ข้ันที่ 5 ส าหรับรูบริคแบบภาพรวม  เขียนรายละเอียดการปฏิบัติที่อยู่ในระหว่างกลางของ
ระดับสูงกว่าค่าเฉลี่ย ระดับค่าเฉลี่ย  และระดับต่ ากว่าค่าเฉลี่ย เพื่อให้รูบริคสมบูรณ์  ส าหรับรูบริค
แบบแยกส่วน เขียนรายละเอียดส าหรับการปฏิบัติที่อยู่ระหว่างกลางของทุกเกณฑ์ 

ข้ันที่ 6 รวบรวมตัวอย่างผลงานของนักเรียน  ซึ่งเป็นตัวแทนของแต่ละระดับ  
ข้ันที่ 7 ทบทวนรูบริคที่ท าแล้ว 

ประโยชน์ของการใช้รูบริค 
 การใช้รูบริคมีประโยชน์ส าหรับครูและนักเรียนหลายประการ  ดังนี้ 
 1.  รูบริคเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพมากทั้งในการเรียนการสอนและ การประเมินช่วย
ปรับปรุงพัฒนาการปฏิบัติหรือการแสดงออกของนักเรียน  ในขณะเดียวกันก็ช่วยควบคุมการปฏิบัติ
นั้นๆ  ด้วย โดยครูต้องก าหนดความต้องการหรือ  ความคาดหวังในผลงานของนักเรียนอย่างชัดเจน  
และแสดงให้นักเรียนทราบว่าจะท าให้ถึงความคาดหวังนั้นได้อย่างไร  ซึ่งมักปรากฏว่าคุณภาพผลงาน
และการเรียนรู้ของนักเรียนพัฒนาข้ึนอย่างเห็นได้ชัด  ข้อโต้แย้งถกเถียงที่มักพบเสมอในเรื่องการใช้
รูบริค คือ การให้ค าอธิบายที่ชัดเจนในเรื่องคุณภาพ เมื่อนักเรียนมีข้อบกพร่องตามเกณฑ์ ใด  ครูจะ
ช่วยช้ีแนะและบอกได้ว่าครูคาดหวังให้นักเรียนท าอะไร 
 2.  รูบริคช่วยให้นักเรียนตัดสินคุณภาพผลงานของตนเองและของคนอื่น  ๆ อย่างมีเหตุผล  
เมื่อใช้รูบริคเป็นแนวทางการประเมิน  นักเรียนจะสามารถช้ีแนะและ แก้ปัญหาเกี่ยวกับผลงานของตน
และผู้อื่นได้อย่างตรงจุด  การฝึกซ้ า ๆ เกี่ยวกับการประเมินผลงานกลุ่มและผลงานของตนเองท าให้
นักเรียนเพิ่มความรับผิดชอบ เกี่ยวกับผลงานของตนมากขึ้น   

3.  รูบริคช่วยลดเวลาครูในการประเมินงานของนักเรียน  ผลงานที่ผ่าน การประเมินโดย
เจ้าของผลงานเอง และโดยกลุ่มซึ่งยึดเกณฑ์หรือรูบริคเป็นหลักนั้น  ท าให้ข้อบกพร่องมีน้อยมากเมื่อ
มาถึงมือครู หากมีสิ่งใดที่ต้องปรับปรุงบอกกล่าวกัน ครูก็เพียงแต่วงประเด็นนั้นในรูบริค  แทนที่
จะต้องอธิบายกันยืดยาว นอกจากนี้รูบริคยังช่วยให้ข้อมูลย้อนกลับแก่นักเรียนมากขึ้น เกี่ยวกับจุดเด่น
และสิ่งที่ต้องปรับปรุง 
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4.  รูบริคมีความยืดหยุ่น  คือ  มีระดับคุณภาพตั้งแต่ดีเยี่ยมจนถึงต้องปรับปรุง  ท าให้ครู
น าไปใช้กับนักเรียนที่คละความสามารถได้  คือ น าไปใช้กับนักเรียนที่เรียนเก่งจนถึงนักเรียนที่เรียน
อ่อน โดยใช้เกณฑ์สะท้อนผลงาน 
 5.  รูบริคใช้ง่ายและอธิบายได้ง่าย  นักเรียนจะรู้ชัดเจนว่าเขาเรียนรู้อะไรบ้าง  ในปลายปีเขา
ก็จะประเมินได้อย่างถูกต้อง ผู้ปกครองก็เกิดความกระตือรือร้น  และรู้ชัดเจนว่าผู้เรียนจะต้องท า
อย่างไรเพื่อในประสบความส าเร็จ 

เมื่อสร้างรูบริคแล้วสามารถน าไปใช้ในกิจกรรมที่หลากหลาย  การทบทวน  การสร้างมโนคติ
ใหม่ และการพิจารณาใหม่ของมโนคติเดิมจากหลาย ๆ มุมมอง  ช่วยพัฒนาความเข้าใจของนักเรียน
เกี่ยวกับสิ่งที่เรียน รูบริคที่สร้างข้ึนสามารถน าไปใช้  หรือ ปรับเล็กน้อยและน าไปใช้กับกิจกรรม
มากมาย เช่น มาตรฐานระดับยอดเยี่ยมของรูบริคการเขียนจะอยู่คงที่ตลอดปีการศึกษา แต่สิ่งที่
เปลี่ยนไปคือความสามารถของนักเรียนและวิธีการสอนของครู เพราะสิ่งที่จ าเป็นหรือสิ่งส าคัญยังคง
อยู่  จึงไม่จ าเป็นต้องสร้างรูบริคใหม่ทั้งหมดส าหรับทุกกิจกรรม 

ข้อดีของการใช้รูบริคมีหลายประการ ได้แก่ 
1. ผู้สอนสามารถเพิ่มคุณภาพการสอนได้โดยตรง  โดยมีเป้าหมาย  จุดเน้น และความตั้งใจที่

รายละเอียดเฉพาะ เป็นตัวอย่างส าหรับนักเรียน 
2. นักเรียนมีแนวทางที่ชัดเจนตามความคาดหวังของครู 
3. นักเรียนใช้รูบริคเป็นเครื่องมือพัฒนาความสามารถของตน 
4. ครูน ารูบริคไปใช้ซ้ าได้อีกในกิจกรรมอื่นๆ   

 การให้คะแนนแบบรูบริคมักใช้ในการประเมินกิจกรรมกลุ่ม  ประเมิน โครงการและการ
น าเสนอปากเปล่า  เหมาะที่จะใช้กับวิชาภาษา  คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ เป็นการประเมินในช้ัน
เรียน ในสหรัฐ- อเมริกาใช้ทั้งในระดับก่อนอุดมศึกษาและอุดมศึกษา  รูบริคการให้คะแนนจะใช้ที่ไหน
และเมื่อไรนั้นไม่ได้ข้ึนอยู่กับระดับช้ันหรือวิชา  แต่ข้ึนอยู่กับเป้าหมายของการประเมิน 
 การให้คะแนนแบบรูบริคเป็นหนึ่งในหลาย ๆ ทางเลือกที่ใช้ประเมินผลงานของนักเรียน 
ตัวอย่างเช่น แบบตรวจสอบรายการ (Checklists)  อาจใช้ประเมิน งานเขียน แทนที่จะใช้รูบริคก็ได้  
ถ้าข้อมูลนั้นอยู่ในขอบเขตจ ากัดและเฉพาะเจาะจง  การให้คะแนนแบบรูบริคมักใช้กับการประเมินที่มี
การอธิบายบรรยายเพื่อสนับสนุนการประเมินว่า  บรรลุตามขอบเขตของเกณฑ์หรือไม่ 
 การให้น้ าหนักตัวเลขกับทักษะย่อย ๆ ในกระบวนการก็เป็นเทคนิคการประเมินอีกอย่างหนึ่ง  
ค่าตัวเลขที่ให้ไม่ได้เป็นตัวช้ีวัดว่านักเรียนจะต้องปรับปรุง  การปฏิบัติอย่างไร นักเรียนที่ได้คะแนน 70 
จาก 100 จะไม่ทราบว่าจะต้องปรับปรุง   ตัวเองอย่างไรในการท างานครั้งต่อไป  การให้คะแนนรูบริค
จะให้รายละเอียดของแต่ละระดับว่ามีความคาดหมายอย่างไร  ค าอธิบายหรือรายละเอียดนั้นจะช่วย
ให้นักเรียนเข้าใจว่าท าไมถึงได้คะแนนเท่านั้น  และเขาจะต้องท าอย่างไรเพื่อปรับ- ปรุงตัวในการ
ปฏิบัติครั้งต่อไป 

การให้คะแนนแบบรูบริคมีส่วนดีหรือเป็นประโยชน์อย่างน้อย  2  ประการในกระบวนการ
ประเมินผล ประการแรก รับรองหรือสนับสนุนการทดสอบว่าถึงหรือบรรลุขอบเขตตามเกณฑ์ที่ระบุไว้ 
ประการทีสอง ให้ผลสะท้อนกลับไปยังนักเรียนว่า จะปรับปรุงการปฏิบัติของตนอย่างไร  ถ้าส่วนดี
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เหล่าน้ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการประเมิน  การให้คะแนนแบบรูบริคก็จะเป็นเทคนิควิธีการ
ประเมินที่เหมาะสม (กิ่งกาญจน์  สิรสุคนธ์, 2555) 
 
ตอนท่ี 3 แนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาคุณภาพของเครื่องมือ  
 ในการสร้างและพัฒนาแบบวัดให้ได้มาตรฐานนั้น สิ่งส าคัญอย่างยิ่งคือคุณภาพของแบบวัด 
ทั้งนี้ก็เพื่อให้การประเมินผล มีความถูกต้องตรงตามที่เป็นจริง ดังนั้นจึงต้องมีการตรวจสอบคุณภาพ
แบบวัด เมื่อพิจารณาว่าเป็นเครื่องมือที่ดีหรือไม่นั้น อาภาพรรณ  ประทุมไทย (2553) ได้กล่าวไว้ว่า 
แบบวัดหรือ แบบทดสอบที่จะน าไปใช้ทดสอบผู้เรียนควรจะมีคุณลักษณะที่ดีของแบบสอบ 10 
ประการ คือ มีความตรง (validity) มีความเที่ยง (reliability) มีความเป็นปรนัย (objectivity) ต้อง
ถามลึก (searching) มีความยุติธรรม (fairness)ต้องยั่วย-ุกระตุ้นผูส้อบ (exemplary) มีประสิทธิภาพ 
(efficiency) ต้องถามเฉพาะเจาะจง (definite) มีความยาก (item difficulty) และมีอ านาจจ าแนก 
(discrimination) และจากคุณลักษณะของแบบวัดหรือแบบสอบที่ดีทั้ง 10 ประการพบว่าปัจจุบัน
นิยมใช้คุณลักษณะ 4 ประการในการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบ คือ ความตรง ความเที่ยง 
ความยาก และอ านาจจ าแนก   
 สุกัญญา ทองนาค (2555) ได้น าเสนอการพัฒนาแบบสอบในแต่ละประเภทให้มีคุณภาพและ
สามารถวัดคุณลักษณะได้ตรงตามกับสิ่งที่ต้องการวัดน้ัน  นักวัดผลมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องท า
ความเข้าใจเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐาน หลักการเพื่อจะน าไปสู่การสร้างและพัฒนาเครื่องมือวัดผลให้มี
คุณภาพ 
   ส าหรับในตอนน้ีผู้วิจัยขอน าเสนอพอสังเขปซึ่งประกอบด้วย ความหมายของแบบสอบ การ
ออกแบบการทดสอบ   วิธีการและข้ันตอนการสร้างและพัฒนาแบบสอบ  และคุณภาพของ
เครื่องมือ แสดงรายละเอียดดังนี้ 
 
คุณภาพของเครื่องมือ 
 การที่นักวัดผลพัฒนาเครื่องมือที่มีคุณภาพน้ันผลที่ตามมาคือ ท าให้เกิดความมั่นใจในการน า
เครื่องมือไปใช้ว่าสามารถวัดได้ตรงตามสิ่งที่ต้องการวัด และท าให้ทราบความสามารถที่แท้จริงของ
ผู้สอบ หลังจากนั้นจึงน าผลที่ได้จากการสอบไปเป็นข้อมูลย้อนกลับในการปรับปรุงและพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอน หรือปรับปรุงหลักสตรให้ดีข้ึน รวมถึงการจัดกิจกรรมส่งเสริมต่าง ๆ เป็น
ต้น ตัวบ่งช้ีคุณภาพของเครื่องมือวัดผลประกอบด้วย (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
1.ความตรงและการตรวจสอบความตรง 
 ความตรง (validity) หมายถึง ความถูกต้องแม่นย าของเครื่องมือในการวัดสิ่งที่ต้องการ
วัด หรือ ความสอดคล้องหรือความเหมาะสมของผลการวัดกับเนื้อเรื่องหรือเกณฑ์หรือทฤษฏีที่
เกี่ยวข้องกับลักษณะที่มุ่งวัด การตรวจสอบความตรงเป็นกระบวนการรวบรวมและวิเคราะห์หลักฐาน
เพื่อการสนับสนุนความเหมาะสมและความถูกต้องของการนาคะแนนจากเครื่องมือวัดไปสรุปอ้างอิง
คุณลักษณะที่มุ่งวัด  การตรวจสอบความตรงของคะแนนสอบจากแบบสอบจะต้องมีความชัดเจน
ตั้งแต่ต้นว่า “ลักษณะที่ต้องการสรุปอ้างอิงไปถึงนั้นคืออะไร” เพื่อท าการเก็บรวบรวมหลกัฐานอันเป็น
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ประโยชน์ต่อการตัดสินความเหมาะสมและความถูกต้องได้ตรงตามเป้าหมายของการน าคะแนนนั้นไป
ใช้ ศิริชัย กาญจนวาสี(2555) กล่าวว่า  ส าหรับการตรวจสอบคุณภาพด้านความตรงเปน็ตามเปา้หมาย
ส าคัญได ้3 ประเภท สามารถสรุปแต่และประเภทได้ดังนี้ 
 1.1 ความตรงตามเนื้อหา (content validity) คือ ความสามารถในการวัดกลุ่มตัวอย่างเนื้อ
เรื่องที่วัดได้ครอบคลุมและเป็นตัวแทนของมวลประสบการณ์ทั้งหมดที่ต้องการจะวัดโดยมีวิธีการ
ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา  ได้แก่ 1) ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของนิยามและ
ขอบเขตมวลเนื้อหาหรอืประสบการณ์ที่มุ่งวัด  2) ตรวจสอบกลุ่มตัวอย่างของพฤติกรรมทีน่ ามาท าการ
ทดสอบว่ามีความครอบคลุมตามเนื้อหาหรือมวลประสบการณ์ทั้งหมดหรือไม่  และ 3) เปรียบเทียบ
สัดส่วนของข้อค าถามว่าสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของแต่ละลักษณะเนื้อเรื่องที่มุ่งวัดมากน้อย
เพียงใด 
 1.2 ความตรงตาม เกณฑ์สมพัน ธ์  (criterion-related validity) แบ่ งออก เป็น  2
ประเภท คือ ความตรงตามสภาพ (concurrent validity) และ ความตรงเชิงท านาย  
(predictivevalidity) ซึ่งความตรงตามสภาพคือ ความสามารถในการวัดคุณลักษณะที่สนใจได้ตรง
ตามสมรรถนะของสิ่งนั้นในสภาพปัจจุบัน มีวิธีการตรวจสอบ ได้แก่ การค านวณค่าสัมประสิทธ์ิ
สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือที่สร้างข้ึนใหม่กับคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือ
มาตรฐาน ซึ่งวัดได้ในสภาพปัจจุบัน ส าหรับความตรงเชิงท านาย คือ ความสามารถในการวัด
คุณลักษณะที่สนใจได้ตรงตามสมรรถนะของสิ่งนั้นที่จะเกิดข้ึนในอนาคต มีวิธีการตรวจสอบ  ได้แก่  
การค านวณค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือที่สร้างขึ้นใหม่กับคะแนนที่
วัดได้จากเครื่องมือมาตรฐาน ซึ่งสามารถวัดได้ในเวลาต่อมาหรือในอนาคต 
 1.3 ความตรงเชิงโครงสร้าง (construct validity) คือ ความสามารถในการวัดได้ตรงตาม
ลักษณะที่มุ่งวัดโดยผลการวัดมีความสอดคล้องกับโครงสร้างและความหมายทางทฤษฏีของลักษณะที่
มุ่งวัด มีวิธีการตรวจสอบได้โดยการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างผลการวัดที่ได้จากเครื่องมือกับ
โครงสร้างโดยอาศัยการสนับสนุนจากวิธีการวิเคราะห์ต่าง ๆ ได้แก่ 1) วิธีตัดสินโดยผู้เช่ียวชาญ 2) วิธี
เปรียบเทียบคะแนนระหว่างกลุ่มที่ทราบผล  (comparing thescoresof knowgroups) 3) วิ ธี
เปรียบเทียบจากกลุ่มทดลอง  (comparing scores fromexperiment)  

1.4  การวิเคราะห์เมตริกซ์พหุลักษณะ-พหุวิธี (multitrait - multimethod)  วิธีวิเคราะห์
องค์ประกอบ(factor analysis) นอกจากนั้น Wolfe และ Smith (2007) ได้น าเสนอวิธีการแสดง
หลักฐานความตรงเชิงโครงสร้างด้วยการวิเคราะห์ความเป็นพหุมิติ (multidimensionality) โดยเป็น
การแสดงหลักฐานเมื่อการทดสอบมลีักษณะที่มุ่งวัดเป็นพหมุิติ ดังนั้นจึงต้องมีการใช้โมเดลการวัดแบบ
พหุมิติช่วยยืนยันโครงสร้างที่วัดด้วย 
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2.ความเท่ียงและการประเมินความเท่ียง 
 ความเที่ยง (reliability) หมายถึง ความคงที่หรือความคงเส้นคงวาของผลที่ได้จากการวัด
ซ้ า ถ้ามีการวัดสิ่งเดียวกันหลาย ๆ ครั้งได้ ค่าที่ค่อนข้างคงเส้นคงวา สูงข้ึนเพียงใดถือว่าการวัดมีความ
เที่ยงมากข้ึนเพียงนั้น ถ้ามองตามนัยของทฤษฏีความเที่ยงในเชิงคณิตศาสตร์จะหมายถึงอัตราส่วน
ระหว่างความแปรปรวนของคะแนนจรงิกบัความแปรปรวนของคะแนนที่สังเกตได้ (ศิริชัย กาญจนวาสี
, 2555) การประมาณค่าความเที่ยงสามารถกระท าได้หลายวิธี ศิริชัย กาญจนวาสี (2555) ได้จ าแนก
เป็น 4 ประเภท ดังรายละเอียดต่อไปนี้  
 2.1 ความเที่ยงแบบความคงที่  (measure of stability)  เป็นการหาความคงเส้นคงวาของ
คะแนนจากการวัดในช่วงเวลาที่ต่างกันโดยวิธีสอบซ้ าด้วยแบบสอบเดิม (test-retestmethod) โดย
การค านวณค่าสัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้จากคนกลุ่มเดียวกันด้วยเครื่องมือ
เดียวกันโดยท าการวัดซ้ าสองครั้งในเวลาที่ต่างกัน 
 2.2 ความเที่ยงแบบความสมมูล (measure of equivalence)  เป็นการหาความสอดคล้อง
ของคะแนนจากการวัดในช่วงเวลาเดียวกันโดยใช้แบบสอบที่สมมูลกัน (equivalentforms 
method) โดยการค านวณค่าสมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดในเวลาเดียวกันจากกลุ่มคน
เดียวกันโดยใช้เครื่องมือ 2  ฉบับที่ทัดเทียมกัน 
 2.3 ความเที่ยงแบบความคงที่และสมมูล (measure of stability and Equivalence)  เป็น
การหาความสอดคล้องของคะแนนจากการวดในช่วงเวลาที่ตางกัน โดยวิธีสอบซ้ าด้วยแบบสอบที่
สมมูล (test-retest with equivalent) โดยค านวณค่าสมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้
ในช่วงเวลาที่ต่างกันจากกลุ่มเดียวกันโดยใช้เครื่องมือ 2 ฉบับที่ทัดเทียมกัน 
 2.4 ความเที่ยงแบบสอดคล้องภายใน (internal consistency coefficient)  เป็นวิธีการหา
ความสอดคล้องกันระหว่างคะแนนรายข้อหรือความเป็นเอกพันธ์ของเนื้อหารายข้อ ที่เป็นตัวแทนของ
คุณ ลักษณะเด่นเดียวกันที่ต้องการวัดโดยใช้ วิธีต่างกัน  ได้แก่  วิ ธีแบ่งครึ่ ง ข้อสอบ  (split-
half method) วิธีของ คูเดอร์ริชาร์ดสัน  (Kuder-Richardson method) วิธีสมประสิทธ์ิแอลฟา
ของครอคบาค (Cronbach’s  Alpha method)         
3. ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบและการประมาณค าพารามิเตอร์ของข้อสอบและความสามารถ
ของผู้สอบ 
  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบและการ
ประมาณค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบและความสามารถของผู้สอนน้ัน ได้แบ่งหัวข้อการน าเสนอไว้ดังนี้ 
โมเดลพื้นฐานของ ทฤษฎีการตอบข้อสอบ  โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ข้อตกลงเบื้องต้นของ
โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ การประมาณค่าพารามิเตอร์ ซึ่งประกอบด้วย การประมาณค า
พารามิเตอร์ของข้อสอบ (estimating item parameter ) และการประมาณค าพารามิเตอร์
ความสามารถของผู้สอบ ( estimating ability parameter ) มีรายละเอียดแต่ละหัวข้อดังนี้ 

3.1.โมเดลพื้นฐานของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ                                                              
  ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เป็นโมเดลแสดงความสัมพันธ์ระหว่างการตอบสนองข้อสอบ
ของผู้สอบและตัวแปรแฝงภายใน บ่อยครั้งที่ใช้ว่า “ความสามารถ” ซึ่งวัดโดยเครื่องมือหรือแบบสอบ 
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โดยตัวแปรแฝงภาย ในใช้สัญลักษณ์คือ theta (  ) เป็นโครงสร้างที่มีความเป็นมิติแบบต่อเนื่อง ซึ่ง
อธิบายได้ด้วยความแปรปรวนร่วมระหว่างการตอบสนองข้อสอบ (Stenberg and Thissen, 1995 ) 
โดยผู้สอบที่มีระดับความสามารถ ( ) สูง จะมีความน่าจะเป็นสูงในการตอบข้อสอบถูกหรือเห็นด้วย
กับข้อค าถามของแบบสอบถาม (Baker, 1992;Hambleton and Swaminathn, 1985;Reeve, 
2003) 
  โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ใช้การตอบสนองในการได้มาซึ่งการประมาณค ามาตรวัด
ของความสามารถ (  ) รวมถึงการวัดคุณลักษณะของข้อสอบและการสอบ (Mellenbergh, 1994) 
ข้อสอบแต่ละข้อมูลจะถูกท าให้มลีักษณะเฉพาะด้วยหนึ่งโมเดลพารามิเตอร์หรือมากกว่าน้ัน ความยาก
ของข้อสอบ (item difficulty หรือ threshold) เรียกอีกอย่างว่าพารามิเตอร์ b เป็นจุดบอนมาตรวัด
ความยาวสูง จะมีจ านวนผู้ตอบถูกน้อย (Steinberg and Thissen, 1995) ความชัดหรืออ านาจ
จ าแนกซึ่งแทนด้วยพารามิเตอร์ aจะอธิบายถึงจุดแข็งของอ านาจจ าแนกของข้อสอบระหว่างผู้สอบที่มี
ระดับความสามารถ ( ) ต่ าและสูงกว่าจุดเริ่มต้นของพารามเิตอร์ b โดยพารามิเตอร์ a อาจอธิบายว่า
ข้อสอบสัมพันธ์กับระดับความสามารถแจกแจงปกติของ โดยการทดสอบสหสัมพันธ์ของข้อสอบแบบ 
biserial (  ) (Linden and Hambleton, 1997) ส าหรับข้อสอบข้อที่ i จะมีความสัมพันธ์ดังสมการ 
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  ลักษณะอื่นๆ ที่ส าคัญของโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ คือ ฟังก์ชัน สารสนเทศ ช่วง
ของดัชนีตัวบ่งช้ีของระดับความสามารถ ท าให้ข้อสอบหรือแบบสอบถามมีประโยชน์มากในการ
จ าแนกผู้สอบแต่ละคน หรืออีกนัยหนึ่ง ฟังก์ชันสารสนเทศเป็นลักษณะพิเศษเฉพาะของความแม่นย า
ในการวัดผู้สอบที่มีความสามารถแตกต่างกันตามความสามารถแฝง ภายในซึ่งสารสนเทศสูงจะแสดง
ถึงความแม่นย าที่สูงกว่าด้วย ในโค้งลักษณะข้อสอบนั้น รูปร่างของฟังก์ชันสารสนเทศข้อสอบจะ
ข้ึนกับพารามิเตอร์ข้อสอบ ข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกสูงจะมียอมแหลมที่สุดในฟังก์ชันสารสนเทศ 
ดังนั้น พารามิเตอร์ข้อสอบทีม่ีอ านาจจ าแนกสงูจะให้สารสนเทศของผูส้อบที่มีมากกว่า ส าหรับผู้สอบที่
มีระดับความสามารถ เข้าใกล้ค่าความยากของข้อสอบ พารามิเตอร์ความยากของข้อสอบจะ
ก าหนดให้ฟังก์ชันสารสนเทศข้อสอบมีความเป็นอิสระ(Flannery, Reise,and Widaman, 1995)จาก
ข้อตกลงเบื้องต้นของความเป็นอิสระ(local independence)ค่าสารสนเทศของข้อสอบจะสามารถ
รวมทุกข้อในมาตรวัดในรูปโค้งสารสนเทศของข้อสอบ (Lord, 1980) 
 การให้คะแนนในทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบมีข้อดีกว่าทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมเพราะ
ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม คะแนนรวมจะข้ึนอยู่กับความยากของข้อสอบที่ใช้ ดังนั้นจึงเป็นการวัด
ระดับความสามารถของผู้สอบทีไ่ม่แม่นย า ซึ่งแนวทางก าหนดว่าการให้คะแนนในข้อสอบแต่ละข้อของ
การน าเสนอมาตรวัดเท่ากับระดับความสามารถแฝงภายใน(Cooke and Mchie,1997)ในทางตรงกัน
ข้าม ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบประมาณค่าระดับความสามารถแฝงภายในของผู้สอบโดยให้คะแนน
อิงสารสนเทศทั้งหมดในรูปแบบการตอบสนองของผูส้อบ ซึ่งทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ พิจารณาทัง้
ข้อสอบที่ผู้สอบตอบถูกและตอบผิด และใช้ประโยชน์ของพารามิเตอร์ความยากและอ านาจจ าแนก
ของข้อสอบในการประมาณค่าระดับความสามารถของผู้สอบ(Weiss,1995)  ผู้สอบซึ่งมีผลรวมของ
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คะแนนสอบเหมือนกันแต่มีรูปแบบการตอบที่แตกต่างกันอาจมีคะแนนความสามารถในการประมาณ
ค่าทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแตกต่างกันผู้สอบคนหนึ่งอาจตอบข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกและความ
ยากสูง ท าให้มีคะแนนความสามารถสูงกว่าผู้สอบอีกคนที่ตอบข้อสอบด้วยจ านวณที่เท่ากันแต่เป็น
ข้อสอบที่มีอ านาจจ าแนกและความยากต่ ากว่า การประมาณค่าระดับความสามารถแฝงในทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ ใช้โค้งการตอบสนองข้อสอบร่วมกับรูปแบบการตอบของผู้สอบ วิธีการทางสถิติ 
เช่น การประมาณค่าที่เป็นไปได้สูงสุด(maximum likelihood estimation: ML)  การหาค่าสูงสุด
ของฟังก์ชันความเป็นไปได้(likehood function) โดยสร้างจากผลของการแจกแจงประชากรด้วยโค้ง
ลักษณะผู้สอบกับการตอบถูกหรือผิดของข้อสอบในแต่ละข้อ 

3.2 โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
    การวัดข้อสอบมีความเช่ือในความไม่แปรเปลี่ยนถ้ากลุ่มผู้สอบแตกต่างกัน ถ้าผู้ตอบมีระดับ
ตัวแปรแฝงภายในเท่ ากันแล้ว ความน่าจะเป็นของการเห็นด้วยในข้อค าถามควรเท่ากัน
(Andrich,1988)ในทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ(item response theory:IRT)ได้เสนอวิธีการส าหรับ
เปรียบเทียบการวัดข้อสอบข้ามกลุ่มผู้สอบ โดยโมเดลการตอบสนองข้อสอบเป็นฟังก์ชันของระดับ
ความสามารถของผู้สอบและคุณลักษณะของสอบในแบบสอบ(Andrich,1988;Embretson and 
Reise,2000)และยอมรับข้อสอบที่ใช้ในการสอบมีความแตกต่างของฟังก์ชันข้อสอบและความไม่เท่า
เทียมกันในการวัด(Embretson and Reise,2000)ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบถูกน าไปประยุกต์ใช้
อย่างกว้างขวางในงานวิจัยทางการศึกษาและจิตวิทยา และในปัจจุบันยังมีการน าไปประยุกต์ในสาขา
สังคมวิทยาด้วย(Ghuman,Lee,and Smith, 2004; Maclntosh, 1998;Smith and Furstenberg, 
1994;Smith and Morgan, 1994)  โมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเป็นโมเดลทางคณิตสาสตร์ที่
มีความน่าจะเป็นของการตอบสนองที่แสดงถึงความสามารถของผู้สอบและคุณลักษณะของข้อสอบ
มาตราวัดทั่วไปมีจุดกึ่งกลางตัดสินใจคือศูนย์ หน่อยของการวัดของค่าในหนึ่งหน่วยอยู่ในช่วง-4 ถึง+4 
ซึ่งเป็นคะแนนที่เรียกว่าZ score (Camilli and Shepard, 1994)  แต่ละค่าของตัวแปรแฝงในมาตร
วัดการวัด เป็นความน่าจะเป็นในการตอบข้อสอบของผู้สอบซึ่งเป็นการตรวจให้คะแนนแบบ   2 ค่า
(dichotomous)นั้น   ความน่าจะเป็นจะต่ าในกลุ่มผู้สอบที่มีระดับความสามารถต่ าและสูงส าหรับ
กลุ่มผู้สอบที่มรีะดับความสูงซึ่งฟังก์ชันของพารามิเตอร์ความสามารถของผู้สอบจะเป็นโค้งความน่าจะ
เป็นจะเป็นที่มีรูปร่างแบบ(S-shaped) แต่มีข้อยกเว้นส าหรับข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกต่ าซึ่งโค้งนี้
เป็นที่รู้จักกันดีในช่ือโค้งลักษณะข้อสอบ(item characteristic curve:icc)และเป็นโค้งลักษณะเฉพาะ
ข้อสอบ(Baker, 2001;Embretson and Reise, 2000)  โค้งลัษณะข้อสอบจะมี2คุณลักษะคือ ความ
ยากและอ านาจจ าแนก  ซึ่งความยากจะอธิบายถึงต าแหน่งการวัดของข้อสอบแต่ละข้อในมาตรวัด
ระดับความสามารถของผู้สอบ  จุดเปลี่ยนโค้งจะตรงความน่าจะเป็น0.5 ซึ่งผู้สอบมีโอกาสตอบถูกผิด
หรือผิดเท่ากันการประมาณค่าของพารามิเตอร์ข้อสอบซึ่งเป็นตัวแปรอิสระของการแจกแจงของความ
สามรถของกลุ่มตัวอย่าง(Bond and Fox, 2001) ทฤษฎีในการวัดของโมเดลทฤษฎีการทดลองการ
ตอบสนองข้อสอบนั้น Thissen and Orlando (2001) ได้อภิปรายถึงสองแนวคิดของการสร้างโมเดล
ในทฤษฎีการตอบสนองดังนี้แนวคิดแรกเป็นการเป็นพัฒนาเป็นโมเดลความสอดคล้องพอดี  (well – 
fitting model) ในการสะท้อนข้อมูลของการตอบสนองข้อสอบด้วยพารามิเตอร์ความสามรถหรือ
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ปัจจัยที่สนใจรวมทัง้คุณลักษณะของข้อสอบ เป้าหมายของแนวคิดน้ีคือการวิเคราะห์ข้อสอบ ซึงโมเดล
ควรสะท้อนถึงคุณลักษณะของข้อมูลการตอบสนองข้อสอบด้านความพอเพียงและความถูกต้อง
แม่นย า ดัง นั้นพฤติกรรมของข้อสอบจึงเป็นผลรวมของพารามิเตอร์ข้อสอบ ปรัชญาของข้อสอบถูก
ก าหนดโดยการวัดของข้อสอบ ไม่ใช่สิ่งวัดควรจะเป็น ซึ่งแนวคิดน้ี การสร้างโมเดลมคีวามเช่ือว่าทฤษฎี
ของการวัดจะน าไปสู่การอธิบายข้อมูล 
 ส่วนอีกแนวคิดหนึ่งของการสร้างทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เป็นการได้มาซึ่งคุณลักษณะ
เฉพาะของการวัด เป็นการได้มาซึ่งคุณลักษณะเฉพาะของการวัด ซึ่งนิยามโดยโมเดลของข้อมูลการ
ตอบสนองข้อสอบต้องสอดคล้องกัน ถ้าข้อสอบหรือผู้สอบไม่มีความสอดคล้องภายในของคุณลักษณะ
ในการวัดโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ การประเมินผลโดยการวิเคราะห์ส่วนที่เหลือ เช่น ความ
สอดคล้องทางสถิติของข้อสอบและผู้สอบ ข้อสอบหรือผู้สอบจะถูกปฏิเสธ แนวคิดน้ีด าเนินตามโมเดล
ของ Rash (1960) และในกรณีนี้ข้อมูลสอดคล้องกับโมเดล จะน าเสนอการอธิบายอย่างง่าย ส าหรับ
การวิเคราะห์ข้อสอบและมาตรการใหค้ะแนน แนวคิดน้ี การสร้างโมเดลมีความเช่ือการวัดที่ดีที่สุดเป็น
การนิยามทางคณิตศาสตร์ ซึ่งนักวิจัยกลุ่มนี้เช่ือว่าโมเดลในตระกูล Rasch เป็นตัวเลือกที่เหมาะสม
ที่สุดของโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เนื่องจากยังคงคุณลักษณะทางคณิตศาสตร์ไว้อย่าง
เหนียวแน่น โยตัวอย่างการศึกษามีวัตถุประสงค์เฉพาะการแยกการประมาณค่าพารามิเตอร์ผู้สอบ 
และรวมคะแนนจ านวนที่พอเพียงอย่างง่ายที่ไม่ใช่สารสนเทศแบบการตอบสนองความต้องการ 
 ทั้งนี้ Embreston and Reaise (2000) ได้เสนอแนะเกี่ยวกับการใช้โมเดล Rasch ว่าควรใช้
ตระกูล Rasch เมื่อข้อสอบแต่ละข้อได้รับการถ่วงน้ าหนักเท่ากัน นั่นคือ ข้อสอบแต่ละข้อมี
ความส าคัญเท่ากัน ในการนิยามตัวแปรแฝงภายใน และเมื่อคุณลักษระของโมเดลการวัดมีจุดแข็ง นั้น
คือ มีวัตถุประสงค์เฉพาะหรือมคีวามพอเพยีงอย่างงา่ยซึ่งเปน็สิ่งที่ควรจะมีถ้าหนึ่งในความสอดคล้องที่
ต้องการของโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเป็นการคงอยู่ของข้อมูลหรือการประมาณค่าที่มีความ
ถูกต้องแม่นย า 
  ใน Rasch model ก าหนดความชันที่แน่นอนส าหรับข้อสอบทั้งหมด และ โมเดล การ
ตอบสนองข้อสอบแบบ โลจิสติก ชนิด 1 พารามิเตอร์  (one-parameter logistic model: 1PL) 
ต้องการเพียงความชันที่มีค่าเท่ากันส าหรับข้อสอบทั้งหมด (Thissen and Orlando, 2001) 
 โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 พารามิเตอร์ (two-parameter logistic 
model: 2PL)  Birnbaum (1968) กล่าวว่า โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 
พารามิเตอร์ (two – parameter logistic medol: 2 PL) จะพิจารณาความชันหรือพารามิเตอร์
อ านาจจ าแนก (a) ที่แปรเปลี่ยนข้ามข้อสอบ แทนที่จะถูกจ ากัดให้มีค่าเท่ากันดังใน โมเดลการ
ตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 1 พารามิเตอร์ (one – parameter logistic model: 1PL) 
หรือ Rasch model ความสัมพันธ์ที่ส าคัญของความแตกต่างระหว่างระดับความสามารถของผู้สอบ
และความยากของข้อสอบ ถูกก าหนดด้วยขนาดของอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (Embretson and 
Reise, 2000) โค้งคุณลักษณะข้อสอบของโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 
พารามิเตอร์ (two-parameter logistic model: 2PL) ส าหรับความน่าจะเป็นของโมเดลการตอบ
ข้อสอบข้อที่ I ถูกส าหรับผู้สอบที่มีระดับความสามารถ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 
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  ในโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 พารามิเตอร์ ( two-parameter 
logistic model: 2PL) ค่าคงที่ D ซึ่งเท่ากับ 1.70 จะถูกเพิ่มเข้าไปในโมเดล โดยเป็นการจัด โมเดล
การตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก (logistic model) ให้ใกล้เคียงกับโมลเดลปกติสะสม (normal 
ogive  model) จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องโดย Thissen and Steinberg (1998) พบว่า
ครึ่งหนึ่งจากเอกสารที่เกี่ยวข้องทั้งหมดเป็นการศึกษาเกี่ยวกับวิธีการประมาณค่าในขณะที่อีกครึ่งหนึ่ง
เป็นการศึกษาในวิธีการอื่นๆ  ซึ่งโค้งลักษณะข้อสอบของ โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก 
ชนิด 2 พารามิเตอร์ (two-parameter logistic model: 2PL)  
 จากที่กล่าวมา จะพบว่า ข้อสอบใน โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก  ชนิด1 
พารามิเตอร์(one-parameter  logistic model: 1PL) ซึ่งบางครั้งเรียกว่า Rasch model ก าหนดว่า
มีอ านาจจ าแนกเท่ากัน และมีเพียงพารามิเตอร์ความยากเท่านั้นที่เปลี่ยนแปลง ผู้สอบทุกคนที่มี
คะแนนการตอบถูกเท่ากันจะถูกประมาณค่าว่ามีระดับความสามรถเดียวกันแต่กรณีนี้จะไม่จริงในกรณี
ของโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 พารามิเตอร์ ( two-parameter  logistic 
model: 2PL)หรือโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 3พารามิเตอร์ (three-parameter  
logistic model: 3PL) ซึ่งในส่วนของโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติกชนิด 3 พารามิเตอร์ 
(three-parameter  logistic model: 3PL) จะพิจารณาการเดาในการตอบข้อสอบด้วย 
  นอกจากความ เป็น เอกมิ ติ (unidimensionality) แล ะความ เป็นอิ ส ระ (local 
independence) ดังที่กล่าวมาข้างต้น ศิริชัย กาญจนวาสี (2550) ยังได้กล่าวถึงข้อตกลงเบื้องต้นที่
ส าคัญของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเกี่ยวกับโมเดลการตอบสนองข้อสอบ (nonspeeded test 
administration) ดังนี ้
                    1.)โมเดลการตอบสนองข้อสอบ(item response model) ที่นิยมใช้ประกอบด้วย
โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบ โลจิสติก ชนิด 1 พารามิเตอร์ (one-parameter logistic 
model:1PL) โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2 พารามิเตอร์  (two- parameter 
logistic model:2PL) และโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติกชนิด3พารามิเตอร์ ( three- 
parameter logistic model:3PL) ซึ่งแต่ละโมเดลมีข้อตกลงเบื้องต้นดังนี้ 
                             1.1) โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 1  พารามิเตอร์ (one-
parameter logistic model:1PL)มีข้อตกลงเบื้องต้นว่า ข้อสอบแต่ละข้อมีพารามิเตอร์ c = 0 และ
พารามิเตอร์ a เท่ากัน แต่มีความแตกต่างกันเฉพาะพารามิเตอร์ b เท่านั้น 
                             1.2) โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 2  พารามิเตอร์( two- 
parameter logistic model:2PL)มีข้อตกลงเบื้องต้นว่า ข้อสอบแต่ละข้อมีพารามิเตอร์ c = 0 แต่มี
ความต่างกันของพารามิเตอร์ a และ b 
                             1.3) โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบโลจิสติก ชนิด 3 พารามิเตอร์(three- 
parameter logistic model:3PL)มีข้อตกลงเบื้องต้นว่า ข้อสอบแต่ละข้อมีความแตกต่างกันได้ทั้ง
พารามิเตอร์ a,b และ c 
             การตรวจสอบความเหมาะสมของโมเดลการตอบสนองข้อสอบกับข้อมูล(model-data fit) 
โมเดลจะต้องสอดคล้องกับข้อมูลเพื่อให้ผลการวิเคราะห์มีความถูกต้องน่าเช่ือถือ โดย การตรวจสอบ
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ความสอดคล้องนั้น  ศิริชัย  กาญจนวาสี (2550) กล่าวว่า  ควรพิจารณา ทั้งความไม่แปรเปลี่ยนของ
ค่าประมาณความสามารถของผู้สอบ(invariance of ability parameter estimates) และความไม่
แปรเปลี่ยนของค่าประมาณพารามิเตอร์ของผู้สอบ(invariance of item) 

3.3 การประเมินค่าพารามิเตอร์ 
  ในส่วนของการประมาณค่าพารามิเตอร์แบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ การประมาณค่าพารามิเตอร์
ของข้อสอบ และการประมาณค่าพารามิเตอร์ ความสามารถของผู้สอบซึ่งรายละเอียดสามารถสรุปได้
ดังนี้  (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2550; Baker, 2001) 

เนื่องจากค่าตามสภาพจริงของพารามิเตอร์ข้อสอบในแบบสอบเป็นค าที่ยังไม่ทราบค่าที่
แท้จริงและไม่สามารถสังเกตได้โดยตรง วิธีหนึ่งในทางปฎิบัติคือการใช้แบบสอบที่วิเคราะห์ภายใต้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบเพื่อประมาณค่าพารามิเตอรแ์บบสอบโดยใช้ผลการประเมินโดยใช้ผลการ
ประมาณค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบที่ได้ แล้วน าเสนอสารสนเทศส าหรับคุณลักษณะทางเทคนิคของ
ข้อสอบในแบบสอบ นั่นคือ พารามิเตอร์ของข้อสอบหนึ่งข้อจะประมาณค่าภายใต้ข้อตกลงที่ว่าทราบ
คะแนนความสามารถของผู้สอบ ซึ่งความเป็นจริงคะแนนน้ีเป็นสิ่งที่ไม่ทราบค่า แต่เป็นเรื่องง่ายในการ
อธิบายว่า การประมาณค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบจะสมบูรณ์ได้อย่างไร เมื่อข้อตกลงนี้ถูกสร้างขึ้น 

ทฤษฎีในการวัดของโมเดลทฤษฎีการทดลองการตอบสนองข้อสอบนั้น Thissen  and 
Orlando  (2001) ได้อภิปรายถึงสองแนวคิดของการสร้างโมเดลในทฤษฎีการตอบสนองดงันี้ 

แนวคิดแรกเป็นการเป็นพัฒนาเป็นโมเดลความสอดคล้องพอดี (well – fitting model)ใน
การสะท้อนข้อมูลของการตอบสนองข้อสอบด้วยพารามิเตอร์ความสามรถหรือปัจจัยที่สนใจรวมทั้ง
คุณลักษณะของข้อสอบ เป้าหมายของแนวคิดนี้คือการวิเคราะห์ข้อสอบ ซึงโมเดลควรสะท้อนถึง
คุณลักษณะของข้อมูลการตอบสนองข้อสอบด้านความพอเพียงและความถูกต้องแม่นย า ดัง นั้น
พฤติกรรมของข้อสอบจึงเป็นผลรวมของพารามิเตอร์ข้อสอบ ปรัชญาของข้อสอบถูกก าหนดโดยการ
วัดของข้อสอบ ไม่ใช่สิ่งวัดควรจะเป็น ซึ่งแนวคิดน้ี การสร้างโมเดลมีความเช่ือว่าทฤษฎีของการวัดจะ
น าไปสู่การอธิบายข้อมูล 
 ส่วนอีกแนวคิดหนึ่งของการสร้างทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เป็นการได้มาซึ่งคุณลักษณะ
เฉพาะของการวัด เป็นการได้มาซึ่งคุณลักษณะเฉพาะของการวัด ซึ่งนิยามโดยโมเดลของข้อมูลการ
ตอบสนองข้อสอบต้องสอดคล้องกัน ถ้าข้อสอบหรือผู้สอบไม่มีความสอดคล้องภายในของคุณลักษณะ
ในการวัดโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ การประเมินผลโดยการวิเคราะห์ส่วนที่เหลือ เช่น ความ
สอดคล้องทางสถิติของข้อสอบและผู้สอบ ข้อสอบหรือผู้สอบจะถูกปฏิเสธ แนวคิดน้ีด าเนินตามโมเดล
ของ Rash (1960) และในกรณีนี้ข้อมูลสอดคล้องกับโมเดล จะน าเสนอการอธิบายอย่างง่าย ส าหรับ
การวิเคราะห์ข้อสอบและมาตรการใหค้ะแนน แนวคิดน้ี การสร้างโมเดลมีความเช่ือการวัดที่ดีที่สุดเป็น
การนิยามทางคณิตศาสตร์ ซึ่งนักวิจัยกลุ่มนี้เช่ือว่าโมเดลในตระกูล Rasch เป็นตัวเลือกที่เหมาะสม
ที่สุดของโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เนื่องจากยังคงคุณลักษณะทางคณิตศาสตร์ไว้อย่าง
เหนียวแน่น โยตัวอย่างการศึกษามีวัตถุประสงค์เฉพาะการแยกการประมาณค่าพารามิเตอร์ผู้ส อบ 
และรวมคะแนนจ านวนที่พอเพียงอย่างง่ายที่ไม่ใช่สารสนเทศแบบการตอบสนองความต้องการ 
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4. แนวคิดเก่ียวกับสร้างเครื่องมือ  
  จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง มีการสร้างเครื่องมือ การพัฒนา และวิธีการในการ
วิเคราะห์ข้อมูล โดยแบ่งเป็นงานวิจัยที่พัฒนาในด้านแบบวัด ดังต่ อไปนี้ อาภาพรรณ  ประทุมไทย 
(2553) ศึกษาเรื่อง การวิเคราะห์อภิมานคุณภาพของแบบวัดความถนัด โดยเครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ แบบ
บันทึกข้อมูล แบบประเมินคุณภาพงานวิจัยเป็น มาตรประมาณค่า 5 ระดับ ใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูล
เบื้องต้น  เ ช่น ร้อยละ ค่าสูงสุด ค่าเฉลี่ย และการวิเคราะห์อภิมานตามแนวของ Hunter  
เช่นเดียวกับ ภัคณัฎฐ์  สมพงษ์ธรรม (2551) ท าการเปรียบเทียบคุณภาพของแบบวัดความสามารถใน
การเผชิญและฟันฝ่าอุปสรรคตามทฤษฎีของสโตลซ์ระหว่างมาตรประมาณค่าและแบบวัดชนิด
สถานการณ์:ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุภาค ศึกษาเครื่องมือ คือแบบสอบ ท า
การตรวจสอบคุณภาพ ได้แก่ ความตรงตามสภาพ  ความเที่ยง  IRT ค่าสถิติวิเคราะห์องค์ประกอบเชิง
ยืนยัน 10 ข้อ  มาตรวัดประมาณค่า ดัชนีวัดความกลุ่มกลืน (ภัคณัฎฐ์ สมพงษ์ธรรม , 2551)  
นอกจากนั้น ศิริรัตน์  สุคันธพฤกษ์ (2553) ยังได้ท าการวิเคราะห์ข้อค าถามในแบบวัดความวิตกกังวล
ในการสอบคณิตศาสตร์: การเปรียบเทียบระหว่างไฮราชิคอลลิเนียร์โมเดล พาเซียลเครดิตโมเดล และ
เกรดเรสพอนส์โมเดล แบบวัดความวิตกกังวลในการสอบคณิตศาสตร์เครื่องมือที่ใช้ คือ แบบวัดการ
รับรู้ความคาดหวังของผู้ปกครอง แบบวัดสนับสนุนของสังคม แบบวัดการเตรียมตัวสอบ แบบวัดกลยุ
ทธิในการท าข้อสอบ แบบวัดเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ตรวจสอบคุณภาพ ความตรงเชิงเนื้อหา 
(IOC)  โมเดล HLM   วิเคราะห์สถิติพื้นฐาน และ อนันดา สัณฐิติวณิชย์ (2551) ได้ศึกษาการพัฒนา
แบบวัดความสามารถในการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนสื่อความส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3  
เครื่องมือที่ใช้คือแบบสอบถาม แบบวัด และแบบประเมินการวิเคราะห์ความสอดคล้อง  ความตรงเชิง
โครงสร้างสัมประสทธ์ิสหสมพนธแบบเพียร์สันวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันอันดับที่สอง  (กัลยาณี  
เรืองมานะมงคล, 2545; ศิริรัตน์ สุคันธพฤกษ์, 2553) 

 งานวิจัยที่พัฒนาในด้านแบบประเมิน ได้แก่  อรรถพล  ศรีไพจิตรวรกุล (2554) การพัฒนา
แบบตรวจสอบกระบวนการประเมินผู้เรียนระดับประถมศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
หลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา แบบสัมภาษณ์ และ แบบสังเกต  formative evaluation  
ค่าความเที่ยง (KR20)  ค่าความเที่ยงแบบสอดคล้องภายใน  สปส.แอลฟ่าของครอนบาค  เป็นการ
วิเคราะห์เชิงคุณภาพ (Olson, 2005) สุทธาวรรณ  ภาณุรัตน์ (2553) ได้ศึกษา การเปรียบเทียบ
พัฒนาการทางทักษะการเขียนเรียงความภาษาไทยของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มที่
ประเมินตนเองโดยใช้แบบตรวจสอบรายการกับแบบสอบถามปลายเปิด  เครื่องมือที่ใช้ คือ  
แบบทดสอบทักษะการเขียนเรียงความเชิงสร้างสรรค์ (สุทธาวรรณ  ภาณุรัตน์, 2553)  เกณฑ์การ
ประเมินเรียงความฉบับสมบูรณ์ เครื่องมือที่ใช้ คือ  แบบบันทึกการให้คะแนน แบบประเมินการเขียน
เรียงความด้วยตนเองแบบตรวจสอบรายการ แบบประเมินการเขียนเรียงความตรวจสอบคุณภาพโดย
ตรวจสอบ  ความตรงเชิงเนื้อหา การหาค่าความเที่ยง สปส.ครอนบาค  ค่าความเที่ยงระหว่า งผู้
ประเมิน ค่าสมสัมพันธ์แบบเพียร์สัน  เช่นเดียวกับ สรร  ธงยศ (2553) ได้การพัฒนาระบบการ
ประเมินงานวิจัยโดยประยุกต์แนวคิดแผนที่ผลลัพธ์ กรณีศึกษาคณะศิลปะศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนครพนม. แบบสัมภาษณ์ผู้บริหาร แบบตรวจเอกสาร แบบวัดเจตคติ แบบวัดพฤติกรรม 
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แบบทดสอบความรู้ทางการวิจัย   การวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหา  การหา สปส.ความสอดคล้อง
ของเคนดอลล์ (สรร  ธงยศ, 2553; อรรถพล ศรีไพจิตรวรกุล, 2555) 

งานวิจัยที่พัฒนาในด้านแบบสอบ ได้แก่  กฤติยา  วรศรี (2550) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบ
สอบวินิจฉัยการอ่านภาษาไทยส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ในจังหวัดที่พูดภาษาถ่ินล้านนา 
โดยวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ (MULTILOG) เครื่องมือที่ใช้ คือ  แบบวัดตามทฤษฎีการทดสอบ
แบบดั้งเดิม นอกจากนี้ยังสร้างแบบสอบวินิจฉัยการอ่านออกเสียง โดยตรวจสอบคุณภาพจาก ค่า
ความยาก(p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)  ค่าความเที่ยง (KR20) และความตรงตามสภาพ  แบบตรวจสอบ
พฤติกรรมของนักเรียน   ตรวจสอบคุณภาพโดยใช้ค่าความเที่ยงของแบบสอบ สปส.แอลฟ่าของครอ
นบาค และ ค่าความตรงตามสภาพ (สปส.แบบเพียร์สัน) (กฤติยา  วรศรี, 2551) เช่นเดียวกับ เฉลิม
ฤทธิ แกล้วกล้าหาญ (2549)  ได้ศึกษาการวิเคราะห์อภิมานงานวิจัยที่เปรียบเทียบผลการวิเคราะห์
ข้อสอบระหว่างทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมและทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เครื่องมือที่ใช้ คือ
ข้อสอบวิเคราะห์ข้อมูลโดย ตรวจสอบคุณภาพโดยการหา สปส.สหสัมพันธ์ ค่าความยาก สถิติภาค
บรรยาย   (เฉลิมฤทธ์ิ แกล้วกล้าหาญ, 2550) นอกจากนี้ อิทธิฤทธ์ิ  พงษ์ปิยะรัตน์ (2551) ท าการ
วิเคราะห์ข้อสอบและการตรวจสอบการท าหน้าที่ต่างกันของข้อสอบ :การวิเคราะห์พหุระดับ   โดย
เครื่องมือที่ใช้ คือ  แบบสอบ พบว่า ดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบ ( IOC) ความตรงเชิงเนื้อหา  
คุณภาพข้อสอบ รายข้อ ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)   ค่าความเที่ยงของแบบสอบ  สปส.
แอลฟ่าของครอนบาค  (อิทธิฤทธ์ิ พงษ์ปิยะรัตน์, 2551)งามพันธ์ุ  สัยศรี (2554) ท าการพัฒนาแบบ
ตรวจสอบรายการประเมินทักษะและการจัดการเวลาและเทคนิคการจัดการเวลาส าหรับนักเรียน
เครื่องมือที่ใช้  คือ  แบบตรวจสอบรายการ  ให้คะแนนแบบรูบริค  ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 
และความตรงเชิงโครงสร้าง  วิเคราะห์ความแปรปรวน (ANOVA)   และ สุกัญญา  ทองนาค (2555) 
ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบสมรรถนะนักศึกษาตามมาตรฐานวิชาชีพครูแบบพหุมิติ ที่มีการตรวจให้
คะแนนแบบพหุมิติเครื่องมือที่ใช้  คือ  แบบสอบแบบพหุมิติ แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ตรวจสอบ
ความตรงเชิงเนื้อหา (IOC)  การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงส ารวจ (บุญนะ  แสงงาม, 2550; วิทิศา  
ช่ืนอารมณ์, 2546; สุกัญญา ทองนาค, 2555) 
 นอกจากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับการพัฒนาเครื่องมือ และตรวจสอบคุณภาพโดยใช้
เครื่องมือต่างๆ แล้ว พบว่าการจัดการเรียนสอนในรายวิชาการค้นคว้าด้วยตนเองเป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่ใช้เทคนิคหลากหลายมีรูปแบบน ามาผสมผสานกัน  ได้แก่  กระบวนการกลุ่ม  การฝึกคิดการ
แก้ปัญหา   การเน้นกระบวนการและการสอนแบบร่วมกันคิด กล่าวได้ว่าเป็นการบูรณาการจัดการ
เรียนรู้ในลักษณะของการท าโครงงาน(กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) ซึ่งตั้งอยู่บนหลักการจดัการเรียนรู้
ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญผู้เรียนเลือกปัญหาที่จะศึกษาด้วยตนเองใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการ
สืบเสาะหาความรู้โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง  พร้อมสรุปข้อค้นพบที่ได้โดยมีครูคอยให้
ค าปรึกษาและข้อเสนอแนะ(ธเนศ ข าเกิด, 2548; น้ าเพชร  ช่วงทอง, 2549; วัชราภรณ์  จิตรมาศ, 
2550) 
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งานวิจัยต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้อง 
 จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโรงเรียนมาตรฐานสากล และการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง เพื่อให้มีความสอดคล้องกับการเรียนรู้ของประเทศไทย จึงท าการค้นคว้าเอกสารในเรื่องของ
การท าโครงงาน  เพราะมีแนวทางที่คล้ายคลึงกันตามคุณภาพผู้เรียนใน วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเองของประเทศไทย โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือมีการ
สะท้อนความรู้จากการท าโครงงานและสามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้  (Diehl, 1999)โดย
ลักษณะของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่เป็นจริงใน
ชีวิตประจ าวันมีการประเมินตามสภาพจริงซึ่งครูเป็นผู้ช้ีแนะให้การสนับสนุนและอ านวยความสะดวก 
(Devine, 1989) 
 Wake County (2008) ได้มีการประชุมนักการศึกษา 150 คนเพื่อหาแนวทางวางระบบ
โรงเรียนมาตรฐานสากลได้คุณลักษณะที่ควรจะเป็นดังนี้  1) สมรรถนะพื้นฐานด้านเทคโนโลยีการ
ค านึงถึงวัฒนธรรมของตนเองและชาติอื่นๆท างานร่วมกับผู้อื่นได้มีทักษะในการใช้ข้อมูลสารสนเทศใน
การแก้ปัญหา  2) หลักสูตรที่เป็นมาตรฐานเรียนรู้อย่างลึกซึ้งเฉพาะวิชาเพื่อเตรียมตัวเข้าท างาน
ค านึงถึงโลกาภิวัตน์ก าหนดให้มีอย่างน้อย 2  ภาษาในโครงสร้างหลักสูตร 3) การประเมินผลและ
ทดสอบมีการประเมินผลอย่างต่อเนื่องหลากหลายครอบคลุมโปร่งใสสร้างความเช่ือมั่นในความส าเร็จ
แก่นักเรียนควรมีแบบทดสอบของท้องถ่ินเพื่อเทียบเคียงกับแบบทดสอบที่เป็นมาตรฐานสากล  4) 
เวลาตารางเรียนควรก าหนดเวลาในเรื่องการสอนโดยตรงและครูมีเวลาส าหรับเตรียมการสอน 
(Bloom, 1974) 
 Mckinsey& Company (2007) ได้ศึกษางานวิจัยเพื่อออกแบบระบบการศึกษาที่เป็น
มาตรฐานระดับโลกให้โอไฮโอได้สังเคราะห์คุณลักษณะส าคัญของระบบการศึกษาที่มีมาตรฐานสากล  
มีความท้าทายสูง(high challenge) ประกอบด้วยมาตรฐานวิชาการส าหรับแต่ละช้ันเรียนมาตรฐาน
หลักสูตรและการสอนมาตรฐานการประเมินผลการเรียนมาตรฐานของนักเรียนและครู  (Council, 
2006) 
 John W. T. (2003) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นรูปแบบหนึ่งที่ท าให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้ผ่านโครงงานโครงงานเป็นงานที่สลับซับซ้อนซึ่งวางอยู่บนพื้นฐานของค าถาม
หรือปัญหาที่มากมายซึ่งน านักเรียนเข้าสู่กระบวนการออกแบบแก้ปัญหาการตัดสินใจการสืบเสาะหา
ค าตอบเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ท างานด้วยตนเองในช่วงเวลาหนึ่งและสุดท้ายได้ค าตอบของปัญหา
จากนั้นเป็นการน าเสนอ(Abbasi, 2012; Spring, 2009) 
  Matthews (1989) ได้ท าการวิจัยเรื่องผลกระทบของความคุ้นเคยด้านหลักสูตรและการสอน
ที่มีต่อความเช่ือและแนวทางปฏิบัติของครูที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
โดยใช้ครูวิทยาศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาจ านวน 506 คน  จากทั้งรัฐเคนตักกี  ตอบแบบสอบถาม 2 
ชนิด  ชนิดที่หนึ่งเป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความเช่ือและแนวทางปฏิบัติของครูเกี่ยวข้องกับการ
พัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชนิดที่สองเป็น   แบบสอบถามเกี่ยวกับความคุ้นเคยด้าน
หลักสูตรและการสอน   6 ด้านที่จะมุ่งแสวงหาการตอบสนองแบบมาตราประมาณค่าของลิเคิร์ท  
(Likert Scale) ความคุ้นเคย   6 ด้านประกอบด้วยหลักการและเหตุผลทางวิชาการความทันต่อ
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เหตุการณ์เชิงส่วนตัว  กระบวนการเรียนรู้เทคโนโลยีการปรับตัวทางสังคมและการปรับโครงสร้างทาง
สังคมตัวแปรอิสระคือความคุ้นเคยของครูที่มีต่อหลักสูตรและชุดการสอนวุฒิการศึกษาระดับการสอน 
(มัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย) และประสบการณ์ด้านการสอนตัวแปรตามคือการปฏิบัติทางการ
สอนของครูที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์ความเช่ือของครูที่เกี่ยวข้องกับการมีส่วน
ร่วมของนักเรียนและการมีส่วนร่วมหรือการไม่มีส่วนร่วมของนักเรียนที่เกี่ยวกับโครงงานวิทยาศาสตร์   
ผลการวิจัยพบว่าความคุ้นเคยของครูที่มีต่อหลักสูตรและชุดการสอนวุฒิการศึกษาระดับการสอนและ
ประสบการณ์ด้านการสอนจะส่งผลให้การปฏิบัติการสอนของครูการมีส่วนร่วมของนักเรียนและการมี
ส่วนร่วมหรือไม่มีส่วนร่วมของนักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาโครงงานวิทยาศาสตร์แตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 (Goodman, 1970; Grasha, 1975; Rampa, 2005) 
  Mason (1990) ได้ท าการวิจัยเพื่อศึกษาผลของโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีต่อเจตคติเชิง
วิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในระดับ
เจ็ดและระดับแปดจ านวน 285 คนจากโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต้นสังกัดในเขตออตาวารัฐมิชิแกน
แบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่มคือ(1) โครงงานที่ครูมอบหมาย (2) โครงงานที่นักเรียนเลือกเอง (3) ไม่มี
การท าโครงงานนักเรียนมีเวลา 6 สัปดาห์ในการท างานให้ส าเร็จท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 
และหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบชุดเดียวกันจ านวน 2 ฉบับคือแบบทดสอบวัดเจตคติเชิง
วิทยาศาสตร์และแบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
  Shepherd  (1998 Mergendoller, J.R., & Thomas, J. W. (n.d.)) ได้รายงานว่านักเรียน
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ได้ดียิ่งขึ้นซึ่งกลุ่มทดลอง
มีจ านวนนักเรียน 20 คนส่วนกลุ่มควบคุมมีจ านวนนักเรียน 15 คน พบว่ากลุ่มทดลองมีทักษะการคิด
วิเคราะห์เพิ่มข้ึนและมีความมั่นใจเพิ่มข้ึนและการเรียนรู้ดีข้ึนหลังจากที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นระยะเวลา 9 สัปดาห์ซึ่งวัดโดยใช้รายงานการประเมินด้วยตัวเอง 
  Ravitz (2008) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถกระตุ้ นให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงของการจัดการเรียนรู้ในระดับมัธยมโดยการส ารวจการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของ
โรงเรียนมัธยมในเครือข่ายซึ่งได้เน้นการปฏิรูปการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนขนาดเล็กพบว่าสิ่งที่จะ
เปลี่ยนแปลงได้ได้แก่การสอนที่นอกเหนือจากหลักสูตรนักเรียนเป็นตัวของตัวเองและการท างานกลุ่ม
ซึ่งครูผู้เช่ียวชาญส่วนใหญ่จะใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานในการจัดการเรียนรู้ 
 Powers, Fowles และ Welsh (2001) ศึกษาความสัมพันธ์ของสมรรถภาพของมาตรฐาน
ประเมินการ เขียนเพื่อเลือกกิจกรรมการเขียนทางการศึกษา  โดยศึกษากับนักศึกษาด้วย
เครื่องมือ  ตัวอย่างการเขียนที่สัมพันธ์กับหลักสูตร แบบสอบความเรียง แบบสอบถามภูมิหลัง และ
แบบสอบถามการศึกษาการเขียน การศึกษาพบว่ามีความสัมพันธ์ระหว่างการประเมินการเขียนความ
เรียงและตัวบ่งช้ีที่ไม่ใช่แบบสอบของทักษะการเขียน สมรรถภาพของการประเมินการเขียนแสดงให้
เห็นความสัมพันธ์ที่สูงกับตัวอย่างการเขียน ไม่มีการระบุว่าการประเมินการเขียนสัมพันธ์กับคุณภาพ
การเขียนที่อาจข้ึนอยู่กับลักษณะเฉพาะของตัวอย่างการเขียน 
 Johnson, Jenkins และ Jewell (2005) ศึกษาการวิเคราะห์องค์ประกอบของการอ่านใน
การประเมินสมรรถภาพ  ศึกษากับนักเรียนจ านวน 95 คน เครื่องมือที่ใช้ได้แก่  Woodcock 
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Reading  Mastery  Test ซึ่งเป็นการระบุค า มีค่าความเที่ยงอยู่ในช่วง .91-.97 ความตรงตามสภาพ
อยู่ใน ช่วง  .82-.84  โดยเครื่องมือเป็นการประเมินการอ่านการฟัง  และการเขียน ส าหรับการ
ประเมินการอ่านเป็นการวัดความเข้าใจความหมายของการ  อ่านแบบสอบมีจ านวน 30 ข้อเป็นแบบ
เลือกตอบ 21 ข้อ ค าถามปลายเปิด  9 ข้อ แบ่งเป็นแบบตอบสั้น 7  ข้อ และแบบไม่จ ากัด
ค าตอบ 2 ข้อ คุณภาพของแบบสอบมีค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาเท่ากับ .83 ความสอดคล้องภายในของ
ผู้ ต ร วจ ให้ คะแนนส าหรับ ข้อสอบปลาย เปิ ด เท่ ากั บ  .99 และ ค่าสั มประสิท ธ์ิความตรง  
เท่ากับ .72 ส าหรับการประเมินการฟังเป็นการวัดความเข้าใจเมื่อได้ฟังวิเคราะห์และประเมินค่าจาก
การสื่อสาร แบบสอบเป็นแบบเลือกตอบจ านวน 6 ข้อ และแบบตอบสั้นจ านวน 2 ข้อ คุณภาพของ
แบบสอบมี ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟาเท่ากับ  .60 ความสอดคล้องภายในของผู้ตรวจให้คะแนน
เท่ากับ .99 และส าหรับการประเมินการเขียนเป็นการเขียนตามที่ก าหนดโดยแบ่งเป็น  2 ครั้งโดยมี
เกณฑ์ในการตรวจให้คะแนนจากเนื้อหา รูปแบบ การจัดการ และเกณฑ์อื่นๆในการเขียน คุณภาพ
ของแบบสอบมีความสอดคล้องภายในของผู้ตรวจให้คะแนนเท่ากับ  .98 และค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา
เท่ากับ .75  
  Houtveen และ Grift (2007)  ศึกษาผลของการสอนและเวลาในการสอนของความ  เข้าใจ
ในการอ่านซึ่งศึกษากับนักเรียนอายุ 10 ปี แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยกลุ่มทดลองถูก
สอนภายในความเหมาะสมของเวลาในการสอนส าหรับความเข้าใจในการอ่าน  เครื่องมือที่ใช้  ได้แก่ 
(1)   แบบสอบถามความเข้าใจในการอ่านเพื่อวัดความรู้ที่นักเรียนได้รับจากกลวิธีการอ่านมีค าถาม
แบบหลายตัวเลือกจ านวน 30 ข้อ มีค่าความเที่ยงอยู่ในช่วง .78 - .84   (2)  แบบวัดเจตคติต่อการ
อ่านของ Berkhout  เพื่อวัดเจตคติต่อการอ่านและเนื้อหาที่อ่านมีข้อรายการจ านวน 27 ข้อ มีค่า
ความเที่ยงเท่ากับ .90 (3)  แบบวัดความฉลาด Snijders – Oomen Nonverbal Intelligence  
Test (SON-R) เป็นการประเมินความฉลาดรายบุคคล วัดความสามารถในการให้เหตุผล มีข้อค าถาม
จ านวน 21 ข้อ แบบวัดมีความเที่ยงและความตรงสูง และ  (4) แบบวัดความเข้าใจในการอ่าน  จาก
ระบบก ากับนักเรียนของสถาบันการวัดผลการศึกษาประเทศเนเธอร์แลนด์    แบบวัดนี้ตรวจสอบ
คุณภาพของเครื่องมือ ความเที่ยง   ความตรงเชิงโครงสร้าง   อยู่ในระดับดี  โดยคณะกรรมการ 
 Testing Matters ของสถาบันจิตวิทยาประเทศเนเธอร์แลนด์  
 Topping, Samuels และ Paul (2007) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิในการอ่านที่ได้  จากการอ่านอย่าง
อิสระของนักเรียน   ซึ่งได้รับการประเมินด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามคุณภาพการด าเนินการของ
ครูและศึกษาความสัมพันธ์ของระดบนักเรียนและความสามารถในการอ่านโดยศึกษากับนักเรียนเกรด
1-12จ านวน  51,000 คน  จาก  139 โ รง เ รียนใน  24 รัฐ ในสหรัฐอ เมริ กา  เ ครื่ องมือที่ ใ ช้ คือ
STAR Readingเป็นแบบวัดผลสัมฤทธ์ิในการอ่านซึ่งเป็นแบบสอบมาตรฐานที่ใช้คอมพิวเตอร์
โดย STAR Reading มีค่าความเที่ยงแบบสอบซ้ าอยู่ในช่วง .85 - .95    ค่าความเที่ยงแบบทั้งฉบับ
เท่ากับ .94    ค่าความเที่ยงแบบครึ่งฉบับอยู่ในช่วง .89 - .93  

จากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเมือ่เทยีบเคียงกับการจดัการเรียน
การสอนแบบโครงงาน เพราะมีหลักการและแนวทางที่คล้ายคลึงกัน มีการใช้เครื่องมือในการวัดและ
ประเมินผลทีห่ลากหลาย  ได้แก่ แบบทดสอบ ทั้งแบบทดสอบวัดเจตคติเชิงวิทยาศาสตร์ แบบทดสอบ
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วัดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  แบบสอบความเรียง แบบสอบถามภูมิหลัง แบบสอบถาม
การศึกษาการเขียน   แบบเลือกตอบ   แบบวัดความฉลาด แบบวัดความเข้าใจในการอ่าน และแบบ
ประเมินการปฏิบัติงาน ทั้งการเขียน หรือผลงาน ซึ่ งในการพัฒนาเครื่องมือก็ได้มีการตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือด้วย  โดยจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องสามารถวิเคราะห์ข้อมูล  ดังตาราง
ต่อไปนี ้
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ตอนท่ี 4 กรอบแนวคิดในการวิจัย  
               จากการศึกษางานวิจัยที่ เกี่ยวข้องกับหลักสูตรวิชาศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง หรือ 
“Independent Study : IS” นั้นมีการจัดแบ่งเป็นสาระการเรียนรู้ 3 สาระด้วยกัน  ประกอบด้วย 
IS1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) เป็นสาระที่
มุ่งให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาตั้งสมมุติฐาน ค้นคว้าแสวงหาความรู้  และฝึกทักษะการคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์และสร้างองค์ความรู้ IS2-การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and 
Presentation)  เป็นสาระที่มุ่งให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับมาพัฒนาวิธีการการถ่ายทอด  สื่อสาร
ความหมาย แนวคิดข้อมูล และองค์ความรู้ด้วยวิธีการน าเสนอที่เหมาะสม หลากหลายรูปแบบและมี
ประสิทธิภาพ และ IS3- การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity) เป็นสาระที่
มุ่งให้ผู้เรียนน าหรือประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การปฏิบัติหรือน าไปใช้ให้ เกิดประโยชน์ต่อสังคมเกิด
บริการสาธารณะ (Public Service) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) โดยแต่ละสาระการเรียนรู้จะต้องมี
เครื่องมือที่สอดคล้องกับคุณภาพผู้เรียน ได้แก่ 1. การตั้งประเด็นค าถาม 2. การสืบค้นความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจากการปฏิบัติทดลอง 3. การสรุปองค์ความรู้ 4. การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ  และ 5. การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม ซึ่งเครื่องมือที่ได้ศึกษาเพื่อใช้
ในการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองในแต่ละกระบวนการ 5 ข้ันตอน 
หรือบันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียนมาตรฐานสากล  เพื่อให้ สอดคล้องกับคุณภาพ
ผู้เรียนนั้น ผู้วิจัยพัฒนาวิธีการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง วิธีการ
ประเมิน 3 วิธี คือ 1.การทดสอบ(testing) 2.การสังเกต(observing) 3.การบันทึก (recording) โดย
เครื่องมือที่พัฒนาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.แบบประเมินการ
ปฏิบัติงานและผลงาน ใช้เครื่องมือ10ชนิด ได้แก่ 1.แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS 2.แบบ
ประเมินใบงาน 3.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 4.แบบประเมินช้ินงาน
หรือผลงาน 5.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  6.แบบประเมินรูปเล่ม
รายงาน 7.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 8. แบบประเมินป้ายนิเทศ 9.แบบประเมินแฟ้มสะสม
ผลงาน และ 10.แบบประเมินโครงการ 
  โดยการสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวัดและประเมินผลในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเองนั้นจะต้องสอดคล้องกับคุณภาพผู้เรียนตามสาระการเรียนรู้ทั้ง  3 รายวิชา (IS1-3) และ
เครื่องมือที่สร้างขึ้นจะต้องมีการตรวจสอบคุณภาพรายข้อ ได้แก่ ค่าความยาก และค่าอ านาจจ าแนก 
ตามทฤษฎีของ CTT และ IRT ตลอดจนวิเคราะห์ข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ การ
ตรวจสอบคุณภาพทั้งฉบับ ได้แก่ ความตรงความเที่ยง  
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ภาพที่ 5 กรอบแนวคิดงานวิจัย 

 

 

 

 

 

 

คุณภาพผู้เรยีน 
1. การตั้งประเด็นค าถาม 
2. การสืบค้นความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ
หรือจากการปฏิบัติทดลอง 
3. การสรุปองค์ความรู้ 
4. การส่ือสารและการ
น าเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ 
5. การน าความรู้ไปใช้
บริการสังคม 

คุณภาพเครื่องมอื 
-คุณภาพรายข้อ  
  ความยาก 
  ความง่าย 
-คุณภาพทั้งฉบับ  
  ความตรง 
  ความเที่ยง 

 

 

IS1 – ความสามารถในการศกึษาค้นคว้าและ
สร้างองคค์วามรู้  
- แบบทดสอบวัดความรู้พ้ืนฐานวิชา IS 
- แบบประเมินใบงาน 
- แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานใน 
  ห้องเรียน 
 

IS2– ความสามารถในการสื่อสารและการ
น าเสนอ  
- แบบประเมินชิ้นงาน หรือผลงาน 
- แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นควา้
ด้วยตนเอง 
- แบบประเมินรูปเล่มรายงาน 
- แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
- แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอผลงาน 
 

IS3– ความสามารถในการน าองคค์วามรูไ้ปใช้
บรกิารสังคม  
- แบบประเมนิแฟ้มสะสมงาน 
- แบบประเมินโครงการ 
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บทท่ี3 
วิธีการด าเนนิการวิจัย 

 
 

  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัย คือ 1.เพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) และ 2.เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุด
เครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน  โดยแบ่งข้ันตอนใน
การวิจัยออกเป็น 2 ข้ันตอน เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ซึ่งมีรายละเอียดการด าเนินงาน ดังนี้ 
 
 ขั้นตอนท่ี 1 การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
 ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน     
 
ประชากรและตัวอย่าง 
ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  คือ นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ในโรงเรียนสังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมเขต 1 กรุงเทพฯ ที่เป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล และมีแผนการ
เรียนวิทย์-คณิต จ านวน 39 โรงเรียน 
 
ตัวอย่าง 
  ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 4  ในโรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษามัธยมเขต 1 กรุงเทพ ปีการศึกษา 2557 จ านวน 300 คน การเลือกตัวอย่าง ใช้วิธีการ
เลือกแบบเจาะจง ( Purposive  sampling ) เนื่องจากโรงเรียนที่ได้รับเลือกเป็นโรงเรียน
มาตรฐานสากลในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายจะมีแผนการเรียนวิทย์ -คณิต ประกอบกับมีการ
เรียนการสอนวิชาโครงงานและใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นส่วนใหญ่ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงเลือก
เฉพาะตัวอย่างที่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ เป็นนักเรียนในโรงเรียนมาตรฐานสากล อยู่
แผนการเรียนวิทย์-คณิต โดยมีการเรียนการสอนในรูปแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ และมีครู
ผู้รับผิดชอบสอนอยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ด้วย โดยตัวอย่างมาจาก 3 โรงเรียนที่เป็น
โรงเรียนมาตรฐานสากล โรงเรียนละ 2 ห้องเรียน จ านวนนักเรียนห้องละ 50 คน  ดังแสดงตามตาราง
ที่ 7 
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ตารางที่ 7 แสดงรายช่ือโรงเรียนและจ านวนตัวอย่างที่เก็บข้อมูล 
 

                  โรงเรียน จ านวนนักเรียน 
โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 100 
โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 100 
โรงเรียนศึกษานารี 100 

รวม 300 
 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 
ขั้นตอนท่ี 1 การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับตัวชี้วัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
 ในข้ันตอนนี้เป็นการศึกษาโครงสร้าง การวิเคราะห์ตัวช้ีวัด เพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาวิธีการ
ประเมินพร้อมทั้งสร้างชุดเครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้ด าเนินตาม
ข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 1.ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดใน
วิชาการ ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
  2.น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารมาสร้างวิธีการประเมินและชุดเครื่องมือที่เหมาะสมใน
การประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 

3. น าข้อมูลที่ได้ไปพัฒนาชุดเครื่องมือโดยพิจารณาถึงความเหมาะสมและสอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัดในหลักสูตรตามที่กระทรวงศึกษาก าหนด  
          4.  พัฒนาชุดเครื่องมือ พร้อมทั้งวิธีการประเมินที่เหมาะสมในการประเมินการเรียนรู้ในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในข้ันตอนน้ีสรา้งมาจากข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์เนื้อหา และจาก
การศึกษาเอกสารที่เกีย่วข้อง รวบรวมเป็นชุดเครื่องมือ ประกอบด้วยเครื่องมือ 10 ฉบับ โดยเครื่องมือ
ที่พัฒนาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.แบบประเมินการปฏิบัติงาน
และผลงาน มีรายละเอียดของเครื่องมือ ดังต่อไปนี้ 

แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย หรือ “แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS” แบ่งเป็น
แบบทดสอบปรนัย ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก ใช้ทดสอบความรู้พื้นฐานของนักเรียน ทั้งใน
ข้ันการระบุปัญหาและตั้งสมมติฐาน โดยในแบบทดสอบจะมีการก าหนดสถานการณ์ให้ แล้วให้
นักเรียนเลือกตอบปญัหาและตั้งสมมติฐานที่เหมาะสมกับสถานการณ์นั้นๆ เพื่อประเมินความรู้พืน้ฐาน
ในการค้นคว้าด้วยตนเอง และแบบทดสอบอัตนัย ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิดตอบสั้น โดยใน
แบบทดสอบจะมีการก าหนดสถานการณ์ให้ แล้วให้นักเรียนเขียนตอบปัญหาและตั้งสมมติฐานที่
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เหมาะสม ตลอดจนเขียนอธิบายเกี่ยวกับข้ันตอนการค้นคว้าหาความรู้เมื่อพิจารณาจากสถานการณ์ที่
ก าหนดให้ โดยเกณฑ์ให้คะแนนมีแหล่งผู้ประเมิน คือ ครูผู้สอน 

แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน โดยมีเกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 4 ระดับ ผู้
ประเมิน คือ ครูผู้สอน  สามารถใช้ในการประเมินนักเรียนได้ทั้งการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งสิ้น 
9 แบบประเมิน ได้แก่1.แบบประเมินใบงาน 2.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานใน
ห้องเรียน 3.แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  4.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง 5.แบบประเมินรูปเล่มรายงาน 6.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 7. แบบประเมินป้ายนิเทศ 
8.แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และ 9.แบบประเมินโครงการ   
 
การสร้างเครื่องมือท่ีใช้การวิจัย 
 ข้ันตอนในการสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในข้ันการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้
ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) มีดังต่อไปนี้ 

1.วิเคราะห์เนื้อหาจากข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์หลักสูตรและตัวช้ีวัดในรายวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 
  2.น าข้อมูลที่ได้มาออกแบบวิธีการประเมิน และสร้างชุดเครื่องมือให้สอดคล้องกับวิธีการ
ประเมิน โดยชุดเครื่องมือที่พัฒนาได้แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.
แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน รวมเป็นชนิดได้ 10 ชนิด ได้แก่ แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 
หรือ “แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชาIS”  แบบประเมินใบงาน แบบประเมินทักษะและพฤติกรรม
การท างานในห้องเรียน แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง แบบประเมินรูปเล่มรายงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน  แบบประเมินป้าย
นิเทศ แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และแบบประเมินโครงการ  โดยมีเกณฑ์การประเมินแบบ
รูบริค 4 ระดับ 

3.สร้างแบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ของเครื่องมือที่พัฒนาไปให้
ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ พร้อมทั้งให้ค าแนะน าการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาขององค์ประกอบที่ใช้
วัดการเรียนรู้วิชาการค้นคว้าด้วยตนเอง โดยผู้วิจัยแบ่งเครื่องมือเป็น 2 ชุด 

3.1 แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย ให้ผู้เช่ียวชาญชุดที่ 1 ซึ่งประกอบด้วยประกอบด้วย
ครูผู้สอนวิชา IS  4 ท่าน และครูในกลุ่มสาระการเรียนวิทยาศาสตร์ 3 ท่าน ได้ตรวจสอบความ
สอดคล้องขององค์ประกอบและนิยามเชิงปฏิบัติการ โดยการค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของ
ข้อสอบ (IOC)  

3.2 แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน ให้ผู้เช่ียวชาญชุดที่ 2 ซึ่งประกอบด้วยให้
ผู้เช่ียวชาญทางด้านการวัดและประเมินผลการศึกษาจ านวน  2 ท่าน และครูผู้สอนวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองจ านวน 5 ท่าน ได้ตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ประกอบและนิยามเชิง
ปฏิบัติการ โดยการค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อสอบ (IOC) โดยก าหนดคุณสมบัติ
ของผู้เช่ียวชาญไว้ดังนี้ (รายนามดังแสดงในภาคผนวก ) ผู้เช่ียวชาญทางด้านการวัดและประเมินผล
การศึกษา 
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1. มีคุณวุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาโทด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา 
   2. มีความรู้และประสบการณ์ทางด้านการวัดและประเมินผลการศึกษาผู้เช่ียวชาญที่
สอนในระดับ ช้ันมัธยมศึกษา 
   3. มีประสบการณ์ในด้านการสอนระดับมัธยมศึกษาไม่น้อยกว่า 3 ป ี
   4. มีประสบการณ์ในการสอนวิชาการค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  
  ผู้วิจัยน าผลการพิจารณาความสอดคล้องจากผู้เช่ียวชาญทั้ง 2 ชุด ชุดละจ านวน  7 ท่าน มา
ค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เป็นรายองค์ประกอบ โดยก าหนดองค์ประกอบแต่ละด้านมี
ค่า IOC ตั้งแต่  0.50-1.0  

4.ปรับแก้ตามที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบแนะน า 
5.น าแบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) และประเมินความเหมาะสมของ

เกณฑ์ ที่ได้พัฒนาข้ึนและคู่มือการใช้วิธีการประเมินการเรียนรู้ตามหลักสูตรของวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง ไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญที่เกี่ยวข้อง 

6.สรุปผลการวิเคราะห์ค่าทางสถิติ คือ ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์
ที่ต้อง การวัด (Item Objective Congruence:IOC)  
 
ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS) ท่ีพัฒนาขึ้น      
  การทดลองใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่
พัฒนาข้ึน    นั้น มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือการประเมินการเรียนรู้ในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน เพื่อน าข้อมูลที่ได้ไปพัฒนาชุดเครื่องมือให้มีคุณภาพที่ดี
ข้ึนต่อไป รายละเอียดของการด าเนินงานวิจัยจึงมีรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยน าคู่มือแบบประเมินและเครื่องมือ ไปท าการเก็บ
รวบรวมข้อมูลในแต่ละโรงเรียนที่เป็นตัวอย่าง ตามขั้นตอนต่อไปนี้ 
 1. น าหนังสือจากบัณฑิตวิทยาลัยไปติดต่อผู้อ านวยการสถานศึกษา เพื่อขออนุญาตเข้า
รวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 
 2. ผู้วิจัยประสานงานกับโรงเรียน เพื่อก าหนดห้องเรียน จ านวนนักเรียนและก าหนดวันเวลา
ที่จะด าเนินการเก็บข้อมูล โดยถือเอาความสะดวกของโรงเรียนและครูผู้สอนในรายวิชา การศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง ด าเนินการเก็บข้อมูล 
  3. ผู้วิจัยเริ่มเก็บข้อมูลจากกลุ่มทดลองใช้ (try out) เพื่อน าข้อมูลไปวิเคราะห์การวิเคราะห์
ดัชนีจ าแนกรายข้อตามแบบ CTT (Item discrimination indices based on CTT) ใช้การวิเคราะห์
อ านาจจ าแนก ด้วยโปรแกรม SPSS แล้วพิจารณาข้อค าถามที่มีค่าสถิติตามเกณฑ์ ตั้งแต่ + 0.30 ข้ึน
ไป 
 4. น าแบบวัดมาปรับแก้เพื่อน าไปใช้กับตัวอย่างต่อไป 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
  1.การวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อจากแบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชาIS  โดยดัชนีจ าแนกราย
ข้อตามแบบ CTT (Item discrimination indices based on CTT) ใช้การวิเคราะห์อ านาจจ าแนก 
ด้วยโปรแกรม SPSSการวิเคราะห์ค่า corrected item-total correlation (ดัชนีจ าแนกรายข้อตาม 
CTT) ด้วยโปรแกรม SPSS 

2.การวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อจากแบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS โดยดัชนีจ าแนกราย
ข้อตามแบบ IRT (Item discrimination indices based on IRT) วิเคราะห์โดยโปรแกรม 
MULTILOG 7.03 

3.การวิเคราะห์คะแนนรวมของแบบประเมิน จากคะแนนรายข้อ โดยหาค่าความเที่ยง 
(corrected item-total correlation) 

4.การวิเคราะห์ค่าความเที่ยงของเครื่องมือที่พัฒนาข้ึนทั้ง 10 ชนิด ได้แก่ แบบทดสอบปรนัย
และอัตนัย หรือ “แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชาIS”  แบบประเมินใบงาน แบบประเมินทักษะ
และพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  แบบประเมินการเขียน
รายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง แบบประเมินรูปเล่มรายงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน  
แบบประเมินป้ายนิเทศ แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และแบบประเมินโครงการ โดยการหาค่า
ความเที่ยงแบบแอลฟา ครอนบาค (Alpha  Cronbach)  หรือหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา  
  เมื่อมีการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึนแล้ว  จึงมีการการรวบรวมชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล  (IS) ทั้ง 10 ชนดิ ได้แก่ 1.แบบทดสอบวัดความรู้
พื้นฐานวิชาIS  2.แบบประเมินใบงาน 3.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน    
4.แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน 5.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  6.
แบบประเมินรูปเล่มรายงาน 7.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 8. แบบประเมินป้ายนิเทศ 9.แบบ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และ 10.แบบประเมินโครงการ  เป็นเอกสารการใช้ชุดเครื่องมือประเมิน
การเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
  จากรายละเอียดของเครื่องมอืที่ใช้ในการประเมนิพร้อมทั้งเครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมิน
การเรียนรู้ ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) โดยมีรายละเอียดของเครื่องมือที่ใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง ดังแสดงตามตารางที่ 8 
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ตารางที่ 8 การวิเคราะห์คุณภาพชุดเครื่องมือประเมินผลวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง(IS) จาก
คุณภาพผู้เรียน  
 

 

 

เครื่องมือ คุณภาพผู้เรียน วิธีการ คะแนน การวิเคราะห์ 
-แบบทดสอบวัด
ความรู้พื้นฐานวิชาIS   
-แบบประเมินใบงาน  
-แบบประเมินทักษะ
และพฤติกรรมการ
ท างานในห้องเรียน 

1. การตั้งประเด็น
ค าถาม / สมมติฐาน
อย่างมีเหตุผล 
2. การสืบค้นความรู้
จากแหล่งเรียนรู้และ
สารสน เทศหรือจาก
การปฏิบัติทดลอง 
3.การสรุปองค์ความรู้ 
 (IS 1- การศึกษา
ค้นคว้าและสร้างองค์
ความรู้) 

-  การสอบความรู้
เชิงทฤษฎีและเชิง
ปฏิบัติ 
-  การสังเกตทักษะ 
และพฤติกรรมการ
ท างานในห้องเรียน 

0-1 
เ ก ณ ฑ์ ก า ร
ประเมินแบบ
รูบริค4 ระดับ 

-คุณภาพรายข้อ
CTTและ IRT 
-คุณภ า พควา ม
เที่ยงทั้งฉบับ 
 

-แบบประเมิน
ชิ้นงานหรือผลงาน  
-แบบประเมินการ
เขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง  
-แบบประเมินรูปเล่ม
รายงาน -แบบ
ประเมินการน าเสนอ
ผลงาน  
-แบบประเมินป้าย
นิเทศ 

4. การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมีประสิทธิ 
ภาพ 
 
 
 
 
(IS 2- การสื่อสารและ
การน าเสนอ) 

-  การสังเกต                     
-  การประเมินการ
เขียนรายงาน 
-  การประเมินผล
งานจากชิ้นงาน 
และป้ายนิเทศ 

เ ก ณ ฑ์ ก า ร
ประเมินแบบ
รูบริค4 ระดับ 

-คุณภ า พควา ม
เที่ยงทั้งฉบับ 
 

-แบบประเมินแฟ้ม
สะสมงาน 
-แบบประเมิน
โครงการ 

5. การน าความรู้ไปใช้
บริการสังคม 
(IS 3- การน าองค์
ความรู้ไปใช้บริการ
สังคม) 

- การประเมินผล
งานจากแฟ้ม 
- การประเมิน
โครงการ 

เ ก ณ ฑ์ ก า ร
ประเมินแบบ
รูบริค4 ระดับ 

-คุณภ า พควา ม
เที่ยงทั้งฉบับ 
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บทท่ี4 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
  การวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลนี้  มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือและคู่มือการใช้ชุดเครื่องมือ
ประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)และ เพื่อตรวจสอบ
คุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง(IS) ที่พัฒนาข้ึน โดย
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบ่งออกเป็น 2 ตอน ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้  
 
  ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
 ตอนท่ี 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน ซึ่งแบ่งการน าเสนอออกเป็น 2 ตอน ได้แก่ 

2.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 
2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 9 ชุด 

   

ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับตัวชี้วัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 
             ในข้ันตอนน้ีเป็นการศึกษาโครงสร้าง การวิเคราะห์ตัวช้ีวัด เพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาวิธีการ
ประเมินพร้อมทั้งสร้างเครื่องมือและเกณฑ์ในการประเมินการเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้ด าเนินตามข้ันตอน
ดังต่อไปนี้ 

1.ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดใน
วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 

2.น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารมาสรา้งวิธีการประเมิน และเครื่องมือที่เหมาะสมในการ
ประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 

3.น าข้อมูลที่ได้ไปพัฒนาชุดเครื่องมือโดยพิจารณาถึงความเหมาะสมและสอดคลอ้งกับตัวช้ีวัด
ในหลักสูตรตามที่กระทรวงศึกษาก าหนด  

4.พัฒนาชุดเครื่องมือพร้อมทั้งวิธีการประเมินและเครื่องมือที่เหมาะสมในการประเมินการ
เรียนรู้ใน วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 

  ผลการศึกษาพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ผู้วิจัยใช้การวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารพบว่าการประเมินการเรียนรู้ใน
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองต้องครอบคลุมทั้ง 5 ข้ันตอนของบันได 5 ข้ัน ในการท างานวิจัย 
คือ ข้ันการระบุปัญหา  ข้ันการตั้งสมมติฐาน  ข้ันการตรวจสอบสมมติฐาน  ข้ันการเก็บรวบรวมข้อมูล 
และข้ันสรุปผล ซึ่งมีประเด็นต่าง ๆ ได้ แก่ องค์ประกอบย่อยของแต่ละข้ันตอนของวิธีการทาง
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วิทยาศาสตร์ วิธีการประเมินที่เหมาะสมในแต่ละข้ันตอนของการใช้ วิธีการทางวิทยาศาสตร์ เครื่องมือ
ที่ใช้ในการประเมินที่เหมาะสมในแต่ละข้ันตอนของการใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์  เกณฑ์ที่ใช้ในการ
ตัดสินระดับความสามารถในแต่ละข้ันตอนของการใช้ วิธีการทางวิทยาศาสตร์  แหล่งผู้ประเมินที่
เหมาะสมในแต่ละข้ันตอนของการใช้ วิธีการทางวิทยาศาสตร์  ผู้วิจัยได้ รวบรวมข้อมูลจากเอกสารที่
เกี่ยวข้องเพื่อน าข้อมูลมาใช้ในการพัฒนาชุดเครื่องมือการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง 

  จากข้อมูลที่ได้ศึกษา ผู้วิจัยพัฒนาวิธีการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง วิธีการประเมิน 3 วิธี คือ 1.การทดสอบ(testing) 2.การสังเกต(observing) 3.การบันทึก 
(recording) โดยเครื่องมือที่พัฒนาแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.
แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน ใช้เครื่องมือ10ชนิด ได้แก่ 1.แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐาน
วิชาIS 2.แบบประเมินใบงาน 3.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 4.แบบ
ประเมินช้ินงานหรือผลงาน 5.แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  6.แบบ
ประเมินรูปเล่มรายงาน 7.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 8. แบบประเมินปา้ยนิเทศ 9.แบบประเมิน
แฟ้มสะสมผลงาน และ 10.แบบประเมินโครงการ  

  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เอกสารแล้วสรุปออกมาเป็นตารางในเชิงปริมาณส าหรับข้อมูลที่ได้  เพื่อ
น ามาพัฒนาและสร้างวิธีการ พร้อมทั้งเครื่องมือเพื่อใช้ในการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองในแต่ละกระบวนการ 5 ข้ันตอน หรือบันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนรู้ในโรงเรียน
มาตรฐานสากล เพื่อให้ สอดคล้องกับผลการสังเคราะห์ข้างต้นรายละเอียดดังตารางที่ 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

73 

ตารางที่ 9 ตารางวิเคราะห์แนวทางการวัดและประเมินผลระหว่างเป้าหมายคุณภาพผู้เรียน กบั
ตัวช้ีวัดคุณภาพผู้เรียน 

เป้าหมาย 
คุณภาพผู้เรียน 

ตัวช้ีวัดคุณภาพผู้เรียน แนวทางการวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ 

การตั้งประเด็น
ค าถาม/
สมมติฐานอย่าง
มีเหตผุล
(Hypothesis 
Formulation) 

1.ตั้งประเด็น/ค าถามเกี่ยวกับ
สถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก  
2.ตั้งสมมติฐานและให้เหตุผลที่
สนับสนุนหรือโต้แย้งประเด็น
ความรู้โดยใช้ความรู้จากสาขาวิชา
ต่าง ๆ และมีทฤษฎีรองรับ 

วัดความรู้พื้นฐาน
การตั้งค าถาม 
การตั้งสมมติฐาน
ของนักเรียน 

-แบบสอบ
ปรนัยและ
อัตนัย 
 

การสบืค้น
ความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้
และสารสนเทศ
หรือจากการ
ปฏิบัติทดลอง
(Searching for 
Information) 

3.ออกแบบ วางแผนรวบรวม
ข้อมูลโดยใช้กระบวนการรวบรวม
ข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
4.ศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้ 
ข้อมูลและสารสนเทศ โดยระบุ
แหล่งเรียนรู้ทั้งปฐมภูมิและทุติย
ภูมิ 
5.ใช้กระบวนการกลุ่มในการแลก 
เปลี่ยนความคิดเห็นโดยใช้ความรู้
จากสาขาวิชาและแหล่งเรียนรู้ต่าง 
ๆ เพื่ อ ให้ ได้ ข้อมูลที่ ครบถ้วน
สมบูรณ์ 
6.ท างานบรรลุเป้าหมายภายใต้
กรอบการด าเนินงานที่ก าหนดโดย
ก า ร ก า กั บ ดู แ ล ขอ งค รู อ ย่ า ง
ต่อเนื่อง  

-วัดความรู้
พื้นฐานการตั้ง
ค าถาม การ
ตั้งสมมติฐานของ
นักเรียน 
-ประเมินผลการ
สืบค้นข้อมลู 
จากแหล่งเรียนรู้
ของนักเรียน 

-แบบสอบ
ปรนัยและ
อัตนัย 
-แบบ
ประเมินใบ
งาน 
-แบบ
ประเมิน
ทักษะและ
พฤติกรรม
การท างาน
ในห้องเรียน 
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เป้าหมาย 
คุณภาพผู้เรียน 

ตัวช้ีวัดคุณภาพผู้เรียน แนวทางการวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ 

การสรุปองค์ความรู้
(Knowledge 
Formation) 

7.วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
วิธีการที่เหมาะสม 
8.สังเคราะห์และสรปุองค์
ความรู้อภิปรายผลและ 
เปรียบเทียบเช่ือมโยง
ความรู้จากแหล่งค้นคว้า
ต่าง ๆ 
9.เสนอแนวคิดหรือวิธีการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

-วัดความรู้
พื้นฐานการ ตั้ง
ค าถามการตั้ง
สมมติ ฐานของ
นักเรียน 
-ตรวจผลงาน
การวิเคราะห์ 
สังเคราะห์และ 
การสรุปองค์
ความรู้และ
อภิปรายผลของ
นักเรียน 

-แบบสอบปรนัย
และอัตนัย 
-แบบประเมินใบ
งาน 
-แบบประเมิน
ทักษะและ
พฤติกรรมการ
ท างานในห้องเรียน 
-แบบประเมินการ
เขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง 

การสือ่สารและการ
น าเสนออย่างมี 
ประสิทธิภาพ 
(Effective 
Communication) 

10.เรียบเรียงและ
ถ่ายทอดความคิดอย่าง
ชัดเจนเป็นระบบ 
11.น าเสนอในรูปแบบ
เดี่ยว (Oral individual 
presentation)หรือกลุ่ม 
(Oral panel  
presentation) โดยใช้สื่อ
ประกอบหลากหลาย 
12.เขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้าเชิง
วิชาการความยาว 2,500 
ค า โดยมีการอ้างองิแหล่ง
ความรู้ที่เช่ือถือได้อย่าง
หลากหลาย 
13.เผยแพร่ผลงานสู่
สาธารณะ 

-วัดความรู้
พื้นฐานการ ตั้ง
ค าถาม การตั้ง
สมมติ ฐานของ
นักเรียน 
-ตรวจผลงาน
การเขียน
รายงานเชิง
วิชาการของ
นักเรียน 
-สังเกตการพูด
น าเสนองานของ
นักเรียน 

-แบบสอบปรนัย
และอัตนัย 
-แบบประเมิน
ช้ินงานหรือผลงาน 
-แบบประเมิน
รูปเล่มรายงาน 
-แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 
-แบบประเมินป้าย
นิเทศ 
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เป้าหมาย 
คุณภาพผู้เรียน 

ตัวช้ีวัดคุณภาพผู้เรียน แนวทางการวัดและประเมินผล 
วิธีการ เครื่องมือ 

การน าความรู้ไปใช้
บ ริ ก า ร สั ง ค ม 
(Public Service) 

14.น าความรู้ไปประยุกต์
สร้างสรรค์ประโยชน์ต่อ
โรงเรียนและชุมชน 
15.เผยแพร่ความรู้และ
ประสบการณ์ที่ได้จากการลง
มือปฏิบัตเิพื่อประโยชน์ต่อ
โรงเรียนและชุมชน 

-ประเมินการน า
ความรู้ไปใช้ใน
การท ากจิกรรม
บริการโรงเรียน 
ชุมชนและการ
เผยแพร่ความรู้
และ
ประสบการณ์
การบริการ
โรงเรียนและ
ชุมชน 

-แบบประเมิน
แฟ้มสะสม
ผลงาน   
-แบบประเมิน
โครงการ   

   

เมื่อศึกษาข้อมูลจากเอกสารแนวทางการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนมาตรฐานสากล 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) ผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือในชุดเครื่องมือโดยก าหนดวิธีประเมินคือ การ
ทดสอบเพื่อประเมินความสามารถของนักเรียนในข้ันการระบุปัญหา  การตั้งสมมติฐาน และการ
ตรวจสอบสมมติฐาน  ผู้วิจัยจึงได้สร้างแผนผังการสร้างวิธีการประเมิน เพื่อสร้างข้อสอบให้สอดคล้อง
กับข้ันตอนที่จะใช้ และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ผลการสร้างแผนผังข้อสอบ คือ ในข้ันการระบุปัญหา 
และตั้งสมมติฐาน ใช้แบบทดสอบปรนัยจ านวน 30 ข้อ ใช้แบบทดสอบอัตนัยจ านวน 3 ข้อ และในข้ัน
การตรวจสอบสมมติฐาน โดยมีผังแสดงจ านวนข้อของวิธีการประเมินกับวิธีการประเมินคุณภาพ
ผู้เรียน รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 10 
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ตารางที่ 10 ผังแสดงจ านวนข้อของวิธีการประเมินกับวิธีการประเมินคุณภาพผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
วิ ธีการประเ มินคุณภาพ
ผู้เรียน 

 
จ านวนข้อของวิธีการประเมิน 

 
 
 
 
 
 

 
รวม (ข้อ) 

การทดสอบ แบบประเมิน 

 
 
 

ปร
นัย 

 
 
 

อัต
นัย 

ใบ
งา

น 
หร

ือเ
อก

สา
รก

าร
เรีย

นร
ู้ 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

รท
าง

วทิ
ยา

ศา
สต

ร ์

กา
รเข

ียน
รา

ยง
าน

 

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น 

รูป
เล่

มร
าย

งา
น 

ชิ้น
งา

น 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

ป้า
ยน

ิเท
ศน

 าเส
นอ

โค
รง

งา
น 

แฟ้
มส

ะส
มง

าน
 

โค
รง

กา
ร 

1.การตั้งประเด็นค าถาม/
สมมติฐานอย่างมีเหตุผล 

8 1 2 5 2 - 2 - - - - 20 

2.การสืบค้นความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้และ
สารสนเทศหรือจากการ
ปฏิบัติทดลอง 

8 1 3 - 2 - 2 - - - - 16 

3.การสรุปองค์ความรู้ 8 1 - - 1 2 1 - 1 - - 14 

4.การสื่อสารและการ
น าเสนอ 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

3 - - - - 3 - 2 2 2 - 12 

5.การน าความรู้ไปใช้
บริการสังคม 

3 - - - - - - 3 2 3 5 16 

  
จากการศึกษาวิธีประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ที่ได้พัฒนาข้ึน

ประกอบไปด้วยวิธี 2 วิธี ได ้แก่ 
  1. การทดสอบ (testing) เป็นการใช้ การทดสอบเพื่อประเมินคุณภาพผู้เรียนจากการเรียนรู้
ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยเฉพาะในด้านข้ันการระบุปัญหา การตั้งสมมติฐาน และ
การตรวจสอบสมมติฐาน เครื่องมือที่ใช้ ในการทดสอบ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน ได ้แก่ 
   1.1 แบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เพื่อประเมินความสามารถของ
นักเรียนในข้ันของการตรวจสอบสมมติฐาน/ศึกษาค้นคว้าโดย  ข้อสอบจะเป็นสถานการณ์ และการ
ทดสอบความเข้าใจของนักเรียนในการแก้ปัญหาในข้ันการตรวจสอบสมมติฐาน และระเบียบวิธีการ
ท างานวิจัย 
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   1.2 แบบทดสอบอัตนัยชนิดเติมค าตอบ 3 ข้อ โดยในแบบทดสอบจะมีการก าหนด
สถานการณ์ ให้ แล้วให้นักเรียนระบุปัญหาและตั้งสมมติฐานที่เหมาะสมกับสถานการณ์นั้นโดยมีเกณฑ์
การให้คะแนนแบบภาพรวม 
  2.การสังเกต (observing) เป็นการใช้การสังเกต เพื่อประเมินการเรียนรู้และการปฏิบัติของ
นักเรียนในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ในส่วนที่เป็นการลงมือปฏิบัติจริงในห้องเรียน
ประกอบด้วยแบบประเมินทั้งหมด 9 ชุด ได้แก่ แบบประเมินใบงาน  หรือเอกสารการเรียนรู้ แบบ
ประเมินการทักษะกระบวน การทางวิทยาศาสตร์ แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง  แบบประเมินการน าเสนอผลงาน  แบบประเมินรปูเล่มรายงาน  แบบประเมินช้ินงานหรือ
ผลงาน แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอโครงงานแบบประเมินแฟ้มสะสมงาน  และ แบบประเมิน
โครงการ 
  ผู้วิจัยได้สรุปผลการพัฒนาเครื่องมือในการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง(IS) จากวิธีการประเมินที่พัฒนาข้ึนรวมทั้งเครื่องมือเช่ือมโยงกับการเรียนรู้ในรายวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง(IS) ดังภาพที่ 6 โดยเครื่องมือที่พัฒนาข้ึนทั้งหมดนั้นได้รวบรวมเป็นชุด
เครื่องมือการประเมินการเรียนรู้ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง(IS) ดังแสดงในภาคผนวก ง 
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ตอนท่ี 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS) ท่ีพัฒนาขึ้น ซึ่งแบ่งการน าเสนอออกเป็น 2 ตอน ได้แก ่

  2.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 
2.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 9 ชุด 

 
2.1 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 
  2.1.1 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา พิจารณาจากความสอดคล้องของผล
การตัดสินของผู้เช่ียวชาญ จ านวน 7 ท่าน ประกอบด้วยครูผู้สอนวิชาIS 4 ท่านและครูในกลุ่มสาระ
การเรียนวิทยาศาสตร์ 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความตรงใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
คุณภาพผู้เรียนตามหลักบันได 5 ข้ันของวิชา IS  ซึ่งพิจารณาจากค่าเฉลี่ยของคะแนนกับการตัดสิน
ของผู้เช่ียวชาญทั้งหมดเป็นเกณฑ์ ถ้าข้อใดมีค่า IOC สูงกว่า 0.5 ถือว่าข้อสอบวัดได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์และมีค่า IOC อยู่ในเกณฑ์ดี (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552)ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ มีจ านวน
แบบทดสอบปรนัย 30 ข้อ และอัตนัย 3 ข้อ พิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามมีผลการ
วิเคราะห์ความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS  ดังตารางที่ 11  และมี
รายละเอียดการของความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ ดังตารางที่ 12  
 
ตารางที่ 11 ผลการวิเคราะห์ความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชาIS  

ข้อ IOC แปลผล ข้อ IOC แปลผล 
1 1.0 เหมาะสม 18 1.0 เหมาะสม 
2 1.0 เหมาะสม 19 0.8 เหมาะสม 
3 1.0 เหมาะสม 20 1.0 เหมาะสม 
4 0.7 เหมาะสม 21 0.8 เหมาะสม 
5 0.6 เหมาะสม 22 0.8 เหมาะสม 
6 0.7 เหมาะสม 23 0.8 เหมาะสม 
7 1.0 เหมาะสม 24 0.8 เหมาะสม 
8 0.6 เหมาะสม 25 0.8 เหมาะสม 
9 1.0 เหมาะสม 26 1.0 เหมาะสม 
10 0.6 เหมาะสม 27 1.0 เหมาะสม 
11 1.0 เหมาะสม 28 1.0 เหมาะสม 
12 1.0 เหมาะสม 29 0.8 เหมาะสม 
13 1.0 เหมาะสม 30 0.6 เหมาะสม 
14 0.8 เหมาะสม 31 1.0 เหมาะสม 
15 1.0 เหมาะสม 32 1.0 เหมาะสม 
16 1.0 เหมาะสม 33 0.8 เหมาะสม 
17 1.0 เหมาะสม    
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ผล

กา
รเรี
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ลือ

ก
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ที่ส
นใ

จ 
เร
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ปร
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 ใช

้ยา
ป้า

ยล
 าต

้น 
โด

ยใ
ช้ก

ลิ่น
ดึง

ดดู
 (เ

มธ
ิล 

ยูจี
นอ

ล)
 ล

่อใ
ห้ม

าต
ิดกั

บห
รือ

รับ
สา

รพิ
ษท

ี่ผส
มล่

อไ
ว้กั

บเ
หย

ื่อ 
 แ

มล
งว

ันท
อง

จะ
ท า

ลา
ยไ

ม้ผ
ลเ

กือ
บท

ุกช
นิด

 ท
 าใ

ห้เ
กิด

หน
อน

 ผ
ลเ

น่า
เสี

ยห
าย

 ข
าย

ไม
่ได

้รา
คา

 ฉ
ะน

ัน้จึ
งค

วร
มี

กา
รศ

ึกษ
าใ

ช้ส
าร

ล่อ
ที่แ

มล
งว

ันท
อง

ไม
่ชอ

บ”
 

   
   

 จ
าก

เห
ตุก

าร
ณ์ท

ี่กล
่าว

มา
ข้า

งต
้น 

ให้
นัก

เรีย
นอ

ธิบ
าย

ปร
ะเ

ด็น
ปัญ

หา
ที่เ

กิด
ขึ้น

จา
กก

าร
ท า

โค
รง

งา
นว

ทิย
าศ

าส
ตร

 ์ต
าม

หัว
ข้อ

ต่อ
ไป

นี้ 
 

ปัญ
หา

ขอ
งโค

รง
งา

น 
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
.…

… 
สม

มต
ิฐา

น…
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

… 
กา

รอ
อก

แบ
บก

าร
ทด

ลอ
ง 

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

… 
พฤ

ติก
รร

มท
ี่ต้อ

งก
าร

วัด
 : 

 ก
าร

วิเค
รา

ะห์
  

 เฉ
ลย

  
-ปั

ญห
าข

อง
โค

รง
งา

น 
  แ

มล
งว

ันท
อง

เป็
นศ

ัตร
ูพืช

ที่ค
่อน

ข้า
งป

รา
บย

าก
 ท

 าล
าย

ไม
้ผล

  (
1ค

ะแ
นน

) 
-ส

มม
ติฐ

าน
   

   
   

   
  เ

สน
อแ

นว
คิด

ที่เ
ป็น

ไป
ได

้แล
ะเ

กี่ย
วข

้อง
กับ

กา
รแ

ก้ปั
ญห

า  
   

  (
1ค

ะแ
นน

) 
-ก

าร
ออ

กแ
บบ

กา
รท

ดล
อง

  ส
าม

าร
ถว

าง
แผ

นอ
อก

แบ
บก

าร
ทด

ลอ
งได

้สอ
ดค

ล้อ
งกั

บส
มม

ติฐ
าน

   
 

(1
คะ

แน
น)

 

 
7 

0 
0 

1.0
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

94 

  
ผล

กา
รเรี

ยน
รู้แ

ละ
แบ

บท
ดส

อบ
 

 คว
าม

คดิ
เห็

นข
อง

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 

ระ
ดับ

คว
าม

คดิ
เห็

น 
 IO
C 

 
+1

 
0 

-1
 

3. 
ก า

หน
ดต

ัวแ
ปร

จา
กปั

ญห
า 

เพื่
อ

วา
งแ

ผน
ออ

กแ
บบ

กา
รท

ดล
อง

ได
้ 

 

2.“
จา

กก
าร

ที่เ
กษ

ตร
กร

หัน
มา

มีก
าร

เล
ี้ยง

กุ้ง
 ท

 าใ
ห้ม

ีกา
รแ

พร
่กร

ะจ
าย

ขอ
งเก

ลือ
จา

ก
นา

กุ้ง
 อ

อก
สู่พื้

นท
ี่ใก

ล้เ
คีย

งท
 าใ

ห้เ
กิด

ผล
กร

ะท
บกั

บส
ิ่งแ

วด
ล้อ

มเ
ป็น

อย
่าง

มา
ก 

ผู้
ศึก

ษา
เห็

นว
่าม

ีพืช
บา

งช
นิด

สา
มา

รถ
เจ

ริญ
เต

ิบโ
ตไ

ด้บ
ริเว

ณด
ินเ

ค็ม
ริม

ฝั่ง
ทะ

เล
 จึ

งค
ดิ

ว่า
น่า

จะ
น า

พืช
เห

ล่า
นั้น

มา
ดูด

ซับ
เก

ลือ
ที่แ

พร
่กร

ะจ
าย

ออ
กม

าจ
าก

นา
กุ้ง

ได
้ซึ่ง

จะ
แก้

ปัญ
หา

สิ่ง
แว

ดล
้อม

ได
้” 

   
จา

กเ
หต

ุกา
รณ์

ที่ก
ล่า

วม
าข

้าง
ต้น

 ให้
นัก

เรีย
นบ

อก
ตัว

แป
รท

ี่เกี่
ยว

ข้อ
งท

ี่กับ
กา

รท
 า

ศึก
ษา

 ต
าม

หัว
ข้อ

ต่อ
ไป

นี้ 
ตัว

แป
รต

้น 
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
. 

ตัว
แป

รต
าม

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

….
.…

……
……

….
 

ตัว
แป

รค
วบ

คุม
 …

……
……

……
……

……
……

……
….

……
……

……
……

……
….

……
 

 พฤ
ติก

รร
มท

ี่ต้อ
งก

าร
วัด

 : 
 ค

วา
มเ

ขา้
ใจ

 แ
ละ

กา
รว

ิเค
รา

ะห์
   

   
 

 เฉ
ลย

   
-ต

ัวแ
ปร

ต้น
 ช

นดิ
ขอ

งพื
ชท

ะเ
ล 

   
   

   
   

   
   

   
(1ค

ะแ
นน

) 
-ต

ัวแ
ปร

ตา
ม 

กา
รล

ดค
วา

มเ
ค็ม

ขอ
งด

ิน 
   

   
   

   
(1ค

ะแ
นน

) 
-ต

ัวแ
ปร

คว
บค

ุม 
ภา

ชน
ะท

ี่ใช้
ใน

กา
รท

ดล
อง

, ป
ริม

าณ
ดิน

ที่ใ
ช้ใ

นก
าร

ทด
ลอ

ง  
 

(1
คะ

แน
น)

 

 
7 

0 
0 

1.0
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

95 

  
ผล

กา
รเรี

ยน
รู้แ

ละ
แบ

บท
ดส

อบ
 

 
คว

าม
คดิ

เห็
นข

อง
ผู้เ

ชี่ย
วช

าญ
 

ระ
ดับ

คว
าม

คดิ
เห็

น 
 IO
C 

 
+1

 
0 

-1
 

4.
ออ

กแ
บบ

วา
งแ

ผน
กา

รเ
ขีย

น
รา

ยง
าน

โด
ยใ

ช้ก
ระ

บว
นก

าร
รว

บร
วม

ข้อ
มูล

อย
่าง

มีป
ระ

สิท
ธิภ

าพ
ได

้ 
5.

น า
ผล

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 

ทด
ลอ

ง 
มา

สร
ุปอ

งค
์คว

าม
รู้ 

เข
ียน

บท
คัด

ย่อ
 แ

ละ
เพิ่

มเ
ติม

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ
เพื่

อใ
ช้ป

ระ
โย

ชน
์ต่อ

ไป
ได

้ 
 

3. 
จา

กก
าร

ที่น
ักเ

รีย
นไ

ด้ศ
ึกษ

าเอ
กส

าร
 เกี่

ยว
กับ

กา
รท

 าว
ิจัย

 จ
าก

บท
คัด

ย่อ
ต่า

งๆ
 ให้

นัก
เร

ียน
 ส

รุป
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ใน

บท
คัด

ย่อ
ขอ

งง
าน

วิจั
ย 

เร
ื่อง

ที่
นัก

เรีย
นส

นใ
จ 

อย
่าง

น้อ
ย 

4 
ปร

ะเ
ด็น

 
   

งา
นว

ิจัย
เรื่อ

ง 
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
....

....
.. 

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
 

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
 

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
……

……
 

 
 

 พฤ
ติก

รร
มท

ี่ต้อ
งก

าร
วัด

 : 
 ค

วา
มรู้

คว
าม

จ า
 แ

ละ
 ค

วา
มเ

ข้า
ใจ

  
 เฉ

ลย
  

-อ
ธิบ

าย
สรุ

ปห
ลัก

กา
รแ

ละ
เห

ตุผ
ลใ

นง
าน

วิจั
ย 

   
   

   
   

(1
คะ

แน
น)

 
-อ

ธิบ
าย

สรุ
ปผ

ลท
ี่ได

้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว
้า ท

ดล
อง

   
   

(1
คะ

แน
น)

 
-อ

ธิบ
าย

สรุ
ปอ

งค
์คว

าม
รู้ท

ี่ได
้   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
(1

คะ
แน

น)
 

-อ
ธิบ

าย
สรุ

ปข
้อเ

สน
อแ

นะ
เพื่

อใ
ช้ป

ระ
โย

ชน
์ต่อ

ไป
ได

้   
   

(1
คะ

แน
น)

   
   

   
   

   
 

 
7 

0 
0 

1.0
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

96 

2.1.2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัยของการน าไปใช้ 
กับนักเรียน 50 คน เพื่อปรับแก้ก่อนน าไปใช้จริง (try out) 
 

ตารางที่ 13เกณฑก์ารแปลความหมายความยากง่ายของข้อสอบ (p) 

ความยากง่ายของข้อสอบ (p) ความหมาย 
0.81-1.00 
0.60-0.80 
0.40-0.59 
0.20-0.39 

0-0.19 

ง่ายมาก 
ค่อนข้างง่าย 
ปานกลาง 

ค่อนข้างยาก 
ยากมาก 

 
ตารางที่ 14เกณฑก์ารแปลความหมายอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (r) 

อ านาจจ าแนกของข้อสอบ (r) ความหมาย 
0.60-1.00 
0.40-0.59 
0.20-0.39 
0.10-0.19 

0-0.09 

ดีมาก 
ดี 

พอใช้ได ้
ค่อนข้างต่ า 

ต่ ามาก ควรปรบัปรุง 
 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยใช้โปรแกรม TAP กับกลุ่ม
นักเรียนตัวอย่าง 50 คน มีผลการวิเคราะห์ข้อสอบทั้งฉบับโดยมีค่าเฉลี่ยของค่าความยากทั้งฉบับ (p) 
เท่ากับ 0.61 แสดงว่าแบบทดสอบมีค่าความยากอยู่ในเกณฑ์ค่อนข้างง่าย ค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนกทั้ง
ฉบับเท่ากับ 0.360 แสดงว่าแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในเกณฑ์ดี (ศิริชัย  กาญจนวาสี
, 2552) ค่าความยากรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.192 - 0.762  มีข้อสอบที่ต้องปรับปรุง ได้แก่ข้อที่ 13 
ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.202-0.450 รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 15 
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ตารางที่ 15 วิเคราะห์คุณภาพรายข้อ แบบ CCT ค่าความยาก อ านาจจ าแนก และการแปลผลแบบ
ตัวเลือก 4 ตัวเลือก 
 

 

2.1.3 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัยของการน าไปใช้ 
กับกลุ่มตัวอย่าง 300 คน 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยใช้โปรแกรม TAP กับกลุ่ม
นักเรียนตัวอย่าง 300 คน โดยมีการปรับแก้ข้อสอบ จากข้อมูลที่ได้ผ่านการทดลองใช้  มีผลการ
วิเคราะห์ข้อสอบทั้งฉบับโดยมีค่าเฉลี่ยของค่าความยากทั้งฉบับ (p) เท่ากับ 0.48 แสดงว่า
แบบทดสอบมีค่าความยากอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง  ค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนกทั้งฉบับเท่ากับ 0.420 แสดง
ว่าแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในเกณฑ์ดี (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) ค่าความยากราย
ข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.208 – 0.744  มีข้อสอบที่ต้อง ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.183 – 
0.459  รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 16 
 
 
 
 
 

ข้อ p r การแปลผล ข้อ p r 
 

การแปลผล 
ค่าความ

ยาก 
อ านาจ
จ าแนก 

ค่าความยาก อ านาจ
จ าแนก 

1. 0.212 0.290 ยาก พอใช้ 16. 0.192 0.386 ยากมาก ดี 
2. 0.329 0.361 ยาก ดี 17. 0.433 0.320 ปานกลาง ดี 
3. 0.521 0.396 ปานกลาง ดี 18. 0.250 0.395 ยาก ดี 
4. 0.154 0.237 ยากมาก พอใช้ 19. 0.445 0.393 ปานกลาง ดี 
5. 0.262 0.325 ยาก ดี 20. 0.492 0.450 ปานกลาง ดีมาก 
6. 0.408 0.388 ปานกลาง ดี 21. 0.415 0.395 ปานกลาง ดี 
7. 0.475 0.398 ปานกลาง ดี 22. 0.415 0.389 ปานกลาง ดี 
8. 0.408 0.285 ปานกลาง พอใช้ 13. 0.316 0.259 ยาก พอใช้ 
9. 0.762 0.310 ง่าย ดี 24. 0.429 0.375 ปานกลาง ดี 
10 0.633 0.370 ง่าย ดี 25. 0.412 0.361 ปานกลาง ดี 
11. 0.350 0.390 ยาก ดี 26. 0.825 0.339 ง่ายมาก ดี 
12. 0.212 0.283 ยาก พอใช้ 27. 0.375 0.374 ยาก ดี 
13. 0.192 0.386 ยากมาก ดี 28. 0.675 0.394 ง่าย ดี 
14. 0.212 0.286 ยาก พอใช้ 29. 0.242 0.283 ยาก พอใช้ 
15. 0.252 0.202 ยาก พอใช้ 30. 0.202 0.283 ยาก พอใช้ 
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ตารางที่ 16 วิเคราะห์คุณภาพรายข้อ แบบ CCT ค่าความยาก อ านาจจ าแนก และการแปลผลแบบ
ตัวเลือก 4 ตัวเลือก 
 

 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยใช้โปรแกรม Multilog 7.03  
กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 300 คน มีผลการวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อและทั้งฉบับ  
  การวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ โดยใช้การวิเคราะห์
ด้วยโปรแกรม MULTILOG 7.03 โดยพิจารณาค่าพารามิเตอร์ a ค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัด ซึ่งตาม
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบกล่าวไว้ว่า ค่าอ านาจจ าแนกมีค่าตั้งแต่ -∞ ถึง +∞ แต่ในการวิจัยครั้งนี้มี
ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป แปลว่าส่วนใหญ่อ านาจจ าแนกอยู่เกณฑ์ที่น าไปใช้ได้ ( X =0.95 , 
SD=0.833 )  ค่าความยากมีค่าอยู่ระหว่าง -2.45 ถึง 2.76 แสดงว่าข้อสอบมีความยากอยู่ในเกณฑ์ที่
เหมาะสม ( X =-0.37 , SD=1.424)   รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 17 
 
 
 
 

ข้อ p r การแปลผล ข้อ p r 
 

การแปลผล 
ค่าความ

ยาก 
อ านาจ
จ าแนก 

ค่าความ
ยาก 

อ านาจ
จ าแนก 

1. 0.262 0.203 ยาก พอใช้ 16. 0.442 0.277 ยาก พอใช้ 
2. 0.445 0.183 ปานกลาง พอใช้ 17. 0.428 0.357 ปานกลาง ดี 
3. 0.658 0.360 ง่าย ด ี 18. 0.744 0.325 ง่าย ดี 
4. 0.442 0.378 ปานกลาง ด ี 19. 0.377 0.344 ยาก ดี 
5. 0.334 0.295 ยาก พอใช้ 20. 0.442 0.459 ปานกลาง ดีมาก 
6. 0.582 0.469 ปานกลาง ดีมาก 21. 0.358 0.365 ยาก ดี 
7. 0.493 0.493 ปานกลาง ดีมาก 22. 0.525 0.430 ปานกลาง ดีมาก 
8. 0.356 0.359 ยาก ด ี 13. 0.363 0.403 ยาก ดีมาก 
9. 0.230 0.302 ยาก ด ี 24. 0.421 0.463 ปานกลาง ดีมาก 
10 0.425 0.434 ปานกลาง ดีมาก 25. 0.514 0.250 ปานกลาง พอใช้ 
11. 0.495 0.267 ปานกลาง พอใช้ 26. 0.503 0.432 ปานกลาง ดีมาก 
12. 0.716 0.413 ง่าย ดีมาก 27. 0.214 0.377 ยาก ดี 
13. 0.374 0.284 ยาก พอใช้ 28. 0.208 0.270 ยาก พอใช้ 
14. 0.381 0.260 ยาก พอใช้ 29. 0.364 0.408 ยาก ดีมาก 
15. 0.522 0.232 ปานกลาง พอใช้ 30. 0.228 0.232 ยาก พอใช้ 
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ตารางที่ 17 วิเคราะห์คุณภาพรายข้อ แบบ IRT 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ผลการวิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (Item Information) มีค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของแบบสอบ อยู่ระหว่าง 0.314 ถึง 3.901  ในระดับความสามารถ -3.0 – 3.0 พิจารณา
ในภาพรวม พบว่า แบบทดสอบความรู้พื้นฐานวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) เหมาะกับ
นักเรียนที่มีความสามารถในระดับปานกลาง และมีค่าความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ 0.8423 รายละเอียด
แสดงดังตารางที่ 18 
 

 

 

 

 

 

ข้อ a b ข้อ a b 
 

ข้อ a b 
 

1. 2.11 -1.07 16. 0.43 -0.83 16. 0.43 -0.83 
2. 0.06 -1.19 17. 0.26 0.00 17. 0.26 0.00 
3. 1.25 0.05 18. 0.08 -0.16 18. 0.08 -0.16 
4. 1.14 0.70 19. 0.51 2.82 19. 0.51 2.82 
5. 1.92 -2.45 20. 0.35 -2.81 20. 0.35 -2.81 
6. 0.57 -2.36 21. 1.58 -1.93 21. 1.58 -1.93 
7. 0.17 0.10 22. 0.16 0.19 22. 0.16 0.19 
8. 0.05 0.18 13. 0.02 0.17 13. 0.02 0.17 
9. 1.80 -1.26 24. 1.61 0.53 24. 1.61 0.53 
10 0.04 1.79 25. 1.41 -0.80 25. 1.41 -0.80 
11. 0.09 2.76 26. 1.12 0.61 26. 1.12 0.61 
12. 1.56 -1.38 27. 1.67 -0.81 27. 1.67 -0.81 
13. 0.00 0.21 28. 0.25 -2.22 28. 0.25 -2.22 
14. 2.09 0.27. 29. 1.74 -1.79 29. 1.74 -1.79 
15. 2.84 -0.60 30. 1.77 0.93 30. 1.77 0.93 

 X  S.D 

a 
b 

0.95 
-0.37 

0.833 
1.424 
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ตารางที่ 18  ผลการวิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบสอบ 
 

ระดับ
ความสามารถ 

( ) 

ฟังก์ชัน
สารสนเทศของ

แบบสอบ 

ระดับ
ความสามารถ 

( ) 

ฟังก์ชัน
สารสนเทศของ

แบบสอบ 

ระดับ
ความสามารถ 

( ) 

ฟังก์ชัน
สารสนเทศ

ของแบบสอบ 
-3.0 0.414 -0.8 2.901 1.4 1.888 
-2.8 0.422 -0.6 3.312 1.6 1.742 
-2.6 0.566 -0.4 3.901 1.8 1.657 
-2.4 0.656 -0.2 3.256 2.0 0.728 
-2.2 1.083 0.0 3.083 2.2 0.726 
-2.0 1.212 0.2 3.012 2.4 0.625 
-1.8 1.214 0.4 2.849 2.6 0.596 
-1.6 1.256 0.6 2.314 2.8 0.570 
-1.4 1.695 0.8 2.256 3.0 0.314 
-1.2 1.749 1.0 2.218   
-1.0 2.849 1.2 2.083   

 

2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมิน 9 ฉบับ 
  2.2.1 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา พิจารณาจากความสอดคล้องของผลการตัดสิน
ของผู้เช่ียว ชาญ จ านวน 7 ท่าน ประกอบด้วยครูผู้เช่ียวชาญซึ่งจบทางการวัดและประเมินผลทางการ
ศึกษา 3 ท่าน และผู้สอนวิชา IS  4 ท่าน พิจารณาจากค่าเฉลี่ยของคะแนนกับการตัดสินของ
ผู้เช่ียวชาญทั้งหมดเป็นเกณฑ์ ถ้าข้อใดมีค่าIOCสูงกว่า 0.5 ถือว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์
และมีค่า IOC อยู่ในเกณฑ์ดี (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2552) ซึ่งจากการพิจารณาความสอดคล้องของผล
การตัดสินของผู้เช่ียวชาญ มีแบบประเมิน 2 ชุด คือแบบประเมินแฟ้มสะสมงาน และ แบบประเมิน
โครงการ ต้องท าการปรับปรุงแก้ไข โดยผู้เช่ียวชาญให้ความเห็นเรื่องของความคลุมเครือ ไม่ชัดเจน 
ผู้วิจัยจึงศึกษาและปรับแก้ตามค าแนะน าของผู้เ ช่ียวชาญ การวิจัยครั้งนี้ มีแบบประเมิน 9 ชุด 
พิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามดังตารางภาคผนวก 

2.2.2  ผลการตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงของเครื่องมือ 
  จากการพิจารณาจากความสอดคล้องของผลการตัดสินของผู้ เช่ียวชาญ ปรับปรุงแบบ
ประเมิน น าไปใช้กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 300  คน ผลการวิเคราะห์คุณภาพความเที่ยงของเครื่องมือ
ประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองโดยใช้โปรแกรม SPSS มีผลการวิเคราะห์
ข้อสอบรายข้อและทั้งฉบับ  
  จากสูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Cronbach’s alpha coefficient; α) ซึ่งการประเมินความ 
เที่ยงสัมประสิทธ์ิแอลฟาได้มีการพิจารณาจากเกณฑ์การประเมินความเที่ยงสัมประสิทธ์ิแอลฟา 
ของครอนบาค ดังนี้  (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 
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ตารางที่ 19 เกณฑ์การประเมินความเที่ยงสมัประสทิธ์ิแอลฟา ของครอนบาค 
 

ค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α ) การแปลความหมายระดับความเที่ยง 
มากกว่า .8 
มากกว่า .7 
มากกว่า .6 
มากกว่า .5 

น้อยกว่า หรือ เท่ากับ .5 

สูง 
พอใช้ 

ค่อนข้างพอใช้ 
ต่ า 

ไม่สามารถรับได ้
 

  ผลการทดสอบคุณภาพความเที่ยงของแบบสอบและแบบประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้า ด้วยตนเองน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 300 คน และ 100 คน  ผลการวิเคราะห์คุณภาพความ
เที่ยงของแบบสอบและแบบประเมินพบว่าความเที่ยงของแบบสอบและแบบประเมินที่มีค่าความเที่ยง
โดยภาพรวมอยู่ในเกณฑ์สูง ได้แก่ แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย  ( =0.884,0.799)  แบบประเมิน
ใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้    ( =0.948) แบบประเมินการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
( =0.952)  แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  ( =0.976)  แบบประเมิน
การน าเสนอผลงาน ( =0.957) แบบประเมินช้ินงาน หรือผลงาน ( =0.963)   แบบประเมินป้าย
นิเทศน าเสนอโครงงาน ( =0.975)  แบบประเมินรูปเล่มรายงาน ( =0.977)  แบบประเมินแฟ้ม
สะสมงาน ( =0.984) และแบบประเมินโครงการ ( =0.981)  รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 20 
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ตารางที่ 20 ผลการทดสอบคุณภาพความเที่ยงของแบบประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง 

เครื่องมือ 
 

n จ านวน
ข้อ 

ค่า
สัมประสิทธิ 
ครอนบาค 

ระดับ 
ความ
เที่ยง 

1.แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐาน 
  -แบบปรนัย 
  -แบบอัตนัย 
2.แบบประเมินใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้  
3.แบบประเมินการทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์  
4.แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง 
5.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 
6.แบบประเมินรูปเล่มรายงาน 
7.แบบประเมินช้ินงาน หรือ ผลงาน  
8.แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน 
9.แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน 
10.แบบประเมินโครงการ 

 
300 
300 
100 
100 

 
100 
 
100 
100 
100 
100 
100 
100 

 
30 
3 
20 
20 
 

20 
 

20 
20 
20 
20 
20 
20 

 
0.884 
0.799 
0.948 
0.952 

 
0.976 

 
0.957 
0.977 
0.963 
0.975 
0.984 
0.981 

 
สูง 
สูง 
สูง 
สูง 
 

สูง 
 

สูง 
สูง 
สูง 
สูง 
สูง 
สูง 

 
2.2.3 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินจากความสอดคล้องของคะแนนกับผลรวม

ในแต่ละแบบประเมิน (Item-Total Correlation) 
 
ตารางที่ 21 เกณฑ์ในการพิจารณาอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 

Item-Total Correlation) (rit ) การแปลความหมายระดับความเท่ียง 
มากกว่า .4 
มากกว่า .3 
มากกว่า .2 

น้อยกว่า หรือ เท่ากับ .19 

มีอ านาจจ าแนกดีมาก  
มีอ านาจจ าแนกดี 
มีอ านาจจ าแนกพอใช้ควรปรับปรุง 
มีอ านาจจ าแนกต่ าควรตัดทิ้ง 

 
 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินจากความสอดคล้องของคะแนนกับผลรวมในแต่
ละแบบประเมิน (Item-Total Correlation) โดยใช้โปรแกรม SPSS กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 300 
คน ภายหลังปรับแก้แบบประเมินตามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการให้คะแนน  เมื่อน าไปใช้โดย
ให้ครูผู้สอนเป็นผู้ประเมินผลการเรียนรู้ตามเกณฑ์ในแบบประเมินโดยแต่ละแบบประเมินมี 5 เกณฑ์
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การประเมิน แบ่งเป็นเกณฑ์ละ 4 ประเด็น คะแนนเต็ม 20 คะแนน  ผลปรากฏว่า แบบประเมินใบ
งาน หรือเอกสารการเรียนรู้ (M=15.05,SD.=3.96) คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมี
ความสัมพันธ์กันสูง (rit=.689-.992)  แบบประเมินการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (M=
15.60, SD.=3.587)  คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.835-
.988)   แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (M=15.70, SD.=4.439) คะแนน
คุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.885-.985)  แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน (M=15.95 , SD.=3.807) คะแนนคุณลักษณะในการ ประเมินในแต่ละข้อมี
ความสัมพันธ์กันสูง (rit=.689-.992)  แบบประเมินช้ินงาน หรือ ผลงาน (M=15.45 , SD.=4.929) 
คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.845-.975) แบบประเมิน
รูปเล่มรายงาน (M=14.95 , SD.=4.929) คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมี
ความสัมพันธ์กันสูง (rit=.875-.995)   แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน (M=15.70 , 
SD.=4.312) คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.929-.979)   
แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน (M=15.35 , SD.=5.387) คะแนนคุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อ
มีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.968-.979)   แบบประเมินโครงการ (M=14.30 , SD.=5.066) คะแนน
คุณลักษณะในการประเมินในแต่ละข้อมีความสัมพันธ์กันสูง (rit=.951-.978) ดังมี รายละเอียดแสดง
ดังตารางที่ 22 
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ตารางที่ 22 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบประเมินจากความสอดคล้องของคะแนนรายข้อกับ
ผลรวมในแต่ละแบบประเมิน (corrected item total correlation) 

แบบประเมินและคุณลักษณะในการประเมิน Mean SD. Item-Total 
Correlation 

(Rit) 
เครื่องมือ คุณลักษณะในการประเมิน 

1.แบบประ เ มินใบ
งาน หรือเอกสารการ
เรียนรู้ 

1.การคิดวิเคราะห์  3.10 .893 .940 
2.การเขียนสื่อความ 2.95 .925 .937 
3.มีความคิดสร้างสรรค์ 2.80 .985 .921 
4. การสืบค้นเพิ่มเติม  3.00 .841 .925 
5.ประโยชน์ของการน าข้อมูลไปใช้ 3.20 .682 .838 
รวม 15.05 3.96 1.000 

2.แบบประเมินทักษะ
กร ะ บ ว นก า ร ท า ง
วิทยาศาสตร์ 

1.การทดลองตามแผนที่ก าหนด   3.30 .847 .988 
2. การใช้อุปกรณ์และ/หรือเครื่องมือ    3.30 .847 .988 
3. การบันทึกผลการทดลอง 2.80 .817 .835 
4.การรักษาความสะอาด  3.20 .682 .880 
5.ประโยชน์ของการน าข้อมูลไปใช้ 3.00 .711 .891 
รวม 15.60 3.587 1.000 

3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
รู ป เ ล่ ม ร า ย ง า น
การศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง 

1.การตั้งประเด็นค าถาม 3.10 1.000 .985 
2.การตั้งสมมติฐาน 3.10 1.000 .985 
3.วัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า  3.10 1.000 .985 
4.ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา  3.15 0.796 .885 
5.ผลการสืบค้นความรู้ 3.26 0.836 .941 
รวม 15.70 4.439 1.000 

4.แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน 

1.ความร่วมมือภายในและภายนอก
กลุ่ม 

3.30 0.847 
.992 

2.ขั้นตอนการน าเสนอ  3.10 1.000 .943 
3.การแสดงความคิดเห็น 3.30 0.847 .992 
4.การใช้ส่ือประกอบการน าเสนอ 3.30 0.847 .992 
5. การตอบค าถาม  2.95 0.500 .689 
รวม 15.95 3.807 1.000 

5 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น
ชิ้นงาน หรือ ผลงาน  

1.การคิดวิเคราะห์  2.95 0.925 .969 
2.การเขียนสื่อความ 3.15 0.796 .845 
3.ความคิดสร้างสรรค์ 2.90 1.267 .945 
4.คุณภาพของชิ้นงาน หรือ ผลงาน 3.25 1.048 .975 
5.ประโยชน์ของการน าชิ้นงาน หรือ 
ผลงานไปใช้ 

3.20 1.172 
.972 

รวม 15.45 4.929 1.000 
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แบบประเมินและคุณลักษณะในการประเมิน Mean SD. Item-Total 
Correlation 

(Rit) 
เครื่องมือ 

เครื่องมือ คุณลักษณะในการประเมิน 

6.แบบประเมิน
รูปเล่มรายงาน 

1.การสรุปองค์ความรู้ 3.10 1.000 .995 
2.รูปเล่มรายงานน าเสนอ 3.10 1.000 .995 
3.การจัดกระท าข้อมูล 2.75 0.770 .875 
4.การสังเคราะห์ความรู้ 2.75 1.184 .941 
5.ข้อเสนอแนะและการน าความรู้ไปใช้ 3.10 1.000 .995 
รวม 14.95 4.929 1.000 

7.แบบประเมินป้าย
นิเทศน าเสนอ
โครงงาน 

1. ความครบถ้วนสมบูรณ์ของบทน า 3.30 0.847 .951 
2. ความครบถ้วนสมบูรณ์ของข้อมูล
การทดลอง หรือกระบวนการค้นคว้าหา
ข้อมูล 

3.05 0.978 
.973 

3. ความครบถ้วนสมบูรณ์ของผล
การศึกษาค้นคว้า 

3.10 1.000 
.979 

4. ความสวยงามของการตกแต่งป้าย
นิเทศ และการจัดวางผลการศึกษา
ค้นคว้า 

3.45 0.869 
.939 

5.ความพร้อมและความตรงต่อเวลา 2.80 0.816 .929 
รวม 15.70 4.312 1.000 

8.แบบประเมินแฟ้ม
สะสมงาน 
 

1.ความครอบคลุมของเน้ือหา 3.25 0.999 .979 
2.การจัดระบบและความเป็นระเบียบ
เรียบร้อย 

3.25 0.999 
.979 

3.ความคิดสร้างสรรค์ 2.90 1.185 .963 
4.ความชัดเจนและความสมบูรณ์ของ
เน้ือหา 

3.05 1.123 
.983 

5.การอ้างอิง 2.90 1.227 .968 
รวม 15.35 5.387 1.000 

9.แบบประเมิน
โครงการ 

1.การเขียนโครงการ 3.05 1.123 .983 
2.การน าความรู้ที่ศึกษามาอธิบายและ
ใช้ประโยชน์ในโครงการ 

3.05 1.077 
.951 

3.ขั้นตอนการด าเนินโครงการ 3.00 1.101 .978 
4.การวัดประเมินผลการท าโครงการ 2.60 0.975 .956 
5.ข้อเสนอแนะและการพัฒนา 2.60 0.975 .956 

รวม 14.30 5.066 1.000 
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2.2.4 การตรวจสอบระดับความคิดเห็นต่อเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินการเรียนการสอนใน
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล  
  จากการใช้แบบสอบถามผลการตรวจสอบระดับความคิดเห็นต่อเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน
การเรียนการสอนวิชา IS  การแปลผลค่าเฉลี่ยจากข้อมูลที่เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ใช้
เกณฑ์ดังนี้ 
 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00     หมายความว่า    ความคิดเห็นมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50     หมายความว่า    ความคิดเห็นมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50     หมายความว่า    ความคิดเห็นปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50     หมายความว่า    ความคิดเห็นน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50     หมายความว่า    ความคิดเห็นน้อยที่สุด 
 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการตรวจสอบความเป็นไปได้ของคู่มือจากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ  7 

ท่าน โดยแบ่งออกเป็นการตรวจสอบระดับความคิดเห็นต่อเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินการเรียนการ
สอนวิชา IS  มีประเด็นความคิดเห็นต่อเครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน 2 ข้อ คือ ประเด็นที่ 1.ท่าน
สามารถน าแบบเครื่องมือต่อไปนี้ไปใช้ในการประเมินการเรียนการสอนวิชา IS พบว่า ผู้เช่ียวชาญมี
ระดับความคิดเห็นมากที่สุด 3 เครื่องมือ คือ แบบประเมินช้ินงาน หรือ ผลงาน (M=4.71, SD.=.49)  
แบบประเมินรูปเล่มรายงานการน าเสนอ(M=4.57, SD.=.53) แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอผล
การศึกษาค้นคว้า (M=4.57, SD.=.53) ข้อสอบปรนัยและอัตนัย(M=4.53, SD.=.79) และ ระดับความ
คิดเห็นมาก 7 เครื่องมือ แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (M=4.57, 
SD.=.53)  แบบประเมินการน าเสนอผลงาน (M=4.29, SD.=.76) แบบประเมินทักษะกระบวนการใน
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (M=4.00, SD.=.58)  แบบประเมินใบงานหรือเอกสารการเรียนรู้ 
(M=4.00, SD.=.58) คือแบบประเมินแฟ้มสะสมงาน(M=3.85, SD.=.69)  และแบบประเมินโครงการ 
(M=3.85, SD.=.69)  ส่วนประเด็นที่ 2.ความคิดเห็นของท่านที่มีต่อแบบประเมินการเรียนการสอน
วิชา IS พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีระดับ ระดับความคิดเห็นมากที่สุด 1 ประเด็นคือ 1. แบบประเมินรายวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 ชุดนี้สามารถใช้เป็นแนวทางจัดการเรียนการสอนวิชา ISได้ 
(M=4.43, SD.=.79) ระดับความคิดเห็นมาก 2 ประเด็นคือ 2.ปัจจุบันควรมีการพัฒนาแบบประเมิน
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล(M=4.43, SD.=.53) และ 3.แบบ
ประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 สอดคล้องกับคุณลักษณะของผู้เรียนที่พึงประสงค์
(M=4.71,SD.=.49) ดังตารางที่ 23  และตารางที่ 24 
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ปีการศึกษาที่ 1 
ภาคต้น 
1.การตั้ ง ประ เด็ นค าถ าม/ สมมติ ฐ านอย่ า ง มี เหตุ ผล
(Hypothesis Formulation) 
2.การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจาก
การปฏิบัติทดลอง(Searching for Information) 
3.การสรุปองค์ความรู้(Knowledge Formation) 
ภาคปลาย 
1.การตั้ ง ประ เด็ นค าถ าม/ สมมติ ฐ านอย่ า ง มี เหตุ ผล
(Hypothesis Formulation) 
2.การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจาก
การปฏิบัติทดลอง(Searching for Information) 
3.การสรุปองค์ความรู้(Knowledge Formation) 
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ปีการศึกษาที่ 2 
ภาคต้น 
4.การส่ือสารและการน าเสนออย่างมี ประสิทธิภาพ 
(Effective Communication) 
ภาคปลาย 
4.การส่ือสารและการน าเสนออย่างมี ประสิทธิภาพ 
(Effective Communication) 
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ปีการศึกษาที่ 3 
ภาคต้น 
5.การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม (Public Service) 
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บทท่ี5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยที่มุ่งเน้นพัฒนาชุดเครื่องมือการประเมินการเรียนรู้วิชาการค้นคว้า
ด้วยตนเอง ซึ่งมีวัตถุประสงค์การวิจัย คือ 1.เพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ
ตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) และ 2.เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมนิ
การเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน  โดยแบ่งข้ันตอนในการวิจัยออกเป็น 2 
ข้ันตอน เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ซึ่งมีรายละเอียดการด าเนินงาน ดังนี้ 
 

ขั้นตอนท่ี 1 การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับตัวชี้วัดในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) 

การพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS) เป็นการศึกษาโครงสร้าง การวิเคราะห์ตัวช้ีวัด เพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาวิธีการประเมินพรอ้ม
ทั้งสร้างเครื่องมือทีส่อดคลอ้ง โดยผู้วิจัยได้เริ่มจากด าเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้องกับ
การประเมินการเรียนรู้ น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสารมาสร้างวิธีการประเมินและเครื่องมือ แล้ว
น าไปพัฒนาชุดเครื่องมือโดยพิจารณาถึงความเหมาะสมและสอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  และจากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องนั้น ผู้วิจัยได้พัฒนาเครื่องมือโดยแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ 1.แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย 2.แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน โดย
มีรายละเอียด คือเครื่องมือประเภทที่1  แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย หรือ “แบบทดสอบวัดความรู้
พื้นฐานวิชา IS” แบ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก ใช้ทดสอบความรู้
พื้นฐานของนักเรียน ทั้งในข้ันการระบุปัญหาและตั้งสมมติฐาน โดยในแบบทดสอบจะมีการก าหนด
สถานการณ์ให้ แล้วให้นักเรียนเลือกตอบปัญหาและตั้งสมมติฐานที่เหมาะสมกับสถานการณ์นั้นๆ เพื่อ
ประเมินความรู้พื้นฐานในการค้นคว้าด้วยตนเอง และแบบทดสอบอัตนัย ซึ่งเป็นแบบทดสอบชนิดตอบ
สั้น โดยในแบบทดสอบจะมีการก าหนดสถานการณ์ให้ แล้วให้นักเรียนเขียนตอบปัญหาและ
ตั้งสมมติฐานที่เหมาะสม ตลอดจนเขียนอธิบายเกี่ยวกับข้ันตอนการค้นคว้าหาความรู้เมื่อพิจารณาจาก
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ เครื่องมือประเภทที่ 2 คือ  แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน โดยมี
เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค 4 ระดับสามารถใช้ในการประเมินนักเรียนได้ทั้งการปฏิบัติงานและ
ผลงาน รวมทั้งสิ้น 9 แบบประเมิน ได้แก่ 1.แบบประเมินใบงาน 2.แบบประเมินทักษะและพฤติกรรม
การท างานในห้องเรียน 3.แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  4.แบบประเมินการเขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 5.แบบประเมินรูปเล่มรายงาน 6.แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 7. 
แบบประเมินป้ายนิเทศ 8.แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  และ 9.แบบประเมินโครงการ  จากนั้นเมื่อ
ได้ชุดเครื่องมือที่พัฒนาข้ึนก็ท าการตรวจสอบคุณภาพต่อไป 
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ขั้นตอนท่ี 2 การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ท่ีพัฒนาขึ้น      
  การทดลองใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่
พัฒนาข้ึน    นั้น มีวัตถุประสงค์เพื่อตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือการประเมินการเรียนรู้ในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) และน าข้อมูลที่ได้ไปพัฒนาชุดเครื่องมือให้มีคุณภาพที่ดี ข้ึนต่อไป 
โดยด าเนินงานโดยการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึน  แบ่งเป็นการตรวจสอบ ความตรงและ ความเที่ยง โดยในการตรวจสอบ
ความตรงนั้น ผู้วิจัยสร้างแบบประเมินความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) ของเครื่องมือที่พัฒนา
ไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ โดยผู้วิจัยแบ่งเครื่องมือเป็น 2 ชุด คือ แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย ให้
ผู้เช่ียวชาญชุดที่ 1 ซึ่งประกอบด้วยประกอบด้วยครูผู้สอนวิชา IS  4 ท่าน และครูในกลุ่มสาระการ
เรียนวิทยาศาสตร์  3 ท่าน ได้ตรวจสอบความสอดคล้องขององค์ปร ะกอบและนิยามเชิง
ปฏิบัติการ  และแบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน ให้ผู้เช่ียวชาญชุดที่ 2 ซึ่งประกอบด้วยให้
ผู้เช่ียวชาญทางด้านการวัดและประเมินผลการศึกษาจ านวน  2 ท่าน และครูผู้สอนวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองจ านวน 5 ท่าน ผู้วิจัยน าผลการพิจารณาความสอดคล้องจากผู้ เช่ียวชาญทั้ง 2 ชุด 
ชุดละจ านวน 7 ท่าน มาค านวณค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เป็นรายองค์ประกอบ แล้วปรับแก้ไข
ตามที่ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบแนะน า  

ส่วนการตรวจสอบคุณภาพทั้งฉบับโดยการวิเคราะหค่์าความเที่ยงของเครื่องมือที่พฒันาข้ึนทั้ง 
10 ฉบับ โดยการหาค่าความเที่ยงจากค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha  Cronbach) จากนั้นตรวจสอบ
คุณภาพเครื่องมือเป็นรายข้อ โดยแบ่งเป็นการตรวจสอบเป็น 2 ประเภท คือ  1.แบบทดสอบปรนัยและ
อัตนัย หรือ“แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS  ผู้วิจัยเริ่มเก็บข้อมูลจากกลุ่มทดลองใช้ (try out) 
กับนักเรียนที่เรียนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS1) ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 
2557 จ านวน 30 คน 2.แบบประเมินการปฏิบัติงานและผลงาน หาค่าอ านาจจ าแนก ด้วยการวิเคราะห์
ค่า corrected item-total correlation จากนั้นน าเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึนทั้ง 10 ฉบับ มารวบรวมเป็นชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล แล้วจึงให้ผู้เช่ียวชาญทางด้านการวัดและ
ประเมินผลการศึกษาจ านวน 2 ท่าน และครูผู้สอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจ านวน 5 ท่าน 
จ านวน 7 ท่าน ท าแบบประเมินเพื่อตรวจสอบระดับความคิดเห็นต่อเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินการ
เรียนการสอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  
 
สรุปผลการวิจัย 
 ตอนท่ี 1 ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับตัวชี้วัดในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  
  ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS)  ในข้ันตอนนี้เป็นการเริ่มต้นจากการศึกษาโครงสร้าง การวิเคราะห์ตัวช้ีวัด และ 
วิเคราะห์คุณภาพผู้เรียน เพื่อน าข้อมูลมาพัฒนาวิธีการประเมินพร้อมทั้งสร้างเครื่องมือที่สอดคล้อง
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และเหมาะสมตามเป้าหมายของโรงเรียนมาตรฐานสากล และตามที่กระทรวงศึกษาก าหนด ผล
การศึกษาหลักสูตร วิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองของโรงเรียนมาตรฐานสากลนั้น ทุกกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ในโรงเรยีนมาตรฐานสากลจะต้องจดัท าหน่วยการเรียนรู้ ทั้งในรายวิชาพื้นฐาน รายวิชาเพิ่มเติม 
และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามกระบวนการ 5 ข้ันตอน หรือบันได 5 ข้ัน 
ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีความต่อเนื่อง ได้แก่ การตั้งประเด็นค าถาม / สมมุติฐาน  การสืบค้นความรู้
จากแหล่งการเรียนรู้และสารสนเทศ  การสรุปองค์ความรู้ การสื่อสารและการน าเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ และการบริการสังคมและจิตสาธารณะ สอดคล้องกับพื้นฐานการศึกษาในวิชาโครงงาน
วิทยาศาสตร์ที่มี 5 ข้ันตอนเช่นกัน คือ ข้ันการระบุปัญหา  ข้ันการตั้งสมมติฐาน ข้ันการตรวจสอบ
สมมติฐาน ข้ันการเก็บรวบรวมข้อมูล และข้ันสรุปผล จากการศึกษาพบว่าการประเมินการเรียนรู้ใน
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง มีรูปแบบการประเมินเป็นข้ันตอนเหมือนกับการท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์มีการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหลายๆสิ่ง ที่อยากรู้ค าตอบให้ลึกซึ้ง หรือ
เรียนรู้ในเรื่องนั้นๆให้มากยิ่งข้ึน โดยใช้กระบวนการวิธีการที่ศึกษาอย่างมีระบบเป็นข้ันตอน มีการ
วางแผนในการศึกษาอย่างละเอียด ปฏิบัติงานตามแผนที่ได้วางไว้จนได้ข้อสรุป นอกจากนั้นวิชา
โครงงานยังเป็นการสอนให้นักเรียนรู้จัดท าโครงงานวิจัยเล็กๆ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อพัฒนาความรู้
ทักษะและสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพ มีวิธีด าเนินการเป็นระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ดังนั้นผู้วิจัย
จึงศึกษาองค์ประกอบย่อยของแต่ละข้ันตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ วิธีการประเมินที่เหมาะสมใน
แต่ละข้ันตอนของการใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนเกณฑ์ที่ใช้ในการตัดสินระดับความสามารถ
ให้สอดคล้องกับรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและสามารถพัฒนาเป็นเครื่องมือได้ดังต่อไปนี้   

IS 1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้  (Research and Knowledge 
Formation) เป็นสาระที่มุ่งให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ค้นคว้า แสวงหาความรู้
และฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้ เครื่องมือที่พัฒนาคือ แบบทดสอบวัด
ความรู้พื้นฐานวิชา IS แบบประเมินใบงาน แบบประเมินทักษะและพฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 

IS 2- การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation) เป็นสาระที่มุ่ง
ให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับ มาพัฒนาวิธีการการถ่ายทอด/สื่อสารความหมาย/แนวคิด ข้อมูลและองค์
ความรู้ ด้วยวิธีการน าเสนอที่เหมาะสม หลากหลายรูปแบบ และมีประสิทธิภาพ  เครื่องมือที่พัฒนา 
คือ แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
แบบประเมินรูปเล่มรายงาน  แบบประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินป้ายนิเทศ  

IS 3- การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity) เป็นสาระที่มุ่งให้
ผู้เรียน น า/ประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การปฏิบัติ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เกิดบริการ
สาธารณะ (Public Service) เครื่องมือที่พัฒนา คือ แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน และแบบประเมิน
โครงการ   
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ตอนท่ี 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ท่ีพัฒนาขึ้น  

การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรยีนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
(IS) ที่พัฒนา แบ่งออกเป็นการตรวจสอบคุณภาพความตรง ความเที่ยงทั้งฉบับและการตรวจสอบ
คุณภาพรายข้อ โดยในการตรวจสอบความตรงทั้งฉบับนั้น แบ่งเป็นผลการตรวจสอบคุณภาพของ
แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาพิจารณาจากความสอดคล้องของ
ผลการตัดสินของผู้เช่ียวชาญ มีค่า IOC ทุกข้อสูงกว่า 0.5 ถือว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์
และมีค่า IOC ผ่านเกณฑ์  ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา ของแบบประเมินทั้ง 9 ฉบับ 
พิจารณาจากความสอดคล้องของผลการตัดสินของผู้เช่ียวชาญ จ านวน 7 ท่าน ประกอบด้วยครูผู้สอน
วิชาIS 4 ท่าน และครูในกลุ่มสาระการเรียนวิทยาศาสตร์ 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความตรงใช้ดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับคุณภาพผู้เรียนตามหลักบันได 5 ข้ันของวิชา IS  ซึ่งพิจารณาจาก
ค่าเฉลี่ยของคะแนนกับการตัดสินของผู้เช่ียวชาญทั้งหมดเป็นเกณฑ์ มีค่า IOC ทุกเกณฑ์ของแบบ
ประเมินสูงกว่า 0.7 ถือว่าข้อสอบประเมินได้ตรงตามวัตถุประสงค์และมีค่า IOC ผ่านเกณฑ์ 

ผลการตรวจสอบความเที่ยงทั้งฉบับนั้น ในการวิจัยครั้งนี้ มีเครื่องมือ10 ฉบับพบว่าความ
เที่ยงของแบบสอบและแบบประเมินที่มีค่าความเที่ยงสูง ได้แก่ แบบทดสอบปรนัยและอัตนัย           
( =0.884,0.799)  แบบประเมินใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้ ( =0.948) แบบประเมินการทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ( =0.952) แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
( =0.976)  แบบประเมินการน าเสนอผลงาน ( =0.957) แบบประเมินช้ินงาน หรือผลงาน          
( =0.963) แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน ( =0.975)  แบบประเมินรูปเล่มรายงาน        
( =0.977) แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน ( =0.984) และแบบประเมินโครงการ ( =0.981) และ 
ผลการวิเคราะห์ค่าฟังกชั์นสารสนเทศของแบบสอบ (Test Information) มีค่าฟังก์ชันสารสนเทศของ
แบบสอบ อยู่ระหว่าง 0.657 ถึง 3.901  ในระดับความสามารถ -3.0 – 3.0 โดยที่ระดับความสามารถ
ผู้สอบเท่ากับ -0.4 มีค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบสูงที่สดุ แสดงว่าแบบสอบฉบับที่สร้างขึ้นเหมาะ
ที่จะน าไปใช้กับผู้สอบที่มีความสามารถในระดับปานกลางและพิจารณาในภาพรวม พบว่า 
แบบทดสอบความรู้พื้นฐานวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) มีค่าความเที่ยงทั้งฉบับเท่ากับ 
0.8423  

ผลการวิเคราะห์คุณภาพรายข้อของแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยใช้โปรแกรม TAP กับ
กลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 50 คน มีผลการวิเคราะห์ข้อสอบทั้งฉบับโดยมีค่าเฉลี่ยของค่าความยากทั้งฉบับ 
(p) เท่ากับ 0.610 ค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนกทั้งฉบับเท่ากับ 0.360 ค่าความยากรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 
0.154-0.762  ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.202 - 0.450 จากนั้นผลการตรวจสอบ
คุณภาพของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัยของการน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 300 คน ผลการวิเคราะห์
คุณภาพของแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือกโดยใช้โปรแกรม TAP กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 300 คน 
โดยมีการปรับแก้ข้อสอบ จากข้อมูลที่ได้ผ่านการทดลองใช้  มีผลการวิเคราะห์ข้อสอบทั้งฉบับโดยมี
ค่าเฉลี่ยของค่าความยากทั้งฉบับ (p) เท่ากับ 0.48 แบบทดสอบมีค่าเฉลี่ยอ านาจจ าแนกทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.420 ค่าความยากรายข้อมีค่าอยู่ระหว่าง 0.208 – 0.744 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อมีค่าอยู่
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ระหว่าง 0.183 – 0.459  การวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ โดย
ใช้การวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม MULTILOG 7.03 โดยพิจารณาค่าพารามิเตอร์ a ค่าอ านาจจ าแนก
ของแบบวัด มีค่าตั้งแต่ 0.00 ถึง 7.41 พิจารณาค่าพารามิเตอร์ b ค่าความยากของแบบวัด มีค่ามีค่า
ตั้งแต่ -2.36 ถึง 2.82 และผลการตรวจสอบคุณภาพรายข้อของแบบประเมินทั้ง 9 ฉบับ มีค่าอ านาจ
จ าแนกวัดจากความสอดคล้องของคะแนนกับผลรวมในแต่ละแบบประเมิน  (Item-Total 
Correlation) โดยใช้โปรแกรม SPSS กับกลุ่มนักเรียนตัวอย่าง 300 คน มีคะแนนรวมแต่ละฉบับ 20 
คะแนน พบว่า 1.แบบประเมินใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้ (M=15.05,SD.=3.96) มีค่าอ านาจ
จ าแนกสูง (rit=.689-.992)  2.แบบประเมินการทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (M=15.60 , 
SD.=3.587)  มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit=.835-.988) 3.แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (M=15.70 , SD.=4.439)  มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.885-.985)  4.แบบประเมินการ
น าเสนอผลงาน (M=15.95 , SD.=3.807) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.689-.992) 5.แบบประเมิน
ช้ินงาน หรือ ผลงาน  (M=15.45 , SD.=4.929) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.845-.975)  6.แบบ
ประเมินรูปเล่มรายงาน (M=14.95 , SD.=4.929) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.875-.995) 7.แบบ
ประเมินป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน (M=15.70 , SD.=4.312) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.929-.979) 
8.แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน (M=15.35 , SD.=5.387) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.968-.979) 9.
แบบประเมินโครงการ (M=14.30 , SD.=5.066) มีค่าอ านาจจ าแนกสูง (rit =.951-.978)    
  ผลการตรวจสอบความคิดเห็นที่มีต่อชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนาข้ึนทั้ง 10 ฉบับ พบว่า ประเด็นที่1 ผู้เช่ียวชาญมีระดับความคิดเห็นต่อ
ความสามารถในการน าชุดเครื่องมือไปใช้ในการประเมินการเรียนการสอนวิชา IS มากที่สุด 8 ฉบับ 
คือ ข้อสอบปรนัยและอัตนัย แบบประเมินใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้ แบบประเมินทักษะ
กระบวนการในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง แบบประเมินรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินรูปเล่มรายงานการ
น าเสนอ แบบประเมินป้ายนิเทศน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า และระดับความคิดเห็นมาก 2 ฉบับ คือ 
แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน และแบบประเมินโครงการ และประเด็นที่2 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ
ที่มีต่อแบบประเมนิการเรียนการสอนวิชา IS พบว่า ผู้เช่ียวชาญมีระดับความคิดเห็นมากที่สุดทั้ง 3 ข้อ 
คือ 1. แบบประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 ชุดนี้สามารถใช้เป็นแนวทางจัดการ
เรียนการสอนวิชาISได้ 2.ปัจจุบันควรมีการพัฒนาแบบประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลและ 3.แบบประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 
สอดคล้องกับคุณลักษณะของผู้เรียนที่พึงประสงค์   
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อภิปรายผลการวิจัย 
  จากผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ผู้วิจัยมีประเด็นในการอภิปรายสรุปตามผลการวิจัยทั้ง 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 
ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS) ตอนที่ 2 ผลการตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) รายละเอียดดังนี้  
 1.ผลการพัฒนาชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับตัวช้ีวัดในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) อภิปรายได้ดังนี้ 

1.1การพัฒนาชุดเครื่องมือประกอบด้วยแบบสอบและแบบประเมินทั้ง 10 ฉบับ มา
จากการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดที่ครอบคลุมคุณภาพผู้เรียนที่ต้องการทั้ง 5 ข้อ และน าไปใช้โดยยึดตาม
รายวิชา IS1-3 ดังนี ้

IS 1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) มี
เป้าหมายคุณภาพผู้เรียน คือ การตั้งประเด็นค าถาม/สมมติฐานอย่างมีเหตุผล(Hypothesis 
Formulation) การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจากการปฏิบัติทดลอง
(Searching for Information) และการสรุปองค์ความรู้(Knowledge Formation) ใช้เครื่องมือที่
พัฒนาคือ แบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา IS แบบประเมินใบงาน  แบบประเมินทักษะและ
พฤติกรรมการท างานในห้องเรียน 

IS 2- การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation) ) มีเป้าหมาย
คุณภาพผู้เรียน คือ การสื่อสารและการน าเสนออย่างมี ประสิทธิภาพ (Effective Communication)  
ใช้เครื่องมือที่พัฒนา คือ แบบประเมินช้ินงานหรือผลงาน  แบบประเมินการเขียนรายงานการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง แบบประเมินรูปเล่มรายงาน  แบบประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินป้าย
นิเทศ  

IS 3- การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity) ) มีเป้าหมายคุณภาพ
ผู้เรียน คือ 5.การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม (Public Service) ใช้เครื่องมือที่พัฒนา คือ แบบ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน และแบบประเมินโครงการ   

ซึ่งผลการสร้างเป็นไปตามหลักการการสร้างเครื่องมือยึดตามคุณภาพตัวช้ีวัด ครูผู้สอน
สามารถน าเครื่องมือไปใช้เป็นแนวทางประเมินผลการเรียนให้สอดคล้องกับรายวิชาได้ สอดคล้องกับ 
Mckinsey & Company (2007) ที่ได้ศึกษางานวิจัยสังเคราะห์คุณลักษณะส าคัญของระบบการศึกษา
ที่มีมาตรฐานสากล ประกอบด้วยมาตรฐานวิชาการส าหรับแต่ละช้ันเรียนมาตรฐานหลักสูตรและการ
สอนมาตรฐานการประเมินผลการเรียนมาตรฐานของนักเรียนและครู   

1.2 การออกแบบแบบสอบหรือแบบประเมินเป็นชุดเครื่องมือที่พัฒนาข้ึนทั้ง 10 
ฉบับ สามารถน าไปใช้กับนักเรียนแผนการเรียนวิทย์-คณิตได้โดยแบบสอบมีผังข้อสอบที่จะน าไปใช้ 
แต่ละข้อค าถามเน้นสถานการณ์หรือยกตัวอย่างที่ต้องใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ท าให้เหมาะกับ
นักเรียนแผนการเรียนวิทย์-คณิต แต่นักเรียนในแผนการเรียนอื่นๆก็สามารถท าได้ เพราะเป็นความรู้
พื้นฐาน หรืออาจมีการปรบัข้อค าถาม โดยเปลี่ยนสถานการณ์ให้เข้ากับความรู้ของนักเรียนได้ ตัวอย่าง
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ข้อค าถามในแบบสอบ เช่น นักเรียนคนหนึ่งท าศึกษาเรื่อง “แสงแดดกับการเจริญเติบโตของต้นถ่ัว” 
จากการศึกษาทั้งหมด เขาได้เสนอแนวคิดให้ระมัดระวังเรื่องเวลา และจ านวนเมล็ดของต้นถ่ัว ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป  แนวคิดดังกล่าวเป็นข้อเสนอแนะ ประเด็นใด  ครูผู้สอนอาจเปลี่ยน
สถานการณ์ปรับข้อค าถามเป็น  นักเรียนคนหนึ่งท าศึกษาเรื่อง “วัฒนธรรมกับภาษา” จากการศึกษา 
เขาได้เสนอแนวคิดให้ระมัดระวังเรื่องระยะเวลาในการศึกษาในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป  แนวคิด
ดังกล่าวเป็นข้อเสนอแนะ ประเด็นใด เป็นต้น ทั้งนี้แบบสอบจะต้องสอดคล้องกับการวัดคุณภาพ
ผู้เรียนทั้ง 5 ข้อด้วย  ส่วนแบบประเมินอีก 9 ฉบับ สามารถปรับใช้ได้กับนักเรียนทุกแผนการเรียน 
เว้นแบบประเมิน “ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์” ซึ่งอาจปรับเป็น การประเมิน “ทักษะ
กระบวนการการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง” มีคุณลักษณะที่ต้องการประเมิน เช่น การทดลองตามแผน
ที่ก าหนด อาจเปลี่ยนเป็น การศึกษาตามแผนที่ก าหนด  การใช้อุปกรณ์และ/หรือเครื่องมือ ซึ่งเน้นการ
ใช้อุปกรณ์ทางวิทยาศาสตร์  อาจเปลี่ยนเปน็ การใช้อุปกรณ์หรือเครือ่งมอืที่เกี่ยวข้องกับการหาความรู้
โดยเน้นเป็นสื่อมัลติมีเดียต่างๆ เป็นต้น ทั้งนี้ครูผู้สอนที่จะน าเครื่องมือไปใช้ควรศึกษารายละเอียดใน
เอกสารการใช้เครื่องมือดังรายละเอียดในภาคผนวก และศึกษาตัวช้ีวัดผู้เรียนในรายวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลของโรงเรียน เพื่อให้การน าเครื่องมือไปใช้นั้นเกิด
ความเหมาะสมกับผู้เรียนและสอดคล้องกับความต้องการของโรงเรียนด้วย 

2. การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS)  

2.1. ผลการวิเคราะหคุณภาพของแบบสอบตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
ผลการวิจัยพบว่าการวิเคราะห์ข้อสอบทั้งฉบับโดยมีค่าเฉลี่ยของค่าความยากทั้งฉบับ (p) จากการ Try 
out ข้อสอบค่อนข้างง่าย และมีข้อสอบที่ต้องปรับปรุงแก้ไข โดยการปรับเรื่องภาษา ความชัดเจนของ
ข้อค าถาม จากนั้นเมื่อทดสอบกับตัวอย่าง ผลการวิเคราะห์ความยากอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง  ค่าเฉลี่ย
อ านาจจ าแนกทั้งฉบับจากการ Try out และ จากการใช้กับกลุ่มตัวอย่างอยู่ในเกณฑ์ดี  ซึ่งค่อนข้าง
สอดคล้องกับผลการวิเคราะหคุ์ณภาพของแบบสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ คือเมื่อพิจารณา
ค่าพารามิเตอร์ a ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบทั้งฉบับมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่เกณฑ์ที่น าไปใช้ได้  
เมื่อพิจารณาค่าพารามิเตอร์ b ค่าความยากของแบบสอบอยู่ในเกณฑ์ที่พอใช้ได้ ที่เป็นเช่นนั้น
เนื่องมาจากเป็นแบบสอบมีการพิจารณารายข้อเหมือนกัน แต่ต่างกันที่พื้นฐานทฤษฎีการวิเคราะห์ 
เมื่อวิเคราะห์จากแบบสอบเดียวกันและจากตัวอย่างเดียวกันโดยจ านวนตัวอย่าง (n=300) มีค่ามาก
พอ  

ผลการตรวจสอบคุณภาพรายข้อของแบบประเมินทั้ง 9 ฉบับ มีค่าอ านาจจ าแนกวัดจากความ
สอดคล้องของคะแนนกับผลรวมในแต่ละแบบประเมิน (Corrected Item-Total Correlation) ซึ่ง
เป็นค่าสหสัมพันธ์ระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับค าถามรวมทั้งฉบับซึ่งเป็นการวิเคราะห์บนพื้นฐาน
ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) จากคะแนนรวมแต่ละฉบับ 20 คะแนน ผลปรากฏว่าแบบ
ประเมินทั้ง 9 ฉบับ มีค่าอ านาจจ าแนกสูง สอดคล้องกับค่าความเที่ยงจากสัมประสิทธ์ิครอนบาคของ
แบบสอบทุกฉบับมีค่าความเที่ยงอยู่ในเกณฑ์สูงทุกฉบับ โดยทั้งแบบสอบและแบบประเมินสามารถ
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น าไปใช้กับนักเรียนที่เรียนวิชาการศึกษาค้นคว้าได้ทั่วไปเพราะค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบสอบ 
(Test Information) เหมาะกับผู้สอบที่มีความสามารถปานกลาง 

2.2. การตรวจสอบคุณภาพของชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS) ที่พัฒนา แบ่งออกเป็นการตรวจสอบคุณภาพความตรง ในวิชาการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS)  ของแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย  ค่าเฉลี่ยของคะแนนกับการตัดสินของ
ผู้เช่ียวชาญทั้งหมดเป็นเกณฑ์ มีค่า IOC ทุกข้อสูงกว่า 0.5 ถือว่าข้อสอบวัดได้ตรงตามวัตถุประสงค์
และมีค่า IOC ผ่านเกณฑ์ และสอดคล้องกับผลการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาของแบบประเมินทั้ง 
9 ชุด ค่าเฉลี่ยของคะแนนกับการตัดสินของผู้เช่ียวชาญทั้งหมดเป็นเกณฑ์ มีค่า IOC ทุกเกณฑ์ของ
แบบประเมินสูงกว่า 0.7 ถือว่าข้อสอบประเมินได้ตรงตามวัตถุประสงค์และมีค่า IOC อยู่ในผ่านเกณฑ์ 
ผลการตรวจสอบดัชนี  IOC ตั้งแต่ 0.5 -1.0 มีความตรงเชิงเนื้อหาใช้ได้  (อรรถพล  ศรีไพจิตรวรกุล, 
2554 และศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) มีเพียงแบบประเมินแฟ้มสะสมงาน และ แบบประเมินโครงการ 
ต้องท าการปรับปรุงแก้ไข โดยผู้เช่ียวชาญให้ความเห็นเรื่องของความคลุมเครือ ไม่ชัดเจน และเป็น
แบบประเมินในรายวิชา IS3- การบริการสังคมและจิตสาธารณะ ซึ่งในรายวิชานี้เป็นรายวิชาที่ไม่
ตัดสินผลการเรียน แต่เป็นรายวิชาที่อยู่ในกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน หรือเป็นกิจกรรมเสริมที่แต่ละ
โรงเรียนจะจัดให้แก่นักเรียน จึงไม่มีการน ามาคิดคะแนน มีผลให้ผู้เชียวชาญไม่มั่นใจเรื่องเกณฑ์ที่
เหมาะสม แต่ผู้วิจัยได้ต้ังเกณฑ์ประเมนิเพื่อเป็นแนวทางในการตัดสินผลการเรียนในระดับคะแนนที่ท า
ให้ผู้เรียนผ่านเกณฑ์และสอบผ่านในรายวิชา IS3-เป็นตัวอย่างการจัดการเรียนรู้ในภาคผนวก ง  
  2.3 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาชุดเครื่องมือ ไปใช้ในการวัดและประเมินผล วิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง มีกระบวนการสร้างข้อสอบที่ชัดเจน การท าลักษณะข้อสอบ การใช้ผัง
ข้อสอบในการสร้างข้อสอบ มีตัวอย่างลักษณะเฉพาะของข้อสอบ ตลอดจนตัวอย่างแผนการจัดการ
เรียนรู้และการรวมคะแนน เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างข้อสอบวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล แม้จะมีข้อจ ากัดคือมีความเหมาะสมกบันักเรียนในแผนการเรียนวิทย์-
คณิต เพราะมีแนวทางของการศึกษาแบบวิจัย หรือ แบบโครงงาน ท าให้มีกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์เข้ามาเกี่ยวข้อง ไม่สามารถน าไปใช้กับนักเรียนในแผนการเรียนอื่นโดยตรงได้ แต่
ครูผู้สอนสามารถน าแบบสอบและแบบประเมินไปปรับข้อค าถามหรือเกณฑ์การประเมินให้เหมาะสม
กับความสามารถและระดับความรู้ของนักเรียนได้ โดยเครื่องมือทั้งหมดได้ถูกรวบรวมเป็นชุดเรื่องมือ 
ดังแสดงในภาคผนวก ง 
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ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1.1 การพัฒนาชุดเครื่องมือการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากลครั้งนี้ ซึ่งครูที่สนใจ ควรศึกษาจากเอกสารประกอบการใช้เครื่องมือและเลอืกเครื่องมือ
ไปใช้ ตามบริบทการเรียนการสอนของแต่ละโรงเรียน และเนื่องจากจ านวนเครื่องมือที่มีหลากหลาย 
ครูผู้สอนสามารถเพิ่มเติมเกณฑ์ที่ใช้ได้ตามความเหมาะสม หรือเพิ่มการให้คะแนนในรูบริค อีกทั้ง
เครื่องมือสามารถน ามาใช้ประเมินซ้ าในแต่ละหลักสูตรวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองได้ (IS 1-3) 

1.2 การน าแบบทดสอบวัดความรู้พื้นฐานวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองไปใช้ ในเอกสาร
ประกอบการใช้ชุดเครื่องมือ มีการสร้างลักษณะข้อสอบ (Test-item Specification) ซึ่งครูผู้สอน
สามารถน าไปใช้ปรับเปลี่ยนสถานการณ์ให้เหมาะสมกับความรู้ความสามารถของนักเรียนในแต่ละ
ระดับช้ัน โดยข้อค าถามยังคงมีความสอดคล้องกับสถานการณ์ใหม่ได้  และส าหรับครูผู้สอนที่จะ
น าเอาชุดเครื่องมือการเรยีนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลครั้งนี้ 
ไปใช้นั้น ในเอกสารมีตัวอย่างแผนและการให้คะแนนเพือ่ตัดสินผลการเรียนในแต่ละภาคการศึกษา ซึ่ง
ครูผู้สอนสามารถน าไปปรับเปลี่ยนให้เหมาะสมกับแผนการสอนของครูผู้สอนได้ โดนแบบประเมินชุด
เดียวกันอาจน ามาใช้ได้มากกว่า 1 ครั้งในแต่ละภาคการศึกษาเพื่อเก็บคะแนนให้มีความละเอียดมาก
ยิ่งขึ้น 

 
2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 การวิจัยครั้งนี้ได้ศึกษาการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากลที่มีรูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์จึงเหมาะกับนักเรียนใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายแผนการเรียนวิทย์-คณิต ดังนั้นเพื่อให้มีการพัฒนาชุดเครื่องมือที่
ครอบคลุมทุกแผนการเรียน จึงควรมีการวิจัยที่ศึกษาลักษณะผู้เรียนในระดับช้ันอื่นๆ แผนการเรียน
อื่นๆเพื่อพัฒนาชุดเครื่องมือการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากลให้เหมาะสมกับนักเรียนกลุ่มอื่นๆต่อไปด้วย 
  2.2 การน าชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากการวิจัยใน
ครั้งนี้ไปใช้  จะช่วยให้ครูผู้สอนรู้จุดแข็งและจุดอ่อนของผู้เรียนจากผลการท าแบบทดสอบ หรือจาก
แบบประเมินการปฏิบัติงานของนักเรียน แต่ยังขาดแนวทางในการส่งเสริมพัฒนาผู้เรียน ดังนั้นในการ
วิจัยครั้งต่อไปควรมีการพัฒนารปูแบบการส่งเสริมให้ผู้เรียน มีความสามารถตามคุณภาพผู้เรียนในวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง หลังจากที่ได้ใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ของผู้เรียนแล้ว  
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6) ผู้เช่ียวชาญ   นางสาวณัฐญาดา     จันทร์สุข           โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 
7) ผู้เช่ียวชาญ   นางสาวอรุณี            ปุตุรงค์          โรงเรียนศรีอยุธยา ในพระอปุภัมภ์ 
 
รายนามครูท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างร่วมใช้เครื่องมือ ส าหรับประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล 
1) ผู้เช่ียวชาญ   นางสาวณัฐญาดา     จันทร์สุข           โรงเรียนบางปะกอกวิทยาคม 
2) ผู้เช่ียวชาญ   นางสาวเยาวดื         วิเศษสินธ์ุ              โรงเรียน ศึกษานาร ี
3) ผู้เช่ียวชาญ   นางสาวอรอุมา         ตรองจิตร             โรงเรียนมัธยมวัดหนองแขม 
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แบบประเมิน รายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 ประกอบด้วย 
1. เกณฑ์การประเมิน “ใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้ ”  ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย

ตนเอง (IS1) 
2. เกณฑ์การประเมิน “ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร”์ ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้า

ด้วยตนเอง (IS1) 
3. เกณฑ์การประเมิน “รูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ในรายวิชาการสื่อสารและ

การน าเสนอ (IS1) 
4. เกณฑ์การประเมิน “การน าเสนอผลงาน” ในรายวิชาการสือ่สารและการน าเสนอ (IS2) 
5. เกณฑ์การประเมิน “ช้ินงาน หรือ ผลงา ” ในรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ (IS2) 
6. เกณฑ์การประเมิน “รูปเล่มรายงาน”  ในรายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ (IS2) 
7. เกณฑ์การประเมิน “ป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน” ในรายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ 

(IS2) 
8. เกณฑ์การประเมิน “แฟ้มสะสมงาน” ในรายวิชา การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสงัคม (IS 

3) 
9. เกณฑ์การประเมิน “โครงการ”  ในรายวิชา การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (IS 3) 

 
 

ค าชี้แจง ส าหรับการประเมินความตรงเชิงเน้ือหาของค าถาม : โปรดเติมเครื่องหมาย / ในช่อง
ระดับความคิดเห็นของท่าน ดังน้ี 

 +1       หมายถึง แน่ใจว่าเกณฑ์การประเมินสอดคล้องกับประเด็นการประเมนิ 
  0        หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเกณฑ์การประเมินสอดคล้องกับประเด็นการประเมิน 

   -1        หมายถึง แน่ใจว่าเกณฑ์การประเมินไม่สอดคล้องกับประเด็นการประเมิน 
 
เกณฑ์การประเมิน  
ในแต่ละคุณลักษณะ  

มีประเด็นการประเมิน ครบ  4 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ดีมาก (4) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  3 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ดี (3) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  2 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ พอใช้ (2) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  1 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ปรบัปรุง (1) 
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) 
ปร

ับป
รุง

 
(1

) 
-1

 
0 

+1
 

3.วั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ขอ

งก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

า 
 

หม
าย

ถึง
 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

เขี
ยน

 ห
รือ

บอ
ก

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ข
อง

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
งชั

ดเ
จน

  
 

 1. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ได

้สอ
ดค

ล้อ
งก

ับป
ระ

เด
็นป

ัญห
า 

2. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์มีข

อบ
ข่า

ยป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

ชัด
เจ

น 
คร

อบ
คล

ุมข้
อมู

ล/
ปัจ

จัย
หร

ือต
ัวแ

ปร
ที่เ

กี่ย
วข้

อง
กับ

สถ
าน

กา
รณ

์ปจั
จุบ

ัน
แล

ะส
ังค

มโ
ลก

 
3. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นวั

ตถุ
ปร

ะส
งค

์ได
้โด

ยอ
าศ

ัยค
วา

มร
ู้  จ

าก
สา

ขา
วิช

าต
า่ง

 ๆ
 ได

ส้อ
ดค

ลอ้
งก

บัป
ระ

เด
็นป

ัญห
า 

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ได

้มีค
วา

มเ
ป็น

ไป
ได

้ใน
กา

รค
้นค

ว้า
หา

ข้อ
มูล

 

 
 

 
 

 
 

 
 

4.ต
ัวแ

ปร
ที่ใ

ช้ใ
นก

าร
ศึก

ษา
  

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถก

 าห
นด

ตัว
แป

รท
ี่ใช้

ใน
กา

รศ
ึกษ

าไ
ด้เ

ชื่อ
มโ

ยง
มีค

วา
มส

ัมพ
ันธ์

กับ
สม

มต
ิฐา

นไ
ด้ 

 1. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รไ

ด้ส
อด

คล
อ้ง

กบั
ตั้ง

สม
มต

ิฐา
น 

2. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รต

้นไ
ด้อ

ย่า
งถู

กต
้อง

  
3. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถก

 าห
นด

ตัว
แป

รต
าม

ได
้อย่

าง
ถูก

ตอ้
ง 

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รค

วบ
คุม

ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
ง 

 
 

 
 

 
 

 
 

5.ผ
ลก

าร
สืบ

ค้น
คว

าม
รู้ 

หม
าย

ถึง
 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

วา
งแ

ผน
เก

็บ
รว

บร
วม

/ส
ืบค

้นข้
อมู

ลชั
ดเ

จน
แล

ะป
ฏิบ

ัติไ
ด้ 

วิธี
กา

รร
วบ

รว
ม/

สืบ
ค้น

ข้อ
มูล

เห
มา

ะส
มโ

ดย
ระ

บุ
แห

ล่ง
เรีย

นร
ู้หล

าก
หล

าย
ทั้ง

แห
ล่ง

เรีย
นร

ู้ปฐ
มภ

ูมิ
แล

ะท
ุติย

ภูมิ
 ค

รอ
บค

ลุม
ทุก

ปร
ะเ

ด็น
ค า

ตอ
บท

ี่
คา

ดค
ะเ

น/
สม

มต
ิฐา

น 
โด

ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้จา
ก

สา
ขา

วิช
าต

่าง
 ๆ

  

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
้าง

อิง
แห

ล่ง
สืบ

ค้น
ข้อ

มูล
ได

้เห
มา

ะส
ม 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 ห

าค
วา

มร
ู้ ข้

อมู
ลแ

ละ
สา

รส
นเ

ทศ
โด

ย
ระ

บุแ
หล

่งเร
ียน

รู้ห
ลา

กห
ลา

ย 
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

ทุก
ปร

ะเ
ด็น

ค า
ตอ

บท
ี่คา

ดค
ะเ

น/
สม

มต
ิฐา

น
ที่ต

ั้งไว้
  

4.นั
กเ

รีย
นมี

กา
รแ

ลก
เป

ลี่ย
นค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ภา
ยใ

นก
ลุ่ม

 โด
ยใ

ช้ค
วา

มร
ู้จา

ก
สา

ขา
วิช

าต
่าง

 ๆ
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เส
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) 
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ใช้

 
(2
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1.ค
วา

มร
่วม

มือ
ภา

ยใ
นแ

ละ
ภา

ยน
อก

กล
ุ่ม 

หม
าย

ถึง
  ส

มา
ชิก

ใน
กล

ุ่มท
ุกค

นร
่วม

มือ
กัน

ท า
งา

น 
มีก

าร
ปร

ะส
าน

งา
นท

ี่ดีเ
ปิด

โอ
กา

สใ
ห้

สม
าชิ

กก
ลุ่ม

อื่น
มีส

่วน
ร่ว

มใ
นก

าร
น า

เส
นอ

 
 

 1.นั
กเ

รีย
นใ

นก
ลุ่ม

ทุก
คน

แส
ดง

ออ
กถึ

งก
าร

ร่ว
มมื

อก
ันท

 าง
าน

  
2.นั

กเ
รีย

นใ
นก

ลุ่ม
ทุก

คน
มีก

าร
ปร

ะส
าน

งา
นท

ี่ดี 
สา

มา
รถ

รับ
ส่ง

ข้อ
มูล

ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
งร

าบ
รื่น

 
3.นั

กเ
รีย

นใ
นก

ลุ่ม
ทุก

คน
เป

ิดโ
อก

าส
ให

้สม
าชิ

กก
ลุ่ม

อื่น
มีส

่วน
ร่ว

มใ
นก

าร
น า

เส
นอ

 
มีข้

อซ
ักถ

าม
 ร่ว

มอ
ภิป

รา
ย 

แล
ะแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 
4.นั

กเ
รีย

นใ
นก

ลุ่ม
ทุก

คน
มีก

าร
แบ

่งง
าน

กัน
รับ

ผิด
ชอ

บอ
ย่า

งชั
ดเ

จน
  

 
 

 
 

 
 

 
 

2.ขั้
นต

อน
กา

รน
 าเส

นอ
  

หม
าย

ถึง
  มี

กา
รก

 าห
นด

ขั้น
ตอ

นก
าร

ท า
งา

นท
ี่

ชัด
เจ

นต
ั้งแ

ต่เ
ริ่ม

ท า
งา

นจ
นก

ระ
ทั่ง

เห
็นผ

ลง
าน

สม
บูร

ณ์ 

 1.
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
ก า

หน
ดขั้

นต
อน

กา
รท

 าง
าน

ที่ชั
ดเ

จน
ตั้ง

แต
่เร

ิ่มท
 าง

าน
จน

กร
ะท

ั่งเห
็นผ

ลง
าน

สม
บูร

ณ์ไ
ม่มี

ข้อ
ผิด

พล
าด

 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าเส
นอ

ภา
ยใ

นเ
วล

าท
ี่ก า

หน
ด 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถถ่
าย

ทอ
ดไ

ด้อ
ย่า

งชั
ดเ

จน
 ไม่

คล
ุมเ

คร
ือ 

4.
นัก

เรี
ยน

มีผ
ลง

าน
 ห

รือ
 ภ

าพ
ปร

ะก
อบ

กา
รน

 าเ
สน

อแ
ละ

น า
มา

ใช้
ปร

ะก
อบ

อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

 
 

 
 

 
 

 
 

3.ก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 
 

หม
าย

ถึง
  ส

มา
ชิก

ทุก
คน

ร่ว
มแ

สด
งค

วา
ม

คิด
เห

็น 
แส

ดง
ถึง

คว
าม

มีส
่วน

ร่ว
ม 

 1.นั
กเ

รีย
นแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ได
้คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

งเห
มา

ะส
มก

ับวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ขอ

ง
กา

รท
 าโ

คร
งง

าน
 

2.นั
กเ

รีย
นมี

กา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

อย่
าง

สร
้าง

สร
รค

์ ส
าม

าร
ถน

 าไ
ปต

่อย
อด

ได
้ 

3.นั
กเ

รีย
นแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ด้ว
ยค

วา
มเ

ป็น
ไป

ได
้ แ

ละ
ชัด

เจ
น 

4.นั
กเ

รีย
นมี

กา
รเป

ิดโ
อก

าส
 รับ

ฟัง
คว

าม
คิด

เห
็นข

อง
สม

าชิ
กก

ลุ่ม
อื่น

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

4.เ
กณ

ฑ์ก
าร

ปร
ะเ

มิน
 “ก

าร
น า

เส
นอ

ผล
งา

น”
  ใ

นร
าย

วิช
า 

กา
รสื่

อส
าร

แล
ะก

าร
น า

เส
นอ

 (I
S2

) 
กา

รน
 าเส

นอ
ผล

งา
น 

หม
าย

ถึง
 ก

าร
น า

ผล
งา

นท
ี่ได

้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง ม

าเส
นอ

ให
้คร

ูแล
ะเ

พื่อ
นฟ

ังใ
นช

ั้นเ
รีย

น 
 

ให
้เข

้าใ
จใ

นห
ลัก

กา
ร แ

สด
งอ

อก
ถึง

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
นก

าร
ท า

งา
นข

อง
สม

าช
ิกใ

นก
ลุ่ม
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4.ก
าร

ใช้
สื่อ

ปร
ะก

อบ
กา

รน
 าเส

นอ
 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าเส
นอ

ปร
ะก

อบ
 

Po
we

r P
oin

t แ
ละ

 อ
ุปก

รณ
์ที่เ

กี่ย
วข้

อง
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถใ
ช้ 

Po
we

r P
oin

t ใ
นก

าร
น า

เส
นอ

 โด
ย 

Po
we

r P
oin

t ท
ี่

ใช้
อ่า

นง
่าย

 ต
ัวอ

ักษ
รชั

ดเ
จน

 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถใ

ช้ 
Po

we
r P

oin
t ใ

นก
าร

น า
เส

นอ
 โด

ย 
Po

we
r P

oin
t ท

ี่
ใช้

มีก
าร

เรีย
บเ

รีย
งเป

็นล
 าด

ับขั้
นต

อน
 

3.นั
กเ

รีย
นมี

อุป
กร

ณ์ท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

ง ป
ระ

กอ
บก

าร
น า

เส
นอ

อย่
าง

ชัด
เจ

น 
คร

บถ้
วน

  
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถย

กต
ัวอ

ย่า
ง อ

ุปก
รณ

์ ได
ส้อ

ดค
ล้อ

งก
ับ 

Po
we

r P
oin

t 

 
 

 
 

 
 

 
 

5. 
กา

รต
อบ

ค า
ถา

ม 
 

หม
าย

ถึง
 ก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
จา

กผ
ูฟ้งั

 ได
้ตร

ง
ปร

ะเด
็น 

สา
มา

รถ
สื่อ

สา
รให

้ผูฟ้
ังเข้

าไ
ด้ง

า่ย
 

 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถต
อบ

ค า
ถา

มไ
ด้ต

รง
ปร

ะเด
็น 

ชัด
เจ

นถู
กต

้อง
ทุก

ค า
ถา

ม 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถส

ือ่ส
าร

ให
ผู้้ฟ

งัเข้
าไ

ด้ง
า่ย

  
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ชิญ
ชว

นนั
กเ

รีย
นจ

าก
สม

าชิ
กก

ลุ่ม
อื่น

ให
้มีป

ระ
เด

็นใ
นก

าร
ตั้ง

ค า
ถา

มอ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค ์
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 ต
่อย

อด
คว

าม
คิด

จา
กค

 าถ
าม

ได
้ 
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1.ก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห

 ์ 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถวิ
เค

รา
ะห

์ชิ้น
งา

น
หร

ือผ
ลง

าน
โด

ยก
าร

อธิ
บา

ยค
วา

มส
 าค

ัญ
ขอ

ง
ชิ้น

งา
น 

หร
ือ 

ผล
งา

น 
เป

รีย
บเ

ทีย
บข้

อด
ี 

ข้อ
เส

ีย 
สิ่ง

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รเร
ียน

รู้ไ
ด้ 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
คว

าม
ส า

คัญ
ขอ

งชิ้
นง

าน
โด

ยมี
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

งก
ับ

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

า 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

วิธี
กา

ร 
หร

ือ 
ขั้น

ตอ
นใ

นก
าร

สร
้าง

สร
รค

์ชิ้น
งา

น 
หร

ือผ
ลง

าน
ได

้ 
3.

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

เป
รีย

บเ
ทีย

บ 
อธิ

บา
ยข้

อด
ี ข้

อเ
สีย

ขอ
งผ

ลง
าน

จา
ก

เอ
กส

าร
อ้า

งอ
ิงได

้ 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

คว
าม

คิด
รว

บย
อด

ที่เ
กี่ย

วข้
อง

ได
้ 

 
 

 
 

 
 

 
 

2.ก
าร

เขี
ยน

สื่อ
คว

าม
 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นส

ื่อค
วา

ม
อธิ

บา
ยชิ้

นง
าน

 ห
รือ

 ผ
ลง

าน
 ได

้ถูก
ต้อ

งต
าม

อัก
ขร

วิธี
 ต

รง
ปร

ะเด
็นแ

ละ
 เข้

าใ
จง

่าย
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นส
ื่อค

วา
มอ

ธิบ
าย

ชิ้น
งา

น 
หร

ือผ
ลง

าน
ได

้อย่
าง

ถูก
ต้อ

ง 
2.นั

กเ
รีย
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งส

รร
ค ์

หม
าย

ถึง
 แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
นมี

กา
รร

วบ
รว

ม ชิ้
นง

าน
แล

ะ
รูป

เล
่มแ

สด
งอ

อก
ถึง

คว
าม

แป
ลก

ให
ม่ 

มีก
าร

ตก
แต

่ง
สว

ยง
าม

  

 1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
รว

บร
วม

ชิ้น
งา

นค
รบ

ถ้ว
น 

 
2.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีร
ปูเ

ล่ม
แส

ดง
ออ

กถึ
งค

วา
มแ

ปล
กใ

หม่
  

3.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
ตก

แต
ง่ส

วย
งา

ม 
4.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

น า
เส

นอ
โด

ยก
าร

จัด
กร

ะท
 าข้

อมู
ลท

ี่
เห

มา
ะส

มส
อด

คล
้อง

กับ
วัต

ถุป
ระ

สง
ค ์

 
 

 
 

 
 

 
 

4.ค
วา

มชั
ดเ

จน
แล

ะค
วา

มส
มบ

ูรณ
์ขอ

งเนื้
อห

า 
หม

าย
ถึง

 แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นมี
คว

าม
คร

บถ้
วน

ถูก
ต้อ

ง
ขอ

งข้
อมู

ล 
กา

รเ
ขีย

นส
รุป

คว
าม

เข้
าใ

จง
่าย

 ชั
ดเ

จน
 

สม
บูร

ณ์ม
าก

ทั้ง
รูป

แบ
บ 

มีภ
าพ

ปร
ะก

อบ
กา

รท
 าง

าน
 

  1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นถู
กต

้อง
ขอ

งข้
อมู

ล 
 

2.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
เขี

ยน
สร

ุปค
วา

มเ
ข้า

ใจ
งา่

ย 
ชัด

เจ
น 

3.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีภ

าพ
ปร

ะก
อบ

กา
รท

 าง
าน

 
4.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

ส่ง
ภา

ยใ
นร

ะย
ะเว

ลา
ที่ก

 าห
นด

 

 
 

 
 

 
 

 
 

5.ก
าร

อ้า
งอ

ิง 
หม

าย
ถึง

 แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นมี
กา

รอ
้าง

อิง
จา

กเ
อก

สา
รท

ี่
มีค

วา
มน่

าเชื่
อถื

อ 
ทั้ง

ภา
ยใ

นแ
ละ

ภา
ยน

อก
ปร

ะเท
ศ 

  1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
อ้า

งอ
ิงจ

าก
เอ

กส
าร

ที่มี
คว

าม
น่า

เชื่
อถื

อ 
2.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

อ้า
งอ

ิงจ
าก

เอ
กส

าร
ภา

ยใ
นป

ระ
เท

ศ 
3.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

อ้า
งอ

ิงจ
าก

เอ
กส

าร
ต่า

งป
ระ

เท
ศ 

4.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
เขี

ยน
อ้า

งอ
ิงท

ี่ถูก
ต้อ

งต
าม

หล
ักก

าร
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9.
เก

ณ
ฑ์ก

าร
ปร

ะเ
มิน

 “
โค

รง
กา

ร”
  ใ

นร
าย

วิช
า 

กา
รน

 าอ
งค

์คว
าม

รู้ไ
ปใ

ช้บ
ริก

าร
สัง

คม
 (I

S 
3)

 
โค

รง
กา

ร 
หม

าย
ถึง

 แ
ผน

หร
ือเ

ค้า
โค

รง
ตา

มท
ี่ก า

หน
ดเ

อา
น า

อง
ค์ค

วา
มร

ู้ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
ด้ว

ยต
นเ

อง
มา

เผ
ยแ

พร
่สู่ช

ุมช
น 

 

 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ระ

ดับ
คว

าม
คิด

เห
็น 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 
ดี เยี่
ยม

 
(4

) 

ดี  (3
) 

พอ
ใช้

 
(2

) 
ปร

ับ
ปร

ุง 
(1

) 

-1
 

0 
+1

 

1.ก
าร

เขี
ยน

โค
รง

กา
ร 

 
หม

าย
ถึง

  มี
รูป

แบ
บก

าร
เขี

ยน
โค

รง
กา

รท
ี่

ถูก
ต้อ

ง 
มีท

ี่มา
แล

ะค
วา

มส
 าค

ัญ
 ห

ลัก
กา

ร 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค์ 

ชัด
เจ

น 
คร

บถ้
วน

 

 1. 
โค

รง
กา

ร มี
รูป

แบ
บก

าร
เขี

ยน
ที่ถู

กต
้อง

  
2. 

โค
รง

กา
ร มี

ที่ม
าแ

ละ
คว

าม
ส า

คัญ
  

3. 
โค

รง
กา

ร มี
หล

ักก
าร

 แ
ละ

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ 
ชัด

เจ
น 

คร
บถ้

วน
 

4. 
โค

รง
กา

ร มี
กา

รว
าง

แผ
นก

าร
ท า

งา
นท

ี่ชัด
เจ

น 
มีก

 าห
นด

เวล
า 

 
 

 
 

 
 

 
 

2.
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่ศ
ึกษ

าม
าอ

ธิบ
าย

แล
ะใ

ช้
ปร

ะโ
ยช

น์ใ
นโ

คร
งก

าร
 

หม
าย

ถึง
  อ

ธิบ
าย

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้ที่ศ

ึกษ
าม

าใ
ช้

ปร
ะโ

ยช
น์ใ

นโ
คร

งก
าร

 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
กา

รน
 าค

วา
มร

ู้ที่ศ
ึกษ

าม
าใ

ช้ใ
นโ

คร
งก

าร
ได

้ 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
ปร

ะโ
ยช

น์ใ
นโ

คร
งก

าร
 ได

้อย่
าง

ถูก
ต้อ

ง ชั
ดเ

จน
 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
ไป

ใช้
ปร

ะโ
ยช

น์ไ
ด้

อย่
าง

สม
เห

ตุส
มผ

ล 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถป

ระ
ยุก

ต์น
 าค

วา
มร

ู้ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
ไป

ต่อ
ยอ

ด 
แล

ะพ
ัฒน

าเป
็นอ

งค
์คว

าม
รู้ใ

หม่
ที่มี

คว
าม

ทัน
สมั

ย 

 
 

 
 

 
 

 
 

3.ขั้
นต

อน
กา

รด
 าเนิ

นโ
คร

งก
าร

 
หม

าย
ถึง

  โ
คร

งก
าร

มีก
าร

ก า
หน

ดขั้
นต

อน
กา

ร
ด า

เนิ
นโ

คร
งก

าร
ที่ชั

ดเ
จน

ตั้ง
แต

่เร
ิ่มท

 าง
าน

จน
กร

ะท
ั่งเส

ร็จ
โค

รง
กา

ร 

 1.
โค

รง
กา

ร 
มีก

าร
ก า

หน
ดขั้

นต
อน

กา
รด

 าเ
นิน

งา
นต

ั้งแ
ต่เ

ริ่ม
ท า

งา
น

จน
กร

ะท
ั่งเส

ร็จ
โค

รง
กา

ร 
 

2.โ
คร

งก
าร

 มี
แผ

นก
าร

ด า
เนิ

นก
าร

ที่มี
คว

าม
เป

็นไ
ปไ

ด้ 
3.โ

คร
งก

าร
 บ

อก
เวล

า แ
ละ

สถ
าน

ที่ด
 าเนิ

นก
าร

ที่ชั
ดเ

จน
 

4.โ
คร

งก
าร

 มี
รา

ยล
ะเอ

ียด
ขอ

งง
บป

ระ
มา

ณท
ี่ชัด

เจ
น 

ถูก
ต้อ

งเห
มา

ะส
ม 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ระ

ดับ
คว

าม
คิด

เห
็น 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 
ดี เยี่
ยม

 
(4

) 

ดี  (3
) 

พอ
ใช้

 
(2

) 
ปร

ับ
ปร

ุง 
(1

) 

-1
 

0 
+1

 

4.ก
าร

วัด
ปร

ะเมิ
นผ

ลก
าร

ท า
โค

รง
กา

ร 
หม

าย
ถึง

 ก
ระ

บว
นก

าร
วัด

ที่มี
กา

รร
วบ

รว
ม

ข้อ
มูล

แล
ะวิ

เค
รา

ะห
์ข้อ

มูล
อย่

าง
เป

็นร
ะบ

บ 

 1.ก
าร

วัด
ปร

ะเมิ
นผ

ลก
าร

ท า
โค
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กา

ร จ
าก
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าม

พึง
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ขอ
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ู้ที่เ

กี่ย
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ผล
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รป
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2.

กา
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ดป
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เมิ
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ลก
าร
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โด
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3.
กา
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4.ก
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ด 

 
 

 
 

 
 

 
 

5.ข้
อเ

สน
อแ

นะ
แล

ะก
าร

พัฒ
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หม

าย
ถึง

 ก
าร

ด า
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าร
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าก
กา
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ึกษ
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รถ
ต่อ
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ดแ

ละ
พัฒ

นา
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็นอ
งค

์คว
าม

รู้ใ
หม่
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 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถบ
อก
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น์จ
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รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

วิธี
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ศึก
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คว้
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รถ
ต่อ

ยอ
ดไ

ด้ 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
แน
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าง

พัฒ
นา

คว
าม

รู้ท
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าร
ศึก
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า
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าร
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โค
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กา
รส
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ัฒน
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งค

์คว
าม

รู้ใ
หม่

ๆไ
ด้ 
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ภาคผนวก ค 
  แบบประเมินท่ีมีต่อเครื่องมือท่ีใช้ 
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แบบประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
 ค าชี้แจง      ขอให้ท่านผู้เช่ียวชาญได้กรุณาระดบัความคิดเห็นของท่านที่มีตอ่ แบบประเมิน 
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3  โดยใส่เครือ่งหมาย  ( )  ลงในช่องความคิดเห็นของ
ท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เปน็ประโยชน์ใน การน าไปพจิารณาปรับปรงุต่อไป 

ประเด็นความคิดเห็นต่อเกณฑ์การประเมิน 

ระดับการน าแบบประเมินไปใช้ 

มากที่สุด 
5 

มาก 
4 

ปาน
กลาง 

3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

ท่านสามารถน าแบบประเมินต่อไปนี้ไปใช้ในการประเมินการเรียนการสอนวิชา IS 
1.ใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้       
2.ทักษะกระบวนการในการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง   

     

3.การเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง       
4.การน าเสนอผลงาน       
5.ชิ้นงาน หรือ ผลงาน       
6.การเขียนรายงานการน าเสนอ       
7.ป้ายนิเทศน าเสนอผลการศึกษาค้นคว้า       
8.แฟ้มสะสมงาน       

9.โครงการ       
ความคิดเห็นของท่านที่มีต่อแบบประเมินการเรียนการสอนวิชา IS 
10.แบบประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง IS1-3 ชุดน้ีสามารถใช้เป็นแนวทางจัดการ
เรียนการสอนวิชาISได้ 

     

11.ปัจจุบันควรมีการพัฒนาแบบประเมินรายวิชา
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียน
มาตรฐานสากล 

     

12.แบบประเมินรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง IS1-3 สอดคล้องกับคุณลักษณะของ
ผู้เรียนที่พึงประสงค์ 

     

ข้อเสนอแนะ
............................................................................................................................. ..........................................................
............................................................................................................................................................................ ........... 
 

(ลงช่ือ)..............................................ผู้ประเมิน 
                                                                                (..............................................) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาคผนวก ง 
เอกสารประกอบการใช้ชุดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ 

ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล 
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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เอกสารประกอบการใชชุ้ดเครื่องมือประเมินการเรียนรู้ 
ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล 
ในระดับชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

 

 

 

โดย นางสาวแพรรุ้ง    ธานีมาศ 
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ค าน า 

 

  ตามที่ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้ก าหนดนโยบาย
ให้โรงเรียนพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาตามแบบโรงเรียนมาตรฐานสากล (World-Class standard 
school) เพื่อจัดการเรียนการสอนเทียบเคียงมาตรฐานสากล และพัฒนาผู้เรียนให้มีศักยภาพเป็นพล
โลก โดยจัดให้ผู้เรียนได้เรียนในการรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent study: IS) 
เพื่อเป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาตนเอง  ผู้จัดท าได้จัดท าเอกสารประกอบการใช้ชุดเครื่องมือ
ประเมินการเรียนรู้ในวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลในระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งภายในเอกสารประกอบด้วย ที่มาและจุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนการ
สอนในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent study: IS) ประกอบกับ ค าอธิบาย
รายวิชา ตัวอย่างเครื่องมือที่เป็นแบบสอบและแบบประเมินรวม 10 ฉบับ ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ  
เกณฑ์ที่ใช้ในแบบประเมิน และตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ครูหรือผู้ที่สนใจจะสามารถ
น าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ในรายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
(Independent study: IS) ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ควบคู่
กับสื่อการเรียนการสอนและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 
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หลักการเหตุผลของการจัดโรงเรยีนมาตรฐานสากล 
 
  กระแสโลกาภิวัฒน์และความเปลี่ยนแปลงของโลกที่เกิดข้ึนอย่างรวดเร็ว ทั้งด้านวิทยาการ 
สังคม เศรษฐกิจฐานความรู้  (Knowledge-based Economy)  และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ ท าให้แต่ละประเทศไม่สามารถปิดตัวอยู่โดยล าพัง จะต้องร่วมมือและพึ่งพาอาศัยซึ่งกัน
และกัน การด ารงชีวิตของคนในแต่ละประเทศมีการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกันมากข้ึน มีความร่วมมือ
ในการปฏิบัติภารกิจและแก้ปัญหาต่างๆร่วมกันมากข้ึน ในขณะเดียวกัน สังคมโลกในยุคปัจจุบันก็เต็ม
ไปด้วยข้อมูลข่าวสาร ท าให้คนต้องคิด วิเคราะห์ แยกแยะ และมีการตัดสินใจที่รวดเร็ว เพื่อให้ทันกับ
เหตุการณ์ในสังคมที่มีความสลับซับซ้อนมากข้ึน สิ่งเหล่านี้น าไปสู่สภาวการณ์ของการแข่งขันทาง
เศรษฐกิจ  การค้า และอุตสาหกรรมระหว่างประเทศ  อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ และเป็น แรงผลักดัน
ส าคัญ  ที่ท าให้หลายประเทศต้อง ปฏิรูปการศึกษา   คุณภาพของการจัดการศึกษาจึงเป็นตัว บ่งช้ีที่
ส าคัญประการหนึ่งส าหรับความพร้อมในการเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 และศักยภาพในการแข่งขันในเวที
โลก ของแต่ละประเทศ   ดังนั้น  ประเทศที่จะอยู่รอดได้หรือคงความได้เปรียบก็ คือ ประเทศที่มี
อ านาจทางความรู้  และเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society) นอกจากนั้น ในปัจจุบันยัง
ปรากฏสภาพปัญหาที่คนทั่วโลกต้องเผชิญกับวิกฤตการณ์ ร่วมกัน ในเรื่องความเสื่อมโทรมของ
ทรัพยากรธรรมชาติและสภาพแวดล้อม ที่ส่งผลกระทบอย่างรุนแรงต่อมวลมนุษย์โดยทั่วไป สะท้อนให้
เห็น ถึงแนวโน้มว่าคนยุคใหม่จะต้องเผชิญกับความเปลี่ยนแปลงอันหลากหลาย เป็นสัญญาณเตือนว่า
โลกในยุคหน้าจะมีปรากฏการณ์ต่างๆ เกิดข้ึนเกินกว่าจะคาดคิดถึง  ด้วยเหตุนี้จ าเป็นอย่างยิ่งที่แต่ละ
ประเทศต้องเตรียมคนรุ่นใหม่ที่มีทักษะและความสามารถในการปรับตัวให้มีคุณลักษณะส าคัญ   ใน
การด ารงชีวิตในโลกยุคใหม่ ได้อย่างรู้เท่าทัน สงบ สันติ  มีความสุข มีคุณภาพชีวิตที่ดีเหมาะสม
เพียงพอ การจัดหลักสูตรการเรียนการสอนต้องมีความเป็นพลวัฒน์ ก้าวทันกับสิ่งต่าง ๆ ที่
เปลี่ยนแปลง  ซึ่งส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ ได้ผลักดันให้มีการปรับเปลี่ยน เพื่อเพิ่ม
ศักยภาพการจัดการศึกษาไทย ให้พร้อมส าหรับการแข่งขันในเวทีโลกในยุคศตวรรษที่  21 ดังนี้ 
  1. โรงเรียนเป็นหน่วยบริการทางการศึกษาในมิติที่กว้างข้ึน เพราะในปัจจุบันสังคมโลกเป็น
สังคมที่ไร้พรมแดนที่มีการติดต่อประสานสัมพันธ์ระหว่างประเทศต่างๆมากข้ึน อีกทั้งการ ก้าวไปสู่ 
ประชาคมอาเซียนในปี พ.ศ. 2558 จะมีผลต่อการเปิดเสรีทางการศึกษา ซึ่งจะท า ให้เกิดการแข่งขัน
ในการจัดการศึกษาของสถาบันการศึกษาทั้งในและต่างประเทศ  ดังนั้น ในอนาคตโรงเรียนแต่ละแห่ง
จะต้องมีการแข่งขันด้านคุณภาพมากข้ึน โรงเรียนในประเทศไทยเองจ าเป็นต้องพัฒนาให้เป็นหน่วย
บริการทางการศึกษาที่มีคุณภาพ เพื่อรองรับการแข่งขันที่จะเกิดข้ึนจากการเปิดเสรีทางการศึกษา 
  2. หลักสูตรการเรียนการสอนมีความเป็นสากล เนื่องจากยุคโลกาภิวัฒน์มีการเช่ือมโยงด้าน
การค้าและการลงทุน ท าให้ตลาดแรงงานในอนาคตต้องการคนที่มีศักยภาพในหลายด้าน รวมทั้ง
ความสามารถด้านภาษาต่างประเทศ การคิดวิเคราะห์ การสื่อสาร คุณลักษณะในการเป็นพลโลก การ
จัดหลักสูตรและการเรียนการสอนจึงต้องปรับให้มีความเป็นสากลมากข้ึน นอกจากนี้การเปิดเสรี
ทางการศึกษา ท าให้สถาบันการศึกษา จากต่างประเทศเข้ามาลงทุนด้านจัดการศึกษาในประเทศไทย 
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โรงเรียนควรหาภาคีเครือข่ายในการจัดหลักสูตรนานาชาติ  หลักสูตรสมทบ หรือหลักสูตรร่วมกับ
สถาบันต่างประเทศ เพื่อความเป็นสากลของการศึกษา  
  3. การพัฒนาทักษะการคิด สภาพสังคมโลกที่มีการแข่งขันสูง ท า ให้การจัดการศึกษา 
จ าเป็นต้องเน้นการพัฒนาทักษะเป็นส าคัญ ในปัจจุบันโรงเรียนยังไม่สามารถพัฒนาทักษะการคิดของ
ผู้เรียนได้เท่าที่ควรเนื่องจากการเรียนการสอนยังเน้นให้ผู้เรียนคิดตามสิ่งที่ผู้สอนป้อนความรู้มากกว่า
การคิดสิ่งใหม่ ๆ จึงควรมีการปรับรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมทักษะการคิด
ให้มากยิ่งข้ึน 
  4. การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม แนวคิดของทุนนิยมที่มุ่งการแข่งขันน้ัน มีอิทธิพลท าให้การ
จัดการศึกษาของโรงเรียนส่วนใหญ่เน้นและให้ความส าคัญการพัฒนาความรู้ความสามารถ เพิ่ม
ความก้าวหน้าในหน้าที่การงานและการมีชีวิตความเป็นอยู่ที่ดีข้ึน  จนอาจละเลยการพัฒนาส่งเสริม
ด้านคุณธรรมจริยธรรม ซึ่งจะส่งผลต่อปัญหาทางสังคมตามมา  ดังนั้นปรัชญาการจัดการศึกษาจึงต้อง
ให้ความส าคัญ กับการพัฒนาบุคคลในองค์รวมทั้งมิติของความรู้และคุณธรรมคู่กัน  เพื่อให้เกิดการ
พัฒนาอย่างยั่งยืนและประชาคมโลกอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
  5. การสอนภาษาต่างประเทศในยุคโลกไร้พรมแดนนั้น ผู้มีความรู้ด้านภาษาต่างประเทศ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งภาษาที่ใช้สื่อสารกันอย่างกว้างขวาง เช่น ภาษาอังกฤษ หรือภาษาจีน ย่อมมีความ
ได้เปรียบในการติดต่อสื่อสาร การเจรจาต่อรองในเรื่องต่างๆ ตลอดจนการประกอบอาชีพ การจัดการ
เรียนการสอนจึงควรส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสพัฒนาทักษะภาษาต่างประเทศด้วย 
 จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้น กระทรวงศึกษาธิการจึงมีการทบทวนและปรับปรุงหลักสูตร
การศึกษาข้ันพื้นฐาน และได้ประกาศใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
เพื่อเป็นกรอบทิศทาง ในการพัฒนาเยาวชนของชาติ เข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียน
ให้มีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี  
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่น ในสังคมโลกได้อย่างสันติอันจะส่งผลต่อการ
พัฒนาประเทศแบบยั่งยืน โดยมีจุดหมาย  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  สมรรถนะส าคัญ และ
มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายการพัฒนาผูเ้รยีนให้มคีวามรู้  ทักษะ และมีคุณธรรมบนพื้นฐานของ
ความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล  โดยหลักสูตรได้มุ่งเน้นความสามารถในการสื่อสาร การคิด 
การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต เพื่อให้ ผู้เรียนมีศักยภาพ เทียบเคียงกับนานา
อารยประเทศ เป็นการเพิ่มขีดความสามารถให้คนไทย ก้าวทันต่อความเปลี่ยนแปลงและ
ความก้าวหน้าของโลก มีศักยภาพในการแข่งขันในเวทีโลกอย่างไรก็ตามผลจากการติดตามการใช้
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 พบว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ใน
โรงเรียนส่วนใหญ่ในปัจจุบัน ยังไม่สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดคุณภาพตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร
แกนกลางฯได้  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านของทักษะกาคิดวิเคราะห์ การฝึกใช้ความคิดและแสวงหา
ความรู้ เพื่อพัฒนาศักยภาพทั้งทางร่างกาย จิตใจและสติปัญญาที่จะส่งผลให้ผู้เรียนเพิ่มความสามารถ
ในการเรียนรู้ และน าไปพัฒนาประยุกต์ใช้ได้กับการอยู่ร่วมในสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพผู้เรียนยัง
ขาดโอกาส ในการลงมือปฏิบัติจริง การทดลอง และการคิดวิเคราะห์ด้วยตนเอง และสิ่งเหล่านี้จะ
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เกิดข้ึนได้ก็ต่อเมื่อครูต้องมีความรู้ความเข้าใจในเป้าหมายของหลักสูตรและกระบวนการจัดการเรียนรู้
อย่างถ่องแท้ สามารถน าไปถ่ายทอดแก่ผู้เรียน และสามารถประยุกต์ใช้สื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ตลอดจน 
นวัตกรรม เทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เอื้อต่อการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
 

จุดมุ่งหมายและทิศทางในการด าเนินการของโรงเรียนมาตรฐานสากล 
 
  การด าเนินการของโรงเรียนมาตรฐานสากลนั้น จะประสบความส าเรจ็ได้จะตอ้ง มีการพัฒนา
หลายมิติไปพรอ้มๆกัน  และต้องด าเนินการทัง้ระบบ คือด้านหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน การ
บรหิารจัดการ  มิใช่เป็นการจัดการศึกษาเพียงบางส่วนของโรงเรียน หรือจัดเป็นแผนการเรียน
มาตรฐานสากลการจัดการศึกษาในโรงเรียนมาตรฐานสากลจะต้องมีจุดมุง่หมายและทิศทางที่ชัดเจน 
คือ 
  1) พัฒนาผูเ้รียนให้มีศักยภาพเป็นพลโลก (World Citizen) สร้างวิถีแหง่การรู้แจง้ สร้างแรง
กระตุ้นใหม่ ๆ ให้ผูเ้รียนเกิดความมุง่มั่น รักและเพลิดเพลินในการแสวงหาความรู้ สามารถวิเคราะห์
และสรุปองค์ความรู้  มีความสามารถในการสื่อสารอย่างมีประสทิธิภาพ และมีจิตสาธารณะและสานึก
ในการบริการสังคม  
  2) ยกระดับการจัดการเรียนการสอนเทียบเคียงมาตรฐานสากล ( World-Class Standard) 
โดยค านึงถึงความหลากหลายของผู้เรียนซึง่มีภูมิปญัญา ความสามารถ และความถนัดแตกต่างกัน มี
การจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสมในการเพิ่มพูนศักยภาพของผูเ้รยีน ส่งเสรมิพหปุัญญาของเดก็ บน
พื้นฐานของความเข้าใจ    รู้ใจ และมีการใช้กระบวนการคัดกรองในระบบดูแลช่วยเหลอืผูเ้รียนเป็น
รายบุคคล เพือ่ใหส้ามารถพฒันาไปสู ่
จุดสูงสุดแหง่ศักยภาพ  
  3) ยกระดับการบริหารจัดการด้วยคุณภาพ ( Quality System Management) พัฒนา
ศักยภาพขององค์กรให้ได้มาตรฐานสากล สอดคล้องเหมาะสมกับบริบทของตัวเอง สามารถระดม
ทรัพยากรจากแหล่งต่างๆ และศึกษาแนวทางจากแบบอย่างความส าเร็จที่หลากหลายเพื่อปรับใช้ได้
อย่างเหมาะสมรวมทั้งมีการสร้างเครือข่าย ในการจัดการศึกษาในทุกระดับ ซึ่งอาจเริ่มต้นจากการ
ประสานความร่วมมือในชุมชน ท้องถ่ิน ไปสู่ภูมิภาค จนกระทั่งถึงเครือข่ายระดับชาติและนาชาติใน
ที่สุด ทั้งนี้เพราะคุณภาพของเยาวชน คือ อนาคตของชุมชน ความหวังของชาติ  และของมวล
มนุษยชาติ 
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ตัวชี้วัดความส าเร็จโรงเรียนมาตรฐานสากล 
 

เป้าหมายดา้นผู้เรียน 
1.  นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิการเรียนผ่านการประเมินระดับชาติอยู่ในระดับดี เป็นที่ยอมรับจาก

สถาบันนานาชาติ 
2.  นักเรียนมีความสามารถ ความถนัดเฉพาะทางเป็นที่ประจักษ์ สามารถแข่งขันใน

ระดับชาติและนานาชาติ 
3.  นักเรียนสามารเข้าศึกษาต่อในระดับที่สูงข้ึนจนถึงระดับอุดมศึกษา ทั้งในประเทศ และ

ต่างประเทศได้ในอัตราสูงข้ึน  
4. นักเรียนมีผลการเรียนที่สามารถถ่ายโอนกับสถานศึกษาระดับต่าง ๆ ในนานาชาติได้ 
5. นักเรียนใช้ภาษาไทย / ภาษาอังกฤษ และภาษาต่างประเทศอื่น ๆ ในการสื่อสารได้ดี 
6. นักเรียนสามารถสอบผา่นการวัดระดับความสามารถทางภาษาจากสถาบันภาษานานาชาติ 
7. นักเรียนสร้างกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้และจัดท าโครงงานที่เสนอแนวคิดเพื่อสาธารณะ

ประโยชน์ร่วมกับนักเรียนนานาชาติ 
8. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ กล้าเผชิญความเสี่ยง สามารถใช้ความคิดระดับสูง มีเหตุผล 

และวางแผนจัดการสู่เป้าหมายที่ตั้งไว้ได้ 
9. นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ความคิดใหม่ ๆ เพื่อประโยชน์ต่อตนเองสังคม และ

ประเทศชาติ 
10. นักเรียนมีความสามารถประเมิน แสวงหา สังเคราะห์ และใช้ข้อมูลข่าวสารอย่างมี

ประสิทธิผล โดยการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการด าเนินการให้ส าเร็จ 
11. นักเรียนมีความรอบรู้ด้านทัศนภาพ (ภาษาภาพ สัญลักษณ์สัญรูป) รู้จักตีความ สร้างสื่อ

ในการพัฒนาการคิด การตัดสิน ใจ และการเรียนรู้ให้ก้าวหน้าข้ึน 
12. นักเรียนมีผลงานการประดิษฐ์ สร้างสรรค์ และออกแบบผลงานเข้าแข่งขันในเวที

ระดับชาติและนานาชาติ 
13. นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ออกแบบ สร้างสรรค์งาน สื่อสาร น าเสนอ

เผยแพร่  และแลกเปลี่ยนผลงานได้ในระดับ ชาติและระดับนานาชาติ 
14. นักเรียนมีความตระหนักรู้ในภาวการณ์ของโลก สามารถเรียนรู้และจัดการกับ

สภาวการณ์ที่มีความซับซ้อน 
15. นักเรียนมีความรู้  ความเข้าใจ และตระหนักในความหลากหลายทางวัฒนธรรม 

ขนบธรรมเนียมประเพณีของนานาชาติ 
16. นักเรียนมีความสามารถระบปุระเด็นทางเศรษฐศาสตร์ วิเคราะหผ์ลกระทบของการ

เปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและนโยบายสาธารณะ เปรียบเทยีบค่าใช้จ่ายและผลตอบแทนได ้
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17. นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อสังคมและเป็นพลเมือง ดี สามารถจัดการและควบคุมการ
ใช้เทคโนโลยี เพื่อส่งเสริมให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะและปกป้องคุ้มครองสิ่งแวดล้อม และ
อุดมการณ์ประชาธิปไตยสังคมไทยและสังคมโลก 
 
กระบวนการพัฒนาผู้เรียนสู่คุณภาพท่ีคาดหวัง 

ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะและศักยภาพความเป็นสากลดังที่ระบุ
ไว้ข้างต้น คือ เป็นบุคคลที่มีคุณภาพ มีทักษะในการค้นคว้าแสวงหาความรู้และมีความรู้พื้นฐานที่
จ าเป็นสามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์  สร้างสรรค์ สามารถ สื่อสารอย่างมีประสิทธิผล ตลอดจนมี 
ทักษะชีวิต ร่วมมือในการท างานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดีนั้น  จะต้องมีกระบวนการจัดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง มีล าดับข้ันตอนที่เหมาะสม และสอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ัน โดยมี
กระบวนการส าคัญในการจัดการเรียนรู้ ที่อาจกล่าวได้ว่าเป็น “บันได 5 ข้ัน ของการจัดการเรียนการ
สอนในโรงเรียนมาตรฐานสากล” ได้แก่การตั้งประเด็นค าถาม/สมมุติฐาน (Hypothesis 
Formulation) เป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักคิด สังเกต ตั้งข้อสงสัย ตั้งค าถามอย่างมีเหตุผล   

2. การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) เป็น
การฝึกแสวงหาความรู้ ข้อมูล และสารสนเทศ จากแหล่งเรียนรู้อย่างหลากหลายเช่น ห้องสมุด 
อินเตอร์เน็ต   หรือจากการปฏิบัติทดลอง เป็นต้น  
          3. การสรุปองค์ความรู้  ( Knowledge Formation) เป็นการฝึกให้น าความรู้และสารสนเทศ
หรือข้อมูลที่ได้จากการอภิปราย การทดลอง มาคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ และสรุปเป็นองค์ความรู้ 
           4. การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) เป็นการ
ฝึกให้ความรู้ที่ได้มาน าเสนอและสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพให้เกิดความเข้าใจ  

5. การบริการสังคมและจิตสาธารณะ ( Public Service) เป็นการน าความรู้การปฏิบัติ  ซึ่ง
ผู้เรียนจะต้องมีความรู้ในบริบทรอบตัวและบริบทโลกตามวุฒิภาวะที่เหมาะสม โดยจะน าองค์ความรู้
ไปใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างสร้างสรรค์  
  การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ( Independent  Study : IS ) เครื่องมือส าคัญในการพัฒนา 
การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามบันได 5  ข้ัน ดังกล่าว สามารถด าเนินการได้หลากหลายวิธี  และการ
ให้ผู้เรียนได้ ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง “Independent  Study : IS” นับเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพ
วิธีหนึ่งที่ใช้กันอย่างกว้างขวางในการพัฒนาผู้เรียน  เพราะเป็นการเปิดโลกกว้าง ให้ผู้เ รียนได้ศึกษา
ค้นคว้า อย่างอิสระ ในเรื่องหรือประเด็นที่ตนสนใจ เริ่มตั้งแต่การก าหนดประเด็นปัญหา ซึ่งอาจเป็น 
Public Issue และ Global Issue และด าเนินการค้นคว้า แสวงหาความรู้ จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลาย  มีการวิเคราะห์ สังเคราะห์การอภิปรายแลกเปลีย่นความคิดเห็น เพื่อน าไปสู่การสรุปองค์
ความรู้  จากนั้นก็หาวิธีการที่เหมาะสมในการ สื่อสารน าเสนอ ให้ผู้อื่นได้รับทราบ และสามารถนา
ความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าไปท าประโยชน์แก่สาธารณะ  ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นกระบวนการที่
เช่ือมโยงต่อเนื่องกันตลอดแนวภายใต้ “การศึกษาค้น คว้าด้วยตนเอง ( Independent  Study : IS)” 
ซึ่งจัดแบ่งเป็นสาระการเรียนรู้  3  สาระ ประกอบด้วย 
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  IS 1- การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้  ( Research  and  Knowledge Formation) 
เป็นสาระที่มุ่งใหผู้้เรียนก าหนดประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ค้นคว้า แสวงหาความรู้และฝึกทกัษะการ
คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสร้างองค์ความรู้    
  IS 2- การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication  and Presentation) เป็นสาระที่ มุ่ง
ให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้รับมาพัฒนาวิธีการการถ่ายทอด/สื่อสารความหมาย/แนวคิด ข้อมูลและองค์
ความรู้ ด้วยวิธีการนาเสนอที่เหมาะสม  หลากหลายรูปแบบ และมีประสิทธิภาพ 
  IS 3- การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (Social Service Activity) เป็นสาระที่มุ่งให้
ผู้เรียน น าประยุกต์องค์ความรู้ไป สู่การปฏิบัติ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เกิดบริการ
สาธารณะ (Public  Service)   
    โรงเรียนต้องน าสาระการเรียนรู้  การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง (Independent  Study : IS 
) ไปสู่การเรียนการสอน ในลักษณะของหน่วยการเรียนรู้ รายวิชาเพิ่มเติม  หรือกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 
ตามแนวทางที่ก าหนด โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับบริบทและพัฒนาการวัยของผู้เรียน  ซึ่งอาจ
แตกต่างกันในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้นและมัธยมศึกษาตอนปลาย เป้าหมายคุณภาพ
ผู้เรียนในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง การพัฒนาผู้เรียนผ่านการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
(Independent Study) นั้น ครูผู้สอนจะต้องพิจารณาให้เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของผู้เรียน 
กิจกรรมการเรียนรู้ ความยาก-ง่ายของช้ินงานหรือภาระงานที่ปฏิบัติจะต้องเหมาะสม  เป้าหมาย
คุณภาพผู้เรียนแต่ละระดับที่ก าหนดนี้ เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางที่ครูจะใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนและการประเมินผล 
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ตัวอย่างโครงสร้างรายวิชาการศึกษาค้นคว้าและสรา้งองค์ความรู้ (IS) 
  

รายวิชาการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (IS1) 
(Research and Knowledge Formation)  

รายวิชาเพิ่มเตมิ         ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6                   จ านวน  1-1.5 หน่วยกิต 
เงื่อนไขการเรียน:  ผู้เรียนตอ้งผ่านการเรียนรายวิชาการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้มากอ่น  

------------------------------------------------- 
  ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกทักษะตั้งประเด็นปัญหา /ตั้งคาถามเกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันและ
สังคมโลกตั้งสมมติฐานและให้เหตุผลที่สนับสนุนหรือโต้แย้งประเด็นความรู้ โดยใช้ความรู้จากศาสตร์
สาขาต่างๆและมีทฤษฎีรองรับ  ออกแบบวางแผน รวบรวมข้อมูล ค้นคว้าแสวงหาความรู้เกี่ยวกับ
สมมติฐานที่ตั้งไว้จากแหล่งเรียนรู้ทั้งปฐมภูมิและทุติยภูมิ และสารสนเทศ อย่างมีประสิทธิภาพ และ
พิจารณาความน่าเช่ือถือของแหล่งเรียนรู้อย่างมีวิจารณญาณเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์ 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีการที่เหมาะสมสังเคราะห์สรุปองค์ความรู้และร่วมกันมีกระบวนการกลุ่มใน
การการวิพากษ์ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดยใช้ความรู้จากสาขาวิชาต่างๆ เสนอแนวคิด วิธีการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  ด้วยกระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา  กระบวนการปฏิบัติเพื่อให้
เกิดทักษะในการค้นคว้าแสวงหาความรู้  สังเคราะห์ สรุป อภิปรายผล เปรียบเทียบเช่ือมโยงความรู้
ความเป็นมาของศาสตร์  เข้าใจหลักการและวิธีคิดในสิ่งที่ศึกษา เห็นประโยชน์และคุณค่าของ
การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
 
ผลการเรียนรู้ 
  1. ตั้งประเด็นปญัหา จากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 
  2. ตั้งสมมติฐานและใหเ้หตผุลที่สนับสนุนหรือโต้แย้งประเดน็ความรู้โดยใช้ความรู้จาก
สาขาวิชาต่างๆ 
และมีทฤษฎีรองรบั  
  3. ออกแบบ วางแผน ใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมปีระสิทธิภาพ  
  4. ศึกษา ค้นคว้า แสวงหาความรู้เกี่ยวกับประเด็นทีเ่ลอืก จากแหลง่เรียนรูท้ี่มีประสิทธิภาพ  
  5. ตรวจสอบความน่าเช่ือถือของแหลง่ที่มาของข้อมูล 
  6. วิเคราะห์ข้อค้นพบด้วยสถิติที่เหมาะสม 
  7. สังเคราะหส์รปุองค์ความรู้ด้วยกระบวนการกลุ่ม 
  8. เสนอแนวคิด การแก้ปญัหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ 
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รายวิชาการสื่อสารและการน าเสนอ (IS2) 
(Communication  and  Presentation) 

รายวิชาเพิ่มเตมิ            ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4-6    จ านวน  1-1.5 หน่วยกิต  
     ------------------------------------------------- 
  ศึกษา เรียบเรียงและถ่ายทอดความคิดอย่างสร้างสรรค์จากรายวิชา  IS1 (Research and 
Knowledge Formation)   เกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก  โดยเขียนโครงร่าง บทน า  
เนื้อเรื่อง   สรุป  ในรูปของรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเป็นภาษาไทยความยาว จ านวน  
4,000 คา หรือ เป็นภาษาอังกฤษ ความยาว 2 ,000 ค า  มีการอ้างอิงแหล่งความรู้ที่เช่ือถือได้อย่าง
หลากหลายเช่ือถือได้ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ    เรียบเรียงและถ่ายทอดสื่อสาร น าเสนอ
ความคิดอย่างชัดเจนเป็นระบบ  มีการน าเสนอในรูปแบบเดี่ยว (Oral individual) หรือกลุ่ม (Oral 
panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย และมีการเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ 
เพื่อให้เกิดทักษะ ในการเขียนรายงานเชิงวิชาการ และ ทักษะการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ  เห็น
ประโยชน์และคุณค่า ในการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นประโยชน์แก่สาธารณะ 
 
ผลการเรียนรู้ 
  1. วางโครงร่างการเขียนตามหลักเกณฑ์  องค์ประกอบและวิธีการเขียนโครงร่าง  
  2. เขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเป็นภาษาไทยความยาว 4,000 ค า หรือ
ภาษาอังกฤษ ความยาว 2,500  ค า  
  3. น าเสนอข้อค้นพบ  ข้อสรุปจากประเด็นที่ เลือกในรูปแบบเดี่ยว (Oral individual  
presentation) หรือกลุ่ม (Oral panel presentation) โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย  

4. เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ โดยใช้การสนทนา / วิพากษ์ผ่านสื่ออิเลคทรอนิค เช่น  e-
conference, social media online  

5. เห็นประโยชน์และคุณค่าการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นประโยชน์ 
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กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์) (IS3) 
                                                ---------------------------------- 
          เป็นกิจกรรมที่น าความรู้ หรือประยุกต์ความรู้จากสิ่งที่ศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้จากรายวิชา
เพิ่มเติม  ( IS1,IS2) ไปสู่การปฏิบัติ ในการสร้างสรรค์ โครงงาน /โครงการต่าง ๆ ที่ก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อสาธารณะหรือบริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคมโลก มีการก าหนดเป้าหมาย 
วัตถุประสงค์ วางแผนการท างาน และตรวจสอบความก้าวหน้า วิเคราะห์ วิจารณ์ผลที่ได้จากการ
ปฏิบัติกิจกรรมหรือโครงงาน/โครงการโดยใช้กระบวนการกลุม่เพือ่ให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์   
เป็นกิจกรรมจิตอาสาที่ไม่มีค่าจ้างตอบแทน เป็นกิจกรรมที่ให้มีความตระหนักรู้  มีส านึ กความ
รับผิดชอบต่อตนเองและต่อสังคม 
 
เป้าหมายการด าเนินกิจกรรม  
          1.  วิเคราะห์องค์ความรู้จากการเรียนใน  IS1 และ IS2 เพื่อก าหนดแนวทางไปสู่การปฏิบัติให้
เกิดประโยชน์ต่อสังคม (Public service)            

2.  เขียนเป้าหมาย/วัตถุประสงค์ เค้าโครง กจิกรรม/โครงงานและแผนปฏิบัติโครงงาน / 
โครงการ 

3.  ปฏิบัติตามแผนและตรวจสอบความก้าวหน้าทางการปฏิบัติโครงงาน/โครงการ 
  4. ร่วมแสดงความคิดเห็น วิเคราะห์  วิพากษ์ การปฏิบัติโครงงาน/โครงการ 

5 สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม/โครงงาน/โครงการ และแสดงความรู้สึก ความคิดเห็น ต่อผล
การปฏิบัติงานหรือกิจกรรม ซึ่งแสดงถึงการตระหนักรู้  มีสานึกความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม                      
การด าเนินกิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ สามารถปรับให้เหมาะสมกับความสนใจ 
ระดับช้ันของผู้เรียน และบริบทความพร้อมของสถานศึกษาแต่ละแห่ง 

---------------------------------- 
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ค าชี้แจงในการใช้แบบสอบและแบบประเมิน 

 
1. จากการศึกษาคู่มือลักษณะเฉพาะของแบบสอบและแบบประเมินการเรียนรู้ในรายวิชา 

การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล กับเป้าหมายคุณภาพผู้เรียนใน
ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้มีการก าหนดการสร้างแบบสอบ
และแบบประเมิน โดยประยุกต์ใช้ลักษณะเฉพาะของ กระบวนการวิจัยตามรูปแบบบันได 5 
ข้ัน ของการพัฒนาผู้เรยีนสู่มาตรฐานสากลที่มีความสอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ 

2. แบบสอบและแบบประเมินการเรียนรู้ในรายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับ
โรงเรียนมาตรฐานสากลกับเป้าหมายคุณภาพผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และ
มัธยมศึกษาตอนปลาย โดยสร้างแบบสอบและแบบประเมินพร้อมเฉลยค าตอบ  

3. แบบสอบและแบบประเมินประกอบด้วย รูปแบบการวัดและประเมินผลส าหรับการเรียนรู้ใน
รายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลกับเป้าหมายคุณภาพ
ผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษาตอนปลาย   ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 
รายวิชาและมีเครื่องมือส าหรับการวัดและประเมินผล ดังตารางต่อไปนี ้
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ตารางแสดง รายวิชาและเครื่องมือส าหรับการวัดและประเมินผล  

หลักสูตร คุณภาพผู้เรียน วิธีการ เครื่องมือ 
IS 1- การศึกษา
ค้นคว้าและสร้าง
องค์ความรู ้

1. การตั้งประเด็น
ค าถาม / สมมุติฐาน
อย่างมีเหตุผล 
2. การสืบค้นความรู้
จากแหล่งเรียนรู้และ
สารสนเทศ หรือจาก
การปฏิบัตทิดลอง 
3. การสรุปองค์
ความรู้ 

-  การประเมินผล
การเรียน 
-  การสงัเกต
ทักษะและ 
พฤติกรรมการ
ท างานในห้องเรียน 
-  การสอบความรู้
เชิงทฤษฎีและเชิง
ปฏิบัต ิ
- การประเมิน
รูปเล่มรายงาน 

1.แบบทดสอบ (ปรนัย 
จ านวน30 ข้อและอัตนัย 
จ านวน 3 ข้อ)  
2.แบบประเมิน “ใบงาน หรือ
เอกสารการเรียนรู้ ”   
3. แบบประเมิน “ทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร”์   
4.แบบประเมิน “รูปเล่ม
รายงานการศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง”   

IS 2- การสื่อสาร
และการน าเสนอ 

4. การสื่อสารและ
การน าเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- การประเมินผล
งาน 
- การประเมิน
รูปเล่มรายงาน 
- การน าเสนอ
โครงงาน                               

1. แบบประเมิน“ช้ินงานหรือ
ผลงาน ”   
2. แบบประเมิน “รูปเล่ม
รายงาน”  
3. แบบประเมิน “การ
น าเสนอผลงาน”                                   
4. แบบประเมิน “ป้ายนิเทศ
น าเสนอโครงงาน”  

IS 3- การน าองค์
ความรู้ไปใช้
บริการสงัคม 

5. การน าความรู้ไป
ใช้บริการสังคม 

- การประเมินผล
การ น าความรู้ไป
ใช้บริการสังคม        

1.แบบประเมิน “แฟ้มสะสม
งาน” 
2.แบบประเมิน “โครงการ”   
 

 
4. รูปแบบของแบบสอบและแบบประเมิน การเรียนรู้ในรายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากล ดังนี้ 
4.1 แบบสอบและแบบประเมินที่สร้างขึ้นมีความสอดคล้องกับเป้าหมายคุณภาพผู้เรียน

ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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4.2 แบบสอบและแบบประเมินทีส่ร้างขึ้นมีความสอดคลอ้งกบัคู่มือลักษณะเฉพาะของ
แบบสอบและแบบประเมินรายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ส าหรบัโรงเรียน
มาตรฐานสากลกับเป้าหมายคุณภาพผู้เรียนในระดบัช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 

4.3 การเขียนข้อค าถามในแบบสอบ ถูกต้องตามหลกัการ คือ เนน้เรื่องที่จะถามให้
ชัดเจนและตรงประเด็นแต่ละข้อควรถามเพียงค าถามเดียว  ใช้ภาษาให้เหมาะสมกับ
ระดับการศึกษา ใช้ภาษาเข้าใจง่ายไม่ใช้ค าถามปฏิเสธหรือปฏิเสธซ้อนถ้าหลีกเลี่ยง
ไม่ได้ควรขีดเส้นใต้   ค าถามต้องไม่สะท้องอคติของเพศหรอืเช้ือชาติ 

4.4 การเขียนตัวถูกและตัวลวง ถูกต้องตามหลกัการ  คือ ค าถามแต่ละข้อต้องมีค าตอบที่
ถูกต้องทีสุ่ดเพียงค าตอบเดียว  ตัวเลือกแตล่ะตัวต้องเป็นอสิระต่อกัน  จ านวน
ตัวเลือกเหมาะสมกับระดับช้ัน มีความเป็นเอกพันธ์  ตัวเลือกสอดคลอ้งกัน มทีิศทาง
เดียวกัน  ต้องไม่มีร่องรอยที่ไม่ได้ต้ังใจที่จะให้เห็นเป็นค าตอบที่ถูกต้อง 

4.5  การเขียนเกณฑ์แบบประเมิน ถูกต้องตามหลักการ คือ อธิบายคุณลักษณะที่ต้อง
สังเกตเป็นพิเศษซึง่ครูต้องการเห็น การที่นักเรียนแสดงออกในผลผลิต กระบวนการ
หรือการปฏิบัติ นั่นคืออธิบายคุณลักษณะทักษะ หรือพฤตกิรรมที่ครูต้องการเห็น  
ส าหรับรูบริคแบบภาพรวม  เขียนค าบรรยายลักษณะงานทีด่ี  โดยแต่ละคุณลักษณะ 
แบ่งเป็น 4 ประเด็นการประเมิน รวมทุกประเด็นการประเมนิ เข้าด้วยกันเป็นการ
ตัดสินคุณลักษณะเดียวกัน  ส าหรับรูบริคแบบภาพรวม  เขียนรายละเอียดการ
ปฏิบัติที่อยู่ ดีมาก ดี พอใช้ และปรับปรุง  จากนั้นทบทวนรบูริคที่ท าแล้ว 

4.6 น าแบบสอบและแบบประเมินที่ผ่านการการตรวจสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญแล้วมา
ปรับปรงุแก้ไข และน ามาใช้ผูเ้รียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น และมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 

5. ครูผู้สอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองสามารถเลือกใช้แบบสอบโดยน าข้อค าถามไป
ประยุกต์ใช้ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไขให้มีความเหมาะสมกับระดับความรู้ของนักเรียนได้ 

6. ครูผู้สอนวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองสามารถเลือกใช้แบบประเมิน โดยการประยุกต์ใช้
กับรายวิชาตามความเมาะสม ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพิ่มเติมรายละเอียดของคะแนนได้ 

7. คู่มือเล่มนี้ สร้างข้ึนส าหรับนักเรียนที่เรียนวิชาวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยมี
แนวทางมาจากการเรียนการสอนแบบโครงงาน และเหมาะกับนักเรียนในแผนการเรียนวิทย์-
คณิต 
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  ตารางแสดงโครงสร้างของการจ าแนกคะแนนตามผลการเรียนรู้  รายวิชา การศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง ส าหรับโรงเรียนมาตรฐานสากลกับเป้าหมายคุณภาพผู้เรียน 

  

 

 
 

 
          เครื่องมือ 

 
 

ผลการเรียนรู้ 
 

ผลการเรียนรู ้IS1 
รายวิชา การศึกษาค้นคว้าและ

สร้างองค์ความรู ้

ผลการเรียนรู ้IS2 
รายวิชา การสื่อสารและการ 

น าเสนอ 

ผลการเรียนรู ้
IS3 
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คร
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าร
 

1.ตั้งประเด็นปัญหา โดยเลือก
ประเด็นที่สนใจ เร่ิมจากตนเอง 
ชุมชนและครอบครัว 

5 1 4 4 4    
 

  

 2.ตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหา
ที่ตนเองสนใจ หรือ ที่
ก าหนดให้ 

5 1 4 4 4    
 

  

 3.ก าหนดตัวแปรจากปัญหา 
เพ่ือวางแผนออกแบบการ
ทดลองได ้

5 3 4 4 4    
 

  

 4.ออกแบบ วางแผน รูปเล่ม
รายงานโดยใช้กระบวนการ
รวบรวมข้อมูลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

5 1 4 4  10 10 10 

 
 

  

 5.น าผลที่ได้จากการศึกษา
ค้นคว้า ทดลอง มาสรุปองค์
ความรู้ เขียนบทคัดย่อ และ
เพ่ิมเติมข้อเสนอแนะเพ่ือใช้
ประโยชน์ต่อไป 

5 2 4   10 10 10 

 
 
   

 6.เสนอแนวคิด รายงาน การ
แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วย
องค์ความรู้จากการค้นพบ 

5 2       
 

12 16 

คะแนนรวม 
(ร้อยละ) 

30 10 20 16 12 20 20 20 
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ลักษณะเฉพาะของข้อสอบ 
 

รายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1 
 

ผลการเรียนรู้ 
  1.ตั้งประเด็นปัญหา โดยเลือกประเด็นที่สนใจ เริ่มจากตนเอง ชุมชนและครอบครัว 
  2.ตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจ หรือ ที่ก าหนดให้ 
  3.ก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผนออกแบบการทดลองได้ 
  4.ออกแบบ วางแผน รูปเล่มรายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
  5.น าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรุปองค์ความรู้ เขียนบทคัดย่อ และเพิ่มเติม
ข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไป 
  6.เสนอแนวคิด รายงาน การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ 
 
วัตถุประสงค์ 
  1.นักเรียนสามารถตั้งประเด็นปัญหา โดยเลือกประเด็นที่สนใจ เริ่มจากตนเอง  ชุมชนและ
ครอบครัวได้ 
  2.นักเรียนสามารถตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจ หรือ ที่ก าหนดให้ได้ 
  3.นักเรียนสามารถก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผนออกแบบการทดลองได้ 
  4.นักเรียนสามารถออกแบบ วางแผน รูปเล่มรายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่าง
มีประสิทธิภาพได้ 
  5.นักเรียนสามารถน าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรุปองค์ความรู้ เขียน
บทคัดย่อ และเพิ่มเติมข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได้ 
  6.นักเรียนสามารถเสนอแนวคิด รายงาน การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จาก
การค้นพบได ้
 
รูปแบบข้อสอบ 
 1.ข้อสอบหลายตัวเลือก 

2.ข้อสอบแบบตอบสั้น 
3.ข้อสอบความเรียง 
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1.ข้อสอบแบบหลายตัวเลือก 
 
วัตถุประสงค์ในการวัด 
1.นักเรียนสามารถตั้งประเด็นปัญหา โดยเลือกประเด็นทีส่นใจ เริ่มจากตนเอง ชุมชนและครอบครัวได ้
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัปญัหาทีเ่กิดข้ึน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการระบปุัญหา 
ตัวถูก            เป็นการระบุปัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
ตัวลวง             เป็นการระบปุัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
  
ตัวอย่างข้อสอบ  “ผู้ฝึกซ้อมจับเวลาการว่ิงของนกักีฬาผู้ชาย 2 คน โดยให้ว่ิงในระยะทาง 100 เมตร
เท่ากันได้ผลที่แตกต่างกัน”  จากข้อความนี้ ข้อใดเป็นการระบุปญัหาที่ถูกตอ้ง 

ก.   ผู้ชาย 2 คน ใครว่ิงเร็วกว่ากัน   
ข.   ผู้ชาย 2 คน ใช้เวลาว่ิงแตกต่างกันอย่างไร  
ค.   ผู้ชาย 2 คน ว่ิงในระยะทางที่ต่างกันจะใช้เวลาเท่ากันหรือไม่                                    
ง.   ผู้ชาย 2 คน ว่ิงในระยะทาง 100 เมตรเท่ากันจะใช้เวลาเท่ากันหรือไม ่

 
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัปญัหาทีเ่กิดข้ึน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการระบปุัญหา 
ตัวถูก            เป็นการระบุปัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
ตัวลวง             เป็นการระบปุัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
  
ตัวอย่างข้อสอบ      จากข้อสรปุ “ต้นถ่ัวจะเจรญิเตบิโตในดินร่วน ได้ดีกว่าดินเหนียว” ถ้านักเรียน
ต้องการทราบว่าเมื่อปลกูต้นข้าวโพดได้ผลอย่างเดียวกบัต้นถ่ัวหรือไม่ นักเรียนจะระบุปัญหา ว่า
อย่างไร 

ก. ต้นข้าวโพดกับต้นถ่ัวที่ปลกูในดินต่างชนิดกันจะเติบโตแตกต่างกันหรือไม่ 
ข. ต้นข้าวโพดกับต้นถ่ัวที่ปลกูในดินที่มปีริมาณต่างกันจะเติบโตแตกต่างกันหรือไม ่
ค. ต้นข้าวโพดกับต้นถ่ัวที่ปลกูในดินที่มีความช้ืนต่างกันจะเตบิโตแตกต่างกันหรือไม่ 
ง. นข้าวโพดกับต้นถ่ัวที่ปลกูในดินที่มีความเป็นกรด-เบสต่างกนัจะเตบิโตแตกต่างกันหรอืไม่ 
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ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัสมมติฐานทีเ่กิดข้ึน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการระบปุัญหาจากสมมติฐานทีก่ าหนดให้ 
ตัวถูก            เป็นการระบุปัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
ตัวลวง             เป็นการระบปุัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
  
ตัวอย่างข้อสอบ      จากสมมติฐาน “กล้วยตากสามารถเกบ็ไว้ได้หลายวัน ถ้าเติมสารละลายน้ าตาล
ทรายที่มีความเข้มสงู” นักเรียนคิดว่า การศึกษาเรื่องนีม้าจากการระบุปัญหา ว่าอย่างไร 

ก. กล้วยตากที่มกีารเติมสารละลายน้ าตาลที่มีความเข้มต่างกันจะเกบ็ได้นานแตกต่างกัน
หรือไม ่

ข. กล้วยตากทีเ่ก็บไว้นานแตกต่างกันจะมปีรมิาณน้ าตาลแตกต่างกันหรือไม่ 
ค. กล้วยตากที่มกีารเติมสารละลายต่างชนิดกันจะเก็บได้นานแตกต่างกันหรือไม่ 
ง. กล้วยตากที่มกีารเติมสารละลายน้ าตาลเกบ็ไว้ในระยะเวลาที่แตกต่างกันจะมรีสชาติที่

แตกต่างกันหรือไม ่
 
 
ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการทดลองหรือ การทดสอบสมมตฐิานที่เกิดข้ึน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการระบปุัญหาจากการทดลองหรือ การทดสอบ 

สมมติฐานที่ก าหนดให ้
ตัวถูก            เป็นการระบุปัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาการทดลองหรือ  

การ ทดสอบสมมติฐานหาที่ตั้งข้ึน 
ตัวลวง             เป็นการระบปุัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่เกี่ยวข้องกับการทดลองหรอื การทดสอบ 

สมมติฐานที่ตั้งข้ึน 
  
ตัวอย่างข้อสอบ     คุณแม่น าครีมกันแดดสองยี่ห้อมาทดลอง ทา แขน โดยใช้ครีมกันแดดยี่ห้อ A ทา
แขนข้างซ้าย และครีมกันแดดยี่ห้อ B ทา   แขนข้างขวา จากนั้นคุณแม่ก็ไปตากผ้านอกบ้าน เป็นเวลา 
ครึ่งช่ัวโมง เมื่อคุณแม่กลับเข้ามาในบ้าน คุณแม่เปรียบเทียบลักษณะสีผิวจากแขนทั้งสองข้าง   จาก
สถานการณ์ข้างต้น นักเรียนคิดว่าข้อใดเป็นการตั้งปัญหาที่ถูกต้อง 

ก.   คุณแม่ชอบครีมกันแดดยี่ห้อใดมากกว่ากัน 
ข.   ครีมกันแดดยี่ห้อ A มีคุณภาพแตกต่างจากครีมกันแดดยี่ห้อ B อย่างไร 
ค.   ครีมกันแดดยี่ห้อ A มีความสามารถในการกันแดดได้แตกต่างจากครีมกันแดดยี่ห้อ B 
อย่างไร 
ง.   ถ้าครีมกันแดดยี่ห้อ A มีคุณภาพมากว่าครีมกันแดดยี่ห้อ B แล้ว เมื่อเปรียบเทยีบกนัจะ
ท าให้ผลแตกต่างที่ชัดเจน 
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ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับปัญหาที่เกิดข้ึน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการระบปุัญหา 
ตัวถูก            เป็นการระบุปัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
ตัวลวง             เป็นการระบปุัญหาทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่เกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่ตัง้ข้ึน 
  
ตัวอย่างข้อสอบ      “ที่อยู่อาศัยของชนที่อยู่รวมกันเป็นชุมชนเป็นย่านที่อยู่อาศัย และย่านการ
ค้าขาย ในอาณาบริเวณดังกล่าวนี้ ย่อมจะมีน้ าทิ้งจากการอุปโภคและบริโภค เช่น น้ าจากการซักล้าง
และการท าครัว น้ าจากส้วมที่ไม่ได้ผ่านการบ าบัดให้มีคุณภาพตามมาตรฐานและอยู่ไม่ไกลจากแม่น้ า
ล าคลอง น้ าทิ้งเช่นนี้จะท าให้เกิดน้ าเน่า น้ าเสียได้ ” จากข้อความข้างต้น ข้อใดเป็นการตั้งประเด็น
ปัญหาที่น าไปสู่การแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนได้ 

ก. ชุมชนที่เป็นย่านที่อยูอ่าศัยกับชุมชนในย่านการค้า มปีริมาณน้ าทิ้งที่แตกต่างกันหรือไม่ 
ข. การบ าบัดน้ าทิ้ง ก่อนปลอ่ยลงสู่แหลง่น้ าจะช่วยให้น้ ามีคุณภาพดีกว่าเดิมหรือไม่ 
ค. น้ าจากการซักล้างและการท าครัว  กับน้ าจากส้วมที่ไม่ได้ผ่านการบ าบัดมผีลให้น้ าเน่าเสีย

แตกต่างกันหรือไม ่
ง. การน าน้ าทิ้งจากโรงงานไปปล่อยในแหล่งน้ าที่แตกต่างกันจะมีผลต่อการเน่าเสียของมา

น้ าล าคลองแตกต่างกันอย่างไร 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ 1 คะแนน 

   ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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วัตถุประสงค์ในการวัด 
2. นักเรียนสามารถตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจหรือ ที่ก าหนดให้ได ้
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการหาเหตผุล หรือคุณค่าในการตั้งสมมติฐาน  

ให้นักเรียนได้วิเคราะห์ความส าคัญ หรือเห็นถึงความส าคัญที่มีต่อการ 
ตั้งสมมติฐาน 

ลักษณะค าตอบ           ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นข้ันตอนทางวิทยาศาสตร ์  
ตัวถูก                       เป็นความส าคัญที่เกี่ยวข้องกับการตั้งสมมติฐาน 
ตัวลวง                     เป็นความส าคัญที่ไมเ่กี่ยวข้องกบัการตั้งสมมติฐาน 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  เมื่อมปีระเด็นปญัหาที่ตนเองสนใจเราต้ังสมมติฐาน เพื่อเหตใุด 

ก.   เพื่อตั้งเป็นทฤษฎีใหม่    
ข.   เพื่อหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
ค.   เพื่อทดสอบผลการทดลองว่าเป็นจริงหรือไม่  
ง.   อธิบายปัญหาและท าการทดลองพิสูจน์ข้อเท็จจริง 

 
 
 
ลักษณะค าถาม ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการหาเหตผุล หรือคุณค่าในการตั้งสมมตฐาน ให้ 

นักเรียนได้วิเคราะห์ความส าคัญ หรอืเห็นถึงความส าคัญที่มตี่อการตั้งสมมติฐาน 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นข้ันตอนทางวิทยาศาสตร ์  
ตัวถูก   เป็นความส าคัญที่เกี่ยวข้องกับการตั้งสมมติฐาน 
ตัวลวง   เป็นความส าคัญที่ไม่เกี่ยวข้องกับการตัง้สมมติฐาน 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  การทดลองปลูกผักบุ้งพร้อมกัน 2 กระป๋อง โดยควบคุมสิ่งต่าง ๆ ให้
เหมือนกันเช่น ขนาด จ านวน อายุของผักบุ้ง ดิน ภาชนะ และปริมาณน้ าที่รด  กระป๋องใบที่หนึ่งไว้ใต้
ต้นไม้  ใบที่สองไว้ในห้องมืด เป็น เวลา 5 วัน การทดลองนี้จะตั้งสมมติฐานว่าอย่างไร 

ก.   ปุ๋ยจ าเป็นต่อการเจริญเติบโตของต้นผักบุ้ง 
ข.   น้ ามีความจ าเป็นต่อการเจริญเติบโตของต้นผักบุ้ง 
ค.   แสงเป็นปัจจัยส าคัญต่อการสร้างอาหารของต้นผักบุ้ง 
ง.   ชนิดของดินมีผลต่อการเจริญเติบโตของต้นผักบุ้งต่างกัน            
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ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการออกแบบการทดลอง 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวอย่างการตั้งสมมติฐาน 
ตัวถูก   เป็นการตั้งสมมติฐานที่ถูกต้อง 
ตัวลวง   เป็นการตั้งสมมติฐานที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  อรอุมาน าสบูส่องยีห่้อมาทดลองล้างหน้า โดยใช้สบู่ยี่ห้อ A ล้างแก้มข้าง
ซ้าย และสบู่ยี่ห้อ B ล้างแก้มข้างขวาเพื่อเปรียบเทียบคุณภาพในการถนอมผิวหน้าของสบูท่ั่งสองชนิด
สมมติฐานของการทดลองนี้ควรเป็นข้อใด 

ก.   สบู่ยี่ห้อ A มีฟองมากกว่าสบู่ยี่ห้อ B  
ข.   สบู่ยี่ห้อ A  ใช้ประหยัดกว่าสบู่ยี่ห้อ B 
ค.   อรอุมาชอบสบู่ยี่ห้อ A มากกว่าย่ีห้อ B   
ง.   สบู่ยี่ห้อ A มีสารพิษมากกว่าสบู่ยี่ห้อ B 

 
 
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการตั้งสมมตฐิาน ให้นักเรียนได้ต้ังสมมติฐาน 

ที่ถูกต้อง 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการตั้งสมมติฐาน 
ตัวถูก   เป็นการตั้งสมมติฐานที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นการตั้งสมมติฐานที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           ด.ช.แดง อยากทราบว่าระหว่างอาหารปลาส าเร็จรูปและลูกน้ าอาหารชนิด 
ใดมีผลต่อสีของปลาทองมากกว่ากัน เขาจะตั้งสมมติฐานว่าอย่างไร  

ก.   ถ้าชนิดของอาหารมีผลต่อสีของปลา ดังนั้นปลาทองที่มีสีเข้มจะกินลูกน้ า  
ข.   ถ้าชนิดของอาหารมีผลต่อสีของปลา ดังนั้นปลาทองที่มีสีเข้มจะกินอาหารปลา 
ส าเร็จรูป  
ค.   ถ้าชนิดของอาหารมีผลต่อสีของปลา ดังนั้นอาหารปลาส าเร็จรูปและลูกน้ ามีผล 
ต่อสีของปลา  
ง.   ถ้าชนิดของอาหารมีผลต่อสีของปลา ดังนั้นปลาทองที่กินลูกน้ าจะมีสีเข้มกว่า 
ปลาทองที่กินอาหารปลาส าเร็จรูป 
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ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับการทดสอบสมมติฐาน โดยใหน้ักเรียนได ้
ตั้งสมมติฐานที่ถูกต้อง 

ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการตั้งสมมติฐาน 
ตัวถูก   เป็นการตั้งสมมติฐานที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นการตั้งสมมติฐานที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ   นักเรียนอยากทราบว่า ร้านค้าในโรงอาหารของโรงเรียน ใช้ผงชูรสแท้หรือ
ปลอม ในการปรุงอาหาร จึงสุ่มเก็บตัวอย่างผงชูรส 15 ร้าน มาท าการตรวจสอบด้วยกระดาษขมิ้น 
การกระท าดังนี้ นักเรียนมีสมมติฐานว่าอย่างไร 

ก. ร้านค้าในโรงอาหารมีผงชูรส 
ข. ถ้าร้านค้าในโรงอาหารของโรงเรียน ใช้ผงชูรสแท้ เมื่อท าการตรวจสอบอาหาร 
จะไม่มีผลต่อกระดาษขมิ้น 
ค. ถ้ากระดาษขมิ้นมีผลต่อผงชูรส จะสามารถน ามาใช้ทดสอบผงชูรสแท้หรือ 
ปลอม ในอาหารได้ 
ง.  ถ้าชนิดของอาหารมีผลต่อกระดาษขมิ้น ดังนั้นต่อกระดาษขมิ้นจะสามารถ 
ตรวจสอบผงชูรสได้ 

  
เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกให้ 1 คะแนน 

   ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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วัตถุประสงค์ในการวัด 
3. นักเรียนสามารถก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผนออกแบบการทดลองได้ 
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัก าหนดตัวแปรจากปัญหา  
ลักษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต่างๆในเหตุการณ์ 

ที่ก าหนด 
ตัวถูก   เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ   การทดลองพิสูจน์สมมติฐาน “การงอกของเมล็ดไม่ต้องอาศัยดิน” ต้องจัดอะไรให้
ต่างกัน 

ก.   การใช้ดินและไม่ใช้ดิน            ข.   ชนิดและปริมาณดิน          
ค.   ชนิดและขนาดของเมล็ดพืช   ง.   ปริมาณน้ า ปุ๋ย และแสงแดด 

 
 
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัก าหนดตัวแปรจากปัญหา  
ลักษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต่างๆในเหตุการณ์ 

ที่ก าหนด 
ตัวถูก   เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ         “ ผู้ฝกึซ้อมจบัเวลาการว่ิงของนกักฬีาผู้ชาย 2 คน โดยให้ว่ิงในระยะทาง 100 
เมตรเท่ากันไดผ้ลที่แตกต่างกัน ”  จากข้อความนี้ ถ้าจะทดสอบความเร็วการว่ิงของชาย 2 คนน้ี ต้อง
ควบคุมตัวแปรอะไรบ้าง  

ก.   ระยะทาง                        ข.   ช่วงขา    
ค.   เวลา     ง.   น้ าหนัก    
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ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัก าหนดตัวแปรจากปัญหา  
ลักษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต่างๆในเหตุการณ์ 

ที่ก าหนด 
ตัวถูก   เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ   สารละลายสมุนไพร A และสารละลายสมุนไพร B มีผลต่อการก าจัดแมลง
ชนิดหนึ่งหรือไม่  จากปัญหาน้ีอะไรเป็นตัวแปรต้น  

ก.   ขนาดของแมลง                  ข.   จ านวนของแมลง   
ค.   ชนิดของสมุนไพร                ง.   ปริมาณของสมุนไพร  

 
 
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัก าหนดตัวแปรจากปัญหา  
ลักษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต่างๆในเหตุการณ์ 

ที่ก าหนด 
ตัวถูก   เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           ด.ญ.ไก่เปลี่ยนอาหารสุนัขที่เคยให้ตามปกติ หลังจากที่สุนัขกินอาหารชนิด
ใหม่ 2 วัน พบว่าสุนัขมีอาการท้องเสีย จ านวน 3 ตัว จากสุนัข 7 ตัวถ้าต้องการศึกษาสาเหตุของการที่
ท าให้สุนัขท้องเสีย อะไรคือตัวแปรตาม  

ก.   ชนิดของอาหาร  ข.   ปริมาณของอาหาร  
ค.   จ านวนสุนัขทั้งหมด   ง.   จ านวนสุนัขที่ท้องเสีย 
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ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัก าหนดตัวแปรจากปัญหา  
ลักษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นตัวแปรที่เกี่ยวข้องกับตัวแปรต่างๆในเหตุการณ์ 

ที่ก าหนด 
ตัวถูก   เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกตัวแปรที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ    “เกษตรกรเลี้ยงไกเ่พื่อน าไข่ไปขาย เกษตรกรคิดว่าอาหารน่าจะมีผลต่อจ านวน
การออกไข่ของไก่ จึงท าการทดลองเลี้ยงแม่ไก่ 3 ตัว  โดย แม่ไก่ตัวที่ 1 เลี้ยงด้วยอาหารเม็ด  แม่ไก่ตัว
ที่ 2 เลี้ยงด้วยข้าวเปลอืก แม่ไก่ตัวที่ 3 เลี้ยงด้วยเมล็ดข้าวโพด” จากเหตุการณ์นี้ ข้อใด คือตัวแปรต้น 
และตัวแปรตาม ตามล าดับ 

ก.   ปริมาณอาหารที่เลี้ยงไก่ จ านวนไข่   
ข.   จ านวนไข่  ชนิดของอาหารที่ใช้เลี้ยงไก่    
ค.   ชนิดของอาหารที่ใช้เลี้ยงไก่   จ านวนไข่   
ง.   ปริมาณอาหารที่เลี้ยงไก่ ชนิดของอาหารที่ใช้เลี้ยงไก่    

 
เกณฑ์การให้คะแนน  ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
    ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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วัตถุประสงค์ในการวัด 
4.นักเรียนสามารถออกแบบวางแผนรปูเล่มรายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมี
ประสิทธิภาพได้ 
 
ลักษณะค าถาม ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับข้ันตอนการท าโครงงาน หรือข้ันตอนการท า

รายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมปีระสทิธิภาพ 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นข้ันตอนการท าโครงงาน    
ตัวถูก                       เป็นการเรียงล าดับข้ันตอนวิธีการทางวิทยาศาสตรท์ี่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นการเรียงล าดับข้ันตอนวิธีการทางวิทยาศาสตรท์ี่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           ข้อใดเป็นการเรียงล าดับข้ันตอนวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง 
   ก.   ระบุปัญหา ทดลอง ตั้งสมมติฐาน สรุปผลการทดลอง 
   ข.   ตั้งสมมติฐาน ระบปุัญหา ทดลอง สรปุผลการทดลอง 

ค.   ระบุปัญหา ตั้งสมมติฐาน ทดลอง สรปุผลการทดลอง 
   ง.   ทดลอง ระบุปญัหา ตั้งสมมติฐาน สรปุผลการทดลอง 
 
 
 
 
ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัข้ันตอนการท าโครงงาน หรือข้ันตอนการท า 

 รายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมปีระสิทธิภาพ 
ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการก าหนดนิยามเชิงปฎิบัตกิาร  
ตัวถูก                        เป็นการก าหนดนิยามเชิงปฎิบัตกิารที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นการก าหนดนิยามเชิงปฎิบัตกิารที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           คุณครู ต้องการคัดเลือกนักเรียนที่มีสมรรถภาพเพื่อเป็นตัวแทนของ 
โรงเรียนไปว่ิงแข่งขันในกีฬากลุ่มโรงเรียน เขาท าการคัดเลือกโดยให้นักเรียนทดลองว่ิงในสนามของ
โรงเรียนเป็นระยะทาง 100 เมตร และเริ่มออกว่ิงจากจุดเดียวกัน จับเวลาที่นักเรียนแต่ละคนว่ิง ค าว่า 
“สมรรถภาพ” ในการทดลองครั้งนี้ หมายถึงอะไร 
   ก.   ระยะทางที่นักเรียนแต่ละคนว่ิงในเวลาที่เท่ากัน  
   ข.   ระยะทางที่นักเรียนแต่ละคนว่ิงในเวลาที่ต่างกัน 
   ค.   เวลาที่นักเรียนแต่ละคนว่ิงในระยะทางที่เท่ากัน 
   ง.   เวลาเฉลี่ยของนักเรียนทั้งหมดที่ว่ิงในระยะทางที่เท่ากัน             
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ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับข้ันตอนการท าโครงงาน หรือข้ันตอนการท า 
รายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมปีระสทิธิภาพ 

ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นล าดับข้ันตอนการท าโครงงาน    
ตัวถูก                        เป็นล าดับข้ันตอนวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นล าดับข้ันตอนวิธีการทางวิทยาศาสตร์ที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  รูปเล่มรายงานผลการศึกษาค้นคว้าส่วนใดเป็นล าดับสุดท้าย 
   ก.  ข้อเสนอแนะ                    ข.  อภิปรายผล       

ค.  สรุป                              ง.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 
 
ลักษณะค าถาม ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับข้ันตอนการท าโครงงาน หรือข้ันตอนการท า

รายงาน โดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมปีระสิทธิภาพ 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการค้นคว้าหาข้อมูลจากสถานการณ์ที่ก าหนด
ตัวถูก                       เป็นข้ันตอนการค้นคว้าหาข้อมูลจากสถานการณ์ทีก่ าหนดที่ถกูต้อง 
ตัวลวง                      เป็นข้ันตอนการค้นคว้าหาข้อมูลจากสถานการณ์ที่ก าหนดที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ   ชายคนหนึ่งมีความสงสัยว่าอัตราการเต้นของหัวใจขณะออกก าลังกายกับหลังออก
ก าลังกาย มีความแตกต่างกันหรือไม่จึงท าการทดลองโดยวัดอัตราการเต้นของหัวใจขณะออกก าลัง
กายและหลังออกก าลังกายเปรียบเทียบกัน จากเหตุการณ์ข้างต้น นักเรียนคิดว่าชายคนนี้ต้องค้นคว้า
หาข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องใดเป็นอันดับแรก 
   ก.   การออกก าลังประเภทต่างๆ 

ข.   หลักการวัดอัตราการเต้นของหัวใจ 
ค.   ผลของการออกก าลังกายที่มีต่อหัวใจ 

   ง.   ผลของอัตราการเต้นของหัวใจขณะออกก าลงักายและหลังออกก าลังกาย 
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ลักษณะค าถาม ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกับผลการศึกษาค้นคว้า น าไปสู่วิธีการที่ถูกต้อง 
โดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมีประสทิธิภาพ 

ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการรวบรวมข้อมูลโดยวิธีการจากสถานการณ์ที ่
ก าหนด 

ตัวถูก                       เป็นกระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมีประสทิธิภาพที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นกระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมีประสทิธิภาพที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ   “จากผลการส ารวจพบพรรณไม้ป่าชายเลนในบริเวณป่าชายเลน จ านวน 8 ชนิด 
ประกอบด้วย ต้นโพธ์ิทะเล ต้นตาตุ่ม ต้นจาก ต้นเหงือกปลาหมอ ต้นตะบูนขาว ต้นดอบแดบน้ า ต้น
ส ามะง่า และต้นสารภีทะเล  ที่มีการแพร่กระจายเป็นจ านวนมากที่สุดคือ พรรณในวงศ์ Meliaceae 
ทั้งนี้อาจเนื่องจากลักษณะของการด ารงชีวิตที่จ ากัด อยู่ในบริเวณป่าชายเลน หรืออาจเป็นเพราะการ
เปลี่ยนแปลงตามฤดูกาลของพรรณไม้เอง การด ารงชีวิตของพรรณไม้ทุกชนิดมีความส าคัญต่อระบบ
นิเวศป่าชายเลน” จากข้อมูลข้างต้นแสดงว่ามีการรวบรวมข้อมูลโดยวิธีการใดบ้าง 
  ก.   แบบสอบถาม การสงัเกต การทดสอบ   
   ข.   แบบสอบถาม การสังเกต การสัมภาษณ์ 
   ค.   การสังเกต การศึกษาเอกสาร การสนทนากลุ่ม   
   ง.    การสัมภาษณ์ การศึกษาเอกสาร การสนทนากลุม่  
 
เกณฑ์การให้คะแนน       ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
         ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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วัตถุประสงค์ในการวัด 
5.นักเรียนสามารถน าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรปุองค์ความรู้ เขียนบทคัดย่อ และ
เพิ่มเตมิข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได ้
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัประโยชน์ของข้อเสนอแนะในการศึกษา 

ค้นคว้าครั้งต่อไป 
ลกัษณะค าตอบ            ค าตอบมี 4 ตัวเลือก อธิบายถึงประโยชน์ของข้อเสนอแนะในการศึกษา 

ค้นคว้า  
ตัวถูก                       เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นประโยชน์ของข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 

ที่ถูกต้อง 
ตัวลวง   เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นประโยชน์ของข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 

ที่ไม่ถูกต้อ 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           เพราะเหตุใดจึงต้องมีข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งตอ่ไป 
   ก.   ตรวจสอบผลการศึกษา 
   ข.   ส่งเสรมิใหม้ีการศึกษาค้นคว้าในประเด็นใหม่ 
   ค.   ช่วยให้ผลการศึกษาค้นคว้าสมบรูณ์มากขึ้น 
   ง.   ควรมีการเปลี่ยนแปลงวิธีการศึกษาค้นคว้า 
 
 
ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัหลักการเขียนข้อเสนอแนะทีค่วรค านึงถึง 

 มากที่สุด 
ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นหลักการเขียนข้อเสนอแนะ  
ตัวถูก                        เป็นหลักการเขียนข้อเสนอแนะที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นหลกัการเขียนข้อเสนอแนะที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           หลักการเขียนข้อเสนอแนะใดที่ควรค านึงถึงมากทีสุ่ด 

ก.   ควรเขียนจากความรู้สึกนกึคิดของผู้ค้นคว้า 
ข.   เป็นเนื้อหาสาระที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าเรื่องเรือ่งนั้น 
ค.   เสนอแนะเรื่องทีบุ่คคลส่วนใหญส่นใจ และมีความรู้อยู่แล้ว 
ง.   เสนอแนะเรื่องเดิมเพื่อยืนยันใหเ้ห็นความส าคัญ 
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ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัการค้นคว้าหาข้อมลู นักเรียนสามารถน าผล 
 ที่ได้จาก การศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรุปองค์ความรู้ ต่อไปได้  

ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นหลักการของสรปุองค์ความรู้  
ตัวถูก                        เป็นหลักการของสรุปองค์ความรูท้ี่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นหลกัการของสรุปองค์ความรู้ที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ           ในการค้นคว้าหาข้อมูล นักเรียนสามารถน าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า 
ทดลอง มาสรุปองค์ความรู้ ต่อไปได้ ข้อใดเป็นกล่าวได้ถูกต้อง 

ก.   สรุป คือ การย่อเอาเฉพาะใจความส าคัญของเรื่อง  
ข.   สรุปผล คือ ย่อเอาเฉพาะใจความส าคัญของเรื่อง 
ค.   ผู้เขียนรายงานไม่ต้องแยกตอนสรุปออกจากเนื้อหา 
ง.   การรายงานสรปุผลการศึกษาค้นคว้ามีแบบเดียว คือ บทคัดย่อ 

 
 
 
ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัการศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรปุองค์ความรู้  

เขียน บทคัดย่อ และเพิ่มเตมิข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได้  
ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นหลักการของการเขียนบทคัดย่อ  
ตัวถูก                        เป็นหลักการของการเขียนบทคดัย่อที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นหลกัการของการเขียนบทคัดย่อที่ไม่ถูกต้อง 
 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  เพราะเหตุใด บทคัดย่อ จึงต้องเป็นเรื่องสั้นที่มีความสมบูรณ์ในตัวเอง  

ก.   เป็นเรื่องย่อที่ถูกแยกส่วนไปจากรายงานฉบับสมบูรณ์ 
ข.   เป็นเรื่องยอ่ที่รวบรวมไว้เผยแพร่ 
ค.   มีเนื้อหาครบถ้วนต้ังแต่ต้นจนจบ 
ง.   ช่วยให้ผู้อ่านตัดสินใจว่าควรน าไปอ้างองิหรือไม่ 
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ลักษณะค าถาม   ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวกบัการน าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า มา 
 เพิ่มเติม ข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได ้

ลักษณะค าตอบ   ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นข้อเสนอแนะการท าโครงงาน    
ตัวถูก                        เป็นข้อเสนอแนะการท าโครงงานที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                       เป็นข้อเสนอแนะการท าโครงงานที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  นักเรียนคนหนึ่งท าศึกษาเรื่อง “แสงแดดกับการเจริญเติบโตของต้นถ่ัว” จาก
การศึกษาทั้งหมด เขาได้เสนอแนวคิดให้ระมัดระวังเรือ่งเวลา และจ านวนเมล็ดของต้นถ่ัว ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป  แนวคิดดังกล่าวเป็นข้อเสนอแนะ ประเด็นใด 

ก.   การน าผลการศึกษาค้นคว้าไปใช้ประโยชน ์
ข.   ประเด็นปัญหาที่ควรศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
ค.   การเสนอแนวคิดเพื่อแกป้ัญหา 

   ง.   วิธีการศึกษาค้นคว้า 
 
เกณฑ์การให้คะแนน       ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
         ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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วัตถุประสงค์ในการวัด 
6.นักเรียนสามารถเสนอแนวคิด รายงาน การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ
ได ้
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัหลักการการน าเสนอรายงาน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการเสนอแนวคิด รายงาน การพดูที่ถูกต้อง  
ตัวถูก                     เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นเสนอแนวคิด หลกัการการน าเสนอรายงานที่ถูกต้อง  
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกที่ไม่เกี่ยวข้องกับเสนอแนวคิด หลกัการการน าเสนอรายงาน  
 
ตัวอย่างข้อสอบ  เรื่องราวที่ได้ผ่านการศึกษาค้นคว้ามาแล้ว มาน าเสนอที่ประชุม ต่อหน้าครู 

หรือ อาจารย์ทีป่รกึษา คืออะไร  
ก.   การอ่าน                          ข.   การเขียน        
ค.   การพูด                             ง.   รายงาน 
 

 
 
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัหลักการการน าเสนอรายงาน  
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการเสนอแนวคิด รายงาน การพดูที่ถูกต้อง  
ตัวถูก                     เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นเสนอแนวคิด หลกัการการน าเสนอรายงานที่ถูกต้อง  
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกที่ไม่เกี่ยวข้องกับเสนอแนวคิด หลกัการการน าเสนอรายงาน  
 
ตัวอย่างข้อสอบ           การเตรียมเรื่องทีจ่ะพูด ควรค านึงถึงเรื่องใดเป็นอันดับแรก 

ก.   หาความรู้ที่จะพูด               
ข.   ความเหมาะสมของผู้ฟงั 
ค.   ศึกษาข้อปฏิบัติระหว่างการพูด           
ง.   ประมวลความคิดจากความเข้าใจของตนเอง 
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ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัการเสนอแนวคิด การสรปุประเด็นในการ 
พูดรายงาน ข้อควรค านึงถึง 

ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นประเด็นส าคัญในการพูดรายงาน 
ตัวถูก                     เป็นตัวเลือกทีเ่กี่ยวข้องกบัการเสนอแนวคิด รายงาน การพูด ที่เป็น 

ประเด็นส าคัญในการพูดรายงาน 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกที่ไม่เกี่ยวข้องกับการเสนอแนวคิด รายงาน  การพูด ที่เป็น 

ประเด็นส าคัญในการพูดรายงาน 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  การสรุปประเด็นในการพูดรายงาน ควรค านึงถึงเรื่องใดมากที่สุด 

ก.   ความต้องการของผูฟ้ัง          ข.   เวลา 
ค.   ประเด็นส าคัญ                    ง.   จุดมุ่งหมาย 

 
 
ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัการเสนอแนวคิด การสรปุองค์ความรู้ 

จากการค้นพบ 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นสาเหตุขององค์ความรูจ้ากการค้นพบ 
ตัวถูก                     เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นการเสนอแนวคิด หรือ องค์ความรู้จากการค้นพบ 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกที่ไม่เกี่ยวข้องกับเสนอแนวคิด หรอื องค์ความรูจ้ากการค้นพบ 
 
 
ตัวอย่างข้อสอบ  อุณหภูมิของบรรยากาศมีความสัมพันธ์ต่อการเปลี่ยนสถานะของน้ าบนโลก 
อุณหภูมิที่สูงข้ึนจะท าให้อัตราการระเหยของน้ ามากขึ้น รวมถึงอัตราการหลอมละลายของแผ่นน้ าแข็ง
ข้ัวโลกก็จะมากข้ึนตามไปด้วย ถ้าหากอุณหภูมิของบรรยากาศลดต่ าลง อัตราการควบแน่นของไอน้ า
ในบรรยากาศก็จะมากข้ึน รวมถึงอัตราการเยือกแข็งของน้ าในมหาสมุทรก็จะมากข้ึนเช่นกัน จาก
ข้อมูลนักเรียนคิดว่าสาเหตุใดน่าจะเป็นสาเหตุหลักเป็นผลให้เกิดการเพิ่มข้ึนของอุณหภูมิดังกล่าว 
  ก.   การลดลงของปริมาณน้ าในมหาสมุทร               
  ข.   การลดลงของปริมาณของก๊าซเรือนกระจก 
  ค.   การเพิ่มข้ึนของปริมาณของก๊าซเรือนกระจก  
  ง.   การเพิ่มข้ึนของสิ่งมีชีวิตท าให้ก๊าซออกซเิจนมีปริมาณลดลง 
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ลักษณะค าถาม            ก าหนดสถานการณ์ทีเ่กี่ยวข้องกบัการสรปุองค์ความรู้จากการค้นพบ 
ลักษณะค าตอบ  ค าตอบมี 4 ตัวเลือก ที่เป็นการสรุปองค์ความรู้จากการค้นพบ 
ตัวถูก                     เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นการสรุปองค์ความรูจ้ากการค้นพบที่ถูกต้อง 
ตัวลวง                      เป็นตัวเลือกทีเ่ป็นการสรปุองค์ความรูจ้ากการค้นพบที่ไม่ถูกต้อง 
 
ตัวอย่างข้อสอบ    “ในสวนยางพาราพบหอยทากหลากหลายชนิด  จากข้อมูลท้องถ่ินพบประเด็น
ปัญหาที่น่าสนใจเกี่ยวกบัหอยทากในสวนยางพารา บางกระแสบอกว่าหอยหอยทากไปกินน้ ายางพารา
ในถ้วยรับน้ ายาง แล้วส่งผลให้น้ ายางแข็งตัวเร็วข้ึน บางกระแสบอกว่ากินน้ ายางที่หน้ายางกรีดใหม่
แล้วท าให้แข็งติดหน้ายางแข็งท าให้ได้ปริมาณน้ ายางพาราทีล่ดลง บางกระแสบอกว่าหอยหอยทากไป
เดินที่หน้ายางแล้วท าใหห้น้ายางพาราเกิดเช้ือรา” จากข้อความดังกล่าว นักเรียนคิดหลังจากมี
รวบรวมข้อมูลที่ถูกต้อง จะมีผลสรปุอย่างไร  
   ก. เราควรหาวิธีป้องกันหรือก าจัดหอยหอยทาก 
   ข. ควรมีการศึกษายางพาราให้มีความทนหอยทากต่อหอยทาก 
           ค. ถ้าหอยหอยทากมีคุณค่าหรือประโยชน์กับยางพารา ชาวสวนก็จะได้ดูแลหรือ 

อนุรักษ์เอาไว้ 
ง. มีข้อเทจ็จริงเกี่ยวกบัการด ารงชีวิตของหอยหอยทากในสวนยางพาราเพื่อทีจ่ะน า
ความรู้ที่ได้ไปขยายผลแก่ชาวสวนยาง 

 
เกณฑ์การให้คะแนน      ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
        ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
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2.ข้อสอบแบบตอบสั้น 
 
วัตถุประสงค์ในการวัด 
1.นักเรียนสามารถตั้งประเด็นปัญหา โดยเลือกประเด็นทีส่นใจ เริ่มจากตนเอง ชุมชนและครอบครัวได ้
2.นักเรียนสามารถตั้งสมมติฐานประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจ หรือ ที่ก าหนดให้ได้ 
 

ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกบัการตัง้ประเด็นปัญหาที่เกดิข้ึนจากการท า
โครงงานวิทยาศาสตร์ ตามหัวข้อทีก่ าหนดให ้ 
ลักษณะค าตอบ            เขียนช่ือโครงงาน ได้ถูกต้องตามหลักการ 

เขียนปัญหาของโครงงาน ได้ถูกต้องตามหลักการ 
เขียนสมมติฐาน ได้สอดคล้องกับปัญหาของโครงงาน 
 

ตัวอย่างข้อสอบ  “แมลงวันทองเป็นศัตรูพืชที่ค่อนข้างปราบยากเพราะมีปีกบินไปมาได้ทั่วทุกสารทิศ 
แถมยังมาเจาะผลแล้ววางไข่ทิ้งไว้โดยที่เจ้าของสวนไมรู่้ตัว มีการใช้กรงดกั ใช้ยาป้ายล าต้น โดยใช้กลิ่น
ดึงดูด (เมธิล ยูจีนอล) ล่อใหม้าติดกับหรอืรบัสารพิษทีผ่สมลอ่ไว้กับเหยือ่  แมลงวันทองจะท าลายไม้
ผลเกือบทุกชนิด ท าใหเ้กิดหนอน ผลเน่าเสียหาย ขายไม่ได้ราคา ฉะนั้นจึงควรมีการศึกษาใช้สารลอ่ที่
แมลงวันทองไม่ชอบ” 
  จากเหตุการณ์ที่กล่าวมาข้างต้น ให้นกัเรียนอธิบายประเด็นปัญหาที่เกิดข้ึนจากการท า
โครงงานวิทยาศาสตร์ ตามหัวข้อต่อไปนี ้ 
ปัญหาของโครงงาน 
…………………………………………………………………………………………………..……………………………………… 
สมมติฐาน……………………………………………………………………………………………………………………………… 
การออกแบบการทดลอง 
………………………………………………………………………………………………………………………….…………….... 
แนวค าตอบ    
ปัญหาของโครงงาน มีสารล่อแมลงวันทองชนิดใดบ้างที่แมลงวันทองไม่ชอบ 
สมมติฐาน  ถ้าใช้สารล่อแมลงวันทองชนิดแมลงวันทองไม่ชอบ แล้ว จะท าให้ลดการ 

เสียหายของผลไม้ได้       
การออกแบบการทดลอง ศึกษาชนิดของสารล่อแมลงวันทองทดลองฉีดสารลงบนผลไม้ แล้วสังเกต 

ผลที่เกิดข้ึน 
เกณฑ์การให้คะแนน ตอบถูกต้องตามหลักการทั้ง 3 หัวข้อ ให้หัวข้อละ 1 คะแนน รวม 3  

คะแนน  
ตอบผิดในแต่ละหัวข้อให้หัวข้อนั้น 0 คะแนน 
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2.ข้อสอบแบบตอบสั้น 
 
วัตถุประสงค์ในการวัด 
3. นักเรียนสามารถก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผนออกแบบการทดลองได้ 
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผน 

ออกแบบการทดลองตามหัวข้อที่ก าหนดให้  
ลักษณะค าตอบ           ก าหนดตัวแปรจากปัญหา เพื่อวางแผนออกแบบการทดลองได้ถูกต้องตาม 

หลักการออกแบบวางแผนรูปเลม่รายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูล 
อย่างมีประสิทธิภาพได้   

 
ตัวอย่างข้อสอบ “จากการทีเ่กษตรกรหันมามีการเลี้ยงกุ้ง ท าใหม้ีการแพร่กระจายของเกลอืจากนา
กุ้ง ออกสู่พื้นที่ใกล้เคียงท าใหเ้กิดผลกระทบกบัสิง่แวดล้อมเป็นอย่างมาก ผู้ศึกษาเห็นว่ามีพืชบางชนิด
สามารถเจริญเติบโตได้บริเวณดินเค็มริมฝั่งทะเล จึงคิดว่าน่าจะน าพืชเหล่าน้ันมาดูดซับเกลอืที่
แพร่กระจายออกมาจากนากุ้งไดซ้ึ่งจะแก้ปญัหาสิ่งแวดล้อมได้” 
  จากเหตุการณ์ที่กล่าวมาข้างต้น ให้นกัเรียนบอกตัวแปรที่เกีย่วข้องที่กับการท าศึกษา ตาม
หัวข้อต่อไปนี ้
ตัวแปรต้น ……………………………………………………………………………………..……………………………………… 
ตัวแปรตาม…………………………………………………………………..………………………………………………………… 
ตัวแปรควบคุม ………………………………………….………………………………………………………………………….... 
 
 
แนวค าตอบ    

ตัวแปรต้น พืชทะเลบางชนิด 
ตัวแปรตาม การลดความเค็มของดิน 
ตัวแปรควบคุม ภาชนะที่ใช้ในการทดลอง, ปรมิาณดินที่ใช้ในการทดลอง 

 
เกณฑ์การให้คะแนน ตอบตัวแปรถูกต้องทั้ง 3 ตัวแปร ให้หัวข้อละ 1 คะแนน รวม 3 คะแนน  

ตอบผิดในแต่ละหัวข้อให้หัวข้อนั้น 0 คะแนน 
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3.ข้อสอบแบบความเรียง 
 
วัตถุประสงค์ในการวัด 
4.นักเรียนสามารถออกแบบวางแผนรปูเล่มรายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมลูอย่างมี
ประสิทธิภาพได้ 
5.นักเรียนสามารถน าผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ทดลอง มาสรปุองค์ความรู้ เขียนบทคัดย่อ และ
เพิ่มเตมิข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได ้
 
ลักษณะค าถาม  ก าหนดสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องปัญหาที่เกิดข้ึน 
ลักษณะค าตอบ           การวางแผนออกแบบการทดลองได้ถูกต้องตามหลักการ 

  ออกแบบวางแผนรูปเล่มรายงานโดยใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมี 
ประสิทธิภาพได้   

 
ตัวอย่างข้อสอบ  จากการที่นักเรียนได้ศึกษาเอกสาร เกี่ยวกับการท าวิจัย จากบทคัดย่อต่างๆ 
ให้นักเรียน สรุปองค์ความรู้ในบทคัดย่อของงานวิจัย เรื่องที่นักเรียนสนใจ อย่างน้อย 4 ประเด็น 
  
 งานวิจัยเรื่อง ........................................................................ 
...........................................................…………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………..…………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………..……………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………..………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………….…….……………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………….……………… 
 
 
เกณฑ์การให้คะแนน -อธิบายสรุปหลักการและเหตุผลในงานวิจัย 

-อธิบายสรุปผลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้า ทดลอง  
-อธิบายสรุปองค์ความรู้ที่ได้ 
-อธิบายสรุปข้อเสนอแนะเพื่อใช้ประโยชน์ต่อไปได้ 
เขียนอธิบายแต่ละหัวข้อ  ให้หัวข้อละ 1 คะแนน รวม 4 คะแนน  
เขียนอธิบายไม่ถูกต้อง ไม่อธิบาย ในแต่ละหัวข้อให้หัวข้อนั้น 0 คะแนน 
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แบบประเมิน รายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง IS1-3 
 
แบบประเมิน รายวิชา การศึกษาค้น คว้าด้วยตนเอง IS1-3 ประกอบด้วย 

1. เกณฑ์การประเมิน “ใบงาน หรือเอกสารการเรียนรู้ ”  ในรายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วย
ตนเอง (IS1) 

2. เกณฑ์การประเมิน “ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร”์  ในรายวิชา การศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง (IS1) 

3. เกณฑ์การประเมิน “รูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง”  ในรายวิชา การ
สื่อสารและการน าเสนอ (IS1) 

4. เกณฑ์การประเมิน “การน าเสนอผลงาน”  ในรายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ 
(IS2) 

5. เกณฑ์การประเมิน “ช้ินงาน หรือ ผลงาน ”  ในรายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ 
(IS2) 

6. เกณฑ์การประเมิน “รูปเล่มรายงาน”  ในรายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ (IS2) 
7. เกณฑ์การประเมิน “ป้ายนิเทศน าเสนอโครงงาน”  ในรายวิชา การสื่อสารและการ

น าเสนอ (IS2) 
8. เกณฑ์การประเมิน “แฟ้มสะสมงาน” ในรายวิชา การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสงัคม 

(IS 3) 
9. เกณฑ์การประเมิน “โครงการ”  ในรายวิชา การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม (IS 3) 

 
ค าชี้แจง  
เกณฑ์การประเมิน  
ในแต่ละคุณลักษณะ  

มีประเด็นการประเมิน ครบ  4 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ดีมาก (4) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  3 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ดี (3) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  2 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ พอใช้ (2) 
มีประเด็นการประเมิน ครบ  1 ประเด็น  ผลการประเมิน คือ ปรบัปรุง (1) 
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่มีข

้อผ
ิดพ

ลา
ด 

2.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ลือ

กใ
ช้อุ

ปก
รณ์

ที่เ
หม

าะ
สม

กับ
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 

3.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ลือ

กใ
ช้ว

ัสด
ุไม

่สิ้น
เป

ลือ
งง

บป
ระ

มา
ณ 

4.น
ักเ

รีย
นม

ีผล
กา

รด
 าเน

ินก
าร

ตา
มแ

ผน
ที่ก

 าห
นด

 

 
 

 
 

 

2. 
กา

รใ
ช้อุ

ปก
รณ์

แล
ะ/

หร
ือ 

เค
รื่อ

งม
ือ 

   
หม

าย
ถึง

 น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถใ
ช้อุ

ปก
รณ์

 
แล

ะ/
หร

ือเ
คร

ื่อง
มือ

  ใ
นก

าร
ทด

ลอ
ง 

ตา
มก

ระ
บว

นก
าร

ทา
งว

ิทย
าศ

าส
ตร

์ 
ได

้อย
่าง

ถูก
ต้อ

ง  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
  1.

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

ใช
้อุป

กร
ณ์

แล
ะ/

หร
ือเ

คร
ื่อง

มือ
 ใน

กา
รท

ดล
อง

ได
้อย

่าง
คล

่อง
แค

ล่ว
 

2.
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
ใช

้อุป
กร

ณ์
แล

ะ/
หร

ือเ
คร

ื่อง
มือ

 ถ
ูกต

้อง
ตา

มห
ลัก

กา
ร

ปฏิ
บัต

ิ ไม
่มีข

้อผ
ิดพ

ลา
ด 

3.น
ักเ

รีย
นม

ีคว
าม

มั่น
ใจ

ใน
กา

รใ
ช้อุ

ปก
รณ์

 
4.น

ักเ
รีย

นม
ีกา

รเก็
บร

ักษ
าอุ

ปก
รณ์

ได
้อย

่าง
ถูก

ต้อ
งเห

มา
ะส

ม 

 
 

 
 

 

3. 
กา

รบั
นท

ึกผ
ลก

าร
ทด

ลอ
ง 

หม
าย

ถึง
  ห

มา
ยถ

ึง น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถ 
บัน

ทึก
ผล

กา
รท

ดล
อง

 ต
าม

กร
ะบ

วน
กา

ร 
ทา

งว
ิทย

าศ
าส

ตร
์ได

้อย
่าง

ถูก
ต้อ

ง  
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 
  

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถบั
นท

ึกผ
ลเ

ป็น
ระ

ยะ
ระ

บุห
น่ว

ยไ
ด้อ

ย่า
งถ

ูกต
้อง

  
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถบั

นท
ึกผ

ลด
้วย

คว
าม

เป็
นร

ะเ
บีย

บ 
เป็

นล
 าด

ับข
ั้นต

อน
 

3.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถบั
นท

ึกผ
ลเ

ป็น
ไป

ตา
มก

าร
ทด

ลอ
ง  

4.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
อก

แบ
บต

าร
าง

บัน
ทึก

ผล
ได

้อย
่าง

เห
มา

ะส
ม 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 (2

) 
ปร

ับป
รุ

ง (
1) 

4.ก
าร

รัก
ษา

คว
าม

สะ
อา

ด 
 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ก็บ
วัส

ดุอ
ุปก

รณ
์ แ

ละ
จัด

เก
็บส

ถา
นท

ี่ให
้มีค

วา
มส

ะอ
าด

เรีย
บร

้อย
ได

้อย่
าง

ถูก
ต้อ

งเห
มา

ะส
ม 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ลือ

กใ
ช้วั

สด
ุอุป

กร
ณ์ไ

ด้ถู
กต

้อง
เห

มา
ะส

มก
ับง

าน
 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ก็บ

วัส
ดุอ

ุปก
รณ

์ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
งต

าม
หล

ักก
าร

ปฏ
ิบัต

ิ 
ไม่

มี
ข้อ

ผิด
พล

าด
 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถจ
ัดเ

ก็บ
สถ

าน
ที่ใ

ห้มี
คว

าม
สะ

อา
ดเ

รีย
บร

้อย
 

 4
.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถจ

ัดเ
ก็บ

อุป
กร

ณ์แ
ละ

สถ
าน

ที่ใ
นเ

วล
าท

ี่ก า
หน

ด 

 
 

 
 

 

5.ป
ระ

โย
ชน์

ขอ
งก

าร
น า

ข้อ
มูล

ไป
ใช้

 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
 ย

กต
ัวอ

ย่า
ง

หร
ือส

าธิ
ต 

กา
รน

 าผ
ลง

าน
น า

ไป
ปร

ะยุ
กต

์กับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

 1.
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
อธิ

บา
ยข้

อมู
ลเ

พื่อ
น า

ไป
ปร

ะยุ
กต

์กับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถย
กต

ัวอ
ย่า

งก
าร

น า
ข้อ

มูล
ปร

ะยุ
กต

์กับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

3. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ชื่อ

งโย
งข้

อมู
ลก

ับค
วา

มร
ู้ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้ 
4. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถต

่อย
อด

คว
าม

รู้ท
ี่ได

้ไป
ใช้

ใน
ชิวิ

ตป
ระ

จ า
วัน
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3. 
เก

ณฑ
์กา

รป
ระ

เมิ
น 

“ร
ูปเ

ล่ม
รา

ยง
าน

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

ด้ว
ยต

นเ
อง

” 
 ใน

รา
ยวิ

ชา
 ก

าร
สื่อ

สา
รแ

ละ
กา

รน
 าเส

นอ
 (I

S1
) 

รูป
เล

่มร
าย

งา
นก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง ห

มา
ยถ

ึง ร
ูปเ

ล่ม
รา

ยง
าน

กา
รว

าง
แผ

นก
าร

แก้
ปัญ

หา
จา

กป
ระ

เด
็นข

อง
จา

กเ
รื่อ

งท
ี่นัก

เรีย
นส

นใ
จ 

อัน
ปร

ะก
อบ

ด้ว
ย 

กา
รต

ั้งป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

 ก
าร

ตั้ง
สม

มต
ิฐา

น 
แล

ะ 
มีก

าร
สืบ

ค้น
ข้อ

มูล
จา

กแ
หล

่งอ้
าง

อิง
ต่า

งๆ
ได

้ 
 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ด็น

กา
รป

ระ
เม

ิน 
เก

ณฑ์
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช
้ 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

1. 
กา

รต
ั้งป

ระ
เด

็นค
 าถ

าม
  

หม
าย

ถึง
 ผ

ู้เร
ียน

สา
มา

รถ
ตั้ง

ปร
ะเ

ด็น
ค า

ถา
มไ

ด้ด
้วย

ตน
เอ

ง 
ชัด

เจ
น 

 ค
รอ

บค
ลุม

ข้อ
มูล

/ปั
จจั

ยห
รือ

ตัว
แป

รท
ี่

เกี่
ยว

ข้อ
งม

ีคว
าม

แป
ลก

ให
ม่แ

ละ
สร

้าง
สร

รค
์ ม

ี
คว

าม
เป็

นไ
ปไ

ด้ใ
นก

าร
แส

วง
หา

ค า
ตอ

บ 

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถต
ั้งป

ระ
เด

็นค
 าถ

าม
 ได

้สอ
ดค

ล้อ
งกั

บปั
ญห

า 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถต

ั้งป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

 ม
ีขอ

บข
่าย

ปร
ะเ

ด็น
ค า

ถา
มช

ดัเ
จน

 
คร

อบ
คล

ุมข
้อม

ูล/
ปัจ

จัย
หร

ือต
ัวแ

ปร
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
กับ

สถ
าน

กา
รณ์

ปัจ
จุบั

น
แล

ะส
ังค

มโ
ลก

 
3. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถต

ั้งป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

 ม
ีคว

าม
เป็

นไ
ปไ

ด้ใ
นก

าร
แส

วง
หา

ค า
ตอ

บ 
 

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถต
ั้งป

ระ
เด

็นค
 าถ

าม
 ท

ี่มคี
วา

มแ
ปล

กใ
หม

่แล
ะ

สร้
าง

สร
รค

์ 

 
 

 
 

 

2 
กา

รต
ั้งส

มม
ติฐ

าน
 ห

มา
ยถ

ึง 
ผู้เ

รีย
นส

าม
าร

ถ
พูด

หร
ือเ

ขีย
นค

าด
คะ

เน
ค า

ตอ
บล

่วง
หน

้าโ
ดย

อา
ศัย

คว
าม

รู้ส
าข

าว
ิชา

ต่า
ง 

ๆ 
 ค

 าต
อบ

ที่
คา

ดค
ะเ

นห
รือ

สม
มุต

ิฐา
นแ

สด
งก

าร
เช

ื่อม
โย

ง
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
ข้อ

มูล
/ต

ัวแ
ปร

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

ได
้ 

 1. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถต
ั้งส

มม
ติฐ

าน
ได

้สอ
ดค

ล้อ
งกั

บป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

 
2. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถต

ั้งส
มม

ติฐ
าน

แส
ดง

ออ
กถ

ึงต
ัวแ

ปร
ที่ใ

ช้ใ
นก

าร
ศึก

ษา
 

3. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถต
ั้งส

มม
ติฐ

าน
ได

้โด
ยอ

าศ
ัยค

วา
มร

ู้  จ
าก

สา
ขา

วิช
าต

่าง
 

ๆ 
ได

้สอ
ดค

ล้อ
งกั

บป
ระ

เด
็นปั

ญห
าไ

ด้ 
  

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถต
ั้งส

มม
ติฐ

าน
ได

้ถูก
ต้อ

งต
าม

รูป
แบ

บก
าร

ตั้ง
สม

มต
ิฐา

น 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

3.วั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ขอ

งก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

า 
 

หม
าย

ถึง
 

นัก
เร

ียน
สา

มา
รถ

เขี
ยน

 ห
รือ

บอ
ก

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ข
อง

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
ง

ชัด
เจ

น 
 

 

 1. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ได

้สอ
ดค

ล้อ
งก

ับป
ระ

เด
็นป

ัญห
า 

2. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์มีข

อบ
ข่า

ยป
ระ

เด
็นค

 าถ
าม

ชัด
เจ

น 
คร

อบ
คล

ุมข้
อมู

ล/
ปัจ

จัย
หร

ือต
ัวแ

ปร
ที่เ

กี่ย
วข้

อง
กับ

สถ
าน

กา
รณ

์ปจั
จุบ

ันแ
ละ

สงั
คม

โล
ก 

3. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ได

้โด
ยอ

าศ
ัยค

วา
มร

ู้  จ
าก

สา
ขา

วิช
าต

่าง
 ๆ

 
ได

้สอ
ดค

ลอ้
งก

บัป
ระ

เด
็นป

ัญห
า 

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ได

้มีค
วา

มเ
ป็น

ไป
ได

้ใน
กา

รค
้นค

ว้า
หา

ข้อ
มูล

 

 
 

 
 

 

4.ต
ัวแ

ปร
ที่ใ

ช้ใ
นก

าร
ศึก

ษา
  

หม
าย

ถึง
 

นัก
เรี

ยน
สา

มา
รถ

ก า
หน

ดต
ัวแ

ปร
ที่ใ

ช้ใ
น

กา
รศ

ึกษ
าไ

ด้เ
ชื่อ

มโ
ยง

มีค
วา

มส
ัมพ

ันธ์
กับ

สม
มต

ิฐา
นไ

ด้ 

 1. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รไ

ด้ส
อด

คล
อ้ง

กบั
ตั้ง

สม
มต

ิฐา
น 

2. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รต

้นไ
ด้อ

ย่า
งถู

กต
้อง

  
3. 

นัก
เรีย

นส
าม

าร
ถก

 าห
นด

ตัว
แป

รต
าม

ได
้อย่

าง
ถูก

ตอ้
ง 

4. 
นัก

เรีย
นส

าม
าร

ถก
 าห

นด
ตัว

แป
รค

วบ
คุม

ได
้อย่

าง
ถูก

ต้อ
ง 

 
 

 
 

 

5.ผ
ลก

าร
สืบ

ค้น
คว

าม
รู้ 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถว

าง
แผ

นเ
ก็บ

รว
บร

วม
/

สืบ
ค้น

ข้อ
มูล

ชัด
เจ

นแ
ละ

ปฏ
ิบัต

ิได
้ วิ

ธีก
าร

รว
บร

วม
/

สืบ
ค้น

ข้อ
มูล

เห
มา

ะส
มโ

ดย
ระ

บุแ
หล

่งเ
รีย

นร
ู้

หล
าก

หล
าย

ทั้ง
แห

ล่ง
เร

ียน
รู้ป

ฐม
ภูมิ

แล
ะท

ุติย
ภูมิ

 
คร

อบ
คล

ุมท
ุกป

ระ
เด

็นค
 าต

อบ
ที่ค

าด
คะ

เน
/ส

มม
ติฐ

าน
 

โด
ยใ

ช้ค
วา

มร
ู้จา

กส
าข

าวิ
ชา

ต่า
ง ๆ

  

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
้าง

อิง
แห

ล่ง
สืบ

ค้น
ข้อ

มูล
ได

้เห
มา

ะส
ม 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 ห

าค
วา

มร
ู้ ข้

อมู
ลแ

ละ
สา

รส
นเ

ทศ
โด

ยร
ะบ

ุแห
ล่ง

เรีย
นร

ู้หล
าก

หล
าย

 
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

ทุก
ปร

ะเด
็นค

 าต
อบ

ที่ค
าด

คะ
เน

/ส
มม

ติฐ
าน

ที่ต
ั้งไว้

  
4.นั

กเ
รีย

นมี
กา

รแ
ลก

เป
ลี่ย

นค
วา

มค
ิดเ

ห็น
ภา

ยใ
นก

ลุ่ม
 โด

ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้จา
กส

าข
าวิ

ชา
ต่า

ง ๆ
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4.เ
กณ

ฑ์ก
าร

ปร
ะเ

มิน
 “

กา
รน

 าเส
นอ

ผล
งา

น”
  ใ

นร
าย

วิช
า 

กา
รสื่

อส
าร

แล
ะก

าร
น า

เส
นอ

 (I
S2

) 
กา

รน
 าเส

นอ
ผล

งา
น 

หม
าย

ถึง
 ก

าร
น า

ผล
งา

นท
ี่ได

้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง ม

าเส
นอ

ให
้คร

ูแล
ะเ

พื่อ
นฟ

ังใ
นช

ั้นเ
รีย

น 
 

ให
้เข

้าใ
จใ

นห
ลัก

กา
ร แ

สด
งอ

อก
ถึง

คว
าม

ร่ว
มมื

อใ
นก

าร
ท า

งา
นข

อง
สม

าช
ิกใ

นก
ลุ่ม

   
 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ด็น

กา
รป

ระ
เม

ิน 
เก

ณฑ์
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุ
ง (

1) 
1.ค

วา
มร

่วม
มือ

ภา
ยใ

นแ
ละ

ภา
ยน

อก
กล

ุ่ม 
หม

าย
ถึง

  ส
มา

ชิก
ใน

กล
ุ่มท

ุกค
นร

่วม
มือ

กัน
ท า

งา
น 

มีก
าร

ปร
ะส

าน
งา

นท
ีด่ีเ

ปิด
โอ

กา
สใ

ห้
สม

าช
ิกก

ลุ่ม
อื่น

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

น า
เส

นอ
 

 

 1.น
ักเ

รีย
นใ

นก
ลุ่ม

ทุก
คน

แส
ดง

ออ
กถ

ึงก
าร

ร่ว
มม

ือกั
นท

 าง
าน

  
2.

นัก
เรี

ยน
ใน

กล
ุ่มท

ุกค
นม

ีกา
รป

ระ
สา

นง
าน

ที่ด
ี ส

าม
าร

ถร
ับส

่งข
้อม

ูลไ
ด้อ

ย่า
ง

ถูก
ต้อ

งร
าบ

รื่น
 

3.น
ักเ

รีย
นใ

นก
ลุ่ม

ทุก
คน

เปิ
ดโ

อก
าส

ให้
สม

าช
ิกก

ลุ่ม
อื่น

มีส
่วน

ร่ว
มใ

นก
าร

น า
เส

นอ
 

มีข
้อซั

กถ
าม

 ร่ว
มอ

ภิป
รา

ย 
แล

ะแ
สด

งค
วา

มค
ิดเ

ห็น
 

4.น
ักเ

รีย
นใ

นก
ลุ่ม

ทุก
คน

มีก
าร

แบ่
งง

าน
กัน

รับ
ผิด

ชอ
บอ

ย่า
งช

ัดเ
จน

  

 
 

 
 

 

2.ข
ั้นต

อน
กา

รน
 าเส

นอ
  

หม
าย

ถึง
  ม

ีกา
รก

 าห
นด

ขั้น
ตอ

นก
าร

ท า
งา

นท
ี่

ชัด
เจ

นต
ั้งแ

ต่เ
ริ่ม

ท า
งา

นจ
นก

ระ
ทั่ง

เห็
นผ

ลง
าน

สม
บูร

ณ์ 

 1.
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
ก า

หน
ดข

ั้นต
อน

กา
รท

 าง
าน

ที่ช
ัดเ

จน
ตั้ง

แต
่เร

ิ่มท
 าง

าน
จน

กร
ะท

ั่งเห็
นผ

ลง
าน

สม
บูร

ณ์ไ
ม่ม

ีข้อ
ผิด

พล
าด

 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าเส
นอ

ภา
ยใ

นเ
วล

าท
ี่ก า

หน
ด 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถถ
่าย

ทอ
ดไ

ด้อ
ย่า

งช
ัดเ

จน
 ไม

่คล
ุมเ

คร
ือ 

4.น
ักเ

รีย
นม

ีผล
งา

น 
หร

ือ 
ภา

พป
ระ

กอ
บก

าร
น า

เส
นอ

แล
ะน

 าม
าใ

ช้ป
ระ

กอ
บอ

ย่า
ง

เห
มา

ะส
ม 

 
 

 
 

 

3.ก
าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห็

น 
 

หม
าย

ถึง
  ส

มา
ชิก

ทุก
คน

ร่ว
มแ

สด
งค

วา
ม

คิด
เห็

น 
แส

ดง
ถึง

คว
าม

มีส่
วน

ร่ว
ม 

 1.น
ักเ

รีย
นแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ได
้คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

งเห
มา

ะส
มกั

บว
ัตถ

ุปร
ะส

งค
์ขอ

ง
กา

รท
 าโ

คร
งง

าน
 

2.น
ักเ

รีย
นม

ีกา
รแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

อย
่าง

สร้
าง

สร
รค

์ ส
าม

าร
ถน

 าไ
ปต

่อย
อด

ได
้ 

3.น
ักเ

รีย
นแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ด้ว
ยค

วา
มเ

ป็น
ไป

ได
้ แ

ละ
ชัด

เจ
น 

4.น
ักเ

รีย
นม

ีกา
รเปิ

ดโ
อก

าส
 ร

ับฟั
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

ขอ
งส

มา
ชิก

กล
ุ่มอื่

น 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ด็น

กา
รป

ระ
เม

ิน 
เก

ณฑ์
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุ
ง (

1) 
4.ก

าร
ใช

้สื่อ
ปร

ะก
อบ

กา
รน

 าเส
นอ

 
หม

าย
ถึง

 น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าเส

นอ
ปร

ะก
อบ

 
Po

we
r P

oin
t แ

ละ
 อุ

ปก
รณ์

ที่เ
กี่ย

วข
้อง

 

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถใ
ช้ 

Po
we

r P
oin

t ใ
นก

าร
น า

เส
นอ

 โด
ย 

Po
we

r 
Po

int
 ท

ี่ใช
้อ่า

นง
่าย

 ต
ัวอั

กษ
รช

ัดเ
จน

 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถใ

ช้ 
Po

we
r P

oin
t ใ

นก
าร

น า
เส

นอ
 โด

ย 
Po

we
r 

Po
int

 ท
ี่ใช

้มีก
าร

เรีย
บเ

รีย
งเป็

นล
 าด

ับข
ั้นต

อน
 

3.น
ักเ

รีย
นม

ีอุป
กร

ณ์ท
ี่เกี่

ยว
ข้อ

ง ป
ระ

กอ
บก

าร
น า

เส
นอ

อย
่าง

ชัด
เจ

น 
คร

บถ
้วน

  
4.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถย

กต
ัวอ

ย่า
ง อุ

ปก
รณ์

 ได
้สอ

ดค
ล้อ

งกั
บ 

Po
we

r 
Po

int
 

 
 

 
 

 

5. 
กา

รต
อบ

ค า
ถา

ม 
 

หม
าย

ถึง
 ก

าร
ตอ

บค
 าถ

าม
จา

กผ
ู้ฟัง

 ได
้ตร

ง
ปร

ะเ
ด็น

 ส
าม

าร
ถส

ื่อส
าร

ให้
ผู้ฟั

งเข
้าไ

ด้ง
่าย

 
 

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถต
อบ

ค า
ถา

มไ
ด้ต

รง
ปร

ะเ
ด็น

 ช
ัดเ

จน
ถูก

ต้อ
งท

ุก
ค า

ถา
ม 

2.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
ื่อส

าร
ให้

ผู้ฟั
งเข

้าไ
ด้ง

่าย
  

3.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ชิญ

ชว
นน

ักเ
รีย

นจ
าก

สม
าช

ิกก
ลุ่ม

อื่น
ให้

มีป
ระ

เด
็น

ใน
กา

รต
ั้งค

 าถ
าม

อย
่าง

สร้
าง

สร
รค

 ์
4.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถแ

สด
งค

วา
มค

ิดเ
ห็น

 ต
่อย

อด
คว

าม
คิด

จา
กค

 าถ
าม

ได
้ 
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คุณ
ลัก

ษณ
ะ 

ปร
ะเ

ด็น
กา

รป
ระ

เม
ิน 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เม

ิน 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใ
ช้ 

(2
) 

ปร
ับ

ปร
ุง 

(1
) 

1.ก
าร

คิด
วิเค

รา
ะห์

  
หม

าย
ถึง

 น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถว
ิเค

รา
ะห์

ชิ้น
งา

นห
รือ

ผล
งา

นโ
ดย

กา
รอ

ธิบ
าย

คว
าม

ส า
คัญ

ขอ
งช

ิ้นง
าน

 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

เป
รีย

บเ
ทีย

บข
้อด

ี ข
้อเ

สีย
 ส

ิ่งท
ี่ได

้
จา

กก
าร

เรีย
นร

ู้ได
้ 

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
คว

าม
ส า

คัญ
ขอ

งช
ิ้นง

าน
โด

ยม
ีคว

าม
สอ

ดค
ล้อ

งกั
บ

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว

้า 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

วิธ
ีกา

ร ห
รือ

 ข
ั้นต

อน
ใน

กา
รส

ร้า
งส

รร
ค์ช

ิ้นง
าน

 ห
รือ

ผล
งา

นไ
ด้ 

3.
นัก

เร
ียน

สา
มา

รถ
เป

รีย
บเ

ทีย
บ 

อธ
ิบา

ยข
้อด

ี ข
้อเ

สีย
ขอ

งผ
ลง

าน
จา

ก
เอ

กส
าร

อ้า
งอิ

งได
้ 

4.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
คว

าม
คิด

รว
บย

อด
ที่เ

กี่ย
วข

้อง
ได

้ 

 
 

 
 

 

2.ก
าร

เข
ียน

สื่อ
คว

าม
 

หม
าย

ถึง
 น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นส

ื่อค
วา

มอ
ธิบ

าย
ชิ้น

งา
น 

หร
ือ 

ผล
งา

น 
ได

้ถูก
ต้อ

งต
าม

อัก
ขร

วิธ
ี ต

รง
ปร

ะเ
ด็น

แล
ะ 

เข
้าใ

จง
่าย

 

 1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นส
ื่อค

วา
มอ

ธิบ
าย

ชิ้น
งา

น 
หร

ือผ
ลง

าน
ได

้อย
่าง

ถูก
ต้อ

ง 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นส

ื่อค
วา

มต
รง

ปร
ะเ

ด็น
 

ตร
งต

าม
วัต

ถุป
ระ

สง
ค์ใ

น
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 

3.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นส
ื่อค

วา
มไ

ด้เ
ข้า

ใจ
ง่า

ยไ
ม่ม

ีผิด
พล

าด
 

4.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นส
ื่อค

วา
มไ

ด้ช
ัดเ

จน
 ส

าม
าร

ถน
 าไ

ปต
่อย

อด
ได

้ 

 
 

 
 

 

 

5.เ
กณ

ฑ์ก
าร

ปร
ะเ

มิน
 “

ชิ้น
งา

น 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

” 
 ใน

รา
ยว

ิชา
 ก

าร
สื่อ

สา
รแ

ละ
กา

รน
 าเส

นอ
 (I

S2
) 

ชิ้น
งา

น 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

หม
าย

ถึง
 ส

ิ่งท
ี่ได

้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง ไ

ด้แ
ก่ 

สิ่ง
ปร

ะด
ิษฐ

์ ห
รือ

 เอ
กส

าร
กา

รร
วบ

รว
มข

้อมู
ล 

จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

3.ค
วา

มค
ิดส

ร้า
งส

รร
ค ์

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถต

่อย
อด

หร
ือส

ร้า
งส

รร
ค์

ชิ้น
งา

น 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

ให
้มีร

ูป
แบ

บน่
าส

นใ
จ 

มี
คว

าม
สัม

พัน
ธ์ ก

ับห
ัวข้

อท
ี่ก า

หน
ด 

ระ
บา

ยส
ีได

้สว
ยง

าม
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถแ
สด

งผ
ลง

าน
โด

ยมี
รูป

แบ
บน่

าส
นใ

จ 
 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
ร้า

งผ
ลง

าน
ให

้มีค
วา

มส
ัมพ

ันธ์
 ก

ับวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์กา

ร
ค้น

คว้
าไ

ด้ 
 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถมี
กา

รต
กแ

ต่ง
ชิ้น

งา
น 

เก
็บร

าย
ละ

เอ
ียด

ด้ว
ยค

วา
มป

ระ
ณีต

 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถชิ้

นง
าน

มีค
วา

มแ
ข็ง

แร
ง ท

นท
าน

 

 
 

 
 

 

4.ค
ุณภ

าพ
ขอ

งชิ้
นง

าน
 ห

รือ
 ผ

ลง
าน

 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
รา้

งชิ้
นง

าน
หร

ือผ
ลง

าน
ได

้
ตร

งวั
ตถุ

ปร
ะส

งค
์ แ

ละ
มีค

ุณภ
าพ

น า
ไป

ใช้
งา

นไ
ด้อ

ย่า
งมี

คุณ
ค่า

 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
ร้า

งชิ้
นง

าน
 ห

รือ
 ผ

ลง
าน

 ได
้ตร

งต
าม

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าชิ้
นง

าน
 ห

รือ
 ผ

ลง
าน

 ไป
ใช้

ให
้เก

ิดป
ระ

โย
ชน์

ได
้จร

ิง 
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถส

ร้า
งชิ้

นง
าน

 ห
รือ

 ผ
ลง

าน
 ได

้โด
ยใ

ช้วั
สด

ุที่มี
คว

าม
ทน

ทา
น 

ไม่
ท า

ลา
ยส

ิ่งแ
วด

ล้อ
ม 

4.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
ร้า

งชิ้
นง

าน
 ห

รือ
 ผ

ลง
าน

 ได
้โด

ยแ
สด

งถึ
งค

วา
มค

ุ้มค
่า

ขอ
งชิ้

นง
าน

หร
ือผ

ลง
าน

 

 
 

 
 

 

5.ป
ระ

โย
ชน์

ขอ
งก

าร
น า

ชิ้น
งา

น 
หร

อื 
ผล

งา
นไ

ปใ
ช้ 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

 ย
กต

ัวอ
ย่า

งห
รือ

สา
ธิต

 ก
าร

น า
ชิ้น

งา
น 

หร
ือ 

ผล
งา

น 
ไป

ปร
ะยุ

กต
์กับ

สถ
าน

กา
รณ

์ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ า
วัน

ได
้อย่

าง
เห

มา
ะส

ม 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
กา

รน
 าชิ้

นง
าน

 ห
รือ

 ผ
ลง

าน
 ไ

ปป
ระ

ยุก
ต์ก

ับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถย
กต

ัวอ
ย่า

ง ก
าร

น า
ชิ้น

งา
น 

หร
ือ 

ผล
งา

น 
ไป

ปร
ะยุ

กต
์กับ

สถ
าน

กา
รณ

์ใน
ชีวิ

ตป
ระ

จ า
วัน

ได
้อย่

าง
เห

มา
ะส

ม 
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถส

าธิ
ตก

าร
น า

ชิ้น
งา

น 
หร

ือ 
ผล

งา
น 

ไป
ปร

ะยุ
กต

์กับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 

4.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าชิ้

นง
าน

 ห
รือ

 ผ
ลง

าน
 ไป

ใช้
งา

นไ
ด้จ

ริง
โด

ยป
ระ

ยุก
ต์ก

ับ
สถ

าน
กา

รณ
์ใน

ชีวิ
ตป

ระ
จ า

วัน
ได

้อย่
าง

เห
มา

ะส
ม 
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6.เ
กณ

ฑ์ก
าร

ปร
ะเม

ิน 
“ร

ูปเ
ล่ม

รา
ยง

าน
” 

 ใน
รา

ยว
ิชา

 ก
าร

สื่อ
สา

รแ
ละ

กา
รน

 าเส
นอ

 (I
S2

) 
  

รูป
เล

่มร
าย

งา
น 

หม
าย

ถึง
 ร

ูปเ
ล่ม

รา
ยง

าน
สร

ุปอ
งค

์คว
าม

รู้ จ
าก

ปร
ะเ

ด็น
ขอ

งจ
าก

เรื่อ
งท

ี่นัก
เรีย

นส
นใ

จ 
อัน

ปร
ะก

อบ
ด้ว

ยก
าร

สัง
เค

รา
ะห

์แล
ะส

รุป
อง

ค์ค
วา

มร
ู้

ได
้อย

่าง
ชัด

เจ
น 

มีก
าร

อภ
ิปร

าย
ผล

 เป
รีย

บเ
ทีย

บเ
ชื่อ

มโ
ยง

คว
าม

รู้อ
ย่า

งส
มเ

หต
ุสม

ผล
 ถ

่าย
ทอ

ดค
วา

มค
ิดจ

าก
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
ได

้อย
่าง

สร
้าง

สร
รค

์ เส
นอ

กา
รน

 าค
วา

มร
ู้

ไป
ใช

ป้ร
ะโ

ยช
น์ไ

ด้ 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

1.ก
าร

สร
ุปอ

งค
์คว

าม
รู ้ 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นอ

ธิบ
าย

อง
ค์ค

วา
มร

ู้ 
หล

ักก
าร

แล
ะวิ

ธีค
ิดใ

นส
ิ่งท

ี่ศึก
ษา

ค้น
คว้

าไ
ด้อ

ย่า
ง

ถูก
ต้อ

งชั
ดเ

จน
วิเ

คร
าะ

ห์ข้
อมู

ลโ
ดย

ใช้
วิธี

กา
รท

ี่
เห

มา
ะส

ม 
ตล

อด
จน

สัง
เค

รา
ะห

์แล
ะส

รุป
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ได

้
อย่

าง
ชัด

เจ
น 

มีก
าร

อภ
ิปร

าย
ผล

 เป
รีย

บเ
ทีย

บเ
ชื่อ

มโ
ยง

คว
าม

รู้อ
ย่า

งส
มเ

หต
ุสม

ผล
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
หล

ักก
าร

 ขั้น
ตอ

นแ
ละ

วิธี
คิด

ใน
สิ่ง

ที่ศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
ได

้อย่
าง

ถูก
ต้อ

งชั
ดเ

จน
 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถวิ
เค

รา
ะห

์ข้อ
มูล

โด
ยใ

ช้วิ
ธีก

าร
ที่เ

หม
าะ

สม
 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ชื่อ

มโ
ยง

คว
าม

รู้ท
ี่ได

้กับ
แห

ล่ง
ข้อ

มูล
อ้า

งอ
ิงท

ี่เชื่
อถื

อไ
ด้ 

4.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถส
ังเค

รา
ะห

์แล
ะส

รุป
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ได

้อย่
าง

ชัด
เจ

น 
มีก

าร
อภ

ิปร
าย

ผล
 เป

รีย
บเ

ทีย
บเ

ชื่อ
มโ

ยง
คว

าม
รู้อ

ย่า
งส

มเ
หต

ุสม
ผล

 

 
 

 
 

 

2.ก
าร

เขี
ยน

รา
ยง

าน
น า

เส
นอ

 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
รีย

บเ
รีย

งแ
ละ

ถ่า
ยท

อด
คว

าม
คิด

จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าไ

ด้อ
ย่า

งส
ร้า

งส
รร

ค์แ
ละ

เป
็นร

ะบ
บเ

ขีย
นร

าย
งา

นก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าเ
ชิง

วิช
าก

าร
เป

็นภ
าษ

าไ
ทย

คว
าม

ยา
ว 4

,00
0 

ค า
แล

ะภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
คว

าม
ยา

ว 2
,50

0 
ค า

 โด
ยอ

้าง
อิง

แห
ล่ง

คว
าม

รู้ท
ี่เชื่

อถื
อ

ได
้ทั้ง

ใน
แล

ะต
่าง

ปร
ะเท

ศ 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
รีย

บเ
รีย

งแ
ละ

ถ่า
ยท

อด
คว

าม
คิด

จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าไ

ด้อ
ย่า

ง
สร

้าง
สร

รค
์แล

ะเป
็นร

ะบ
บ 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ขีย

นร
าย

งา
นก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าเชิ

งวิ
ชา

กา
รเป

็นภ
าษ

าไ
ทย

คว
าม

ยา
วม

าก
ว่า

 4
,00

0 
ค า

  
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ขีย
นร

าย
งา

นก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าเ
ชิง

วิช
าก

าร
เป

็นภ
าษ

าอ
ังก

ฤษ
คว

าม
ยา

ว 2
,50

0 
ค า

  
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

้าง
อิง

แห
ล่ง

คว
าม

รู้ท
ี่เชื่

อถื
อไ

ด้ท
ั้งใน

แล
ะต

่าง
ปร

ะเท
ศ 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

3.ก
าร

จัด
กร

ะท
 าข้

อมู
ล 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าผ
ลจ

าก
กา

รท
ดล

อง
 ห

รอื
กา

รผ
ลจ

าก
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าม

าส
รุป

 โด
ยก

าร
จัด

กร
ะท

 า
ข้อ

มูล
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้จา
กก

าร
ทด

ลอ
ง 

หร
ือก

าร
ผล

จา
กศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

มา
สร

ุป 
โด

ยก
าร

จัด
กร

ะท
 าข้

อมู
ล 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้กา
รท

ดล
อง

 ห
รือ

กา
รผ

ลจ
าก

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าม
าส

รุป
 โด

ย
กา

รจ
ัดก

ระ
ท า

ข้อ
มูล

ไป
ใช้

ได
้ตร

งต
าม

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ท
ุกข้

อ 
 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถอ
ธิบ

าย
ผล

กา
รท

ดล
อง

 ห
รือ

กา
รผ

ลจ
าก

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าม
าส

รุป
 โด

ย
กา

รจ
ัดก

ระ
ท า

ข้อ
มูล

 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ลือ
กวิ

ธีก
าร

จัด
กร

ะท
 าข้

อมู
ลไ

ด้อ
ย่า

งเห
มา

ะส
ม 

 
 

 
 

 

4.ก
าร

สัง
เค

รา
ะห

์คว
าม

รู้ 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าม

าส
รุป

โด
ยก

าร
สัง

เค
รา

ะห
์คว

าม
รู้ใ

หม่
 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าม

าส
รุป

เป
็นอ

งค
์คว

าม
รู้ใ

หม่
ได

้อย่
าง

สม
เห

ตุส
มผ

ล 
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

เชื่
อม

โย
งค

วา
มร

ู้ให
ม่ก

ับค
วา

มร
ู้เด

ิมไ
ด้ 

3.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถบ
อก

ปร
ะโ

ยช
น์ท

ี่ได
้จา

กก
าร

ผล
กา

รส
ังเค

รา
ะห

์คว
าม

รู้ 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถอ

ธิบ
าย

ต่อ
ยอ

ดค
วา

มร
ู้จา

กก
าร

สัง
เค

รา
ะห

์ได
้ 

 
 

 
 

 

5.ก
าร

น า
คว

าม
รู้ไป

ใช้
 

หม
าย

ถึง
 นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าค
วา

มร
ู้จา

กก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าม
าส

รุป
 โด

ย 
เขี

ยน
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

แล
ะ 

เผ
ยแ

พร
่

คว
าม

รู้แ
ละ

ปร
ะส

บก
าร

ณ์
ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รล

งมื
อป

ฏิบ
ัติ

เพ
ื่อป

ระ
โย

ชน์
ต่อ

สัง
คม

แล
ะโ

ลก
 ผ

่าน
สื่อ

หล
าก

หล
าย

รูป
แบ

บ 

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าม

าส
รุป

ได
้อย่

าง
สม

เห
ตุส

มผ
ล 

2.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถน
 าค

วา
มร

ู้จา
กก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าไ

ปใ
ช้ไ

ด้ต
รง

ตา
มวั

ตถุ
ปร

ะส
งค

์ทกุ
ข้อ

  
3.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถน

 าเส
นอ

ข้อ
เส

นอ
แน

ะไ
ด้ 

4.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถเ
ผย

แพ
ร่ค

วา
มร

ู้แล
ะป

ระ
สบ

กา
รณ

์ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รล
งมื

อป
ฏิบ

ัติเ
พื่อ

ปร
ะโ

ยช
น์ต

่อส
ังค

มแ
ละ

โล
ก 

ผ่า
นส

ื่อห
ลา

กห
ลา

ย 
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7.
เก

ณ
ฑ์ก

าร
ปร

ะเ
มิน

 “
ป้า

ยนิ
เท

ศน
 าเส

นอ
โค

รง
งา

น”
  ใ

นร
าย

วิช
า 

กา
รส

ื่อส
าร

แล
ะก

าร
น า

เส
นอ

 (I
S2

) 
ป้า

ยนิ
เท

ศน
 าเส

นอ
โค

รง
งา

น 
หม

าย
ถึง

 ส
ือ่ท

ี่ใช่
ใน

กา
รเส

นอ
ผล

งา
น 

แส
ดง

ใน
รปู

ขอ
งป

้าย
นิเ

ทศ
 ม

ีอง
ค์ป

ระ
กอ

บข
อง

ข้อ
มลู

ที่ไ
ด้จ

าก
กา

รศึ
กษ

า
ค้น

คว้
าด้

วย
ตน

เอ
ง 

 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ด็น

กา
รป

ระ
เม

ิน 
เก

ณฑ์
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ข้อ
เส

นอ
 

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช
้ 

(2
) 

ปร
ับป

รุ
ง (

1) 
1. 

คว
าม

คร
บถ

้วน
สม

บูร
ณ์ข

อง
บท

น า
 

หม
าย

ถึง
 ค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นส
มบู

รณ
์ขอ

งบ
ทน

 าใ
น

ป้า
ยน

ิเท
ศน

 าเ
สน

อโ
คร

งง
าน

 ป
ระ

กอ
บด

้วย
 ช

ื่อ
เรื่อ

งช
ื่อผ

ู้จัด
ท า

 ค
รูท

ี่ปร
ึกษ

า 
บท

คัด
ย่อ

 ป
ระ

เด
็น

ค า
ถา

ม 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค์ 

สม
มต

ิฐา
นแ

ละ
ตัว

แป
รใ

น
กา

รศ
ึกษ

า 

 1.ป้
าย

นิเ
ทศ

 ม
ีคว

าม
คร

บถ
้วน

สม
บูร

ณ์ข
อง

ชื่อ
เรื่อ

งช
ื่อผ

ู้จัด
ท า

 ค
รูท

ี่ปร
ึกษ

า  
2.ป้

าย
นิเ

ทศ
 ม

ีคว
าม

ถูก
ต้อ

งส
มบู

รณ์
ขอ

งบ
ทค

ัดย
่อ 

 
3.ป้

าย
นิเ

ทศ
 ม

ีปร
ะเ

ด็น
ค า

ถา
ม 

สอ
ดค

ล้อ
งกั

บว
ัตถ

ุปร
ะส

งค
์  

4.ป้
าย

นิเ
ทศ

 ม
ีสม

มต
ิฐา

นแ
ละ

ตัว
แป

รใ
นก

าร
ศึก

ษา
 ม

ีคว
าม

สอ
ดค

ล้อ
ง เ

หม
าะ

สม
 

 
 

 
 

 

2.
คว

าม
คร

บถ
้วน

สม
บูร

ณ์
ขอ

งข
้อม

ูลก
าร

ทด
ลอ

ง 
หร

ือก
ระ

บว
นก

าร
ค้น

คว
้าห

าข
้อม

ูล 
 

หม
าย

ถึง
 ค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นส
มบู

รณ์
ขอ

งข
้อม

ูลก
าร

ทด
ลอ

ง 
หร

ือก
ระ

บว
นก

าร
ค้น

คว
้าห

าข
้อม

ูล 
ปร

ะก
อบ

ด้ว
ย 

กา
รอ

ธิบ
าย

วิธ
ีกา

ร 
อุป

กร
ณ์

 แ
ละ

ขั้น
ตอ

นใ
นก

าร
ค้น

คว
้าห

าค
วา

มร
ู้  

 1.
ป้า

ยน
ิเท

ศ 
มีค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นส
มบู

รณ
์ขอ

งข
้อม

ูลก
าร

ทด
ลอ

ง 
หร

ือก
ระ

บว
นก

าร
ค้น

คว
้าห

าข
้อม

ูล 
 

2.ป้
าย

นิเ
ทศ

 ม
ีกา

รอ
ธิบ

าย
อุป

กร
ณ์ 

วิธ
ีกา

ร  
3.ป้

าย
นิเ

ทศ
 ม

ีภา
พป

ระ
กอ

บก
าร

ทด
ลอ

ง 
4.

ป้า
ยน

ิเท
ศ 

มีข
ั้นต

อน
ใน

กา
รค

้นค
ว้า

หา
คว

าม
รู้ 

หร
ือ 

กา
รป

ฏิบั
ติก

าร
 อ

ย่า
งเป็

น
ขั้น

ตอ
นเ

ข้า
ใจ

ง่า
ย 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช้
 

(2
) 

ปร
ับ

ปร
ุง 

(1
) 

3.
คว

าม
คร

บถ้
วน

สม
บูร

ณ์
ขอ

งข้
อมู

ลก
าร

ทด
ลอ

ง 
หร

ือ
กร

ะบ
วน

กา
รค

้นค
ว้า

หา
ข้อ

มูล
  

หม
าย

ถึง
  ค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นส
มบ

ูรณ
์ขอ

งผ
ลก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าป

ระ
กอ

บด
้วย

 ก
าร

อธิ
บา

ยผ
ลท

ี่ได
้จา

กจ
าก

กา
ร

ทด
ลอ

งท
ี่สอ

ดค
ล้อ

งก
ับวั

ตถุ
ปร

ะส
งค

์  ก
าร

น า
เส

นอ
ข้อ

มูล
 

กา
รส

ังเค
รา

ะห
์อง

ค์ค
วา

มร
ู้ให

ม่ ก
าร

อ้า
งอ

ิง ก
าร

เส
นอ

แน
ะ

ผล
กา

รศ
ึกษ

า แ
ละ

กา
รอ

ธิบ
าย

ปร
ะโ

ยช
น์ 

 1.ป
้าย

นิเ
ทศ

 มี
คว

าม
คร

บถ้
วน

สม
บูร

ณ์ข
อง

ผล
กา

รศ
ึกษ

าค
้นค

ว้า
 

2.
ป้า

ยนิ
เท

ศ 
มีก

าร
อธิ

บา
ยผ

ลท
ี่ได

้จา
กจ

าก
กา

รท
ดล

อง
ที่ส

อด
คล

้อง
กับ

วัต
ถุป

ระ
สง

ค์ 
  

3.ป
้าย

นิเ
ทศ

 มี
กา

รน
 าเส

นอ
ข้อ

มูล
 โด

ยก
าร

สัง
เค

รา
ะห

์อง
ค์ค

วา
มร

ู้ให
ม่ 

 
4.ป

้าย
นิเ

ทศ
 มี

กา
รอ

้าง
อิง

 ก
าร

เส
นอ

แน
ะผ

ลก
าร

ศึก
ษา

 แ
ละ

กา
รอ

ธิบ
าย

ปร
ะโ

ยช
น์ 

 
 

 
 

 

4. 
คว

าม
สว

ยง
าม

ขอ
งก

าร
ตก

แต
่งป

้าย
นิเ

ทศ
 แ

ละ
กา

รจ
ัด

วา
งผ

ลก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

า 
 

หม
าย

ถึง
 ค

วา
มส

วย
งา

มข
อง

กา
รต

กแ
ต่ง

บอ
ร์ด

 แ
ละ

กา
ร

จัด
วา

งผ
ลก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
า 

ให
้มีค

วา
มเ

หม
าะ

สม
ไม่

มี
ผิด

พล
าด

 แ
สด

งถึ
งค

วา
มต

ั้งใจ
แล

ะมุ่
งมั่

นใ
นก

าร
ท า

งา
น 

 1.ป
้าย

นิเ
ทศ

 มี
กา

รต
กแ

ต่ง
ด้ว

ยส
ีที่ค

วา
มเ

หม
าะ

สม
 ไม่

ฉูด
ฉา

ด 
2.ป

้าย
นิเ

ทศ
 ป

ระ
กอ

บด
้วย

ตัว
อัก

ษร
ที่มี

คว
าม

ชัด
เจ

น 
3.ป

้าย
นิเ

ทศ
 มี

ขน
าด

ที่ถู
กต

้อง
ตา

มท
ี่ก า

หน
ด 

4.ป
้าย

นิเ
ทศ

 มี
กา

รจ
ดัว

าง
ข้อ

มูล
มีค

วา
มเ

หม
าะ

สม
 ถู

กต
อ้ง

 

 
 

 
 

 

5.ค
วา

มพ
ร้อ

มแ
ละ

คว
าม

ตร
งต

่อเ
วล

า 
หม

าย
ถึง

 นั
กเ

รีย
น

ใน
กล

ุ่มส
าม

าร
ถจ

ัดป
้าย

นิเ
ทศ

ได
้เส

ร็จ
ตร

งต
าม

เว
ลา

ที่
ได

้รับ
มอ

บห
มา

ยแ
ละ

มีค
วา

มพ
ร้อ

มใ
นก

าร
น า

เส
นอ

  

 1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถจ
ัดป

้าย
นิเ

ทศ
ได

้เส
ร็จ

ตร
งต

าม
เวล

าท
ี่ได

้รับ
มอ

บห
มา

ย 
2.นั

กเ
รีย

นมี
คว

าม
พร

้อม
ใน

กา
รน

 าเส
นอ

  
3.นั

กเ
รีย

นมี
คว

าม
ร่ว

มมื
อใ

นก
าร

ช่ว
ยเ

หล
ือก

ันท
 าป

้าย
นิเ

ทศ
 

4.นั
กเ

รีย
นมี

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บด

ูแล
ท า

คว
าม

สะ
อา

ดบ
ริเว

ณท
ี่จัด

ป้า
ยนิ

เท
ศ 
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8.
เก

ณ
ฑ์ก

าร
ปร

ะเ
มิน

 “
แฟ

้มส
ะส

มง
าน

” 
ใน

รา
ยว

ิชา
 ก

าร
น า

อง
ค์ค

วา
มร

ู้ไป
ใช

้บร
ิกา

รส
ังค

ม 
(IS

 3
) 

แฟ
้มส

ะส
มง

าน
 แ

ฟ้ม
ที่ร

วบ
รว

มข
้อมู

ลพ
ื้นฐ

าน
ส่ว

นต
ัวแ

ละ
ผล

งา
นท

ี่เกิ
ดจ

าก
กา

รล
งมื

อป
ฏิบ

ัติอ
ย่า

งเป
็นก

ระ
บว

นก
าร

ใน
กา

รศ
ึกษ

าห
าค

วา
มร

ู้ด้ว
ยต

นเ
อง

 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

 
แน

ะ 
ดีเ

ยี่ย
ม 

(4
) 

ดี  (3
) 

พอ
ใช้

 
(2

) 
ปร

ับป
รุ

ง (
1) 

1.ค
วา

มค
รอ

บค
ลุม

ขอ
งเนื้

อห
า  

หม
าย

ถึง
 แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
นมี

คว
าม

หล
าก

หล
าย

ขอ
ง

ชิ้น
งา

นค
รอ

บค
ลุม

เนื้
อห

าข
อง

รา
ยวิ

ชา
แล

ะค
วา

มร
ู้ที่

สืบ
ค้น

 

 1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีเ

อก
สา

รท
ี่เก

ี่ยว
ข้อ

งก
ับก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง 

2.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีห

ลัก
ฐา

นแ
สด

งถึ
งก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าค

รอ
บค

ลุม
เนื้

อห
าข

อง
รา

ยวิ
ชา

แล
ะค

วา
มร

ู้ที่ส
ืบค

้น 
 

3.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีร

าย
งา

นผ
ลก

าร
ศึก

ษา
ค้น

คว้
าด

้วย
ตน

เอ
ง 

4.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีผ

ลก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าค
รอ

บค
ลุม

เนื้
อห

าข
อง

รา
ยวิ

ชา
แล

ะค
วา

มร
ู้ที่

สืบ
ค้น

  

 
 

 
 

 

2.ก
าร

จัด
ระ

บบ
แล

ะค
วา

มเ
ป็น

ระ
เบ

ียบ
เรีย

บร
้อย

 
หม

าย
ถึง

 แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นมี
กา

รจ
ัดร

ะบ
บโ

ดย
จัด

เรีย
ง

ส่ว
นป

ระ
กอ

บข
อง

แฟ
้มไ

ว้อ
ย่า

งเป
็นร

ะบ
บค

รบ
ถ้ว

นแ
ละ

เป
็นร

ะเบ
ียบ

เรีย
บร

้อย
 

  1.นั
กเ

รีย
นส

าม
าร

ถจ
ัดเ

รีย
งส

่วน
ปร

ะก
อบ

ขอ
งแ

ฟ้ม
ไว้

อย่
าง

เป
็นร

ะบ
บค

รบ
ถ้ว

นแ
ละ

เป
็น

ระ
เบ

ียบ
เรีย

บร
้อย

  
2.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถเ

ลือ
กผ

ลก
าร

ศึก
ษา

ค้น
คว้

าค
รอ

บค
ลุม

เนื้
อห

าข
อง

รา
ยวิ

ชา
แล

ะค
วา

มร
ู้ที่

สืบ
ค้น

  
3.

นัก
เรี

ยน
สา

มา
รถ

อธิ
บา

ยค
วา

มส
 าค

ัญ
จา

กก
าร

เล
ือก

เอ
กส

าร
ที่เ

กี่ย
วข้

อง
กับ

กา
รศ

ึกษ
า

ค้น
คว้

าม
าใ

ส่ใ
นแ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

 
4.นั

กเ
รีย

นส
าม

าร
ถบ

อก
ปร

ะโ
ยช

น์จ
าก

กา
รร

วบ
รว

มข้
อมู

ลใ
ส่ใ

นแ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นไ
ด้ 
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คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเ
ด็น

กา
รป

ระ
เม

ิน 
เก

ณฑ์
กา

รป
ระ

เม
ิน 

ข้อ
เส

นอ
แน

ะ 

ดีเ
ยี่ย

ม 
(4

) 
ดี  (3

) 
พอ

ใช
้ 

(2
) 

ปร
ับป

รุง
 

(1
) 

3.ค
วา

มค
ิดส

ร้า
งส

รร
ค ์

หม
าย

ถึง
 

แฟ้
มส

ะส
มผ

ลง
าน

มีก
าร

รว
บร

วม
 

ชิ้น
งา

นแ
ละ

รูป
เล

่มแ
สด

งอ
อก

ถึง
คว

าม
แป

ลก
ให

ม่ 
มีก

าร
ตก

แต
่งส

วย
งา

ม 
 

 1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
รว

บร
วม

ชิ้น
งา

นค
รบ

ถ้ว
น 

 
2.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีร
ูปเ

ล่ม
แส

ดง
ออ

กถ
ึงค

วา
มแ

ปล
กใ

หม
่  

3.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
ตก

แต
่งส

วย
งา

ม 
4.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

น า
เส

นอ
โด

ยก
าร

จัด
กร

ะท
 าข

้อม
ูลท

ี่เห
มา

ะส
ม

สอ
ดค

ล้อ
งกั

บว
ัตถ

ุปร
ะส

งค
 ์

 
 

 
 

 

4.ค
วา

มช
ัดเ

จน
แล

ะค
วา

มส
มบู

รณ์
ขอ

งเน
ื้อห

า 
หม

าย
ถึง

 แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นม
ีคว

าม
คร

บถ
้วน

ถูก
ต้อ

งข
อง

ข้อ
มูล

 ก
าร

เข
ียน

สร
ุปค

วา
มเ

ข้า
ใจ

ง่า
ย 

ชัด
เจ

น 
สม

บูร
ณ์

มา
กท

ั้งร
ูปแ

บบ
 

มี
ภา

พป
ระ

กอ
บก

าร
ท า

งา
น 

  1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีค

วา
มค

รบ
ถ้ว

นถ
ูกต

้อง
ขอ

งข
้อม

ูล 
 

2.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
เข

ียน
สรุ

ปค
วา

มเ
ข้า

ใจ
ง่า

ย 
ชดั

เจ
น 

3.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีภ

าพ
ปร

ะก
อบ

กา
รท

 าง
าน

 
4.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

ส่ง
ภา

ยใ
นร

ะย
ะเ

วล
าท

ี่ก า
หน

ด 

 
 

 
 

 

5.ก
าร

อ้า
งอิ

ง 
หม

าย
ถึง

 แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

นม
ีกา

รอ้
าง

อิง
จา

ก
เอ

กส
าร

ที่ม
ีคว

าม
น่า

เช
ื่อถ

ือ 
ทั้ง

ภา
ยใ

นแ
ละ

ภา
ยน

อก
ปร

ะเ
ทศ

 

  1.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
อ้า

งอิ
งจ

าก
เอ

กส
าร

ที่ม
ีคว

าม
น่า

เชื่
อถ

ือ 
2.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

อ้า
งอิ

งจ
าก

เอ
กส

าร
ภา

ยใ
นป

ระ
เท

ศ 
3.แ

ฟ้ม
สะ

สม
ผล

งา
น 

มีก
าร

อ้า
งอิ

งจ
าก

เอ
กส

าร
ต่า

งป
ระ

เท
ศ 

4.แ
ฟ้ม

สะ
สม

ผล
งา

น 
มีก

าร
เข

ียน
อ้า

งอิ
งท

ี่ถูก
ต้อ

งต
าม

หล
ักก

าร
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9.
เก

ณ
ฑ์ก

าร
ปร

ะเ
มิน

 “
โค

รง
กา

ร”
  ใ

นร
าย

วิช
า 

กา
รน

 าอ
งค์

คว
าม

รู้ไ
ปใ

ช้บ
ริก

าร
สัง

คม
 (I

S 
3)

 
โค

รง
กา

ร ห
มา

ยถ
ึง แ

ผน
หร

ือเ
ค้า

โค
รง

ตา
มท

ี่ก า
หน

ดเ
อา

น า
อง

ค์ค
วา

มร
ู้ที่ไ

ด้จ
าก

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

ด้ว
ยต

นเ
อง

มา
เผ

ยแ
พร

่สู่ช
ุมช

น 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
คุณ

ลัก
ษณ

ะ 
ปร

ะเด
็นก

าร
ปร

ะเมิ
น 

เก
ณฑ์

กา
รป

ระ
เมิ

น 
ข้อ

เส
นอ

แน
ะ 

ดี เยี่
ยม

 
(4

) 

ดี  (3
) 

พอ
ใช้

 
(2

) 
ปร

ับป
รุง

 
(1

) 

1.ก
าร

เขี
ยน

โค
รง

กา
ร 

 
หม

าย
ถึง

  มี
รูป

แบ
บก

าร
เขี

ยน
โค

รง
กา

รท
ี่

ถูก
ต้อ

ง 
มีท

ี่มา
แล

ะค
วา

มส
 าค

ัญ
 ห

ลัก
กา

ร 
วัต

ถุป
ระ

สง
ค์ 

ชัด
เจ

น 
คร

บถ้
วน

 

 1. 
โค

รง
กา

ร มี
รูป

แบ
บก

าร
เขี
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี ..........    เรื่อง  การตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก           
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  หลักสูตร IS1 การศึกษาและสร้างองค์ความรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4   เวลา  2-4  คาบ          ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา  .....................                       
 
ผลการเรียนรู้ 
 1.ตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคมโลก 
จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 
 1.เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้ เข้าใจในการตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคม
โลกได ้
 2.เพื่อให้นกัเรียนสามารถตั้งประเด็นปญัหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคมโลกได้ 
สาระส าคัญ 
 การตั้งประเด็นปญัหาจากเหตุการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก เสาะแสวงหาความรู้ เพือ่สร้าง
องค์ความรู้ ใหม่ อย่างเป็นระบบ  ความหมาย ความส าคัญ ของประประเด็นปัญหาจากเหตกุารณ์
ปัจจุบันและสงัคมโลก 
สาระการเรยีนรู้ 
ความรู้  (K)  
 เข้าใจและสามารถอธิบายการตัง้ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลกได้ 
ทักษะ/กระบวนการ (P) 
 นักเรียนสามารถตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคมโลกได้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1.ใฝ่เรียนรู ้
  2. มุ่งมั่นในการท างาน 
 
ความเข้าใจท่ีคงทน/หลักฐาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 

ความเข้าใจท่ีคงทน หลักฐาน/ชิ้นงาน/ภาระงาน 
1.เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้ เข้าใจในการตั้ง
ประเด็นปญัหาจากสถานการณ์ปจัจบุันและ
สังคมโลกได ้

ใบงานเรื่องตัง้ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์
ปัจจุบันและสงัคมโลก 

2.เพื่อให้นกัเรียนสามารถตั้งประเด็นปญัหา
จากสถานการณ์ปจัจบุันและสังคมโลกได้ 

แผนผังการสรปุประเด็นปัญหา 
การสบืค้นเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นน า   
     1. ครูทบทวนความส าคัญของการตั้งประเด็นปัญหา 
     2.ครูน าประเด็นตัวอย่างความรูจ้ากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคมโลก 
  3. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ประเด็นความรู้ทีม่ีความเช่ือมโยงในศาสตรห์ลากหลายสาขาที่
เกี่ยวข้องกบัสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 
ขั้นสอน   
 4.ครูอธิบายหลักการในการตัง้ประเด็นที่ดีจากสถานการณ์ปจัจบุันและสังคมโลก รวมถึงอธิบาย 
ความหมาย  ความส าคัญ  ประเภทและลกัษณะของประเดน็ปัญหาที่จะท าการค้นคว้า 
 5.  ครูถามค าถาม จะตั้งประเด็นปญัหาจากสถานการณ์ปจัจบุันและสังคมโลกได้อย่างไร  
นักเรียนตอบค าถาม ครูและนกัเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกบัประเด็นปัญหาและแบง่กลุ่มใหน้ักเรียน
ตั้งประเด็นปญัหาจากสถานการณ์ปจัจุบันและสงัคมโลก 
 6.ครูและนักเรียนตรวจสอบการตั้งประเด็นปัญหา โดยใช้กระบวนการกลุ่มในการรวบรวมข้อมูล
ของแต่ละกลุ่มและวิพากษ์การตั้งประเด็นปัญหา 
 7.นักเรียนน าข้อพิพากษ์ 
 8.นักเรียนส่งการตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสงัคมโลก 
ขั้นสรุป  
     9.ครูสรุปการตั้งประเด็นปญัหาจากสถานการณ์ปจัจบุันและสงัคมโลก 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
 1.ตัวอย่างตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 
 2.แหล่งค้นคว้าของมลู อ้างองิ  เช่น ห้องสมุด  อินเทอร์เน็ต  หนังสือ บุคคล เป็นต้น 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
1. วิธีวัด-การท าใบงาน 
2. เครื่องมือวัด-ใบงาน 
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ใบงานการตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 
รายวิชาการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  หลักสูตร IS1 การศึกษาและสร้างองค์ความรู้ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                  ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา  .....................                       

 
จงพิจารณาปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลกต่อไปน้ี 
มูลนิธิร่วมเอกชนเลิกค้าถ่านหิน ต้านโลกร้อน 

โดย ไทยรัฐออนไลน์ 23 ก.ย. 2557  
 
  เมื่อ 22 ก.ย. มูลนิธิร็อกเกอะเฟลเลอร์ ของอดีตมหาเศรษฐีค้าน้ ามันชาว อเมริกัน ร่วมกับองค์กร
การกุศลอื่นและกลุ่มเอกชนที่มฐีานะร่ ารวย ต่างก็ร่วมกันให้สัญญากนัใหม่ว่าจะเลิกกิจการการลงทุนที่
เกี่ยวกับพลังงานถ่านหินที่คิดเป็นมูลค่าทั้งสิ้น 50,000 ล้านเหรียญสหรัฐฯ (ราว 1.6ล้านล้านบาท) 
โดยจะผันไปใช้พลังงานสะอาด หรือพลังงานทดแทนอื่น แต่ก็ยังมีมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนียในสหรัฐฯ 
ที่ลงมติเมื่อสัปดาห์ก่อนว่าจะยังคงลงทุนด้านพลังงานถ่านหินต่อไป ทั้งที่กลุ่มนักศึกษาดิ้นรนอย่าง
หนักที่จะล้มเลิกพลังงานน้ ามัน ก๊าซธรรมชาติและถ่านหิน 
  ขณะเดียวกัน กลุ่มนักเคลื่อนไหวในหลายหัวเมืองทั่วโลกเดินขบวนต่อต้านภาวะโลกร้อน ถือเป็น
หนึ่งในหลายแผนการครั้งยิ่งใหญ่สุดของมหานครนิวยอร์ก ในสหรัฐฯ ก่อนถึงวันเปิดประชุมว่าด้วย
การเปลี่ยนแปลงสภาพอากาศอย่างเป็นทางการ 23 ก.ย. โดยสหประชาชาติ (ยูเอ็น) เพื่อหาบทสรุป
ข้อตกลงครั้งสุดท้ายส าหรับการประชุมครั้งต่อไปที่กรุงปารีสในเดือน ธ.ค.ปี 2558 ทั้งนี้ ลิโอนาร์โด ดิ
คาปริโอ นักแสดงชายวงการฮอลลีวูด ร่วมกับอัล กอร์ อดีตรองประธานาธิบดีสหรัฐฯ นายบัน คี มูน 
เลขาฯยูเอ็น และนายบิลล์ เดอ บลาซิโอ นายกเทศมนตรีนครนิวยอร์ก มีก าหนดการเดินขบวนไปตาม
ท้องถนนใจกลางเมืองนิวยอร์กเป็นระยะทาง 3.2 กม. กับผู้ชุมนุมราว 310,000 คน และทั่วโลกอีก 
600,000 คน คาดว่าเป็นการเดินขบวนเรียกร้องต่อสู้ภาวะโลกร้อนครั้งยิ่งใหญ่สุดแห่งประวัติศาสตร์ 
ด้านนายเดอ บลา–ซิโอ ยังประกาศว่า จะให้นครนิวยอร์กลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจกให้ได้ 80% 
ภายในปี 2593 
  การเดินขบวนดังกล่าว ได้รับการสนับสนุนจากองค์กรกว่า 1,400 แห่งนี้ ยังรวมการจัดกิจกรรมนี้
อีก 2,500 แห่งทั่วโลก ทั้งที่กรุงปารีส ที่มีชาวฝรั่งเศสออกมาชุมนุมเกือบ 5,000 คน ส่วนใหญ่ข่ี
จักรยานถือป้ายเรียกร้องให้ผู้น าเริ่มด าเนินการโดยเร็ว เช่นเดียวกับที่เมืองบอร์กโดซ์ ฝั่งตะวันตกเฉียง
ใต้ของประเทศ อีก 700 คน และอีกหลายเมืองในฝรั่งเศส นอกจากนี้ ชาวสเปนหลายร้อยคนที่กรุง
มาดริดก็นัดชุมนุมกันที่หน้ากระทรวงสิ่งแวดล้อม พร้อมถือป้ายข้อความเชิงปลุกใจให้รักโลก และยังมี
ผู้ชุมนุมในนครซิดนีย์ เมืองเมลเบิร์นอีก 30,000 คน ในประเทศออสเตรเลีย ที่กรุงเบอร์ลิน ประเทศ
เยอรมนีไม่น้อยกว่า 15,000 คน ที่นครริโอ เด จาเนโร ประเทศ บราซิลอีก 5,000 คน ในกรุงนิวเดลี 
ประเทศอินเดียหลายร้อยคน และในกรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ ที่มีผู้มาร่วมเดินขบวน 40,000 
คน.  
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ตอนท่ี1 ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปน้ี 
1.จากข่าวข้างต้นมีประเด็นส าคัญอย่างไร 
......................................................................................................................................... ......................
............................................................................................................................................................... 
2.ใครเป็นผู้ได้รับผลกระทบจากข่าวนี้บ้าง 
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
3.นักเรียนสามารถยกตัวอย่างประกอบได้อย่างชัดเจน ครบถ้วน 
................................................................................................................................................................  
4.นักเรียนมีแนวคิดต่อเรื่องนี้อย่างไร 
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
 
ตอนท่ี 2 ให้นักเรียนอธิบายประเด็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................  
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
...............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................. 
 
ตอนท่ี 3 ให้นักเรียนเขียนแผนผังวิธีการแก้ปัญหาท่ีเป็นไปได้จากประเด็นปัญหาท่ีนักเรียนตั้งขึ้น 
 
 
(การบ้าน งานกลุ่ม) 
ตอนท่ี 4 ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลข่าวสารที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
ตอนท่ี 5 ให้นักเรียนบอกแนวทางการเผยแพร่ความรู้หรือรณรงค์ให้สังคมรับทราบถึงปัญหาและ
ร่วมกันแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนในชีวิตประจ าวันได้ 
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เกณฑ์การประเมิน“ใบงาน หรือ เอกสารการเรยีนรู้” ในรายวิชา การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอ(IS1) 
ใบงาน คุณลักษณะ ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

(4) (3) (2) (1) 

ต อ น ที่ 1  ก า ร
ตอบค าถาม  

1.การคิดวิเคราะห์  
หม าย ถึ ง  นั ก เ รี ย น
สามารถจับประเด็น
ส า คั ญ ขยายความ 
ย ก ตั ว อ ย่ า ง 
เปรียบเทียบและสิ่งที่
ได้จากการเรียนรู้ได้ 

 
1. นักเรียนสามารถจับประเด็น
ส าคัญได้ครบถ้วน 
2. นักเรียนสามารถขยายความได้ 
3. นักเรี ยนสามารถยกตัวอย่าง
ประกอบได้อย่างชัดเจน ครบถ้วน 
4. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบ
ความรู้ในชีวิตประจ าวันได้ 

    

ตอนที่ 2 การ
อธิบายประเด็น
ปัญหาที่ เ กิดขึ้น
จากสถานการณ์
ที่ก าหนดให้ 

2.การเขียนสื่อความ 
หมายถึง นักเรียน
สามารถเขียนสื่อความ
ได้ถูกต้องตามอักขรวิธี 
ต ร ง ป ร ะ เ ด็ น แ ล ะ 
เข้าใจง่าย 

 
1.นักเรียนสามารถเขียนสื่อความได้
ตรงประเด็น 
2.นักเรียนสามารถเขียนได้ถูกต้อง
ตามอักขรวิธี 
3.นักเรียนสามารถเขียนได้เข้าใจ
ง่าย 
4 . นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เ ขี ย น ไ ด้
เชื่อมโยงกับหัวข้อที่ก าหนด 

    

ตอนที่ 3 การ
เ ขี ย น แ ผ น ผั ง
วิธีการแก้ปัญหา
ที่ เป็นไปได้จาก
ประเด็นปัญหาที่
นักเรียนตั้งขึ้น 

3 . มี ค ว า ม คิ ด
สร้างสรรค์ 
หมายถึง นักเรียน
สามารถต่อยอดหรือ
สร้างสรรค์ผลงานให้มี
รู ป แบบน่ าสนใ จ มี
ค ว า ม สั ม พั น ธ์  กั บ
หัวข้อที่ก าหนด  

 
1.นักเรียนสามารถอธิบายการต่อ
ยอดผลงานได้ 
2.นักเรียนสามารถน าเสนอผลงาน
ที่มีรูปแบบน่าสนใจ  
3.นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการ
ต่อยอดจากเอกสารอ้างอิงได้  
4.นักเ รียนสามารถสร้างสรรค์
ผลงานให้มีความสัมพันธ์กับหัวข้อ
ที่ก าหนดได้ 
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***คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน คุณลักษณะ ประเด็นการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

(4) (3) (2) (1) 

ตอนที ่4 การ
สืบค้นข้อมูล
ข่าวสารที่
เก่ียวข้องกับ
สถานการณ์ที่
ก าหนดให้ 
 

4. การสืบค้นเพิ่มเติม  
หมายถึง นักเรียนมี
การแสวงหาความรู้
เพิ่มเติมจากเอกสาร
ภายนอก  ห รื อ  สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ 

 
1.นักเรียนสามารถสืบค้นเอกสาร
เพิ่มเติม มีเอกสารอ้างอิงมากกว่า 
5 แหล่ง/ฉบับ 
2.นักเรียนสามารถใช้สื่อที่มีความ
หลากหลาย 
3.นักเรียนสามารถเขียนการ
อ้างอิงที่ถูกต้องตรงตามรูปแบบ 
4.นักเรียนสามารถหาแหล่งอ้างอิง
มีความทันสมัย 

    

ตอนที ่5 การ
บอกแนว
ทางการเผยแพร่
ความรู้หรือ
รณรงค์ให้สังคม
รับทราบถึง
ปัญหาและ
ร่วมกัน
แก้ปัญหาที่
เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจ าวัน
ได้ 

5.ประโยชน์ของการ
น าข้อมูลไปใช้ 
หมายถึง นักเรียน
ส า ม า ร ถ อ ธิ บ า ย 
ยกตัวอย่างหรือสาธิต 
กา รน า ข้ อ มู ล ไป ใ ช้
อ ธิบ ายผ ล ง าน เ ผื่ อ
น า ไ ป ป ร ะ ยุ ก ต์ กั บ
ส ถ า น ก า ร ณ์ ใ น
ชีวิตประจ าวันได้อย่าง
เหมาะสม 

 
1.นักเรียนสามารถอธิบาย/สาธิต
วิธีการใช้ผลงาน(จากการศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติม)  
2.นักเรียนสามารถยกตัวอย่างการ
น าผลงานน าไปประยุกต์กับ
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้
มากกว่า 5 ประเด็น 
3.นักเรียนสามารถอธิบายผลงาน
ด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ 
หรือ สิ่งที่ได้เรียนมา 
4.นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
น าไปประยุกต์กับสถานการณ์ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 
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ตัวอย่างการน าเครื่องมือไปใช้และการรวมคะแนนตัดสินรายปีการศึกษา……………….. 
วิชา คุณภาพผู้เรียน เครื่องมือ คะแนน รวม 

IS 1- การศึกษา
ค้นคว้าและสร้างองค์
ความรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
      

 
ภาคเรียนที่ 1 

1. การตั้งประเด็น
ค าถาม / 
สมมติฐานอย่างมี
เหตุผล 
2. การสืบค้น
ความรู้จากแหล่ง
เรียนรู้และสารสน 
เทศหรือจากการ
ปฏิบัติทดลอง 
3.การสรุปองค์
ความรู้ 
 

-แบบทดสอบวัดความรู้
พื้นฐานวิชาIS  ชุดที่1 

10  
 
 

50 
-แบบประเมินใบงาน ชุดที่1  20 

-แบบประเมินทักษะและ
พฤติกรรมการท างานใน
ห้องเรียน ชุดที่1 

 

-แบบทดสอบวัดความรู้
พื้นฐานวิชาIS  ชุดที่2 

10  
 
 

50 
-แบบประเมินใบงาน ชุดที่2 20 

-แบบประเมินทักษะและ
พฤติกรรมการท างานใน
ห้องเรียน ชุดที่2 

20 

รวม 100 

IS 2- การสื่อสารและ
การน าเสนอ 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคเรียนที่ 2 

4. การสื่อสารและ
การน าเสนออย่าง
มีประสิทธิ ภาพ 
 
 
 
 
 

-แบบประเมินชิ้นงานหรือ
ผลงาน  

20  
 

40 -แบบประเมินการเขียน
รายงานการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเอง  

20 

-แบบประเมินรูปเล่มรายงาน  20  
 

60 
-แบบประเมินการน าเสนอ
ผลงาน  

20 

-แบบประเมินป้ายนิเทศ 20 

รวม 100 
IS 3- การน าองค์
ความรู้ไปใช้บริการ
สังคม 
 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

5. การน าความรู้
ไปใช้บริการสังคม 
 

-แบบประเมินแฟ้มสะสมงาน 20 20 

-แบบประเมินโครงการ 20 20 
 

รวม 
 

40 
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เกณฑ์ในการตัดสินผลการเรียนภาคเรียนท่ี 1 และ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เกณฑ์ในการตัดสินผลการเรียน กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

คะแนน ผลการเรียน 
80 ข้ึนไป 4 
75-79 3.5 
70-74 3 
65-69 2.5 
60-64 2 
55-59 1.5 
50-54 1 

ต่ ากว่า 50 0 

คะแนน ผลการเรียน 
20 ข้ึนไป ผ่าน 
ต่ ากว่า 20 ไม่ผ่าน 
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ประวัต ิผ ู้เข ีย น วิทย าน ิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขยีนวิทยานิพนธ ์

 

นางสาวแพรรุ้ง  ธานีมาศ เกิดเมื่อวันที่  23 มิถุนายน 2528 มีภูมิล าเนาอยู่ที่จังหวัด
ปั ตต านี  จบกา ร ศึกษา ระดับป ริญญาตรี  ภาค วิช าฟิ สิ กส์  จ าก  คณะ วิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตหาดใหญ่ จ.สงขลา ปีการศึกษา 2551 และจบวิชาชีพครู 
จากมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปีการศึกษา 2552  จากนั้นได้เข้าศึกษาต่อระดับปริญญามหาบัณฑิต 
สาขาการวัดและประเมินผลการศึกษา ภาควิชาวิจัยและจิตวิทยาการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เมื่อปีการศึกษา 2556 และเข้ารับราชการครู ที่โรงเรียนมัธยมวัดหนอง
แขม  เมือปีการศึกษา 2552 
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