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บทคัดย่อภาษาไทย 

ปิยะทิพย์ สุริยันต์ : รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  (TEACHING MODELS USING 
COMMUNITY - BASED LEARNING IN LOCAL PRODUCTS DESIGN COURSE FOR 
UNDERGRADUATE STUDENTS) อ.ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร. อินทิรา พรมพันธุ์ {, 
198 หน้า. 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน
รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  2) เพื่อพัฒนารูปแบบการ
สอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี วิธีการด าเนินวิจัย ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ 1) การศึกษาเอกสารและสัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญ 2) ลงพื้นท่ีสังเกตการสอน 3) วิเคราะห์และพัฒนารูปแบบ 4) สรุป อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ โดยมีกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยท้ังหมด 4 กลุ่ม คือ 1) ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 2) ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 3) ผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์และการสอน 4) ผู้เรียนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลประกอบด้วย แบบสัมภาษณ์  แบบสังเกต และแบบบันทึกภาคสนาม ส าหรับการ
พัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ท่ีมีความ
เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้แสดงความคิดเห็นและรับรองตรวจสอบรูปแบบการ
สอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 

ผลการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  พบว่า สามารถแบ่งรูปแบบ
การสอน ได้ดังนี้ 1) จ าแนกตามบริบทของชุมชนคือ ชุมชนเมือง และชุมชนชนบท 2) จ าแนกตาม
ระยะเวลา ซึ่งประกอบไปด้วย ระยะส้ัน ระยะกลาง และระยะยาว 3) สถานท่ีต้ังของสถานศึกษา 
ได้แก่ มหาวิยาลัยในเมืองกรุงเทพและปริมณฑล และมหาวิทยาลัยประจ าจังหวัด 4) จ าแนกตาม
ลักษณะการร่วมมือกับชุมชน ได้แก่ การร่วมมือกันเฉพาะองค์ความรู้กับการร่วมมือกันท้ังองค์ความรู้
และการออกแบบร่วมกับชุมชน ผลการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน มี 6 
องค์ประกอบได้แก่ ชุมชน นักศึกษา อาจารย์ เนื้อหา การออกแบบ การสร้างช้ินงาน และมี 5 ขั้นตอน
ดังนี้ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นลงชุมชน 3) ขั้นออกแบบ 4) ขั้นสร้างช้ินงาน และ 5) ขั้นประเมินผล  
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PIYATHIP SURIYAN: TEACHING MODELS USING COMMUNITY - BASED LEARNING 
IN LOCAL PRODUCTS DESIGN COURSE FOR UNDERGRADUATE STUDENTS. 
ADVISOR: INTIRA PHROMPAN, Ph.D. {, 198 pp. 

The purposes of this research were to 1) study teaching model using 
community-based learning in local product design course 2) develop the teaching 
model using community-based learning in local product design course. The 
methodology of this research comprised with 4 main parts: Purposive sampling is 
applied with 4 groups of sample, including; 1) teaching specialists in Local product 
design 2) designer specialises in community product design 3) community leaders and 
4) students in local product design course.  This research uses questionnaire, 
observation form and field record as tool for data collecting. For the development of 
teaching model using community-based learning, three experts in teaching of product 
design have commented and improved the teaching model using community-based 
learning in local product design course. 

The study teaching model based on the concept of learning communities that 
can break the pattern of teaching that: 1) By the context of the community's urban 
and rural communities, 2) By period. Which consisted of short, medium and long term 
3) The location of the school, including University in Bangkok and its 
vicinity. Universities and provincial 4) By partnership with the community, including 
collaboration with specialized knowledge, collaboration and knowledge sharing and 
design community. The development of a model taught by the learning base 
community has six elements, including community college students, faculty, content, 
design, create, and has five steps: 1) preparation, 2) the community, 3) Design 4). to 
create jobs, and 5) evaluation. 
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บทท่ี 1 
บทน า 

ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ท่ีเน้นการสร้างสินค้าและบริการใหม่ๆ 
ด้วยการเช่ือมโยงรากฐานทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาของสังคม ผสานกับความรู้ เทคโนโลยีท่ีน าไปสู่
กระบวนการ “คิดอย่างสร้างสรรค์” และ “สร้างแรงบันดาลใจจากรากฐานทางวัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญา” เพื่อสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจท่ีเช่ือมโยงไปสู่การสร้างคุณค่าทางสังคม (ส านักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (สศช.), 2552) ซึ่งแนวคิดนี้ส่งผลต่อการ
ขับเคล่ือนการพัฒนาประเทศท้ังในด้านเศรษฐกิจและสังคม ดังจะเห็นได้จากในช่วง 10 ปีท่ีผ่านมา 
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industry) เป็นอุตสาหกรรมท่ีมีอัตราการเจริญเติบโตรวดเร็วที่สุด
ของประเทศพัฒนาแล้ว เช่น สหภาพยุโรป อุตสาหกรรมสร้างสรรค์มีอัตราการขยายตัวร้อยละ 12 ซึ่ง
สูงกว่าอัตราการขยายตัวของเศรษฐกิจโดยรวมและมีอัตราการจ้างงานประมาณ 4.7 ล้านคน ในปี 
2547 ในสหรัฐอเมริกาอุตสาหกรรมลิขสิทธิ์ซึ่งเป็นอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ประเภทหนึ่งมีมูลค่าถึง 
1,388 พันล้านเหรียญสหรัฐฯ คิดเป็นร้อยละ 11.12 ของ GDP และมีการจ้างงานประมาณ 40 ล้าน
คนหรือคิดเป็นร้อยละ 30 ของการจ้างงานท้ังหมดในสหรัฐอเมริกา เป็นต้น (Howkins, 2552) 
 ในด้านสถานการณ์เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในประเทศไทย พบว่า ระหว่างปี พ.ศ.2545-2550
มูลค่าของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในประเทศไทย มีมูลค่าโดยเฉล่ีย 769,511.17 ล้านบาท โดยแบ่ง
ออกตามกลุ่มได้ดังนี้ กลุ่มงานสร้างสรรค์และออกแบบมีมูลค่าโดยเฉล่ียสูงสุดคือ 487,949.17 ล้าน
บาท กลุ่มมรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติมีมูลค่าโดยเฉล่ียรองลงมาคือ 216,985.00 ล้านบาทกลุ่ม
ส่ือมีมูลค่าโดยเฉล่ีย 64,045.33 ล้านบาท และกลุ่มศิลปะมีมูลค่าโดยเฉล่ียน้อยท่ีสุดคือ 531.66ล้าน
บาท หากพิจารณาจากอัตราการขยายตัวของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในประเทศไทย พบว่าระหว่างปี 
พ.ศ. 2545-2550 ขยายตัวโดยเฉล่ียร้อยละ 6.03 (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ (สศช.), 2552) จากข้อมูลข้างต้นเมื่อพิจารณาสัดส่วนมูลค่าของอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ในประเทศไทยพบว่า ในระหว่างปี พ.ศ. 2545-2550 กลุ่มงานสร้างสรรค์และออกแบบมี
สัดส่วนโดยเฉล่ียสูงท่ีสุด 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นเป็นแนวทางท่ีสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับท่ี 11 พ.ศ. 2555-2559 (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
(สศช.), 2554) ท่ีมีพันธกิจท่ีกล่าวถึงการพัฒนาการผลิตและการบริการด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์อย่างชัดเจน คือ การมุ่งพัฒนาฐานการผลิตและบริการให้เข้มแข็งและมีคุณภาพบน
ฐานความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ และภูมิปัญญา สร้างความมั่นคงด้านอาหารและพลังงาน ปรับ
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โครงสร้างการผลิตและการบริโภคให้เป็นมิตรกับส่ิงแวดล้อมพร้อมสร้างความเช่ือมโยงกับประเทศใน
ภูมิภาคเพื่อความมัน่คงทางเศรษฐกิจและสังคม 
 อาจกล่าวได้ว่าแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) ท่ีกล่าวมาข้างต้นเป็นแผนพัฒนาฯ
ท่ีมุ่งพัฒนาคนเป็นศูนย์กลางโดยใช้องค์ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ให้เป็น
เครื่องมือหลักในการพัฒนาทุกภาคส่วน โดยเฉพาะการพัฒนาภาคการผลิตซึ่งเป็นกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจท่ีส าคัญท่ีสุดโดยได้มุ่งเน้นการน า “ความคิดสร้างสรรค์” เข้ามาพัฒนาผลิตภาพในการผลิต
สินค้าและบริการ จึงอาจกล่าวได้ว่าแผนพัฒนาฯ ฉบับนี้ได้น า “แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์”มาเป็น
แนวคิดหลักในการพัฒนาด้านเศรษฐกิจของประเทศนั่นเอง อย่างไรก็ตาม การขับเคล่ือนให้ระบบ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ไปสู่การปฏิบัติได้ท่ัวทั้งประเทศนั้นจ าเป็นต้องอาศัยการขับเคล่ือนความรู้ในเรื่อง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ผ่านกระบวนการศึกษารูปแบบต่างๆ  
 การศึกษาระดับอุดมศึกษาเป็นการศึกษาหลังจากระดับการศึกษาตอนปลาย มุ่งพัฒนาความ
เจริญงอกงามทางสติปัญญาและความคิดเพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ สร้างสรรค์คนในระดับ
วิชาการและวิชาชีพขั้นสูงเพื่อพัฒนาประเทศ และพัฒนาคนให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม มีความรู้
และความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม เพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตอันมีคุณค่าแก่ บุคคล สังคม และ
ประเทศชาติ  
 องค์ประกอบท่ีส าคัญและจ าเป็นเพื่อในการเรียนรู้ของนักเรียนทักษะในศตวรรษท่ี 21 คือ 
สนับสนุนให้รวมทรัพยากรของชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน แหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน ช่วยให้มืออาชีพ
ในชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ ส่งเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียน ส่งเสริมการแลกเปล่ียน
ความรู้ระหว่างชุมชนของผู้ปฏิบัติงานโดยการหันหน้าเข้าหากันการส่ือสารเสมือนและผสม สนับสนุน
การเรียนรู้ชุมชนมืออาชีพท่ีช่วยให้การศึกษาเพื่อการท างานร่วมกันแบ่งปันแนวทางปฏิบัติท่ีดีและ
บูรณาการทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการปฏิบัติในช้ันเรียน สนับสนุนการติดต่อกับชุมชนและการมี
ส่วนระหว่างต่างชาติในการเรียนรู้โดยตรง ลักษณะของหลักสูตรในศตวรรษท่ี 21 จะเป็นหลักสูตรท่ี
เน้นคุณลักษณะเชิงวิพากษ์ (critical attributes) เชิงสหวิทยาการ (interdisciplinary) ยึดโครงงาน
เป็นฐาน (project-based) และขับเคล่ือนด้วยการวิจัย (research-driven) เช่ือมโยงท้องถิ่นชุมชน
เข้ากับภาค ประเทศ และโลก ในบางโอกาสนักเรียนสามารถร่วมมือ (collaboration) กับโครงงาน
ต่าง ๆได้ท่ัวโลก เป็นหลักสูตรท่ีเน้นทักษะการคิดขั้นสูง พหุปัญญา เทคโนโลยีและมัลติมีเดีย ความรู้
พื้นฐานเชิงพหุส าหรับศตวรรษท่ี 21 และการประเมินผลตามสภาพจริง รวมทั้งการเรียนรู้จากการ
ให้บริการ (service) ก็เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญภาพของห้องเรียน จะขยายกลายเป็นชุมชนท่ีใหญ่ขึ้น 
(greater community) นักเรียนมีคุณลักษณะเป็นผู้ช้ีน าตนเองได้  (self-directed) มีการท างานท้ัง
อย่างเป็นอิสระและอย่างร่วมมือกันคนอืน่ หลักสูตรและการสอนจะมีลักษณะท้าทายส าหรับนักเรียน
ทุกคน และค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล หลักสูตรจะไม่เน้นการยึดต าราเป็นตัวขับเคล่ือน 
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(textbook-driven) หรือแบบแยกส่วน (fragmented) เช่นในอดีต แต่จะเป็นหลักสูตรแบบยึด
โครงงานและการบูรณาการ การสอนทักษะและเนื้อหาจะไม่เป็นจุดหมายปลายทาง (as an end) 
เช่นท่ีเคยเป็นมา แต่นักเรียนจะต้องมีการเรียนรู้ผ่านการวิจัยและการปฏิบัติในโครงงาน การเรียนรู้
จากต าราจะเป็นเพียงส่วนหนึ่งเท่านั้น ความรู้ (knowledge) จะไม่หมายถึงการจดจ าข้อเท็จจริงหรือ
ตัวเลข แต่จะเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นจากการวิจัยและการปฏิบัติโดยเช่ือมโยงกับความรู้และประสบการณ์เก่า
ท่ีมีอยู่ ทักษะและเนื้อหาท่ีได้รับจะเกี่ยวข้องและมีความจ าเป็นต่อการปฏิบัติในโครงงาน จะไม่จบลง
ตรงท่ีการได้รับทักษะและเนื้อหาแล้วเท่านั้น การประเมินผลจะเปล่ียนจากการประเมินความจ าและ
ความไม่เกี่ยวโยงกับความเข้าใจต่อการน าไปปฏิบัติได้จริง ไปเป็นการประเมินท่ีผู้ถูกประเมินมีส่วนรว่ม
ในการประเมินตนเองด้วย (self-assessment)  ทักษะท่ีคาดหวังส าหรับศตวรรษท่ี 21 ท่ีเรียนรู้ผ่าน
หลักสูตรท่ีเป็นสหวิทยาการ บูรณาการ ยึดโครงงานเป็นฐาน และอื่นๆ ดังกล่าวจะเน้นเรื่อง 1) ทักษะ
การเรียนรู้และนวัตกรรม (learning and innovation skills)  2) ทักษะชีวิตและอาชีพ (life and 
career skills) ทักษะสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี (information, media and technology 
skills) ท่ีคาดหวังว่าจะเกิดขึ้นได้จากความร่วมมือ (collaboration) ในการท างานเป็นทีม การคิดเชิง
วิพากษ์ (critical thinking) ในปัญหาท่ีซับซ้อน การน าเสนอด้วยวาจาและด้วยการเขียน การใช้
เทคโนโลยี ความเป็นพลเมืองดี การฝึกปฏิบัติอาชีพ การวิจัย และการปฏิบัติส่ิงต่างๆ ท่ีกล่าวมา
ข้างต้น 
 สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning Environment ) 
(1) สร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากรและสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพท่ีเกื้อหนุน เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล (2) สนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนท้ังใน
ด้านการให้การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกันรวมทั้งการบูรณาการ
หลอมรวมทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน (3) สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริง
ตามบริบท โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน (4) สร้างโอกาสในการเข้าถึงส่ือเทคโนโลยี เครื่องมือ
หรือแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ (5) ออกแบบระบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท้ังการเรียนเป็นกลุ่มหรือ
การเรียนรายบุคคล และ (6) น าไปสู่การพัฒนาและขยายผลสู่ชุมชนท้ังในรูปแบบการเผชิญหน้าหรือ
ระบบออนไลน ์
 การส่งเสริมประชาชนให้เข้าถึงองค์ความรู่ส าคัญ เพื่อสร้างสรรค์ศิลปหัตถกรรม โดยยังคง
รักษาเอกลักษณ์ท้องถิ่นและสามารถต่อยอดผลิตภัณฑ์สู่การส่งเสริมเศรษฐกิจชุมชนให้มั่นคง เพื่อเป็น
ปัจจัยสนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมประเทศได้อย่างยั่งยืน อีกท้ังสะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตและ
บริบททางสังคมวัฒนธรรมของชุมชนท่ีเข้มแข็ง จ าเป็นอย่างยิ่งท้ังหน่วยงานภาครัฐและเอกชน และ
ผู้เกี่ยวข้องกับชุมชนทุกฝ่าย ควรสร้างองค์ความรู้ส าคัญด้านภูมิปัญญาทางศิลปหัตถกรรมบนพื้นฐาน
การพึ่งตนเองชุมชน และส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีเป็นประโยชน์ในการ
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พัฒนาความสามารถ การสร้างเจคติท่ีดีของประชาชน เพื่อจุดประกายความคิกสร้างสรรค์ในการ
พัฒนาศิลปหัตถกรรมท้องถิ่นให้มีคุณภาพเต็มศักยภาพของชุมชน 
 การน าภูมิปัญญาท้องถิ่นไปพฒันาศิลปหัตถกรรม สอดคล้องกับหลักฐานพื้นฐาน 3 ประการ 
ของโครงสร้างหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ภูมิปัญญาท้องถิ่นสู่สากล การพึ่งตนเองได้ มีความคิด
สร้างสรรค์และการสร้างทรัพยากรมนุษย์ เป็นแนวคิดมาจากเศรษฐกิจพอเพียง คือ การพึ่งตนเอง 
ชุมชนเข้มแข็ง ภูมิปัญญาและคุณภาพชีวิต โดยรัฐบาลได้ก าหนดวัตถุประสงค์ของการด าเนินงาน
โครงการหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ เพื่อสร้างงาน สร้างรายได้แก่ชุมชน สร้างความเข้าแข็งให้แก่ชุมชน 
ให้สามารถคิดเองท าเองในการพัฒนาชุมชน เสริมสร้างภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่งเสริมการพัฒนาทรัพยากร
มนุษย์ เสริมสร้างความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ของชุมชนในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ โดยสอดคล้องกับวิถีชีวิต
และวัฒนาธรรมในท้องถิน่ (บุญอนันต์ พินัยทรัพย,์ 2549) 
 Community Based Learning (CBL) คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
การเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานการณ์จริงของชุมชน 
เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในการเช่ือมโยงความรู้จากทฤษฎีกับความเป็น
จริงหรือเรียนรู้จากชุมชน ในการน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงหรือการปฏิบัติงานใน
ชุมชนการเข้าถึงปัญหา การแก้ปัญหาชุมชนในการให้บริการในศาสตร์ท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้มากับชุมชน 
(Fischer & etc, 2007) 
 การสร้างสังคมความรู้และสังคมภูมิปัญญา คือแนวทางส าคัญของแผนการศึกษาแห่งชาติ 
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษา, 2553) แต่สังคมภูมิปัญญาและสังคมความรู้ท่ี
แท้จริงควรมาจาก ฐานรากของสังคม และการพัฒนาอย่างบูรณาการต้องเอาพื้นท่ีเป็นตัวตั้ง เพราะ
ชุมชนคือฐานรากของประเทศ ถ้าชุมชนท้ังหมดเข้มแข็งทุกด้าน ท้ังเศรษฐกิจ จิตใจ สังคม วัฒนธรรม 
ส่ิงแวดล้อม สุขภาพ การศึกษา ประชาธิปไตย ประเทศไทยก็จะมั่นคง (ประเวศ วะสี, 2555) 
 การจัดการศึกษาฐานชุมชน หรือการจัดการศึกษาโดยใช้ฐานชุมชน มีแนวความคิดต่อ
ประเด็นพัฒนาการของการจัดการศึกษาในระบบของไทยว่า โรงเรียนหรือสถานศึกษาเป็นแหล่งผลิต
ขนาดใหญ่ สถานศึกษาเป็นกลไกการพัฒนาคนและพัฒนาประเทศให้ก้าวทันโลก การศึกษาท าให้คน
ไทยรู้เท่าทัน ประเทศมีความเจริญก้าวหน้า และในสังคมแข่งขัน คนไทยให้ความส าคัญต่อการเรียนรู้
ตลอดชีวิต และใช้ความรู้เป็นเครื่องมือพัฒนาคุณภาพชีวิต สามารถใช้ความรู้จัดการตนเองได้เพิ่มมาก
ขึ้น แต่ในทางกลับกัน แบบแผนการจัดการศึกษาโดยสถานศึกษาได้แยกคนออกจากชุมชน สังคม 
วัฒนธรรม จิตวิญญาณของความเป็นท้องถิ่น จนลืมรากเหง้า วิถีชีวิตและความเป็นตัวตนเกือบส้ินเชิง 
แยกการศึกษาออกจากครอบครัว ชุมชน ท้องถิ่น วัด ศาสนสถาน ท่ีมีบรรพบุรุษ ธรรมชาติ 
ส่ิงแวดล้อม และคุณธรรมศีลธรรมเป็นกลไกเช่ือมโยงคนให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์ (พิณสุดา สิริธรังศรี, 
2555) 
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 การเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติเป็นกระบวนการท่ีมีความซับซ้อน เพราะเป็นการเรียนรู้
ทางด้านทักษะ ซึ่งเป็นการสร้างความสามรถของการใช้ความรู้เกี่ยวกับศิลปะ กระบวนการ 
องค์ประกอบศิลป์ ประวัติศาสตร์ศิลป์ และสุนทรียศาสตร์ ท้ังนี้ผู้สอนมีหน้าท่ีก าหนดกระบวนการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงส่วนประกอบของการสอน คือ การวางแผน การด าเนินการสอน 
วิธีการสอน ส่ือการสอน และการวัดประเมินผล การเรียนออกแบบต้องฝึกทักษะการปฏิบัติโดยเริ่มต้น
จากทักษะพื้นฐานไปจนถึงทักษะท่ีซับซ้อน ดังงานวิจัยของ จุฑามาศ เจริญพงษ์มาลา (2541) ท่ีว่าการ
จัดการเรียนการสอน ควรใช้เทคนิคการเรียนการสอนเน้นทักษะและการปฏิบัติงานจริง กิจกรรมการ
เรียนการสอนจะเน้นการวางแผนและการด าเนินงานอย่างเป็นขั้นตอน ฝึกทักษะทางด้านการ
ปฏิบัติการออกแบบจนถึงขั้นตอนต้นแบบได้ ซึ่งการจัดการเรียนการสอนออกแบบควรใช้วิธีการสอน
แบบบรรยาย สาธิต และปฏิบัติงานเป็นรายบุคคล ให้ผู้เรียนได้น าเสนอผลงาน การออกแบบ และมี
การวิพากษ์วิจารณ์ผลงาน และการเรียนการสอนเน้นฝึกผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ สามารถน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้อย่างสร้างสรรค์ (สักรินทร อินทรวงศ์, 2543) สอดคล้องกับ ตรัยภพ บุญรอด (2536) ท่ีว่า
การท างานปฏิบัติในสาขาวิชาออกแบบ ควรให้ผู้เรียนท างานครบถ้วนกระบวนการออกแบบมากท่ีสุด
เพื่อผลงานท่ีสมบูรณ์ การสอนควรมุ้งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้ความสารถในการสร้างสรรค์ผ่าน
กระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้หลักการทางวิทยาศาสตร์เพื่อปรับปรุง หรือสร้างส่ิงใหม่ เพื่อให้นัก
ออกแบบท่ีมีความรู้ความสามารถในกาแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและมีเหตุผล มีการปฏิบัติงานด้วย
หลักวิชาการท่ีมีการวางแผนอย่างรอบคอบ ซึ่งก่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ตามเป้าหมาย (จุฑามาศ เจริญ
พงษ์มาลา, 2541) สอดคล้องกับงานวิจัยของ (โยธิน จ้ีกังวาฬ, 2543) ท่ีพบว่า การสอนให้ผู้เรียน
เข้าใจการปฏิบัติตามกระบวนการออกแบบอย่างเป็นระบบท าให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ดังนั้นการเรียนการสอนออกแบบจึงควรมีแนวทางให้ผู้เรียนได้
ปฏิบัติงานจริง ตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์ และมีคุณภาพ 

งานวิจัยครั้งนี้จึงต้องการศึกษารูปแบบการสอนการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามบริบท
ต่างๆท่ีสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชน และพัฒนารูปแบบการสอนการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนตามแนวคิดการเรียนรู้ท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชนหรือฐานชุมชน 
ในระดับปริญญาตรี โดยการจัดรูปแบบตามแนวคิดฐานชุมชน สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับท่ี11 (2555-2559) และสอดคล้องกับการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นการ
มีส่วนร่วม สนับสนุนให้รวมทรัพยากรของชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน แหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน 
สนับสนุนการเรียนรู้ชุมชนมืออาชีพท่ีช่วยให้การศึกษาเพื่อการท างานร่วมกันแบ่งปันแนวทางปฏิบัติท่ี
ดี สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริงตามบริบท และน าไปสู่การพัฒนาและขยายผลสู่ชุมชน
ท้ังในรูปแบบการเผชิญหน้าหรือระบบออนไลน์ 
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

 ขอบเขตของการวิจัย การศึกษารูปแบบการสอน รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีดังนี ้

1. การศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยศึกษาจากมหาวิทยาลัยภาครัฐในประเทศไทย 
ท่ีมีหลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน จากนั้น ลงพื้นท่ีเก็บข้อมูล จากรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน ท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในภาคปลาย ปีการศึกษา 2558 

2. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ ผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ท่ีมี
ประสบการณ์ในการท างานออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนมากกว่า 5 ปี อาจารย์ผู้สอนรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีประสบการณ์สอนมากกว่า 5 ปี ผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนร่วมกับผลิตภัณฑ์ชุมชน และ
นักศึกษาในระดับปริญญาตรี สาขาวิชาทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

3. แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน Community Based Learning (CBL) เป็นแนวคิดหลักใน
การพัฒนารูปแบบการสอน โดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี
เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานการณ์จริงของชุมชน เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ ในการเช่ือมโยงความรู้จากทฤษฎีกับความเป็นจริงหรือเรียนรู้จากชุมชน ในการน าทฤษฎีมา
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงหรือการปฏิบัติงานในชุมชนการเข้าถึงปัญหา  
 
ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

1. รูปแบบการสอน หมายถึง การจัดการเรียนการสอนท่ีประกอบด้วยกระบวนการหรือ
ขั้นตอนในการเรียนการสอน รวมทั้งวธิีการสอนแบบต่างๆท่ีช่วยให้สภาพการเรียนการสอนเป็นไป
ในทางท่ีดีขึ้น 

2. การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น หมายถึง การออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ีมีจุดมุ่งหมายทางการ
ออกแบบเพื่อประโยชน์ใช้สอย โดยเน้น ศิลปหัตถกรรม (Art and Crafts) เป็นงานออกแบบศิลปะที่
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ท าด้วยมือเป็นหลัก ออกแบบเพื่อประโยชน์ใช้สอยเป็นจ านวนไม่มาก พอเพียงตามความต้องการ
เท่านั้น ลักษณะรูปแบบจึงแตกต่างกันออกไปตามวัสดุท่ีมีในท้องถิ่น 

3. แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน Community Based Learning (CBL) เป็นแนวคิดหลักใน
การพัฒนารูปแบบการสอน โดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี
เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสถานการณ์จริงของชุมชน เป็นการจัดการเรียนการสอนท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้ ในการเช่ือมโยงความรู้จากทฤษฎีกับความเป็นจริงหรือเรียนรู้จากชุมชน ในการน าทฤษฎีมา
ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงหรือการปฏิบัติงานในชุมชนการเข้าถึงปัญหา 

4. การออกแบบร่วมกับชุมชน หมายถึง การท่ีนักออกแบบผลิตภัณฑ์ได้มีส่วนร่วมในการ
ออกแบบร่วมกับคนในชุมชนในทุกขั้นตอนหรือแค่บางขั้นตอน ผลงานการออกแบบท่ีออกมาจะเป็น
ผลงานร่วมกันระหว่างนักออกแบบกับคนในชุมชน 
 
ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. องค์ความรู้จากงานวิจัยนี้เป็นแนวทางส าหรับอาจารย์ในการวางแผนการสอนให้นักศึกษา
ได้มีส่วนร่วม มีการแก้ไขปัญหาประสบการณ์จริง ตามทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

2. ส่งเสริมแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี11 (2555-2559) โดยเน้นการใช้
แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) ใช้ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีร่วมกับภูมิ
ปัญญาของคนไทยจนก่อให้เกิดนวัตกรรมของผลิตภัณฑ์ 

3. อาจารย์ท่ีสอนรายวิชาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นสามารถน ารูปแบบการสอน
ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนไปปรับใช้ในการสอนได้ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การออกแบบพ้ืนถิ่น  INDIGENOUS CRAFT DESIGN 
ค าอธิบายรายวิชา ศึกษาการใช้วัสดุท้องถิ่น เพื่อประยุกต์ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยอาศัย ความรู้ ภูมิปัญญา และความ
ช านาญของคนในพื้นที่ ให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ ที่แสดงถึง
เอกลักษณ์ของชุมชน 

ผู้เรียนในระดับปริญญาตรี 
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษาเป็นผู้ที่อยู่ในระยะผู้ใหญ่วัยรุ่น เป็นผู้ที่มีอารมณ์ผนัแปรทีต่้องการค าแนะน าให้ปรับพฤติกรรมให้ถูกทางในด้านการเรียน 
มีความกระตือรือร้น สนใจในบทเรียนที่แปลกใหม่ สนใจความคิดที่มีอุดมการณ์สนใจเรื่องที่จะน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและน าไปช่วย
สังคมได้ 

(วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2554) (จรัส สุวรรณเวลา, 2540) (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2540) 

รูปแบบการสอนออกแบบ 
1. ต้องมีการสอนสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ 
ประยุกต์ต่อเน้ือหาที่เปลี่ยนแปรไปตามกาลเวลา 
2. สอนให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จ ในการที่ผู้เรียนจะสามารถ
มองเห็นปัญหา และเข้าใจ แง่มุมของปัญหาและ สามารถ
ตัดสินใจ ในการแก้ปัญหาได้ รวมถึงการสร้างแนวทางแก้ปัญหา
ได้ในหลายๆ ทาง  
3. ผู้สอนจะต้องสร้างตัวอย่างใหม่ๆ ของปัญหา เพื่อเพิ่มระดับ
ประสบการณ์ของผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาใหม่ๆ และให้ผู้เรียนได้
สัมผัสกับปัญหาที่ซับซ้อน 
4. ผู้สอนจะต้องใช้เทคโนโลยีในการช่วยเสริม ให้ความรู้แก่ผู้เรียน
เพื่อขยายความรู้ในระดบัสังคมโดยกว้าง 
5. ผู้สอนควรให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม ในการร่วมกันแลกเปลี่ยน
ความคิด แก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นการแลกเปลี่ยนและ
ขยายความคิดของผู้เรียน 

(Davis Meredith, 1999) (พาศนา ตัณฑรักษ์, 2532) 
 (Ozkaynak, 2012) (Fridman, 2012) (Baynes,K., 2010) 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลติภัณฑ์พื้นถ่ินส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี
 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555 – 2559)  
ที่ต้องการสร้างภูมิคุ้มกันที่มี ประสทิธิผลให้สามารถรองรับต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น อย่างรวดเร็วและรุนแรงกว่าที่ผ่านมาได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ โดยเน้นการใช้แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และการใช้ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีร่วมกับภูมิปัญญา
ของคนไทยจนก่อให้เกิดนวัตกรรมของผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่มีความหลากหลาย และเป็นเอกลักษณ์ความมากขึ้น 

การจัดการศึกษาโดยใช้ฐานชุมชน 
Community Based Learning (CBL)  
คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็น
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ใน
สถานการณ์จริงของชุมชน เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในการเชื่อมโยงความรู้จากทฤษฎีกับความเป็นจริง
หรือเรียนรู้จากชุมชน ในการน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์
จริงหรือการปฏิบัติงานในชุมชนการเข้าถึงปัญหา การแก้ปัญหาชุมชน 
ในการให้บริการในศาสตร์ที่ผู้เรียนได้เรยีนรู้มากับชุมชน 

(Fischer&Rohde&Wulf, 2007) (Schamber,J.F., 2008)  
(lbrahim,M, 2010) (วิทยากร เชียงกูล, 2550) 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ เน้นการศึกษาผ่านปวงชน เน้นการร่วมมือจากปวงชน เป็นการศึกษาที่
เน้นการเรียนวิธีการเรียนรู้ เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้แบบรวมพลังการเรียนการสอนเน้นการสอนที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ เอง 

(พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต,์ 2557) (ศ.นพ. วิจารณ์ พานิช, 2555) (ศ.ดร. ไพฑูรย์ สินลารัตน,์ 2555)  

องค์ประกอบในการสอน 
ด้านโครงสร้างในการสอน ด้านที่เก่ียวกับการสอน 
1. ครูผู้สอน  1. วัตถุประสงค์ในการสอน 
2. นักเรียนหรือผู้เรียน  2. เน้ือหาในการสอน 
3. เนื้อหาที่จะสอน  3. กิจกรรมในการสอน 
   4. การประเมินผลการสอน 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2550) (สุรพันธ์ ตันศรีวงษ์, 2538)  
(วิชัย วงษใหญ่, 2537) 



 

 

บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

การศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิด
การเรียนรู้ฐานชุมชน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
1.1 ความหมายและความส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 1.2 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) 
2. แนวคิดทฤษฎีของการสอนในระดับอุดมศึกษา 
 2.1 การสอนในระดับอุดมศึกษา 
 2.2 ธรรมชาติของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา 
 2.3 องค์ประกอบของการสอน 
3. รูปแบบการสอน 
 3.1 ความหมายของรูปแบบการสอน 
 3.2 หลักการพัฒนารูปแบบการสอน 
 3.3 องค์ประกอบส าคัญในการพัฒนารูปแบบการสอน 
4. การจัดการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 
 4.1 แนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 4.2 แนวคิดส่ีเสาทางการศึกษา 
5. การสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 5.1 การเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 5.2 วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 
 5.3 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
6. บริบทชุมชน และ ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
 6.1 ความหมายของชุมชน 
 6.2 ประเภทของชุมชน บริบทชุมชน 
 6.3 ความหมายของของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
7. การจัดการศึกษาฐานชุมชน 
 7.1 การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
 7.2 วัตถุประสงค์การจัดการศึกษาฐานชุมชน 
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 7.3 ข้ันตอนการจัดการศึกษาฐานชุมชน 
 7.4 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

7.5 การมีส่วนร่วมและทฤษฎีการมีส่วนร่วม 
8. การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
 8.1 การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นในระดับปริญญาตรี 
 8.2 กิจกรรมการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ร่วมกับชุมชน 
9. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 9.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการจัดการศึกษาฐานชุมชน 
 9.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 9.3 งานวิจัยต่างประเทศ 
การศึกษาวิจัยเรื่องการศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิด

การเรียนรู้ฐานชุมชน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ 
เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เริ่มต้ังแต่แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ซึ่งอยู่ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
แห่งชาติฉบับท่ี 11 (2555-2559) เป็นการพัฒนาเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ท่ีเกิดจาก
ความคิดสร้างสรรค์ อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด 
โดยแนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา คือการมุ่งพัฒนาความเจริญงอกงามทางสติปัญญาและ
ความคิดเพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม มีความรู้และความ
เข้าใจในศิลปวัฒนธรรม สร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถทักษะเฉพาะในสามขาวิชาชีพเน้นการเสาะ
แสวงหาความจริง การเรียนการสอนจึงเป็นการพัฒนาให้เกิดทักษะ โดยมีการจัดรูปแบบการสอนท่ี
สอดคล้อง หลากหลายรูปแบบ รูปแบบการสอนคือ แบบแผนของการจัดการเรียนการสอนท่ีจัดขึ้น
อย่างเป็นระบบ มีหลักปรัชญา หลักการ แนวคิด หรือความเช่ือต่างๆ โดยอาศัยวิธีสอน สามารถ
น าไปใช้เป็นแนวทางการสอนของครู ซึ่งแต่ละรูปแบบจะต้องก าหนดรายละเอียด เกี่ยวกับการ
เตรียมการสอนของครู การด าเนินการสอน และการประเมินผล เพื่อให้ทราบถึงวิธีท่ีจะท าให้ผู้เรียน
บรรลุจุดหมายท่ีก าหนดไว้ ซึ่งการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ เน้น
การศึกษาผ่านปวงชน เน้นการร่วมมือจากปวงชน เป็นการศึกษาท่ีเน้นวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือและ
การเรียนรู้แบบรวมพลังการเรียนรู้ ด้านการสอนเน้นการสอนท่ีให้ผู้เรียนสร้างความรู้เอง ส าหรับ
ผู้เรียนหลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น บัณฑิตท่ีจบหลักสูตรนี้จะต้องเป็นนักออกแบบท่ีมีความรู้
ด้านคุณค่า และความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการท่ีผู้เรียนมีความเข้าใจการปฏิบัติตามข้ันตอนกระบวนการ
ออกแบบ ท าให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท้ังด้านวิเคราะห์ข้อมูล 
การสังเคราะห์ และการประเมินผล ชุมชนคือ กลุ่มคนท่ีมาอยู่รวมกันในเขตหรือบริเวณเดียวกัน มีวิถี
การด าเนินชีวิตท่ีคล้ายกัน มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันอยู่ภายใต้กฎระเบียบกฎเกณฑ์เดียวกัน ประเภท
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ของชุมชนสามารถแบ่งโดยใช้เกณฑ์ได้หลากหลาย ซึ่งงานวิจัยในครั้งนี้ได้เลือกเกณฑ์ในการแบ่งชุมชน 
คือหลักการแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์ของคนในชุมชน คือชุมชนเมือง และชุมชนชนบท ซึ่งการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือสินค้าท่ีท ามาจากงานศิลปหัตถกรรม ของแต่ละท้องถิ่นจึงมีลักษณะเป็น
สินค้าหัตถกรรมพื้นเมือง โดยใช้วัสดุท่ีหาได้ภายในท้องถิ่น สวนใหญ่เป็นการผลิตกันในครัวเรือน 
เพื่อให้ได้สินค้าท่ีเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น รวมทั้งสะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรมและ
ขนบธรรมเนียมประเพณีพื้นเมือง ลักษณะสินค้าส่วนใหญ่เน้นประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน ซึ่ง
สอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community based Learning) เป็น
การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
หรือเป็นกระบวนการสอนในชุมชนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ท่ีก าหนดจากชุมชนภายใต้การมีส่วน
ร่วมของชุมชนทางด้านกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผล งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับหัวข้อ
เรื่อง การศึกษารูปแบบการสอน รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้
ร่วมกับชุมชน ส าหรับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้ศึกษาแบ่งกลุ่มงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องไว้ 3 กลุ่ม คือ 1. 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวความคิดฐานชุมชน มี 9 เรื่อง 2. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น
หรือผลิตภัณฑ์ชุมชน 11 เรื่อง 3. งานวิจัยต่างประเทศ 7 เรื่อง จากงานวิจัยท้ังในและต่างประเทศท่ี
เกีย่วข้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดฐานชุมชน และการเรียนการสอนออกแบบ การ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นพบว่า การจัดการเรียนรู้ฐานชุมชนจะให้ ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จริง ใน
การแก้ไขปัญหา ได้ค้นพบองค์ความรู้พร้อมท้ังได้ฝึกการเรียนรู้เป็นทีม ซึ่งจากงานวิจัยท่ีได้ศึกษาการ
ใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้มีหลากลายสาขาวิชาชีพท่ีน าไปใช้ ในการจัดการเรียนการสอน ส าหรับ
การเรียนการสอนออกแบบควรส่งเสริมให้มีรูปแบบท่ีเป็นระบบเพื่อพัฒนากระบวนการคิด เน้นการ
แลกเปล่ียนความคิด และประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ 

 
1. แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 ในประเด็นด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์นี้จะเสนอประเด็นต่างๆ 2 ประเด็น ประกอบด้วย
ความหมายและความส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ
ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) 

1.1 ความหมายและความส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) เป็นค าท่ีมีบุคคลและองค์กรท่ีเกี่ยวข้องให้
ความหมายไว้ภายใต้บริบทของการพัฒนาทางเศรษฐกิจและทรัพย์สินทางปัญญา ดังนี้ 
 Howkins (2001) ได้ให้ความหมายในบริบทของการขับเคล่ือนการพัฒนาทางเศรษฐกิจว่า
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ การสร้างมูลค่าท่ีเกิดจากความคิดของมนุษย์ สอดคล้องกับองค์การความ
ร่วมมือเพื่อการค้าและการพัฒนา UNCTAD (2008) ท่ีได้ให้ความหมายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่า
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เป็นแนวความคิดในการพัฒนาและสร้างความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ท่ีเกิดจากการ
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วยแนวคิดต่างๆ ดังนี้ 1) เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นการสนับสนุนให้
เกิดการสร้างรายได้ การสร้างงาน และการส่งออกสินค้าท่ีสนับสนุนการพัฒนาด้านสังคม ความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมและการพัฒนามนุษย์ 2) เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นการผสมผสานระหว่าง
แนวคิดด้านเศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสังคมและ เทคโนโลยี ทรัพย์สินทางปัญญา และเป้าหมาย
ทางการท่องเท่ียว 3) เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นกลุ่มของกิจกรรมทางเศรษฐกิจฐานความรู้ซึ่งเป็นมิติ
ของการพัฒนาท่ีเช่ือมโยงระหว่างระดับจุลภาคและมหภาคในระบบเศรษฐกิจท้ังหมด 4) เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เป็นการพัฒนานวัตกรรมท่ีมาจากสหสาขาวิชา เครื่องมือ กิจกรรมต่างๆ อย่างเหมาะสม 5) 
หัวใจของ “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” คือ “อุตสาหกรรมสร้างสรรค์” 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่า UNCTAD ได้นยิามความหมายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ี
ชัดเจนเป็นรูปธรรมมากขึ้น ประกอบด้วยปัจจัยส าคัญ 4 ปัจจัย ดังนี้ 1) การเช่ือมโยงเป้าหมายด้าน
วัฒนธรรมของชาติกับเทคโนโลยี และการค้าระหว่างประเทศ 2) การวิเคราะห์และจัดการกับความไม่
สมดุลต่างๆ ในการเติบโตของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ในประเทศก าลังพัฒนา 3) การสนับสนุนให้เกิด
การเช่ือมทางการสร้างสรรค์ (Creative Nexus) ท่ีเช่ือมโยงระหว่างการลงทุน เทคโนโลยี การ
ประกอบการและการค้า และ 4) การสร้างนโยบายด้านนวัตกรรมท่ีชัดเจนท่ียกระดับเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เพื่อการพัฒนา กล่าวโดยสรุป แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ UNCTAD ในปัจจุบัน
มุ่งเน้นบทบาทของความสร้างสรรค์ท่ีเป็นพลังขับเคล่ือนวงจรทางเศรษฐกิจท่ีครอบคลุมการพัฒนา
เศรษฐกิจและวัฒนธรรมอย่างสัมพันธ์กัน ซึง่เป็นกระบวนการท่ีส าคัญของการพัฒนาอย่างยัง่ยืนท่ีท้ัง
เศรษฐกิจและวัฒนธรรมต้องเติบโตไปพร้อมกัน (UNCTAD, 2008) 
 สหราชอาณาจักร ซึ่งเป็นประเทศต้นแบบท่ีได้รับการยอมรับให้เป็น “ศูนย์กลางความ
สร้างสรรค์ของโลก” (World Creative Hub) ได้ให้ความหมายในบริบทของทรัพย์สินทางปัญญา ว่า 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ เศรษฐกิจท่ีประกอบด้วยอุตสาหกรรมท่ีมีรากฐานมาจากความคิดสร้างสรรค์
ของบุคคล ทักษะความช านาญ และความสามารถพิเศษ ซึ่งสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในการสร้าง
ความมั่งค่ังและสร้างงาน ให้เกิดขึ้นได้ โดยท่ีสามารถส่ังสมและส่งผ่านจากรุ่นเก่าสู่รุ่นใหม่ด้วยการ
คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา สอดคล้องกับองค์การยูเนสโก UNESCO (2005) ท่ีได้ให้ความหมายของ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่า ประกอบไปด้วยอุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด ท้ังในรูปสินค้าและบริการท่ีต้องอาศัยความพยายามในการสร้างสรรค์
งานไม่ว่าจะเป็นการท าขึ้นมาโดยทันทีในขณะนั้นหรือผ่านกระบวนการผลิตมาก่อน และองค์การ
ทรัพย์สินทางปัญญาโลก (WIPO) ได้ให้ความหมายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่า เป็นอุตสาหกรรมท่ีเกิด
จากความคิดสร้างสรรค์ ความช านาญ และความสามารถท่ีมีศักยภาพในการสร้างงานและความมั่งค่ัง
โดยการผลิตและใช้ประโยชน์จากทรัพย์สินทางปัญญา 



 
 

 

13 

 ความหมายของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีใช้กันในประเทศไทยครอบคลุมบริบทต่างๆ ข้างต้นโดย
ในประเทศไทย เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมายถึง องค์ประกอบร่วมของแนวคิดการขับเคล่ือนเศรษฐกิจ
บนพื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญาท่ี
เช่ือมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การส่ังสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยี นวัตกรรมสมัยใหม่ 
(ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2551) 
 เศรษฐกิจสร้างสรรค์มีความส าคัญต่อการขับเคล่ือนการพัฒนาเศรษฐกิจท่ัวโลก ดังจะเห็นได้
จากการขยายตัวของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในโลกในช่วงเวลา 5 ปีท่ีผ่านมา โดยเศรษฐกิจสร้างสรรค์นี้
สร้างการเติบโตทางเศรษฐกิจอย่างต่อเนื่องในการค้าโลก ต้ังแต่ช่วง 2000 จนถึงปัจจุบัน การค้าใน
สินค้าและบริการสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นอย่างรวดเร็วถึงร้อยละ 8.79 ต่อปี จ าแนกได้เป็นมูลค่าการส่งออก
สินค้าเชิงสร้างสรรค์ของโลก 424.4 พันล้านดอลลาร์สหรัฐในปี ค.ศ. 2005เปรียบเทียบกับ 227.5 
พันล้านดอลลาร์สหรัฐในปี ค.ศ. 1996 ในขณะท่ีการบริการสร้างสรรค์ก็มีการเติบโตสูงถึงร้อยละ 8.8 
ต่อปี ซึ่งตัวเลขดังกล่าวปรากฏอยู่ท่ัวทุกมุมโลกและคาดว่าจะยังคงสูงขึ้นอย่างต่อเนื่องในทศวรรษหน้า 

1.2 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ.2555-2559) 

แผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 11 เป็นแผนยุทธศาสตร์ท่ีช้ีกรอบทิศทางการพัฒนาประเทศระยะปานกลาง
และมีแนวทางด าเนินการเพื่อบรรลุถึงวิสัยทัศน์ระยะยาวดังกล่าว โดยมีปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็น
ปรัชญาน าทางในการบริหารและพัฒนาประเทศซึ่งมี แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนาประเทศดังนี้ 

1. ยึดหลักการปฏิบัติตาม “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” 
2. ยึดแนวคิดการพัฒนาแบบบูรณาการเป็นองค์รวมที่มี “คนเป็นศูนย์กลางการพัฒนา” ซึ่งมี

หลักการส าคัญ คือ 
1.1 ปรับวิธีคิดและวิธีการพัฒนาจากแยกส่วนตามภารกิจและหน้าท่ีมาเป็นแบบ 

บูรณาการเช่ือมโยงทุกมิติเป็นองค์รวมที่มีคนเป็นศูนย์กลางและมีวิถีชีวิตอยู่ร่วมกันอย่างสอดคล้อง ตาม
สภาพแวดล้อม ไม่รบกวนเบียดเบียนส่ิงแวดล้อมให้เกิดการเสียสมดุล 

1.2 ปรับกระบวนการพฒันาให้เช่ือมโยงและเกิดบูรณาการระหว่าง “บนลงล่าง”และ  
“ล่างขึ้นบน” ให้สามารถตอบสนองการขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ระดับชาติ ระดับพื้นท่ี ระดับท้องถิ่นและ
ชุมชนได้อย่างเหมาะสม โดยค านึงถึง “การมีส่วนร่วมของประชาชน” ในกระบวนการพฒันา 

1.3 ยึดหลัก “ภูมิสังคม” ตามความแตกต่างหลากหลายทางธรรมชาติและความ 
หลากหลายทางวัฒนธรรมตามสภาพแวดล้อมของพื้นท่ีและวิถีชีวิตของชุมชนและสังคมนั้นๆโดยเฉพาะ
ความแตกต่างระหว่างภูมิภาค และระหว่างชนบทกับเมือง 

1.4 พัฒนาอย่างเป็นไปตามล าดับข้ันตอน เริ่มต้นจากการพึ่งตนเองให้ได้ก่อนแล้วจึง 
พัฒนาไปสู่การรวมกลุ่มพึ่งพากันและกันและสร้างเครือข่ายการพัฒนาเช่ือมโยงสู่ภายนอกเพื่อเป็นพื้นฐาน
ส าหรับการพัฒนาอย่างสมดุลและยั่งยืนในระยะต่อไป 
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3. พัฒนาประเทศสู่ความสมดุลและเช่ือมโยงทุกมิติของการพัฒนาอย่างบูรณาการและเป็นองค์
รวม ท้ังมิติตัวคน สังคม เศรษฐกิจ ส่ิงแวดล้อม และการเมือง 

4. ยึดวิสัยทัศน์ปี พ.ศ.2570 เป็นเป้าหมายซึ่งจะส่งผลให้บรรลุการพัฒนาท่ีอยู่บนรากฐานของ
สังคมไทยท่ีมุ่งการพัฒนาบนหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยมีสถาบันพระมหากษัตริย์เป็นเสาหลัก
ของความเป็นปึกแผ่นของคนในชาติ ครอบครัวมีความสุขเป็นพื้นฐานท่ีสร้างคนเป็นคนดีชุมชนมีความ
เข้มแข็งและมีบทบาทในการพัฒนา ระบบเศรษฐกิจมีเสถียรภาพและมีความสามารถในการแข่งขัน มีการ
บริการสาธารณะท่ีมีคุณภาพ มีกฎ ระเบียบและกฎหมายท่ีบังคับใช้อย่างเป็นธรรมและประเทศไทยมี
ความเช่ือมโยงกับประเทศในภูมิภาคและอยู่ร่วมกันอย่างสมานฉันท์บนพื้นฐานของการพึง่พาและ
ผลประโยชน์ร่วมกัน 

แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 ได้ก าหนดวิสัยทัศน์ไว้ว่า “สังคมอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขด้วยความ
เสมอภาค เป็นธรรม และมีภูมิคุ้มกันต่อการเปล่ียนแปลง” โดยมีพันธกิจ ดังนี ้

1. สร้างสังคมเป็นธรรมและสังคมท่ีมีคุณภาพ ทุกคนมีความมั่นคงในชีวิต ได้รับการคุ้มครองทาง
สังคมท่ีมีคุณภาพอย่างท่ัวถึงและเท่าเทียม มีโอกาสเข้าถึงทรัพยากรและกระบวนการยุติธรรมอย่างเสมอ
ภาค ทุกภาคส่วนได้รับการเสริมพลังให้สามารถมีส่วนร่วมในกระบวนการพฒันาภายใต้ระบบบริหาร
จัดการภาครัฐท่ีโปร่งใส เป็นธรรม 

2. พัฒนาคุณภาพคนไทยให้มีคุณธรรม เรียนรู้ตลอดชีวิต มีทักษะและการด ารงชีวิตอย่าง
เหมาะสมในแต่ละช่วงวัย สถาบันทางสังคมและชุมชนท้องถิ่นมีความเข้มแข็ง สามารถปรับตัวรู้เท่าทันกับ
การเปล่ียนแปลง 

3. พัฒนาฐานการผลิตและบริการให้เข้มแข็งและมีคุณภาพบนฐานความรู้ ความคิดสร้างสรรค์ 
และภูมิปัญญา สร้างความมั่นคงด้านอาหารและพลังงาน ปรับโครงสร้างการผลิตและการบริโภคให้เป็น
มิตรกับส่ิงแวดล้อม พร้อมสร้างความเช่ือมโยงกับประเทศในภูมิภาคเพื่อความมั่นคงทางเศรษฐกิจและ
สังคม 

4. สร้างความมั่นคงของฐานทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม สนับสนุนการมีส่วนร่วมของ
ชุมชน รวมทั้งสร้างภูมิคุ้มกันเพื่อรองรับผลกระทบจากการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศและภัยพิบัติทาง
ธรรมชาติ 
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แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 มีวัตถุประสงค์ ดังนี้ 
1. เพื่อเสริมสร้างสังคมท่ีเป็นธรรมและเป็นสังคมสันติสุข 
2. เพื่อพัฒนาคนไทยทุกกลุ่มวัยอย่างเป็นองค์รวมท้ังทางกาย ใจ สติปัญญา อารมณ์คุณธรรม 

จริยธรรม และสถาบันทางสังคมมีบทบาทหลักในการพัฒนาคนให้มีคุณภาพ 
3. เพื่อพัฒนาเศรษฐกิจให้เติบโตอย่างมีเสถียรภาพ คุณภาพ และยั่งยืน มีความเช่ือมโยงกับ

เครือข่ายด้านการผลิตสินค้าและบริการบนฐานปัญญา นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ในภูมิภาค
อาเซียน มีความมั่นคงทางอาหารและพลังงาน การผลิตและการบริโภคเป็นมิตรต่อส่ิงแวดล้อม น าไปสู่การ
เป็นสังคมคาร์บอนต่ า 

4. เพื่อบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมให้เพียงพอต่อการรักษาสมดุลของระบบ
นิเวศ และเป็นฐานท่ีมั่นคงของการพัฒนาประเทศ 
 ยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศท่ีก าหนดในแผนพัฒนาฉบับนี้ คือ การพัฒนาประเทศให้คนใน
สังคมอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข เศรษฐกิจเจริญเติบโตอย่างมีคุณภาพและยั่งยืนภายใต้กระแสการ
เปล่ียนแปลงท้ังภายนอกและภายในประเทศท่ีปรับเปล่ียนเร็ว คาดการณ์ได้ยากและซับซ้อนมากยิ่งขึ้น  

จากยุทธศาสตร์ในการพัฒนาตามแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555-2559) สามารถสรุปได้ว่า 
การพัฒนาประเทศไทยตามแผนพัฒนาฯ ฉบับท่ี 11 มุ่งเน้นการพฒันาท่ีเน้นคนเป็นศูนย์กลางโดยใช้องค์
ความรู้ เทคโนโลยี นวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์ให้เป็นเครื่องมือหลักในการขับเคล่ือนการพัฒนาใน
ทุกภาคส่วนในระดับพื้นท่ี ท้องถิ่น และชุมชนโดยเฉพาะการพัฒนาเศรษฐกิจท่ีขับเคล่ือนด้วยความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งแผนพัฒนาฯ ฉบับนี้นับเป็นจุดก าเนิดของการน าแนวคิด “เศรษฐกิจสร้างสรรค์” เข้ามา
ขับเคล่ือนการพัฒนาประเทศไทย 
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ตารางที่ 1 การวิเคราะห์แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

แนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 

Howkins 
2001 

สหราช
อาณาจักร 

1990 

UNESCO 
2005 

UNCTAD 
2008 

ศูนย์
สร้างสรรค์

การออกแบบ 
2551 

ส านักงาน
คณะกรรมกา
รพัฒนาการ

เศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ 

2552 
การสร้างมูลค่าท่ี
เกิดจากความคิด
ของมนุษย ์

      

การพัฒนาเติบโต
ทางเศรษฐกิจโดยใช้
สินทรัพย์ท่ีเกิดจาก
ความคิดสร้างสรรค์ 

      

อุตสาหกรรมทาง
วัฒนธรรม ซึ่ง
รวมถึงผลิตภัณฑ์
ทางวัฒนธรรมและ
ศิลปะทั้งหมด 

      

การใช้ทรัพย์สินทาง
ปัญญาเช่ือมโยงกับ
รากฐานทาง
วัฒนธรรม 

      

หมายเหตุ :  หมายถึง นักวิชาการได้ระบุลักษณะดังกล่าวในแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
สรุปจากการศึกษา แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ดังนี้การสร้างมูลค่าท่ีเกิดจาก

ความคิดของมนุษย์ การพัฒนาเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ 
อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด การใช้ทรัพย์สินทาง
ปัญญาเช่ือมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม 

 
2. แนวคิดทฤษฎีการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษา 

 2.1 การสอนในระดับอุดมศึกษา 

การศึกษาระดับอุดมศึกษาเป็นการศึกษาหลังจากระดับการศึกษาตอนปลาย มุ่งพัฒนาความ
เจริญงอกงามทางสติปัญญาและความคิดเพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ สร้างสรรค์คนในระดับ
วิชาการและวิชาชีพขั้นสูงเพื่อพัฒนาประเทศ และพัฒนาคนให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม มีความรู้
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และความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม เพื่อให้สามารถด าเนินชีวิตอันมีคุณค่าแก่ บุคคล สังคม และ
ประเทศชาติ  

การเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาล้วนมีจุดมุ่งหมายในการให้ผู้เรียนน าสาระความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีได้จากการศึกษาเล่าเรียนนั้นไปใช้ในการประกอบอาชีพโดยสถาบันอุดมศึกษาได้ช่ือว่า
เป็นสถานท่ีศึกษาหาความรู้ แหล่งเรียนรู้ การบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ซึ่งเป็นปัจจัยพื้นฐานในการ

พัฒนาประเทศ บุคคลท่ัวไปจึงให้ความส าคัญแก่การศึกษา ตามแนวคิดท่ีว่าผู้ท่ีมีการศึกษาสูงจะมี
โอกาสเจริญก้าวหน้าในด้านต่างๆ ได้ดี จรัส สุวรรณเวลา และคณะ (2540) กล่าวว่าการศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเป็นการจัดการศึกษาท่ีมีเป้าหมายในการสร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ และทักษะ
เฉพาะในรายวิชาหรือวิชาชีพสาขานั้นๆ ในหลักสูตรจะมีสาขาวิชาพื้นฐานเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจ
ในศาสตร์ต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับวิชาการหรือวิชาชีพนั้นๆ และมีวิชาชีพเฉพาะท่ีมุ่งสร้างความสามารถใน
การประกอบวิชาชีพนั้นๆ 

อุทุมพร จามรมาน (2530) กล่าวว่าการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาเป็นการเรียนการ
สอนท่ีมีความแตกต่างจากระดับอื่นในแง่ท่ีเป็นการการเน้นการเสาะแสวงหาความรู้ ความจริงการ
เรียนการสอนจึงเป็นการพัฒนาให้เกิดทักษะ เกิดความรู้ เกิดความรัก และมีทัศนคติท่ีดีตลอดจนมี
คุณธรรมในอาชีพท่ีจะท าในอนาคต ปณิธานของมหาวิทยาลัยทุกแห่ง ต่างก าหนดอย่างสอดคล้องกัน
ว่า มีหน้าท่ีบุกเบิก  แสวงหา ท านุบ ารุงและถ่ายทอดความรู้ ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรมให้กับบัณฑิต
ของมหาวิทยาลัยให้เป็นผู้ท่ีเพียบพร้อมด้วยสติปัญา มีความรู้ความเช่ียวชาญในศาสตร์ท่ีจะออกไป
ประกอบอาชีพ และในขณะเดียวกันก็เป็นผู้ท่ีรู้จักตนเอง ใฝ่หาความรู้อยู่เสมอ มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์นี้คือ ส่ิงท่ีมหาวิทยาลัยต่างเพียงมุ่งท่ีจะมอบให้กับนิสิตนักศึกษา โดยผ่านกระบวนการเรียน
การสอนและได้รับค าตอบจากผลการวัด ประเมิน 

จ าเนียร ศิลปะวานิช (2538) กล่าวว่า การศึกษาในระดับปริญญาตรี หรือปริญญาบัณฑิตมี
เป้าหมายในการสร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถ และทักษะเฉพาะในวิชาการหรือวิชาชีพสาขานั้นๆ ใน
ระดับต้น หลังจากนั้นอาจฝึกฝนเพิ่มเติมเป็นการเฉพาะหรือศึกษาเพิ่มเติมในระดับสูงขึ้นเพื่อประกอบ
วิชาชีพเฉพาะทาง ในหลักสูตรจะมีสาขาวิชาพื้นฐานเพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจในศาสตร์ต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับวิชาการหรือวิชาชีพนั้นๆ โดยมุ่งให้มีหลักท่ีสามารถน าไปใช้ปรับตนปรับวิชาการตาม
สถานการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงได้ กับมีสาขาวิชาชีพเฉพาะท่ีมุ่งสร้างความสามารถในการประกอบวิชาชีพ
นั้นๆ นอกจากนี้ยงัมีส่วนท่ีเป็นความรู้ท่ัวไปเพื่อให้เป็นผู้รู้จักกว้างเพียงพอท่ีจะใช้ชีวิตในฐานะผู้ได้รับ
การศึกษาดีแล้วได้ ตลอดจนต้องสร้างคุณธรรมของนักวิชาการเพื่อให้มีคุณธรรมไปก ากับพลังความรู้ 
ส าหรับด้านวิชาการนั้น ความสามารถในการหาความรู้เพิ่มจึงเป็นความสามารถหลักของบัณฑิต 

อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550) กล่าวไว้ว่า การสอนและการเรียนรู้มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน การ
สอน คือ กระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกบัผู้เรียน เพื่อท าให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลง
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พฤติกรรมตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ การเรียนรู้ คือ กระบวนการท่ีผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลง อัน
เนื่องมาจากประสบการณ์ เป้าหมายของการสอน คือ การมุ่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี 

วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา (2544) ได้กล่าวถึงการสอนในระดับอุดมศึกษาว่าจ าเป็นท่ี

จะต้องเน้นการอบรมฝึกฝนคนให้มีความดี อาจารย์และผู้เรียนจะต้องพัฒนาทักษะการค้นคว้าวิจัย 
ดังนั้นในการเรียนการสอนจึงต้องส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียนต้องพัฒนาทักษะการแสวงหาความรู้ 
การวิเคราะห์ การรวบรวมข้อมูล และการน าเสนอข้อค้นพบใหม่ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญซึ่งไม่ข้ึนกับ
จ านวนผู้เรียน จัดกิจกรรมการสอนสาระครบตามหลักสูตร มีการปรับเปล่ียนกิจกรรมประกอบการ
สอน หาอุปกรณ์และส่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น ในด้านวิธีการสอนผู้สอนควรหาวิธีการท่ีจะพัฒนาการ
สอนให้ได้ผล โดยการสะสมรวบรวมงานเขียนใส่แฟ้มไว้เพื่อจะได้สาระการสอนท่ีหลากหลาย สามารถ
น าไปประกอบการสอนเพื่อบูรณาการกับศาสตร์อื่นผู้สอนสามารถท าหรือเลือกใช้ส่ือประกอบการสอน
ในรูปแบบต่างๆ มีการสืบค้นหาความรู้อย่างต่อเนื่อง มีการปรับปรุง ทดลองรูปแบบการสอนต่างๆ ให้
ดีขึ้น เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการอยากรู้อยากเห็น พยายามค้นคว้ารวบรวมค าตอบ สอดแทรก
คุณธรรมจริยธรรมให้แก่ผู้เรียน และเสริมสร้างบุคลิกภาพ ความสามารถในการคิดและพัฒนาผู้เรียน
ให้มีความรอบรู้ วิสัยทัศน์ และความเข้าใจชีวิต 
ตารางที่ 2 การวิเคราะห์แนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา 

แนวคิดการสอนใน
ระดับอุดมศึกษา 

บ ารุง  
กลัด
เจริญ  
2557 

จรัส  
สุวรรณ

เวลา 2540 

อุทุมพร 
จามรมาน 

2530 

จ าเนียร 
ศิลปวานิช 

2538 

อาภรณ์ 
ใจเท่ียง 
2540 

วัลลภา 
เทพหัสดิน 
ณ อยุธยา 

2544 

มุ่งพัฒนาความเจริญงอก
งามทางสติปัญญาและ
ความคิดเพื่อความก้าวหน้า
ทางวิชาการ 

      

พัฒนาคนให้เป็นผู้มี
คุณธรรม จริยธรรม มี
ความรู้และความเข้าใจใน
ศิลปวัฒนธรรม 

      

สร้างผู้ท่ีมีความรู้
ความสามารถทักษะเฉพาะ
ในสาขาวิชาชีพ 

      

เน้นการเสาะแสวงหาความ
จริง การเรียนการสอนจึง
เป็นการพัฒนาให้เกิดทักษะ 

      
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หมายเหตุ :  หมายถึง นักวิชาการได้ระบุลักษณะดังกล่าวในแนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา 
สรุปจากการศึกษา แนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา สามารถสรุปได้ดังนี้มุ่งพฒันาความ

เจริญงอกงามทางสติปัญญาและความคิดเพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ พัฒนาคนให้เป็นผู้มีคุณธรรม 
จริยธรรม มีความรู้และความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม สร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถทักษะเฉพาะใน
สาขาวิชาชีพ เน้นการเสาะแสวงหาความจริง การเรียนการสอนจึงเป็นการพัฒนาให้เกิดทักษะ 

2.2 ธรรมชาติของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา 

วัยของผู้เรียนในสถาบันอุดมศึกษาหรือท่ีเรียกว่านิสิตนักศึกษานั้น เริ่มต้ังแต่อายุ 17-18 ปี 
จนถึงอายุ 21-22 ปี ถือว่าเป็นช่วงของวัยรุ่นตอนปลาย (Late Adolescence) การศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเป็นการศึกษาช่วงส าคัญ เพราะเป็นช่วงของการศึกษาต้ังแต่เริ่มต้นการเป็นผู้ใหญ่ 
ช่วงของพัฒนาการเป็นผู้ใหญ่ไปจนถึงความเป็นผู้ใหญ่เต็มท่ี (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2524 ) มีความคิด 
ความจ า ความมีเหตุผล ความคิดสร้างสรรค์ ความเข้าใจในส่ิงท่ียุ่งยากซับซ้อน ซึ่งนักจิตวิทยา
พัฒนาการเช่ือว่าช่วงอายุ 18 ปีนั้นเป็นช่วงท่ีสมองจะพัฒนาไปถึงขีดสูงสุด จึงเป็นช่วงท่ีเหมาะสมมาก
ท่ีมหาวิทยาลัยจะพยายามจัดส่ิงแวดล้อม จัดประสบการณ์การเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้พัฒนาไปถึง
ขีดสูงสุดตามความสามารถในวัยที่ก าลังจะเติบโตเป็นผู้ใหญ่ ซึ่งผู้สอนควรจะต้องพิถีพิถันในการเลือก
รูปแบบการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับลักษณะของนิสิตนักศึกษา (วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 
2544) โดยท่ีธรรมชาติของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาจะมีความสนใจเฉพาะด้านเกี่ยวกับประสบการณ์
ท่ีมีอยู่ และต้องการการชี้น าตนเองเป็นส่วนใหญ่ ทฤษฎี Andragogy ในปี ค.ศ. 1984 ว่าวิธีการเรียน
การสอนผู้ใหญ่นั้น ผู้สอนต้องให้เหตุผลของการศึกษาเนื้อหาแก่ผู้เรียนเสียก่อน เพื่อให้ผู้เรียนเห็น
ประโยชน์ของส่ิงท่ีตัวเองก าลังศึกษา โดยการศึกษาจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงท่ีผู้เรียน
ควรได้เห็น ได้สัมผัสลงมือกระท า เนื่องจากประสบการณ์เหล่านี้เป็นตัวเช่ือมโยงกันระหว่างส่ิงท่ีผู้เรียน
ศึกษาในภาคทฤษฎีไปสู่การประยุกต์ใช้ท าให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ท่ีได้รับ นอกจากนี้ผู้เรียนยังต้องมี
ส่วนร่วมในการตัดสินใจ แก้ปัญหา และประเมินผลการเรียนการสอน แสดงให้เห็นถึงวุฒิภาวะทาง
ปัญญาท่ีสามารถคิดวิเคราะห์ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experimental 
Learning) ของคาร์ล โรเจอร์ (Carl Roger) ว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นได้ใน 2 ลักษณะคือ ความรู้ท่ีได้จาก
กระบวนการทางพุทธิปัญญา เป็นการศึกษาในรูปแบบท่ีมีกระบวนการขั้นตอนอย่างเป็นระบบ อีก
ลักษณะหนึ่งเป็นความรู้ท่ีเกิดจากการประยุกต์ส่ิงท่ีตนเองรู้มาใช้ในการแก้ปัญหา แล้วสังเคราะห์
ความรู้ใหม่โดยบูรณาการทฤษฎีท่ีเรียนรู้มาก่อนหน้านี้ ซึ่งผู้เรียนจะได้ประโยชน์จากประสบการณ์มาก
หรือน้อยขึ้นอยู่กับองค์ประกอบต่อไปนี ้
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2.3 องค์ประกอบของการสอน 

การสอนจะเกิดขึ้นได้ต้องอาศัยองค์ประกอบหลายด้าน  ทุกส่ิงทุกอย่างท่ีเกี่ยวข้องกับการ
สอน และมีส่วนส่งเสริมให้การสอนประสบผลส าเร็จได้ 

สุพิม บุญชูวงศ์ (2535) กล่าวถึงองค์ประกอบของการสอนไว้ 3 ประการ  ได้แก่  ครู นักเรียน 
และส่ิงท่ีจะสอน สรุปได้ดังนี้ 

1. ครู เป็นองค์ประกอบส าคัญท่ีขาดไม่ได้ บุคลิกภาพและความสามารถของผู้สอนมีอิทธิพล
ต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้สอนควรมีบุคลิกภาพท่ีดีและรู้จักเลือกใช้วิธีสอนท่ีเหมาะสมเพื่อส่งเสริมให้
ผู้เรียนประสบผลส าเร็จในการเรียนรู้ 

2. ผู้เรียน เป็นองค์ประกอบส าคัญเท่ากับผู้สอน  ความส าเร็จในการศึกษาเป็นเป้าหมาย
ส าคัญของผู้เรียน ผู้สอนจึงควรเป็นผู้แนะน า และจัดมวลประสบการณ์ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้มาก
ท่ีสุด 

3. ส่ิงท่ีจะสอน ได้แก่ เนื้อหาวิชาต่างๆ ครูจะต้องจัดเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์กันอย่าง
น่าสนใจ เหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน และสภาพแวดล้อมต่างๆของการเรียนการสอน 

การสอนทุกศาสตร์จะต้องพัฒนาอยู่ตลอดเวลาเพื่อให้เหมาะสมกับความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาการด้านต่างๆ ซึ่งปัจจุบันได้มีการค้นคว้าและวิจัยเพื่อน าเสนอรูปแบบของการเรียนการสอนท่ี
ปรับเปล่ียนไปให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิผลมากขึ้น โดยท่ีแนวโน้มของการเรียนการสอนจะ
สนใจเรื่องของการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน  

การเรียนรู้ในปัจจุบันจะต้องมีการพัฒนาอยู่ตลอดเวลา โดยโลกในอนาคตจะเป็นโลกของ
นานาชาติ ประชาชนของแต่ละประเทศจะเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันมากขึ้น ผู้ท่ีจบอุดมศึกษาจ าเป็นท่ี
จะต้องรู้เข้าใจ และทักษะในเชิงนานาชาติมากยิ่งขึ้น ในขณะเดียวกันสถาบันอุดมศึกษาเองก็จะต้อง
พัฒนาความรู้ในเชิงของนานาชาติให้กว้างขวางเพื่อประโยชน์และกิจกรรมของสังคมด้วยพร้อมกันไป 
โดยสถาบันอุดมศึกษาของไทยจะต้องเน้นการส่งเสริมกิจกรรมนานาชาติเป็นจุดหลักแล้ว ต้อง
สนับสนุนการเรียนรู้เรื่องของไทยอย่างเข้มแข็งพรอ้มกันไปด้วย (ไพฑูรย์ สินลารัตน,์ 2546) 

กล่าวโดยสรุปว่า การสอนในระดับอุดมศึกษามีความส าคัญต่อประเทศชาติท้ังทางด้านสังคม 
เศรษฐกิจ การเมือง และคุณภาพชีวิต การสอนจึงต้องมีหลักการในการจัดเพื่อให้เกิดคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ จากแนวโน้มของการเรียนรู้ท่ีเปล่ียนแปลงไป มีการปรับกระบวนการเรียนการสอนโดย
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรยีน ให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดของตนเองในทุกขั้นตอน
ของการเรียนรู้ ซึ่งผู้สอนจะมีส่วนส าคัญในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยผู้สอนสามารถปรับวิธีการสอนให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการ
เรียน และเลือกวิธีการสอนมาใช้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน มุ่งเน้นให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดการให้เกิดการเรียนรู้ โดยเฉพาะกิจกรรมการเรียนการสอน
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ศิลปะและการออกแบบนั้นเป็นลักษณะของวิชาชีพ ซึ่ง (ไพฑูรย์ สินลารัตน,์ 2524) กล่าวถึงรูปแบบ
ของหลักสูตรวิชาชีพระดับอุดมศึกษาว่า สามารถพิจารณาได้จากความสัมพันธ์ของหลักสูตรวิชาชีพ
และวิชาการศึกษาท่ัวไป โดยท่ีหลักสูตรวิชาชีพท่ีใช้ในหลักสูตรอุดมศึกษาหมายถึง วิชาชีพช้ันสูง 
(Profession-or Learned Profession) เป็นวิชาชีพท่ีต้องเรียนและท าการศึกษาอย่างมีระบบ
ระเบียบในระยะเวลาท่ีเหมาะสมจึงจะประกอบอาชีพนั้นได้ ซึ่งลักษณะของหลักสูตรวิชาชีพแบ่ง
ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มท่ีเน้นการสอนเนื้อหาเป็นหลัก และกลุ่มวิชาชีพโดยตรง ส่วนบางคณะเป็น
วิชาชีพท่ีให้บริการ ผลิตสินค้า ซึ่งการเรียนการสอนกลุ่มนี้จะเน้นความรู้และการปฏิบัติควบคู่กันไป 
ผู้เรียนจะเรียนรายวิชาพื้นฐานเพื่อความจ าเป็นก่อน และเรียนวิชาชีพเฉพาะ ในปัจจุบันวิชาพื้นฐานมี
ความส าคัญมาก เพราะศาสตร์ต่างๆมีความสัมพันธ์กัน ปัญหาในแต่ละวิชาชีพต้องการความรู้ด้าน
ต่างๆมาประกอบกันมากขึ้น ซึ่งในการเรียนการสอนออกแบบจ าเป็นต้องมีการเช่ือมโยงความสัมพันธ์
ในศาสตร์ต่างๆเข้าด้วยกัน เนื่องจากการออกแบบเป็นการเรียนเพื่อฝึกปฏิบัติ การแก้ปัญหาตาม
กระบวนการ ผู้สอนจึงมีหน้าท่ีส าคัญในการก าหนดกระบวนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้
มาสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
3. การพัฒนารูปแบบการสอน 

3.1 ความหมายของรูปแบบการสอน  

 Saylor and etc (1981) ได้ให้ความหมายของรูปแบบการสอน (Teaching model) ว่า 
หมายถึงแบบหรือแผน (pattern) ของการสอนท่ีมีการจัดกระท าพฤติกรรมข้ึนจ านวนหนึ่ง ซึง่มีความ
แตกต่างการเพื่อจุดหมายหรือจุกเน้นเฉพาะเจาะจงอย่างไดอย่างหนึง่ 
 Joyce and and Weil (1992) กล่าวไว้ว่ารูปแบบการสอนเป็นแผนหรือแบบซึ่งสามารถใช้
เพื่อการสอนในห้องเรียนทางตรงหรือสอนเป็นกลุ่มย่อยหรือเพื่อจัดส่ือการสอนซึ่งแต่ละรูปแบบจะให้
แนวทางในการสอนออกแบบการสอนท่ีจะช่วยให้นักเรียนบรรลุวัตถุประสงค์ต่างๆกัน 
 ทิศนา แขมณี (2544) ให้ค านิยามของรูปแบบการสอนว่าหมายถึง สภาพลักษณะของการ
เรียนการสอนท่ีครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญซึ่งได้รับการจัดไว้อย่างเป็นระเบียบตามหลัก ปรัชญา 
ทฤษฎี หลักการ แนวคิดหรือความเช่ือต่างๆโดยประกอบด้วย กระบวนการหรือขั้นตอนส าคัญในการ
เรียนการสอน รวมทั้งวิชาสอนและเทคนิคการสอนต่างๆท่ีสามารถช่วยให้สภาพการเรียนการสอนนัน้
เป็นไปตามทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดท่ียึดถือซึ่งได้รับการพิสูจน์ ทดสอบหรือยอมรับว่ามี
ประสิทธิภาพ สามารถใช้เป็นแบบแผนในการเรียนการสอนให้บรรลุวัตถุประสงค์เฉพาะของรูปแบบ
นั่นๆ 
 สรุปได้ว่า รูปแบการเรียนการสอน หมายถึงแบบแผนของการจัดการเรียนการสอนท่ีจัดขึ้น
อย่างเป็นระบบระเบียบ มีหลักปรัชญา ทฤษฎี หลักการ แนวคิด หรือความเช่ือต่างๆโดยอาศัยวิธีสอน 
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สามารถน าไปใช้ไปแนวการสอนของครูซึ่งแต่ละรูปแบบจะต้องก าหนดรายละเอียดเกี่ยวกับการ
เตรียมการสอนของครู การด าเนินการสอน และการประเมินผล เพื่อให้ทราบถึงวิธีท่ีจะท าให้นักเรียน
บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้ 

3.2 หลักการพัฒนารูปแบบการสอน  
การพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดของจอยส์และเวล (Joyce & and Weil, 1992)

รูปแบบการสอนต้องมีทฤษฎีรองรับ เช่น ทฤษฎีด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ปรัชญาเป็นต้น 
1. เมื่อพัฒนารูปแบบการสอนแล้วก่อนน าไปใช้อย่างแพร่หลายต้องมีการวิจัยเพื่อ 

ทดสอบทฤษฎีและตรวจสอบคุณภาพในเชิงการใช้สถานการณ์จริงและน าข้อค้นพบมาปรับปรุงแก้ไข 
2. การพัฒนารูปแบบการสอนอาจออกแบบให้ใช้ได้อย่างกว้างขวางหรือเพื่อ 

วัตถุประสงค์เฉพาะอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ 
3. การพัฒนารูปแบบการสอนจะมีจุดมุ่งหมายหลักท่ีถือเป็นตัวตั้งในการพิจารณา 

เลือกรูปแบบไปใช้คือ ถ้าผู้ใช้น ารูปแบบการสอนไปใช้ตรงกับจุดมุ่งหมายหลักจะท าให้เกิดผลสูงสุดแต่
ก็สามารถน ารูปแบบนั้นไปประยุกต์ใช้ในสภานะการณ์อื่นๆ ถ้าเห็นว่าเหมาะสม 

(Saylor & etc, 1981) ได้เสนอส่ิงท่ีควรพิจาณาในการพัฒนารูปแบบการสอนไว้ 5 ประการ
ดังนี ้

1. เป้าหมายและวัตถุประสงค์ท่ีต้องการให้นักเรียนบรรลุ 
2. โอกาสสูงสุดท่ีจะสามารถบรรลุเป้าหมายหลายๆประการ 
3. ความสามารถในการสร้างแรงจูงใจของนักเรียน 
4. การพิจารณาหลักการพื้นฐานทางทฤษฎีและหลักการเรียนรู้ประกอบ 
5. ความสะดวกในการใช้ และความยืดหยุ่นในการปรับใช้ในสภาพการณ์ต่างๆ 

รูปแบบการเรียนการสอน 
ทิศนา แขมณี (2544) กล่าวว่า จากการสังเกตและวิเคราะห์ผลงานของนักการศึกษาผู้ค้นคิด

ระบบและรูปแบบการจัดการเรียนการสอนต่าง ๆ พบว่านักการศึกษานิยมใช้ค าว่า “ระบบ” ใน
ความหมายท่ีเป็นระบบใหญ่ ๆ เช่นระบบการศึกษา หรือถ้าเป็นระบบการเรียนการสอน ก็จะ
ครอบคลุมองค์ประกอบส าคัญ ๆ ของการเรียนการสอนในภาพรวม และนิยมใช้ค าว่า “รูปแบบ” กับ
ระบบท่ีย่อยกว่า โดยเฉพาะกับ“วิธีสอน” ซึ่งเป็นองค์ประกอบย่อยท่ีส าคัญของระบบการเรียนการ
สอน ดังนั้นการน าวิธีสอนใด ๆ มาจัดท าอย่างเป็นระบบตามหลักและวิธีการจัดระบบแล้ว วิธีสอนนั้น
ก็จะกลายเป็น “ระบบวิธีสอน” หรือท่ีนิยมเรียกว่า “รูปแบบการเรียนการสอน”  
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเป็นสากล 

รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเป็นสากลซึ่ง รองศาสตราจารย์ ดร. ทิศนา แขมมณี ได้คัดเลือก
มาน าเสนอล้วนได้รับการพิสูจน์ทดสอบประสิทธิภาพมาแล้วและมีผู้นิยมน าไปใช้ในการเรียนการสอน
โดยท่ัวไป แต่เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวมีจ านวนมาก เพื่อความสะดวกในการศึกษา
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และการน าไปใช้ จึงได้จัดหมวดหมู่ของรูปแบบเหล่านั้นตามลักษณะของวัตถุประสงค์เฉพาะหรือ
เจตนารมณ์ของรูปแบบ ซึ่งสามารถจัดกลุ่มได้เป็น 5 หมวดดังนี้  

1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านพุทธิพิสัย(cognitive domain) 
2. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านจิตพิสัย(affective domain) 
3. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย(psycho-motor domain) 
4. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการพัฒนาทักษะกระบวนการ(process skill) 
5. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นการบูรณาการ(integration) 
เนื่องจากจ านวนรูปแบบและรายละเอียดของแต่ละรูปแบบมากเกินกว่าท่ีจะน าเสนอไว้ในท่ีนี้

ได้ท้ังหมด จึงได้คัดสรรและน าเสนอเฉพาะรูปแบบท่ี รองศาสตราจารย์ ดร.ทิศนา แขมมณี ประเมินว่า
เป็นรูปแบบท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อครูส่วนใหญ่และมีโอกาสน าไปใช้ได้มาก โดยจะน าเสนอเฉพาะสาระ
ท่ีเป็นแก่นส าคัญของรูปแบบ 4 ประการ คือ ทฤษฎีหรือหลักการของรูปแบบ วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบ กระบวนการของรูปแบบ และผลท่ีจะได้รับจากการใช้รูปแบบ ซึ่งจะช่วยให้ผู้อ่านได้ภาพรวม
ของรูปแบบ อันจะช่วยให้สามารถตัดสินใจในเบ้ืองต้นได้ว่าใช้รูปแบบใดตรงกับความต้องการของตน 
หากตัดสินใจแล้ว ต้องการรายละเอียดเพิ่มเติมในรูปแบบใด สามารถไปศึกษาเพิ่มเติมได้จากหนังสือ
ซึ่งให้รายช่ือไว้ในบรรณานุกรม 

อนึ่ง รูปแบบการเรียนการสอนท่ีน าเสนอนี้ ล้วนเป็นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางท้ังส้ิน เพียงแต่มีความแตกต่างกันตรงจุดเน้นของด้านท่ีต้องการพัฒนาในตัวผู้เรียนและ
ปริมาณของการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนซึ่งมีมากน้อยแตกต่างกนั อย่างไรก็ตาม 
ท่านผู้อ่านพึงระลึกอยู่เสมอว่า แม้รูปแบบแต่ละหมวดหมู่จะมีจุดเน้นท่ีแตกต่างกัน ก็มิได้หมายความ
ว่า รูปแบบนั้นไม่ได้ใช้หรือพัฒนาความสามารถทางด้านอื่น ๆ เลย อันท่ีจริงแล้ว การสอนแต่ละครั้ง
มักประกอบไปด้วยองค์ประกอบท้ังทางด้านพุทธพิิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย รวมทั้งทักษะ
กระบวนการทางสติปัญญา เพราะองค์ประกอบท้ังหมดมีความเกี่ยวพันกันอย่างใกล้ชิด การจัด
หมวดหมู่ของรูปแบบเป็นเพียงเครื่องแสดงให้เห็นว่า รูปแบบนั้น มีวัตถุประสงค์หลักมุ่งเน้นไปทางใด
เท่านั้น แต่ส่วนประกอบด้านอื่น ๆ ก็ยังคงมีอยู่ เพียงแต่จะมีน้อยกว่าจุดเน้นเท่านั้น 

รูปแบบการเรียนการสอนที่เนน้การพัฒนาทักษะกระบวนการ (Process Skill) 
ทักษะกระบวนการ เป็นทักษะท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีด าเนินการต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นกระบวนการ

ทางสติปัญญา เช่น กระบวนการสืบสอบแสวงหาความรู้ หรือกระบวนการคิดต่าง ๆ อาทิ การคิด
วิเคราะห์ การอุปนัย การนิรนัย การใช้เหตุผล การสืบสอบ การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เป็นต้น หรืออาจเป็นกระบวนการทางสังคม เช่น กระบวนการท างานร่วมกัน เป็นต้น 
ปัจจุบันการศึกษาให้ความส าคัญกับเรื่องนี้มาก เพราะถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการด ารงชีวิต  ในท่ีนี้
 1. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม 
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2. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดอุปนัย 
3. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
4. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอร์แรนซ ์

1. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการสืบสอบและแสวงหาความรู้เป็นกลุ่ม (Group 
Investigation Instructional Model)  
ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของรูปแบบ 

Joyce and and Weil (1992) เป็นผู้พัฒนารูปแบบนี้จากแนวคิดหลักของเธเลน (Thelen) 
2 แนวคิด คือแนวคิดเกี่ยวกับการสืบเสาะแสวงหาความรู้ (inquiry) และแนวคิดเกี่ยวกับความรู้ 
(knowledge) เธเลนได้อธิบายว่า ส่ิงส าคัญท่ีสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกหรือความต้องการท่ี
จะสืบค้นหรือเสาะแสวงหาความรู้ก็คือตัวปัญหา แต่ปัญหานั้นจะต้องมีลักษณะท่ีมีความหมายต่อ
ผู้เรียนและท้าทายเพียงพอท่ีจะท าให้ผู้เรียนเกิดความต้องการท่ีจะแสวงหาค าตอบ นอกจากนั้นปัญหา
ท่ีชวนให้เกิดความงุนงงสงสัย หรือก่อให้เกิดความขัดแย้งทางความคิด จะยิ่งท าให้ผู้เรียนเกิดความ
ต้องการท่ีจะเสาะแสวงหาความรู้หรือค าตอบมากยิ่งขึ้น เนื่องจากมนุษย์อาศัยอยู่ในสังคม ต้องมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นในสังคม เพื่อสนองความต้องการของตนท้ังทางด้านร่างกาย สติปัญญา จิตใจ 
อารมณ์และสังคม ความขัดแย้งทางความคิดท่ีเกิดขึ้นระหว่างบุคคลหรือในกลุ่ม จึงเป็นส่ิงท่ีบุคคลต้อง
พยายามหาหนทางขจัดแก้ไขหรือจัดการท าความกระจ่างให้เป็นที่พอใจหรือยอมรับท้ังของตนเองและ
ผู้เกี่ยวข้อง  ส่วนในเรื่อง “ความรู้” นั้น เธเลนมีความเห็นว่า ความรู้เป็นเป้าหมายของกระบวนการสืบ
สอบท้ังหลาย ความรู้เป็นส่ิงท่ีได้จากการน าประสบการณ์หรือความรู้เดิมมาใช้ในประสบการณ์ใหม่ 
ดังนั้น ความรู้จึงเป็นส่ิงท่ีค้นพบผ่านกระบวนการสืบสอบโดยอาศัยความรู้และประสบการณ์ 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาทักษะในการสืบสอบเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ความเข้าใจ โดยอาศัยกลุ่มซึ่ง
เป็นเครื่องมือทางสังคมช่วยกระตุ้นความสนใจหรือความอยากรู้และช่วยด าเนินงานการแสวงหา
ความรู้หรือค าตอบท่ีต้องการ 
2. รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดอุปนัย (Inductive Thinking Instructional Model) 
ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบนี้ Joyce and and Weil (1992) ซึ่งเช่ือว่าการคิดเป็นส่ิงท่ีสอนได้ การคิดเป็น
กระบวนการปฏิสัมพันธร์ะหว่างบุคคลกับข้อมูล และกระบวนการนี้มีล าดับข้ันตอนดังเช่นการคิด
อุปนัย จะต้องเริ่มจากการสร้างความคิดรวบยอด หรือมโนทัศน์ก่อน แล้วจึงถึงขั้นการตีความข้อมูล 
และสรุป  ต่อไปจึงน าข้อสรุปหรือหลักการท่ีได้ไปประยุกต์ใช้วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
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รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาการคิดแบบอุปนัยของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนใช้กระบวนการคิดดังกล่าวใน
การสร้างมโนทัศน์และประยุกต์ใช้มโนทัศน์ต่าง ๆ ได้ 
3.  รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์ (Synectics Instructional Model)  
ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์นี้ เป็นรูปแบบท่ี Joyce and and Weil 
(1992) พัฒนาขึ้นมาจากแนวคิดของกอร์ดอน (Gordon) ท่ีกล่าวว่าบุคคลท่ัวไปมักยึดติดกับวิธีคิด
แก้ปัญหาแบบเดิม ๆ ของตน โดยไม่ค่อยค านึงถึงความคิดของคนอื่น ท าให้การคิดของตนคับแคบและ
ไม่สร้างสรรค์ บุคคลจะเกิดความคิดเห็นท่ีสร้างสรรค์แตกต่างไปจากเดิมได้ หากมีโอกาสได้ลองคิด
แก้ปัญหาด้วยวิธีการท่ีไม่เคยคิดมาก่อน หรือคิดโดยสมมติตัวเองเป็นคนอื่น และถ้ายิ่งให้บุคคลจาก
หลายกลุ่มประสบการณ์มาช่วยกันแก้ปัญหา ก็จะยิ่งได้วิธีการท่ีกลากหลายข้ึน และมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น ดังนั้นกอร์ดอนจึงได้เสนอให้ผู้เรียนมีโอกาสคิดแก้ปัญหาด้วยแนวความคิดใหม่ ๆ ท่ีไม่
เหมือนเดิม  ไม่อยู่ในสภาพท่ีเป็นตัวเอง  ให้ลองใช้ความคิดในฐานะท่ีเป็นคนอื่น หรือเป็นส่ิงอื่น  
สภาพการณ์เช่นนี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดใหม่ ๆ ข้ึนได้ กอร์ดอนเสนอวิธีการคิดเปรียบเทียบ
แบบอุปมาอุปมัยเพื่อใช้ในการกระตุ้นความคิดใหม่ ๆ ไว้ 3 แบบ คือ การเปรียบเทียบแบบตรง  การ
เปรียบเทียบบุคคลกับส่ิงของ  และการเปรียบเทียบค าคู่ขัดแย้ง  วิธีการนี้มีประโยชน์มากเป็นพิเศษ
ส าหรับการเขียนและการพูดอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

รูปแบบนี้มุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดท่ีใหม่แตกต่างไป
จากเดิม และสามารถน าความคิดใหม่นั้นไปใช้ให้เป็นประโยชน์ได้  
4.  รูปแบบการเรียนการสอนกระบวนการคิดแก้ปัญหาอนาคตตามแนวคิดของทอร์แรนซ์
(Torrance’s Future Problem Solving Instructional Model) 
ทฤษฎี หลักการ และแนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบการเรียนการสอนนี้ ซึ่งได้น าองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 3 องค์ประกอบ 
คือ การคิดคล่องแคล่ว การคิดยืดหยุ่น การคิดริเริ่ม มาใช้ประกอบกับกระบวนการคิดแก้ปัญหา และ
การใช้ประโยชน์จากกลุ่มซึ่งมีความคิดหลากหลาย โดยเน้นการใช้เทคนิคระดมสมองเกือบทุกขั้นตอน 
วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 

รูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนาผู้เรียนให้ตระหนักรู้ในปญัหาท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต และเรียนรู้ท่ีจะคิด
แก้ปัญหาร่วมกัน ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการคิดจ านวนมาก  

3.3 องค์ประกอบส าคัญของรูปแบบการสอน 

จากการศึกษาองค์ประกอบของรูปแบบการสอนตามแนวคิดของนักการศึกษา พบว่ามี
ลักษณะร่วมดังนี ้
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 ตารางที่ 3 แสดงองค์ประกอบของรูปแบบการสอน  
องค์ประกอบของรูปแบบการสอน 

นักการศึกษา หลักการ
แนวคิด
ส าคัญ 

จุดมุ่ง 
หมาย 

เนื้อหา/
ทักษะ 

กระบวน 
การสอน 

เงื่อน 
ไข 

บท 
บาท
ครู 

บท 
บาท

นักเรียน 

การ
ประ 

เมินผล 
Saylor et. 
Al. (1981) 

    - - -  

Klausmier 
and Ripple 
(1985) 

-    - -   

Joyce and 
Well (1992) 

      -  

ทิศนา แขมณี 
(2544) 

    - - -  

หมายเหตุ :  หมายถึง นักวิชาการได้ระบุลักษณะดังกล่าวในองค์ประกอบรูปแบบการสอน 
 

3.4 ขั้นตอนในการพัฒนารปูแบบการสอน 

ทิศนา แขมณี (2544) ได้กล่าวถึงขั้นตอนในการพัฒนารูปแบบการสอนไว้ดังนี้ 
1. ก าหนดจุดมุ่งหมายการพัฒนาหรือการสร้างระบบหรือรูปแบบการสอนให้ชัดเจน 
2. ศึกษาหลักการ ทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องเพื่อก าหนดองค์ประกอบหรือแนวทางในการ 

จัดการความสัมพันธ์ขององค์ประกอบได้รอบคอบขึ้นซึ่งจะท าให้รูปแบบมีความมั่นคงขึ้น 
3.การศึกษาสภาพการณ์และปัญหาท่ีเกี่ยวข้องจะช่วยให้ค้นพบองค์ประกอบท่ีส าคัญ 

ท่ีช่วยให้ระบบมีประสิทธิภาพเมื่อน าไปใช้จริง ปัญหาและอุปสรรคต่างๆเป็นส่ิงท่ีต้องน ามาพิจารณาใน
การจัดองค์ประกอบต่างๆและจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบท้ังหลาย การน าข้อมูลจากความเป็น
จริงมาใช้ในการสร้างรูปแบบจะช่วยขจัดหรือป้องกันปัญหาอันท าให้ระบบนั้นขาดประสิทธิภาพเมื่อ
น าไปใช้จริง 

4. การก าหนดองค์ประกอบของระบบ ได้แก่ การพิจารณาว่ามีอะไรบ้างท่ีสามารถช่วยให้
เป้าหมายหรือจุดมุ่งหมายบรรลุผลส าเร็จ ผู้มีประสบการณ์มากย่อมมองเห็นปัญหาต่างๆได้มากจึงมัก
ก าหนดองค์ประกอบระบบได้อย่างละเอียดรอบคอบกว่าผู้มีประสบการณ์น้อย ผู้มีความรู้และความคิด
สร้างสรรค์มากย่อมเห็นแนวทางท่ีจะช่วยให้เป้าหมายบรรลุผลส าเร็จได้จึงมักก าหนดองค์ประกอบท่ีจะ
เอื้ออ านวยให้ระบบประสบความส าเร็จได้ 

5. การจัดกลุ่มองค์ประกอบ ได้แก่ การน าองค์ประกอบท่ีก าหนดไว้มาจัดหมวดหมู่เพื่อความ
สะดวกในการคิดและด าเนินการในขั้นต่อไป 
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5.1 การจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ ขั้นนี้เป็นขั้นที่ยุ่งยากและต้องใช้ความคิด 
รอบคอบมาก ผู้สร้างระบบต้องพิจารณาว่าองค์ประกอบใดเป็นเหตุและเป็นผลขึ้นต่อกันในลักษณะใด 
ส่ิงใดควรมาก่อนมาหลัง ส่ิงใดสามารถด าเนินการคู่ขนานไปได้ ขึ้นนี้อาจเป็นขั้นต้องใช้เวลาในการ
พิจารณามาก 

5.2 การจัดระบบ เป็นการสร้างความสัมพันธ์ขององค์ประกอบต่างๆโดยแสดงให้เห็น 
ถึงผังจ าลองขององค์ประกอบต่างๆ 

5.3 การทดลองใช้ระบบเพื่อศึกษาผลท่ีเกิดขึ้น  
5.4 การประเมินผล ได้แก่ การศึกษาผลท่ีเกิดขึ้นจากการทดลองใช้ระบบใดๆแล้ว 

ได้ผลตามเป้าหมายหรือใกล้เคียงกับเป้าหมายมากน้อยเพียงใด 
5.5 การปรับปรุงระบบ น าผลการทดลองใช้ไปเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงให้ดี 

ยิ่งขึ้น 
3.5 การน าเสนอรูปแบบการสอน  

Joyce and and Weil (1992) ได้เสนอแนวทางการน าเสนอรูปแบบการสอนท่ีสมบูรณ์ว่า
ควรประกอบด้วยส่วนต่างๆต่อไปนี ้

ส่วนท่ีหนึ่ง การแนะน ารูปแบบการสอน เป็นการอธิบายความสัมพันธ์ของส่ิงท่ีเป็นท่ีมาของ
รูปแบบการสอน ประกอบด้วย เป้าหมายของรูปแบบการสอน ทฤษฎีและสมมติฐาน ท่ีใช้รองรับ
รูปแบบการสอนนั้นๆ หลักการและมโนทัศน์ท่ีเป็นพื้นฐานของรูปแบบการสอน ส่วนท่ีสอง ตัวรูปแบบ
การสอนประกอบด้วยรายละเอียดดังนี้ 

1. โครงสร้างของรูปแบบ เป็นการอธิบายรูปแบบการสอนสู่การปฏิบัติโดยจะมีล าดับข้ันตอน 
และรายละเอียดขั้นตอนของกิจกรรมท่ีใช้สอน 

2. ระบบสังคม อธิบายบทบาท ความสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียน 
3. หลักการในการตอบสนอง อธิบายถึงการแสดงออกของครูต่อนักเรียน การตอบสนองของ 

ครูต่อส่ิงท่ีนักเรียนกระท า ซึ่งแต่ละรูปแบบการสอนจะมีการตอบสนองการแสดงพฤติกรรมของ
นักเรียนแตกต่างกันไป 

4. ระบบท่ีมาสนับสนุน เป็นการอธิบายซึ่งจ าเป็นในการใช้รูปแบบหรือเงื่อนไขการน ารูปแบบ 
น าไปใช้ 

5. การน ารูปแบบการสอนไปใช้ เป็นการให้ค าแนะน า และข้อสังเกตต่างๆในการน ารูปแบบ
ไปใช้สอนให้เกิดประสิทธิภาพ 

6. ผลท่ีเกิดกับนักเรียนหลังจากจบการเรียนการสอน ส่ิงนี้จะเป็นตัวช่วยให้ครูสามารถเลือก
รูปแบบการสอนไปใช้ตามเป้าหมายท่ีต้องการ 
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สรุปได้ว่าการน าเสนอรูปแบบการสอนจ าเป็นต้องเสนอหลักการท่ีเป็นท่ีมาของรูปแบบการ
สอน ตัวรูปแบบท่ีสร้างขึ้น การน ารูปแบบการสอนไปใช้ และผลท่ีเกิดกับนักเรียนหลักการเรียนการ
สอน และในส่วนรูปแบบการสอนต้องประกอบด้วย โครงสร้างของรูปแบบ ระบบสังคมระหว่างครูและ
นักเรียน หลักการการตอบสนองและระบบการสนับสนุนการสอนตามรูปแบบท่ีสร้างขึ้น 

 
4. การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

กระบวนทัศน์ใหม่ในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นการศึกษาท่ีเน้นให้คนมีปัญญา 
เพราะปัญญาของคนในชาติ มีความส าคัญยิ่งกว่าทรัพยากรแร่ธาตุ ซึ่งทรัพยากรเหล่านี้เคยมี
ความส าคัญมากมาก่อนในศตวรรษท่ีผ่านมา กรศึกษาในยุคนี้เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ 
(Learning community) เน้นการศึกษาผ่านปวงชน (educational for all) เน้นการร่วมมือจากปวง
ชน (all for educational) เน้นการศึกษาท่ีเน้นการเรียนวิธีการเรียนรู้ (learn how to learn) เน้น
การเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้แบบรวมพลัง (co-operative and collaborative learning) 
การเรียนการสอนเน้นการสอนท่ีให้ผู้เรียนสร้างความถูกต้อง การจัดการศึกษาเป็นไปเพื่อพัฒนาให้คน
ยุคใหม่มีความรู้ด้านภาษาท่ีจะสามารถส่ือสารได้ในระดับสากล ในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศ รู้กฎ
ธรรมชาติ รู้วิธีการคิด รู้เรื่องการวิจัย และพัฒนาเป็นคนมีคุณธรรม มีค่านิยมต่อสังคม มีสุขภาพดีและ
แข็งแรง โลกยุคใหม่เป็นยุคท่ีเน้นความเป็นมาตรฐาน การผลิตส่ิงต่างๆท้ังในวงการเกษตรกรรม 
อุตสาหกรรมต้องมีความเป็นมาตรฐานจึงจะเป็นท่ียอมรับในระดับสากล การจัดการศึกษาก็เช่นกัน 
เป็นยุคท่ีต้องค านึงมาตรฐาน ดังนั้นโรงเรียนต้องจัดการศึกษาอย่างมีมาตรฐาน ในการประเมินภายใน
สู่การประกันคุณภาพมาตรฐานท่ีหนึ่ง คือ ครูต้องสามารถจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือ การจัดการเรียนสอนให้ผู้เรียนใช้ปัญญาใน
การสร้างความรู้และผลผลิตด้วยตนเองท่ีมีค่าต่อสังคม 

กระบวนทัศน์ของการเรียนรู้มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น จึงต้องมีการปรับ
กระบวนทัศน์ของครูไทยจากกระบวนทัศน์เดิมท่ีครูเป็นศูนย์กลาง (teacher-centered) เป็นกระบวน
ทัศน์ใหม่ของการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (child-centered) เน้นการบูรณาการ 
(integration) จากการเปรียบเทียบ กระบวนทัศน์ใหม่ของการสอนกับกระบวนทัศน์เดิมของการสอน 
(พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์, 2557) 

 
4.1 แนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษที่21 

สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning Environment ) 
(1) สร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากรและสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพท่ีเกื้อหนุน เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล (2) สนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนท้ังใน
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ด้านการให้การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกันรวมทั้งการบูรณาการ
หลอมรวมทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน (3) สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริง
ตามบริบท โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน (4) สร้างโอกาสในการเข้าถึงส่ือเทคโนโลยี เครื่องมือ
หรือแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ (5) ออกแบบระบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท้ังการเรียนเป็นกลุ่มหรือ
การเรียนรายบุคคล และ (6) น าไปสู่การพัฒนาและขยายผลสู่ชุมชนท้ังในรูปแบบการเผชิญหน้าหรือ
ระบบออนไลน ์

องค์ประกอบท่ีส าคัญและจ าเป็นเพื่อในการเรียนรู้ของนักเรียนทักษะในศตวรรษท่ี 21 คือ 
สนับสนุนให้รวมทรัพยากรของชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน แหล่งเรียนรู้นอกห้องเรียน ช่วยให้มืออาชีพ
ในชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ ส่งเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียน ส่งเสริมการแลกเปล่ียน
ความรู้ระหว่างชุมชนของผู้ปฏิบัติงานโดยการหันหน้าเข้าหากันการส่ือสารเสมือนและผสม สนับสนุน
การเรียนรู้ชุมชนมืออาชีพท่ีช่วยให้การศึกษาเพื่อการท างานร่วมกันแบ่งปันแนวทางปฏิบัติท่ีดีและ
บูรณาการทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการปฏิบัติในช้ันเรียน สนับสนุนการติดต่อกับชุมชนและการมี
ส่วนระหว่างต่างชาติในการเรียนรู้โดยตรง ลักษณะของหลักสูตรในศตวรรษท่ี 21 จะเป็นหลักสูตรท่ี
เน้นคุณลักษณะเชิงวิพากษ์ (critical attributes) เชิงสหวิทยาการ (interdisciplinary) ยึดโครงงาน
เป็นฐาน (project-based) และขับเคล่ือนด้วยการวิจัย (research-driven) เช่ือมโยงท้องถิ่นชุมชน
เข้ากับภาค ประเทศ และโลก ในบางโอกาสนักเรียนสามารถร่วมมือ (collaboration) กับโครงงาน
ต่าง ๆได้ท่ัวโลก เป็นหลักสูตรท่ีเน้นทักษะการคิดขั้นสูง พหุปัญญา เทคโนโลยีและมัลติมีเดีย ความรู้
พื้นฐานเชิงพหุส าหรับศตวรรษท่ี 21 และการประเมินผลตามสภาพจริง รวมทั้งการเรียนรู้จากการ
ให้บริการ (service) ก็เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญ 

ภาพของห้องเรียน จะขยายกลายเป็นชุมชนท่ีใหญ่ขึ้น (greater community) นักเรียนมี
คุณลักษณะเป็นผู้ช้ีน าตนเองได้  (self-directed) มีการท างานท้ังอย่างเป็นอิสระและอย่างร่วมมือกนั
คนอื่น หลักสูตรและการสอนจะมีลักษณะท้าทายส าหรับนักเรียนทุกคน และค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล หลักสูตรจะไม่เน้นการยึดต าราเป็นตัวขับเคล่ือน (textbook-driven) หรือแบบแยก
ส่วน (fragmented) เช่นในอดีต แต่จะเป็นหลักสูตรแบบยึดโครงงานและการบูรณาการ การสอน
ทักษะและเนื้อหาจะไม่เป็นจุดหมายปลายทาง (as an end) เช่นท่ีเคยเป็นมา แต่นักเรียนจะต้องมี
การเรียนรู้ผ่านการวิจัยและการปฏิบัติในโครงงาน การเรียนรู้จากต าราจะเป็นเพียงส่วนหนึ่งเท่านั้น 
ความรู้ (knowledge) จะไม่หมายถึงการจดจ าข้อเท็จจริงหรือตัวเลข แต่จะเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นจากการ
วิจัยและการปฏิบัติโดยเช่ือมโยงกับความรู้และประสบการณ์เก่าท่ีมีอยู่ ทักษะและเนื้อหาท่ีได้รับจะ
เกี่ยวข้องและมีความจ าเป็นต่อการปฏิบัติในโครงงาน จะไม่จบลงตรงท่ีการได้รับทักษะและเนื้อหาแล้ว
เท่านั้น การประเมินผลจะเปล่ียนจากการประเมินความจ าและความไม่เกี่ยวโยงกับความเข้าใจต่อการ
น าไปปฏิบัติได้จริง ไปเป็นการประเมินท่ีผู้ถูกประเมินมีส่วนร่วมในการประเมินตนเองด้วย (self-
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assessment)  ทักษะท่ีคาดหวังส าหรับศตวรรษท่ี 21 ท่ีเรียนรู้ผ่านหลักสูตรท่ีเป็นสหวิทยาการ 
บูรณาการ ยึดโครงงานเป็นฐาน และอื่นๆ ดังกล่าวจะเน้นเรื่อง 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(learning and innovation skills)  2) ทักษะชีวิตและอาชีพ (life and career skills) ทักษะ
สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี (information, media and technology skills) ท่ีคาดหวังว่าจะ
เกิดขึ้นได้จากความร่วมมือ (collaboration) ในการท างานเป็นทีม การคิดเชิงวิพากษ์ (critical 
thinking) ในปัญหาท่ีซับซ้อน การน าเสนอด้วยวาจาและด้วยการเขียน การใช้เทคโนโลยี ความเป็น
พลเมืองดี การฝึกปฏิบัติอาชีพ การวิจัย และการปฏิบัติส่ิงต่างๆ (วิจารณ์ พานิช, 2555) 

4.2 แนวคิดสี่เสาหลักของการเรียนรู้ 

ตารางที่ 4 การน าแนวคิดของส่ีเสาหลักของการเรียนรู้ไปใช้กับการศึกษา 
ส่ีเสาหลักของการเรียนรู้ การน าไปใช้กับการศึกษา 

เสาหลักที่ 1 การเรียนเพื่อรู้ 
(Learning to know) 
ระบุถึงความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับเข้าใจโลก
ท่ีอาศัยอยู่และให้สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคม
ได้อย่างมีศักดิ์ศรี เน้นท่ีการเรียนรู้วิธีเรียน 
(how to learn) มุ่งพัฒนาศักยภาพของบุคคล 
และทักษะ ตลอดจนความสามารถในการคิด
โดยสรุปคือเน้น 3 ค าถามคือเรียนอะไร ท าให้
ผู้เรียนรู้วิธีท่ีจะเรียนได้อย่างไรและใครคือ
ผู้รับผิดชอบการเรียน 

เสาหลักที่ 1 การเรียนเพื่อรู้ 
(Learning to know) 
แต่ละวิธีสอนท่ีใช้ควรกระตุ้นการค้นพบและการ
สร้างความรู้ใหม่ๆและเน้นการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง ไม่เน้นแต่เนื้อหาต้องเน้นการเรียนรู้วิธี
เรียนด้วย (how to learn) และเน้นชีวิตจริง
นอกห้องเรียนด้วย 
 

เสาหลักที่ 2 การเรียนรู้เพื่อปฏบิัติ 
(Learning to do) 
เสาหลักนี้เกี่ยวกับการช่วยเตรียมผู้เรียนส าหรับ
ด ารงชีวิตและงานอาชีพในอนาคต 
เรียนจากการลงมือปฏิบัติจริงหรือจากการ
ท างาน 
 

เสาหลักที่ 2 การเรียนรู้เพื่อปฏบิัติ 
(Learning to do) 
ควรจัดกิจกรรมหรือประสบการณ์ส าหรับ
นักเรียนแต่ละคนอย่างเพียงพอเพื่อให้นักเรียน
ได้รู้ถึงศักยภาพของตนเองและให้สามารถบูรณา
การทักษะต่างๆ สามารถน าความรู้ไปใช้ท้ังใน
ชีวิตจริงปัจจุบันและในอนาคต 

เสาหลักที่ 3 การเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกัน 
(Learning to live together) 
เป็นการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกันกับคนอืน่ๆ
สามารถเผชิญกับปัญหาข้อขัดแย้งหลายๆ

เสาหลักที่ 3 การเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกัน 
(Learning to live together) 
ให้ใช้ยุทธวิธีการท างานเป็นทีม (team 
building) และการเรียนรู้ร่วมกนั 
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ส่ีเสาหลักของการเรียนรู้ การน าไปใช้กับการศึกษา 
ลักษณะท่ีอาจเกิดขึ้นในสังคมท่ีมีความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม เช้ือชาติและ
แหล่งก าเนิด 

(collaborative learning) ฝึกให้นักเรียนอยู่
และท างานร่วมกับคนอื่นๆ ฝึกการยอมรับความ
คิดเห็นและให้เข้าใจถึงความสามารถท่ีแตกต่าง
กันของบุคคลต่างๆ 

เสาหลักที่ 4 การเรียนรู้เพื่อชีวิต 
(Learning to be) 
เป็นการเรียนรู้ท่ีจะพัฒนาสู่ศักยภาพสูงสุดของ
ผู้เรียนให้สามารถน าตนเอง อยู่ได้อย่างมีอิสระ 
ตัดสินใจอย่างฉลาดและรับผิดชอบ ตระหนักว่า
ตนเป็นใคร มีจุดอ่อนจุดแข็งอะไรและควรได้รับ
การพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

เสาหลักที่ 4 การเรียนรู้เพื่อชีวิต 
(Learning to be) 
การศึกษาควรช่วยให้บุคคลเกิดความสมดุลโดย
พัฒนาให้เป็นผู้มีอัตลักษณ์ในตนและเป็นสมาชิก
ท่ีดีของสังคม ควรเป็นการศึกษาท่ีมุ่งพัฒนาองค์
รวม (holistic approach) 
 

 
สรุปส่ีเสาหลักของการศึกษาท่ีเป็นหลักการจัดการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 ประกอบด้วยการ

เรียนรู้ 4 ลักษณะ ได้แก่ การเรียนเพื่อรู้ การเรียนรู้เพื่อปฏิบัติได้จริง การเรียนรู้เพื่อท่ีจะอยู่ร่วมกัน
และการเรียนรู้เพื่อชีวิต มีเป้าหมายการเรียนรู้ 4 ประการ ได้แก่ มีวิธีการคิดระดับสูง มีวิธีเรียนรู้ มี
ทักษะการแลกเปล่ียนเรียนรู้ และทักษะทางสังคม มีคุณลักษณะสมรรถนะท่ีพึงประสงค์การจัดการ
เรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายโดยการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ และประเมินผลการเรียนรู้ตาม
สภาพจริง 
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ตารางที่ 5 การวิเคราะห์แนวคิดการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
แนวคิดการจัดการเรียนรู้

ในศตวรรษท่ี 21 
ศ.นพ. วิจารณ์ 

พานิช 
2555 

ศ.ดร. ไพฑูรย์  
สินลารัตน์ 

2555 

ดร.อนุชา  
โสมาบุตร 

2556 
สภาพแวดล้อมเกื้อหนุน 
ต่อการเรียนรู้ 

   

เป็นการสอนแบบบูรณา
การ เข้ากับชีวิตจริง 

   

ผู้เรียนเกิดการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง 

   

ใช้เทคโนโลยีเป็น
เครื่องมือในการเรียนรู ้

   

เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง    
หมายเหตุ :  หมายถึง นักวิชาการได้ระบุลักษณะดังกล่าวในแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 

โดยสรุปแล้ว การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning Environment )  (1) 
สร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากรและสภาพแวดล้อมทางกายภาพ
ท่ีเกื้อหนุน เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล (2) สนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนท้ังในด้านการให้
การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกันรวมทั้งการบูรณาการหลอมรวม
ทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน (3) สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริงตามบริบท 
โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน (4) สร้างโอกาสในการเข้าถึงส่ือเทคโนโลยี เครื่องมือหรือแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ (5) ออกแบบระบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท้ังการเรียนเป็นกลุ่มหรือการเรียน
รายบุคคล และ (6) น าไปสู่การพัฒนาและขยายผลสู่ชุมชนท้ังในรูปแบบการเผชิญหน้าหรือระบบ
ออนไลน ์

 
5. การสอนการออกแบบผลิตภัณฑ์  

5.1 การเรียนการสอนออกแบบ  

 Ozkaynak G (2012) กล่าวว่า โครงสร้างทางการศึกษาทางการออกแบบสมัยใหม่ ควร
จะต้องสร้างผู้เรียนให้เป็นผู้เช่ียวชาญในการออกแบบเฉพาะด้าน โดยค านึงถึงความต้องการของผู้เรียน
และพัฒนาความสามารถต่างๆ ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ แบ่งปันประสบการณ์ระหว่างกับ
ผู้เช่ียวชาญและครูผู้สอนอย่างไรก็ตามผู้เรียนออกแบบในทุกระดับต้องมีความเข้าใจในกระบวนการ
ออกแบบพื้นฐานทางทฤษฎีเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหาในการออกแบบ การท่ีผู้เรียนเข้าใจปัญหาใน
การออกแบบจะสร้างผลงานออกแบบอย่างมีคุณภาพ 
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 Friedman (2012) กล่าวว่าการเรียนการสอนออกแบบ ผู้สอนจะต้องสร้างความพร้อมเพื่อให้
ผู้เรียนมีความสามารถและทักษะต่างๆ ส าหรับการใช้ชีวิตในสังคมท่ีอยู่ในกระแสของระบบเศรษฐกิจท่ี
เปล่ียนตลอดเวลา เพราะการเรียนการสอนออกแบบ อยู่ภายใต้บริบทของสังคมอุตสาหกรรม ท่ี
มุ่งเน้นการสร้างผลงานออกแบบเพื่อการจัดจ าหน่ายซึ่งเกี่ยวข้องกับระบบเศรษฐกิจท่ีเปล่ียนแปลงใน
โลก 
 Baynes and and Baynes (2010) ได้กล่าวว่า การออกแบบประกอบไปด้วยการใช้ทักษะท่ี
แตกต่างกันจ านวนมากและประเภทของความรู้ท่ีแตกต่างกัน ส่ิงท่ีส าคัญคือจินตนาการและความงาม 
การเรียนการสอนออกแบบในอนาคต ควรมีลักษณะท่ีน่าจะเป็นดังนี้  

1. ต้องสร้างช่องทางในการเตรียมความพร้อมให้แก่ผู้เรียนและผู้สอน ให้เกิดความท้าทาย 
การซึมซับความสนุกสนาน และความพึงพอใจในการท างานร่วมกัน  

2. ต้องสร้างแนวทางให้ผู้เรียนทุกคนได้มีโอกาสเรียนรู้การออกแบบและลงมือปฏิบัติให้
เหมาะสมกับระดับความรู้ ความสามารถของผู้เรียน  

3. ต้องสร้างโอกาสท่ีจะพัฒนาความสามารถ ให้แก่ผู้เรียนท่ีมีความถนัดเฉพาะในการ
ออกแบบ ให้เป็นพื้นฐานส าหรับการประกอบอาชีพ  

4. ต้องสร้างให้ผู้เรียนท่ีมีทักษะการออกแบบและความรู้ทุกท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิต โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งการส่งเสริมสภาพแวดล้อมในการแสดงออกและการมีส่วนร่วมทางสังคม 
 Meredith (1999) กล่าวว่า การเรียนการสอนทางด้านการออกแบบ เพื่อให้ผู้เรียนเตรียม
ตัวรับกับศตวรรษท่ี 21 ผู้สอนจ าเป็นต้องเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ในด้านของความรู้ และทักษะ 
ตามความต้องการของผู้เรียนเองรวมทั้งความต้องการของสังคม ซึ่งรูปแบบการสอนออกแบบ ควรมี
ลักษณะดังนี้ 
 1. ต้องมีการสอนสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ีเปล่ียน
แปรไปตามกาลเวลา 
 2. สอนให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จ ในการท่ีผู้เรียนจะสามารถมองเห็นปัญหา และเข้าใจ 
แง่มุมของปัญหาและ สามารถตัดสินใจ ในการแก้ปัญหาได้ รวมถึงการสร้างแนวทางแก้ปัญหาได้ใน
หลายๆ ทาง  
 3. ผู้สอนจะต้องสร้างตัวอย่างใหม่ๆ ของปัญหา เพื่อเพิ่มระดับประสบการณ์ของผู้เรียนได้ฝึก
แก้ปัญหาใหม่ๆ และให้ผู้เรียนได้สัมผัสกับปัญหาท่ีซับซ้อน 

4. ผู้สอนจะต้องใช้เทคโนโลยีในการช่วยเสริม ให้ความรู้แก่ผู้เรียนเพื่อขยายความรู้ในระดับ
สังคมโดยกว้าง 
 5. ผู้สอนควรให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม ในการร่วมกันแลกเปล่ียนความคิด แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ เป็นการแลกเปล่ียนและขยายความคิดของผู้เรียน 
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 กล่าวโดยสรุปคือ การเรียนการสอนออกแบบเน้นการแสดงออกด้านสร้างสรรค์ การตัดสินใจ
และการแก้ปัญหา โดยใช้ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส่ิงส าคัญกับให้สามารถพัฒนาความคิด
ของตนเองได้ เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการสอนออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพจะต้องตรงกับ
ความต้องการของผู้เรียน เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการสอน สอนในระดับความรู้ท่ีเหมาะสม 
และใช้วิธีสอนท่ีเหมาะสมด้วยการสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ี
เปล่ียนแปรไปตามกาลเวลา 

5.2 วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

นวลน้อย บุญวงษ์ (2539) ได้กล่าวว่า วิชาด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์เป็นวิชาปฏิบัติ
เกี่ยวกับการวิเคราะห์ การสร้างสรรค์และ การพัฒนาผลิตภัณฑ์ เพื่อการผลิตท่ีเหมือนๆ กันเป็น
จ านวนมากให้ได้รูปร่างท่ีถูกต้องแน่นอนก่อนท่ีจะลงทุนในการผลิต นอกจากนี้เพื่อจัดวัสดุอุปกรณ์และ
เครื่องมือท่ีใช้ในการผลิตสามารถท่ีจะผลิตผลิตภัณฑ์ให้ได้ในราคาพอสมควร 
  วิชาอุตสาหกรรมศิลป์เป็นโปรแกรมการศึกษาท่ัวไปท่ีเกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมปัจจุบัน โดย
การศึกษาในเรื่ององค์การ วัสดุต่างๆ กระบวนการผลิต ผลผลิต อาชีพทางด้านอุตสาหกรรม และการ
แก้ปัญหาของมนุษย์และสังคมเทคโนโลยี 
 เปรื่อง กิจรัตนี (2536) กล่าวว่า อุตสาหกรรมศิลป์ คือ แขนงวิชาหนึ่งของการศึกษาท่ัวไป
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนทุกคน และทุกระดับการศึกษาได้รู้จักใช้ความคิด และการปฏิบัติการในการใช้
เครื่องมือ เครื่องจักร วัสดุอุปกรณ์ และกระบวนการท างาน การจัดสภาพการเรียนการสอนอาจใช้
ประสบการณ์จริง และจ าลองในโรงฝึกงาน เพื่อให้เกิดความเข้าใจในบทบาทของอุตสาหกรรมและ
เทคโนโลยีท่ีมีผลกระทบต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
 ในการออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น นักออกแบบจะต้องใช้การคิดแก้ปัญหาในทุกขั้นตอนของ
กระบวนการออกแบบ นักออกแบบท่ีดีควรมีความรู้ด้านคุณค่า (Value) ความคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) พื้นฐานท้ังหมดมาเข้าระเบียบกระบวนการออกแบบ (Design Methodology) การเน้น
การสอนในวิชาเหล่านี้อย่างเข้มข้นย่อมท าให้เกิดนักออกแบบ (Professional) ในอนาคต จากงานวิจัย
ของ (โยธิน จ้ีกังวาฬ, 2543) แสดงให้เห็นว่า การท่ีผู้เรียนมีความเข้าใจกรปฏิบัติตามขั้นตอน
กระบวนการออกแบบท าให้ผู้เรียนสร้างสรรค์งานออกแบบได้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ท้ังด้านการ
วิเคราะห์ข้อมูล การสังเคราะห์ และการประเมินผล ดังนั้นผู้สอนออกแบบจึงควรสอนให้ผู้เรียนเกิด
ความเข้าใจในกระบวนการออกแบบเพื่อประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน  
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5.3 กระบวนการออกแบบ 

 Ozkaynak G (2012) กล่าวว่า โครงสร้างทางการศึกษาทางการออกแบบสมัยใหม่ ควร
จะต้องสร้างผู้เรียนให้เป็นผู้เช่ียวชาญในการออกแบบเฉพาะด้าน โดยค านึงถึงความต้องการของผู้เรียน
และพัฒนาความสามารถต่างๆ ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ แบ่งปันประสบการณ์ระหว่างกับ
ผู้เช่ียวชาญและครูผู้สอนอย่างไรก็ตาม ผู้เรียนออกแบบในทุกระดับต้องมีความเข้าใจในกระบวนการ
ออกแบบทฤษฎีพื้นฐานในการออกแบบกระบวนการออกแบบจึงมีความส าคัญต่อผู้เรียนทุกระดับ 

กระบวนการออกแบบอย่างเป็นระบบเป็นวิธีการออกแบบท่ีช่วยลดความผิดพลาดในการ
ท างานและมีความเหมาะสมกับการแก้ปัญหาในงานออกแบบ ซึ่งกระบวนการออกแบบอย่างเป็น
ระบบมีลักษณะส าคัญดังนี้ (นวลน้อย บุญวงษ์, 2539) 

1. การพยายามท าให้การออกแบบเป็นวิธีการท่ีเปิดเผย มีการท างานอย่างเป็นล าดับขั้นตอน
เพื่อให้ผู้ท่ีเกี่ยวข้องสามารถเข้าใจ และมีส่วนร่วมในการให้ข้อมูล ค าแนะน า และข้อเสนอแนะ 

2. ให้ความเป็นอิสระในการสร้างสรรค์ด้วยการแบ่งแยกการท างานออกเป็นขั้นตอน เมื่อ
ท างานถึงขั้นตอนใดก็มุ่งความสนใจอยู่เฉพาะขั้นตอนนั้น เพื่อลดความสับสนในการใช้ความคิด 

3. การท างานแม้จะมีการแบ่งออกเป็นขั้นตอน แต่ขั้นตอนต่างๆ มีความต่อเนื่องและคาบ
เกี่ยวกันในการปฏิบัติ 

4. มีระบบการจดบันทึกอย่างละเอียดในแต่ละขั้นตอน เพื่อง่ายต่อการทบทวน ตรวจสอบ
และแก้ไขเมื่อมีข้อผิดพลาด 

ไซม่อน อ้างถึงใน(Buchanan, 1992) เสนอกระบวนการออกแบบมีข้ันตอน 3 ขั้นตอนหลักๆ
ดังนี ้

ขั้นท่ี 1 การรวบรวมความคิด (intelligence gathering) เป็นขั้นตอนในการศึกษาสภาพ
ท่ัวไปของปัญหาเพื่อก าหนดเงื่อนไขต่างๆท่ีจะส่งผลต่อการสร้างแนวทางในการตัดสินใจ 

ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) เป็นการสร้างทางเลือก ในแบบต่างๆซึ่งในขณะนี้มีการพัฒนา
ทางเลือก และมีการวิเคราะห์ทางเลือกต่างๆ 

ขั้นที่ 3 การเลือกสรร (Choice) เลือกและทางเลือกหรือผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
Buchanan (1992) ได้กล่าวว่า นักออกแบบจะสามารถส่ือสารกับกลุ่มเป้าหมายหรือ

ผู้บริโภคได้โดยกระบวนการออกแบบ โดยได้เสนอกระบวนการออกแบบมี 2 ขั้นตอนใหญ่ๆคือ  
1. การก าหนดปัญหา (Problem definition) เป็นการสร้างกรอบในการแก้ปัญหาท่ีชัดเจน  
2. แนวทางการแก้ปัญหา (Problem Solution) แนวทางการแก้ปัญหานี้ไม่จ าเป็นต้องมี

ทางออกทางเดียวหรือทางออกที่ดีท่ีสุดเสมอไป 
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คลอส Cross (2011) ได้เสนอกระบวนการออกแบบมีข้ันตอนดังนี้  
ขั้นที่ 1 Exploration ขั้นการค้นพบและเข้าใจปัญหา การตีปัญหาให้เห็นความลึกซึ้งจะสร้าง

หนทางในการแก้ปัญหาท่ีหลากหลาย 
ขั้นท่ี 2 Generation ขั้นการสร้างผลงานจากการแก้ปัญหาการตัดสินใจเลือกแนวทางในการ

แก้ปัญหา 
ขั้นที่ 3 Evaluation ขั้นการประเมินผลของความคิดในการแก้ปัญหานั้น เช่นการประเมินผล

งานออกแบบซึ่งผลการประเมินจะย้อนกลับมาแก้ไขปรับปรุงช้ินงาน ซึง่ในขั้นท่ี 2 และขั้นท่ี 3 จะ
สามารถย้อนไปมาจนกว่าจะได้งานท่ีสมบูรณ์ 

ขั้นที่ 4 Communication การน าผลงานนั้นเผยแพร่ และส่ือสารแก่กลุ่มเป้าหมายและ
ผู้บริโภคต่อไป ซึ่งในขั้นนี้ก็จะสามารถหาข้อมูลย้อนกลับมา เพื่อแก้ไขปัญหาของท้ังโครงการด้วย
เช่นกัน 

ลอร์สัน Lawson (2005) ได้เสนอกระบวนการออกแบบมีข้ันตอนดังนี้ 
ขั้นที่ 1 First insight เป็นการยอมรับปัญหาท่ีมีอยู่ และพยายามแก้ปัญหานั้น ขั้นตอนนี้

อาจจะใช้เวลาส้ันส้ันหรือยาวนาน เพราะถือว่าขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคัญมากท่ีสุด ต้อง
พยายามขยายความเข้าใจในปัญหานั้นให้ชัดเจนและลึกซึ้ง 

ขั้นที่ 2 Preparation เป็นขั้นตอนท่ีเกี่ยวข้องกับพยายามท่ีจะพัฒนาหาแนวทางออกให้
แก้ปัญหาด้วยการออกแบบ ขั้นท่ี 1 และขั้นท่ี 2 นีอ้ยู่ในระยะการแปลงปัญหาด้วยแนวคิดเจนาการท่ี
สร้างสรรค์ 

ขั้นที่ 3 Illumination เป็นขั้นท่ีแสดงออกถึงแนวความคิดใหม่ในการแก้ปัญหา ซึ่งเป็นขั้น
การลงมือท างานออกแบบ ให้เป็นรูปธรรม 

ขั้นที่ 4 Verification การน าแนวคิดไม่ว่าจะเป็นผลงานไปทดสอบเพื่อหาแนวทางในการ
ทดสอบและพัฒนาต่อไป 

กระบวนการออกแบบ (The Design Process) ของ Vello Hubell และ Diedra b. 
Lussow ได้ก าหนดกระบวนการท างานออกเป็น 9 ขั้นตอนดังต่อไปนี ้

ขั้นท่ี 1 problem เป็นขั้นตอนของการจัดการกับปัญหา ต้องมองปัญหาให้ออก ก าหนด
แนวโน้มช่องทางของการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 2 Restrictions เป็นการจ ากัดขอบเขตของปัญหา ว่าส่ิงท่ีจะออกแบบคืออะไร ท าอะไร
ได้บ้าง ท าอะไรไม่ได้บ้าง  

ขั้นท่ี 3 Requirement ส่ิงประดิษฐ์ท่ีเราจะท าการออกแบบต้องใช้อะไรในการผลิตบ้าง 
ขั้นท่ี 4 Resources ก าหนดทรัพยากรในโครงงาน โดยค านึงถึง วัสดุ เวลา ราคาต้นทุน 

ทักษะกระบวนการผลิต การทดสอบเป็นต้น 
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ขัน้ที 5 Evaluation การประเมินผลเป็นการตกลงใจในการเลือกหนทางของความคิดในการ
แก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด 

ขัน้ท่ี 6 Alternatives ความคิดหลายความคิดในการแก้ปัญหา ถูกแสดงออกมาเป็นภาพร่าง
หรือเป็น Model เพื่อส าหรับประเมินแนวความคิดได้เป็นอย่างดี 

ขั้นที่ 7 Test/Select สร้างเงื่อนไข เพื่อเป็นเกณฑ์ในการเลือกชิ้นงานในการผลิต 
ขั้นที่ 8 Revise/Refine หลังจากเลือกแบบร่างท่ีต้องการแล้ว ก็น ามาพิจารณาแก้ไขแบบร่าง

หรือ Model ท่ีสร้างมาให้ดีขึ้นท้ังในด้านประโยชน์ใช้สอยและการออกแบบ 
ขั้นท่ี 9 Implement น าแบบร่างและ Model ท่ีเป็นช้ินงานส าเร็จเสร็จส้ินมาผลิตเพื่อการ

จ าหน่าย 
กระบวนการออกแบบ (Design process) เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาในการออกแบบ 

มีลักษณะแนวคิดสอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2550) ท่ีกล่าวว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีเริ่มต้น
จากปัญหาท่ีเกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการท างานกลุ่ม ตัวปัญหาจะเป็นจุดต้ังต้นของ
กระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหา
ข้อมูลเพื่อเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

บราว์น Brown (2009) กล่าวว่า กระบวนการแนวคิดเชิงออกแบบ จะสามารถประสบ
ความส าเร็จได้ด้วยปัจจัยดังต่อไปนี้  

1. การท างานกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ คือ การท างานร่วมกันการแลกเปล่ียนความคิด 
และระดมก าลังสมอง เป็นการให้ผู้ท่ีมีความคิดท่ีแตกต่างหรือมีความคิดตรงกันข้ามได้แลกเปล่ียน
เรียนรู้ช่วยกันแก้ปัญหาในงาน ซึง่ความคิดท่ีแตกต่างกันนี้อาจจะก่อให้เกิดแนวทางการแก้ปัญหาท่ี
แปลกใหม่อย่างไรก็ดี ในการจัดการโครงการต้องก าหนดทิศทางการด าเนินงานให้ชัดเจน เพื่อให้
สมาชิกในกลุ่มท างานภายใต้กรอบแนวคิดเดียวกัน  

2. ต้องมีระบบติดตามโครงการ คือ การวางแผน ติดตามความคืบหน้าการท างานของสมาชิก
ในกลุ่ม ในทุกขั้นตอนในกระบวนการการท างาน นอกจากนี้ประโยชน์ของการติดตามการท างานจะท า
ให้เห็นถึงการพัฒนาของโครงการ และข้อบกพร่องในโครงการ  

3. สร้างสภาพแวดล้อมท่ีเอื้ออ านวย คือ การสร้างสภาพแวดล้อมและบรรยากาศท่ีสนับสนุน
ให้สมาชิกในกุมได้สนทนาแลกเปล่ียนเรียนรู้ เข้าถึงการแลกเปล่ียนข้อมูลซึ่งกันและกันได้อย่างสะดวก
และเป็นกันเองท่ีสุด นอกจากนี้ต้องสนับสนุนอุปกรณ์ต่างๆเช่นเครื่องมือส่ือสารกล้องถ่ายภาพอุปกรณ์
ส านักงาน เพื่อใช้ในการบันทึกข้อมูลและน าเสนอข้อมูล 
 ยงยุทธ ณ นคร (2540) ได้กล่าวถึงการออกแบบ ว่าเป็นการกระท าเพื่อสรุปความคิด 
ข้อแนะน าล่วงหน้า ก่อนท่ีจะมีการด าเนินการต่อไปให้ปรากฏเป็นผลงาน ในอดีตความต้องการ หรือ
ปัญหาการออกแบบไม่ยุ่งยากและซับซ้อนมากนัก การน ารูปแบบเดิมท่ีเคยแก้ปัญหา หรือตอบสนอง
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ความต้องการท่ีคล้ายคลึงกัน ก็สามารถกระท าโดยการลอกเลียนหรือดัดแปลง เล็กน้อยได้ ซึ่ง
กระบวนการออกแบบนี้เรียกว่า “unselfconscious” หรือ การออกแบบไร้ส านึก แต่สถานการณ์ใน
ปัจจุบันเปล่ียนไป ปัญหามีความยุ่งยากมากข้ึน และมี ระยะเวลาของ การแก้ปัญหาจ ากัดมากกว่าเดิม 
การออกแบบปัจจุบันจึงจ าเป็นต้องเป็นกระบวนการท่ีเรียกว่า “selfconscious” หรือ การออกแบบมี
ส านึก นักออกแบบมีบทบาทส าคัญในการออกแบบลักษณะนี้ ปัจจุบันการออกแบบมีส านึก แยก
ออกเป็นสองลักษณะ คือ “solution oriented” เป็นกระบวนการออกแบบท่ีมุ่งถึงผลงาน หรือค้นหา
ค าตอบเป็นส าคัญ โดยไม่สนใจท่ีมาของค าตอบเหล่านั้น อีกลักษณะหนึ่งคือ “problem oriented or 
system oriented” เป็นกระบวนการท่ีด าเนินการค้นหาผลงาน ซึ่งสามารถตรวจสอบข้ันตอนหรือ
ท่ีมาของค าตอบได้ การออกแบบมีส านึกท้ังสองลักษณะนี้ แตกต่างกันไปในลักษณะความคิด การ
ออกแบบมีส านึกลักษณะแรก (Solution oriented) เน้นขั้นตอนการสังเคราะห์ในการออกแบบเป็น
ส าคัญ วิธีการออกแบบนี้บางครั้งผิดพลาดในการแก้ปัญหา ดังนั้นการพัฒนาความคิดในการออกแบบ
จึงให้ความส าคัญกับ การออกแบบมีส านึกอีกลักษณะหนึ่ง (problem oriented) ซึ่งเนน้ขั้นตอนการ
วิเคราะห์มาขึ้น โดยการวิเคราะห์ปัญหาอย่างถี่ถ้วน ชัดเจนมากขึ้น ก็สามารถค้นหาค าตอบได้ง่ายข้ึน 
และป้องกันการแก้ปัญหาท่ีไม่ถูกต้องได้อีกด้วย ซึง่กระบวนการออกแบบได้ให้ความส าคัญของระบบท่ี
แสดงขั้นตอนของความคิดให้เป็นระเบียบ ง่ายต่อการตรวจสอบข้ันตอนต่างๆ ของความคิดในการ
แก้ปัญหาท่ีหลากหลาย และการจัดล าดับความส าคัญของปัญหาต่างๆ ได้ถูกต้องแม่นย ายิ่งขึ้น ตาม
ความแตกต่างของความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ ของแต่ละบุคคล ซึ่งลักษณะของ
กระบวนการออกแบบประกอบด้วย 

- การวิเคราะห์ (analysis) 
- การสังเคราะห์ (synthesis) 
- การประเมินผล หรือเปรียบเทียบ (evaluation) 
- การเลือกหรือตัดสินใจ (choice) 
- การประมวลผลในทางปฏิบัติ (implementation) 
ยงยุทธ ณ นคร ได้กล่าวต่อว่า ล าดับข้ันตอนของกระบวนการออกแบบยังไม่สามารถก าหนด

เป็นระเบียบชัดเจนได้ว่า เป็นการต่อเนื่องทุกขั้นตอนแบบวงจร หรือเป็นความสัมพันธ์ระหว่างขั้นตอน
ใด ขั้นตอนหนึ่งโดยเฉพาะ หรือมีการสลับขั้นตอนต่างๆ โดยอิสระ ท้ังนี้อาจขึ้นอยู่กับประเภทชนิดของ
ปัญหาความแตกต่างระหว่างบุคคล และประสบการณ์ทางการศึกษาท่ีแตกต่างกัน 
 
 
 
 
 



 
 

 

39 

ตารางที่ 6 วิเคราะห์การสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
แนวทาง 

การสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
Ozkaynak 

2012 
Fridman 

2012 
Baynes,K. 

2010 
Davis Meredith, 

1999 

มีความเช่ียวชาญเฉพาะด้าน 
ตามความต้องการของ
ผู้เรียน 

    

มีการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
งานกลุ่มเป็นโครงการ 

    

มีความเข้าใจระบบ
เศรษฐกิจ 

    

การมีส่วนร่วมกับสังคม 
ชุมชน 

    

หมายเหตุ :  หมายถึง นักวิชาการได้ระบุลักษณะดังกล่าวในแนวคิดการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
กล่าวโดยสรุปคือ การเรียนการสอนออกแบบเน้นการแสดงออกด้านสร้างสรรค์ การตัดสินใจ

และการแก้ปัญหา โดยใช้ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส่ิงส าคัญกับให้สามารถพัฒนาความคิด
ของตนเองได้ เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการสอนออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพจะต้องตรงกับ
ความต้องการของผู้เรียน เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการสอน สอนในระดับความรู้ท่ีเหมาะสม 
และใช้วิธีสอนท่ีเหมาะสมด้วยการสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ี
เปล่ียนแปรไปตามกาลเวลา 

 
6. บริบทชุมชน และผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

6.1 ความหมายของชุมชน 

มีผู้ให้ความสนใจก าหนดความหมายของค าว่า “ชุมชน “ไว้มาก ผู้เขียนได้เลือกความหมายท่ี
แตกต่างกันออกไปมากล่าวไว้ มีดังต่อไปนี ้

ความหมาย ตามพจนานุกรมในพจนานุกรม  Webster‘s  New Dictionary of the 
American  Language   ได้ให้ความหมายสรุปได้ว่า  “ชุมชน “ หมายถึง  กลุ่มชนท่ีอยู่ในท้องท่ีหรือ
ในเมืองเดียวกัน มีอาณาบริเวณหรือเมืองท่ี มีกลุ่มคนอยู่รวมกัน และกลุ่มคนท่ีอยู่รวมกันนี้มีความ
สนใจในเรื่องต่างๆ คล้ายกัน (รัชนีกร เศรษโฐ, 2532)     

ความหมายในพจนานุกรมศัพท์สังคมวิทยาฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ 2524  
ราชบัณฑิตยสถาน (2524) ให้ความหมายว่า ชุมชนหรือประชาคม คือ 

1. กลุ่มย่อยท่ีมีลักษณะหลายประการเหมือนกันลักษณะสังคม แต่มีขนาดเล็กกว่าและมีความ
สนใจร่วมทีประสานงานในวงแคบกว่า ชุมชน หมายถึง เขตพื้นท่ีระดับของความคุ้นเคย และการ



 
 

 

40 

ติดต่อระหว่างบุคคล ตลอดจนพื้นฐานความยึดเหนี่ยว เฉพาะบางอย่างท่ีท าให้ชุมชนต่างไปจากกลุ่ม
เพื่อนบ้าน ชุมชนมีลักษณะเศรษฐกิจเป็นแบบเล้ียงตัวเองทีจ ากัดมากว่าสังคม แต่ภายในวงจ ากัด
เหล่านั้นย่อมมีการสังสรรค์ใกล้ชิดกว่า และความเห็นอกเห็นใจลึกซึ้งกว่า อาจจะมีส่ิงเฉพาะบาง
ประการท่ีผูกพันเอกภาพ เช่นเช้ือชาติ ต้นก าเนิดเดิมของชาติหรือศาสนา 

2. ความรู้สึกและทัศนคติท้ังมวลท่ีผูกพันปัจเจกบุคคลให้รวมเข้าเป็นกลุ่ม  
ความหมายท่ีนักสังคมวิทยาต่างประเทศให้ไว้ทีควรน ามากล่าวถึง มีดังต่อไปนี้ 

Robert M  .Maclver ( โรเบิต เอ็ม .แม็คไอเวอร์ )  ให้ความหมายไว้ในหนังสือ  Society , 
Its Structure and  changes ว่า ชุมชน คือ กลุ่มชนท่ีอยู่รวมกัน และสมาชิกทุกคน ได้ให้ความสนใจ 
ในเรื่องราวต่างๆ   ท่ีเกิดขึ้นในชุมชนนั้นร่วมกนั มิเพียงแต่ให้ความสนใจอย่างใดอย่างหนึ่งเฉพาะ แต่
ให้ความสนใจโดยท่ัวไป ซึ่งมีขอบเขตมากพอท่ีจะอยู่ร่วมกันในชีวิตประจ าวัน นอกจากนี้แล้วชุมชนนั้น
อาจหมายถึง การอยู่รวมกันอย่างง่ายๆ   เช่น หมู่บ้านหนึ่ง ชนเผ่าหนึ่ง หรือการอยู่ร่วมกันขนาดใหญ่   
เช่น  เมืองหนึ่งๆ หรือประเทศหนึ่ง (ไพรัตน์ เตชะรินทร, 2527) 

Roland  Warran ( โรแลนด์   วอร์แรน ) ให้ความหมายไว้ว่า “ ชุมชน “ หมายถึง กลุ่ม
บุคคลหลายๆกลุ่มมารวมกันอยู่ในอาณาเขตและภายใต้กฎหมายหรือข้อบังคับอันเดียวกัน มีการ
สังสรรค์กัน มีความสนใจร่วมกัน มีผลประโยชน์คล้าย ๆกัน  มีแนวพฤติกรรมเป็นอย่างเดียวกัน  เช่น 
ภาษาพูด  ขนบธรรมเนียม ประเพณี  หรือพูดอีกอย่างหนึ่งก็คือ มีวัฒนธรรมรว่มกันนัน่เอง (จีรพรรณ 
กาญจนะจิตรา, 2530) Cristient T. Onussen (คริสเตียน ที. โอนัสเซน) อธิบายว่า “ชุมชน “ ได้แก่ 
คนท่ีอยู่ร่วมกันในขอบเขตทางภูมิศาสตร์ท่ีแน่นอน และมีความสัมพันธ์และโครงสร้างทางวัฒนธรรมท่ี
เกี่ยวข้องและพึ่งพาอาศัยกัน ความสัมพันธ์และโครงสร้างดังกล่าวมีวิวัฒนาการขึ้นมาจากกระบวนการ
กลุ่มท่ีปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ทางส่ิงแวดล้อมของชุมชนจึงถือได้ว่าเป็นกลุ่มทางดินแดน ท้ังนี้
เพราะการพึ่งพาอาศัยกัน และการอยู่ร่วมกนัเป็นปึกแผ่นภายในกลุ่มเกิดขึ้นได้เนื่องจากคนในกลุ่ม
ส านึกเรื่องเอกภาพ และความสามารถของชุมชนอันเพียงพอในการควบคุมกระบวนการทางสังคมและ
วัฒนธรรม ซึ่งเกิดขึ้นในขอบเขตทางดินแดน (สมนึก ปัญญาสิงห,์ 2532) 

Athur Dunham (อาร์เธอร์ ดุนแฮม) ให้ความหมายว่า “ชุมชน” คือ กลุ่มมนุษย์กลุ่มหนึ่ง ต้ัง
ภูมิล าเนาอยู่ในอาณาเขตภูมิศาสตร์ค่อนข้างท่ีแน่นอนและติดต่อกัน ตลอดท้ังมีส่วนส าคัญของชีวิต
ท่ัวไปอย่างเดียวกัน เช่น มารยาท ขนบธรรมเนียมประเพณีและการพูด (สนธยา พลศรี, 2533) 
ส าหรับความหมายของชุมชนตามท่ีนักวิชาการของไทยได้ไหไ้ว้ ท่ีควรน ามากล่าวถึงมีดังนี้ 

ประดิษฐ์ มัชฌิมา ให้ความหมายไว้ว่า “ชุมชน คือ กลุ่มชนทีมีความรู้สึกนึกคิดและ
ผลประโยชน์ร่วมกัน  อาศัยอยู่ในบริเวณ หรือท่ีเดียวกัน มีการใช้ประโยชน์และบริการทางสังคม
ร่วมกัน” (ประดิษฐ์ มัฌชิมา, 2522) 
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พัฒน์  สุจ านงค์  ได้ให้ความหมายว่า “ชุมชน”  หมายถึง ดินแดนท่ัวไปทีมีจ านวนคนมากว่า 
2 คนขึน้ไป ท่ีได้ร่วมกันด้วยทรรศนะอย่างเดียวกนั คือ มีความคิดเห็นพ้องต้องกัน รวมตัวกันท่ีจะท า
อะไรรว่มกันและก็หวงัท่ีจะประสบความส าเร็จนั้นอย่างเดียวกัน (พัฒน์ สุจ านงค์ & และคณะ, 2525) 

ยุวัฒน์  วุฒิเมธี ให้ความหมายว่า พื้นท่ีอันเป็นท่ีอยู่อาศัยของคนและหมายความถึงกลุ่มของ
ประชวาชนท่ีอยู่ในพื้นท่ีนั้น โดยมีความสนใจวัตถุประสงค์ เป้าหมาย และจุดหมายในการท่ีจะอยู่
ร่วมกันอย่างมีความสุข  (ยุวัฒน์ วฒุิเมธ, 2534) 

สัญญา สัญญาวิวัฒน์ ให้ความหมายไว้ว่า “ชุมชน “หมายถึง องค์การทางสังคมอย่างหนึ่งท่ีมี
อาณาเขตครอบคลุมท้องถิ่นหนึ่ง และมวลสมาชิกสามารถบรรลุถึงความต้องการพื้นบานส่วนใหญ่ได้ 
และสามารถแก้ไขปัญหาส่วนใหญ่ของชุมชนเองได้” (สัญญา สัญญาวิวัฒน,์ 2526) 

กรมการพัฒนาชุมชนให้ความหมายว่า “ชุมชน” หมายถึง กลุ่มคนท่ีมีความคิดเห็นไปใน
แนวทางเดียวกัน สามารถด าเนินงานกิจกรรม เพือ่ประโยชน์ร่วมกันได้ (กรมการพัฒนาชุมชน, 2526) 

จากความหมายต่างๆ ดังท่ีได้กล่าวมาแล้วพอจะสรุปได้ว่า ชุมชนหมายถึง กลุ่มคนท่ีมาอยู่
รวมกันในเขตหรือบริเวณเดียวกันท่ีแน่นอน มีวิถีการด าเนินชีวิตคล้ายกัน มีความรู้สึกเป็นอันหนึ่งอัน
เดียวกัน มีปฎิสัมพันธ์ต่อกันและกันอยู่ภายใต้กฎระเบียบกฎเกณฑ์เดียวกัน ดังนั้นชุมชนจึงมี
องค์ประกอบดังต่อไปนี ้

1. คน (People) คนเป็นองค์ประกอบส าคัญยิ่งของชุมชน หากปราศจากคนเสียแล้วจะเป็น
ชุมชนไม่ได้ 

2. ความสนใจร่วมกัน (Common Interest) คนท่ีอยู่ในชุมชนนั้นจะต้องมีความสนใจอย่างใด
อย่างหนึ่งร่วมกัน และความสนใจดังกล่าวเป็นผลมาจากการอยู่ร่วมกันในอาณาเขตบริเวณเดียวกัน 

3. อาณาบริเวณ (Area) คนและสถานท่ีเกือบจะแยกกันไมไ่ด้ ต่างก็เป็นส่วนประกอบส าคัญ
และมีส่วนสัมพันธ์กันมีคนก็ต้องมีสถานท่ี แต่การจะก าหนดขอบเขตและขนาดของสถานท่ีของชุมชน
หนึ่งๆเป็นเรื่องยาก 

4. ปะทะสังสรรค์ต่อกัน (Interaction) เมื่อมีคนมาอยู่ร่วมชุมชนเดียวกันแต่ละคนต้องมี
จะต้องมีการติดต่อแลกเปล่ียนและปฏิบัติต่อกัน 

5.  ความสัมพันธ์ของสมาชิก (Relationship) ความสัมพันธ์ต่อกันของสมาชิกในชุมชนเป็นส่ิง
ท่ีผูกพันให้สมาชิกอยู่ร่วมกันในชุมชนนั้น 

6. วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณี (Cultural Traditions) ตลอดจนแบบแผนของการ
ด าเนินชีวิตในชุมชน (Pattern of Community Life) ซึ่งส่วนใหญ่มีลักษณะคล้ายคลึงและเป็น
รูปแบบเดียวกัน 
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6.2  ประเภทของชุมชน 

6.2.1 การแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์ของคนในชุมชน ได้ดังนี ้

   6.2.1.1 ชุมชนชนบท (Rural Community)  มี 2 แบบ คือ  
   (1) ชุมชนชนบทด้ังเดิม มีลักษณะโดดเด่ียว มีความคล้ายคลึงกันทางสังคม 
มีอาชีพเกษตรกรรม และเป็นเศรษฐกิจแบบพอเล้ียงตนเอง  
   (2) ชุมชนชนบทท่ัวไป เป็นชุมชนท่ีเปล่ียนแปลงจากชนบทด้ังเดิมเข้าสู่
ลักษณะของชุมชนท่ีมีรายได้เพิ่ม-รายจ่ายเพิ่ม ด้ินรนหาเล้ียงชีพ ต้องการเพิ่มผลผลิต และอื่น ๆ  
   6.2.2 ชุมชนเมือง (Urban Community) เป็นชุมชนท่ีมีความหนาแน่นของ
ประชากร มีลักษณะของการแบ่งแยก การบุกรุก การกระจายออกจากศูนย์กลางของเมือง และการ
เดินทางเข้า-ออกประจ า และเป็นชุมชนท่ีมีพลวัตสูง 

6.2.2 การแบ่งตามระดับของการพัฒนา 
   6.2.2.1 ชุมชนด้อยพัฒนา  เช่น  ด้อยการศึกษา ล้าหลังในทางวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เช่ือในส่ิงศักดิ์สิทธิ์ หวังพึ่งธรรมชาติ 

6.2.2.2 ชุมชนพร้อมพัฒนา  เช่น  เริ่มมีการศึกษาสูงขึ้น ยอมรับใน 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เช่ือในเหตุผล มีผู้น า มีกลุ่มและองค์กรเพื่อท ากิจกรรมร่วมกัน มุ่ง
ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าส่วนตน 

6.2.2.3 ชุมชนก าลังพัฒนา  เช่น  เป็นชุมชนท่ีสมาชิกร่วมมือร่วมใจผนึก 
ก าลังกันเพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลง ด้วยเทคนิควิธีการและกระบวนการพฒันาท่ีเหมาะสม 

6.2.2.4 ชุมชนเร่งรัดพัฒนา  เช่น  เป็นชุมชนท่ีต่อเนื่องจากชุมชนก าลัง 
พัฒนา ปัจจัยทางการพัฒนา ท้ังบุคคล ทรัพยากร ผู้น า กลุ่มและองค์กร เทคนิควิธีการ สามารถ
น าไปใช้ในการด าเนินงานพัฒนาให้ส าเร็จลุล่วงไปได้ 

6.2.2.5 ชุมชนพัฒนา เช่น  เป็นชุมชนท่ีบรรลุวัตถุประสงค์และเป้าหมายท่ี 
ก าหนดไว้ สามารถด ารงลักษณะดังกล่าวไว้ได้ตลอดไป 

ลักษณะของชุมชน ชนบทและชุมชนเมือง  
  ได้มีการจัดแบ่งประเภทของชุมชนออกเป็นเป็นประเภทต่างๆ  โดยใช้หลักเกณฑ์ในการแบ่ง
แตกต่างกันอออกไป เช่นแบ่งตามจ านวนพลเมือง แบ่งตามหน่วยพื้นฐานทางเศรษฐกิจ แบ่งตาม
ความสัมพันธ์กับหน่วยงานของรัฐ   แบ่งตามลักษณะพิเศษของประชาชน   แบ่งตามลักษณะด้าน
นิเวศวิทยา แบ่งตามกิจกรรมทางสังคม แบ่งตามหน่วยการปกครอง   และแบ่งตามลักษณะของคนใน
ชุมชน  เป็นต้น 
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อย่างไรก็ตาม ผู้เขียนเห็นว่าแม้ว่าจะแบ่งอย่างไร  ผู้ท าหน้าท่ีเป็นนักพัฒนาคงจะต้องท า ใน
ชุมชนอ่างใดอย่างหนึ่ง หรือท้ัง 2อย่างต่อไปนี้  คือชุมชนชนบท และชุมชนเมือง ด้วยเหตุนี้ผู้เขียนจึง
ได้กล่างถึงเฉพาะลักษณะของชุมชนเมืองและชุมชนชนบทเท่านั้น  

ชุมชนชนบท (Rural  Community)  
ชุมชนชนบทเป็นบริเวณท่ีผู้คนอาศัยอยู่กันตามภูมิประเทศ  ท่ีอยู่นอกเขตเมืองโดยมี

บ้านเรือนกระจัดกระจายท่ัวไป    และรวมกันอยู่เป็นหมู่ ซึ่งใช้เป็นศูนย์กลางในการกระท ากิจกรรม
ร่วมกัน  โดยคนในชุมชนมีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดด้วยเหตุนี้ เมื่อกล่าวถึงชุมชนชนบทจึงเป็นท่ี
เข้าใจตรงกันว่า  เป็นชุมชนท่ีอยู่ในบริเวณของต าบลและหมู่บ้าน ซึ่งเป็นหน่วยการปกครองท้องท่ี
หน่วยหนึ่งของรัฐบาล 

ลักษณะของชุมชนชนบทโดยท่ัวไปเท่าทีรวบรวมได้ มีดังต่อไปนี้ (นาถ พันธุมนาวิน, 2523) 
1. ชาวชนบทอยู่ร่วมกันอย่างใกล้ชิด ทุกคนรู้จักกันดี มีการติดต่อและไปมาหาสู่กันเป็น

ประจ า ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในครอบครัวและเพื่อนบ้านมีมาก ชีวิตความเป็นอยู่และการจัด
องค์การทางสังคมเป็นแบบกลุ่มปฐมภูมิ (primary group) คือมีการติดต่อและสัมพันธ์กันแบบส่วนตัว
และอย่างเป็นกันเอง 

2. มีการติดต่อและคบค้าสมาคมกับเพื่อนบ้านใกล้เคียงเป็นส่วนใหญ่ 
3. มีการติดต่อสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดและยาวนาน 
4. ชาวชนบทมีลักษณะคล้ายคลึงกัน (Homogeneous) คือ มีชีวิตความเป็นอยู่คล้ายกัน มี

ฐานะทางเศรษฐกิจ การศึกษา และสังคมคล้ายกันหรือเท่าเทียมกัน   นับถือศาสนาเดียวกัน มีทัศนคติ
หรือความเช่ือคล้ายกัน 

5. การเล่ือนช้ันทางสังคม การอพยพโยกย้าย และการเปล่ียนแปลงอาชีพ  มีน้อย  โดยมาก
มักประกอบอาชีพเดิม   ซึ่งส่วนมากเป็นอาชีพเกษตรกรรม  รักถิ่นฐาน  ไม่ชอบอพยพโยกย้ายไปไหน
ง่ายๆ   และการเล่ือนฐานะทางสังคม ( Social  Family )  คือ สมาชิกในครอบครัวมีมาก  นอกจาก
พ่อแม่และลูกแล้ว  อาจจะมีพ่อแม่   ยาย  ญาติและครอบครัวอื่น ๆ รวมอยู่ด้วย   

6. มีอัตราการเกิดสูง (Height birth Rates)   มีเวลาอยู่ด้วยกันนานจึงท าให้เกิดลูกมากอีก
ประการหนึ่งเป็นเพราะชาวชนบทมีการศึกษาน้อย   ขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่องการคุมก าเนิดและ
วิธีการคุมก าเนิด ตลอดจนมีรายได้น้อย ไม่เพียงพอท่ีจะซื้อยา หรือจ้างท าหมันผ่าตัดได้ 

 7. มีระดับการศึกษาและอาชีพต่ า เพราะขาดสถาบันการศึกษา ขาดส่ิงจูงใจ ขาดรายได้ ขาด
อุปกรณ์เครื่องมือการศึกษา และขาดสถาบันฝึกฝนอาชีพท่ีอยู่ใกล้เคียง ท าให้ชาวชนบทมีชีวิตความ
เป็นอยู่ตามมีตามเกิด 

 8. เป็นคนหัวโบราณ (Conservative) เช่ือโชคลาง มีความคิดคับแคบ ยากต่อการ
เปล่ียนแปลง                          
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 9. มีความเช่ือตามประเพณี ท้อแท้ ไม่กระตือรือร้น    เคยเช่ืออย่างไรก็เช่ืออย่างนั้น   
 10. มีอายุเฉล่ียแล้วน้อยกว่าชาวเมือง เพราะขาดอาหารและส่ิงบ ารุงร่างกายอย่างเพียงพอ   

ขาดแพทย์และพยาบาลท่ีจะให้บริการแก่ประชาชน   ขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่องความสะอาดและ
อนามัย 

11. ขาดการวางแผนชีวิตและครอบครัวที่ถูกต้อง ท้ังนี้เพราะขาดความรู้และประสบการณ์   
ท าให้ด าเนินชีวิตไปวันๆ   อย่างตามมีตามเกิด    การเปล่ียนแปลงใดๆ เป็นเรื่องของภายนอก หรือมา
จากภายนอก ไม่ใช่เกิดจากความรู้ความเข้าใจของตนเอง 

12. ใช้จ่ายฟุ่มเฟือยในส่ิงท่ีไม่จ าเป็น เช่น ในงานแต่งงงาน บวชนาค งานศพ ท าบุญ หรืองาน
ฉลองอื่นๆ มีการใช้จ่ายเงินเป็นจ านวนมาก  

13. ขาดสถาบันและบริการสาธารณะอื่น ๆ ท่ีจะอ านวยความสะดวกแก่ชุมชน เช่น โรงเรียน 
พยาบาล ไฟฟ้า ประปา ถนน ตลาด เป็นต้น  

14. มักจะท างานเป็นฤดูกาล และมีการว่างงานเป็นประจ า 
15. มีการช่วยเหลือกันโดยไม่คิดมูลค่า หรือต้องการส่ิงตอบแทน 
16. การควบคุมสังคม (Social Control) ขึ้นอยู่กับกลุ่มปฐมภูมิเป็นส่วนใหญ่ 
ชุมชนเมือง (Urban  Community)  
ชุมชนเมือง  หมายถึง  อาณาบริเวณท่ีมีประชากรอยู่ร่วมกันจ านวนหนึ่ง  และต้องมีความ

หนาแน่นมากพอสมควร    เป็นบริเวณท่ีมีอาคารบ้านเรือนหนาแน่นอยู่ในเขตการปกครองแบบใด
แบบหนึ่ง ประชาชนส่วนใหญ่ในชุมชนมีการประกอบอาชีพทีแตกต่างกันออกไป  มีความเจริญเป็น
ศูนย์กลางต่างๆ และรวมทั้งความเส่ือมโทรมต่างๆ อยู่ด้วย เช่น  ส่ิงแวดล้อมเป็นพิษ  เป็นต้น   
 ลักษณะของชุมชนเมืองโดยท่ัวไปมีดังนี้  (นาถ พันธุมนาวิน, 2523) 

1. ประชาชนอยู่กันอย่างแออัด  หนาแน่น    ท้ังนี่เนื่องจากสังคมเมืองมักเป็นศูนย์กลางของ
การติดต่อค้าขาย   การศึกษา  การคมนาคม  ท าให้ประชากรมุ่งมาอาศัยอยู่ท่ีนี่มาก จึงท าให้เกิด
ภาวการณ์แออัดเกิดขึ้น 

2. ชีวิตความเป็นอยู่ ของชุมชนมีลักษณะเป็นแบบตัวใครตัวมัน การติดต่อระหว่างกันของ
บุคคลมักจะเป็นทางการ และมีพิธีการ ความสัมพันธ์ส่วนตัวมีน้อย แม่บ้านใกล้กันก็จะไม่ค่อยรู้จักกนั 
การติดต่อและคบค้าสมาคมกับบุคคลท่ัวไปเป็นแบบทุติยภูมิ (Secondary group) ขาดความใกล้ชิด
และความเป็นกันเอง การพบปะติดต่อขึ้นอยู่กับผลประโยชน์มากกว่าความใกล้ชิดสนิทสนม ซึ่ง
ส่วนมากเป็นเพราะมีผลประโยชน์ร่วมกันหรืออย่างเดียวกัน 

3. ชุมชนเมืองมักจะเน้นด้านวัตถุนิยม  ท้ังนี้เนื่องจากประชาชนส่วนใหญ่ต้องด้ินรนขวนขวาย
หาเล้ียงชีพ  มีการแข่งขันกันตลอดเวลา  ท าให้ไม่ค่อยเห็นความส าคัญของความสัมพันธ์ทางจิตใจ 
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4. ได้รับอิทธิพลจากตะวันตกเข้ามามาก  การท่ีสังคมเมืองไทย มีลักษณะเป็นศูนย์กลางของ
ความเจริญในด้านต่างๆ  จึงสามารถเป็น เป็นแหล่งรับอารยะธรรมและขนบธรรมเนียมของ
ต่างประเทศ ได้ง่าย โดยเฉพาะอารยะธรรมตะวนัตก 

5. การควบคุมทางสังคมใช้รูปแบบท่ีเป็นทางการ   คือ  ใช้เจ้าหน้าท่ีควบคุม  และใช้
กฎหมายบังคับลงโทษผู้ท่ีปฏิบัติผิดต่อกฎระเบียบวินัยของสังคม   

6. ลักษณะการตั้งบ้านเรือน เนื่องจากท่ีดินในเมืองมีราคาแพงมาก  การปลูกสร้างบ้านเรือน
ในเขตเมืองจึงจะสร้างเป็นตึกหลายช้ันขยายในแนวดิ่ง  

7. มีช่องว่างระหว่างประชากรมาก  ท้ังนี้เพราะเมืองเป็นท่ีรวมของคนหลากหลายอาชีพ   
( Heterogeneous )   เช่น ในกรุงเทพ มีคนหลายชาติ หลายภาษา  หลายศาสนา   ดังนั้นจึงมีวิถี
ชีวิตท่ีแตกต่างกันไปแล้วแต่เช้ือชาติ  ศาสนา  การศึกษา และส่ิงแวดล้อมท่ีคนนอกจากนั้นระดับ
รายได้  การศึกษา และมาตรฐานความเป็นอยู่ของชาวเมือง  ก็แตกต่างกันมากด้วย   

8. การเล่ือนฐานะทางสังคม ( Social  Mobility ) เช่น การปรับอาชีพ หรือฐานะทางสังคม 
9. มีการแบ่งงานกันท าและท างานกันตามความถนัดเฉพาะอย่าง (  Specialization ) เช่น 

ข้าราชการ  ช่างฝีมือ ทนายความ  หมอ  ครู คนต่างด้าว  ต่างก็ท างานตามความถนัดของตนเอง   
10. มีสินค้า  บริการ    สถาบันทางสังคม    และเครื่องอ านวยความสะดวกต่างๆ  มากมาย

มายหลายชนิดให้เลือก  มีโรงเรียน โรงหนัง   หรอื โรงละคร  พิพิธภัณฑ์   ห้องสมุด โรงภาพยนตร์ 
ไฟฟ้า และน้ าประปา  ส าหรับบริการแก่ประชาชนโดยท่ัวไป 

11. ขาดธรรมชาติและสถานท่ีพักผ่อนหย่อนใจตามธรรมชาติ  ทุกอย่างต้องสร้างขึ้นเองให้
ใกล้เคียงกับธรรมชาติ เช่น สระว่ายน้ า  น้ าพุ  หรือสวนสาธารณะ  เป็นต้น  

12. มีครอบครัวขนาดเล็ก โดยมากมีเพียงพ่อแม่ลูกเท่านั้น  
13. มีอัตราการเกิดต่ า   เพราะชาวเมืองรู้และเข้าใจถึงวิธีการคุมก าเนิด   และมีโรงพยาบาล

และสถานนบริการในเรื่องนี้ท่ีเพียงพอ 
14. การเปล่ียนแปลงของสังคมเป็นไปอย่างรวดเร็วเนื่องจากมีความเจริญก้าวหน้าทาง

วิทยาการต่างๆ ความใกล้ชิดกับวัฒนธรรมตะวนัตกท าให้ชาวเมืองคิดสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ๆ ขึ้นท าให้เกิด
การเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลา 

15. มีการศึกษาและอาชีพสูง เพราะมีรายได้มาก มีมหาวิทยาลัยมากมาย   สถาบันการศึกษา
และสถาบันฝึกอาชีพมีอยู่ท่ัวไป 

16. มีความคิดก้าวหน้า ไม่เช่ืองมงาย เพราะได้รับการศึกษา มีเหตุผล 
17. ความบีบค้ันทางเศรษฐกิจและสังคมท่ีมากและรุนแรง  เมื่อเปรียบเทียบกับชนบท ท าให้

มีความเห็นแก่ตัว ทุกคนต้องต่อสู้เพื่อตนเองและครอบครัว การช่วยเหลือระหว่างเพื่อนบ้านมีน้อย 
18. ท่ีอยู่อาศัยคับแคบ แออัด  ขาดสถานท่ีเล่นและพักผ่อนส าหรับเด็ก  
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19. ชาวเมืองส่วนใหญ่ไม่มีท่ีดินและบ้านเป็นของตัวเอง 
20. ชาวเมืองมีระดับรายได้ระหว่างคนรวยและคนจนแตกต่างกันมาก 
สรุป ชุมชนหมายถึง กลุ่มคนท่ีมาอยู่รวมกันในเขตหรือบริเวณเดียวกันท่ีแน่นอน มีวิถีการ

ด าเนินชีวิตคล้ายกัน มีความรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีปฎิสัมพันธ์ต่อกันและกันอยู่ภายใต้
กฎระเบียบกฎเกณฑ์เดียวกัน ประเภทของชุมชนสามารถแบ่งโดยใช้เกณฑ์ได้หลากหลาย มีหลักใน
การแบ่งท้ังหมด 7 ประเภท ซึ่งในงานวิจัยนี้จะน าหลักการแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์ของคนใน
ชุมชน และ การแบ่งตามจ านวนประชากรมาใช้ในการวิจัย ซึ่ง การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือ
สินค้าท่ีท ามาจากงานศิลปะหัตกรรม (art and handicraft) ของแต่ละท้องถิ่นจึงมีลักษณะเป็นสินค้า
หัตถกรรมพื้นเมือง โดยใช้วัสดุท่ีหาได้ภายในท้องถิ่นเป็นวัตถุดิบในการผลิตและใช้แรงงานคนท่ีมีฝีมือ
ประณีต ส่วนใหญ่เป็นการผลิตภายในครัวเรือน เพื่อให้ได้สินค้าท่ีเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น 
รวมทั้งสะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรมและขนบธรรมเนยีมประเพณีพื้นเมือง ลักษณะของสินค้าส่วนใหญ่
เน้นประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน 

6.3 ความหมายผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ผลิตภัณฑ์พื้นบ้าน ผลิตภัณฑ์ชุมชน คือสินค้าท่ีท ามาจากงานศิลปะหัต
กรรม (art and handicraft) ของแต่ละท้องถิ่นจึงมีลักษณะเป็นสินค้าหัตถกรรมพื้นเมือง โดยใช้วัสดุ
ท่ีหาได้ภายในท้องถิ่นเป็นวัตถุดิบในการผลิตและใช้แรงงานคนท่ีมีฝีมือประณีต ส่วนใหญ่เป็นการผลิต
ภายในครัวเรือน เพื่อให้ได้สินค้าท่ีเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น รวมทั้งสะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรม
และขนบธรรมเนียมประเพณีพื้นเมือง ลักษณะของสินค้าส่วนใหญ่เน้นประโยชน์ใช้สอยใน
ชีวิตประจ าวัน 

ลักษณะของผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
1. ธุรกิจผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส่วนใหญ่แล้วผู้ประกอบการหรือเจ้าของกิจการจะบริหารเอง แม้ว่า

อาจจะมีบุคคลภายในครอบครัว เพื่อนฝูง หรือลูกจ้างจ านวนไม่กี่คนมาช่วยงานบ้าง แต่การตัดสินใจ
ดาเนินการส่วนใหญ่กระท าโดยผู้ประกอบการมากกว่าท่ีจะใช้ผู้บริหารมืออาชีพ 

2. เงินทุนค่อนข้างจากัด เนื่องจากธุรกิจผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นเป็นธุรกิจขนาดย่อมท่ีใช้เงินทุนใน
การดาเนินงานค่อนข้างจ ากัด และเงินทุนส่วนใหญ่เป็นของผู้ประกอบการเองหรือเกิดจากการระดม
ทุนจากกลุ่มบุคคลเล็กๆ 

3. อุตสาหกรรมภายในครัวเรือน ธุรกิจผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นในรูปแบบของอุตสาหกรรมภายใน
ครัวเรือนหรือธุรกิจครอบครัว ส่วนใหญ่เริ่มมาจากสินค้าพวกหัตถกรรม ผลิตเพื่อใช้สอยใน
ชีวิตประจ าวันในครัวเรือน ต่อมาได้มีการซื้อขาย แลกเปล่ียนกันในท้องถิ่นและขายส่งออกต่างถิ่นเมื่อ
ธุรกิจมีกาไรเงินท่ีได้มาส่วนหนึง่จะกลายเป็นเงินทุนดาเนินงานซึง่สามารถนามาใช้ขยายธุรกิจต่อไป 
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 4. อยู่ในชุมชน ธุรกิจผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นเป็นธุรกิจท่ีดาเนินกิจการอยู่ในเขตท้องถิ่นใดท้องถิ่น
หนึ่ง โดยผู้ประกอบการและลูกจ้างจะอาศัยอยู่ในชุมชนแห่งนั้น 

5. โรงงานขนาดเล็ก เป็นธุรกิจการผลิตขนาดย่อมท่ีนาเอาวัตถุดิบและปัจจัยนาเข้าต่างๆ มา
ผ่านกระบวนการแปรสภาพจนกลายเป็นสินค้าท่ีระลึกเพื่อไปจาหน่ายต่อไป ลักษณะของโรงงานเป็น
โรงงานขนาดเล็ก เช่น โรงงานทอผ้าพื้นเมือง ซึ่งไม่มีการใช้เทคโนโลยีท่ีก้าวหน้า หรือไม่มีการผลิตใน
ปริมาณท่ีสูงเช่นเดียวกับธุรกิจขนาดใหญ่ 

6. การค้าส่งและค้าปลีก ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นเป็นธุรกิจการจ าหน่ายท่ีเป็นท้ังการค้าส่งการค้า
ปลีก เช่น ร้านจาหน่ายของท่ีระลึกประจาจังหวัดจะเป็นร้านค้าส่งและร้านค้าปลีกสินค้าท่ีทาหน้าท่ีจา
หน่ายให้แก่นักท่องเท่ียว ร้านค้าหรือลูกค้าท่ัวไปทุกท้องถิ่น หรือทุกภูมิภาค 

7. ไม่ใช้เทคโนโลยีระดับสูง ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกเป็นธุรกิจท่ีมีการประดิษฐ์หรือสร้างสรรค์งาน
ฝีมือด้วยความคิดความสามารถของผู้ประกอบการและความร่วมมือของพนักงาน โดยไม่มีการใช้
เทคโนโลยีในระดับสูง 

ดังนั้น ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นในปัจจุบันมีลักษณะส่วนใหญ่เป็นธุรกิจขนาดกลางและขนาดย่อมท่ีใช้
เงินทุนค่อนข้างจากัด เป็นอุตสาหกรรมภายในครัวเรือนหรือโรงงานขนาดเล็ก มักด าเนินการอยู่ใน
ชุมชน ส่วนใหญ่ใช้แรงงานท่ีมีฝีมือและไม่ใช้เทคโนโลยีระดับสูง เป็นธุรกิจท่ีมีการจ าหน่ายท้ังค้าส่ง
และค้าปลีก ปัจจุบันรัฐบาลส่งเสริมผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นโดยโครงการหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ (One 
Tombon One Product: OTOP) 
ความส าคัญของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ธุรกิจสินค้าท่ีระลึกมีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ 4 ด้าน คือ 

1) ด้านเศรษฐกิจ 
2) ด้านสังคม 
3) ด้านวัฒนธรรม 
4) ด้านส่ิงแวดล้อม 
ความส าคัญของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีต่อด้านเศรษฐกิจของประเทศ ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมีส่วนใน

การส่งเสริมเศรษฐกิจ คือ 
1. ช่วยเพิ่มมูลค่าของวัตถุดิบในท้องถิ่นและผลิตภัณฑ์หัตถกรรมพื้นเมือง สินค้าท่ีระลึกส่วน

ใหญ่ผลิตจากวัตถุดิบท่ีหาได้ภายในท้องถิ่น ส่งผลให้วัตถุดิบและสินค้าหัตถกรรมพื้นเมืองท่ีผลิตจาก
วัตถุดิบท่ีราคาต่ ากลับมีมูลค่าสูงขึ้น เพราะความต้องการซื้อของนักท่องเท่ียวมากขึ้น 

2. มีการจ้างแรงงานเพิ่มขึ้น ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นจ าเป็นต้องใช้แรงงานจานวนมากท้ังในด้านการ
ผลิต การจัดการ การจ าหน่ายและการบริการสินค้า ช่วยให้เพิ่มโอกาสในการจ้างงานของอุตสาหกรรม
ท่ีเกี่ยวข้องด้วย 
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3. ช่วยเพิ่มพูนรายได้สู่ประเทศ ปัจจุบันรายได้หลักอย่างหนึ่งของประเทศไทย คือ รายได้จาก
ค่าใช้จ่ายท่ีนักท่องเท่ียวซื้อสินค้าผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ความส าคัญของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีต่อด้านสังคมของประเทศ ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมีส่วนในการ
พัฒนาสังคม คือ 

1. ช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ในชีวิตครอบครัวและสังคม การดาเนินกิจกรรมต่างๆ ในธุรกิจ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น จึงถือว่าเป็นกิจกรรมท่ีช่วยเสริมความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในครอบครัว ญาติพี่
น้องหรือเพื่อนฝูง ตลอดจนเป็นท่ีพบปะของเพื่อนร่วมงานในหมู่บ้านหรือชุมชน 

2. ลดปัญหาการอพยพเข้าสู่เมืองหลวง แรงงานส่วนใหญ่เป็นประชาชนท่ีอยู่อาศัยในท้องถิ่น
นั้นๆ ทาให้ประชาชนไม่จาเป็นต้องเดินทางมาหางานทาในกรุงเทพมหานคร 

3. มีการพัฒนาชนบทและสังคม เมื่อประชาชนในชนบทมีรายได้และอาชีพท่ีมั่นคง ประชาชน
จะร่วมมือกันพฒันาชุมชนของตนเองให้มีความเข้มแข็งในด้านต่างๆ เมื่อชุมชนมีความเข้มแข็ง
ประชาชนจะมีความสามัคคี มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ร่วมมือกันคิดค้นการผลิตสินค้าผลิตภัณฑ์
พื้นถิ่น จากทรัพยากรท่ีมีอยู่ และทรัพยากรเหลือใช้ในชุมชนเพื่อให้มีรายได้และอาชีพเสริม 

ความส าคัญของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีต่อด้านวัฒนธรรม ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมีส่วนในการเผยแพร่
วัฒนธรรมของชาติ คือ 

1. ช่วยอนุรักษ์และรักษาศิลปวัฒนธรรมของคนท้องถิ่น ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นช่วยกระตุ้นให้คน
ท้องถิ่นมีการคิดค้นสินค้าท่ีแสดงถึงเอกลักษณ์ของท้องถิ่นตน โดยนาทรัพยากรจากท้องถิ่นมาผลิตเป็น
สินค้าผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่สามารถแสดงถึงความรัก ความภาคภูมิใจในท้องถิ่นของตน 

2. ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นเปรียบเสมือนตัวแทนของแหล่งท่องเท่ียวที่เผยแพร่ไปท่ัวโลก ธุรกิจสินค้า
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น เป็นธุรกิจท่ีมีส่วนช่วยเผยแพร่วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม ประเพณีท่ีดีงามของ
ประเทศ ซึ่งเป็นศิลปะประจาชาติอย่างหนึ่ง เช่น ผ้าไทย ชุดไทยของแต่ละท้องถิ่น ส่ิงประดิษฐ์ท่ีเป็น
เอกลักษณ์ของไทย 

ความส าคัญของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นที่มีต่อด้านส่ิงแวดล้อม ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมีส่วนเกี่ยวข้องกับ
การรักษาส่ิงแวดล้อม คือ 

1. ท าให้ช่วยรักษาส่ิงแวดล้อมให้เกิดสมดุลธรรมชาติ ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมุ่งเน้นการน าวัตถุดิบท่ี
เหลือใช้จากธรรมชาติมาพัฒนาและดัดแปลงให้เป็นของใช้ท่ีมีคุณค่าและประโยชน์ เช่น การประดิษฐ์
ของใช้จากผักตบชวา หรือการประดิษฐ์ของใช้จากวัตถุดิบท่ีใช้แล้ว 

2. ช่วยลดภาวะโลกร้อน เนื่องจากสินค้าผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส่วนใหญ่เป็นวัตถุดิบธรรมชาติ 
ปัจจุบันแหล่งท่องเท่ียวมักนิยมใช้เครื่องปั้นดินเผาเป็นภาชนะบรรจุน้าจาหน่ายมากกว่าใส่ถ้วย
พลาสติก และบางแห่งจะใช้กะลามะพร้าวมาบรรจุอาหารจาหน่าย ซึ่งนักท่องเท่ียวมักจะเก็บภาชนะ
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เหล่านั้นเป็นท่ีระลึก โดยในการท าลายก็สะดวกเพราะสามารถเปล่ียนสภาพเป็นปุ๋ยอินทรีย์ได้ซึ่งจะ
ช่วยลดภาวะโลกร้อนได้ 

สรุปได้ว่า ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นหรือผลิตภัณฑ์พื้นบ้าน หมายถึง ผลงานเครื่องใช้ในวิถีชีวิตของ
ประชาชนท่ัวไป ท่ีสร้างสรรค์ด้วยฝีมือเชิงช่างให้มีประโยชน์ใช้สอยและรูปแบบท่ีสอดคล้องกับวัตถุดิบ 
สภาพภูมิศาสตร์ ส่ิงแวดล้อม ประเพณีวัฒนธรรม อีกท้ังสะท้อนเอกลักษณ์ชุมชนท้องถิ่น โดยมีการ
ถ่ายทอดความรู้ในการประดิษฐ์ สร้างสรรค์และออกแบบ ท้ังภายในและเครือข่ายท้องถิ่น  
 
7. การจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

7.1 การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (community – based learning) 

การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ Community Based Learning (CBL) คือ การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน community – based 
learning คือ การเรียนรู้จากชุมชน เช่น การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์, วัฒนธรรม, การท ามาหากิน
,หัตถกรรม, การศึกษาพยาบาลแบบพื้นบ้าน จากบุคคล และองค์กรในชุมชนนอกเหนือไปจากการ
เรียนในโรงเรียน (วิทยากร เชียงกูล, 2550) 

7.2 วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL 

1. เพื่อให้นักศึกษาสามารถท างานได้กับทุกภาคส่วนในสังคม 
2. เพื่อให้นักศึกษาเกิดการหยั่งรู้ในโลกของความเป็นจริงมากขึ้น เข้าใจการปฏิบัติของบุคคล

ท่ีมีต่อสังคม และการเมืองมากขึ้น 
3. เพื่อให้นักศึกษามีความรับผิดชอบต่อสังคมมากขึ้น 
4. เพื่อให้นักศึกษาสามารถเข้าใจกระบวนการเรียนรู้  
5. เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้เกี่ยวกับประเด็นปัญหาสังคมท่ีมีความซับซ้อน เรียนรู้วัฒนธรรม

ส าหรับการปฏิบัติงาน และสามารถปฏิบัติงานได้ 
6. เพื่อพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ ทักษะทางสังคม และความรับผิดชอบต่อสังคมให้กับ

นักศึกษา 
7. เพื่อให้นักศึกษาท าโครงการตามท่ีตนเองสนใจ และค้นหาความรู้ท่ีเกิดจากงานของตนเอง 
8. ใช้วิธีการเรียนแบบ peer to peer learning (เพื่อนช่วยเพื่อน) และเข้าไปในชุมชน ให้

รางวัลส าหรับการมีส่วนร่วมในการอภิปรายกับคนอื่น และการท างานร่วมกับคนอื่น ๆ ในโครงการให้
โอกาสในการร่วมมือท างานข้ามสาขาวิชา ได้แก่ การรวมกลุ่มกับนิสิตต่างสาขาวิชาในทุกระดับ จัด
ส่ิงแวดล้อมด้านการให้ข้อมูล เพื่อให้ทุกคนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และแลกเปล่ียนเรียนรู้ จัดส่ือ
การเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์เพื่อเป็นบทสรุปการเรียนรู้ เพื่อสร้างนวัตกรรมการเรียนรู้  
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7.3 แนวปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ชุมชนเป็นฐาน  

ขั้นตอนในการเตรียมการ 
1. เริ่มจากตรวจสอบคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ท้ังในระดับชาติ มหาวิทยาลัยและคณะ 

เพื่อให้ทราบว่าทักษะต่างๆ ท่ีมุ่งให้เกิดแก่บัณฑิตมีอะไรบ้าง  
2. พิจารณาวิสัยทัศน์ พันธะกิจ และนโยบายของคณะ ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น

ฐานสอดคล้องอย่างไร (ผู้บริหารจะได้เห็นความส าคัญ และมีงบประมาณสนับสนุน) 
3. ศึกษาหลักสูตรและรายวิชาท่ีเหมาะสมท่ีสามารถจัดการเรียนการสอนโดยให้นักศึกษาไป

เรียนรู้จากชุมชนได้ (ไม่จ าเป็นต้องท าในทุกวิชา หรือทุกหัวข้อ) 
4. เลือกรายวิชาและเลือกหัวข้อท่ีเห็นว่าเหมาะท่ีจะพานักศึกษาไปเรียนรู้ในชุมชน 
5. ก าหนดวัตถุประสงค์ให้ชัดเจน ว่าท่ีจะน านักศึกษาลงชุมชนนั้นต้องการพัฒนาทักษะด้าน

ไหน เรื่องอะไรให้แก่นักศึกษา (การลงพื้นท่ีเรียนรูชุ้มชนแต่ละครั้งไม่จ าเป็นต้องให้นักศึกษาได้ทักษะ
ผลการเรียนรู้ในทุกด้าน) 

6. เลือกพื้นท่ีชุมชน ท่ีจะพาน านักศึกษาเรียนรู้ (ชุมชนเป็นได้ท้ังภายในมหาวิทยาลัย หรือ
ภายนอกมหาวิทยาลัย และอาจเป็นชุมชนเดียวหรือหลายชุมชนก็ได้ ท้ังนี้พิจารณาจากจ านวน
นักศึกษา ความพร้อมของชุมชน กิจกรรมท่ีท า ฯลฯ) 

7. ก าหนดกิจกรรมหลักท่ีจะใช้เพื่อการเรียนรู้ในชุมชน (กิจกรรมนี้ต้องสามารถท าให้
วัตถุประสงค์ท่ีต้องการพัฒนาทักษะนักศึกษาทีก าหนดไว้บรรลุผล) และก าหนดตัวชี้วัด 

8. ก าหนดช่วงเวลาในการลงพื้นท่ี (ท้ังนี้ต้องประสานกับชุมชนก่อน และอย่าลืมดูปฏิทินงาน
ต่างๆของคณะและมหาวิทยาลัยด้วย) 

9. น าข้อ (1) ถึง (8) ท้ังหมดไปเขียนไว้ในแผนการสอน มคอ.3  
ขั้นเตรียมนักศึกษา 

1. ช้ีแจงแผนการเรียนตาม มคอ.3  วัตถุประสงค์ในการลงพื้นท่ี/ชุมชน กิจกรรม วันเวลา 
ฯลฯ ให้นักศึกษาทราบ 

2. ก่อนลงพื้นท่ีต้องมีการเตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษา เช่น องค์ความรู้ท่ีจ าเป็น ข้อมูล
พื้นฐานของชุมชน เทคนิคการเก็บข้อมูล การต้ังถาม กฎระเบียบหรือข้อห้ามต่างๆของชุมชน  ท้ังนี้
ก่อนลงชุมชนจริงต้องแน่ใจว่า นักศึกษาทราบว่าเขาต้องท าอะไร เพื่อวัตถุประสงค์อะไร 

3. ท าความเข้าใจกับนักศึกษาว่า การลงพื้นท่ีครั้งนี้เพื่อพัฒนาทักษะของนักศึกษา (ตาม
วัตถุประสงค์ท่ีก าหนด) ไม่ได้มีวัตถุประสงค์หลักในการแก้ปัญหาของชุมชน (ปัญหาชุมชนท่ีพบอาจ
น ามาสู่โครงการบริหารวิชาการในภายหลัง) 

4. อาจเปิดโอกาสให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการเลือกชุมชน/พื้นท่ีในการเรียนรู้ และมีส่วนใน
การออกแบบกิจกรรม (หากเป็นไปได้) 
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ขั้นการเตรียมชุมชน (ท าควบคู่ไปกับขั้นตอนการเตรียมการได้) 
1. เลือกชุมชนท่ีเหมาะสมกับส่ิงท่ีต้องการจะพัฒนาทักษะของนักศึกษา และหากเป็นชุมชนท่ี

มหาวิทยาลัย คณะ หรืออาจารย์ร่วมเป็นเครือข่ายอยู่แล้ว ก็จะสะดวกและง่ายในการบริหารจัด 
2. น าแผนการสอน/แผนการด าเนินงานท่ีอาจารย์ก าหนดขึ้นไปคุยกับชุมชนท่ีได้เลือกไว้ เพื่อ

เปิดโอกาสให้ชุมชนได้มีส่วนร่วม (แผนดังกล่าวอาจร่วมกันปรับกับชุมชนเพื่อความเหมาะสมอีกครั้ง
หนึ่ง) และไม่จ าเป็นต้องไปคุยกับทุกคน (คุยกับผู้น าชุมชน ผู้น ากลุ่ม และส่วนท่ีเกี่ยวข้อง) 

3.บอกวัตถุประสงค์ว่าจะพานักศึกษาลงเรียนรู้อะไร เพื่ออะไร และมีวิธีด าเนินกิจกรรม
อย่างไรบ้าง 

4. ตกลงกับชุมชนให้ชัดเจนว่า ต้องการให้ชุมชนช่วยเรื่องอะไรบ้าง (รวมถึงมงีบประมาณและ
ค่าตอบแทนให้ชุมชนหรือไม่) เพื่อป้องกันปัญหาความไม่เข้าใจกันตอนลงพื้นท่ี 

5. ก าหนดผู้ประสานงานระหว่างอาจารย์กับชุมชนให้ชัดเจน  
ขั้นตอนการลงชุมชนเพื่อเรียนรู้ 

1. ด าเนินการตามแผนและกิจกรรมต่างๆท่ีวางเอาไว้ 
2. ต้องระมัดระวงัดูแลนักศึกษาไม่ให้กระท าการใดท่ีอาจส่งผลท่ีไปเปล่ียนวิถีชีวิตหรือท าลาย

ส่ิงดีงามของชุมชนท่ีลงไปศึกษา 
3. ให้นักศึกษาเป็นผู้ด าเนินกิจกรรมและแก้ปัญหาต่างๆท่ีเกิดขึ้นเอง โดยมีอาจารย์เป็นที่

ปรึกษา 
ขั้นตอนหลังการลงชุมชน 
เป็นการให้นักศึกษาได้น าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากชุมชนด้วยวิธีการและรูปต่างๆ เช่น 

- นักศึกษาเขียนสะท้อนถึงส่ิงท่ีได้รับจากชุมชน (เขียนในลักษณะของเรื่องล่า) 
- ได้ช้ินงานท่ีได้จากการเก็บข้อมูล เช่น รายงานการค้นคว้า การศึกษาชุมชน  
- แบบร่างผลิตภัณฑ์ชุมชน 
- ช้ินงานต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

 
ประโยชน์ที่ได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คือ 

1. นักศึกษาเกิด Learning outcome ตามท่ีต้องการ 
2. อาจารย์ผู้สอนได้ประสบการณ์ และมีข้อมูลเพื่อไปบริการชุมชน 
3. ชุมชนได้ประโยชน์ ท้ังความภูมิใจ กิจกรรมบางอย่างเกิดประโยชน์ต่อชุมชน เช่น การเก็บ

ขยะ และปัญหาท่ีพบในชุมชนอาจน ามาสู่โครงการบริการวิชาการต่อไป 
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            โดยสรุป การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) เป็น 
การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังหรือเป็น
กระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้ท่ีก าหนดจากชุมชนภายใต้
การมีส่วนร่วมของชุมชนท้ังด้านกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผล 

การศึกษาโดยชุมชนเป็นฐาน (Community-based education) 
ประเวศ วะสี (2548) ได้กล่าวถึงยุทธศาสตร์การจัดการเรียนของชุมชนในทศวรรษใหม่ว่า 

การเรียนรู้ในปัจจุบันเป็นการเรียนรู้แบบคิดแยกส่วน ไม่ได้น าความเป็นทั้งหมดและวิถีชีวิตเป็นตัวตั้ง 
ขาดการเช่ือมโยงการอยู่ร่วมกันหรือชุมชน จึงท า ให้ไม่มีพลังพอท่ีจะต้านทานกระแสโลกาภิวัตน์ท่ีไหล
บ่าเข้ามาได้หากชุมชนมีความเข้มแข็งก็จะสามารถจัดการกับส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นและเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลาได้โดยโลกในอนาคตจะเป็นโลกของชุมชนท่ีเช่ือมโยงกันเป็นเครือข่าย เป็นชุมชนท่ีอยู่
ร่วมกันอย่างสอดคล้องกับส่ิงแวดล้อม เป็นชุมชนท่ีสามารถจะดูแลกันเองได้ท้ังหมด เป็นชุมชนท่ีมีการ
พัฒนาอย่างบูรณาการและสมดุลในเรื่องต่างๆด้วยเหตุนี้การส่งเสริมให้ชุมชนได้เข้ามีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนรู้ ตลอดจนการเรียนรู้ร่วมกนัโดยเน้นการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการปฏิบัติ และต้องพัฒนา
อย่างบูรณาการเพราะทุกส่ิงทุกอย่างมีความสัมพันธ์กันและมีผลกระทบถึงกันหมด การจัดการศึกษา
จึงต้องเป็นการเรียนรู้ร่วมกันของทุกฝ่าย ต้องน าพืน้ท่ีท้ังหมู่บ้านและชุมชนเป็นตัวตั้ง โดยเน้นการ
ท างานร่วมกันของหนว่ยงานในชุมชนโดยให้ทุกฝ่ายได้เข้ามาเรียนรู้ร่วมกัน แล้วค่อยขยายเป็น
เครือข่ายการเรียนรู้ ดังนั้นการศึกษาโดยชุมชนเป็นฐานจึงเป็นการจัดการศึกษาท่ีมุ่งถึงความเข้าใจ 
ความต้องการของชุมชนโดยผู้เรียน ครู และกิจกรรมการเรียนจะเกิดขึ้นในชุมชน ผู้เรียนจะเรียนรู้ทุก
อย่างโดยตรงจากชุมชน ซึ่งการศึกษาโดยชุมชน 

เป็นฐานก่อให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันของคนในชุมชนเกี่ยวกับปัญหาของชุมชนและการใช้
ทรัพยากรในชุมชนให้เกิดประโยชน์สูงสุด นอกจากนี้ยังท าให้คนในชุมชนรู้จักเลือกแหล่งทรัพยากร
จากภายนอกมาใช้ในการแก้ไขปัญหาของชุมชนอีกด้วย ดังนั้นจะเห็นได้ว่าส่ิงท่ีส าคัญของการศึกษาท่ี
ใช้ชุมชนเป็นฐานคือ กระบวนการท่ีท าให้เห็นถึงสัมพันธภาพของคนในชุมชนและช่วยให้พัฒนาไปถึง
การตระหนักในการเรียนรู้ร่วมกนัในเรื่องเกี่ยวกับสังคม นโยบายส่ิงแวดล้อมเศรษฐกิจ และเรื่องอื่น ๆ 
การจัดการศึกษาโดยชุมชนเป็นฐานจะต้องจัดขึ้นภายใต้ความเช่ือท่ีว่าการมีปฏิสัมพันธ์ของคนใน
ชุมชนเป็นส่ิงส าคัญท่ีจะท า ให้การจัดการศึกษาในรูปแบบนี้ประสบผลส าเร็จ และการปฏิสัมพันธ์ของ
คนในชุมชนนั้นจะต้องเกิดขึ้นภายใต้ความเป็นอิสระ ความสามารถในการแสดงความคิดเห็นและความ
สมัครใจ โดยสถานศึกษาก็ต้องเปิดใจยอมรับฟังความคิดเห็นของคนในชุมชนด้วย 

7.4 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  

การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) หมายถึง 
การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังหรือ
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เป็นกระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้ท่ีก าหนดจากชุมชน
ภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนท้ังด้านกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผล  

1. เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
1.1 เพื่อพัฒนาชุมชนและสร้างความยั่งยืนแก่ชุมชนโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน  
1.2 เพื่อเป็นองค์กรของชุมชน เป็นไปตามเป้าประสงค์  
1.3 เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสภาพหรือสถานการณ์จริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้ 
1.4 เพื่อเป็นการพัฒนาสมรรถนะหลัก 

2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังให้เกิดจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเปน็ฐาน  
2.1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม  

2.1.1 แสดงออกซึ่งการเป็นแบบอย่างท่ีดีของการมีวินัย รับผิดชอบ ซื่อสัตย์  
2.1.2 แสดงออกซึ่งการเป็นผู้น าทางด้านการมีวินัย รับผิดชอบและซื่อสัตย์ ท่ีช่วยให้ 

ชุมชนมีการเปล่ียนแปลงทางด้านคุณธรรมจริยธรรม  
2.1.3 สามารถแก้ปัญหาทางด้านคุณธรรมจริยธรรมในด้านการมีวินัย ความ 

รับผิดชอบ และความซื่อสัตย์ท่ีเกิดขึ้นในชุมชน  
2.1.4 มีทัศนคติท่ีดีต่อการท างานในชุมชน  

2.2 ด้านความรู้  
2.2.1 สามารถน าความรู้ทางทฤษฎีหรือแนวคิดในศาสตร์ต่างๆ หรือวิชาชีพ มา 

ประยุกต์ในการท างานในชุมชนได้  
2.2.2 สามารถวิเคราะห์สังเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ในชุมชนได้โดยใช้กรอบความรู้ 

2.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
2.3.1 สามารถแก้ปัญหาหรือจัดการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชุมชนได้ โดยผ่าน 

กระบวนการวิเคราะห์วิพากษ ์วิจารณ์อย่างรอบคอบ  
2.3.2 สามารถสร้างสรรค์องค์ความรู้และนวัตกรรมต่างๆ จากการเรียนรู้จากชุมชน 

2.4 ด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
2.4.1 แสดงออกซึ่งภาวะผู้น า  
2.4.2 สามารถท างานเป็นทีม  
2.4.3 มีความรับผิดชอบในการพัฒนาตัวเองในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

3. วิธีการประเมินผล  
3.1 ประเมินผลโดยอาจารย์  
3.2 ประเมินผลโดยชุมชน  
3.3 ประเมินตนเอง  
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3.4 ประเมินโดยเพื่อน  
แนวทางการน า CBL มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนหรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 

 
ก าหนด CBL เป็นรูปแบบการเรียนการสอนและวิธีการประเมินผลใน มคอ.3 หมวดท่ี 4 ท่ีสอดคล้อง

กับบริบทของรายวิชา 
 

ก าหนดกิจกรรมหรือขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล CBL ในแต่ละคาบ 
การเรียนใน มคอ. 3 หมวดท่ี 5 

 
ช้ีแจงอาจารย์ผู้สอนและวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ CBL ก าหนดวัสดุอุปกรณ์การเรียน 

เอกสาร แบบประเมิน ฯลฯ 
 

ศึกษาชุมชนและคัดเลือกชุมชน 
 

ท าหนังสือขออนุมัติการใช้ชุมชนเป็นฐานในการเรียนรู้ผ่านคณบดีหรืออธิการบดีไปยังผู้ว่าราชการ
จังหวัดหรือนายอ าเภอ อบต./อบจ. ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน 

 
วางแผนและเตรียมชุมชนเพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ของผู้เรียน 

 
ด าเนินการจัดการเรียนการสอน 

 
การประเมินผลโดยการมีส่วนร่วม 

 
อาจารย์ผู้สอน พัฒนาชุมชนอย่างต่อเนื่อง 

 
รูปแบบและข้ันตอนของการมีส่วนร่วม 

การเข้ามามีส่วนร่วมของประชาชนในชุมชน  เพื่อการกระท ากิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งให้เกิด
ประโยชน์ ต่อชุมชนนั้น มีนักวิชาการได้เสนอแนวคิด รูปแบบข้ันตอนการมีส่วนร่วมของชุมชน   ดังนี้ 
Coh and and Uphoff (1997)) ได้สร้างกรอบพื้นฐานเพื่อการอธิบายและวิเคราะห์การมีส่วนร่วมใน
แง่ของรูปแบบ  (ชนิด)  ของการมีส่วนร่วมได้ โดยแบ่งได้ออกเป็น 4 รูปแบบ คือ 
            1. การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ (Decision - Making) ซึ่งอาจเป็นการตัดสินใจต้ังแต่ใน
ระยะเริ่ม การตัดสินใจในช่วงของกิจกรรม และการตัดสินใจในการด าเนินกิจกรรม 
            2. การมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรม (Implementation) ซึ่งอาจเป็นไปในรูปของการ
เข้าร่วม โดยการให้มีการสนับสนุนทางด้านทรัพยากร การเข้าร่วมในการบริหาร และการร่วมมือ 
รวมทั้งการเข้าร่วมในการร่วมแรงร่วมใจ 
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            3. การมีส่วนร่วมในการรับผลประโยชน ์(Benefits) ซึ่งอาจจะเป็นผลประโยชน์ทางวัตถุ 
ทางสังคมหรือโดยส่วนตัว 
            4. การมีส่วนร่วมในการประเมินผล (Evaluation) ซึ่งนับเป็นการควบคุมและตรวจสอบการ
ด าเนินกิจกรรมท้ังหมด และเป็นการแสดงถึงการปรับตัวในการมีส่วนร่วมต่อไป 

Worid Health Organization ได้เสนอว่ารูปแบบของการมีส่วนร่วมที่ถือว่ารูปแบบท่ีแท้จริง
นั้น จะต้องประกอบด้วยขบวนการ 4 ขั้นตอน คือ 

1. การวางแผน (Planning) ประชาชนจะต้องมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ปัญหาจัดล าดับ
ความส าคัญ ต้ังเป้าหมาย ก าหนดการใช้ทรัพยากร ก าหนดวิธีการติดตามและประเมินผล และ
ประการส าคัญ คือการตัดสินใจด้วย 

2. การด าเนินกิจกรรม (Implementation) ประชาชนจะต้องมีส่วนร่วมในการจัดการและ
บริหารการใช้ทรัพยากรมีความรับผิดชอบในการจัดสรร ควบคุมทางการเงิน และการบริการ 

3. การใช้ประโยชน์ (Utilization) ประชาชนจะต้องมีความสามารถในการน ากิจกรรมมาใช้ให้
เกิดประโยชน์ได้ ซึ่งเป็นการเพิ่มระดับของการพึ่งตนองและการควบคุมทางสังคม 

4. การได้รับผลประโยชน์ (Obtaining Benefits) ประชาชนจะต้องได้รับการแจกจ่าย
ผลประโยชน์จากชุมชนในพื้นฐานท่ีเท่ากัน ซึ่งอาจจะเป็นผลประโยชน์ส่วนตัวสังคม หรือวัตถุก็ได้ 

ฟอร์นารอฟ (Fornaroff)  เสนอว่ากระบวนการมส่ีวนร่วมของชุมชน มีข้ันตอนการมีส่วน
ร่วม  ดังนี้ 

1. การวางแผน รวมถึงการตัดสินใจในการก าหนดเป้าหมาย  กลวิธีทรัพยากรท่ีต้องใช้ 
2. ตลอดจนการติดตามประเมินผล 
3. การด าเนินงาน 
4. การใช้บริการจากโครงการ 
5. การมีส่วนร่วมในการรับผลประโยชน์ 
นอกจากนี้ อคิน รพีพัฒน์ ได้ช้ีให้เห็นว่าการมีส่วนร่วม ประชาชนจะต้องเข้าร่วมในขั้นตอน

ต่างๆ คือ 
            1. การมีส่วนร่วมในการค้นปัญหา และสาเหตุของประชาชน เนื่องมาจากเหตุผลพื้นฐาน คือ 
ชาวชนบทประสบปัญหาย่อมรู้ปัญหาของตนเองได้ดีท่ีสุด 
            2. การมีส่วนร่วมในการวางแผนด าเนินการ กิจกรรมเพื่อแก้ปัญหา ปัญหาเหล่านั้น ผู้ท่ีเลือก
แนวทางในการพัฒนาควรเป็นประชาชนในชุมชนนั้นเอง ไม่ใช่บุคคลภายนอก เพื่อให้เหมาะสม
สอดคล้องกับทรัพยากรกับศักยภาพ ในการพัฒนาชุมชนนั้น 

3. การมีส่วนร่วมในการลงทุน โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านแรงงาน การรว่มแรงประกอบ
กิจกรรมท่ีจะท าให้ประชาชนมีความผูกพันมากขึ้น และก่อให้เกิดความรู้สึกร่วมกัน ในการเป็นเจ้าของ
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กิจกรรมและผลงาน ท่ีปรากฏซึ่งจะส่งผลให้ประชาชนบ ารุงรักษาให้ด ารงอยู่อย่างสมบูรณ์ และมี
ประโยชน์ 

4. การมีส่วนร่วมในการติดตามประเมินผล เพื่อค้นคว้า เพื่อหาข้อดีและข้อบกพร่องเกิดจาก
การด าเนินกิจกรรม ซึ่งได้น ามาเป็นบทเรียนในการหาหนทางปรับปรุง แก้ไขและเพิ่มประสิทธิภาพใน
การท างานต่อไป 

อภิญญา  กังสนารักษ์ (2544) ได้น าเสนอขั้นตอนการมีส่วนร่วมของชุมชนว่า ชุมชน  ต้องมี
ส่วนร่วมใน  4 ขั้นตอน  คือ 

1. การมีส่วนร่วมในการริเริ่มโครงการ ร่วมค้นหาปัญหาและสาเหตุของปัญหาภายใน
ชุมชน  ร่วมตัดสินใจก าหนดความต้องการและร่วมล าดับความส าคัญของความต้องการ 

2. การมีส่วนร่วมในขั้นการวางแผน  ก าหนดวัตถุประสงค์  วิธีการ  แนวทางการ
ด าเนินงาน  รวมถึงทรัพยากรและแหล่งวิทยากรท่ีจะใช้ในโครงการ 

3.  การมีส่วนร่วมในขั้นตอนการด าเนินโครงการ ท าประโยชน์ให้แก่โครงการ  โดยร่วม
ช่วยเหลือด้านทุนทรัพย์  วัสดุอุปกรณ์  และแรงงาน 

4. การมีส่วนร่วมในการประเมินผลโครงการ  เพื่อให้รู้ว่าผลจากการด าเนินงานบรรลุ
วัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดยสามารถก าหนดการประเมินผลเป็นระยะต่อเนื่องหรือประเมินผล
รวมทั้งโครงการในคราวเดียวก็ได้ 

อคิน รพีพัฒน (2547) ได้แบ่งขั้นตอนการมีส่วนร่วมออกเป็น 4  ขั้นตอน  คือ 
1. การก าหนดปัญหา สาเหตุของปัญหา ตลอดจนแนวทางแก้ไข  
2. การตัดสินใจเลือกแนวทาง และวางแผนพัฒนา แก้ไขปัญหา 
3. การปฏิบัติงานในกิจกรรมการพัฒนาตามแผน 
4. การประเมินผลงานกิจกรรมการพัฒนา 
สรุปความหมายของการมีส่วนร่วม คือ  กระบวนการให้ประชาชนเข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องใน

การด าเนินงานพัฒนา ร่วมคิด ร่วมตัดสินใจ แก้ปัญหาของตนเอง ร่วมใช้ความคิดสร้างสรรค์ ความรู้
ความช านาญร่วมกับการใช้วิทยาการท่ีเหมาะสม และสนับสนุนติดตามผลการปฏิบัติงานขององค์กร
และเจ้าหน้าท่ีท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อประโยชน์ต่อการด ารงชีพทางเศรษฐกิจ และสังคมตามความจ าเป็น
อย่างสมศักดิ์ศรี ในฐานะสมาชิกของสังคม ในการมีส่วนร่วมประชาชนได้พัฒนาการรับรู้ และภูมิ
ปัญญาซึ่งแสดงออกในรูปการตัดสินใจในการก าหนดชีวิตของตนอย่างเป็นตัวของตัวเอง รูปแบบของ
การมีส่วนร่วมประกอบด้วย การร่วมตัดสินใจด าเนินการ การร่วมด าเนินกิจกรรม การร่วมรับ
ผลประโยชน์ การร่วมในการติดตามและประเมินผล 
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7.5 การมีส่วนร่วม ทฤษฎีการมีส่วนร่วม 

ในทฤษฎีการวางแผนพัฒนาเศรษฐกิจสังคมสมัยใหม่ “การมีส่วนร่วม” หมายถึง 
กระบวนการท่ีส่งเสริมให้ประชาชนในระดับท้องถิ่นเข้ามามีบทบาทในการพัฒนา แลเปล่ียนแปลง
ชนบทอย่างกว้างขวาง เกี่ยวกับความส าคัญและประโยชน์ของการมีส่วนรว่ม สรุปได้ว่า 

1. การมีส่วนร่วมของประชาชน เป็นการให้ความส าคัญแก่การพัฒนาทรัพยากร ก าลังคน
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในด้านคุณภาพก าลังคน  

2. การมีส่วนร่วมของประชาชน ท าให้มีการวางแผนได้รับรู้ข้อเท็จจริง และความคิดเห็นจาก
ประชาชน ในระดับท้องถิ่นโดยตรง ซึ่งนับว่าเป็นประโยชน์และจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการพัฒนาชนบท 

ความหมายของการมีส่วนร่วมของชุมชน 
การมีส่วนร่วมของชุมชนนั้นมนีักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 

Coh and and Uphoff (1997)  ได้ให้ความหมาย  การมีส่วนร่วมของ 
ชุมชน ว่า สมาชิกของชุมชนต้องเข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องใน  4  มิติ  ได้แก ่ 

1. การมีส่วนร่วมการตัดสินใจว่าควรท าอะไรและท าอย่างไร 
2. การมีส่วนร่วมเสียสละในการพัฒนา รวมทั้งลงมือปฏิบัติตามท่ีได้ตัดสินใจ 
3. การมีส่วนร่วมในการแบ่งปันผลประโยชน์ท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินงาน 
4. การมีส่วนร่วมในการประเมินผลโครงการ 
โดยสร้างโอกาสให้สมาชิกทุกคนของชุมชนได้เข้ามามีส่วนร่วมช่วยเหลือและเข้ามามีอิทธิพล

ต่อกระบวนการด าเนินกิจกรรมในการพัฒนา  รวมถึงได้รับผลประโยชน์จากการพัฒนา 
รีเดอร์  (Reeder)  ได้ให้ความหมายเจาะจงถึงการมีส่วนร่วม  ว่าการมีส่วนร่วมเป็นการ

ปะทะสังสรรค์ทางสังคม  ท้ังในลักษณะการมีส่วนร่วมของปัจเจกบุคคล  และการมีส่วนร่วมของกลุ่ม
นอกจากนี้ สุชาดา จักรพิสุทธิ์ (2548) ศึกษาเรื่องชุมชนกับการ มีส่วนร่วมจัดการศึกษา  สรุปได้ว่า 
การมีส่วนร่วมของชุมชน  แบ่งได้ออกเป็น  2  ลักษณะ  ได้แก ่

1. ลักษณะการมีส่วนร่วมจากความเกี่ยวข้องทางด้านเหตุผล โดยการเปิดโอกาสให้สังคม 
องค์กรต่างๆ ในชุมชน ประชาชนมีบทบาทหลักตามสิทธิ หน้าท่ีในการเข้ามามีส่วนร่วมในการ
ด าเนินงาน ต้ังแต่การคิดริเริ่ม การพิจารณาตัดสินใจ วางแผน การร่วมปฏิบัติและการรับผิดชอบใน
ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น รวมท้ังส่งเสริม ชักน า สนับสนุนให้การด าเนินงานเกิดผลประโยชน์ต่อชุมชนตาม
จุดมุ่งหมายท่ีก าหนดด้วยความสมัครใจ 

2. ลักษณะการมีส่วนร่วมจากความเกี่ยวข้องทางด้านจิตใจเป็นการมีส่วนร่วมของชุมชน ท่ี
การเกี่ยวข้องทางด้านจิตใจ อารมณ์ รวมทั้ง ค่านิยมของประชาชนเป็นเครื่องช้ีน าตนเองให้เข้ามามี
ส่วนร่วม แสดงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การกระท าให้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ ท าให้ผู้ท่ีเข้ามามี
ส่วนร่วม เกิดความผูกพัน มีความรู้สึกรับผิดชอบต่อกิจกรรมท่ีด าเนินงานด้วยความสมัครใจ 
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            โดยสรุป การมีส่วนร่วมของชุมชนนั้น เกิดจากจิตใจท่ีต้องการเข้าร่วมในกิจกรรมใดกิจกรรม
หนึ่ง  เพื่อให้บรรลุถึงวัตถุประสงค์ของกลุ่มคนท่ีสอดคล้องกับวิถีชีวิตทางสังคม  ซึ่งการเร้าให้คนใน
ชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมนั้น  ผู้ด าเนินงานจะต้องมคีวามเข้าใจในวิธีการด าเนินชีวิต  ค่านิยม 
ประเพณี  ทัศนคติของบุคคล เพื่อให้เกิดความสมัครใจเข้าร่วมกิจกรรม 
ตารางที่ 7 วิเคราะห์รูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
แนวคิดรูปแบบการ
เรียนรู้ฐานชุมชน 

Cohen & 
Uphoff 
1979 

Worid Health 
Organization 

1979 

 
Fornaroff 

1980 

อภิญญา 
กังสนารักษ์ 

2544 

อคิน 
รพีพัฒน์ 
2547 

การมีส่วนร่วมใน
การตัดสินใจ 

     

การมีส่วนร่วมใน
การก าหนดปัญหา  

     

การมีส่วนร่วมใน
การวางแผน 

     

การมีส่วนร่วมใน
การด าเนินกิจกรรม 

     

การมีส่วนร่วมใน
การรับประโยชน ์

     

การมีส่วนร่วมใน
การใช้ประโยชน์ 

     

การมีส่วนร่วมใน
การประเมินผล 

     

สรุปรูปแบบข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน ควรเน้นการมีส่วนร่วมในการด าเนิน
กิจกรรมร่วมกันระหว่างชุมชนกับสถานศึกษา มีการสนับสนุนทางด้านทรัพยากร ทุนทรัพย์ วัสดุ 
อุปกรณ์ และแรงงาน รองลงมาคือมีส่วนร่วมในการวางแผนกิจกรรมการลงชุมชน ชุมชนจะต้องมีส่วน
ร่วมในการวางแผนร่วมกับผู้เรียน จัดล าดับความส าคัญ ต้ังเป้าหมาย ก าหนดทรัพยากร ก าหนดวิธีการ
ติดตามและประเมินผล ชุมชนมีส่วนร่วมที่จะได้รับผลประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นวัตถุผลผลิตจากโครงการ
หรือ ความรู้ในการพัฒนาต่อไป และการประเมินผลร่วมกัน ซึ่งนับเป็นการควบคุมและตรวจสอบการ
ด าเนินกิจกรรมท้ังหมด เพื่อให้รู้ว่าผลจากการด าเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดย
สามารถก าหนดการประเมินผลเป็นระยะต่อเนื่องหรือประเมินผลรวมทั้งโครงการในคราวเดียวก็ได้ 

 



 
 

 

59 

8. การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

 จุดประสงค์การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น หรือผลิตภัณฑ์ชุมชนท่ีมีความ
เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาความเป็นไทย ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น เพื่อแสดงถึงเอกลักษณ์และ
ส่งเสริมความเป็นไทย หลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์จากระดับมหาวิทยาลัยต่างๆในประเทศไทยได้
เล็งเห็นความส าคัญ จึงจัดให้มีวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พื้นบ้าน เพื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์
ชุมชน   

8.1 การจัดการเรียนการสอนรายวิชาที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น จะต้องมีการออก
นอกสถานท่ี เพื่อศึกษาแนวคิด ทักษะ ภูมิปัญญาท้องถิ่นแล้วน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการเรียนรู้จากส่ิงแวดล้อมท่ีอยู่ภายนอกห้องเรียน ท าให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ต่างๆด้วยตนเอง รวมถึงการก่อให้เกิดทักษะต่างๆ อาทิ ทักษะการคิด
การปรับตัว การเข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม การเข้าสังคม การอยู่ร่วมกับบุคลอื่น รวมทั้งการได้เข้าใจถึงชีวิต
และความเป็นจริงท่ีเกิดขึ้น จุดมุ่งหมายส าคัญของการศึกษานอกสถานท่ี มีดังนี้ 

1. เพื่อให้ผู้เรียนได้พบกระสบการณ์จริงท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้และท าให้เกิดความเข้าใจท่ีง่าย
ขึ้น  ยกตัวอย่างเช่น  ผู้เรียนท่ีเป็นเด็กเล็กได้ไปศึกษานอกสถานท่ียังสวนสัตว์ ผู้เรียนจะได้พบเห็นสัตว์
ต่างๆ และจะทราบถึง ลักษณะ ขนาด เสียงร้องของสัตว์แต่ละชนิด สามารถเปรียบเทียบสัตว์ชนิด
อื่นๆได้อย่างเป็นรูปธรรม ดังนั้น ผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์ตรงท่ีได้มากกว่าในช้ันเรียน 

2. เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สังเกตและศึกษาผ่านการใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้าในการเรียนรู้ 
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเกิดแนวคิดใหม่ได้ ในขณะท่ีได้เรียนรู้ เช่น ผู้เรียนในกลุ่มสาระการ

งานอาชีพและเทคโนโลยีได้ไปศึกษานอกสถานท่ีในโรงงานผลิตวัสดุส านักงานเพื่อน ามาประดิษฐ์ของ
ใช้ส านักงานในรายวิชาท่ีเรียน จะท าให้ผู้เรียนได้ทราบถึง การออกแบบพัฒนา วิธีการผลิต ซึ่งเป็น
ข้อมูลท่ีผู้เรียนจะสามารถน ามาประยุกต์ใช้ให้เกิดแนวคิดใหม่ๆได้ 

4. เพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ 
5. เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนและผู้สอนได้ร่วมท ากิจกรรม อาจมีพ่อแม่ ผู้ปกครองเข้าร่วมใน

การศึกษานอกสถานท่ีด้วย เช่น การไปศึกษานอกสถานท่ีในระดับเด็กเล็กมักนิยมให้ผู้ปกครองร่วม
เดินทางไปด้วยเพื่อให้ผู้เรียนรู้สึกปลอดภัย อบอุ่นและเป็นการเช่ือมสัมพันธภาพระหว่างคนใน
ครอบครัวกับทางโรงเรียน 

6. เพื่อฝึกผู้เรียนให้น าข้อมูลท่ีได้จากการศึกษามาวิเคราะห์และสังเคราะห์ร่วมกัน เนื่องจาก
กิจกรรมหลังการศึกษานอกสถานท่ี ผู้เรียนควรวิเคราะห์และสังเคราะห์ส่ิงท่ีตนเองได้เรียนรู้มา
แลกเปล่ียนกับเพื่อนร่วมชั้นเรียน 
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7. เพื่อฝึกผู้เรียนให้รู้จักช่างสังเกตและช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางความคิดและ
ความสามารถควบคู่กัน ซึ่งได้กล่าวไปแล้วข้างต้นว่าการศึกษานอกสถานท่ีผู้เรียนจะได้รับ
ประสบการณ์จริงระหว่างการจัดกิจกรรมศึกษานอกสถานท่ี ผู้สอนควรแนะน าจุดท่ีผู้เรียนควรสังเกต
และมีกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้ลงมือท า เช่น การไปศึกษานอกสถานท่ียังโรงงานผลิตอาหาร ผู้เรียนควรมี
โอกาสได้ทดลองหรือลงมือปฏิบัติในส่วนท่ีปฏิบัติได้ 

8. เพื่อส่งเสริมความเข้าใจอันดีระหว่างชุมชนและโรงเรียน เช่น การศึกษานอกสถานท่ียัง
แหล่งเรียนรู้ในชุมชนและมีปราชญ์ชาวบ้านเป็นผู้แนะน า จะส่งเสริมความเข้าใจอันดีระหว่างชุมชน
และโรงเรียนได้เป็นอย่างดี เป็นการสร้างสัมพันธไมตรี ความรักความผูกพันระหว่างผู้สอน ผู้เรียนและ
ชาวบ้านได้ 

9. เพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจถึงความสัมพันธ์ระหว่างโลกของวิชาการกับปัญหาในความจริง ในบ้าง
ครั้งการเรียนรู้เฉพาะในห้องเรียนเป็นเพียงหลักการทางวิชาการแต่เมื่อผู้เรียนได้สัมผัสของจริงจะท า
ให้ผู้เรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น เช่น ผู้เรียนเรียนเรื่องขยะและได้ไปศึกษานอกสถานท่ียังโรงงานบ าบัดขยะ 
ผู้เรียนจะเข้าใจถึงปัญหาขยะและเข้าใจได้อย่างถ่องแท้มากกว่าการนั่งเรียนในช้ันเรียน และจะเข้าใจ
ถึงสภาพแวดล้อมของประเทศในปัจจุบันได้มากขึ้น 

10. เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการท างานอย่างเป็นระบบ เช่น การวางแผน การด าเนินการ และ
การประเมินผล หากมีการให้ผู้เรียนเป็นผู้ออกแบบและร่วมจัดการศึกษานอกสถานท่ี (เนาวนิตย์ 
สงคราม, 2557) 

นอกจากนี้ยังมีการเรียนรู้เชิงรุกแนวคิดของ Fink ท่ีกล่าวถึง Taxonomy of Significant 
Leaning เป็นพื้นฐานแนวคิดท่ีสนับสนุนผู้เรียนให้เรียนรู้จากประสบการณ์โดยยึดการเรียนรู้ท่ีผู้เรียน
เป็นศูนย์กลาง Fink เล็งเห็นว่าแนวคิดการเรียนเชิงรุก เหมาะกับผู้เรียนในยุคปัจจุบัน เพราะการ
เรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นได้ผู้เรียนต้องเป็นผู้เข้าใจสร้างองค์ความรู้ตามท่ีผู้เรียนสนใจอย่างแท้จริง ซึ่งสามารถ
แบ่งได้เป็น 6 หมวดหมู่การเรียนรู้ท่ีส าคัญ ประกอบด้วย 

ความรู้พื้นฐาน (Foundation Knowledge) ส่ิงท่ีผู้เรียนได้เรียนจากห้องเรียน ผู้เรียนเข้าใจ
และจดจ าได้ ได้แก่ ข้อมูลสารสนเทศ และแนวคิดหรือไอเดีย 

การประยุกต์ (Application) คือ การน าความรู้หรือทักษะการคิด เช่น คิดสร้างสรรค์ คิด
อย่างมีวิจารณญาณมาใช้ในการจัดการสถานการณ์หรืองานต่างๆ 

การบูรณาการ (Integration) โดยการเช่ือมโยงแนวคิดบุคคล และความจริงในชีวิต การ
เข้าใจในการเช่ือมโยงเหตุและผล 

การเรียนรู้ในมิติของตนเองและผู้อื่น (Human Dimension) การค้นพบตนเองและน ามาใช้
กับสังคมและการเรียนรู้การท างานกับผู้อื่น 

การพัฒนาความรู้สึก (Caring) ความมั่นใจ ความสนใจ ตระหนักในคุณค่า (Values) 
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การพัฒนาทักษะในการให้ผู้เรียนเรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง (Learning how to learn) 
หมวดหมู่การเรียนรู้ท้ัง 6 หมวดข้างต้นจะสนับสนุนลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียน เพื่อ

ตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียนอย่างมีความหมาย ซึ่ง Fink เน้นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัดท าขึ้นโดย
ผู้เรียนมีส่วนเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ให้มากท่ีสด โดยการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นไม่ได้มาจากการ
เรียนรู้ของผู้เรียนแต่เพียงล าพัง แต่ควรมาจากการท ากิจกรรมหลายๆอย่าง เช่น กิจกรรม 
กระบวนการกลุ่มท่ีมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้อยู่ตลอดเวลาและกิจกรรมต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
แสวงหา แลกเปล่ียน ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้ได้จากกิจกรรมท่ีมีความหลากหลายด้วยตัว
ของผู้เรียนเอง การเรียนรู้เชิงรุกมุง่เน้นการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในบทบาทการเรียนรู้ของตนเอง
มากกว่าการรับความรู้โดยผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดเพียงฝ่ายเดียว เพื่อให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้จาก
ประสบการณ์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 

โดยสรุปแล้ว การศึกษานอกสถานท่ีเป็นกิจกรรมท่ีมีคุณค่า เพราะผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้
และได้รับประสบการณ์ตรง ตลอดจนส่งเสริมทักษะด้านต่างๆ ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติ สังเกต ส ารวจ แก้ปัญหา พัฒนาการความคิดของผู้เรียนเพื่อขยายประสบการณ์เรียนรู้ท่ี
นอกเหนือจากประสบการณ์ในห้องเรียน หากเน้นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจัดท าขึ้นโดยผู้เรียนมีส่วน
เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ให้มากท่ีสุด การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นจะไม่ได้มาจากการเรียนรู้ของผู้เรียน
แต่เพียงล าพัง สามารถท าให้เกิดข้ึนโดยการท ากิจกรรมหลายๆอย่าง เช่น กิจกรรมกระบวนการกลุ่มท่ี
มีการกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา และกิจกรรมต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสวงหา 
แลกเปล่ียน ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้เพื่อการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
8.2 กิจกรรมการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ร่วมกับชุมชน 

 กิจกรรมการสอนออกแบบร่วมกับชุมชนนั้น มีหลากหลายรูปแบบซึ่งแน่นอนแนวคิดต้องมา
จากภูมิปัญญาของคนไทย หลักการจัดการศึกษาในวิถีชุมชน เป็นเรื่องเกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมพืน้บ้าน
หรือภูมิปัญญาชาวบ้านสืบทอดจากอดีตสู่ปัจจุบัน รูปแบบการจัดการศึกษาแตกต่างกันไปตามยุคสมัย 
แต่ปรัชญาในการจัดการศึกษายังคงยืดหลักการเดิม คือการเช่ือมโยงการศึกษาเข้ากับวัฒนธรรมชุมชน 
ซึ่งมีลักษณะส าคัญ ได้แก่ การถ่ายทอดวัฒนธรรมเป็นมิติส าคัญของการศึกษาในวิถีชุมชน การศึกษา
ในวิถีชุมชนเป็นพลังขับเคล่ือนทางวัฒนธรรม และการศึกษาชุมชนเป็นฐานแห่งการศึกษาตาม
อัธยาศัย 
 การประยุกต์การศึกษาในวิถีชุมชนในปัจจุบัน สามารถน าไปประยุกต์และขยายผลในการ
พัฒนาศักยภาพของบุคคลและชุมชนได้ โดยมีประสิทธิภาพการพิจารณา ได้แก่ การจัดการศึกษาใน
วิถีชุมชนเชิงสถาบันการศึกษา การจัดการศึกษาในวิถีชุมชนเชิงวงจรชีวิต และการจัดการศึกษาวิถี
ชุมชนเชิงห้วงชีวิต 



 
 

 

62 

 การศึกษาในวิถีชุมชนเชิงบริบทสังคมเป็นการศึกษาท่ีต้ังอยู่บนพื้นฐานของอิทธิพลของ
สภาพแวดล้อมทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง ส่ิงแวดล้อมทางจิตใจปละธรรมชาติของแต่ละท้องถิ่น 
 การจัดหลักสูตรการศึกษาในวิถีชุมชนจะต้องค านึงถึงองค์ประกอบด้านวฒันธรรม ค่านิยมขอ
สังคม ซึ่งได้แก่ ประเพณีและความเช่ือ องค์ประกอบด้านวงจรชีวิต ด้านส่ิงแวดล้อม ด้านแบบอย่าง
อุดมการณ์ของชายและหญิง ด้านเป้าหมายวัตถุประสงค์ของการศึกษา (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2543) 
 การศึกษาของชุมชนต้องไม่ท าให้เกิดความแตกแยกขึ้นในวิถีชุมชน เปิดโอกาสให้ทุกคนได้
เรียนรู้เกี่ยวกับวิถีชุมชนของตนและเรียนรู้โดยการมีส่วนร่วมทั้งในระบบ นอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยอย่างกลมกลืน (ชุติมา เวทการ, 2551) 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่น หมายถึง องค์ความรู้ ความสามรถ และทักษะของคนไทย อันเกิดจากการ
ส่ังสมประสบการณ์ท่ีผ่านกระบวนการเลือกสอน เรียนรู้ ปรุงแต่ง พฒันา และถ่ายทอดสอบต่อกันมา
เพื่อใช้แก้ปัญหาและพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยให้สมดุลกับสภาพแวดล้อมและเหมาะสมกับยุคสมัย 
น ามาสู่การด ารงท่ีเป็นแบบแผนของชีวิตและสืบทอดต่อกันมายาวนานจนเดเป็นวัฒนธรรมท่ีมี
ความสัมพันธ์เช่ือมโยงกันระหว่างวฒันธรรม 
 ภูมิปัญญาท้องถิ่นที่น ามาใช้ในการเรียนการสอน มีการจัดแบ่งประเภท ดังนี้ 
 1. ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านขนบธรรมเนียมประเพณี ความเช่ือและศาสนา 
 2. ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านภาษาและวรรณกรรม ศิลปกรรม โบราณคดี 
 3. ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านนันทนาการ การพักผ่อนหย่อนใจ 
 4. ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ วิทยาการ 
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สรุปวิเคราะห์ทฤษฎีที่ใช้ในการวิจัย 

แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ดังนี้การสร้างมูลค่าท่ีเกิดจากความคิดของมนุษย์ 
การพัฒนาเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ อุตสาหกรรมทาง
วัฒนธรรม ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด การใช้ทรัพย์สินทางปัญญาเช่ือมโยง
กับรากฐานทางวัฒนธรรม 
การสอนในระดับอุดมศึกษา 
 แนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา สามารถสรุปได้ดังนี้มุ่งพัฒนาความเจริญงอกงามทาง
สติปัญญาและความคิดเพื่อความก้าวหน้าทางวิชาการ พัฒนาคนให้เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม มี
ความรู้และความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม สร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถทักษะเฉพาะในสาขาวิชาชีพ 
เน้นการเสาะแสวงหาความจริง การเรียนการสอนจึงเป็นการพัฒนาให้เกิดทักษะ 
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning Environment ) คือ (1) สร้างสรรค์
แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากรและสภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีเกื้อหนุน 
เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล (2) สนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนท้ังในด้านการให้การศึกษา 
การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกันรวมทั้งการบูรณาการหลอมรวมทักษะ
หลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน (3) สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริงตามบริบท 
โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน (4) สร้างโอกาสในการเข้าถึงส่ือเทคโนโลยี เครื่องมือหรือแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ (5) ออกแบบระบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท้ังการเรียนเป็นกลุ่มหรือการเรียน
รายบุคคล และ (6) น าไปสู่การพัฒนาและขยายผลสู่ชุมชนท้ังในรูปแบบการเผชิญหน้าหรือระบบ
ออนไลน ์
องค์ประกอบในการสอน 
ด้านโครงสร้างในการสอน 

1. ครูผู้สอน 
2. นักเรียนหรือผู้เรียน 
3. เนื้อหาท่ีจะสอน 

ด้านท่ีเกี่ยวกับการสอน 
1. วัตถุประสงค์ในการสอน 
2. เนื้อหาในการสอน 
3. กิจกรรมในการสอน 
4. การประเมินผลการสอน 

การสอนออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 การเรียนการสอนออกแบบเน้นการแสดงออกด้านสร้างสรรค์ การตัดสินใจและการแก้ปัญหา 
โดยใช้ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส่ิงส าคัญกับให้สามารถพัฒนาความคิดของตนเองได้ เพื่อให้
บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการสอนออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพจะต้องตรงกับความต้องการของ
ผู้เรียน เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการสอน สอนในระดับความรู้ท่ีเหมาะสม และใช้วิธีสอนท่ี
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เหมาะสมด้วยการสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ีเปล่ียนแปรไปตาม
กาลเวลา 
การจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
 สรุปรูปแบบข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน ควรเน้นการมีส่วนร่วมในการด าเนิน
กิจกรรมร่วมกันระหว่างชุมชนกับสถานศึกษา มีการสนับสนุนทางด้านทรัพยากร ทุนทรัพย์ วัสดุ 
อุปกรณ์ และแรงงาน รองลงมาคือมีส่วนร่วมในการวางแผนกิจกรรมการลงชุมชน ชุมชนจะต้องมีส่วน
ร่วมในการวางแผนร่วมกับผู้เรียน จัดล าดับความส าคัญ ต้ังเป้าหมาย ก าหนดทรัพยากร ก าหนดวิธีการ
ติดตามและประเมินผล ชุมชนมีส่วนร่วมที่จะได้รับผลประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นวัตถุผลผลิตจากโครงการ
หรือ ความรู้ในการพัฒนาต่อไป และการประเมินผลร่วมกัน ซึ่งนับเป็นการควบคุมและตรวจสอบการ
ด าเนินกิจกรรมท้ังหมด เพื่อให้รู้ว่าผลจากการด าเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดย
สามารถก าหนดการประเมินผลเป็นระยะต่อเนื่องหรือประเมินผลรวมทั้งโครงการในคราวเดียวก็ได้ 
การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
 จุดประสงค์การจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น หรือผลิตภัณฑ์ชุมชนท่ีมีความ
เกี่ยวข้องกับภูมิปัญญาความเป็นไทย ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น เพื่อแสดงถึงเอกลักษณ์และ
ส่งเสริมความเป็นไทย หลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์จากระดับมหาวิทยาลัยต่างๆในประเทศไทยได้
เล็งเห็นความส าคัญ จึงจัดให้มีวิชา การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พื้นบ้าน เพื่อส่งเสริมผลิตภัณฑ์
ชุมชน 
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9. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับหัวข้อเรื่อง เรื่องการพฒันารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์
พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้ศึกษาแบ่งกลุ่ม
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องไว้ 3 กลุ่ม คือ 1. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวความคิดฐานชุมชน มี 9 เรื่อง 2. 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นหรือผลิตภัณฑ์ชุมชน 11 เรื่อง และงานวิจัยต่างประเทศ 7 
เรื่อง ดังนี้  

9.1 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

ดิษยุทธ์ บัวจูม and และคณะ (2557) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อสร้างความสนใจและทักษะในอาชีพท้องถิ่นของนักเรียนโรงเรียนบ้านพะแนง
วิทยา ผลการวิจัยดังนี้ 1) ผลจาการพัฒนาได้หลักสูตรท้องถิ่นรายวิชาอาชีพทอผ้าลายลูกแก้วและท า
อุปกรณ์ทอผ้าจ านวน 60 ช่ัวโมงโดยเรียนรู้จากปราชญ์ชาวบ้านควบคู่การฝึกปฏิบัติจริง  ซึ่งกระบวน
การพัฒนาหลักสูตรท้องถิ่นมี 5 ขั้นตอนได้แก่ (1) วิเคราะห์ปัญหาและความต้องการของนักเรียน (2) 
ร่วมตัดสินใจเลือกอาชีพในชุมชน (3) สร้างหลักสูตรท้องถิ่น (4) วิพากษ์หลักสูตรท้องถิ่นและ (5) 
ทดลองใช้และปรับปรุงหลักสูตร 2) ผลการเปล่ียนแปลงความสนใจและทักษะในอาชีพท้องถิ่นพบว่า 
(1) นักเรียนท่ีเรียนทอผ้าลายลูกแก้วมีความสนใจในอาชีพอยู่ในระดับสนใจมากและสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนด  ส่วนนักเรียนท่ีเรียนท าอุปกรณ์ทอผ้ามีความสนใจในอาชีพตามเกณฑ์ท่ีก าหนด (2) นักเรียนท่ี
เรียนทอผ้าลายลูกแก้วและนักเรียนท่ีเรียนท าอุปกรณ์ทอผ้ามีทักษะในอาชีพท้องถิ่นอยู่ในระดับดี และ 
3) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีใช้ชุมชนเป็นฐาน ประกอบด้วย 7 ขั้นตอนได้แก่ (1) ศึกษาศักยภาพของ
ชุมชน (2) กระตุ้นบุคคลในชุมชนและบุคลากรในโรงเรียนตระหนัก และมีพลังอ านาจในการจัด
การศึกษาร่วมกัน (3) ศึกษาความต้องการพัฒนาด้านอาชีพในท้องถิ่นของนักเรียน (4) พัฒนา
หลักสูตรท้องถิ่น (5) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการปฏิบัติจริง (6) จัดโครงการเสริมการเรียนรู้และ 
(7) ประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

สุภัทรา สิริจามร (2557) ได้ท าวิจัยเรื่อง รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานเพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตส านึกส่ิงแวดล้อม : กรณีศึกษาดินเค็ม 
โรงเรียนโนนไทยอุปถัมภ์ 2 ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการ ทางวิทยาศาสตร์และจิตสานึกส่ิงแวดล้อม : กรณีศึกษาดินเค็มโรงเรียน
โนนไทยคุรุอุปถัมภ์ ๒ รูปแบบท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีชื่อเรียกว่า “SUPAT Model” ประกอบด้วย 8 
องค์ประกอบคือ องค์ประกอบท่ี 1 หลักการของรูปแบบ องค์ประกอบท่ี 2 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
องค์ประกอบท่ี 3 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ องค์ประกอบท่ี 4 สาระหลัก องค์ประกอบท่ี 5 
ระบบสังคม องค์ประกอบท่ี 6 หลักการตอบสนอง องค์ประกอบท่ี 7 ส่ิงสนับสนุน และองค์ประกอบท่ี 
8 เงื่อนไขในการน ารูปแบบการสอนไปใช้ และขั้นตอนกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ SUPAT 
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Model มี 5 ข้ันตอนประกอบด้วย 1) ขั้นเริ่มต้นเตรียมความพร้อมในการเรียน (Start Preparing 
Step : S) 2) ขั้นเข้าใจความคิดรวบยอด (Understand Concept Step : U) 3) ขั้นทักษะ
กระบวนการฝึกปฏิบัติ (Process by Practice Step : P) 4) ขั้นการนาไปใช้ (Application Step : 
A) และ 5) ผลรวมความรู้เพื่อสร้างช้ินงาน (Total for Constructing Step : T) 

พรหมพิริยะ พนาสนธิ์ (2556) ได้วิจัยเรื่อง รูปแบบการสร้างองค์ความรู้บนฐานชุมชนชาวนา 
ต าบลบ้านดอน อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี รูปแบบการสร้างความรู้บนฐานชุมชนชาวนา ต าบล
บ้านดอน อ าเภออู่ทอง จังหวัดสุพรรณบุรี ประกอบด้วย 1. กระบวนการเรียนรู้ในรูปกลุ่มของชุมชน 
2. ความรู้จากมูลนิธิข้าวขวัญ 3. ความรู้จากภายนอกชุมชน 4. ความรู้จากภูมิปัญญาด้ังเดิม และ5. 
ระบบความสัมพันธ์และระบบวัฒนธรรมของชุมชน โดยชาวนาเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง จาก
ข้อค้นพบ ผู้วิจัยให้ข้อเสนอแนะเชิงนโยบายให้ความส าคัญการผลิตข้าวที่ค านึงถึงความปลอดภัยของ
ชาวนาและผู้บริโภค อีกท้ังได้เสนอแนะให้สถานศึกษาในชนบท หน่วยงานท่ีส่งเสริมเกษตรกรรม และ
ชาวนาเมื่อต้องการให้เกษตรกรเปล่ียนแปลงวิธีการท าการเกษตรจากเกษตรกรรมเคมีไปสู่การท า
การเกษตรแบบอินทรีย์ ต้องท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในระดับกระบวนทัศน์ 
 พิทยุตม์ กงกุล and นิยมศรีศักดิ์ (2555) ได้ท าวิจัยเรื่อง รูปแบบการใช้ชุมชนเป็นฐานในการ
บริหารโรงเรียนขนาดเล็ก ผลวิจัยพบว่า 1) รูปแบบการใช้ชุมชนเป็นฐานในการบริหารโรงเรียนขนาด
เล็ก มี 4 องค์ประกอบ คือ (1) การมีส่วนร่วมของคณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพื้นฐาน (2) การมีส่วน
ร่วมกับองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น (3) การมีส่วนร่วมของผู้ปกครองนักเรียนและ 4. การมีส่วนร่วม
การสร้างความสัมพันธ์ชุมชน 2) ประสิทธิผลของรูปแบบการใช้ชุมชนเป็นฐานในการบริหารโรงเรียน
ขนาดเล็ก อยู่ในระดับดี คือ (1) นักเรียนสามารถเข้าศึกษาต่อโรงเรียนท่ีมีการแข่งขันในอัตราสูงได้ (2) 
การพัฒนานักเรียนให้มีทัศนคติทางบวกสอดคล้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (3) การปรับเปล่ียน
และการพัฒนาโรงเรียน ชุมชนให้ความร่วมมือในกิจกรรมท่ีโรงเรียนจัดขึ้นสภาพแวดล้อมโรงเรียน
สวยงาม (4) การแก้ปัญหาภายในโรงเรียน มีระบบ การท างานเป็นทีม การมีส่วนร่วม และความเป็น
ประชาธิปไตย 

รุ่งทิพย์ กล้าหาญ (2551) ได้วิจัยเรื่อง การบูรณาการการเรียนการสอนส่ิงแวดล้อมโดยใช้
ชุมชนเป็นฐาน ผลวิจัยพบว่า ผลการบูรณาการการเรียนการสอนส่ิงแวดล้อมโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  ท า
ให้นิสิตเกิดความต่ืนตัว  ต่ืนรู้  ตระหนักและเช่ือมั่นในศักยภาพของตนเอง   เนื่องจากการสะท้อนจน
เกิดความเข้าใจชุมชนและปัญหาท่ีแท้จริง   มีทักษะการคิดและการสะท้อนคิดท่ีเป็นระบบ จน
สามารถต้ังค าถามท่ีน าไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้   การวางแผนโครงการ   การปฏิบัติโครงการ  การ
สรุปรายงานผล แก้ปัญหาท่ีเผชิญได้จริง   ท้ังยังเกิดการท างานเป็นทีม   มีการส่ือสารท่ีดีต่อกัน  และ
มีการปรับตัวที่เหมาะสม ผลเชิงประจักษ์ของการบูรณาการการเรียนรู้ส่ิงแวดล้อมท่ีใช้ชุมชนเป็นฐาน  
ได้ก่อเกิดโครงการพัฒนาส่ิงแวดล้อมชุมชน  จ านวน  4  โครงการ ประกอบด้วย  โครงการขยะเงินผูก
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ร้อยชุมชน   โครงการพัฒนากองทุนท่ีอยู่อาศัย   โครงการลดโลกร้อนด้วยพืชสมุนไพร  และโครงการ
สานสายใยพัฒนาส่ิงแวดล้อมชุมชน   ซึ่งแต่ละโครงการมีลักษณะและท างานกับกลุ่มเป้าหมายท่ี
แตกต่างกัน  เป็นไปตามบริบทของชุมชนท่ีศึกษา  และตอบสนองความต้องการของชุมชน  จึงท าให้ 
โครงการท้ังหมดได้รับการยอมรับจากชุมชนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  ดังปรากฏจากจ านวนผู้เข้าร่วม
โครงการ    การมีส่วนร่วมของชุมชนและองค์กรท่ีเกี่ยวข้องในการสนับสนุนทรัพยากรเพื่อการ
ด าเนินงาน   และการขยายผลโครงการ เช่น  การถูกน าบรรจุในแผนพัฒนาขององค์การบริหารส่วน
ต าบล  หรือ  พัฒนาเป็นโครงการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมเพื่อน าเสนอต่อแหล่งทุนให้ชุมชน
ได้มีการสืบสานพัฒนาโครงการต่อไป  
 อัชฌา สุวรรณกาญจน์ and และคณะ (2550) ได้วิจัยเรื่อง วิจัยและพัฒนาชุดการสอนแบบ
ใช้ชุมชนเป็นฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิปัญญาและความสามารถในการพัฒนา
อนามัยชุมชนในรายวิชาการพยาบาลครอบครัวและชุมชน 2 คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นราธิวาสราชนครินทร์ การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) เพื่อ
พัฒนาชุดการสอนแบบใชชุมชนเปนฐานเรื่องการพัฒนาอนามัยชุมชน และศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพุทธิปญญา รวมทั้งความสามารถในการพัฒนาอนามัยชุมชนกอนและ
หลังการเรียนการสอนและการฝกภาคปฏิบัติ ประชากรท่ีศึกษาคือ นักศึกษาหลักสูตรพยาบาลศาสตร
ช้ันปท่ี 4 จ านวน 49 คน ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง ท้ังหมดเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย ชุดการ
สอนแบบใชชุมชนเปนฐาน เรื่องการพัฒนาอนามยัชุมชนท่ีพัฒนาขึ้น ผานการตรวจสอบจากผู
เช่ียวชาญและมีประสิทธิภาพเทากับ 86.99/86.34 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการ
พัฒนาอนามัยชุมชน และแบบประเมินความสามารถในการพัฒนาอนามัยชุมชน ซึ่งผูวิจัยสรางขึ้นและ
ตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาจากผูทรงคุณวุฒิท้ัง 5 ทาน และหาความเท่ียงของแบบทดสอบโดยใช
สูตรคูเดอรริชารดสัน (KR-20) ซึ่งความเท่ียงของแบบทดสอบเทากับ 0.85 สวนความเท่ียงของแบบ
ประเมินความสามารถในการพัฒนาอนามัยชุมชนท้ัง 5 ดาน มีสัมประสิทธิ์สหสัมพันธแอลฟาของครอ
นบาคเทากับ 0.82, 0.84, 0.80, 0.74 และ 0.78 ตามล าดับ ผูวิจัยด าเนินการวิจัยโดยการใชชุดการ
สอนแบบใชชุมชนเปนฐานในการสอนภาคทฤษฎีเปนเวลา 15 ช่ัวโมงและภาคปฏิบัติเปนเวลา 120 
ช่ัวโมง โดยท าการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดานพุทธิทางการเรียนดานพุทธิปญญากอนและ
หลังการสอนโดยใชแบบทดสอบชุดเดียวกัน และประเมินความสามารถในการพัฒนาอนามัยชุมชน
ภายหลังการสอนวิเคราะหขอมูลโดยใชคาเฉล่ียสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ใชสถติิทดสอบคาที 
(Dependent ttest)เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
พัฒนาอนามัยชุมชนกอนและหลังการสอน โดยก าหนดระดับความมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.05 
ผลการวิจัยพบวา 1. ชุดการสอนแบบใชชุมชนเปนฐาน เรื่องการพัฒนาอนามัยชุมชนมีประสิทธิภาพ 
0.71/88.23 เปนตามสมมติฐานท่ีต้ังไว 2. การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดาน
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พุทธิปญญา ในเรื่องการพฒันาอนามัยชุมชนกอนและหลังการสอน ในแตละระดับและโดยรวมทุก
ระดับ แตกตางกันอยางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานท่ีวางไวโดยคะแนน
เฉล่ียภายหลังการสอนสูงกว่าก่อนการสอน โดยเฉพาะในระดับการน าไปใชผูเรียนมีคะแนนเฉล่ีย
ภายหลังการสอนเพิ่มขึ้นสูงสุด 3. ระดับคะแนนเฉล่ียความสามารถในการพัฒนาอนามัยชุมชน 
โดยรวม พบวาอยูในระดับดี เมื่อพิจารณารายดาน พบวา คะแนนเฉล่ียอยูในระดับดีทุกดานโดยมี
คะแนนเฉล่ียสูงสุดในดานการด าเนินการพัฒนาอนามัยชุมชน และล่าสุดในดานการวางแผนแกไขป
ญหาอนามัยชุมชน 
 ฟุ้งศรี  ภักดีสุวรรณ (2550) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมอาชีพจักสานเชิงธุรกิจ
โดยยึดชุมชนเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมอาชีพโดยยึดชุมชนเป็น
ฐาน ประกอบด้วย 8 ขั้นตอน คือ 1. การศึกษาชุมชน 2. การสัมภาษณ์บุคคลส าคัญในชุมชน 3. การ
สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิในชุมชน 4. การศึกษาเนื้อหาสาระ 5. การออกแบบหลักสูตร 6. การ
ประสานงานกับชุมชน 7. การเตรียมยกร่างหลักสูตร และ8. การยกร่างหลักสูตร ผลการประเมิน
กระบวนการพฒันาหลักสูตรฝึกอบรมอาชีพโดยยึดชุมชนเป็นฐาน พบว่ามีความเหมาะสมในระดับมาก 
ผลการพัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมอาชีพจักสารเชิงธุรกิจโดยยึดชุมชนเป็นฐาน พบว่าหลักสูตรประกอบ
ไปด้วย 4 หน่วย 18 แผนการอบรม และผลการประเมินประสิทธิภาพของหลักสูตรพบว่า 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่าหลักสูตรมีความสอดคล้องกันทุกรายการ และมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มาก ผลการทดลองใช้หลักสูตรพบว่า ผู้เข้ารับการฝึกอบรมมีความคิดเห็นว่าหลักสูตรมีความ
สอดคล้องอยู่ในระดับมาก ความเหมาะสมของหลักสูตรอยู่ในระดับมาก ประโยชน์ท่ีได้รับจากการ
ฝึกอบรมอยู่ในระดับปานกลาง และการประเมินผลงานโดยผู้เข้าอบรมและวิทยากร ปรากฏว่าผลงาน
อยู่ในระดับดี 
 ประไพ ศิวะลีราวิลาศ (2549) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการศึกษาโดยใช้ชุมชนเป็น
ฐานเพื่อพัฒนาทุนทางสังคม ผลการวิจัยพบว่า ชุมชนท่ีประสบผลส าเร็จด้านการพัฒนาทุนทางสังคม
นั้น พบว่าหน้าท่ีส าคัญอีกประการหนึ่งของการศึกษาคือ การสืบทอดระบบคุณค่าเดิมของชุมชน โดยมี
การเรียนรู้สืบทอดแล้วน ามาปรับประยุกต์ใช้กับวิถีชุมชนในยุคปัจจุบัน เช่น วัฒนธรรมการเรียนรู้ท่ี
เรียกว่า “ทับควาย” ของชุมชนบ้านบัว ท่ีมีการสืบทอดระบบคุณค่า ความเช่ือ ภูมิปัญญาของชุมชนสู่
รุ่นหลาน จนปัจจุบันปรับประยุกต์มาเป็นโครงการเด็กฮักถิ่น ท่ีให้เด็กเยาวชนในชุมชนเรียนรู้วิถีชีวิต 
วัฒนธรรมภูมิปัญญาของชุมชน ซึง่การเรียนรู้ท่ีสืบทอดจากอดีตสู่ปัจจุบันเป็นการขัดเกลาหรือควบคุม
ทางสังคมรูปแบบหนึ่ง (Latency) เนื่องจากกลุ่ม องค์กรต่างๆ มีกติกา กฎเกณฑ์การอยู่ร่วมกันให้
ชุมชนยอมรับ ระบบคุณค่า จิตวิญญาณ วัฒนธรรม ภูมิปัญญาด้ังเดิมของชุมชน 

รัชชาภรณ์ รัตนภุมมะ (2549) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
เพื่อเสริมสร้างทักษะภาษาอังกฤษและความรู้วัฒนธรรมท้องถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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ผลการวิจัยพบว่า 1) ข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาวิชาภาษาอังกฤษ ได้ถูก
น ามาพิจารณาเพื่อก าหนดรายละเอียดของเนื้อหาในการพัฒนาวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
2) แนวคิดชุมชนเป็นฐานสามารถเสริมสร้างการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ เนื่องจากมีปัจจัยท่ีสัมพันธ์
กันระหว่างปริบท ทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนภาษาท่ีสอง แรงจูงใจจากช้ินงาน ความคุ้นเคยต่อเนื้อหา 
โอกาสในการเรียนท้ังในและนอกห้องเรียนซึง่มีโอกาสปฏิบัติจริง 3) การใช้ส่ือการเรียนท่ีเกี่ยวข้องกับ
วัฒนธรรมท้องถิ่นเพื่อเป็นกิจกรรมในการเรียนและเป็นการถ่ายทอดประสบการณ์แก่ผู้เรียน พบว่ามี
ผลมากในการเสริมสร้างการเรียนรู้วัฒนธรรมท้องถิ่นของผู้ร่วมศึกษา และ 4) หลักสูตรมีประสิทธิภาพ
เพราะผู้เรียนได้รับประโยชน์ในการเข้าถึงเป้าหมายของการศึกษาในรูปแบบของ Taxonomy of 
Significant Learning และผู้เรียนมีคะแนนสูงขึ้นหลังการน าวิชานี้ไปทดลองใช้ ผู้เรียนประเมินตนเอง
ด้านความสามารถทางภาษาอังกฤษพบว่าทักษะภาษาอังกฤษ พัฒนาขึ้นหลังการทดลอง การศึกษานี้
ยังช้ีให้เห็นว่าวิชาภาษาอังกฤษท่ีพัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาผู้เรียนท้ังด้านวิชาการและสังคม ส าหรับ
ข้อแนะน าเพื่อท าการวิจัยต่อเนื่องในอนาคต ควรขยายการศึกษาไปยังกลุ่มตัวอย่างท่ีกว้างขวางขึ้นคือ
ท้ังในตัวอย่างนักศึกษาสาขาวิชาเอกภาษาอังกฤษและสาขาวิชาเอกอื่นๆ เพื่อท่ีจะเข้าใจกระบวนการ
เรียนรู้ภาษาท่ีสองให้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น 

9.2 งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์พื้นถ่ินหรือผลิตภัณฑ์ชุมชน 

 ธนียา กิตติสิทโธ (2556) ได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้เพื่อการแลกเปล่ียน 
เพื่อส่งเสริมความสามารถทางศิลปหัตถกรรมบนฐานแนวคิดการพึ่งตนเองของชุมชน ผลการวิจัย
พบว่า 1. รูปแบบการเรียนรู้ของชุมชนต้นแบบ ในอดีตมีลักษณะการเรียนรู้ตามธรรมชาติ โดยอาศัย
ครูพักลักจ า ลอกเลียนวิธีการจักสานลวดลายและรูปแบบ ลักษณะการถ่ายทอดความรู้เป็นแบบมุข
ปาฐะและการลงมือปฏิบัติให้ดูเป็นตัวอย่าง เนื่องจากศิลปหัตถกรรมพื้นฐานเป็นส่วนหนึ่งของวิถีชีวิต
ชุมชน การเปล่ียนแปลงท่ีแท้จริงในการส่งเสริมความสามารถทางศิลปหัตถกรรม เริ่มเมื่อชุมชนมี
ปฏิสัมพันธ์กับสังคมภายนอก การผลิตเพื่อใช้ในชุมชนจึงเปล่ียนไปสู่การผลิตเพื่อตอบสนองความ
ต้องการของผู้ซื้อ ชุมชนจึงต้องมีการพัฒนาความสามารถให้ตรงตามเป้าหมายของการผลิต ชุมชน
บ้านร่าหมาตมีเป้าหมายเพื่อจ าหน่ายเป็นรายได้เสริมและการอนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่น ชุมชน
ทะเลน้อยผลิตศิลปหัตถกรรมเป็นอาชีพหลักจึงต้องพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เป็นที่ต้องการของ
กลุ่มเป้าหมาย ชุมชนบ้านทอนมีเป้าหมายเพื่อสร้างอาชีพเน้นรูปแบบด้ังเดิมแต่มีความประณีต ท้ัง 3 
ชุมชน พึ่งตนเองได้ในการผลิตโดยใช้ทรัพยากรท่ีมีในท้องถิ่น ใช้วัตถุดิบการผลิตในพื้นท่ี มีการหา
ความรู้ในการสร้างและพัฒนางานจากภูมิปัญญา ปราชญ์หรือผู้รู้ในท้องถิ่น 2. รูปแบบการเรียนรู้เพื่อ
การเปล่ียนแปลง ในการส่งเสริมความสามารถทางศิลปหัตถกรรมบนฐานแนวคิดการพึ่งตนเองของ
ชุมชน ประกอบด้วย กระบวนการเรียนรู้ของชุมชน และทรัพยากร ซึ่งส่งผลต่อการกระท าท่ี
เปล่ียนแปลงไปของชุมชนในการพัฒนาและส่งเสริมความสามารถทางศิลปหัตถกรรม กระบวนการ
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เรียนรู้มี 4 ข้ันตอนได้แก่ 1. ความตระหนักรู้และเข้าใจสภาพจริง 2. มีเป้าหมายและการก าหนด
แนวทาง 3. ปฏิบัติตามเป้าหมาย 4. ทบทวนการปฏิบัติและตรวจสอบผล โดยมีทรัพยากรท่ีเป็นปัจจัย
สนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วย 1. วัตถุดิบหลักหรือเทคโนโลยีพื้นบ้าน 2. ภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือ
ปราชญ์ชาวบ้าน 3. ผู้น าท้องถิ่น 4. สภาพแวดล้อมชุมชน 
 พิสิฐ คลังกูล and และคณะ (2556) ได้ท าวิจัยเรื่อง ศึกษาวิจัยหัตถกรรมพื้นถิ่น : เพื่อการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มหัตถกรรมพื้นบ้านฯ และกลุ่มนักท่องเท่ียว เลือก
ผลิตภัณฑ์และเก้าอี้ตรงกัน โดยมีความพึงพอใจในผลิตภัณฑ์รูปแบบท่ี 2 คือ ท่ีใส่กระดาษชาระ เป็น
อันดับสูงสุดร้อยละ 94.5 และเก้าอี้รูปแบบท่ี 1 คือ เก้าอี้แบบพับเก็บมีท่ีวางแก้ว และสามารถ
เคล่ือนย้ายเดินทางได้ง่ายร้อยละ 95 เป็นอันดับสูงสุดการติดตามผลโครงการกับกลุ่มนักศึกษาฯ 
พบว่า อันดับสูงสุดของแต่ละด้าน คือ มีความรู้ก่อนลงพื้นท่ีชุมชนอยู่ในระดับน้อยมากร้อยละ 75 ใน
ด้านการเก็บข้อมลูกับกลุ่มชุมชนมีประโยชน์ต่อนักศึกษาอยู่ในระดับดีมากร้อยละ 61 มีความพึงพอใจ
กับผลงานการออกแบบให้กับชุมชนอยู่ในระดับดีมากร้อยละ 50 นักศึกษาสามารถน าความรู้จาก
ชุมชนไปประยุกต์ใช้กับการเรียนได้อยู่ในระดับดีร้อยละ 39 ในด้านความพึงพอใจกับการเข้าร่วม
โครงการของนักศึกษาอยู่ในระดับดีร้อยละ 54 และการติดตามผลโครงการกับกลุ่มหัตถกรรมพื้นบ้าน
ฯ พบว่า อันดับสูงสุดของแต่ละด้าน คือ ในด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์และเก้าอี้มีประโยชน์กับกลุ่มอยู่ใน
ระดับดีร้อยละ 75 ด้านการทาตัวผลิตภัณฑ์ และเก้าอี้ตามรูปแบบมีความยากง่ายอยู่ในระดับปาน
กลางร้อยละ 92 ในส่วนท่ีคาดว่าผลิตภัณฑ์ และเก้าอี้จะจาหน่ายได้มากน้อยเพียงใดอยู่ในระดับปาน
กลางร้อยละ 75 และกลุ่มสามารถนาไปถ่ายทอดต่อกับชุมขนได้ อยู่ในระดับดี ร้อยละ 58 

มานะ อินพรมมี (2555) ได้ท าวิจัยเรื่อง การออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ของฝาก ของท่ีระลึก
กลุ่มผลิตภัณฑ์ชุมชนในจังหวัดเพชรบูรณ์ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนท่ี
มีการด าเนินการอยู่แล้วได้แก่ ผลิตภัณฑ์กะลามะพร้าวเป็นของฝากของท่ีระลึกโดยใช้แนวคิดจากงาน
ศิลปกรรมในท้องถิ่น ประกอบการออกแบบแล้วตรวจสอบคุณลักษณะท่ีต้องการและประเมินความพึง
พอใจของนักท่องเท่ียวโดยใช้แบบสอบถาม แบบลิเคิร์ท (LiKert Scale) ได้จากนับวิเคราะห์ข้อมูลโดย
ใช้ ค่าเฉล่ีย (Mean) 1. สรุปผลการประเมินการออกจากผู้เช่ียวชาญภาพรวมทุกด้านของผลิตภัณฑ์ท้ัง 
4 แบบมีความเหมาะสมมาก เมื่อจ าแนกเป็นรายด้าน พบว่า 1) ด้านความมีเอกลักษณ์มีความ
เหมาะสมมาก ด้านความสวยงามมีความเหมาะสมมาก ด้านความสะดวกในการใช้งานมีความ
เหมาะสมมาก 4) ด้านความปลอดภัยมีความเหมาะสมมาก 2. สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้สนใจและนักท่องเท่ียวภาพรวมทุกด้านของผลิตภัณฑ์ท้ัง 4 แบบมีความเหมาะสมมาก เมื่อจ าแนก
เป็นรายด้าน พบว่า 1) ด้านความมีเอกลักษณ์มีความเหมาะสมมาก 2) ด้านความสวยงามมีความ
เหมาะสมมาก 3) ด้านความสะดวกในการใช้งานมีความเหมาะสมมาก 4) ด้านความปลอดภัยมีความ
เหมาะสมมาก 3. สรุปผลการประเมิน จากคณะอาจารย์ผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบภาพรวมทุก
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ด้านของผลิตภัณฑ์ท้ัง 4 แบบมีความเหมาะสมมาก เมื่อจ าแนกเป็นรายด้าน พบว่า 1) ด้านความมี
เอกลักษณ์มีความเหมาะสมมาก ด้านความสวยงามมีความเหมาะสมมาก 3) ด้านความสะดวกในการ
ใช้งานมีความเหมาะสมมาก 4) ด้านความปลอดภัยมีความเหมาะสมมาก ผลการวิจัย พบว่า 
คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ท้ัง 4 แบบ มีคุณลักษณะทุกด้านมีความเหมาะสมมาก 
 อัจฉรา ศรีพันธ์ (2555) ได้ท าวิจัยเรื่อง กลยุทธ์การถ่ายโอนความรู้เพื่อปรับปรุงผลิตภาพการ
ผลิตสินค้าและบริการในอุตสาหกรรมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
ผลการวิจัยพบว่า 1. การถ่ายโอนความรู้ในปัจจุบันมีจุดแข็งคือ ชุมชนมีแหล่งความรู้ด้านวัฒนธรรมท่ี
เช่ือมโยงการผลิตสินค้า/บริการสร้างสรรค์จ านวนมาก จุดอ่อน คือ ชุมชนมีความสามารถในการ
เช่ือมโยงความรู้ภายนอกต่ าแต่มีการยึดติดกับความรู้สูง โอกาส คือ ชุมชนได้รับถ่ายโอนความรู้ในด้าน
การปรับปรุงผลิตภาพการผลิตสินค้า/บริการสร้างสรรค์จากภายนอกด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย ภาวะ
คุกคาม คือ การลอกเลียนแบบสินค้าระหว่างชุมชนต่างๆ 2. การถ่ายโอนความรู้เพื่อปรับปรุงผลิตภาพ
การผลิตในปัจจุบัน คือ การเข้าร่วมอบรมสัมมนาเนื้อหาความรู้ท่ีน ามาใช้ในการปรับปรุงผลิตภาพการ
ผลิตได้ คือ ความรู้ในการพัฒนาสินค้าและบริการเชิงวัฒนธรรมสร้างสรรค์ และความรู้ด้านการตลาด 
3. กลยุทธ์การถ่ายโอนความรู้ท่ีเหมาะสมคือ กลยุทธ์ “APPRECIATE” ประกอบด้วย Attraction การ
ดึงดูดความสนใจการถ่ายโอนความรู้ Participation การมีส่วนร่วมในการถ่ายโอนความรู้ Practical 
ความรู้เชิงปฏิบัติการ Relation ความรู้ท่ีสัมพันธ์กับวิถีชีวิต Education การถ่ายโอนความรู้ผ่าน
การศึกษาท้ัง 3 ระบบ Culture ความรู้ทางด้านวัฒนธรรม Integration การบูรณาการ Activity การ
ถ่ายโอนความรู้ผ่านกิจกรรม Technology การสร้างเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม และ Environment การ
ค านึงถึงส่ิงแวดล้อม 

นาวี เปล่ียวจิตร์ and และคณะ (2553) ได้วิจัยเรื่อง การศึกษาและออกแบบตราสินค้าและ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยใช้อัตลักษณ์ของชุมชนเสม็ดงาม ให้ศูนย์หัตถกรรมพื้นบ้านการทอเส่ือ หมู่บ้าน
เสม็ดงาม มีวัตถุประสงค์ คือ ออกแบบตราสินค้าและ ผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยใช้อัตลักษณ์ของชุมชน
เสม็ดงาม เมื่อท าการศึกษาและทราบถึงปัญหา คือ ศูนย์หัตถกรรมพื้นบ้านการทอเส่ือ หมู่บ้านเสม็ด
งาม ยังคงไม่มี ตราสินค้าของชุมชน เพื่อท่ีจะใช้ในการประชาสัมพันธ์และท าให้ผู้ซื้อสินค้าจดจ าได้ 
รวมถึงนักท่องเท่ียวก็ไม่มีตัวเลือกในการเลือกซื้อผลิตภัณฑ์ท่ีหลากหลาย จึงได้ท าการออกแบบ ตรา
สินค้าและผลิตภัณฑ์ชุมชน จากความต้องการของกลุ่มตัวอย่าง พัฒนาและออกแบบเป็นตราสินค้า 
และผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยเน้นอัตลักษณ์ของชุมชนเสม็ดงาม เพื่อการขายในท้องตลาดจริง จากการ
พัฒนาตราสินค้าและผลิตภัณฑ์ชุมชนโดยใช้อัตลักษณ์ของชุมชนเสม็ดงาม ให้กับ ศูนย์หัตถกรรม
พื้นบ้านการทอเส่ือ หมู่บ้านเสม็ดงาม สามารถสรุปผลการประเมินจากความพึงพอใจ สรุปได้ว่า ศูนย์
หัตถกรรมพื้นบ้านการทอเส่ือ หมู่บ้านเสม็ดงาม มีความพึงพอใจในรูปแบบตราสินค้า และตัว
ผลิตภัณฑ์ ซึ่งท าให้มีผลิตภัณฑ์เส่ือกกในรูปแบบใหม่ และด้านตราสินค้าเพื่อใช้ใน ประชาสัมพันธ์ 
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และน าไปสร้างภาพลักษณ์องค์กร รวมไปถึงเพิ่มมูลค่าสินค้าจากเส่ือกกให้มีราคาท่ี สูงขึ้น 
นักท่องเท่ียวรวมถึงผู้ท่ีสนใจได้มีโอกาสเลือกซื้อผลิตภัณฑ์รูปแบบใหม่ และท่ีส าคัญจังหวัด จันทบุรีจะ
มีเศรษฐกิจท่ีดีขึ้นผลิตภัณฑ์ใหม่ของศูนย์หัตถกรรมพื้นบ้านการทอเส่ือ หมู่บ้านเสม็ดงาม 
 กิจจา เตชะศิริธนะกุล (2551) ได้ท าวิจัยเรื่อง การสร้างตราเอกลักษณ์อุบลราชธานีผ่าน
สินค้าผลิตภัณฑ์ชุมชน กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์ผ้ากาบบัว จังหวัดอุบลราชธานี ผลการศึกษาพบว่าผู้ซื้อ
สินค้ารู้จักผ้ากาบบัวว่าเป็นสินค้าท่ีมีเอกลักษณ์ของจังหวัดอุบลราชธานีและนิยมท้ังผ้ากาบบัวผ้ายและ
ผ้ากาบบัวไหมส่วนสีท่ีนิยมคือสีเหลือง,สีฟ้าและสีชมพูส่วนราคานั้นมีความเหมาะสมและผู้ผลิตควร
ปรับปรุงรูปแบบและลวดลายให้ทันสมัยตรงตามสมัยนิยมส่วนผู้จ าหน่ายประสบปัญหาจากคู่แข่งขันท่ี
มีการแข่งขันที่รุนแรงและมีความต้องการให้รัฐบาลหาตลาดรองรับภายนอกประเทศให้ และความ
คิดเห็นของผู้ซื้อและผู้จ าหน่ายผ้ากาบบัวรู้จักและเข้าใจประวัติความเป็นมาและจ าแนกตามรายได้อายุ
เพศการศึกษาโดยรวมไม่แตกต่างกันอยู่ในระดับปานกลาง และมีความคิดเห็นของผู้ซื้อแตกต่างกัน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
 ทิวา แก้วเสริม (2551) ได้ท าวิจัยเรื่อง ปัญหาและความต้องการการพัฒนาศักยภาพ
ผู้ประกอบการผลิตภัณฑ์ชุมชนและท้องถิ่น (OTOP) จังหวัดเพชรบูรณ์ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
ปัญหาและความต้องการการพัฒนาศักยภาพผู้ประกอบการและผลิตภัณฑ์ชุมชนและท้องถิ่น จังหวัด
เพชรบูรณ์ โดยการใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บบันทึกข้อมูล ท าการวิเคราะห์โดยการใช้
ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากการศึกษา พบว่าผู้ประกอบการและผลิตภัณฑ์ชุมชน
ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จ านวน 93 คน (ร้อยละ 82.30) ส่วนใหญ่มีอายุระหว่าง 51 – 60 ปี จ านวน 
44 คน (ร้อยละ 38.90) ผลิตภัณฑ์ได้รับการคัดสรรในปี 2549 ส่วนใหญ่อยู่ในระดับ 3 ดาว จ านวน 
46 ผลิตภัณฑ์ (ร้อยละ 40.70) รองลงมาคือ 4 ดาว จ านวน 30 ผลิตภัณฑ์ (ร้อยละ 26.50) ประเภท
ของผลิตภัณฑ์ท่ีนิยมผลิตจะเป็นประเภทอาหารจ านวน 30 ผลิตภัณฑ์ (ร้อยละ 33.60) มีก าลังการ
ผลิตใน 1 ครั้ง น้อยกว่า 1,000 กิโลกรัม ต่อช้ิน/กล่อง/ถุง จ านวน 85 ผลิตภัณฑ์ สถานท่ีจ าหน่าย
ผลิตภัณฑ์ส่วนใหญ่จะเป็นร้านค้าของตนเอง จ านวน 61 สถานท่ี (ร้อยละ 54.00) ในการผลิตมีต้นทุน
การผลิตเฉล่ียต่อเดือนน้อยกว่า 10,000 บาท จ านวน 50 ผลิตภัณฑ์ รายได้โดยเฉล่ียต่อเดือน
ประมาณ 1,001-5,000 บาท จ านวน 29 (ร้อยละ 25.70) ผู้ประกอบการส่วนใหญ่มีปัญหาในเรื่อง
ทักษะการบริหารจัดการกลุ่มอยู่ในระดับน้อยเนื่องจากผู้ประกอบมีศักยภาพในการจัดการด้านการ
บริหารจัดการกลุ่มและเครือข่ายท าให้การบริการจัดการกลุ่มด าเนินไปด้วยดีไม่ประสบปัญหา ปัญหา
ในเรื่องของการสร้างและพัฒนาเครือข่ายและความต้องการให้ผู้แทนจ าหน่ายท าการตลาดให้อยู่ใน
ระดับปานกลาง ผู้ประกบการส่วนใหญ่สามารถด าเนินการผลิตสินค้า และผลิตภัณฑ์ออกมาจ าหน่าย
ให้กับผู้บริโภคโดยประสบปัญหาเพียงเล็กน้อยเท่านั้น แต่อย่างไรก็ตามผู้ประกอบการยังต้องการ
ค าแนะน าจากเจ้าหน้าท่ีหรือหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องให้เข้ามาช่วยในการให้ค าแนะน าแก่ผู้ประกอบการ
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ในเรื่องนี้โดยตรง และผู้ประกอบการส่วนใหญ่ต้องการการช่วยเหลือจากหน่วยงานทางภาครัฐในเรื่อง
การออกแบบและสร้างตราสินค้าให้เป็นที่รู้จัก มากท่ีสุดมีจ านวน 55 คน (ร้อยละ 48.67) รองลงมา
คือเรื่องความต้องการสถานท่ีจ าหน่ายผลิตภัณฑ์ มีจ านวน 30 คน (ร้อยละ 26.54) การพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ ให้มีความหลากหลายมีจ านวน 15 คน (ร้อยละ 13.27) การจัดให้มีการวิจัยและ
พัฒนาสินค้าในกลุ่ม มีจ านวน 11 คน (ร้อยละ 9.73) 
 สิริพิชญ์ วรรณภาส and และคณะ (2551) ได้ท าวิจัยเรื่อง การสร้างเครือข่ายการเรียนรู้และ
การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนและท้องถิ่น กรณีศึกษาผลิตภัณฑ์สมุนไพรกลุ่มเกษตรไทรน้อย 
จังหวัดนนทบุรี การวิจัยนี้เป็นโครงการขับเคล่ือนเครือข่ายองค์ความรู้จังหวัดนนทบุรี โดยการมีส่วน
ร่วมระหว่างหน่วยงานภาครัฐ ภาคเอกชน สถาบันการศึกษา และกลุ่มผู้ผลิตชุมชน คัดเลือกผลิตภัณฑ์
แชมพูผสมสมุนไพรของกลุ่มเกษตรไทรน้อย เป็นผลิตภัณฑ์น าร่องในการพัฒนาต้นแบบ ผลการวิจัย
พบว่า 1) ผู้บริโภคส่วนใหญ่ให้ความส าคัญกับปัจจัยด้านผลิตภัณฑ์ ด้านราคา ด้านช่องทางการจัด
จ าหน่าย และด้านการส่งเสริมการขาย โดยรวมทุกปัจจัยมีค่าเฉล่ียในระดับส าคัญมาก 2) แนวทางการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ กลุ่มผู้ผลิตควรปรับปรุงสูตรแชมพูผสมสมุนไพรให้ได้มาตรฐานและสอดคล้องกับ
บุคลิกของสินค้า อาจขยายกลุ่มผลิตภัณฑ์เพิ่มเติมเพื่อเจาะตลาดใหม่ 3) การพัฒนาบรรจุภัณฑ์ ได้
ต้นแบบเครื่องหมายตราสินค้าและบรรจุภัณฑ์ใหม่ ท่ีสอดคล้องกับความต้องการตลาด โดย
เครื่องหมายตราสินค้าเป็นลายเส้นกราฟฟิคและลวดลายไทยท่ีเรียบง่าย ลักษณะขวดบรรจุภัณฑ์
เปล่ียนจากขวดกลมเป็นขวดเหล่ียม ฉลากสินค้ามีการจัดองค์ประกอบภาพและอักษรใหม่ แสดง
บุคลิกของสินค้าและอ่านได้ง่าย 4) ผลการประเมินกิจกรรมฝึกอบรมถ่ายทอดความรู้กับกลุ่มผู้ผลิต
ชุมชนพบว่า ผู้เข้ารับการฝึกอบรมส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อภาพรวมของกิจกรรม อยู่ในระดับมาก
ทุกหัวข้อ 

ชูเกียรติ กาญจนภรากูร and และคณะ (2550) ได้ท าวิจัยเรื่อง การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อ
เพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น  ผลการศึกษาพบว่างานวิจัย “การออกแบบบรรจุภัณฑ์เพื่อเพิ่มมูลค่า
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น” ท าให้ชุมชนได้รวมกลุ่มและใช้ความรู้ ภูมิปัญญาท่ีมีในชุมชนมาผลิตเป็นผลิตภัณฑ์
ท่ีได้มาตรฐาน และมีเอกลักษณ์ของกลุ่ม มีการบริหารจัดการ เกิดการเรียนรู้ท่ีจะสร้างเครือข่ายระบบ
การผลิต การเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ สร้างเครือข่ายพันธมิตรเพื่อลดต้นทุนการผลิต และการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ในเชิงธุรกิจ การตลาด เกิดการปรับตัวจากการผลิตท่ีไม่ได้ค านึงถึงมาตรฐาน คุณภาพ รูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ และความต้องการของผู้บริโภค มาเป็นการผลิตท่ีมีแบบแผน เป้าหมาย และใส่ใจต่อ
คุณภาพมาตรฐาน เพื่อการคัดสรรผลิตภัณฑ์ท่ีดีออกสู่ตลาด 
 ดนัยเทพ ศรีธัญรัตน์ (2549) ได้ท าวิจัยเรื่อง การวิเคราะห์และสังเคราะห์ผลของนโยบาย 
โครงการหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ตามแนวทางการพัฒนาวิสาหกิจชุมชน ผลการวิจัยพบว่า ผลของ
การด าเนินงานโครงการหนึง่ต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ ประสบความส าเร็จในแง่ของการเพิ่มรายได้ และ
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การสร้างชุมชนให้เข้มแข็ง แต่มีผลกระทบทางด้านอื่นๆ ท้ังนี้เนื่องจากการท่ีรัฐบาลด าเนินโครงการ
อย่างข้ามข้ันตอน ในส่วนของการด าเนินการศึกษาแนวทางการพัฒนาประเทศตามแนววิสาหกิจชุมชน 
พบว่า มีการเกิดขึ้นมาแล้วเป็นเวลานาน และน่าจะเป็นแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการพัฒนาประเทศ
ไทย ในส่วนของความสัมพันธ์กันระหว่างโครงการหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์กับแนวทางวิสาหกิจชุมชน
นั้น พบว่า ผู้ท่ีประสบความส าเร็จในโครงการมีพื้นฐานการพัฒนาในรูปแบบวิสาหกิจชุมชน 

9.3 งานวิจัยต่างประเทศ 

 Brereto and etc (1996) ได้ท าการวิจัยเรื่อง Collaboration in Design : How Social 
Interaction Shapes the Product ซึ่งเป็นการวเิคราะห์ข้อมูลจากการทดลองทางด้านออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีเดลฟ์ มีวัตถุประสงค์ เพื่อการศึกษาผลของการท างานออกแบบ
เป็นทีม โดยเน้นเรื่ององปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ผลการวิจัยพบว่า การปฏิสัมพันธ์เพื่อแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นจะช่วยในการพัฒนางานออกแบบ ท้ังนี้การปรับเปล่ียนความคิดเห็นจะเกิดขึ้นเมื่อสมาชิกใน
กลุ่มยุติการโต้แย้งไปยังประเด็นอื่น , เปล่ียนกระบวนการในการออกแบบ และหยุดการค้นหาข้อมูล
เพิ่มเติม ซึ่งพวกเขาถือว่าความร่วมมือในการออกแบบจะส่งผลต่อกระบวนการในการออกแบบอย่าง
มาก 
 Chung (2004) ได้ท าการวิจัยเรื่อง  Social Reconstructionism in Art Education : Art, 
Critical Pedagogy and Empowerment in a junior high setting  ซึ่งศึกษาการฟื้นฟูคุณค่าและ
วัฒนธรรมในศิลปศึกษา  โดยการวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาเพื่อส่งเสริมและฟื้นฟูคุณค่าและวัฒนธรรม
ในศิลปศึกษา  มุ่งมั่นให้หน่วยงานเข้าใจและเปล่ียนแปลงสังคมผ่านประสบการณ์ทางสุนทรียศาสตร์  
แนวคิดเกี่ยวกับการศึกษาหลักเกณฑ์จากทฤษฎีส่งเสริมและฟื้นฟูคุณค่าและวัฒนธรรมทางศิลปศึกษา
ท่ีมีความเป็นไปได้และสัมพันธ์กับการสอนของครูศิลปะในห้องเรียน  โดยท าการศึกษาจากนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนต้นถึงความเข้าใจในการกระท าอันเนื่องมาจากหลักสูตรส่งเสริมและฟื้นฟูคุณค่า  
วัฒนธรรมในศิลปศึกษา  ผลการวิจัยในครั้งนี้ พบว่า การศึกษาเพื่อส่งเสริมและฟื้นฟูคุณค่าและ
วัฒนธรรมในศิลปศึกษาน ามาซึ่งการ 

Ho (2001) ได้ท าวิจัยเรื่อง Some phenomena of problem decomposition strategy 
for design thinking : differences between novices and expert มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษา
ปรากฏการณ์การแก้ปัญหาเพื่อแนวความคิดในการออกแบบโดยเปรียบเทียบระหว่างผู้เริ่มหัดและ
ผู้เช่ียวชาญ ซึ่งประชากรท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 ท่ีเรียนแผนกออกแบบอุตสาหกรรม ซึ่ง
มีประสบการณ์ในการศึกษาทางด้านการออกแบบเพียงหนึ่งภาคการศึกษาจัดเป็นผู้เริ่มหัด ส่วน
ผู้เช่ียวชาญเป็นผู้ท่ีจบการศึกษาในแผนกเดียวกับผู้เริ่มหัดโดยมีประสบการณ์การท างานด้านการ
ออกแบบอุตสาหกรรมเป็นเวลา 3 ปี ใช้การศึกษาด้วยการวิเคราะห์ Protocol เพื่ออธิบายงาน
ออกแบบ ผลการวิจัยพบว่า นักออกแบบท่ีมีประสบการณ์สูง (ผู้เช่ียวชาญ) จะสามารถแก้ปัญหาใน
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การออกแบบได้ดีและมีความชัดเจนกว่านักออกแบบมือใหม่ โดยท่ีผู้เช่ียวชาญมีการออกแบบอย่าง
เป็นขั้นตอนเนื่องจากมีการ าข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องในงานออกแบบมาใช้โดยการแตกประเด็นปัญหา และ
แก้ปัญหาในการออกแบบอย่างเป็นล าดับข้ันชัดเจน ส่วนนักออกแบบมือใหม่มักมีการออกแบบแบบ
ย้อนกลับซึ่งมักจะสับสนในการแก้ปัญหาในการออกแบบ 
 Scheer and etc (2012) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะต่าง ๆ ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีใช้
แนวคิดเชิงออกแบบ งานวิจัยนี้เป็นการเปรียบเทียบการสอนแนวคิดเชิงออกแบบ ระหว่างทฤษฎี
ของดิวอี้และทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดยผู้เรียนเอง กับกลุ่มผู้เรียนโดยใช้ขั้นตอนแนวคิดเชิงออกแบบ 
ประกอบไปด้วย 6 ขั้นตอนคือ 1 การสร้างความเข้าใจด้วยการค้นพบ 2 การค้นหาความจริงจาก
แหล่งข้อมูล 3 การสังเคราะห์ 4 การคิดสร้างสรรค์ 5 การส่ังงานต้นแบบ 6 การประเมินผลด้วยการ
ทดสอบ การทดลองดังกล่าวใช้กลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นผู้สอนระดับ 10 และผู้เรียนอายุเฉล่ีย 14-16 ปีโดย
แบ่งกลุ่ม จ านวน 24 กลุ่ม ให้ในแต่ละกลุ่มมีจ านวน 4-5 คนแบ่งให้กลุ่ม 12 กลุ่มแรกใช้แนวคิดเชิง
ออกแบบ ภายใต้กรอบท่ีสดีของดิวอี้และอีก 12 กลุ่มท่ีเหลือใช้แนวคิดของทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดย
ผู้เรียนเองใช้เวลา 3 วันในการทดลองเก็บข้อมูล คือ แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการวิจัยผลการวิจัย
พบว่าผู้สอนให้ความเห็นว่าแนวคิดเชิงออกแบบ นั้นมีคุณสมบัติท่ีเหมาะสมกับทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่
โดยผู้เรียนเองมากกว่า ทฤษฎีของดิวอี้ในการเรียนการสอน ครูและนักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อแบบ
เรียนรู้ด้วยตนเองในโครงการ และความรู้สึกในเชิงบวกท่ีมีต่อการเรียนเพิ่มมากขึ้นด้วย 
 Moalosi and etc (2010) ได้ศึกษาเรื่อง โมเดลการสอนออกแบบท่ีแสดงอัตลักษณ์บอต
สวานา (Botswana) โดยมีจุดประสงค์ในการค้นหารูปแบบ และปัจจัยต่าง ๆ ด้วยการวิเคราะห์และ
น าไปบูรณาการปัจจัยทางวัฒนธรรมของประเทศบอตสวานา ไปสู่กระบวนการออกแบบ การวิจัยนี้
เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยมีกลุ่มตัวอย่างคือนักศึกษาทางด้านการออกแบบจ านวน 23 คนจาก
มหาวิทยาลัยบอตสวานาจ านวน 1 กลุ่ม และทดลองในกิจกรรมการเรียนออกแบบ ผลการวิจัยพบว่า
ขั้นตอนในการพัฒนาการออกแบบ ท่ีแสดงอัตลักษณ์ของบอตสวานามี 3 ขั้นตอนคือขั้นที่ 1 การ
จ าแนกหมวดหมู่ของปัจจัยต่าง ๆ ทางวัฒนธรรม ได้แก่ ความรู้สึกทางอารมณ์ พฤติกรรมทางสังคม 
เทคโนโลยีการผลิตวัสดุต่าง ๆ ปัจจัยเหล่านี้ปัจจัยส าคัญท่ีผู้เรียนต้องใช้เป็นหัวข้อหลักในการศึกษา
ผู้บริโภค ขั้นที่ 2 การบูรณาการเป็นการน าข้อมูลความต้องการในปัจจัยจากผู้บริโภคในขั้นตอนท่ี 1 
เพื่อแปลปัจจัยทางวัฒนธรรมท่ีได้ ไปสู่การสร้างคุณลักษณะของงานออกแบบ โดยค านึงถึงการรับรู้
ทางอารมณ์และประสาทสัมผัสอื่น ๆ ข้ันท่ี 3 ให้ความเอาใจใส่ในการสร้างผลงานออกแบบ ซึ่ง
ค านึงถึงหลักการท างาน 2 ประการได้แก่ ประการท่ี 1 ความคิดในการสร้างผลงานออกแบบจะต้อง
สร้างความคิดท่ีเช่ือมโยงไปสู่ความต้องการของผู้บริโภค ประการท่ี 2 ความคิดในการสร้างผลงาน
ออกแบบจะต้องเกิดภาพในความรู้สึกท่ีน าไปสู่การเล่าเรื่องทางวัฒนธรรม ให้แก่ผู้บริโภคได้ 
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 Hsiao and and Chuang (2003) ท าวิจัยเรื่อง A reverse engineering based 
approach for product form design มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาแนวทางวิศวกรรมแบบย้อนกลับ
เพื่อใช้ในการออกแบบรูปทรงของผลิตภัณฑ์ ผลการวิจัยพบว่า การใช้วิธีนี้จะช่วยให้นักออกแบบ
สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ได้ในเวลาท่ีรวดเร็ว โดยในเริ่มแรกนัก
ออกแบบจะต้องสร้างแบบจ าลองสามมิติของผลิตภัณฑ์ด้วยโพลิเมอร์โฟม และมีการใช้การสแกน
ข้อมูลพื้นผิวของแบบจ าลองเพื่อใช้ในการวิเคราะห์การเปล่ียนแปลงข้อมูล โดยรูปแบบใหม่ของ
ผลิตภัณฑ์จะเกิดจากการวิเคราะห์ด้วยกระบวนการคิดแยกส่วนของผลิตภัณฑ์สองส่ิงท่ีมีความ
แตกต่างกัน ซึ่งการใช้วิธีการนี้จะช่วยให้นักออกแบบสามารถสร้างสรรค์รูปทรงได้หลากหลายและมี
รูปแบบจ านวนมาก เพื่อให้ตรงกับความต้องการของผู้บริโภคได้อย่างมากท่ีสุด 
 Ching-Yi (2004)  ได้ท าการวิจัยเรื่อง Investigating a Cultural Product Folk Art in K-
12 Art Curricula  ศึกษาเกี่ยวกับการส ารวจผลผลิตทางวัฒนธรรม : ศิลปะพื้นบ้านในหลักสูตร K-12  
โดยศึกษาถึงบทบาทของศิลปะพื้นบ้านในหลักสูตรทางวัฒนธรรมระดับ K-12  จุดประสงค์ของ
การศึกษาครั้งนี้ เพื่อส ารวจประวัติศาสตร์และพื้นหลังของศิลปะพื้นบ้าน ส ารวจทัศนคติและความ
คิดเห็นของนักเรียน  นักศึกษาเกี่ยวกับศิลปะพื้นบ้าน เพื่อก าหนดแนวทางในการน าศิลปะพื้นบ้านมา
ใช้ในการจัดการศึกษาทางศิลปศึกษา  โดยผลการวิจัยพบว่า การศึกษาในด้านประวัติศาสตร์และ
ทฤษฎีเกี่ยวข้องกับศิลปะพื้นบ้าน จะช่วยขยายผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้  ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนา
วัฒนธรรม ศิลปะพื้นบ้าน และมุมมองของตนเองให้กว้างไกลมากยิ่งขึ้น  ช่วยให้ผู้สอนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับศิลปะพื้นบ้านมากขึ้น 
 จากงานวิจัยท้ังในและต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้แนวคิดฐาน
ชุมชน และการเรียนการสอนออกแบบ การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นพบว่า การจัดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชนจะให้ ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จริง ในการแก้ไขปัญหา ได้ค้นพบองค์ความรู้พร้อมท้ังได้ฝึกการ
เรียนรู้เป็นทีม ซึ่งจากงานวิจัยท่ีได้ศึกษาการใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้มีหลากลายสาขาวิชาชีพท่ี
น าไปใช้ ในการจัดการเรียนการสอน ส าหรับการเรียนการสอนออกแบบควรส่งเสริมให้มีรูปแบบท่ีเป็น
ระบบเพื่อพัฒนากระบวนการคิด เน้นการแลกเปล่ียนความคิด และประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้ฝึก
ทักษะการคิดอย่างเป็นระบบเพื่อจะสามารถสร้างแนวทางเลือกของรูปแบบท่ีหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
ซึ่งมีส่วนช่วยตัดสินใจในการออกแบบอย่างมาก โดยการเรียนการสอนออกแบบจึงควรมีแนวทางให้
ผู้เรียนได้ปฏิบัติงานจริง ตามกระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ เพื่อสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้
ตรงตามวัตถุประสงค์ และเป็นนักออกแบบในยุคเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีมีความพร้อมกับศตวรรษท่ี 21



 

 

บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินวิจัย 

การวิจัยเรื่อง “รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี” เป็นการวิจัยเพื่อศึกษารูปแบบการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น แล้วน าข้อสรุปท่ีได้
น าไปพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
โดยมีล าดับข้ันตอนในการด าเนินการวิจัย 2 ข้ันตอน ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ขั้นตอนท่ี 1 คือการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ข้ันตอนท่ี 2 คือการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative 
research) มาใช้ในการด าเนินการวิจัย โดยมีข้ันตอนการวิจัย 4 ข้ันตอน คือ 

 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาเอกสาร และสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ ได้แก่ผู้เช่ียวชาญทางด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และผู้น าชุมชน 
ขั้นตอนที่ 2 การลงพื้นท่ี เป็นลงพื้นท่ีสังเกตการสอนการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นโดยใช้

การเรียนรู้ฐานชุมชน พร้อมท้ังสัมภาษณ์นักศึกษาท่ีมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ฐานชุมชน 
 ขั้นตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 ขั้นตอนที่ 4 สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ด้วยการพรรณนาวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบ
การสอนฯ และขั้นตอนของรูปแบบการสอนฯ จากการพัฒนา 
 
ในแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาเอกสารและสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

 
 การศึกษาเอกสารและสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษารูปแบบการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี
เบ้ืองต้น โดยมีประเด็นในการศึกษาด้านกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน รูปแบบการสอนท่ี
เหมาะสม และความร่วมมือกับชุมชน ศึกษาจากแหล่งต่างๆ ดังนี้ 
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1.1 ศึกษาจากเอกสารปฐมภูมิ (primary source) ศึกษาจากเอกสารท่ีน าเสนอแนวคิดและ
ประสบการณ์ของผู้เขียนโดยตรง ได้แก่ บทความวิชาการ ต ารา งานวิจัยในประเทศ ต่างประเทศ 
วิทยานิพนธ์ในระดับดุษฎีบัณฑิต มหาบัณฑิต และ internet จากฐานข้อมูลสถาบันวิทยบริการ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในด้าน เศรษฐกิจสร้างสรรค์ การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 รูปแบบการสอน 
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน และการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
 1.2 ศึกษาจากค าอธิบายรายวิชา (course syllabus) รายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ในหลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ จากมหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐของรัฐ 15 แห่ง 
และสถาบันอุดมศึกษาของรัฐอีก 66 แห่ง ท่ีมีคณะหรือหลักสูตรด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน
24 แห่ง แต่จากคณะหรือหลักสูตรด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มีเพียง 6 รายวิชาท่ีเน้นเกี่ยวกับการ
สอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
 1.3 ศึกษาจากกิจกรรมการสอนโครงการออกแบบร่วมกับชุมชน จากมหาวิทยาลัยในก ากับ
ของรัฐของรัฐ 15 แห่ง และสถาบันอุดมศึกษาของรัฐอีก 66 แห่ง ท่ีมีคณะหรือหลักสูตรด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน 24 แห่ง โดยได้ศึกษาไปท้ังหมด 6 โครงการ  
 1.4 ศึกษาจากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลจากการศึกษาเอกสาร และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง สร้างกรอบค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็นการวิจัย แล้วน าไปสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ
เพื่อเก็บข้อมูลเพิ่มเติมด้านกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนของนักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนท่ีปฏิบัติจริง พร้อมท้ังปัญหาและอุปสรรค ความ
คิดเห็นของผู้น าชุมชน 
  1.4.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (purposive sampling) จากผู้เช่ียวชาญ 3 กลุ่ม ดังนี้ 

1.4.1.1  ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือ ผู้ท่ีมี 
ประสบการณ์ตรงทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนมีประสบการณ์ท างาน ไม่น้อยกว่า 5 ปี และมี
ผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนเป็นท่ียอมรับและเผยแพร่ต่อสาธารณชน จ านวน 5 ท่าน เพื่อ
ศึกษากระบวนการท างานและการออกแบบร่วมกบัชุมชนในการออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้แก่ 
    1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนและอาจารย์ประจ าท่ี ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
    2. คุณทรงพล แสงสระคู นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน กรม
ส่งเสริมกระทรวงอุตสาหกรรม พื้นท่ีท างานกลุ่มผลิตภัณฑ์ภาคอีสาน 
    3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิตติศักดิ์ อริยะเครือ นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนด้านส่ิงทอและอาจารย์ประจ าท่ี สาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและส่ิงทอ คณะ
อุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
    4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดวงจันทร์ นาชัยสินธุ  นักออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชนและอาจารย์สายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
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    5. อาจารย์ ดร.จันทร์พร ช่วงโชติ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกับ
กลุ่มแม่บ้านและอาจารย์ประจ าท่ี สาขาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปะศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชมงคลกรุงเทพ 
   1.4.1.2 ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน
รายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยมีหลักเกณฑ์ในการคัดเลือกดังนี้ เป็นอาจารย์
ผู้สอนในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และมีประสบการณ์การสอนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ในระดับปริญญาตรีอย่างน้อย 5 ปี จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 

1. รองศาสตราจารย์ อุดมศักดิ์ สาริบุตร อาจารย์ผู้สอนรายวิชา 
เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
    2. อาจารย์ชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ อาจารย์ผู้สอนการออกแบบ
ร่วมกับชุมชน คณะศิลปกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 
    3. รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์ อาจารย์ผู้สอนการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นเรศวร 
    4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อมรรัตน์ อนันต์วราพงษ์ อาจารย์ผู้สอน
และหัวหน้าวิชาสาขา การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลกรุงเทพ 
    5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กนิษฐา เรืองวรรณศักดิ์ อาจารย์ผู้สอน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุดร 
   1.4.1.3 ผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์และรูปแบบ
การสอน โดยมีหลักเกณฑ์ในการเลือกดังนี้ เป็นผู้น าชุมชนท่ีพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนของตนเองไม่ต่ า
กว่า 5 ปี และเป็นผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับรูปแบบการสอนการให้ความรู้แก่นักศึกษา จ านวน 5 
ท่าน ได้แก่ 
    1. นาย บุญมี ล้อมวงศ์ หัตถกรรมทองเหลือง บ้านปะอาว จ.อุบล 
    2. นายเทพ ถนอม ชุมชนกลุ่มผลิตเฟอร์นิเจอร์ไม้สักแพร่ 
    3. นายบุญเพ็ง สุวาภักดิ์ กลุ่มจักรสานหมวกใบตาล 
    4. นายชัชวาลย์ สหัสสพาศน์ ครูภูมิปัญญาปูนปั้น จ.เพชรบุรี 
    5. นายจ าลอง บัวสุวรรณ์ จากกลุ่มลูกหว้า พวงมโหตร 

1.4.2เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบการสอนตาม 
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ได้แก่ 

1. แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้าน 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยโครงสร้างของค าถามส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน จะเน้นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ร่วมกับชุมชน การท างานร่วมกับชุมชน  
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2. แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญด้านการ 
สอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดย
โครงสร้างของค าถามจะมีลักษณะความคิดเห็นด้านรูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน 
  3. แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของผู้น าชุมชนท่ีมี
ส่วนเกี่ยวข้องกับการพัฒนาผลิตภัณฑ์และรูปแบบการสอน โดยโครงสร้างของค าถามส าหรับผู้น า
ชุมชน จะเน้นปัญหาผลิตภัณฑ์ชุมชน ความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการสอนฐานชุมชน 

1.4.3 การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการ 
วิจัยในขั้น การศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น มีวิธีการด าเนินการดังนี ้
  (1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เกี่ยวกับกรอบแนวคิดในการวิจัย 
เพื่อน าไปใช้ในการสร้างเครื่องมือแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท้ัง 3 กลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย และ
รูปแบบของเครื่องมือแต่ละชนิด 
  (2) สร้างแบบสัมภาษณ์ตามกรอบแนวความคิดท่ีใช้ในการวิจัย น าแบบสัมภาษณ์ท่ี
สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  (3) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นตรวจแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อปรับปรุง
ให้สมบรูณ์ยิ่งขึ้น 
  (4) น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการแก้ไขไปเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความครอบคลุม
ของเนื้อหา คือ 

   (4.1) อาจารย์ ดร.โสมฉาย บุญญานันต์  อาจารย์ประจ าสาขาวิชา
ศิลปศึกษา ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

  (4.2) อาจารย์ ดร.สุธาสินีน์ บุรีค าพันธุ์ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 

  (4.3) อาจารย์ ดร.สมชาย เซะวิเศษ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 

(5) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงด้าน 
เนื้อหา (Content Validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และการใช้ภาษาของแต่ละข้อความ เพื่อ
น ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น การตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาตรวจสอบโดยการค านวณหา
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) จากสูตร 
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IOC = 
∑𝑅

𝑛
 

            เมื่อ IOC    หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 

   ∑𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 
   𝑛 หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
 

    เมื่อ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
       
ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนื้อหาจะมีค่า  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5   

ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหม่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด   
 (6) น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบแล้ว ไปด าเนินการเก็บข้อมูลจากกลุ่ม 

ตัวอย่างท่ีใกล้เคียงก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 
 

1.4.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยได้เก็บรวมรวมข้อมูลในการวิจัย 

เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับ
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยได้เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยท้ังหมด 2 ทาง ได้แก่ 

 1. จากเอกสาร โครงการ แผนการสอนรายวิชา (Course Syllabus) และต าราท่ี
เกี่ยวข้องกับรูปแบบการสอนการเรียนรู้ฐานชุมชน รวมทั้งงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท้ังในประเทศและ
ต่างประเทศ 

 2. จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 3 กลุ่ม ท่ีประกอบด้วย 1) อาจารย์ผู้สอน 
2) นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และ 3) ผู้น าชุมชน  
  1.4.5 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย น าข้อมูลท่ีได้จากเอกสาร จากการสัมภาษณ์  

มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ ด้วยเทคนิคตัดปะ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ และ
เปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่ละกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามาพัฒนารูปแบบการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี โดย
ท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์เนื้อหาด้านความหมายค าพูด และท าการวิเคราะห์
สรุปข้อมูล 
 
 



 
 

 

82 

ขั้นตอนที่ 2 การลงพื้นที่ 

 2.1 ระเบียบวิธีวิจัย ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) โดยการสังเกต

แบบไม่มีส่วนร่วม (non – participant observation) เพื่อศึกษาข้ันตอนการจัดการสอนตามแนวคิด
การเรียนรู้ฐานชุมชน พฤติกรรมของนักศึกษา ครูอาจารย์ และผู้น าชุมชน การจดบันทึกภาคสนาน 
(field notes) จัดท าแผนท่ีชุมชน เพื่อศึกษาลักษณะทางกายภาพของชุมชน 
 2.2 พื้นที่ศึกษา จากการศึกษามหาวิทยาลัยท่ีมีการจัดการเรียนการสอน ด้านการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พบว่า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ คณะศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชา
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย เป็นสาขาวิชาท่ีมีอัตลักษณ์ชัดเจนในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิ
ปัญญาไทย ซึ่งเป็นสาขาวิชาเดียวท่ีเปิดสอนในประเทศไทย ผู้วิจัยจึงได้เข้าไปศึกษารูปแบบการสอน
การเรียนรู้ฐานชุมชน โดยได้ติดตามสาขาวิชานี้ไปลงชุมชน 2 แห่ง คือ 
  (1) ชุมชนปูนปั้นเพชรบุรี (บ้านศิลปะเอเชียปูนปั้น อ.ชัชวาลย์ สหัสพาศน์) ปูนปั้น
เพชรบุรีเป็นภูมิปัญญาท่ีเก่าแก่ เป็นงานช่าง งานศิลปะที่นิยมมาต้ังแต่โบราณ เป็นภูมิปัญญาท่ี
นักศึกษาทางด้านการออกแบบท่ีควรจะเรียนรู้ และน าองค์ความรู้ไปพัฒนาต่อยอดการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ของตนเอง 
  (2) ชุมชนพวงมโหตรเพรชรบุรี จังหวัดเพชรบุรี พวงมโหตรคือของตกแต่งบ้านเรือน
สมัยโบราณ ใช้ส าหรับงานรื่นเริงมงคล ปัจจุบันหาชมได้ยาก ถือว่าเป็นภูมิปัญญาท่ีเก่าแก่อีกอย่างหนึ่ง 
นักศึกษาจะได้เรียนรู้การท าและซึมซับภูมิปัญญาน าไปเป็นแนวคิดในการออกแบบ 
 2.3 วิธีการเก็บข้อมูล ผู้วิจัยเข้าภาคสนามด้วยวิธีการเปิดเผยตัว (overt role) โดยน า

หนังสือราชการจากบัณฑิตวิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เสนอต่ออาจารย์หัวหน้าสาขาวิชา แล้ว
แจ้งต่อไปยังนักศึกษาและชุมชน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
  2.3.1 การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (non – participant observation) ผู้วิจัยใช้วิธี
นี้ในการเก็บข้อมูลเพื่อศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ขั้นตอนวิธีการสอน 
วัสดุอุปกรณ์ เนื้อหา กิจกรรม รวมไปถึงพฤติกรรมของนักศึกษา จัดท าแผนท่ีชุมชน เพื่อศึกษา
ลักษณะทางกายภาพของชุมชน 
  2.3.2 การสัมภาษณ์นักศึกษา ผู้วิจัยใช้การสัมภาษณ์กึ่งทางการกับนักศึกษา เพื่อ
เก็บข้อมูลความคิดเห็น ต่อรูปแบบการสอนฯ จุดไหนของรูปแบบฯท่ีน่าสนใจ จุดไหนท่ีนักศึกษาอยาก
ให้ปรับปรุง ความรู้สึกท่ีได้เรียนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  
 2.4 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างการสุ่ม
ตัวอย่างแบบง่าย (Simple random sampling) จากจ านวนนักศึกษา 60 คน เหลือ 30 คน โดยใช้
เกณฑ์ในการเลือกคือ เป็นนักศึกษาท่ีลงชุมชน นักศึกษาต้องก าลังเรียนด้วยรูปแบบการสอนตามแนวคิด
การเรียนรู้ฐานชุมชน 
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2.5 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ในการศึกษาข้อมูลภาคสนาม เพื่อศึกษารูปแบบการสอนตาม 

แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ได้แก่ 
(1) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของนักศึกษาท่ี 

เรียนรายวิชาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน โดยโครงสร้างของค าถาม จะเน้นความคิดเห็นต่อรูปแบบการสอน 

(2) แบบสังเกตการจัดการเรียนการสอนรูปแบบตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน 
รายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ใช้ส าหรับสังเกตการณ์การจัดการเรียนการสอน 
พฤติกรรมผู้เรียน ซึ่งผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลต่างๆท่ีได้จากแบบสังเกต  

2.6 การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 

ในการศึกษาข้อมูลภาคสนาม การศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชา
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น มีวิธีการด าเนินการดังนี ้
  (1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เกี่ยวกับกรอบแนวคิดในการวิจัย 
เพื่อน าไปใช้ในการสร้างเครื่องมือ ก าหนดจุดมุ่งหมาย และรูปแบบของเครื่องมือแต่ละชนิด 
  (2) สร้างแบบสัมภาษณ์และแบบสังเกตตามกรอบแนวความคิดท่ีใช้ในการวิจัย น า
แบบสัมภาษณ์และแบบสังเกตท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์  
  (3) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นตรวจแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อปรับปรุง
ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
  (4) น าแบบสัมภาษณ์และแบบสังเกตท่ีผ่านการแก้ไขไปเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 3 คน 
เพื่อพิจารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความ
ครอบคลุมของเนื้อหา คือ 

   (4.1) อาจารย์ ดร.โสมฉาย บุญญานันต์  อาจารย์ประจ าสาขาวิชา
ศิลปศึกษา ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

  (4.2) อาจารย์ ดร.สุธาสินีน์ บุรีค าพันธุ์ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 

  (4.3) อาจารย์ ดร.สมชาย เซะวิเศษ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 

(5) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงด้าน 
เนื้อหา (Content Validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และการใช้ภาษาของแต่ละข้อความ เพื่อ
น ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น การตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาตรวจสอบโดยการค านวณหา
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) จากสูตร 
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IOC = 
∑𝑅

𝑛
 

            เมื่อ IOC    หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 

   ∑𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 
   𝑛 หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
 

    เมื่อ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
       
ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนื้อหาจะมีค่า  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5   

ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหม่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด   
 (6) น าแบบสัมภาษณ์และแบบสังเกตท่ีผ่านการตรวจสอบแล้ว ไปด าเนินการเก็บ 

ข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างท่ีใกล้เคียงก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 
2.7 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยได้เก็บรวมรวมข้อมูลในการวิจัย 

เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับ
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยได้เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจยัท้ังหมด 2 ทาง ได้แก่ 

 1) จากการสัมภาษณ์นักศึกษา ท่ีก าลังเรียนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน และลง
สนามในครั้งนี้  

 2) จากการสังเกตการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
2.8 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย เมื่อเก็บข้อมูลภาคสนามแล้ว จึงวิเคราะห์ข้อมูล 

เปรียบเทียบกับข้อมูลท่ีได้จากเอกสาร และจากการสัมภาษณ์ มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ี
เสนอไว้ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ และเปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่ละกลุ่ม
ตัวอย่าง เพื่อน ามาพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี โดยท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์
เนื้อหาด้านความหมายค าพูด และท าการวิเคราะห์สรุปข้อมูล 
 
ขั้นตอนที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูลและพัฒนารูปแบบการสอน 

 3.1 การวิเคราะห์เนื้อหา ศึกษาเอกสารวิชาการ งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ศึกษาจากค าอธิบาย

รายวิชา (cause syllabus) ท่ีเกี่ยวกับการออกแบบพื้นถิ่นจากมหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐ และ
สถาบันอุดมศึกษาของรัฐท้ัง 81 แห่ง ศึกษาจากโครงการ กิจกรรม ท่ีเกี่ยวกับการออกแบบร่วมกับ
ชุมชน อีก 6 โครงการ โดยน าข้อมูลมาจัดหมวดหมู่ การจัดการเรียนการสอนเกี่ยวกับรายวิชาการ
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ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม กิจกรรม หลักการของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน เพื่อศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบพื้นถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
 3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ เน้นการสร้างความสัมพันธ์ของข้อมูลจาก

เอกสาร ในประเด็นขั้นตอนการจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน น าข้อมูลท่ีได้จาก
เอกสาร จากการสัมภาษณ์ มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ 
และเปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่ละกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามาพัฒนารูปแบบการสอน
ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี 
โดยท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์เนื้อหาด้านความหมายค าพูด และท าการ
วิเคราะห์สรุปข้อมูล 

3.3 การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาน ใช้กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จากบันทึก

ภาคสนาม แบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต หลังจากนั้นจึงวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการจ าแนกและ
จัดระบบหมวดหมู่ข้อมูล ของรูปแบบการสอนฯ น าข้อมูลท่ีได้ไปพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิด
การเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

3.4 การพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลท่ีได้จากการศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ี
เกี่ยวข้อง และการสัมภาษณ์กลุ่ม หน่วยงาน เพื่อพัฒนารูปแบบการสอน โดยน าเสนอให้อยู่ในรูปของ
ความเรียง และแผนผังกราฟิก แล้วน ารูปแบบท่ีได้จากการพัฒนา ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตรวจสอบเนื้อหา 
ความเหมาะสมของรูปแบบการสอน 

3.4.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ 

เฉพาะเจาะจง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม และรับรองรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการสอนรายวิชาท่ี
เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามรูปแบบการเรียนรู้ฐานชุมชน จ านวน 3 ท่าน โดยต้องมี
ประสบการณ์ด้านการสอนไม่ต่ ากว่า 10 ปี และมีการจัดโตรงการลงพื้นท่ีชุมชนอยู่บ่อยครั้ง ได้แก่ 
   1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อมรรัตน์ อนันต์วราพงษ์ อาจารย์ผู้สอนและ
หัวหน้าวิชาสาขา การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลกรุงเทพ 
   2. รองศาสตราจารย์ อุดมศักดิ์ สาริบุตร อาจารย์ผู้สอนรายวิชา 
เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
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   3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิตติศักดิ์ อริยะเครือ นักออกแบบผลิตภัณฑ์
ชุมชนด้านส่ิงทอและอาจารย์ประจ าท่ี สาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอ
และออกแบบแฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

3.4.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย เพื่อพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ 

ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี เครื่องมือท่ีใช้ได้แก่ 
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ระดับปริญญาตรี ท่ีได้รับการพัฒนาแล้ว ซึ่งประกอบไปด้วย ท่ีมาของรูปแบบการสอน วัตถุประสงค์
ของรูปแบบการสอน องค์ประกอบของรูปแบบการสอน ขั้นตอนของรูปแบบการสอน แผนการสอน 
กิจกรรม และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังจากแผนการสอน หลัง จากนั้น ใช้เครื่องมือแบบตรวจสอบความ
เหมาะสม รับรองรูปแบบการสอน โดยเป็นแบบตรวจสอบรับรองความเหมาะสมแบบ แสดงความ
คิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ เป็นความเรียงข้อเสนอแนะ  

3.4.3 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยได้เก็บรวมรวมข้อมูลในการวิจัย 

จากแบบประเมินรับรองรูปแบบการสอนฯ ซึ่งมีผู้เช่ียวชาญรับรองรูปแบบ จ านวน 3 ท่าน และให้
ข้อเสนอแนะ ปรับปรุงเพื่อพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ี
เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ต่อไป  
  3.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย ผู้วิจัยน าข้อมูลท่ีได้จากการ ตรวจสอบความ 

เหมาะสม รับรองรูปแบบ มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ 
และเปรียบเทียบค าตอบของผู้เช่ียวชาญด้านการสอน โดยท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และ
วิเคราะห์เนื้อหาด้านความหมายค าพูด และสรุปเพื่อน าไปพัฒนารูปแบบการสอนให้เหมาะสมต่อไป 

 
ขั้นตอนที่ 4 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลตามท่ีก าหนดแล้ว ผู้วิจัย

จึงสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยท่ีต้ังไว้ คือ การศึกษารูปแบบการสอน ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ส่วนการ
อภิปรายผลการวิจัย เป็นการสรุปรวมผลจากประสบการณ์ท่ีผู้วิจัยได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมูล
และสาระส าคัญจากการลงพื้นท่ีภาคสนามและอภิปรายถึงข้อสังเกตท่ีได้จากการวิจัยครั้งนี้ การ
รายงานผลน าเสนอในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบการอธิบาย 
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ผังขั้นตอนการวิจัย 

 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาเอกสาร และสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 2 การลงพื้นที่ 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนที่ 3 วิเคราะห์ และพัฒนารูปแบบ 
 
 

 
 
 
 
 

ขั้นตอนที่ 4 สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

ศึกษาจากเอกสาร
ปฐมภูมิ (primary 
source) บทความ
วิชาการ ต ารา 
งานวิจัยในประเทศ 
– ต่างประเทศ 

พัฒนารูปแบบการสอน 

ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบ รับรองรูปแบบ 

ศึกษาจาก
ค าอธิบายรายวิชา 
(course syllabus) 
รายวิชาท่ีเกี่ยวกับ
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ศึกษาจากกิจกรรม
การสอนโครงการ
ออกแบบร่วมกับ
ชุมชน โดยได้ศึกษา
ไปท้ังหมด 6 
โครงการ 

ศึกษาจากการ
สัมภาษณ์
ผู้เช่ียวชาญด้าน
การออกแบบ/ด้าน
การสอน/และผู้น า
ชุมชน 

ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง 

สร้างเครื่องมือ 

เก็บข้อมูลจากผู้เช่ียวชาญ 

สัมภาษณ์ 

สังเกตการสอน 

สัมภาษณ์ 

สังเกตการสอน 

วิเคราะห์ข้อมูล จากการศึกษาเอกสาร จากผู้เช่ียวชาญและการลงพื้นท่ี 
 

ชุมชนปูนปั้น ชุมชนมโหด 



 

 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัย เรื่องรูปแบบการสอนตามแนวคิด การเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบการสอน ตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และเพื่อพัฒนารูปแบบการสอน 
ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยผู้วิจัยน าเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล 2 ตอนตามล าดับ ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
 ตอนที่ 2 ผลการพัฒนารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
 โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 

ตอนที่ 1 ผลการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบ

ผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
ในตอนนี้น าเสนอผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และผลการศึกษา

ความคิดเห็นของอาจารย์สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ นักออกแบบผลิภัณฑ์อาชีพ ผู้น าชุมชนท่ีมี
ส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ และนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ เกี่ยวกับ
ปัญหา สภาพการเรียนการสอน รูปแบบการสอนตามการเรียนรู้ฐานชุมชน ดังต่อไปนี้  

1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากเอกสารปฐมภูมิ ส าหรับกรอบแนวคิดหลัก 
1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากแผนการสอนรายวิชา (Course Syllabus) 
1.3 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากกิจกรรมโครงการออกแบบร่วมกับชุมชน 
1.4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
1.5 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้น าชุมชน 
1.7 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนตามรูปแบบการสอน การเรียนรู้ฐานชุมชน 
1.8 ผลการสังเกตการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
1.9 ผลการสังเกตลักษณะกายภาพของชุมชน 
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1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากเอกสารปฐมภูมิ ส าหรับกรอบแนวคิดหลัก 

 จากการศึกษาเอกสารปฐมภูมิ (primary source) ศึกษาจากเอกสารท่ีน าเสนอแนวคิดและ
ประสบการณ์ของผู้เขียนโดยตรง ได้แก่ บทความวิชาการ ต ารา งานวิจัยในประเทศ – ต่างประเทศ 
วิทยานิพนธ์ในระดับดุษฎีบัณฑิต – มหาบัณฑิต และ internet จากฐานข้อมูลสถาบันวิทยบริการ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในด้าน รูปแบบการสอนแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน และการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ได้ผลดังนี้ 
ตารางที่ 8 สรุปขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์และขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

ขั้นตอนการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

สรุป 

1. ศึกษาปัญหาใน
การออกแบบ 

2. ค้นคว้ารวบรวม
ข้อมลูในการ
ออกแบบ 

3. วิเคราะห์ข้อมูลท่ี
จะใช้ในการ
ออกแบบ 

4. สร้างแนวคิด
หลักในการ
ออกแบบ 

5. ออกแบบร่าง 
sketch design  

6. คัดเลือกแบบท่ี
จะน ามาผลิตจริง 

7. กระบวนการ
ผลิต 

8. ประเมินผลการ
ออกแบบ 

ขั้นตอนท่ี 1 การเตรียมการ 
   1. ก าหนดวัตถุประสงค์ให้ชัดเจน  
   2. เลือกพื้นท่ี ชุมชน  
   3. ก าหนดกิจกรรมหลัก 
   4. ก าหนดช่วงเวลาในการลงพื้นท่ี  
ขั้นท่ี 2 เตรียมนักศึกษา 
   1. ช้ีแจงแผนการเรียน 
   2. ก่อนลงพื้นท่ีต้องมีการเตรียม
ความพร้อมให้แก่นักศึกษา เช่น องค์
ความรู้ท่ีจ าเป็น ข้อมูลพื้นฐานของ
ชุมชน เทคนิคการเก็บข้อมูล การตั้ง
ถาม กฎระเบียบหรือข้อห้ามต่างๆของ
ชุมชน  
ขั้นตอนท่ี 3 การเตรียมชุมชน  
   1. เลือกชุมชนท่ีเหมาะสมกับส่ิงท่ี
ต้องการจะพัฒนาทักษะของนักศึกษา  
   2. ก าหนดผู้ประสานงานระหว่าง
อาจารย์กับชุมชนให้ชัดเจน  
ขั้นตอนท่ี 4 การลงชุมชนเพื่อเรียนรู้ 
   ให้นักศึกษาเป็นผู้ด าเนินกิจกรรม
และแก้ปัญหาต่างๆท่ีเกิดขึ้นเอง โดย
อาจารย์มีอาจารย์เป็นที่ปรึกษา 
ขัน้ตอนท่ี 5 หลังการลงชุมชน 
น าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้ 

1. ครูและผู้เรียนเลือก
พื้นท่ีชุมชนท่ีจะร่วมกัน
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น ประสานงานกับผู้น า
ชุมชน 
2. ครูให้ผู้เรียนลงพื้นท่ี
ชุมชน ส ารวจและเก็บ
ข้อมูลศึกษาปัญหาของ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
3. ผู้เรียนวิเคราะห์และ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น(sketch design) โดย
ให้ชุมชนมีส่วนร่วม
คัดเลือกแบบ 
4. ผู้เรียนกับชุมชน
ร่วมกันจัดท าผลิตภัณฑ์
ต้นแบบ(model 
making)และช่วยกัน
แก้ปัญหา 
5. ประเมินผลงาน ความ
พึงพอใจของผลิตภัณฑ์ 
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จากการสรุปหลักการและกระบวนการออกแบบจากเอกสารงานวิจัย จึงได้สรุปข้ันตอน
กระบวนการออกแบบดังท่ีปรากฏในตาราง และแนวทางการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชนพบว่าหลักการ
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีท้ังหมด 8 ข้ันตอน ต้ังแต่ ศึกษาปัญหาในการออกแบบ ค้นคว้า
รวบรวมข้อมูลในการออกแบบ วิเคราะหข์้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบ สร้างแนวคิดหลักในการ
ออกแบบ ออกแบบร่าง คัดเลือกแบบท่ีจะน ามาผลิตจริง กระบวนการผลิต และสุดท้ายประเมินผล
การออกแบบ และแนวทางขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน เริ่มต้ังแต่ขั้นเตรียมการ ก าหนด
วัตถุประสงค์ ชุมชน กิจกรรม ระยะเวลา ขั้นเตรียมนักศึกษา ช้ีแจงเตรียมความพร้อมก่อนลงชุมชน 
ขั้นการเตรียมชุมชน เลือกชุมชน ก าหนดผู้ประสานงาน ขั้นตอนการลงชุมชนให้นักศึกษาเป็นผู้ด าเนิน
กิจกรรม ขั้นตอนหลังลงชุมชน น าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้ แนวทางท้ังสองเรื่องนี้สามารถรวมกันเป็น
แนวคิดหลักในการจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนได้ในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ให้มีประสิทธิภาพตามวัตถุประสงค์ของการออกแบบและการเรียนรู้ฐานชุมชน ได้
ดังนี้ 1. ครูและผู้เรียนเลือกพื้นท่ีชุมชนท่ีจะร่วมกันออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ประสานงานกับผู้น า
ชุมชน 2. ครูให้ผู้เรียนลงพื้นท่ีชุมชน ส ารวจและเก็บข้อมูลศึกษาปัญหาของผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 3. 
ผู้เรียนวิเคราะห์และออกแบบแบบร่างผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นโดยให้ชุมชนมีส่วนร่วมคัดเลือกแบบ 4. ผู้เรียน
กับชุมชนร่วมกันจัดท าผลิตภัณฑ์ต้นแบบและช่วยกันแก้ปัญหา 5. ประเมินผลงาน ความพึงพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากอาจารย์ ชุมชน และเพื่อนร่วมชั้น 
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1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากแผนการสอนรายวิชา (Course Syllabus) 

จากการศึกษาค าอธิบายรายวิชา (course syllabus) รายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ในหลักสูตรการออแบบผลิตภัณฑ์ จากมหาวิทยาลัยในก ากับของรัฐของรัฐ 15 แห่ง 
และสถาบันอุดมศึกษาของรัฐอีก 66 แห่ง ท่ีมีคณะหรือหลักสูตรด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์จ านวน
24 แห่ง แต่จากคณะหรือหลักสูตรด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์มีเพียง 6 รายวิชาท่ีเน้นเกี่ยวกับการ
สอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นรายวิชา ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พื้นบ้านหรือท่ีเกี่ยวข้องกับชุมชน 
ในหลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ ศิลปะอุตสาหกรรม หรืออุตสาหกรรมศิลป์ ท่ีอยู่ในมหาวิทยาลัย
ของรัฐ ระดับปริญญาตรี มีดังนี ้
ตารางที่ 9 วิเคราะห์ แผนการสอนรายวิชา (Course syllabus)  
 มหาวิทยาลัยของรัฐและ

คณะ 
วิชา ค าอธิบายรายวิชา 

1 สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง คณะครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม 
สาขาวิชาครุศาสตร์การ
ออกแบบ  

90010005  
เทคโนโลยีครุศาสตร์ 
การออกแบบพื้นถิ่น 
TECHNOLOGY 
INDIGENOUS 
CRAFT DESIGN 
3(2-3) 

ความหมายและคุณค่าของภูมิปัญญา
ท้องถิ่นต่างๆ เพื่อเข้าถึงคุณค่าภูมิปัญญา
ท้องถิ่น การออกแบบผลิตภัณฑ์ และท่ีอยู่
อาศัยเพื่อสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับ
สังคมในปัจจุบัน 

2 สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 
คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ 
สาขาวิชาศิลป
อุตสาหกรรม 

02036504  
การออกแบบท่ียั่งยืน 
SUSTAINABLE 
DESIGN 

ศึกษาแนวคิดและฝึกปฏิบัติการออกแบบท่ี
ค านึงถึงผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อมวัฏจักร
ชีวิตของ ผลิตภัณฑ์ และปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง
อื่นๆ การออกแบบเชิงนิเวศน์เศรษฐกิจ 
ข้อก าหนดด้านส่ิงแวดล้อม ท่ีเกี่ยวข้อง กับ
การออกแบบเพื่อมุ่งสู่การพัฒนาอย่าง
ยั่งยืน การออกแบบเพื่อความยั่งยืน และ
อนาคตท่ียั่งยืน 

3 จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 
สาขาวิชาออกแบบ
อุตสาหกรรมคณะ
สถาปัตยกรรม 

2502351  
ศิลปะอุตสาหกรรม
และทัศนศึกษา 
Industrial Art and 
Craft Field Trip  
Credit : 2 

ศึกษาดูงานในช่วงของชุมชนในประเทศ
และขนาดใหญ่อุตสาหกรรมเดินทางมุ่งเน้น
ไปท่ีการระบุการผลิตท่ีแตกต่างกันเทคนิค
และต าแหน่งของแหล่งท่ีมาของวัสดุท่ีถูก
น ามาใช้นักเรียนจะต้องส่งรายงานขึ้นอยู่
กับข้อมูลท่ีรวบรวมและการสังเกตรวมทั้ง
การแสดงความคิดเห็นสะท้อนของการ
เดินทาง 
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 มหาวิทยาลัยของรัฐและ
คณะ 

วิชา ค าอธิบายรายวิชา 

4 มหาวิทยาลัยนเรศวร 
คณะสถาปัตยกรรม 
สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ 

704345  
ภูมิปัญญาไทยและ
ศิลปกรรมท้องถิ่น 
Thai Wisdom and 
Local Arts 3(2-2-5) 

พื้นฐานองค์ความรู้ และวิวัฒนาการของ
ศิลปกรรมท้องถิ่น ภูมิหลังทางด้านบริบท
ทางสังคมไทย เพื่อส่งเสริมให้เกิดความ
เข้าใจพื้นฐานขององค์ความรู้ของ
ศิลปกรรมท้องถิ่น อันจะน าไปสู่การ
ประยุกต์ความรู้ต่างๆ ของสังคมไทยไปใช้
กับผลงานทางศิลปะ มีการฝึกภาคปฏิบัติ
นอกสถานท่ี 

5 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลกรุงเทพ 
คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม 

2-341-003 
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา
ไทย  
Product Design of 
Thai Wisdom 3  
(2-3-5) 

ความหมาย ประเภทผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญา
ไทย วัสดุผลิตภัณฑ์ในท้องถิ่น พฤติกรรม
การใช้ผลิตภัณฑ์ มุ่งเน้นการคิดสร้างสรรค์
ในการน าแนวคิดจากภูมิปัญญาไทยมาสู่
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ปัจจัยทาง
การตลาด กระบวนการผลิตอุตสาหกรรม 
และผลกระทบต่อส่ิงแวดล้อม 

6 มหาวิทยาลัยศิลปากร 
คณะมัณฑนศิลป์ 
สาขาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

360111 
ภูมิปัญญาไทยกับ
การสร้างสรรค์ 
3(3-0-6) 

ศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นและ
ภูมิปัญญาไทยในแง่มมุต่างๆ ท้ังทาง
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ และ
มนุษยศาสตร์ เพื่อใหเ้กิดการรับรู้คุณค่า
ของภูมิปัญญาท้องถิ่น หลักการแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองในท้องถิ่นต่างๆ สามารถ
ช้ีให้เห็นได้ว่าการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเองว่าเป็นกระบวนการท่ีเกิดขึ้นได้
ตลอดชีวิต  

จากการวิเคราะห์ Course syllabus จากหลักสูตรท่ีเปิดสอนทางด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ท่ีมีรายวิชาเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พื้นบ้าน ชุมชน ภูมิปัญญาไทย ในระดับปริญญาตรี
มหาวิทยาลัยของรัฐ พบว่า สามมารถจัดประเภทจากรายวิชา ได้ 3 กลุ่ม คือ 

1. กลุ่มรายวิชาท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยเน้นการใช้วัสดุท้องถิ่น ในการผลิต การใช้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเป็นแนวคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนการสอน 

2. กลุ่มรายวิชาท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยเน้นการลงมือปฏิบัติการออกแบบร่วมกับชุมชน 
เพื่อเรียนรู้กระบวนการออกแบบท่ีถูกต้อง และศึกษาจากสภาพจริง 

3. กลุ่มรายวิชาท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชนโดยเน้นทางด้านอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ การศึกษาดู
งานในชุมชน ระบบอุตสาหกรรมต่างๆเพื่อให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จริง 



 
 

 

93 

1.3 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ จากกิจกรรมโครงการออกแบบร่วมกับชุมชน 

กิจกรรมการสอนออกแบบร่วมกับชุมชนนั้น มีหลากหลายรูปแบบผู้วิจัยได้รวบรวมโครงการท่ีโดด
เด่น น่าสนใจ และหลากหลาย จึงรวบรวมรูปแบบต่างๆไว้ดังนี ้
ตารางที่ 10 วิเคราะห์กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์โดยมีส่วนร่วมกับชุมชน 

 

ช่ือโครงการ 

หน่วยงานท่ี

รับผิดชอบ 

 

ชุมชน 

 

วัตถุประสงค์ 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

การออกแบบ
ระบบการ
จัดการขยะ
แก้ไขปัญหา
ส่ิงแวดล้อมใน
ชุมชนเก้าเส้ง 

มหาวิทยาลัย 

ราชภัฎสงขลา 

คณะศิลปกรรม 

 สาขาการ
ออกแบบ 

ชุมชนเก้า
เส้ง 

(ชุมชน
ชนบท) 
 

-ให้นักศึกษาใช้
ความสารถในการ
ออกแบบถังขยะ
ออกแบบระบบ
การจัดการขยะใน
ชุมชน 

1.ประชุมหารือกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 

2.ออกแบบและท าต้นแบบ
ของเล่น ถังขยะ 

3.จัดงาน BIG CLEANING

เก็บ คัดแยกขยะ 

ติดต้ังผลงานท่ีได้ออกแบบ 

4. ติดตามผลงาน
ผลิตภัณฑ์ท่ีได้ออกแบบ 

5. ประเมินและสรุปผล
โครงการ 

 

 
เรียนรู้ ร่วมมือ 
คืนกลับ ครั้งท่ี 
1 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร
(ศูนย์โชติเวช) 
สาขาวิชาการ
ออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ 

ชุมชน 
รอบรั้ว
มหาวิทยา
ลัย 
(ชุมชน
เมือง) 

-ให้นักศึกษาได้มา
เจอกับชุมชน
โดยตรง และได้ลง
มือปฏิบัติจริง ผลิต
ช้ินงานจริง เพื่อ
สร้างทักษะการ
ท างาน
ประสบการณ์จริง 

1. นักศึกษาออกแบบ
กราฟิกป้ายร้านค้า  
2. น างานออกแบบไว้
ล่วงหน้า มาให้ชุมชนดูและ
ร่วมกันเสนอข้อคิดเห็น 
ปรับแก้ไขร่วมกัน 

3. ได้แบบส าเร็จท่ีสวยงาม
ตามความต้องการของ
ชุมชน สามารถน าไปใช้
งานได้จริง 
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ช่ือโครงการ 

หน่วยงานท่ี

รับผิดชอบ 

 

ชุมชน 

 

วัตถุประสงค์ 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

ความร่วมมือ
การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และ
บรรจุภัณฑ์
ชุมชน  
บ้านนาอ้อ 

มหาวิทยาลัยข
อนแก่น คณะ
ศิลปกรรม
ศาสตร์ 
สาขาวิชา
ออกแบบนิเทศ
ศิลป์ 

เทศบาล
ต าบลนา
อ้อ 
(ชุมชน
ชนบท) 

-เพื่อให้นักศึกษา
น าองค์ความรู้
น ามาปฏิบัติจริงใน
ชุมชน ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน
โดยผสมผสานภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น เกิด
สินค้าใหม่  
-ร่วมทั้งพัฒนาคน
ในชุมชนให้มีทักษะ
ในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ โดยเน้น
ผลิตภัณฑ์
สร้างสรรค์ 

1. ศึกษาชุมชนร่วมกัน
คัดเลือกชุมชน 
2. ก าหนดวัตถุประสงค์ใน
การลงชุมชน 
3. ก าหนดกิจกรรมหลักท่ี
จะเรียนรู้กับชุมชน 
4. ก าหนดช่วงเวลาในการ
ลงพื้นท่ี 
5. ด าเนินการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ร่วมกับชุมชน 
6. ให้นักศึกษาน าเสนอ
ผลงานต่อชุมชน 
7. ประเมินผล 

โครงการจิต
วิญญาณ
ท้องถิ่นสู่
ชุมชน 

มหาวิทยาลัย
ราชภัฏร าไพ
พรรณี 
คณะอัญมฌี
ศาสตร์และ
ประยุกต์ศิลป์ 
สาขาวิชา
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

ชุมชน
เสม็ดงาม 
(ชุมชน
ชนบท) 

-เพื่อให้นักศึกษาได้
ร่วมใช้ชีวิตกับ
ชาวบ้านในชุมชน 
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์เกี่ยวกับ
เส่ือกก 

-โครงการเน้นกระบวนการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้แบบ
บูรณาการ วันแรก เข้า
ตรวจเยี่ยมกลุ่มอาชีพ 
ศึกษาข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับ
ผลิตภัณฑ์ ระดมสมอง 
สรุปความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะ วันท่ีสอง 
ด าเนินการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ร่วมกับชุมชน 
สรุปความต้องการ 
น าเสนอ หลังจากนั้น
นักศึกษาน าไปสร้าง
ต้นแบบและน ากลับมาให้
ชุมชนใช้จริง   
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ช่ือโครงการ 

หน่วยงานท่ี

รับผิดชอบ 

 

ชุมชน 

 

วัตถุประสงค์ 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

หัตถกรรมพื้น
ถิ่น พัฒนา
ผลิตภัณฑ์
ชุมชน 

มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราช
มงคลอีสาน 
คณะศิลปกรรม
และออกแบบ
อุตสาหกรรม 
สาขาวิชา
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตส
าหกรรม 

ชุมชน
บ้าน 
ปราสาท
ใต้ 
(ชุมชน
ชนบท) 

เพื่อพัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
แบบมีส่วนร่วมโดย
คณะผู้วิจัย 
นักศึกษา สาขาวิชา
ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหก
รรม และกลุ่ม
หัตถกรรมพื้นบ้าน
ปราสาทใต้ 

1. ประชุมคณะท างานเพื่อ
วางแนวทางด าเนินงาน  
2. คณะผู้วิจัยและนักศึกษา
สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม ลง
พื้นท่ีศึกษาส ารวจและเก็บ
ข้อมูลในชุมชน (ใช้แบบ
สัมภาษณ์)  
3. คณะผู้วิจยัและนักศึกษา
ฯ ร่วมกันออกแบบ สรุป
แบบ โดยให้กลุ่ม 
หัตถกรรมพื้นบ้านปราสาท
ใต้ เป็นผู้ตัดสินใจเลือก
รูปแบบผลิตภัณฑ์ (ใช้แบบ
ประเมินความพึงพอใจ ใน
รูปแบบผลิตภัณฑ์กับกลุ่ม
หัตถกรรมฯ)  
4. คณะผู้วิจัยลงพื้นท่ี
ร่วมกับกลุ่มหัตถกรรมฯ 
สร้างผลิตภัณฑ์ต้นแบบ
และ ช่วยกันแก้ปัญหา  
5. คณะผู้วิจัยลงพื้นท่ี
ร่วมกับกลุ่มหัตถกรรมฯ 
น าผลงานต้นแบบไปใช้  

ยกระดับ
คุณภาพ
วัตถุดิบและ
ผลิตภัณฑ์
ส าหรับ
อุตสาหกรรม

จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 

คณะ
สถาปัตยกรรม
ศาสตร์ 
สาขาวิชาการ

อยุธยา 
อ่างทอง 
นครสรรค์ 
(ชุมชน
เมือง) 

-ให้นิสิตได้ลงมือ
ปฏิบัติการ
ออกแบบจริง เพื่อ
พัฒนารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์อันเป็น
ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ให้มีความทันสมัย 
สวยงาม ดึงดูดใจผู้

1. ให้นิสิตท าการส ารวจ
ข้อมูลผลิตภัณฑ์เดิมของ
ชุมชนประกอบการ
ออกแบบ  
2. การวิเคราะห์ข้อมูลและ
การออกแบบ  
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ช่ือโครงการ 

หน่วยงานท่ี

รับผิดชอบ 

 

ชุมชน 

 

วัตถุประสงค์ 

 

ขั้นตอนการด าเนินงาน 

เซรามิกใน
ภาคกลาง 

ออกแบบ
อุตสาหกรรม 

ซื้อ โดยยังคง
เอกลักษณ์ท่ี
สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของแต่
ละท้องถิ่นเอาไว้ 

3. ร่วมกันผลิต และ
ออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
วัตถุดิบเครื่องปั้นดินเผา 
4. ทดลองตลาด น าไป
ทดลองขายและประเมิน 5. 
ปรับปรุงแก้ไขผลิตภัณฑ์ 

ส ารวจโดย (ปิยะทิพย์ สุริยันต์ ณ วันท่ี11 กุมภาพันธ์ 2558) 

จากข้อมูลข้างต้นสามารถวิเคราะห์ประเด็นและบริบทของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นร่วมกับชุมชนได้ดังนี ้

1. บริบทด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษา ซึ่งสามารถจ าแนกได้แก่ มหาวิยาลัยในเมือง 
เน้นการจัดโครงการหาองค์ความรู้จากชุมชนท่ีโดดเด่นท่ัวไปในประเทศไทย และมหาวิทยาลัยใน
ต่างจังหวัด เน้นการจัดโครงการท่ีเรียนรู้ภูมิปัญญาพื้นถิ่นในพื้นท่ีของตนเอง 

2. บริบทของชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้แก่ ชุมชนเมืองท่ีเน้นการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิง
พาณิชย์ และชุมชนชนบทท่ีเน้นวัสดุภูมิปัญญาพื้นถิ่น  

3. บริบทด้านระยะเวลาในการร่วมมือกับชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้  
- ระยะส้ัน 1-2 วันเป็นการศึกษาชุมชนและร่วมมือกับชุมชนในการร่วมกัน ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
- ระยะกลาง 1-3 เดือนเป็นการร่วมมือกับชุมชนในการออกแบบและผลิตช้ินงานร่วมกัน 
- ระยะยาว 3 เดือนขึ้นไป เป็นการร่วมมือกันท้ังระบบต้ังแต่การออกแบบผลิต ช้ินงานขายช้ินงานและ
ติดตามผลระยะยาว  
สรุปองค์ประกอบส าคัญของการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์โดยมีส่วนร่วมกับชุมชน 

1. หน่วยงานมหาวิทยาลัย คณะ สาขาวิชาด้านการออกแบบ 
 2. ชุมชนท่ีจะมีส่วนร่วม หรือต้องการท่ีจะพัฒนา 
 3. วิชาท่ีเกี่ยวข้องท่ีจะลงชุมชน 
 4. นิสิตนักศึกษาท่ีมีองค์ความรู้ทางด้านการออกแบบ 
 5. วัตถุประสงค์ซึ่งมี 2 ส่วนใหญ่ๆ 
  - เพื่อพัฒนาศักยภาพผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง 
  - เพื่อพัฒนาชุมชนให้สามารถมีอาชีพพัฒนาสินค้าได้ 
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1.4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

 ผลการศึกษากระบวนการท างาน การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และการท างานร่วมกับ
ชุมชน จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน จ านวน 5 ท่าน สรุปผล 
ดังนี ้

1.4.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตารางที่ 11 สถานภาพท่ัวไปผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
4 
2 

อายุ 
     25-30 ปี 
     31-40 ปี 
     41-50 ปี 
     51-60 ปี 

 
1 
2 
1 
1 

วุฒิการศึกษา 
     ปริญญาโท 
     ปริญญาเอก 

 
2 
3 

สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา 
     เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 
5 

ประสบการท างาน 
     5-10 ปี 
     11-20 ปี 
     21-25 ปี 

 
1 
2 
2 

สถานท่ีท างาน 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
     มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตพระนคร 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 

 
2 
1 
1 
1 

จากตารางท่ี 11 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศชายจ านวน 4 คน 
เพศหญิงจ านวน 1 คน มีช่วงอายุวัยกลางคน แบ่งเป็นช่วงอายุ 25-30 ปีจ านวน 1 คน อายุ 31-40 ปี
จ านวน 2 คน อายุ 41-50 ปีจ านวน 1 คน และ 51-60 ปีขึ้นไปจ านวน 1 คน วุฒิการศึกษาส่วนใหญ่
ระดับปริญญาเอก จ านวน 3 คน และระดับปริญญาโท จ านวน 2 คน สาขาท่ีผู้เช่ียวชาญทุกท่าน
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ส าเร็จการศึกษาได้แก่ สาขาเทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ์ ประสบการณ์ท างานทุกคน 5 ปีขึ้นไป 
สถานท่ีท างาน มีสถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง จ านวน 2 คน
มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ านวน 1 คน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตพระนคร จ านวน 1 
คน และมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ จ านวน 1 คน โดยส่วนใหญ่เป็นผู้เช่ียวชาญด้าน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และเป็นอาจารย์ในมหาวิทยาลัยด้วย 

1.4.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ตารางที่ 12 สรุปผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ประเดน็ที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค าส าคัญ 
ด้านการวิเคราะห์ปัญหา
ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ชุมชน 
 
 
 
 
หลักในการท างานร่วมกับ
ชุมชน 
 
 
 
ระยะเวลาท่ีท างาน 
 
 
 
ปัญหาในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
 
 
 
มุมมองต่อรูปแบบการ
สอน ตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน 
 
 
 

- การลงพื้นท่ีรับรู้ปัญหา ข้อมูลท่ีแท้จริง 
- ส ารวจ วิเคราะห์ ทรัพยากร วัฒนธรรม วิถี
ชีวิต การกินอยู่ ทักษะความสามารถ  
- วิเคราะหก์ารตลาด ผลตอบแทน และความ
ยั่งยืนของผลิตภัณฑ์ เศรษฐกิจ 
- การเปิดอกซักถาม พูดคุยกับสมาชิกชุมชน 
 
- พูดคุย ท าความเข้าใจสมาชิก 
- กลมกลืน ไม่แปลกแยก รับรู้เข้าใจปัญหา  
- เน้นใช้ค าถามเชิงลึกเพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้อง
เพื่อน ามาแก้ไขปัญหาการออกแบบ  
 
- การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือเราต้อง
เข้าใจวัฒนธรรมของชุมชนเข้าไปคลุกคลี รวมทั้ง
วางระบบผลิตภัณฑ์ อย่างต่ าต้อง 1 เดือน 
 
- ปัญหาส่วนใหญ่เป็นเรื่องการเข้าถึงชุมชน แล้ว
ได้ข้อมูลแค่เปลือกนอก ชุมชนไม่เปิดใจให้ข้อมูล
ท่ีเท็จจริงและถูกต้อง ผลของการออกแบบจึงไม่
สอดคล้อง  
 
- มีความน่าสนในและมีประโยชน์อย่างมาก จะ
สามารถช่วยให้นักศึกษาเข้าใจวิธีการท างานจริง 
ได้ประสบการณ์ตรง มีทักษะการท างานร่วมกับ
ผู้อื่น สร้างงานท่ีเป็นเอกลักษณ์ได้ และยังเป็น
การรักษาภูมิปัญญาพื้นถิ่นของประเทศไทย แต่
ต้องค านึงถึงชุมชนจริงๆ  

- ลงพื้นท่ี 
- พูดคุย 
- ส ารวจ 
- วิเคราะห์ 
 
 
 
- กลมกลืน 
- ค าถามเชิงลึก 
 
 
 
- ระยะเวลา  
ขั้นต่ า 1 เดือน 
 
 
 
- ไม่เข้าถึงชุมชน 
 
 
 
- ทักษะ
ประสบการณ์ตรง 
- ทักษะการ
ส่ือสาร 
-การท างานเป็น
ทีม 
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ประเดน็ที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค าส าคัญ 
ตัวชี้วัดความประสบ
ผลส าเร็จ 

- ชุมชนสามารถผลิตช้ินงานโดยใช้วัสดุใน
ท้องถิ่น ใช้ทักษะความสามารถของชุมชน  
- จัดจ าหน่ายได้จริง มีความรู้อยู่ได้ด้วยล าแข้ง
ของตนเอง นั่นคือประสบผลส าเร็จในการ
ออกแบบแล้ว 

- ชุมชนสร้าง
ช้ินงานได้ 
- ผลงานขายได้ 
- มีองค์ความรู้ 

สรุปผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน พบว่า หลักส าคัญในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือการลงพื้นท่ีรับรู้ปัญหา ซึ่งการลงพื้นท่ีต้องวิเคราะห์ ทรัพยากร 
วัฒนธรรม วิถีชีวิต การกินอยู่ ทักษะความสามารถ และเศรษฐกิจ ซึ่งมีความส าคัญมาก การตลาด 
ผลตอบแทน มีหลักความยั่งยืน คือการท่ีเราไปออกแบบแล้วชุมชนต้องเข้าใจ ผลิตเองได้ และขายได้ 
เมื่อนักออกแบบออกมาจากชุมชน ชุมชนต้องผลิตช้ินงานและขายได้เอง โดยท่ีนักออกแบบได้วาง
ระบบวงจรของผลิตภัณฑ์ไว้ให้แล้ว หลักในการท างานร่วมกับชุมชน ความกลมกลืน ไม่แปลกแยก 
รับรู้เข้าใจปัญหาของชุมชน เสมือนสมาชิกคนหนึ่งในชุมชน ฝังตัว เรียนรู้ ซึมซับ เน้นใช้ค าถามเชิงลึก
เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องมากท่ีสุด เพื่อน ามาแก้ปัญหาผลิตภัณฑ์ ระยะเวลาท่ีท างานอย่างต่ าคือ 1 
เดือน ปัญหาในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ปัญหาส่วนใหญ่เป็นเรื่องการเข้าถึงชุมชน แล้วได้ข้อมูล
แค่เปลือกนอก ชุมชนไม่เปิดใจให้ข้อมูลท่ีเท็จจริงและถูกต้อง ผลของการออกแบบจึงไม่สอดคล้อง 
ด้านมุมมองต่อรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน นักออกแบบส่วนใหญ่บอกว่า มี
ความน่าสนในและมีประโยชน์อย่างมาก จะสามารถช่วยให้นักศึกษาเข้าใจวิธีการท างานจริง ได้
ประสบการณ์ตรง มีทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่น เข้าถึงปัญหาสามารถช่วยให้นักศึกษามีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ สร้างงานท่ีเป็นเอกลักษณ์ได้ และยังเป็นการรักษาภูมิปัญญาพืน้ถิ่นของประเทศไทย 
ตัวชี้วัดความประสบผลส าเร็จ คือการท่ีชุมชนสามารถผลิตผลงานโดยใช้วัสดุในท้องถิ่น ความสามารถ
ทักษะของชุมชน และสามารถขายได้ ยืนอยู่ได้ด้วยล าแข้งของตนเอง นั่นคือประสบผลส าเร็จในการ
ออกแบบแล้ว 

 
1.5 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

 ผลการส ารวจการจัดการเรียนการสอน รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น จ านวน 5 
ท่าน สรุปผล ดังนี้ 
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1.5.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตารางที่ 13 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ข้อมูลทั่วไป จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
3 
2 

อายุ 
     31-40 ปี 
     41-50 ปี 
     51-60 ปี 
     60 ปีข้ึนไป 

 
2 
1 
1 
1 

วุฒิการศึกษา 
     ปริญญาโท 
     ปริญญาเอก 

 
2 
3 

สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา 
     เทคโนโลยีการออกแบบ 
     ศิลปศึกษา 
     เทคโนโลยีการศึกษา 

 
2 
1 
2 

ประสบการณ์สอน 
     5-10 ปี 
     11-20 ปี 
     21-25 ปี 
     25 ปีข้ึนไป 

 
1 
1 
2 
1 

ต าแหน่งทางวิชาการ 
     อาจารย์ 
     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
     รองศาสตราจารย์ 

 
1 
2 
2 

สถาบันการศึกษา 
     สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง (ภาคกลาง) 
     มหาวิทยาลัยนเรศวร (ภาคเหนือ) 
     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ (ภาคกลาง) 
     มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา (ภาคใต้) 
     มหาวิทยาลัยราชภัฎอุดรธานี (ภาคอีสาน) 

 
1 
1 
1 
1 
1 
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จากตารางท่ี 13 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการ
สอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นผู้ตอบแบบสัมภาษณ์จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงจ านวน 3 คน 
เพศชายจ านวน 2 คน แบ่งเป็นช่วงอายุ 31-40 ปีจ านวน 2 คน อายุ 41-50 ปีจ านวน 1 คน อายุ 51-
60 ปีจ านวน 1 คน และ 60 ปีขึ้นไปจ านวน 1 คน วุฒิการศึกษาส่วนใหญ่ระดับปริญญาเอก จ านวน 3 
คน และระดับปริญญาโท จ านวน 2 คน สาขาท่ีส าเร็จการศึกษาได้แก่ สาขาเทคโนโลยีการออกแบบ
จ านวน 2 คน สาขาเทคโนโลยีการศึกษา จ านวน 2 คน และสาขาศิลปศึกษาจ านวน 1 คน 
ประสบการณ์สอนส่วนใหญ่ 5 ปีขึ้นไป ต าแหน่งทางวิชาการ เป็นอาจารย์จ านวน 1 คน ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์จ านวน 3 คน และรองศาสตราจารย์จ านวน 2 คน และสถาบันการศึกษาท่ีสอนซึ่งผู้วิจัย
ได้คัดเลือกเจาะจงดังนี้ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังจ านวน 1 คนจาก
ภาคกลาง มหาวิทยาลัยนเรศวรจากภาคเหนือจ านวน 1 คน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
กรุงเทพ ซึ่งเป็นมหาวิทยาลัยเดียวที่เป็นมีสาขาวิชาพัฒนาภูมิปัญญาไทยจากภาคกลางจ านวน 1 คน 
มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลาจากภาคใต้จ านวน 1 คน และจากภาคอีสานมหาวิทยาลัยราชภัฎอุดรธานี
จ านวน 1 คน 

 
1.5.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ตารางที่ 14 สรุปผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของอาจารย์ ค าส าคัญ 
หลักส าคัญของการ
จัดรูปแบบฯ 
 
 
 
 
 
 
 
การคัดเลือกชุมชน 
 
 
 
 
ระยะเวลาท่ีเหมาะสม 
 
 

- ความพร้อมของชุมชน ท่ีจะให้ความรู้ท้ังทางด้าน
เวลา และวัสดุอุปกรณ์ 
- เนื้อหา กิจกรรม ภูมิปัญญาของชุมชน  
- นักศึกษาได้องค์ความรู้จากการปฏิบัติจริง ได้รู้จัก
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
- การพัฒนาท่ียั่งยืนของท้ังสองฝ่ายคือนักศึกษา
และชุมชน นักศึกษาน าองค์ความรู้ไปต่อยอดพัฒนา
ได้ ชุมชนได้รักษาภูมิปัญญาและรายได้เสริม 
 
- มีผู้น าชุมชนท่ีเข็มแข็ง สามารถประสานงานกับทุก
ภาคส่วนท่ีเกี่ยวข้องได้  
- ศักยภาพของชุมชน ความเช่ียวชาญ ความพร้อม
ของชุมชน  
 
- ประมาณ 1 เดือน เพื่อฝังตัวท าความเข้าใจ เรียนรู้
กับชุมชนจริงๆ และพัฒนาร่วมกัน พร้อมท้ังติดตาม
และประเมินผล 

- เตรียมชุมชน 
- เตรียมเนื้อหา 
- ปฏิบัติจริง 
- มีส่วนร่วมกับ
ชุมชน 
- พัฒนาต่อยอด
องค์ความรู้ 
 
 
- ผู้น าชุมชน
เข้มแข็ง 
- สะดวกในการ
ประสานงาน 
 
 
- ประมาณ 1 
เดือน 
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ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของอาจารย์ ค าส าคัญ 
ปัญหาและอุปสรรค์ 
 
 
ทักษะของนักศึกษาท่ีควร
จะได้รับ 
 
 
 
 
ตัวชี้วัดความประสบ
ผลส าเร็จ 

- ปัญหาด้านเวลาท่ีมีจ ากัด รองลงมาคือความไม่
พร้อมของชุมชน และงบประมาณท่ีไม่เพียงพอ 
 
- ทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม 
- ทักษะการแก้สถานการณ์เฉพาะหน้า เรียนรู้จาก
สถานการณ์จริง การออกแบบ 
- ทักษะการสร้างช้ินงานเฉพาะทาง 
- ทักษะด้านการส่ือสารร่วมกับคนอื่น 
 
- ผลงานการออกแบบ ท่ีสามารถน าองค์ความรู้จาก
ชุมชน มาต่อยอดงานออกแบบของตนเองได้  
- ผลิตภณัฑ์ท่ีมีการประเมินความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับดีขึ้นไป  
- เล่มรายงานสรุปการท างานการลงพื้นท่ี 
สังเคราะห์องค์ความรู้ท่ีได้จากการลงชุมชน 

- เวลา 
- งบประมาณ 
 
- ความร่วมกัน 
- ปัญหาเฉพาะ
หน้า 
- การส่ือสาร 
 
 
- ผลงานการ
ออกแบบ 
- รายงานสรุป
องค์ความรู้ 
- อภิปรายผล
ร่วมกัน 

สรุปผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พบว่า หลักส าคัญ
ของการจัดรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน - ความพร้อมของชุมชน ท่ีจะให้ความรู้
ท้ังทางด้านเวลา และวัสดุอุปกรณ์ เนื้อหา กิจกรรม ภูมิปัญญาของชุมชน นักศึกษาได้องค์ความรู้จาก
การปฏิบัติจริง ได้รู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น การพัฒนาท่ียั่งยืนของท้ังสองฝ่ายคือนักศึกษาและ
ชุมชน นักศึกษาน าองค์ความรู้ไปต่อยอดพัฒนาได้ ชุมชนได้รักษาภูมิปัญญาและรายได้เสริม หลักใน
การคัดเลือกชุมชน การเลือกชุมชนท่ีจะเป็นฐานในการเรียนรู้ ส่ิงส าคัญ คือศักยภาพของชุมชน ความ
เช่ียวชาญ ความพร้อมของชุมชน มีผู้น าชุมชนท่ีเข็มแข็ง สามารถประสานงานกับทุกภาคส่วนท่ี
เกี่ยวข้องได้ และพร้อมอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน โดยจะพิจารณาจากความเหมาะสมของ
เนื้อหารายวิชาประกอบกันควบคู่ไปด้วย ระยะเวลาท่ีเหมาะสม ประมาณ 1 เดือน เพื่อฝังตัวท าความ
เข้าใจ เรียนรู้กับชุมชนจริงๆ และพัฒนาร่วมกัน พร้อมท้ังติดตามและประเมินผล ปัญหาและอุปสรรค์ 
ปัญหาส่วนใหญ่คือด้านเวลาท่ีมีจ ากัด รองลงมาคือความไม่พร้อมของชุมชน และงบประมาณท่ีไม่
เพียงพอ ทักษะของนักศึกษาท่ีควรจะได้รับ ทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการแก้สถานการณ์เฉพาะ
หน้า เรียนรู้จากสถานการณ์จริง ทักษะเทคนิคต่างๆการสร้างช้ินงาน ทักษะด้านการส่ือสาร การ
ท างานกับสถานการณ์จริง ตัวชี้วัดความประสบผลส าเร็จ  
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1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้น าชุมชนที่มีส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนและ
การสอน 

 ผลการส ารวจหลักการท างานของชุมชนร่วมกับสถาบันการศึกษา การออกแบบผลิตภัณฑ์

ชุมชน จากความคิดเห็นของผู้น าชุมชน จ านวน 5 ท่าน สรุปผล ดังนี้ 
1.6.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 

ตารางที่ 15 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ผู้น าชุมชน 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
2 
3 

อายุ 
     41-50 ปี 
     51-60 ปี 
     60 ปีข้ึนไป 

 
1 
1 
2 

วุฒิการศึกษา 
     ต่ ากว่าปริญญาตรี 
     ปริญญาตรี 

 
3 
2 

ลักษณะของชุมชน 
     ชุมชนเมือง 
     ชุมชนชนบท 

 
2 
3 

ประสบการท างาน 
     5-10 ปี 
     11-20 ปี 
     21-25 ปี 

 
1 
2 
2 

 จากตารางท่ี 15 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนร่วม
ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนและการสอน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่เป็นหญิง
จ านวน 3 คน เพศชายจ านวน 2 คน แบ่งเป็นช่วงอายุ 41-50 ปีจ านวน 1 คน อายุ 51-60 ปีจ านวน 2 
คน และ 60 ปีขึ้นไปจ านวน 2 คน วุฒิการศึกษาระดับต่ ากว่าปริญญาตรี จ านวน 3 คน และระดับ
ปริญญาตรี จ านวน 2 คน ลักษณะของชุมชนท่ีอยู่อาศัย เป็นชุมชนเมือง 2 คน ชุมชนชนบท 3 คน มี
ประสบการณ์การท างานมีต้ังแต่ 5-10 ปีจ านวน 1 คน 11-20 ปีจ านวน 2 คน และ21-25 ปีจ านวน 2 
คน โดยทุกคนเป็นหัวหน้าหรือตัวแทนชุมชนท่ีมีองค์ความรู้ด้านภูมิปัญญา และเป็นผู้ถ่ายทอดองค์
ความรู้ มีองค์ความรู้ภูมิปัญญามีผลิตภัณฑ์ชุมชน 
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1.6.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้น าชุมชน 
ตารางที่ 16 สรุปผลความคิดเห็นของผู้น าชุมชน 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของอาจารย์ ค าส าคัญ 
ลักษณะของนักศึกษาท่ี
จะเข้ามาในชุมชน 
 
 
 
 
ปัญหาท่ีพบเจอ 
 
 
 
 
 
 
ส่ิงท่ีคาดหวังจากรูปแบบ
การสอน 
 
 
 
ประโยชน์ท่ีได้รับจาก
สถานศึกษา 

- ควรเป็นนักศึกษาท่ี มีความรู้ความเข้าใจ 
ทักษะพื้นฐานทางด้านการออกแบบ  
- มีความสุภาพเรียบร้อย ไม่ส่งเสียงดัง 
อัธยาศัยดี  
-มีความสนใจในชุมชนอย่างจริงจัง  
 
- นักศึกษาไม่ค่อยสนใจความรู้จากชุมชน
อย่างจริงจัง บางครั้งมาดูงานแค่ 1-2 
ช่ัวโมงแล้วก็กลับ  
- นักศึกษาจะไม่สามารถเข้าใจวิถีชุมชน
อย่างถ่องแท้ ท าให้ผลการออกแบบมาไม่
สอดคล้องกับชุมชน  
 
- คาดหวังว่านักศึกษาจะได้ความรู้จาก
ประสบการณ์จริงในชุมชน ออกไปพัฒนา
ความสามารถของตนเองอย่างจริงจัง และ
กลับมาพัฒนาชุมชนของตนเอง 
 
- ได้รับค่าตอบแทนในความความรู้ ข้อมูล 
ความร่วมมือ วัสดุอุปกรณ์ 
- บางครั้งได้เป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบออกมา 

- มีพื้นฐานการออกแบบ 
- สุภาพ  
- อัธยาศัยดี 
- มีความสนใจจริง 
 
 
- ไม่สนใจชุมชน 
- ไม่เข้าใจจุดประสงค์ 
 
 
 
 
 
- ประสบการณ์ตรง 
- พัฒนาตนเอง 
- พัฒนาชุมชน 
 
 
- ค่าตอบแทน 
- ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

สรุปผลความคิดเห็นของผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนและการสอน 
พบว่า ลักษณะของนักศึกษาท่ีจะเข้ามาในชุมชน ควรเป็นนักศึกษาท่ี มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะ
พื้นฐานทางด้านการออกแบบ มีความสุภาพเรียบร้อย ไม่ส่งเสียงดัง อัธยาศัยดี มีความสนใจในชุมชน
อย่างจริงจัง ปัญหาท่ีพบเจอบ่อย คือนักศึกษาไม่ค่อยสนใจความรู้จากชุมชนอย่างจริงจัง บางครั้งมาดู
งานแค่ 1-2 ช่ัวโมงแล้วก็กลับ นักศึกษาจะไม่สามารถเข้าใจวิถีชุมชนอย่างถ่องแท้ ท าให้ผลการ
ออกแบบมาไม่สอดคล้องกับชุมชน ส่ิงท่ีคาดหวังจากรูปแบบการสอน คือคาดหวังว่านักศึกษาจะได้
ความรู้จากประสบการณ์จริงในชุมชน ออกไปพัฒนาความสามารถของตนเองอย่างจริงจัง และกลับมา
พัฒนาชุมชนของตนเอง ประโยชน์ท่ีได้รับจากสถานศึกษา ได้รับค่าตอบแทนในความร่วมมือให้ข้อมูล 
บางครั้งได้เป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบออกมา 
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1.7 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน

ชุมชน  
 ผลการส ารวจความเหมาะสมของรูปแบบการสอน ความน่าสนใจ และประโยชน์ท่ีได้รับ จาก

ความคิดเห็นของผู้เรียนจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน จ านวน 30 คน สรุปผล 
ดังนี ้

1.7.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ 
ตารางที่ 17 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ผู้เรียน 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
12 
18 

ระดับช้ัน 
     ปริญญาตรีปีท่ี 1 
     ปริญญาตรีปีท่ี 2 
     ปริญญาตรีปีท่ี 3 

 
10 
11 
9 

สาขาวิชา 
     สาขาวิชาพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย 

 
30 

ลักษณะความถนัดในงานฝีมือ 
     งานไม้ 
     งานหัตถกรรม 
     งานปั้น 

 
11 
11 
8 

สถานท่ีสัมภาษณ์ 
     บ้านคุณชัชวาล (ปูนปั้นเพชรบุรี) 
     บ้านคุณจ าลอง (พวงมโหตร) 

 
15 
15 

 จากตารางท่ี 17 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้เรียนจากรูปแบบการ
สอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์จ านวน 30 คน ส่วนใหญ่เป็นหญิงจ านวน 
18 คน เพศชายจ านวน 12 คน แบ่งเป็น ระดับช้ันปีท่ี 1 จ านวน 10 คน ระดับช้ันปีท่ี 2 จ านวน 11 
คน และระดับช้ันปีท่ี 3 จ านวน 9 คน โดยทุกคนท่ีสัมภาษณ์เป็นนักศึกษาจากสาขาวิชา พัฒนา
ผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย จ านวน 30 คน ลักษณะความถนัดในงานฝีมือ ถนัดในงานไม้ จ านวน 11 คน 
ถนัดงานหัตถกรรม จ านวน 11 คน และถนัดงานปั้น จ านวน 8 คน สถนที่สัมภาษณ์ คือบ้านคุณ
ชัชวาล (ปูนปั้นเพชรบุรี) จ านวน 15 คน และบ้านคุณจ าลอง (พวงมโหตร) จ านวน 15 คน 
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1.7.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เรียนจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้

ฐานชุมชน 
ตารางที่ 18 สรุปความคิดเห็นจากผู้เรียน 
ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของนักศึกษา ค าส าคัญ 
ความเหมาะสมของ
รูปแบบ 
 
  
 
การพัฒนาของงาน
ออกแบบ 
 
 
ขั้นตอนท่ีชอบมากท่ีสุด
ในรูปแบบการสอน 
 
 
ปัญหาท่ีพบ 
 
 
ประโยชน์ท่ีได้รับ 
 
 
อื่นๆ 

- มีความเหมาะสมมาก เพราะเกี่ยวข้องกับ
สาขาวิชาท่ีศึกษาโดยตรง  
- ท าให้ได้รับประสบการณ์จริงในการท างาน และ
เป็นการส่งเสริมทักษะการท างานออกแบบได้ดี 
 
- ได้น าความรู้จากการลงชุมชน ไปพัฒนางาน
ออกแบบ โครงการ วิทยานิพนธ์ ต่อยอดจากการ
ลงชุมชน และพัฒนาทักษะงานฝีมือของตนเอง 
 
- ชอบข้ันตอนการปฏิบัติมากท่ีสุด ขั้นตอนการลง
มือออกแบบ และผลิตช้ินงาน เพราะได้ลงมือท า
จริงๆ ได้ทักษะในการปฏิบัติด้วย 
 
- อาจารย์ไม่ก าหนดพื้นท่ีชุมชนร่วมกับนักศึกษา 
บางครั้งไม่สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 
 
- ได้ทักษะเฉพาะจากทางชุมชน ได้มีความใกล้ชิด
กับชุมชน รู้คุณค่าของภูมิปัญญาไทย 
 
- การลงพื้นท่ีชุมชนท าให้นักศึกษา มีความ
กระตือรือร้น สนใจ มากกว่าในการเรียนแบบเดิม 
ได้เรียนรู้ส่ิงแปลกใหม่ ได้ลงมือท า และมีความ
สนุกสนาน 

- เหมาะสมมาก 
- ประสบการณ์ตรง 
- พัฒนาทักษะการ
ออกแบบ 
 
- พัฒนาผลงาน
ตนเอง 
 
 
- การลงมือท า 
ออกแบบ สร้าง
ช้ินงาน 
 
- ไม่ก าหนดชุมชน
ร่วมกัน 
 
- ได้ทักษะเฉพาะ 
- คุณค่าภูมิปัญญา 
 
- กระตือรือร้น 
- น่าสนใจ 
- สนุกสนาน 

สรุปผลความคิดเห็นผู้เรียนจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน พบว่า 
ความเหมาะสมของรูปแบบการสอนฯ มีความเหมาะสมมาก เพราะเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาท่ีศึกษา
โดยตรง และสามารถท าให้ได้รับประสบการณ์จริงในการท างาน  การพัฒนางานออกแบบ ได้น า
ความรู้จากการลงชุมชน ไปพัฒนางานออกแบบ โครงการ วิทยานิพนธ์ ต่อยอดจากการลงชุมชน และ
พัฒนาทักษะงานฝีมือของตนเอง ชอบข้ันตอนการปฏิบัติมากท่ีสุด ปัญหาท่ีพบ คือ อาจารย์ไม่ก าหนด
พื้นท่ีชุมชนร่วมกับนักศึกษา ประโยชน์ท่ีได้รับ จากการมีส่วนร่วมกับชุมชน ได้ทักษะเฉพาะจากทาง
ชุมชน ได้มีความใกล้ชิดกับชุมชน รู้คุณค่าของภูมิปัญญาไทย  
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1.8 ผลการสังเกตการณ์จัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน ตามแนวคิดการ

เรียนรู้ฐานชุมชน  
 ผลการสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้

ฐานชุมชน จากการสังเกตลงพื้นท่ีชุมชน จ านวน 2 ครั้ง สรุปได้ ดังนี้  
ตารางที่ 19 สรุปผลการสังเกตการณ์จัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ประเด็นที่พบ ผลการสังเกต ค าส าคัญ 
การเตรียมการสอน - อาจารย์จะท าหน้าท่ีคอยอ านวยความ

สะดวก ดูแลนักศึกษาอยู่ห่างๆ 
- ก่อนเริ่มการสอนอาจารย์แจ้งนักศึกษาถึง
หัวข้อ และการท างาน แล้วจึงปล่อยให้ผู้น า
ชุมชน เป็นผู้สอน 
 

- อาจารย์เป็นผู้ดูแล 

- ก าหนดหัวข้อร่วมกัน 

- ข้อตกลงร่วมกัน 

 

กระบวนการสอน - ผู้น าชุมชนน าเข้าสู่บทเรียน ด้วยการเล่าถึง
ประวัติศาสตร์ท่ีมาท่ีไปของภูมิปัญญา 
- จากนั้นสาธิตการท าช้ินงาน พร้อมท้ังเปิด
โอกาสให้นักศึกษาถามข้อสงสัย 
- นักศึกษาลงมือผลิตช้ินงานจริง 
 

- ชาวบ้านถ่ายทอด 

องค์ความรู้ 
- สาธิตการท างาน 

- นักศึกษาลงมือท า 

ส่ือการสอน - อุปกรณ์การจัดการเรียนการสอน
ประกอบด้วยส่ือของจริง และวัสดุอุปกรณ์
ต่างๆ ชุมชนเป็นคนเตรียมพร้อมให้ผู้เรียน 
 

- ของจริง 

- ทรัพยากรจากชุมชน 

พฤติกรรมของผู้เรียน - ผู้เรียนค่อยข้างมีความพร้อมในการเรียน  - มีความพร้อม 
 - ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความต้ังใจ สนใจในการ

เรียนการสอน  
 

- ต้ังใจ 

 

สถานท่ี - สถานท่ีมีความพร้อมในการจัดการเรียน
การสอน บรรยากาศโล่ง โปร่ง อากาศ
ถ่ายเทได้สะดวก พื้นท่ีมีความสะอาด แสงท่ี
ใช้เป็นแสงธรรมชาติ 

- อากาศถ่ายเท 

- พื้นท่ีท างานกว้างขวาง 

สรุปผลการสังเกตการณ์จัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน พบว่า การเตรียมการสอน อาจารย์จะท าหน้าท่ีคอยอ านวยความสะดวก ดูแล
นักศึกษาอยู่ห่างๆ ก่อนเริ่มการสอนอาจารย์แจ้งนักศึกษาถึงหัวข้อ และการท างาน แล้วจึงปล่อยให้
ผู้น าชุมชนเป็นผู้สอน กระบวนการสอน ผู้น าชุมชนน าเข้าสู่บทเรียน ด้วยการเล่าถึงประวัติศาสตร์ท่ีมา
ท่ีไปของภูมิปัญญา จากนั้นสาธิตการท าช้ินงาน พร้อมท้ังเปิดโอกาสให้นักศึกษาถามข้อสงสัย 
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นักศึกษาลงมือผลิตช้ินงานจริง ส่ือการสอน อุปกรณ์การจัดการเรียนการสอนประกอบด้วยส่ือของจริง 
และวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ชุมชนเป็นคนเตรียมพร้อมให้ผู้เรียน พฤติกรรมของผู้เรียน ผู้เรียนส่วนใหญ่มี
ความต้ังใจ สนใจในการเรียนการสอน ความพร้อมด้านสถานท่ี สถานท่ีมีความพร้อมในการจัดการ
เรียนการสอน บรรยากาศโล่ง โปร่ง อากาศถ่ายเทได้สะดวก พื้นท่ีมีความสะอาด แสงเป็นแสง
ธรรมชาติ 
 
ตารางที่ 20 สรุปผลการสังเกตการณ์บ้านศิลปะเอเชียปูนปั้น อ.ชัชวาลย์ สหัสพาศน์ 

ประเด็น รูปภาพ ข้อค้นพบ 
การน าเข้าสู่
บทเรียน 

 

- การน าเข้าสู่ชุมชนของคุณ
ชัชวาล เน้นการเล่าเรื่องอดีต 
ให้ผู้เรียนรู้จักท่ีมาท่ีไปของ
วัสดุ ภูมิปัญญา และซาบซึ้ง
ต่อคุณค่าองค์ความรู้ 

การออกแบบ 

 

- นักศึกษาต้องใช้พื้นฐาน
ทักษะการออกแบบมาช่วยใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ เริ่ม
การออกแบบช้ินงานจาก พื้น
ฐานความรู้ทางด้านการ
ออกแบบ ท่ีทุกคนมี 

บรรยากาศใน
การท างาน 

 

- หลังจากออกแบบแล้ว
นักศึกษาได้ใช้ความรู้จาก
ผู้น าชุมชน เริ่มลงมือท า
ปฏิบัติสร้างช้ินงาน ซึ่ง
นักศึกษาส่วนใหญ่ชอบ
ขั้นตอนนี้มาก และมีความ
สนใจในการท างานเป็นอย่าง
มาก 
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ประเด็น รูปภาพ ข้อค้นพบ 
พฤติกรรม
ผู้เรียน 

 

- นักศึกษาถูกแบ่งเป็นกลุ่ม
ย่อยๆ 6 กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีผู้
นักศึกษา 8-10 คน ต่างให้
ความสนใจในการท างาน ต่าง
คนพยายามท าด้วยตนเอง 
โดยมผู้ีน าชุมชนเป็นผู้ดูแล 
และนักศึกษาสามารถซักถาม
เมื่อเกิดปัญหาการท างาน 

การปฏิบัติงาน 

 

- การลงมือท าปฏิบัติงาน 
นักศึกษาจะได้ทักษะการ
ท างานโดยตรง การแก้ปัญหา
เฉพาะหน้า ได้รู้จักใช้วัสดุ
อุปกรณ์ และท่ีส าคัญมีความ
สนุกสนาน 

สื่อ วัสดุ 
อุปกรณ์ 

 

- ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ ทาง
ชุมชนเป็นคนจัดเตรียมไว้ให้
นักศึกษาพร้อม ซึ่งส่ือท่ีใช้
เป็นส่ือจริง วัสดุอุปกรณ์ก็
เป็นทรัพยากร ภูมิปัญญาไทย 

ผลงาน 

 

- ผลงานท่ีเสร็จแล้วจะเป็น
การผสมผสาน ความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษา กับ
วัสดุภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้
อย่างลงตัว ก่อเกิดผลิตภัณฑ์
ใหม่ สามารถไปต่อยอด 
พัฒนาเป็นงานออกแบบได้ 
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สรุปผลการสังเกตการณ์บ้านศิลปะเอเชียปูนปั้น อ.ชัชวาลย์ สหัสพาศน์ จากการลงพื้นท่ี
สังเกตการสอนการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พบว่า การน าเข้าสู่บทเรียน ผู้น าชุมชนกล่าวน าเข้าสู่บทเรียนจากการเล่าถึงประวัติความ
เป็นมาของภูมิปัญญา เพื่อให้นักศึกษาเห็นความส าคัญ และซาบซึ้งในภูมิปัญญา พร้อมท้ังอธิบาย
ขั้นตอนการท างาน การใช้ความรู้ทางด้านการออกแบบ นักศึกษาเริ่มการออกแบบช้ินงานจาก พื้น
ฐานความรู้ทางด้านการออกแบบ ท่ีทุกคนมี บรรยากาศในการท างาน หลังจากออกแบบแล้วนักศึกษา
ได้ใช้ความรู้จากผู้น าชุมชน เริ่มลงมือท าปฏิบัติสร้างช้ินงาน ซึ่งนักศึกษาส่วนใหญ่ชอบข้ันตอนนี้มาก 
และมีความสนใจในการท างานเป็นอย่างมาก พฤติกรรมผู้เรียน นักศึกษาถูกแบ่งเป็นกลุ่มย่อยๆ 6 
กลุ่ม แต่ละกลุ่มมีผู้นักศึกษา 8-10 คน ต่างให้ความสนใจในการท างาน ต่างคนพยายามท าด้วยตนเอง 
โดยมีอาจารย์ผู้สอนคอยเดินดูเฉยๆ การลงมือท าปฏิบัติงาน นักศึกษาจะได้ทักษะการท างานโดยตรง 
การแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ได้รู้จักใช้วัสดุอุปกรณ์ และท่ีส าคัญมีความสนุกสนาน ส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ ทาง
ชุมชนเป็นคนจัดเตรียมไว้ให้นักศึกษาพร้อม ซึ่งส่ือท่ีใช้เป็นส่ือจริง วัสดุอุปกรณ์ก็เป็นทรัพยากร ภูมิ
ปัญญาไทย ผลงานท่ีเสร็จแล้วจะเป็นการผสมผสาน ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษา กับวัสดุภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ได้อย่างลงตัว ก่อเกิดผลิตภัณฑ์ใหม่ สามารถไปต่อยอด พัฒนาเป็นงานออกแบบได้ 
 
ตารางที่ 21 สรุปผลการสังเกตการณ์ กลุ่มพวงมหโตร ชุมชนวัดทรงธรรม 

ประเด็น รูปภาพ ข้อค้นพบ 
การจัดการเรียน
การสอน 

 

- จัดการเรียนการสอนเป็น
กลุ่มเล็ก 6-8 คนต่อกลุ่ม 
เรียนรู้การท าพวงมโหตรซึง่
เป็นของตกแต่งงานมงคล 
จากภูมิปัญญาชาวบ้าน 

บรรยากาศ 

 

- ค่อนข้างร้อนอบอ้าว แต่
นักศึกษาทุกคนก็ให้ความ
สนใจ ต้ังใจเรียนรู้และ
ปฏิบัติงาน โดยจะมีผู้น า
ชุมชนและชาวบ้านคอยให้
ค าปรึกษา ช่วยเหลือในการ
ท างาน 
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ประเด็น รูปภาพ ข้อค้นพบ 
สัมภาษณ์ผู้น า
ชุมชน 

 

- ผู้น าชุมชนท าพวงมโหตร 
คือคุณลุงจ าลอง ซึ่งมีอายุ
ค่อนข้างมากแล้ว คุณลุงบอก
ว่าสมัยนี้ไม่มีใครรู้จัก
พวงมโหตร แต่สมัยก่อนส่ิงนี้
คือของตกแต่งงานมงคลท่ี
ต้องมีทุกบ้าน และเป็นการ
สร้างสรรค์จากคนในอดีต 

สถานที่ 

 

- สถานท่ี ท่ีใช้จัดการเรียน
การสอนเป็นการจัดในบริเวณ
วัดทรงธรรม  มีบรรยากาศ
ของความเก่า ซึ่งสามารถเห็น
งานศิลปะในอดีตจากท่ีแห่งนี้ 
ท าให้ผู้เรียนได้ซึบซับวิถีชีวิต
ไปด้วย 

ผลงาน 

 

- พวงมโหตร ท่ีต้องใช้ศิลปะ
การตัด การสร้างสรรค์
ลวดลาย บวกกับองค์ความรู้
พื้นฐานการออกแบบ คู่สี ซึ่ง
สามารถบูรณาการองค์การรู้
ได้ 

 สรุปผลการสังเกตการณ์สรุปผลการสังเกตการณ์ กลุ่มพวงมหโตร ชุมชนวัดทรงธรรม จาก
การลงพื้นท่ีสังเกตการสอนการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับ
นักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า การจัดการเรียนการสอน จัดการเรียนการสอนเป็นกลุ่มเล็ก 6-8 คน
ต่อกลุ่ม เรียนรู้การท าพวงมโหตรซึ่งเป็นของตกแต่งงานมงคล จากภูมิปัญญาชาวบ้าน บรรยากาศ 
ค่อนข้างร้อนอบอ้าว แต่นักศึกษาทุกคนก็ให้ความสนใจ ต้ังใจเรียนรู้และปฏิบัติงาน โดยจะมีผู้น า
ชุมชนและชาวบ้านคอยให้ค าปรึกษา ช่วยเหลือในการท างาน สัมภาษณ์ผู้น าชุมชน ผู้น าชุมชนท า
พวงมโหตร คือคุณลุงจ าลอง ซึ่งมีอายุค่อนข้างมากแล้ว คุณลุงบอกว่าสมัยนี้ไม่มีใครรู้จักพวงมโหตร 
แต่สมัยก่อนส่ิงนี้คือของตกแต่งงานมงคลท่ีต้องมีทุกบ้าน และเป็นการสร้างสรรค์จากคนในอดีต 
สถานท่ี สถานท่ี ท่ีใช้จัดการเรียนการสอนเป็นการจัดในบริเวณวัดทรงธรรม  มีบรรยากาศของความ
เก่า ซึ่งสามารถเห็นงานศิลปะในอดีตจากท่ีแห่งนี้ ท าให้ผู้เรียนได้ซึบซับวิถีชีวิตไปด้วย ผลงาน 
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พวงมโหตร ท่ีต้องใช้ศิลปะการตัด การสร้างสรรค์ลวดลาย บวกกับองค์ความรู้พื้นฐานการออกแบบ คู่
สี ซึ่งสามารถบูรณาการองค์การรู้ได้ 
1.9 ผลการสังเกตลักษณะกายภาพของชุมชน 

 จากการลงพื้นท่ีสังเกตการณ์สอนในชุมชน ผู้วิจัยได้ไปสังเกตการสอนท้ังหมด 2 ชุมชน จึง
จัดท าแผนท่ีชุมชน เพื่อดูองค์ประกอบลักษณะทางกายภาพของชุมชน อธิบายได้ดังนี้ 

 
 1.9.1 ชุมชนปูนปั้นเพชรบุรี (บ้านศิลปะเอเชียปนูปั้น อ.ชัชวาลย์ สหัสพาศน์) 
 

 
รูปที่ 1 แผนผังชุมชนปูนปั้นเพชรบุรี (บ้านศิลปะเอเชียปูนปั้น อ.ชัชวาลย์ สหัสพาศน์) 

 
 ลักษณะทางกายภาพโรงปูนปั้นเพชรบุรี มีลักษณะอาคารค่อนข้างใหญ่ สามารถบรรจุคนได้

มาก อากาศถ่ายเทได้สะดวก อยู่ใกล้กับสถานท่ีท่องเท่ียว พระนครคีรี(เขาวัง) ด้านหลังโรงปูนเป็น
ภูเขาทรัพยากรธรรมชาติ ด้านหน้าโรงปูนติดกับถนนใหม่ สามารถเดินทางได้สะดวก จึงสรุปได้ว่า
ชุมชนนี้ เป็นชุมชนชนบท เพราะมีวิถีชีวิตเรียบง่าย มีภูมิปัญญา ใกล้ชิดธรรมชาติ ผู้คนไปมาหาสู่รู้จัก
กัน ไม่มีการแบ่งแยกกลุ่มคน มีการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ และบริเวณชุมชนยังมีทรัพยากรอยู่มาก 
ลักษณะเด่นอยู่ใกล้สถานท่ีท่องเท่ียวชื่อดังของจังหวัดเพชรบุรี พระนครคีรี (เขาวัง)  
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1.9.2 กลุ่มพวงมหโตร (ชุมชนวัดทรงธรรม) 
 

 
รูปที่ 2 แผนผังชุมชนท าพวงมโหตร วัดทรงธรรม 

 
ชุมชนวัดพระทรง เป็นชุมชนท่ีท าพวงมโหตรเป็นภูมิปัญญาเก่าแก่ท่ีหาชมได้ยาก มีคุณจ าลอง

เป็นปราชญ์ชาวบ้านผู้ให้ความรู้ ชุมชนนี้เป็นชุมชนเมือง เพราะว่ารอบชุมชนมีอาคารบ้านเรือน
หนาแน่น มีธนาคารและตลาด ตรงนี้น่าเป็นจุดสังเกตว่า ถ้าเป็นชุมชนเมือง ภูมิปัญญาจะค่อยๆหายไป 
ไม่เด่นชัด โชคดีท่ีภูมิปัญญานี้อยู่กับวัดด้วย จึงมีการเรียนรู้ถ่ายทอดกันเรื่อยมา ลักษณะทางกายภาพ
โดยท่ัวไปพื้นท่ีภายในวัดค่อนข้างจ ากัด เพราะเป็นชุมชนเมือง อากาศค่อนข้างร้อน ทรัพยากรท่ีใช้ใน
การท างานชาวบ้านเตรียมวัสดุมาให้ผู้เรียน นอกจากนั้นภายรอบชุมชนยังมีการแบ่งในลักษณะผังเมือง
ท าให้ไม่ค่อยมีชาวบ้านท่ัวไปรู้จักพวงมโหตร 
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ตารางที่ 22 ผลการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยจ าแนกตามลักษณะชุมชน ระยะเวลา และลักษณะสถานศึกษา 
1. จ าแนกตามลักษณะชุมชน 

รูปแบบ วัตถุประสงค์ ลักษณะเด่น ขั้นตอน 
รูปแบบที่ 1 ชุมชนเมือง ให้ผู้เรียนได้มาเจอกับ

ชุมชนโดยตรง และได้ลง
มือปฏิบัติจริง ผลิต
ชิ้นงานจริง เพ่ือสร้าง
ทักษะการท างาน
ประสบการณจ์ริง 

การเรียนรู้ฐานชุมชนที่
เป็นชุมชนเมือง จะเน้น
เน้นปฏิสัมพันธ์การมี
ส่วนร่วมกับชุมชน เน้น
การพาณิชย์ ช่วยเหลือ
ส่งเสริมชุมชน 

1. นักศึกษาออกแบบ  
2. น างานออกแบบมา
เสนอชุมชน 
3. ผลิตสามารถน าไปใช้
ได้จริงในชุมชน 

รูปแบบที่ 2 ชุมชนชนบท เพ่ือให้ผู้เรียนได้ร่วมใช้
ชีวิตกับชาวบ้านในชุมชน 
ออกแบบผลิตภัณฑ์จาก
วัสดุท้องถ่ิน เพ่ือส่งเสริม
ภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน 

การเรียนรู้ฐานชุมชนที่
เป็นชุมชนชนบท จะเน้น
การใช้วัสดุท้องถ่ิน ภูมิ
ปัญญาพ้ืนบ้าน การ
ช่วยเหลือส่งเสริมชุมชน 

1. ส ารวจชุมชน วัสดุ 
ผลิตภัณฑ์เดิม 
2. ออกแบบชิ้นงาน
ร่วมกับชุมชน 
3. ผลิตชิ้นงานร่วมกับ
ชุมชน 

2. จ าแนกตามระยะเวลา 
รูปแบบ วัตถุประสงค์ ลักษณะเด่น ขั้นตอน 

รูปแบบที่ 1  
ระยะสั้น 1-2 วัน 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้รู้จัก
ชุมชน มีส่วนร่วมกับ
ชุมชน น าความรู้ไป
ประยุกต์ในสายเรียนได้ 

เป็นการศึกษาชุมชนและ
ร่วมมือกับชุมชนในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

1. เลือกชุมชนที่จะศึกษา 
2. น าแนวคิดที่ได้ไปใช้ใน
การออกแบบ 

รูปแบบที่ 2  
ระยะกลาง 1-3 เดือน 

เพ่ือให้ผู้เรียน มีส่วน
ร่วมกับชุมชนทั้งการ
ออกแบบและการผลิต 

เป็นการร่วมมือกับชุมชน
ในการออกแบบและ
ผลิตชิ้นงานร่วมกัน 

1. ออกแบบร่วมกับชุมชน 
2. ผลิตร่วมกับชุมชน 

รูปแบบที่ 3 
ระยะยาว 3 เดือนขึ้นไป 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมกับชุมชนทั้งระบบ
และมีผลการติดตามงาน
ระยะยาว 

เป็นการร่วมมือกันทั้ง
ระบบต้ังแต่การ
ออกแบบผลิตชิ้นงาน
ขายชิ้นงานและติดตาม
ผลระยะยาว 

1. ส ารวจผลิตภัณฑ์เดิม  
2. การวิเคราะห์ข้อมูล
และการออกแบบ ร่วมกัน
ผลิต 
4. ทดลองตลาด วางขาย  
5. ปรับปรุงแก้ไข
ผลิตภัณฑ์ 
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3. จ าแนกตามลักษณะสถานศึกษา 
รูปแบบ วัตถุประสงค์ ลักษณะเด่น ขั้นตอน 

รูปแบบที่ 1  
มหาวิทยาลัยในเมือง 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิถี
ชุมชน กระบวนการ
ออกแบบ 

จะเน้นให้ผู้เรียนไป
ร่วมกับชุมชนที่มี
ลักษณะเด่น ไม่จ ากัด 

1. เลือกชุมชนที่จะศึกษา 
2. ศึกษากระบวนการ 

รูปแบบที่ 2  
มหาวิทยาลัยต่างจังหวัด 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ภูมิปัญญาท้องถ่ินของ
ตนเอง และประยุกต์ใช้
ในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์   

เน้นให้ผู้เรียน ตระหนัก
ถึงคุณค่าภูมิปัญญาของ
หมู่บ้านตนเอง ชุมชน 
จากท่ีต้ังสถานศึกษา  

1. นักศึกษาเรียนรู้ภูมิ
ปัญญาพ้ืนถ่ิน 
2. ออกแบบตามหลักภูมิ
ปัญญาพ้ืนถ่ิน 

4. ลักษณะการร่วมมือกับชุมชน 
รูปแบบ วัตถุประสงค์ ลักษณะเด่น ขั้นตอน 

รูปแบบที่ 1  
ศึกษาแนวคิดแล้วน า
กลับมาพัฒนาเอง 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิถี
ชุมชน ภูมิปัญญา แล้วไป
ต่อยอดพัฒนา 

จะเน้นการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญา แล้วกลับไป
พัฒนางานตนเอง 

1. เลือกชุมชนที่จะศึกษา 
2. ศึกษากระบวนการ 
3. กลับไปพัฒนางาน 

รูปแบบที่ 2  
ศึกษาแนวคิด และ
ออกแบบร่วมกับชุมชน 

เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ภูมิปัญญา ทักษะ 
กระบวนการท างาน
ร่วมกับชุมชน 

จะเน้นการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญา พร้อมทั้งการ
ออกแบบร่วมกับชุมชน 
พัฒนางานร่วมกัน  

1. เลือกชุมชนที่จะศึกษา 
2. ศึกษากระบวนการ 
3. พัฒนางานออกแบบ
ร่วมกับชุมชน 

สรุปจากการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน สามารถวิเคราะห์
ประเด็นและบริบทของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นร่วมกับชุมชน 
ได้ดังต่อไปนี ้

1. จ าแนกตามบริบทของชุมชน ประเภทของชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้ คือ 
 1.1 ชุมชนเมือง จะเน้นเน้นการพาณิชย์ ช่วยเหลือส่งเสริมชุมชน 
 1.2 ชุมชนชนบท เน้นการใช้วัสดุท้องถิ่น ภูมิปัญญาพื้นบ้าน ส่งเสริมชุมชน 
2. บริบทด้านระยะเวลาในการร่วมมือกับชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้  

  2.1 ระยะส้ัน 1-2 ส่วนใหญ่เป็นการศึกษาดูงาน ไม่ได้มีส่วนร่วมในการออกแบบ 
2.2 ระยะกลาง 1-3 เดือนเป็นการร่วมมือกับชุมชนในการออกแบบและผลิตช้ินงาน 
2.3 ระยะยาว 3 เดือนขึ้นไป เป็นการร่วมมือกันท้ังระบบต้ังแต่การออกแบบผลิต  

ช้ินงานขายช้ินงานและติดตามผลระยะยาว  
3. บริบทด้านท่ีต้ังสภาพแวดล้อมของสถานศึกษา ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้ 

3.1 มหาวิยาลัยในเมือง(กรุงเทพและปริมณฑล) เน้นภูมิปัญญาท่ีโดดเด่นในไทย 
3.2 มหาวิทยาลัยประจ าจังหวัด เน้นตระหนักถึงคุณค่าภูมิปัญญาของหมู่บ้านตนเอง

4. จ าแนกตามลักษณะการร่วมมือกับชุมชน 
4.1 ศึกษาแนวคิดแล้วน ากลับมาพัฒนาเอง เน้นการเรียนรู้ภูมิปัญญาไปพัฒนา 
4.2 ศึกษาแนวคิด และออกแบบร่วมกับชุมชน เน้นการเรียนรู้ และออกแบบร่วมกัน 
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ตอนที่ 2 ผลการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

2.1 ผลการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ผลการพัฒนารูปแบบการสอนจากการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ แนวคิดทฤษฎี และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนรู้ฐานชุมชน โดยมีการศึกษาวิเคราะห์ทฤษฎีท่ีใช้ในการพัฒนารูปแบบการ
สอนดังนี้  

1. แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ น าแนวคิดการสร้างมูลค่าท่ีเกิดจากความคิดของมนุษย์ การ
พัฒนาเติบโตทางเศรษฐกิจโดยใช้สินทรัพย์ท่ีเกิดจากความคิดสร้างสรรค์ อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรม 
ซึ่งรวมถึงผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและศิลปะทั้งหมด การใช้ทรัพย์สินทางปัญญาเช่ือมโยงกับรากฐาน
ทางวัฒนธรรม ในรูปแบบการสอน 

2. แนวคิดการสอนในระดับอุดมศึกษา โดยรูปแบบการสอนนี้จะมุ่งเน้นพัฒนาคนให้เป็นผู้มี
คุณธรรม จริยธรรม มีความรู้และความเข้าใจในศิลปวัฒนธรรม สร้างผู้ท่ีมีความรู้ความสามารถทักษะ
เฉพาะในสาขาวิชาชีพ เน้นการเสาะแสวงหาความจริง การลงมือปฏิบัติจริง การเรียนการสอนจึงเป็น
การพัฒนาให้เกิดทักษะ 

3. แนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 คือ เน้นการสนับสนุนทางวิชาชีพแก่ชุมชนท้ังในด้าน
การให้การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกันรวมทั้งการบูรณาการ
หลอมรวมทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน สร้างผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริงตาม
บริบท สร้างโอกาสในการเข้าถึง เครื่องมือหรือแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ  

4. โดยยึดหลักองค์ประกอบในการสอน ดังนี้ ด้านโครงสร้างในการสอน ครูผู้สอน ผู้เรียน 
เนื้อหาท่ีจะสอน ด้านท่ีเกี่ยวกับการสอน วัตถุประสงค์ในการสอน เนื้อหาในการสอน กิจกรรมในการ
สอน การประเมินผลการสอน ซึ่งเป็นองค์ประกอบส าคัญในรูปแบบ 

5. ด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์เน้นการแสดงออกด้านสร้างสรรค์ การตัดสินใจและการ
แก้ปัญหา โดยใช้ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส่ิงส าคัญกับให้สามารถพัฒนาความคิดของตนเอง
ได้ เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการสอนออกแบบอย่างมีประสิทธิภาพจะต้องตรงกับความ
ต้องการของผู้เรียน เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการสอน สอนในระดับความรู้ท่ีเหมาะสม และใช้
วิธีสอนท่ีเหมาะสมด้วยการสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ีเปล่ียน
แปรไปตามกาลเวลา 

6. การจัดการเรียนรู้ฐานชุมชน ควรเน้นการมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมร่วมกนัระหว่าง
ชุมชนกับสถานศึกษา มีการสนับสนุนทางด้านทรัพยากร ทุนทรัพย์ วัสดุ อุปกรณ์ และแรงงาน 
รองลงมาคือมีส่วนร่วมในการวางแผนกิจกรรมการลงชุมชน ชุมชนจะต้องมีส่วนร่วมในการวางแผน
ร่วมกับผู้เรียน จัดล าดับความส าคัญ ต้ังเป้าหมาย ก าหนดทรัพยากร ก าหนดวิธีการติดตามและ
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ประเมินผล ชุมชนมีส่วนร่วมที่จะได้รับผลประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นวัตถุผลผลิตจากโครงการหรือ ความรู้
ในการพัฒนาต่อไป และการประเมินผลร่วมกัน ซึง่นับเป็นการควบคุมและตรวจสอบการด าเนิน
กิจกรรมท้ังหมด เพื่อให้รู้ว่าผลจากการด าเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดยสามารถ
ก าหนดการประเมินผลเป็นระยะต่อเนื่องหรือประเมินผลรวมทั้งโครงการในคราวเดียวก็ได้ 

ผลการพัฒนารูปแบบการสอนจากการศึกษา จากการสัมภาษณ์ ลงพื้นท่ี สังเกต จนได้
ข้อสรุปดังนี้ 

1. ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน พบว่า หลักส าคัญในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือการลงพื้นท่ีรับรู้ปัญหา ซึ่งการลงพื้นท่ีต้องวิเคราะห์ ทรัพยากร 
วัฒนธรรม วิถีชีวิต การกินอยู่ ทักษะความสามารถ และเศรษฐกิจ ซึ่งมีความส าคัญมาก การตลาด 
ผลตอบแทน มีหลักความยั่งยืน คือการท่ีเราไปออกแบบแล้วชุมชนต้องเข้าใจ ผลิตเองได้ และขายได้ 
เมื่อนักออกแบบออกมาจากชุมชน ชุมชนต้องผลิตช้ินงานและขายได้เอง โดยท่ีนักออกแบบได้วาง
ระบบวงจรของผลิตภัณฑ์ไว้ให้แล้ว หลักในการท างานร่วมกับชุมชน ความกลมกลืน ไม่แปลกแยก 
รับรู้เข้าใจปัญหาของชุมชน เสมือนสมาชิกคนหนึ่งในชุมชน ฝังตัว เรียนรู้ ซึมซับ เน้นใช้ค าถามเชิงลึก
เพื่อให้ได้ข้อมูลท่ีถูกต้องมากท่ีสุด เพื่อน ามาแก้ปัญหาผลิตภัณฑ์ ระยะเวลาท่ีท างานอย่างต่ าคือ 1 
เดือน ปัญหาในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ปัญหาส่วนใหญ่เป็นเรื่องการเข้าถึงชุมชน แล้วได้ข้อมูล
แค่เปลือกนอก ชุมชนไม่เปิดใจให้ข้อมูลท่ีเท็จจริงและถูกต้อง ผลของการออกแบบจึงไม่สอดคล้อง 
ด้านมุมมองต่อรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน นักออกแบบส่วนใหญ่บอกว่า มี
ความน่าสนในและมีประโยชน์อย่างมาก จะสามารถช่วยให้นักศึกษาเข้าใจวิธีการท างานจริง ได้
ประสบการณ์ตรง มีทักษะการท างานร่วมกับผู้อื่น เข้าถึงปัญหาสามารถช่วยให้นักศึกษามีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ สร้างงานท่ีเป็นเอกลักษณ์ได้ และยังเป็นการรักษาภูมิปัญญาพืน้ถิ่นของประเทศไทย 
ตัวชี้วัดความประสบผลส าเร็จ คือการท่ีชุมชนสามารถผลิตผลงานโดยใช้วัสดุในท้องถิ่น ความสามารถ
ทักษะของชุมชน และสามารถขายได้ ยืนอยู่ได้ด้วยล าแข้งของตนเอง นั่นคือประสบผลส าเร็จในการ
ออกแบบแล้ว 

2. ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พบว่า หลักส าคัญ
ของการจัดรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน - ความพร้อมของชุมชน ท่ีจะให้ความรู้
ท้ังทางด้านเวลา และวัสดุอุปกรณ์ เนื้อหา กิจกรรม ภูมิปัญญาของชุมชน นักศึกษาได้องค์ความรู้จาก
การปฏิบัติจริง ได้รู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น การพัฒนาท่ียั่งยืนของท้ังสองฝ่ายคือนักศึกษาและ
ชุมชน นักศึกษาน าองค์ความรู้ไปต่อยอดพัฒนาได้ ชุมชนได้รักษาภูมิปัญญาและรายได้เสริม หลักใน
การคัดเลือกชุมชน การเลือกชุมชนท่ีจะเป็นฐานในการเรียนรู้ ส่ิงส าคัญ คือศักยภาพของชุมชน ความ
เช่ียวชาญ ความพร้อมของชุมชน มีผู้น าชุมชนท่ีเข็มแข็ง สามารถประสานงานกับทุกภาคส่วนท่ี
เกี่ยวข้องได้ และพร้อมอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้เรียน โดยจะพิจารณาจากความเหมาะสมของ
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เนื้อหารายวิชาประกอบกันควบคู่ไปด้วย ระยะเวลาท่ีเหมาะสม ประมาณ 1 เดือน เพื่อฝังตัวท าความ
เข้าใจ เรียนรู้กับชุมชนจริงๆ และพัฒนาร่วมกัน พร้อมท้ังติดตามและประเมินผล ปัญหาและอุปสรรค์ 
ปัญหาส่วนใหญ่คือด้านเวลาท่ีมีจ ากัด รองลงมาคือความไม่พร้อมของชุมชน และงบประมาณท่ีไม่
เพียงพอ ทักษะของนักศึกษาท่ีควรจะได้รับ ทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการแก้สถานการณ์เฉพาะ
หน้า เรียนรู้จากสถานการณ์จริง ทักษะเทคนิคต่างๆการสร้างช้ินงาน ทักษะด้านการส่ือสาร การ
ท างานกับสถานการณ์จริง ตัวชี้วัดความประสบผลส าเร็จ 

3. ความคิดเห็นของผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ชุมชนและการสอน พบว่า 
ลักษณะของนักศึกษาท่ีจะเข้ามาในชุมชน ควรเป็นนักศึกษาท่ี มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะพื้นฐาน
ทางด้านการออกแบบ มีความสุภาพเรียบร้อย ไม่ส่งเสียงดัง อัธยาศัยดี มีความสนใจในชุมชนอย่าง
จริงจัง ปัญหาท่ีพบเจอบ่อย คือนักศึกษาไม่ค่อยสนใจความรู้จากชุมชนอย่างจริงจัง บางครั้งมาดูงาน
แค่ 1-2 ช่ัวโมงแล้วก็กลับ นักศึกษาจะไม่สามารถเข้าใจวิถีชุมชนอย่างถ่องแท้ ท าให้ผลการออกแบบ
มาไม่สอดคล้องกับชุมชน ส่ิงท่ีคาดหวังจากรูปแบบการสอน คือคาดหวังว่านักศึกษาจะได้ความรู้จาก
ประสบการณ์จริงในชุมชน ออกไปพัฒนาความสามารถของตนเองอย่างจริงจัง และกลับมาพัฒนา
ชุมชนของตนเอง ประโยชน์ท่ีได้รับจากสถานศึกษา ได้รับค่าตอบแทนในความร่วมมือให้ข้อมูล 
บางครั้งได้เป็นผลิตภัณฑ์ต้นแบบออกมา 

4. ความคิดเห็นผู้เรียนจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน พบว่า ความ
เหมาะสมของรูปแบบการสอนฯ มีความเหมาะสมมาก เพราะเกี่ยวข้องกับสาขาวิชาท่ีศึกษาโดยตรง 
และสามารถท าให้ได้รับประสบการณ์จริงในการท างาน  การพัฒนางานออกแบบ ได้น าความรู้จาก
การลงชุมชน ไปพัฒนางานออกแบบ โครงการ วิทยานิพนธ์ ต่อยอดจากการลงชุมชน และพัฒนา
ทักษะงานฝีมือของตนเอง ชอบข้ันตอนการปฏิบัติมากท่ีสุด ปัญหาท่ีพบ คือ อาจารย์ไม่ก าหนดพื้นท่ี
ชุมชนร่วมกับนักศึกษา ประโยชน์ท่ีได้รับ จากการมีส่วนร่วมกับชุมชน ได้ทักษะเฉพาะจากทางชุมชน 
ได้มีความใกล้ชิดกับชุมชน รู้คุณค่าของภูมิปัญญาไทย 

5. การสังเกตการณ์จัดการเรียนการสอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน พบว่า การเตรียมการสอน อาจารย์จะท าหน้าท่ีคอยอ านวยความสะดวก ดูแล
นักศึกษาอยู่ห่างๆ ก่อนเริ่มการสอนอาจารย์แจ้งนักศึกษาถึงหัวข้อ และการท างาน แล้วจึงปล่อยให้
ผู้น าชุมชนเป็นผู้สอน กระบวนการสอน ผู้น าชุมชนน าเข้าสู่บทเรียน ด้วยการเล่าถึงประวัติศาสตร์ท่ีมา
ท่ีไปของภูมิปัญญา จากนั้นสาธิตการท าช้ินงาน พร้อมท้ังเปิดโอกาสให้นักศึกษาถามข้อสงสัย 
นักศึกษาลงมือผลิตช้ินงานจริง ส่ือการสอน อุปกรณ์การจัดการเรียนการสอนประกอบด้วยส่ือของจริง 
และวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ชุมชนเป็นคนเตรียมพร้อมให้ผู้เรียน พฤติกรรมของผู้เรียน ผู้เรียนส่วนใหญ่มี
ความต้ังใจ สนใจในการเรียนการสอน สถานท่ีมีความพร้อมในการจัดการเรียนการสอน บรรยากาศ
โล่ง โปร่ง อากาศถ่ายเทได้สะดวก พื้นท่ีมีความสะอาด แสงเป็นแสงธรรมชาติ 
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จาข้อมูลท่ีกล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ข้อสรุปในการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิด
การเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ท่ี
เหมาะสม มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

องค์ประกอบของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

องค์ประกอบที่ 1 ชุมชน (Community) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนท่ีมีส่วนร่วมกับ
ชุมชน พื้นท่ีนอกห้องเรียน มีองค์ความรู้ในการถ่ายทอดข้อมูล เป็นชุมชนท่ีมีศักยภาพในการจัดการ
เรียนการสอน มีปราชญ์ชาวบ้าน มีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้อยู่ในชุมชน และมีบุคคลท่ีจะ
สามารถให้ความรู้ได้ถูกต้อง กลุ่มคนท่ีมาอยู่รวมกันในเขตหรือบริเวณเดียวกันท่ีแน่นอน มีวิถีการ
ด าเนินชีวิตคล้ายกัน มีความรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและกันอยู่ภายใต้
กฎระเบียบกฎเกณฑ์เดียวกัน และเป็นชุมชนท่ีมีการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน คือสินค้าท่ีท ามาจาก
งานศิลปะหัตกรรม (art and handicraft) ของแต่ละท้องถิ่นจึงมีลักษณะเป็นสินค้าหัตถกรรม
พื้นเมือง โดยใช้วัสดุท่ีหาได้ภายในท้องถิ่นเป็นวัตถุดิบในการผลิตและใช้แรงงานคนท่ีมีฝีมือประณีต 
ส่วนใหญ่เป็นการผลิตภายในครัวเรือน เพื่อให้ได้สินค้าท่ีเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น รวมท้ัง
สะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณีพื้นเมือง ลักษณะของสินค้าส่วนใหญ่เน้น
ประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน 

องค์ประกอบที่ 2 นักศึกษา (Student) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน นักศึกษาเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้จากชุมชน ติดต่อส่ือสารท างานเสมือนจริง 
และมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน คือ ข้ันเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างต้นแบบ และขั้น
หลังลงชุมชน วัยของผู้เรียนในสถาบันอุดมศึกษาหรือท่ีเรียกว่านิสิตนักศึกษานั้น เริ่มต้ังแต่อายุ 17-18 
ปี จนถึงอายุ 21-22 ปี ถือว่าเป็นช่วงของวัยรุ่นตอนปลาย (Late Adolescence) การศึกษาใน
ระดับอุดมศึกษาเป็นการศึกษาช่วงส าคัญ เพราะเป็นช่วงของการศึกษาต้ังแต่เริ่มต้นการเป็นผู้ใหญ่ 
ช่วงของพัฒนาการเป็นผู้ใหญ่ไปจนถึงความเป็นผู้ใหญ่เต็มท่ี (ไพฑูรย์ สินลารัตน์, 2524 ) มีความคิด 
ความจ า ความมีเหตุผล ความคิดสร้างสรรค์ ความเข้าใจในส่ิงท่ียุ่งยากซับซ้อน ซึ่งนักจิตวิทยา
พัฒนาการเช่ือว่าช่วงอายุ 18 ปีนั้นเป็นช่วงท่ีสมองจะพัฒนาไปถึงขีดสูงสุด จึงเป็นช่วงท่ีเหมาะสมมาก
ท่ีมหาวิทยาลัยจะพยายามจัดส่ิงแวดล้อม จัดประสบการณ์การเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้พัฒนาไปถึง
ขีดสูงสุดตามความสามารถในวัยที่ก าลังจะเติบโตเป็นผู้ใหญ่ โดยการศึกษาจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรงท่ีผู้เรียนควรได้เห็น ได้สัมผัสลงมือกระท า เนื่องจากประสบการณ์เหล่านี้เป็นตัว
เช่ือมโยงกันระหว่างส่ิงท่ีผู้เรียนศึกษาในภาคทฤษฎีไปสู่การประยุกต์ใช้ท าให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ท่ี
ได้รับ นอกจากนี้ผู้เรียนยังต้องมีส่วนรว่มในการตัดสินใจ แก้ปัญหา และประเมินผลการเรียนการสอน 
แสดงให้เห็นถึงวุฒิภาวะทางปัญญาท่ีสามารถคิดวิเคราะห์  
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องค์ประกอบที่ 3 อาจารย์ (Teacher) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน อาจารย์มีบทบาทเป็นเพียงผู้ช้ีแนะในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษา เตรียมเนื้อหา
ในการเรียนรู้ เตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ และเป็นผู้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาเท่านั้น 
สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (child-
centered) เน้นการบูรณาการ (integration) กระบวนทัศน์ใหม่ในการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
เป็นการศึกษาท่ีเน้นให้คนมีปัญญา เพราะปัญญาของคนในชาติ มีความส าคัญยิ่งกว่าทรัพยากรแร่ธาตุ 
ซึ่งทรัพยากรเหล่านี้เคยมีความส าคัญมากมาก่อนในศตวรรษท่ีผ่านมา กรศึกษาในยุคนี้เน้นรูปแบบ
ชุมชนแห่งการเรียนรู้ (Learning community) เน้นการศึกษาผ่านปวงชน (educational for all) 
เน้นการร่วมมือจากปวงชน (all for educational) เน้นการศึกษาท่ีเน้นการเรียนวิธีการเรียนรู้ (learn 
how to learn) เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้แบบรวมพลัง (co-operative and 
collaborative learning) การเรียนการสอนเนน้การสอนท่ีให้ผู้เรียนสร้างความถูกต้อง การจัดการ
ศึกษาเป็นไปเพื่อพัฒนาให้คนยุคใหม่มีความรู้ด้านภาษาท่ีจะสามารถส่ือสารได้ในระดับสากล ในยุค
เทคโนโลยีสารสนเทศ รู้กฎธรรมชาติ รู้วิธีการคิด รู้เรื่องการวิจัย และพัฒนาเป็นคนมีคุณธรรม มี
ค่านิยมต่อสังคม มีสุขภาพดีและแข็งแรง โลกยุคใหม่เป็นยุคท่ีเน้นความเป็นมาตรฐาน การผลิตส่ิง
ต่างๆท้ังในวงการเกษตรกรรม อุตสาหกรรมต้องมคีวามเป็นมาตรฐานจึงจะเป็นท่ียอมรับในระดับ
สากล การจัดการศึกษาก็เช่นกัน เป็นยุคท่ีต้องค านึงมาตรฐาน ดังนั้นโรงเรียนต้องจัดการศึกษาอย่างมี
มาตรฐาน ในการประเมินภายในสู่การประกันคุณภาพมาตรฐานท่ีหนึ่ง คือ ครูต้องสามารถจัดการ
เรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือ การ
จัดการเรียนสอนให้ผู้เรียนใช้ปัญญาในการสร้างความรู้และผลผลิตด้วยตนเองท่ีมีค่าต่อสังคม 

องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบ (Sketch Design) หมายถึง กิจกรรมหลักส าคัญหลังการ
เรียนรู้จากชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีเน้นทักษะการออกแบบ นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ มีการวิเคราะห์แก้ไขปัญหาผลิตภัณฑ์ การสังเคราะห์ดึงจุดเด่น เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของ
ชุมชน Sketch Design ถือเป็นเครื่องมือหลักในรูปแบบการสอน การเรียนการสอนออกแบบเน้นการ
แสดงออกด้านสร้างสรรค์ การตัดสินใจและการแก้ปัญหา โดยใช้ความสามารถของแต่ละบุคคลเป็นส่ิง
ส าคัญกับให้สามารถพัฒนาความคิดของตนเองได้ เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการสอนออกแบบ
อย่างมีประสิทธิภาพจะต้องตรงกับความต้องการของผู้เรียน เป็นไปตามวัตถุประสงค์ของโครงการ
สอน สอนในระดับความรู้ท่ีเหมาะสม และใช้วิธีสอนท่ีเหมาะสมด้วยการสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และ
สามารถใช้ความรู้ประยุกต์ต่อเนื้อหาท่ีเปล่ียนแปรไปตามกาลเวลา การเรียนการสอนทางด้านการ
ออกแบบ เพื่อให้ผู้เรียนเตรียมตัวรับกับศตวรรษท่ี 21 ผู้สอนจ าเป็นต้องเตรียมความพร้อมของผู้เรียน 
ในด้านของความรู้ และทักษะ ตามความต้องการของผู้เรียนเองรวมทั้งความต้องการของสังคม 
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องค์ประกอบที่ 5 การสร้างชิ้นงาน (Model making) หมายถึง การลงมือปฏิบัติจริงเพื่อ
สร้างช้ินงาน จากวัสดุในชุมชน เทคนิควิธีการจากชุมชน ตามแบบท่ีนักศึกษาได้ออกแบบไว้ หรือ
ทดลองท าด้วยเทคนิควิธีการเฉพาะของชุมชน ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ผลิตภัณฑ์พื้นบ้าน ผลิตภัณฑ์ชุมชน 
คือสินค้าท่ีท ามาจากงานศิลปะหัตกรรม (art and handicraft) ของแต่ละท้องถิ่นจึงมีลักษณะเป็น
สินค้าหัตถกรรมพื้นเมือง โดยใช้วัสดุท่ีหาได้ภายในท้องถิ่นเป็นวัตถุดิบในการผลิตและใช้แรงงานคนท่ีมี
ฝีมือประณีต ส่วนใหญ่เป็นการผลิตภายในครัวเรือน เพื่อให้ได้สินค้าท่ีเป็นเอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น 
รวมทั้งสะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรมและขนบธรรมเนยีมประเพณีพื้นเมือง ลักษณะของสินค้าส่วนใหญ่
เน้นประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน 

องค์ประกอบที่ 6 ประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินความพึงพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชนจากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้มา 
ประกอบด้วย Sketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ท่ีได้น าเสนอให้เพื่อน
นักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนประเมินร่วมกัน นักศึกษาได้น าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากชุมชนด้วยวิธีการ
และรูปต่างๆ เช่น นักศึกษาเขียนสะท้อนถึงส่ิงท่ีได้รับจากชุมชน (เขียนในลักษณะของเรื่องล่า) ได้
ช้ินงานท่ีได้จากการเก็บข้อมูล เช่น รายงานการค้นคว้า การศึกษาชุมชน แบบร่างผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ช้ินงานต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และประโยชน์ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คือ 
นักศึกษาเกิด Learning outcome ตามท่ีต้องการ อาจารย์ผู้สอนได้ประสบการณ์ และมีข้อมูลเพื่อไป
บริการชุมชน ชุมชนได้ประโยชน์ ท้ังความภูมิใจ กิจกรรมบางอย่างเกิดประโยชน์ต่อชุมชน เช่น การ
เก็บขยะ และปัญหาท่ีพบในชุมชนอาจน ามาสู่โครงการบริการวิชาการต่อไป โดยการประเมินมีการ
ประเมินหลายด้าน มีวิธีการประเมินผล ได้แก่ ประเมินผลโดยอาจารย์ ประเมินผลโดยชุมชน ประเมิน
ตนเอง ประเมินโดยเพื่อน 

ขั้นตอนของการจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับ
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 ข้ันเตรียมการ (Prepare) ในขั้นตอนนี้เป็นการเตรียมความพร้อมของนักศึกษา 
การวางเนื้อหาหัวข้อ และการคัดเลือกชุมชนร่วมกัน หลังจากได้ชุมชนท่ีต้องการแล้วต้องมีการ
ประสานงานเตรียมชุมชน โดยให้นักศึกษาเป็นผู้ประสานงานลงมือติดต่อส่ือสารด้วยตนเอง ขั้นตอนใน
การเตรียมการ เริ่มจากตรวจสอบคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค์ท้ังในระดับชาติ มหาวิทยาลัยและ
คณะ เพื่อให้ทราบว่าทักษะต่างๆ ท่ีมุ่งให้เกิดแก่บัณฑิตมีอะไรบ้าง พิจารณาวิสัยทัศน์ พันธะกิจ และ
นโยบายของคณะ ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานสอดคล้องอย่างไร (ผู้บริหารจะได้เห็น
ความส าคัญ และมีงบประมาณสนับสนุน) ศึกษาหลักสูตรและรายวิชาท่ีเหมาะสมท่ีสามารถจัดการ
เรียนการสอนโดยให้นักศึกษาไปเรียนรู้จากชุมชนได้ เลือกรายวิชาและเลือกหัวข้อท่ีเห็นว่าเหมาะท่ีจะ
พานักศึกษาไปเรียนรู้ในชุมชน ก าหนดวัตถุประสงค์ให้ชัดเจน ว่าท่ีจะน านักศึกษาลงชุมชนนั้นต้องการ
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พัฒนาทักษะด้านไหน เรื่องอะไรให้แก่นักศึกษา เลือกพื้นท่ี/ชุมชน ท่ีจะพาน านักศึกษาเรียนรู้ (ชุมชน
เป็นได้ท้ังภายในมหาวิทยาลัย หรือภายนอกมหาวิทยาลัย และอาจเป็นชุมชนเดียวหรือหลายชุมชนก็
ได้ ท้ังนี้พิจารณาจากจ านวนนักศึกษา ความพร้อมของชุมชน กิจกรรมท่ีท า ฯลฯ) ก าหนดกิจกรรม
หลักท่ีจะใช้เพื่อการเรียนรู้ในชุมชน (กิจกรรมนี้ต้องสามารถท าให้วัตถุประสงค์ท่ีต้องการพัฒนาทักษะ
นักศึกษาทีก าหนดไว้บรรลุผล) และก าหนดตัวชี้วัด ก าหนดช่วงเวลาในการลงพื้นท่ี (ท้ังนี้ต้องประสาน
กับชุมชนก่อน และอย่าลืมดูปฏิทินงานต่างๆของคณะและมหาวิทยาลัยด้วย) ขั้นเตรียมนักศึกษาช้ีแจง
วัตถุประสงค์ในการลงพื้นท่ีชุมชน กิจกรรม วันเวลา ฯลฯ ให้นักศึกษาทราบ ก่อนลงพื้นท่ีต้องมีการ
เตรียมความพร้อมให้แก่นักศึกษา เช่น องค์ความรู้ท่ีจ าเป็น ข้อมูลพื้นฐานของชุมชน เทคนิคการเก็บ
ข้อมูล การตั้งถาม กฎระเบียบหรือข้อห้ามต่างๆของชุมชน  ท้ังนี้ก่อนลงชุมชนจริงต้องแน่ใจว่า 
นักศึกษาทราบว่าเขาต้องท าอะไร เพื่อวัตถุประสงค์อะไร ท าความเข้าใจกับนักศึกษาว่า การลงพื้นท่ี
ครั้งนี้เพื่อพัฒนาทักษะของนักศึกษา (ตามวัตถุประสงค์ท่ีก าหนด) ไม่ได้มีวัตถุประสงค์หลักในการ
แก้ปัญหาของชุมชน (ปัญหาชุมชนท่ีพบอาจน ามาสู่โครงการบริหารวิชาการในภายหลัง) เปิดโอกาสให้
นักศึกษามีส่วนร่วมในการเลือกชุมชน/พื้นท่ีในการเรียนรู้ และมีส่วนในการออกแบบกิจกรรม (หาก
เป็นไปได้) ขั้นการเตรียมชุมชนท าควบคู่ไปกับขั้นตอนการเตรียมการ เลือกชุมชนท่ีเหมาะสมกับส่ิงท่ี
ต้องการจะพัฒนาทักษะของนักศึกษา และหากเป็นชุมชนท่ีมหาวิทยาลัย คณะ หรืออาจารย์ร่วมเป็น
เครือข่ายอยู่แล้ว ก็จะสะดวกและง่ายในการบริหารจัด น าแผนการสอน/แผนการด าเนินงานท่ีอาจารย์
ก าหนดขึ้นไปคุยกับชุมชนท่ีได้เลือกไว้ เพื่อเปิดโอกาสให้ชุมชนได้มีส่วนร่วม (แผนดังกล่าวอาจร่วมกัน
ปรับกับชุมชนเพื่อความเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง) และไม่จ าเป็นต้องไปคุยกับทุกคน (คุยกับผู้น าชุมชน 
ผู้น ากลุ่ม และส่วนท่ีเกี่ยวข้อง) บอกวัตถุประสงค์ว่าจะพานักศึกษาลงเรียนรู้อะไร เพื่ออะไร และมีวิธี
ด าเนินกิจกรรมอย่างไรบ้าง ตกลงกับชุมชนให้ชัดเจนว่า ต้องการให้ชุมชนช่วยเรื่องอะไรบ้าง (รวมถึงมี
งบประมาณและค่าตอบแทนให้ชุมชนหรือไม่) เพื่อป้องกันปัญหาความไม่เข้าใจกันตอนลงพื้นท่ีก าหนด
ผู้ประสานงานระหว่างอาจารย์กับชุมชนให้ชัดเจน  

ขั้นตอนที่ 2 ข้ันลงชุมชน (Study in community) ในขั้นตอนนี้คือการลงพื้นท่ี ลงชุมชน
จะมีหัวหน้าชุมชนและสมาชิกเป็นผู้ด าเนินการ นักศึกษาส ารวจเรียนรู้ศึกษาสภาพ เรียนรู้ร่วมกับ
ชุมชน เก็บข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การศึกษานอกสถานท่ีเป็นกิจกรรมท่ีมีคุณค่า 
เพราะผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้และได้รับประสบการณ์ตรง ตลอดจนส่งเสริมทักษะด้านต่างๆ ซึ่งเป็น
กิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ สังเกต ส ารวจ แก้ปัญหา พัฒนาการความคิดของผู้เรียน
เพื่อขยายประสบการณ์เรียนรู้ท่ีนอกเหนือจากประสบการณ์ในห้องเรียน หากเน้นกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีจัดท าขึ้นโดยผู้เรียนมีส่วนเกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ให้มากท่ีสุด การเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นจะไม่ได้มา
จากการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่เพียงล าพัง สามารถท าให้เกิดข้ึนโดยการท ากิจกรรมหลายๆอย่าง เช่น 
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กิจกรรมกระบวนการกลุ่มท่ีมีการกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา และกิจกรรมต้องเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้แสวงหา แลกเปล่ียน ลงมือปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้เพื่อการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ขั้นตอนที่ 3 ข้ันการออกแบบ (Sketch Design) ในขั้นตอนนี้หลังจากได้ข้อมูลเพื่อจะใช้ใน
การออกแบบแล้ว ก็น ามาออกแบบ Sketch Design โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษากับข้อมูล
ของชุมชน และให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการคัดเลือกแบบ กระบวนการออกแบบ (Design process) 
เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาในการออกแบบ มีลักษณะแนวคิด กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ี
เริ่มต้นจากปัญหาท่ีเกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการท างานกลุ่ม ตัวปัญหาจะเป็นจุดต้ังต้นของ
กระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหา
ข้อมูลเพื่อเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนที่ 4 ข้ันสร้างชิ้นงาน (Model Making) ในขั้นตอนนี้เป็นการสร้างช้ินงานจรงิ จาก
การออกแบบของนักศึกษา โดยใช้วัสดุจากชุมชนและเทคนิควิธีการผลิตจากชุมชน ซึ่งเป็นการเรียนรู้
เทคนิคเฉพาะ ในการผลิตของชุมชน ควรเน้นการมีส่วนร่วมในการด าเนินกิจกรรมร่วมกันระหว่าง
ชุมชนกับสถานศึกษา มีการสนับสนุนทางด้านทรัพยากร ทุนทรัพย์ วัสดุ อุปกรณ์ และแรงงาน 
รองลงมาคือมีส่วนร่วมในการวางแผนกิจกรรมการลงชุมชน ชุมชนจะต้องมีส่วนร่วมในการวางแผน
ร่วมกับผู้เรียน จัดล าดับความส าคัญ ต้ังเป้าหมาย ก าหนดทรัพยากร ก าหนดวิธีการติดตามและ
ประเมินผล ชุมชนมีส่วนร่วมที่จะได้รับผลประโยชน์ ซึ่งอาจเป็นวัตถุผลผลิตจากโครงการหรือ ความรู้
ในการพัฒนาต่อไป และการประเมินผลร่วมกัน ซึ่งนับเป็นการควบคุมและตรวจสอบการด าเนิน
กิจกรรมท้ังหมด เพื่อให้รู้ว่าผลจากการด าเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้หรือไม่ โดยสามารถ
ก าหนดการประเมินผลเป็นระยะต่อเนื่องหรือประเมินผลรวมทั้งโครงการในคราวเดียวก็ได้ 

ขั้นตอนที่ 5 ข้ันประเมินผล (Evaluation) ในขั้นนี้เป็นการประเมินความพงึพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชน จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้จากชุมชน 
ประกอบไปด้วยSketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ ได้น าเสนอให้เพื่อน
นักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนประเมินร่วมกัน นักศึกษาได้น าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากชุมชนด้วยวิธีการ
และรูปต่างๆ เช่น นักศึกษาเขียนสะท้อนถึงส่ิงท่ีได้รับจากชุมชน (เขียนในลักษณะของเรื่องเล่า) ได้
ช้ินงานท่ีได้จากการเก็บข้อมูล เช่น รายงานการค้นคว้า การศึกษาชุมชน แบบร่างผลิตภัณฑ์ชุมชน 
ช้ินงานต้นแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และประโยชน์ท่ีได้จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน คือ 
นักศึกษาเกิด Learning outcome ตามท่ีต้องการ อาจารย์ผู้สอนได้ประสบการณ์ และมีข้อมูลเพื่อไป
บริการชุมชน ชุมชนได้ประโยชน์ ท้ังความภูมิใจ กิจกรรมบางอย่างเกิดประโยชน์ต่อชุมชน เช่น การ
เก็บขยะ และปัญหาท่ีพบในชุมชนอาจน ามาสู่โครงการบริการวิชาการต่อไป โดยการประเมินมีการ
ประเมินหลายด้าน มีวิธีการประเมินผล ได้แก่ ประเมินผลโดยอาจารย์ ประเมินผลโดยชุมชน ประเมิน
ตนเอง และประเมินโดยเพื่อน 
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2.2 ผลการตรวจรับรองรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน จากผู้เชี่ยวชาญ 

ผลจากการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น สามารถแจกแจงได้ดังนี้ 
ตารางที่ 23 สรุปความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบรูปแบบและคะแนนเฉล่ีย 

หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ คะแนน
เฉลี่ย 

1. ท่ีมาของรูปแบบการสอน มีความเหมาะสมดีมาก เพราะแนวคิดการเรียนรู้
ฐานชมชน สอดคล้องกับแนวการสอนออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และยังเป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนจะ
ได้รับประสบการณ์ตรง  

5 

2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบ
การสอน 

มีความเหมาะสมและสอดคล้องต่อรายวิชา และ
สามารถท าได้จริง แต่จากตัวรูปแบบสามารถ
ก าหนดวัตถุประสงค์ได้มากกว่านี้ 

4 

3. แผนภาพแสดงรูปแบบการ
สอน 

มีล าดับขั้นตอนดี มีความชัดเจน แต่สัญลักษณ์
บางหัวข้อยังไม่ค่อยชัดเจน 

4.5 

4. องค์ประกอบของรูปแบบ
การสอน 

ทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสม แต่ควรเพิ่ม
องค์ประกอบการประเมิน 

3 

    4.1 ชุมชน ถือเป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญมีความเหมาะสม
มากในการจัดรูปแบบการสอนฯ 

5 

    4.2 นักศึกษา มีบทบาทความส าคัญมาก และเป็นองค์ประกอบ
ในทุกขั้นตอนของรูปแบบการสอนฯ มีความ
เหมาะสมมากท่ีสุด 

5 

    4.3 อาจารย์ มีบทบาทไม่โดดเด่น แต่เป็นผู้อ านวยความ
สะดวกในรูปแบบการสอน ซึ่งบางครั้งควรลอง
ปล่อยให้นักศึกษาจัดการเอง 

4 

    4.4 เนื้อหา การศึกษาฐานชุมชน จ าเป็นต้องก าหนดเนื้อหา
หัวข้อในการศึกษา องค์ประกอบนี้จึงมีความ
เหมาะสม 

5 

    4.5 การออกแบบ ถือเป็นหัวใจหลักของผู้เรียนหลักสูตรการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ องค์ประกอบนี้จะช่วยให้

5 
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ผู้เรียนได้บูรณาการพื้นฐานความรู้ด้านการ
ออกแบบมาใช้ในการท างาน 

    4.6 สร้างช้ินงาน เป็นองค์ประกอบท่ีส าคัญ ท่ีนักศึกษาจะได้ 
ทักษะการท างาน ทักษะการส่ือสาร เรียนรู้
กระบวนการท างานจรงิ 

4.5 

5. ข้ันตอนของรูปแบบการสอน ขั้นตอนท้ัง 5 ข้ันตอนมีความเหมาะสม  
คลอบคลุมท้ังเนื้อหาในการออกแบบ และเนื้อหา
การเรียนรู้ฐานชุมชน 

4.5 

    5.1 ขั้นเตรียมการ มีความเหมาะสมและเตรียมการได้ครบทุกด้าน 
ขั้นนี้ถือว่ามีความส าคัญและต้องท าร่วมกัน
ระหว่างนักศึกษา อาจารย์ และชุมชน 

5 

    5.2 ขั้นลงชุมชน เป็นหัวใจของรูปแบบการสอน เป็นการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญา ได้สัมผัสประสบการณ์ตรง 

5 

    5.3 ขั้นออกแบบ เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนใช้องค์ความรู้พื้นฐาน
ทางด้านการออกแบบ ซึ่งเหมาะสมกับรูปแบบ
การสอนมาก 

5 

    5.4 ขั้นสร้างช้ินงาน ทักษะการปฏิบัติงานจริงจะเกิดในขั้นตอนนี้ เป็น
ขั้นตอนท่ีนักศึกษาชอบมากท่ีสุด 

5 

    5.5 ขั้นประเมินผล การประเมินผลท่ีดี ความเปิดโอกาสให้ตนเองได้
ประเมินผลงานของตนเอง เพื่อนรว่มชั้น อาจารย์ 
และชุมชน  

4.5 

6 รูปแบบการสอนมีความ
เหมาะสมสามารถน าไปใช้
ปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ 

รูปแบบการสอนนี้มีความเหมาะสมสามารถ
น าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ เป็นรูปแบบการ
สอนท่ีมีประสิทธิภาพ นักศึกษาจะได้ทักษะจาก
การท างานจริง ประสบการณ์ตรง 

5 

สรุปความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบรูปแบบ ท่ีมาของรูปแบบการสอนมีความ
เหมาะสมดีมาก เพราะแนวคิดการเรียนรู้ฐานชมชน สอดคล้องกับแนวการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น และยังเป็นกิจกรรมท่ีผู้เรียนจะได้รับประสบการณ์ตรง ด้านวัตถุประสงค์ของรูปแบบการสอน 
พบว่า มีความเหมาะสมและสอดคล้องต่อรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิน่ และสามารถบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ได้จริง ตัวรูปแบบสามารถก าหนดวัตถุประสงค์ได้มากกว่านี้ได้อีกด้วย แผนภาพแสดง
รูปแบบการสอน พบว่ามีล าดับข้ันตอนดีมาก ขั้นตอนมีความชัดเจน แต่สัญลักษณ์บางหัวข้อยังไม่ค่อย
ชัดเจน คลุมเครือ องค์ประกอบของรูปแบบการสอน ทุกองค์ประกอบมีความเหมาะสม แต่ควรเพิ่ม



 
 

 

126 

องค์ประกอบของการประเมิน องค์ประกอบชุมชน ถือเป็นองค์ประกอบท่ีมีความเหมาะสมมากมาก
ท่ีสุดในการจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน องค์ประกอบนักศึกษา มีบทบาท
ความส าคัญมาก และเป็นองค์ประกอบในทุกขั้นตอนของรูปแบบการสอนฯ มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
องค์ประกอบอาจารย์ มีบทบาทไม่โดดเด่น แต่เป็นผู้อ านวยความสะดวกในรูปแบบการสอน ซึ่ง
บางครั้งควรลองปล่อยให้นักศึกษาจัดการเอง องค์ประกอบเนื้อหา การศึกษาฐานชุมชน จ าเป็นต้อง
ก าหนดเนื้อหาหัวข้อในการศึกษา ภูมิปัญญาในการเรียนรู้ องค์ประกอบการออกแบบ ถือเป็นหัวใจ
หลักของผู้เรียนหลักสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์ องค์ประกอบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้บูรณาการพื้น
ฐานความรู้ด้านการออกแบบมาใช้ในการท างาน องค์ประกอบการสร้างช้ินงาน เป็นองค์ประกอบท่ี
ส าคัญ ท่ีนักศึกษาจะได้ ทักษะการท างาน ทักษะการส่ือสาร เรียนรู้กระบวนการท างานจริง ขั้นตอน
ของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นมี 5 
ขั้นตอน ซึ่งมีความเหมาะสม คลอบคลุมท้ังเนื้อหาในการออกแบบ และเนื้อหาการเรียนรู้ฐานชุมชน 
ขั้นเตรียมการ มีความเหมาะสมและเตรียมการได้ครบทุกด้าน ขั้นนี้ถือว่ามีความส าคัญและต้องท า
ร่วมกันระหว่างนักศึกษา อาจารย์ และชุมชน ขั้นลงชุมชน เป็นหัวใจของรูปแบบการสอน เป็นการ
เรียนรู้ภูมิปัญญา ได้สัมผัสประสบการณ์ตรง ขั้นออกแบบ เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนใช้องค์ความรู้พื้นฐาน
ทางด้านการออกแบบ ซึ่งเหมาะสมกับรูปแบบการสอนมาก ขั้นสร้างช้ินงาน ทักษะการปฏิบัติงานจริง
จะเกิดในขั้นตอนนี้ เป็นขั้นตอนท่ีนักศึกษาชอบมากท่ีสุด ขั้นประเมินผล การประเมินผลท่ีดี ความเปิด
โอกาสให้ตนเองได้ประเมินผลงานของตนเอง เพื่อนร่วมชั้น อาจารย์ และชุมชน  

สรุปรูปแบบการสอนนี้มีความเหมาะสมสามารถน าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ ในการจัดการ
เรียนการสอน นักศึกษาจะได้รับทักษะการท างานจริง ประสบการณ์ตรง การแก้ปัญหาจากการเรียนรู้
กระบวนการออกแบบ 
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จากการตรวจสอบรับรองรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญทางด้านการสอนการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น ผู้วิจัยได้ปรับรูปแบบให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ จนได้เป็นรูปแบบการสอนดังนี้ 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 3 แผนผังรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
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รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สร้างขึ้นเพื่อพัฒนาการสอนรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน องค์ประกอบในการเรียนการสอน
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาและพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี รูปแบบการสอนท่ีได้ ประกอบด้วย 
1. ท่ีมาของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
 การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ Community Based Learning (CBL) คือ การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน community – based 
learning คือ การเรียนรู้จากชุมชน เช่น การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์, วัฒนธรรม, การท ามาหากิน
, หัตถกรรม, การศึกษาพยาบาลแบบพื้นบ้าน จากบุคคล และองค์กรในชุมชนนอกเหนือไปจากการ
เรียนในโรงเรียน ประเวศ วะสี (2548 หน้า 62-69) 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

เพื่อส่งเสริมความรู้ความเข้าใจกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ใหน้ักศึกษาได้รับ
ประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และท างานร่วมกับทุกภาคส่วนในสังคมได้ 
3. องค์ประกอบของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  

ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี ้
องค์ประกอบที่ 1 ชุมชน (Community) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนท่ีมีส่วนร่วมกับ

ชุมชน พื้นท่ีนอกห้องเรียน มีองค์ความรู้ในการถ่ายทอดข้อมูล เป็นชุมชนท่ีมีศักยภาพในการจัดการ
เรียนการสอน มีปราชญ์ชาวบ้าน มีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้อยู่ในชุมชน และมีบุคคลท่ีจะ
สามารถให้ความรู้ได้ถูกต้อง 

องค์ประกอบที่ 2 นักศึกษา (Student) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน นักศึกษาเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้จากชุมชน ติดต่อส่ือสารท างานเสมือนจริง 
และมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน คือ ข้ันเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างต้นแบบ และขั้น
หลังลงชุมชน 

องค์ประกอบที่ 3 อาจารย์ (Teacher) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน อาจารย์มีบทบาทเป็นเพียงผู้ช้ีแนะในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษา เตรียมเนื้อหา
ในการเรียนรู้ เตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ และเป็นผู้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาเท่านั้น 

องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบ (Sketch Design) หมายถึง กิจกรรมหลักส าคัญหลังการ
เรียนรู้จากชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีเน้นทักษะการออกแบบ นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ มีการวิเคราะห์แก้ไขปัญหาผลิตภัณฑ์ การสังเคราะห์ดึงจุดเด่น เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของ
ชุมชน Sketch Design ถือเป็นเครื่องมือหลักในรูปแบบการสอน  
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องค์ประกอบที่ 5 การสร้างชิ้นงาน (Model making) หมายถึง การลงมือปฏิบัติจริงเพื่อ
สร้างช้ินงาน จากวัสดุในชุมชน เทคนิควิธีการจากชุมชน ตามแบบท่ีนักศึกษาได้ออกแบบไว้ หรือ
ทดลองท าด้วยเทคนิควิธีการเฉพาะของชุมชน 

องค์ประกอบที่ 6 ประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินความพึงพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชนจากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้มา 
ประกอบด้วย Sketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ท่ีได้น าเสนอให้เพื่อน
นักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนประเมินร่วมกัน 
4. ข้ันตอนของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  

ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบไปด้วย 5 
ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 ข้ันเตรียมการ (Prepare) ในขั้นตอนนี้เป็นการเตรียมความพร้อมของนักศึกษา 
การวางเนื้อหาหัวข้อ และการคัดเลือกชุมชนร่วมกัน หลังจากได้ชุมชนท่ีต้องการแล้วต้องมีการ
ประสานงานเตรียมชุมชน โดยให้นักศึกษาเป็นผู้ประสานงานลงมือติดต่อส่ือสารด้วยตนเอง 

ขั้นตอนที่ 2 ข้ันลงชุมชน (Study in community) ในขั้นตอนนี้คือการลงพื้นท่ี ลงชุมชน
จะมีหัวหน้าชุมชนและสมาชิกเป็นผู้ด าเนินการ นักศึกษาส ารวจเรียนรู้ศึกษาสภาพ เรียนรู้ร่วมกับ
ชุมชน เก็บข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ขั้นตอนที่ 3 ข้ันการออกแบบ (Sketch Design) ในขั้นตอนนี้หลังจากได้ข้อมูลเพื่อจะใช้ใน
การออกแบบแล้ว ก็น ามาออกแบบ Sketch Design โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษากับข้อมูล
ของชุมชน และให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการคัดเลือกแบบ 

ขั้นตอนที่ 4 ข้ันสร้างชิ้นงาน (Model Making) ในขั้นตอนนี้เป็นการสร้างช้ินงานจรงิ จาก
การออกแบบของนักศึกษา โดยใช้วัสดุจากชุมชนและเทคนิควิธีการผลิตจากชุมชน ซึ่งเป็นการเรียนรู้
เทคนิคเฉพาะ ในการผลิตของชุมชน 

ขั้นตอนที่ 5 ข้ันประเมินผล (Evaluation) ในขั้นนี้เป็นการประเมินความพงึพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชน จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้จากชุมชน 
ประกอบไปด้วยSketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ 
5. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

5.1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม  
5.1.1 แสดงออกซึ่งการเป็นผู้น าทางด้านการมีวินัย รับผิดชอบและซื่อสัตย์  
5.1.2 แสดงออกซึ่งการช่วยเหลือแบ่งกัน การท างานร่วมกัน 
5.1.3 มีทัศนคติท่ีดีต่อการท างานในชุมชน  

5.2 ด้านความรู้  
5.2.1 สามารถน าความรู้ทางทฤษฎีหรือแนวคิดในศาสตร์ต่างๆ หรือวิชาชีพ มา

ประยุกต์ในการท างานในชุมชนได้  
5.2.2 สามารถวิเคราะห์สังเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ในชุมชนได้โดยใช้กรอบความรู้ 

5.3 ด้านทักษะทางปัญญา 
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5.3.1 สามารถแก้ปัญหาหรือจัดการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชุมชนได้ โดยผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์วิพากษ ์วิจารณ์อย่างรอบคอบ  

5.3.2 สามารถสร้างสรรค์องค์ความรู้และนวัตกรรมต่างๆ จากการเรียนรู้จากชุมชน
ได้  
5.4 ด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  

5.4.1 แสดงออกซึ่งภาวะผู้น า  
5.4.2 สามารถท างานเป็นทีม  
5.4.3 มีความรับผิดชอบในการพัฒนาตัวเองในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน       ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง การออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน               เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและภูมิปัญญาท้องถิ่น จากการค้นคว้าข้อมูล (K) 
1.2 นักศึกษาสามารถปฏิบัติวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบได้ (P) 
1.3 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับภูมิปัญญา และวิธีการอนุรักษ์หวงแหนภมูิปัญญาไทย (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 การออแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิน่ คือการรู้จักตัวตนของเรา ถิ่นที่อยู่ 
ทรัพยากร และรู้จักวิธีการอนุรักษ์ การรู้จักน าภูมปิัญญาของท้องถิ่น มาสร้างออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์
พื้นถิ่น 
 2.2 ขั้นตอนการออแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น เริ่มต้ังแต่ขั้นศึกษา มีการศึกษาปัญหาในการ
ออกแบบ ค้นคว้ารวบรวมข้อมูลในการออกแบบ และวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบ  

2.3 วิธีการค้นคว้าหาข้อมูลเบ้ืองต้นของการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ศึกษาผลิตภัณฑ์เดิม 
หรือผลิตภัณฑ์ท่ีใกล้เคียง เช่น ผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP จากส่ืออินเตอร์เน็ตและหนังสือ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าตัวอย่างภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ของประเทศไทยมาให้นักศึกษา
พิจารณา ซักถามความคิดเห็นนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์  
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเห็นถึงความส าคัญ เหตุผล และวิธีการ
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์  

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้ค าถามในการแนะน าขั้นตอนในการค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และวิธีการอนุรักษ ์
  2) นักศึกษาลงมือค้นคว้าข้อมูล รวมทั้งวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อท่ีจะใช้เป็นแนวคิดในการ
ออกแบบ 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานการค้นคว้าของตนเอง   
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาภูมิปัญญาท่ี

ตนเองได้ค้นคว้า พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลร่วมกันในห้องเรียน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ ครบถ้วนของใบงานการศึกษาค้นคว้าภูมิปัญญา  
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอการศึกษาค้นคว้าและการวิเคราะห์แนวคิดท่ีจะใช้ในการ
ออกแบบ 
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 ความสนใจ ภูมิปัญญา สามารถหาข้อมูลมาน าเสนอได้  10 คะแนน 
 6.2 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล ดึงจุดเด่น อัตลักษณ์  10 คะแนน 
 6.3 แนวคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ     10 คะแนน 

รวม        30 คะแนน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp


 
 

 

133 

ตัวอย่างใบงานที่1 

เร่ืองการออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาเลือกภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ตนเองสนใจ พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สนใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
วิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบจุดเด่น
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
จุดด้อย
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
แนวคิดในการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-สกุล.............................................. ระดับช้ัน.....................................รหัสนักศึกษา..................... 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน            ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง การออกแบบร่าง                 เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น (K) 
1.2 นักศึกษาสามารถปฏิบัติการออกแบบร่างsketch design ได้ถูกต้อง (P) 
1.3 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับการออกแบบร่างของตนเองและของเพื่อน (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 การออกแบบร่าง sketch design เป็นวิธีท่ีใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ัวไป ซึ่งการ
ออกแบบร่างจะช่วยให้สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ได้สวยงาม ครบองค์ประกอบ และน่าสนใจ 
 2.2 ส่วนประกอบของ sketch design ประกอบไปด้วย แนวคิดท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 
การน าเสนอภาพการใช้งาน การน าเสนอภาพ 2 มิติ พร้อมขนาดสัดส่วนจริง การน าเสนอภาพ 3 มิติท่ี
สวยงาม  

2.3 การสร้างแนวคิดในการออกแบบ การน าภูมิปัญญามาใช้เป็นแนวคิดในการออกแบบ 
วิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อยในการออกแบบ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าตัวอย่างผลงานการออกแบบ sketch design ของรุ่นพี่มาให้นักศึกษาดูเพื่อ
กระตุ้นความสนใจและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบร่าง 
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาสังเกตการออกแบบร่างของผลิตภัณฑ์ มี
ส่วนประกอบ อะไรบ้างใน sketch design  

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้การสาธิตยกตัวอย่างการแบ่ง ภาพร่าง sketch design เพื่อให้นักศึกษา
เข้าใจการท างานออกแบบร่าง 
  2) นักศึกษาลงมือออกแบบร่าง sketch design ของตนเอง โดยน าแนวคิดการ
ออกแบบมาจากในงานท่ี 1 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานออกแบบร่างของตนเอง เท่าท่ีท าได้   
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาภาพร่าง 

sketch design พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลร่วมกันในห้องเรียน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ ของแบบร่าง sketch design   
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอแบบร่างของตนเอง sketch design   
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 การน าเสนอภาพแบบร่าง 10 คะแนน 
 6.2 แนวคิดท่ีใช้ในการออกแบบ 10 คะแนน 
 6.3 ภาพด้านเพื่อใช้ในการผลิต  10 คะแนน 
 6.4 น าเสนอภาพการใช้งาน 10 คะแนน 
 6.5 การน าเสนอผลงานปากเปล่า 10 คะแนน 

รวม    50 คะแนน 
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ตัวอย่างใบงานที่ 2 

เร่ืองการออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาน าแนวคิดภูมิปัญญาการออกแบบผลิตภัณฑ์จาก ใบงานท่ี1มาสร้างเป็นแบบ
ร่าง (sketch design) จ านวน 3 แบบ โดยมีรายละเอียดดังนี ้

1. ท าใส่กระดาษ 100 ปอร์ด ขนาด A3 
2. สามารถลงสีได้ตามต้องการ 
3. เนื้อหาในsketch design ต้องประกอบไปด้วย 

- แนวความคิดท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 
- ภาพน าเสนอการใช้งาน 
- ภาพ 2 มิติแต่ละด้านของผลิตภัณฑ์ พร้อมขนาดสัดส่วน 
- ภาพ 3 มิติ น าเสนอความสวยงามของผลิตภัณฑ์ 

4. เขียนช่ือ ระดับช้ัน รหัสนักศึกษา ท่ีมุมขวาล่างของกระดาษ 
5. กรอบช้ินงานวัดจากขอบกระดาษเข้ามาด้านละ 1 นิ้ว 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน        ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง กระบวนการผลิต                            เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์ จากภูมิปัญญาท่ีค้นคว้าข้อมูล (K) 
1.2 นักศึกษาสามารถปฏิบัติผลิตช้ินงานตามท่ีได้ออกแบบร่างไว้ได้ (P) 
1.3 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับผลงานผลิตภัณฑ์ท่ีได้ท าส าเร็จ (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 กระบวนการผลิตโดยท่ัวไป มี 2 ระบบใหญ่ๆคือ กระบวนการผลิตในครัวเรือน กับ
กระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม ซึ่งเราต้องเข้าใจกระบวนการผลิตในครัวเรือน เพราะ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ส่วนใหญ่นิยมผลิตในระดับครัวเรือน 
 2.2 ขั้นตอนการผลิต เริ่มจากศึกษาวัสดุ อุปกรณ์ในการผลิต และวิธีการผลิต ซึ่งบางอย่าง
เป็นวิธีการเฉพาะของภูมิปัญญานั้นๆ  

2.3 วิธีการค้นคว้าหาข้อมูลเบ้ืองต้นของกระบวนการผลิต ตามหลักภูมิปัญญา ศึกษา
กระบวนการผลิตเดิม และกระบวนการผลิตท่ีทันสมัย เพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าวัสดุ อุปกรณ์ตัวอย่างท่ีชุมชนส่วนมากในในการผลิตมาให้นักศึกษาดู ศึกษา
จากของจริงและคลิปวีดิโอ 
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาสังเกตกระบวนการผลิตช้ินงาน 

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้การสาธิตยกตัวอย่างกระบวนการผลิต โดยน าตัวอย่างแบบร่างมา 1 ช้ิน 
แล้วให้นักศึกษาร่วมกันวิเคราะห์วิธีการผลิต 
  2) นักศึกษาลงมือวิเคราะห์วิธีการผลิตช้ินงานจากแบบร่าง sketch design ของ
ตนเอง 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานการวิเคราะห์การผลิตช้ินงานของตนเอง  
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาการ

วิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเองและเพื่อน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ จากใบงานการวิเคราะห์กระบวนการผลิต 
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอการวิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเอง   
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 การน าเสนอวิธีการผลิต  10 คะแนน 
 6.2 การน าเสนอวัสดุท่ีใช้ในการผลิต 10 คะแนน 
 6.3 การน าเสนอความเหมาะสมของราคา  10 คะแนน 

รวม     30 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp
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แบบร่าง 

ตัวอย่างใบงานที่ 3 

เร่ืองการวิเคราะห์กระบวนการผลิต 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาวิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเอง (sketch design) เป็น
แผนภูมิความคิด แยกส่วนประกอบ ว่ามีกรรมวิธีกระบวนการผลิตอย่างไรบ้าง 

ส่วนประกอบท่ี 1............................    ส่วนประกอบท่ี 2................................. 
ใช้วิธีการผลิต คือ...........................    ใช้วิธีการผลิต คือ................................. 
.......................................................    ……………………………………………………. 
………………………………………………...   …………………………………….……………… 
………………………………………………...   ……………………………………………………. 
…………………………………………………   ……………………………………………………. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ส่วนประกอบท่ี 3............................    ส่วนประกอบท่ี 4................................. 
ใช้วิธีการผลิต คือ...........................    ใช้วิธีการผลิต คือ................................. 
.......................................................    ……………………………………………………. 
………………………………………………...   …………………………………….……………… 
………………………………………………...   ……………………………………………………. 
………………………………………………..    ……………………………………………………. 
ช่ือ-สกุล............................................ ระดับช้ัน........................................รหัสนักศึกษา ................... 



 

 

บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัย เรื่องรูปแบบการสอนตามแนวคิด การเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบการสอน ตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และเพื่อพัฒนารูปแบบการสอน 
ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น โดยผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย 
ได้ดังนี ้
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 สรุปผลการศึกษารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
 ในตอนนี้น าเสนอสรุปผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์เอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และผล
การศึกษาความคิดเห็นของอาจารย์สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ นักออกแบบผลิภัณฑ์อาชีพ ผู้น า
ชุมชนท่ีมีส่วนร่วมในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ และนักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
เกี่ยวกับปัญหา สภาพการเรียนการสอน รูปแบบการสอนตามการเรียนรู้ฐานชุมชน ผลจากการศึกษา
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
จากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ท้ัง 4 กลุ่ม และการลงพื้นท่ีสังเกตการสอน พบว่า รูปแบบการสอน
ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ควรมีการ
ก าหนดจุดประสงค์ให้ชัดเจนในการลงชุมชน มีการคัดเลือกชุมชนท่ีมีศักยภาพในการให้ความรู้และ
เป็นชุมชนท่ีมีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้ ลักษณะของนักศึกษาท่ีจะเข้ามาในชุมชน ควรเป็น
นักศึกษาท่ี มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะพื้นฐานทางด้านการออกแบบ มีความสุภาพเรียบร้อย ไม่ส่ง
เสียงดัง มีความสนใจในชุมชนอย่างจริงจัง มีระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการเรียนรู้ร่วมกับชุมชนเพราะ
การเรียนรู้ฐานชุมชน ต้องมีการลงมือปฏิบัติจริงและเข้าใจสภาพชุมชนอย่างแท้จริง และสามารรถ
จ าแนกรูปแบบการสอนได้ดังนี้ 

1. จ าแนกตามบริบทของชุมชน ประเภทของชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้ คือ 
 1.1 ชุมชนเมือง จะเน้นเน้นการพาณิชย์ ช่วยเหลือส่งเสริมชุมชน 
 1.2 ชุมชนชนบท เน้นการใช้วัสดุท้องถิ่น ภูมิปัญญาพื้นบ้าน ส่งเสริมชุมชน 
2. บริบทด้านระยะเวลาในการร่วมมือกับชุมชน ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้  

  2.1 ระยะส้ัน 1-2 ส่วนใหญ่เป็นการศึกษาดูงาน ไม่ได้มีส่วนร่วมในการออกแบบ 
2.2 ระยะกลาง 1-3 เดือนเป็นการร่วมมือกับชุมชนในการออกแบบและผลิตช้ินงาน 
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2.3 ระยะยาว 3 เดือนขึ้นไป เป็นการร่วมมือกันท้ังระบบต้ังแต่การออกแบบผลิต  
ช้ินงานขายช้ินงานและติดตามผลระยะยาว  

3. บริบทด้านท่ีต้ังสภาพแวดล้อมของสถานศึกษา ซึ่งสามารถจ าแนกได้ดังนี้ 
3.1 มหาวิยาลัยในเมือง(กรุงเทพและปริมณฑล) เน้นภูมิปัญญาท่ีโดดเด่นในไทย 
3.2 มหาวิทยาลัยประจ าจังหวัด เน้นตระหนักถึงคุณค่าภูมิปัญญาของหมู่บ้านตนเอง

4. จ าแนกตามลักษณะการร่วมมือกับชุมชน 
4.1 ศึกษาแนวคิดแล้วน ากลับมาพัฒนาเอง เน้นการเรียนรู้ภูมิปัญญาไปพัฒนา 
4.2 ศึกษาแนวคิด และออกแบบร่วมกับชุมชน เน้นการเรียนรู้ และออกแบบร่วมกัน 
 

5.1.2 สรุปผลการพัฒนารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา

ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ผลการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนโดยการท าข้อมูลจากการ
จ าแนกการศึกษารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน น ามาวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อย 
เพื่อน าผลไปพัฒนารูปแบบการสอนฯ ดังนี้ 

ตารางที่ 24 วิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อย ของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

รูปแบบการสอนฯ จุดเด่น จุดด้อย 
จ าแนกตามลักษณะชุมชน 
1. ชุมชนเมือง เน้นการเรียนรู้ด้าน

การตลาด ท าแล้วต้องขาย
ได้ 

สถานท่ีค่อนข้างคับแคบ 
ไม่ค่อยซาบซึ้งคุณค่าของ
ชุมชน 

2. ชุมชนชนบท มีวิถีชีวิต ภูมิปัญญา 
ทรัพยากร ท่ีน่าสนใจ  
มีผู้น าชุมชนท่ีเช่ียวชาญ 
สถานท่ีกว้างขวาง 

ไม่มีความพร้อมด้านการ
เตรียมการ ต้อง
ประสานงานให้ดี 

จ าแนกตามระยะเวลา 
1. ระยะส้ัน 1-2 วัน สะดวก รวดเร็ว 

จัดรูปแบบการเรียนรู้ได้
ง่าย ค่าใช้จ่ายน้อย เหมาะ
กับจ านวนมาก 

ไม่เห็นคุณค่าของชุมชน
เท่าท่ีควร และมักไม่ได้
ท ากิจกรรมร่วมกับชุมชน 

2. ระยะกลาง 3-5 วัน ได้เรียนรู้ชุมชน และ
ออกแบบร่วมกัน ใช้
ระยะเวลาไม่มากเกินไป 

ไม่ได้ทดลองตลาด ไม่
ครบองค์ประกอบการใน
การท างาน 
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3. ระยะยาว 1 เดือนขึ้นไป มีความเข้าใจชุมชน  
อัตลักษณ์ สามารถ
แก้ปัญหาการออกแบบได้ดี 

ค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูง  
ใช้ระยะเวลาใน
การศึกษานาน 

จ าแนกตามต าแหน่งท่ีต้ัง 
1. มหาวิทยาลัยในกรุงเทพและปริมณฑล เน้นการเรียนรู้ภูมิปัญญาท่ี

โดดเด่น น่าสนใจใน
ประเทศไทย  

ไม่มีความเป็นตัวตนเอง
ลักษณ์ เพราะเรียนรู้ทุก
ภูมิปัญญา 

2. มหาวิทยาลัยประจ าจังหวัด เน้นการเรียนรู้ภูมิปัญญา
ในจังหวัดของตนเอง 
พัฒนางานของแบบ 

จะไม่ค่อยได้เรียนรู้ภูมิ
ปัญญาของพื้นท่ีอื่น 

จ าแนกตามลักษณะการร่วมมือกับชุมชน 
1. ศึกษาแนวคิดแล้วน ากลับมาพัฒนาเอง ใช้ระยะเวลาน้อย 

ค่าใช้จ่ายน้อย ได้เรียนรู้ภูมิ
ปัญญา สะดวก รวดเร็ว 

ไม่ได้เรียนรูร้ะบบการ
ท างานจริงร่วมกับคนใน
ชุมชน 

2. ศึกษาแนวคิดแล้วออกแบบร่วมกัน ได้เรียนรู้การท างาน 
กระบวนการออกแบบจริง
ร่วมกับคนในชุมชน 

ใช้ระยะเวลานาน 
ค่าใช้จ่ายค่อนข้างสูง  

 จาตารางวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อย ของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น พบว่า การพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน ผู้เรียนควรจะได้รับประสบการณ์จริงในการท างาน ซึ่งการจ าแนกตามลักษณะชุมชน ชุมชน
ชนบทจะมีความน่าสนใจมากกว่า ชุมชนเมือง เพราะเป็นการเรียนรู้ภูมิปัญญาอย่างแท้จริง จ าแนก
ตามระยะเวลา จากการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญการลงชุมชนควรใช้เวลาในการศึกษาให้มากเพื่อให้เข้าใจ
ปัญหาชุมชนจริงๆ นักออกแบบจึงจะแก้ปัญญาการออกแบบได้ตรงจุด จ าแนกตามต าแหน่งท่ีต้ัง 
เห็นสมควรว่ารูปแบบท่ีพัฒนา ควรเป็นรูปแบบท่ีไม่ว่าจะสถานบันการศึกษาใดก็สามารถน าไปใช้ได้ 
แต่หลักส าคัญต้องเป็นการเรียนรู้ฐานชุมชนท่ีแท้จริง ผู้เรียนจึงจะได้ประโยชน์สูงสุด และสุดท้าย
จ าแนกตาม ลักษณะการร่วมมือกับชุมชน จากการสัมภาษณ์และสังเกต รูปแบบการร่วมมือกับชุมชน
ของสถาบันการศึกษาส่วนใหญ่ จะแค่ไปศึกษาดูงาน ศึกษาแนวคิด ภูมิปัญญา แล้วกลับ เพราะด้วย
ข้อจ ากัดของเวลา และงบประมาณ แต่รูปแบบการสอนท่ีมีลักษณะให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ
ออกแบบและการปฏิบัติงาน จะท าให้ผู้เรียนได้บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีแท้จริง 
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แผนผังสรุปแนวคิดการพัฒนารูปแบบการสอนฯ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ศึกษาจากเอกสาร และงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
ขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์    แนวทางการจัดการตามแนวคิดฐาน
ชมชน 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การออกแบบ 

- พูคุย สนทนากัน 
- คลุกคลี กลมกลืน 
- ส ารวจ วิเคราะห์ 
 

ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอน 

- ความพร้อมของ
ชุมชน และนักศึกษา 
- การลงมือ
ปฏิบัติงานจริง 
 

ผู้น าชุมชน 
- มีพื้นฐานการ
ออกแบบ 
- มีความสนใจ
ชุมชนอย่างแท้จริง 
 
 

นักศึกษา 
- ชอบการลงมือท า 
- มีส่วนร่วมในการ
ก าหนดหัวข้อ และ
เลือกชุมชน 
 

การการสังเกตภาคสนาม การลงพื้นที่ 
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ต้องมีชุมชนท่ีมีศักยภาพ มีองค์ความรู้ท่ีถูกต้อง 
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ผลจากการพัฒนารูปแบบ จากการศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์ แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยท่ี
เกี่ยวกับการเรียนรู้ฐานชุมชน สรุปได้ว่า รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชา
ท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี มีรายละเอียดดังนี้ 

องค์ประกอบของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 

องค์ประกอบที่ 1 ชุมชน หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนท่ีมีส่วนร่วมกับชุมชน พื้นท่ีนอก
ห้องเรียน มีองค์ความรู้ในการถ่ายทอดข้อมูล เป็นชุมชนท่ีมีศักยภาพในการจัดการเรียนการสอน มี
ปราชญ์ชาวบ้าน มีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้อยู่ในชุมชน และมีบุคคลท่ีจะสามารถให้ความรู้ได้
ถูกต้อง 

องค์ประกอบที่ 2 นักศึกษา หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน นักศึกษาเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้จากชุมชน ติดต่อส่ือสารท างานเสมือนจริง และมีส่วน
ร่วมในทุกขั้นตอน คือ ข้ันเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างต้นแบบ และขั้นน าเสนอ
ผลงานการออกแบบ 

องค์ประกอบที่ 3 อาจารย์ หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน อาจารย์มีบทบาทเป็นเพียงผู้ช้ีแนะในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษา เตรียมเนื้อหาในการ
เรียนรู้ เตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ และเป็นผู้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาเท่านั้น 

องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบ หมายถึง กิจกรรมหลักส าคัญหลังการเรียนรู้จากชุมชน เป็น
กิจกรรมท่ีเน้นทักษะการออกแบบ นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง ใช้ความคิดสร้างสรรค์ มีการวิเคราะห์
แก้ไขปัญหาผลิตภัณฑ์ การสังเคราะห์ดึงจุดเด่น เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของชุมชน การออกแบบร่าง ถือ
เป็นเครื่องมือหลักในรูปแบบการสอน  

องค์ประกอบที่ 5 การสร้างชิ้นงาน  หมายถึง การลงมือปฏิบัติจริงเพื่อฝึกทักษะสร้างช้ินงาน 
จากวัสดุในชุมชน โดยใช้เทคนิควิธีการจากชุมชน ตามแบบท่ีนักศึกษาได้ออกแบบไว้ หรือทดลองท า
ด้วยเทคนิควิธีการเฉพาะของชุมชน 

องค์ประกอบที่ 6 ประเมินผล หมายถึง การประเมินความพึงพอใจของผลิตภัณฑ์จากชุมชน
จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้มา ประกอบด้วย การออกแบบร่าง 
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ท่ีได้น าเสนอให้เพื่อนนักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนประเมิน
ร่วมกัน 
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ขั้นตอนของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ข้ันเตรียมการ เป็นการเตรียมความพร้อมของนักศึกษา โดยการวางแผน
จัดล าดับเนื้อหาหัวข้อ และการคัดเลือกชุมชนร่วมกัน หลังจากได้ชุมชนท่ีต้องการแล้วต้องมีการ
ประสานงานเตรียมชุมชน โดยให้นักศึกษาเป็นผู้ประสานงานลงมือติดต่อส่ือสารด้วยตนเอง 

ขั้นตอนที่ 2 ข้ันลงชุมชน เป็นการลงพื้นท่ีในชุมชน ซึ่งเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญของรูปแบบการ
สอนฯ โดยจะมีหัวหน้าชุมชนและสมาชิกเป็นผู้ด าเนินการ นักศึกษาส ารวจสภาพชุมชน เรียนรู้ร่วมกบั
ชุมชน เก็บข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ขั้นตอนที่ 3 ข้ันการออกแบบ หลังจากได้ข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบแล้วจึงน ามาออกแบบ
แบบร่างผลิตภัณฑ์ โดยใช้ข้อมูลท่ีได้จากการวิเคราะห์ สังเคราะห์องค์ความรู้จากชุมชนและความคิด
สร้างสรรค์ของนักศึกษา โดยให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการคัดเลือกแบบร่าง 

ขั้นตอนที่ 4 ข้ันสร้างชิ้นงาน การสร้างช้ินงานจริง จากการออกแบบของนักศึกษา โดยใช้
วัสดุจากชุมชนและเทคนิควิธีการผลิตท่ีเรียนรู้จากชุมชน ซึ่งเป็นการเรียนรู้เทคนิคเฉพาะในการผลิต
ของชุมชนไม่ท่ีสามารถเรียนรู้ได้จากในห้องเรียน  

ขั้นตอนที่ 5 ข้ันประเมินผล ประเมินผลงานการออกแบบและประเมินผลความพึงพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชน จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้จากชุมชน 
ประกอบไปด้วย การออกแบบร่าง ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ 

ประโยชน์ที่ได้รับจากรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

1. นักศึกษาได้ทักษะกระบวนการท างานจรงิ ทักษะการส่ือสาร ทักษะการออกแบบ ทักษะ
การสังเกต ท้ังหมดคือประสบการณ์ตรงท่ีเป็นประโยชน์ต่อตัวนักศึกษา 

2. อาจารย์ผู้สอนได้ประสบการณ์ การท างานเป็นทีม ได้องค์ความรู้เพิ่มเติมจากชุมชน และมี
ข้อมูลเพื่อไปบริการชุมชน 

3. ชุมชนได้ประโยชน์ ความภูมิใจ ได้รักษาอนุลักษณ์ภูมิปัญญาไทย ช่วยแก้ปัญหาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ มีรายได้ และปัญหาท่ีพบในชุมชนอาจน ามาสู่โครงการบริการวิชาการต่อไป 
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 ผลจากการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญ พบว่า รูปแบบการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น มีวัตถุประสงค์ท่ี
ชัดเจน มีเนื้อหาท่ีเหมาะสม มีการประเมินผลการเรียนหลายด้าน องค์ประกอบ 6 องค์ประกอบของ
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
คือ ชุมชน นักศึกษา อาจารย์ การออกแบบ สร้างช้ินงาน ประเมินผล มีความเหมาะสมท้ังในด้าน
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน และด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีกระบวนการเรียนการสอนตามล าดับ
ขั้นตอน ซึ่งมีท้ังหมด 5 ข้ันตอนได้แก่ ขั้นเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างช้ินงาน ขั้น
ประเมินผล ผู้เช่ียวชาญบอกว่าเป็นล าดับขั้นตอนท่ีดีมากเรียงจากง่ายไปยากซึ่งมีความเหมาะสมกับ
หลักขั้นตอนในการออกแบบ เสมือนนักศึกษาเป็นนักออกแบบอาชีพกิจกรรมและเครื่องมือท่ีใช้ใน
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
มีความน่าสนใจเหมาะสมกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์และหลักการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
รูปแบบการสอนฯท่ีพัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้จริง และส่งเสริมให้
นักศึกษามีความรู้ ความสามารถ ทักษะในการปฏิบัติงานจริง พร้อมกับสังคมในยุคศตวรรษท่ี 21 
 
5.2 อภิปรายผล 

5.2.1 อภิปรายผลการศึกษารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน

รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

 จากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง ท้ัง 4 กลุ่ม และการลงพื้นท่ีสังเกตการสอน พบว่า รูปแบบ
การสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น เป็น
กลวิธีหนึ่งท่ีใช้เสริมสร้างทักษะการท างานตามสภาพแวดล้อมจริง (Beakley & etc, 2003) และมี
ประโยชน์ต่อนักศึกษาในด้านอื่นๆ เช่นมีผลบวกต่อการพัฒนาการรับรู้ในความสามารถของตนเอง 
การเจริญเติบโตทางด้านจิตวิญญาณ พัฒนาทางด้านคุณธรรม พัฒนาความสามารถในการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น การเป็นผู้น า และมีผลทางบวกต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (University of Pretoria, 
2007) ควรมีการก าหนดจุดประสงค์ให้ชัดเจนในการลงชุมชน มีการคัดเลือกชุมชนท่ีมีศักยภาพในการ
ให้ความรู้และเป็นชุมชนท่ีมีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้ สอดคล้องกับหลักการวิจัยเชิงปฏิบัติแบบมี
ส่วนร่วมในขั้นเตรียมการ (นภดล เจนอักษร, 2554) ลักษณะของนักศึกษาท่ีจะเข้ามาในชุมชน ควร
เป็นนักศึกษาท่ี มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะพื้นฐานทางด้านการออกแบบ มีความสุภาพเรียบร้อย ไม่
ส่งเสียงดัง มีความสนใจในชุมชนอย่างจริงจัง มีระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการเรียนรู้ร่วมกับชุมชนเพราะ
การเรียนรู้ฐานชุมชน ต้องมีการลงมือปฏิบัติจริงและเข้าใจสภาพชุมชนอย่างแท้จริง องค์ประกอบท่ี
ส าคัญของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชนคือ ชุมชน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดดารเรียนรู้ใน
ศตวรรษท่ี 21 คือ  สนับสนุนให้รวมทรัพยากรของชุมชน ภูมิปัญญาชาวบ้าน แหล่งเรียนรู้นอก
ห้องเรียน ช่วยให้มืออาชีพในชุมชนเป็นแหล่งเรียนรู้ ส่งเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักเรียน 
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ส่งเสริมการแลกเปล่ียนความรู้ระหว่างชุมชนของผู้ปฏิบัติงานโดยการหันหน้าเข้าหากันการส่ือสาร
เสมือนและผสม สนับสนุนการเรียนรู้ชุมชนมืออาชีพท่ีช่วยให้การศึกษาเพื่อการท างานร่วมกันแบ่งปัน
แนวทางปฏิบัติท่ีดี ภาพของห้องเรียน จะขยายกลายเป็นชุมชนท่ีใหญ่ขึ้น (greater community) 
นักเรียนมีคุณลักษณะเป็นผู้ช้ีน าตนเองได้  (self-directed) มีการท างานท้ังอย่างเป็นอิสระและอย่าง
ร่วมมือกันคนอื่น นอกจากนี้ผลจากรูปแบบการสอน (Outcome learning) คือผลงานการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ซึ่งเป็นการพัฒนาทรัพยากรท้องถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิ่นกับเทคโนโลยี นวัตกรรม
สมัยใหม่ ตามแนวคิดการขับเคล่ือนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2551) บน
พื้นฐานของการใช้องค์ความรู้ การศึกษา และการสร้างสรรค์งาน  

5.2.2 อภิปรายผลการพัฒนารูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน

รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
อภิปรายผลจากการพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ี

เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี้ 1) องค์ประกอบด้าน ชุมชน 2) องค์ประกอบด้านนักศึกษา 3) 
องค์ประกอบด้านอาจารย์ 4) องค์ประกอบด้านการออกแบบ 5) องค์ประกอบด้านการสร้างช้ินงาน 
และ 6) องค์ประกอบด้านการประเมินผล รูปแบบการสอนฯ มี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 1) ขั้นเตรียมการ 2) 
ขั้นลงชุมชน 3) ขั้นออกแบบ 4) ขั้นสร้างช้ินงาน 5) ขั้นประเมิน โดยสามารถอภิปรายผลการวิจัยตาม
ขั้นตอนของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ได้ดังนี ้

ขั้นตอนท่ี 1 ข้ันเตรียมการ  เป็นการเตรียมความพร้อมของนักศึกษา การวางเนื้อหาหัวข้อ 
และการคัดเลือกชุมชนร่วมกัน หลังจากได้ชุมชนท่ีต้องการแล้วต้องมีการประสานงานเตรียมชุมชน 
โดยให้นักศึกษาเป็นผู้ประสานงานลงมือติดต่อส่ือสารด้วยตนเอง โดยการคัดเลือกชุมชนอาจารย์กับ
นักศึกษาจะช่วยกันร่วมคัดเลือกชุมชนท่ีมีความพร้อม มีแหล่งความรู้ และมีองค์ความรู้ตามความ
ต้องการของนักศึกษา นักศึกษาจะช่วยกันคาดคะเน กิจกรรมผลงานท่ีออกมาจากความรู้หรือ
ประสบการณ์เดิม (Saundra, 2007) รวมทั้งให้นักศึกษาช่วยกันวางแผนค้นคว้าข้อมูลของชุมชนต่างๆ 
ในขั้นเตรียมการ เป็นขั้นตอนท่ีส าคัญท่ีสุดขั้นตอนหนึ่ง สอดคล้องกับ บุษกร เช่ียวจินดากานต์ (2548) 
ท่ีกล่าวว่า หากให้นักศึกษาจัดการวางแผนในขั้นแรก จะท าให้ผู้เรียน ตระหนักและเข้าใจ ในการ
ออกแบบ และยังเป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ในการคัดเลือกชุมชน ซึ่ง
สอดคล้องกับ แนวคิดการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 การจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง คือ การจัดการเรียนสอนให้ผู้เรียนใช้ปัญญาในการสร้างความรู้และผลผลิตด้วยตนเองท่ีมี
ค่าต่อสังคม 
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 ขั้นตอนท่ี 2 ข้ันลงชุมชน เป็นการลงพื้นท่ี ลงชุมชนจะมีหัวหน้าชุมชนและสมาชิกเป็น
ผู้ด าเนินการ นักศึกษาส ารวจเรียนรู้ศึกษาสภาพ เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เก็บข้อมูลเพื่อใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ นักศึกษาได้ใช้ทักษะการสังเกต สอดคล้องกับ สุวิทย์ วรรณศิริ and พานิชศิริ 
(2551) ท่ีกล่าวว่า นักศึกษาจะเกิดทักษะการสังเกตจากการรับรู้ส่ิงท่ีตนเองได้สัมผัสจากส่ิงแวดล้อม 
ซึ่งเป็นส่ิงเร้าท่ีกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความเต็มใจท่ีจะเรียนรู้ และใช้ความสามารถอย่างเต็มท่ี มีการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้กับชาวบ้านในชุมชน โดยสอดคล้องกับ Lakshmi (2007) ว่าการแลกเปล่ียนเรียนรู้
นั้นจะช่วยท าให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยท างานร่วมกัน และเคารพในมุมมองของผู้อื่น ในขั้นตอนการลง
ชุมชน ยังเป็นการปรับสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 (21st Century Learning 
Environment ) คือ (1) สร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน การรับการสนับสนุนจากบุคลากรและ
สภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีเกื้อหนุน เพื่อช่วยให้การเรียนการสอนบรรลุผล (2) สนับสนุนทาง
วิชาชีพแก่ชุมชนท้ังในด้านการให้การศึกษา การมีส่วนร่วม การแบ่งปันส่ิงปฏิบัติท่ีเป็นเลิศระหว่างกัน
รวมทั้งการบูรณาการหลอมรวมทักษะหลากหลายสู่การปฏิบัติในช้ันเรียน (3) สร้างผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้จากส่ิงท่ีปฏิบัติจริงตามบริบท โดยเฉพาะการเรียนแบบโครงงาน (4) สร้างโอกาสในการเข้าถึง
ส่ือเทคโนโลยี เครื่องมือหรือแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ และ (5) ออกแบบระบบการเรียนรู้ท่ี
เหมาะสมท้ังการเรียนเป็นกลุ่มหรือการเรียนรายบุคคล  

ขั้นตอนท่ี 3 ข้ันการออกแบบ เป็นขั้นตอนหลังจากได้ข้อมูลเพื่อจะใช้ในการออกแบบแล้ว ก็
น ามาออกแบบภาพร่าง ในขั้นนี้นักศึกษาจะได้ใช้ทักษะการออกแบบและทักษะการสังเคราะห์ข้อมูล
ในการดึงเอกลักษณ์อัตลักษณ์ของชุมชน การออกแบบ เป็นการกระท าเพื่อสรุปความคิด ข้อแนะน า
ล่วงหน้า ก่อนท่ีจะมีการด าเนินการต่อไปให้ปรากฏเป็นผลงาน โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักศึกษากับข้อมูลของชุมชน การออกแบบคือการกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับ 
Baynes and and Baynes (2010) ท่ีกล่าวว่า การออกแบบประกอบไปด้วยทักษะท่ีแตกต่างกัน
จ านวนมากและประเภทความรู้ท่ีแตกต่างกัน ส่ิงส าคัญคือจินตนาการและความงาม กระบวนการ
ออกแบบ (Design process) เป็นกระบวนการในการแก้ปัญหาในการออกแบบ มีลักษณะแนวคิด
สอดคล้องกับ ทิศนา แขมมณี (2550) ท่ีกล่าวว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีเริ่มต้นจากปัญหาท่ี
เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการท างานกลุ่ม ตัวปัญหาจะเป็นจุดต้ังต้นของกระบวนการเรียนรู้
และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล และการสืบค้นหาข้อมูลเพื่อเข้าใจกลไก
ของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้นการออกแบบนี้ยงัเป็นการ
ส่งเสริมแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพราะเป็นการใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์
จากภูมิปัญญา ทรัพยากรของชุมชน สอดคล้องกับศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (2551) ท่ีกล่าวว่า 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมายถึง องค์ประกอบร่วมของแนวคิดการขับเคล่ือนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของ
การใช้องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน  
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 ขั้นตอนท่ี 4 ข้ันสร้างช้ินงาน เป็นการสร้างช้ินงานจริง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการเรียนรู้ด้วย
การลงมือท า (Learning by doing) ของ John Dewey อีกด้วย ว่าการเรียนรู้เกิดขึ้นได้จากการ
กระท า ซึ่งเป็นการลงมือปฏิบัติกิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งหรือการได้ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อมท่ีมี
ความหมายต่อตนเอง แล้วจึงสร้างเป็นองค์ความรู้ขึ้นมา จากการออกแบบของนักศึกษา โดยใช้วัสดุ
จากชุมชนและเทคนิควิธีการผลิตจากชุมชน ซึ่งเป็นการเรียนรู้เทคนิคเฉพาะ ในการผลิตของชุมชน ซึ่ง
สอดคล้องกับ Ozkaynak G (2012) กล่าวว่า การจัดการสอนการออกแบบสมัยใหม่ควรจะต้องสร้าง
ให้นักศึกษาเป็นผู้เช่ียวชาญในการออกแบบเฉพาะด้าน โดยค านึงถึงความต้องการของนักศึกษา และ
พัฒนาความสามารถต่างๆ ด้วยการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งขั้นสร้างช้ินงานจะต้องเกี่ยวพันกนัระหว่าง
ความรู้และการฝึก (Kim, 2006) และกิจกรรมการเรียนรู้ภาคปฏิบัติ เน้นการสอนด้วยวิธีการสาธิต
แล้วให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติจริง ซึ่งการสอนแบบสาธิตและฝึกปฏิบัติจริงจะช่วยให้นักศึกษาเกิดทักษะได้
ดี และสอดคล้องกับทักษะท่ี ทักษะท่ีคาดหวังส าหรับศตวรรษท่ี 21 ท่ีเรียนรู้ผ่านหลักสูตรท่ีเป็นสห
วิทยาการ บูรณาการ ยึดโครงงานเป็นฐาน และอื่นๆ  
 ขั้นตอนท่ี 5 ข้ันประเมินผล เป็นการประเมินผลงานการออกแบบและประเมินผลความพึง
พอใจของผลิตภัณฑ์จากชุมชน จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้
จากชุมชน ประกอบไปด้วยการออกแบบภาพร่าง ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ 
สอดคล้องกับ NSCALL (2006) ว่าข้ันประเมินผลการเรียนรู้จากส่ิงท่ีนักศึกษาได้เรียนรู้มาท้ังหมด 
เพราะท าให้นักศึกษาได้ใคร่ครวญว่าได้เรียนรู้อะไร เรียนรู้อย่างไร และผลงานท่ีท านั้นดีแล้วหรือยัง ซึ่ง
ขั้นการประเมินยังเป็นการแลกเปล่ียนความคิดเห็นร่วมกันในช้ันเรียน อีกท้ังยังเป็นการประเมินความ
ถูกต้องและความเข้าใจตรงกันของนักศึกษาด้วย สอดคล้องกับ พีระพร รัตนาเกียรติ์ (2548) ท่ีกล่าว
ว่าการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับเพื่อด้วยการเล่าถึงผลงานของตนเอง จะเป็นการทบทวนส่ิงท่ี
ได้ท าและสะท้อนความรู้สึกนึกคิด ความรู้ของตนเองท่ีได้รับมา และเมื่อผู้เรียนได้รับการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นจากผู้เรียนคนอื่นๆ จะช่วยให้ตนเองเกิดความขยายความรู้ความเข้าใจให้กว้างขึ้น เพราะ
ผู้เรียนจะเข้าใจไปพร้อมๆกับผู้อื่น (Christine, 2006) และ (ปุณย์จรีย์ กัมปนาทโกศล, 2552) 
 ผลจากการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญ พบว่า รูปแบบการสอนตาม
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น มีวัตถุประสงค์ท่ี
ชัดเจน มีเนื้อหาท่ีเหมาะสม มีการประเมินผลการเรียนหลายด้าน องค์ประกอบ 6 องค์ประกอบของ
รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
คือ ชุมชน นักศึกษา อาจารย์ การออกแบบ สร้างช้ินงาน ประเมินผล มีความเหมาะสมท้ังในด้าน
แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน และด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีกระบวนการเรียนการสอนตามล าดับ
ขั้นตอน ซึ่งมีท้ังหมด 5 ข้ันตอนได้แก่ ขั้นเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างช้ินงาน ขั้น
ประเมินผล ผู้เช่ียวชาญให้ความเห็นว่าเป็นล าดับข้ันตอนท่ีดีมากเรียงจากง่ายไปยากซึ่งมีความ
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เหมาะสมกับหลักขั้นตอนในการออกแบบ เสมือนนักศึกษาเป็นนักออกแบบอาชีพ และสอดคล้องกับ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2543) ท่ีกล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มี
ประสิทธิภาพและเกิดประโยชน์สูงสุด จึงควรจัดให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ โดยข้ันตอนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้จะต้อง ประกอบด้วย เนื้อหา ทฤษฎี หลักการ กระบวนการจัดกิจกรรม และ
แนวทางในการปฏิบัติและประเมินผล กิจกรรมและเครื่องมือท่ีใช้ในรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น มีความน่าสนใจเหมาะสมกับ
หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์และหลักการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน การเน้นการจัดการเรียนรู้ชุมชน
เป็นฐานยังสอดคล้องการแนวคิดการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการขับเคล่ือนเศรษฐกิจบน
พื้นฐาน ของการใช้องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทาง ปัญญาท่ี
เช่ือมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การส่ังสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยีนวัตกรรม สมัยใหม่ 
(ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ, 2551) ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับท่ี 11 (พ.ศ.
2555-2559) ผู้เรียนมีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 คือ 1) ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม 
(learning and innovation skills)  2) ทักษะชีวิตและอาชีพ (life and career skills) ทักษะ
สารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยี (information, media and technology skills) ท่ีคาดหวังว่าจะ
เกิดขึ้นได้จากความร่วมมือ (collaboration) ในการท างานเป็นทีม การคิดเชิงวิพากษ์ (critical 
thinking) ในปัญหาท่ีซับซ้อน การน าเสนอด้วยวาจาและด้วยการเขียน 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะการน ารูปแบบไปใช ้

อาจารย์ผู้สอนควรเน้นการจัดการเรียนรู้ฐานชุมชนอย่างแท้จริง ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมทุก
กระบวนการ ต้ังแต่การคัดเลือกชุมชน และให้นักศึกษาได้ปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน ได้แก่ 
ปัญหาจริง พร้อมท้ังติดตามผลการออกแบบ 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

 ควรมีการศึกษารูปแบบกิจกรรมท่ีหลาหลาย ในการจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน 
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การออกแบบพ้ืนถิ่น  INDIGENOUS CRAFT DESIGN 
ค าอธิบายรายวิชา ศึกษาการใช้วัสดุท้องถิ่น เพื่อประยุกต์ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยอาศัย ความรู้ ภูมิปัญญา และความ
ช านาญของคนในพื้นที่ ให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ ที่แสดงถึง
เอกลักษณ์ของชุมชน 

ผู้เรียนในระดับปริญญาตรี 
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษาเป็นผู้ที่อยู่ในระยะผู้ใหญ่วัยรุ่น เป็นผู้ที่มีอารมณ์ผนัแปรทีต่้องการค าแนะน าให้ปรับพฤติกรรมให้ถูกทางในด้านการเรียน 
มีความกระตือรือร้น สนใจในบทเรียนที่แปลกใหม่ สนใจความคิดที่มีอุดมการณ์สนใจเรื่องที่จะน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันและน าไปช่วย
สังคมได้ 

(วัลลภา เทพหัสดิน ณ อยุธยา, 2554) (จรัส สุวรรณเวลา, 2540) (อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2540) 

รูปแบบการสอนออกแบบ 
1. ต้องมีการสอนสาธิตให้ผู้เรียนเข้าใจ และสามารถใช้ความรู้ 
ประยุกต์ต่อเน้ือหาที่เปลี่ยนแปรไปตามกาลเวลา 
2. สอนให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จ ในการที่ผู้เรียนจะสามารถ
มองเห็นปัญหา และเข้าใจ แง่มุมของปัญหาและ สามารถ
ตัดสินใจ ในการแก้ปัญหาได้ รวมถึงการสร้างแนวทางแก้ปัญหา
ได้ในหลายๆ ทาง  
3. ผู้สอนจะต้องสร้างตัวอย่างใหม่ๆ ของปัญหา เพื่อเพิ่มระดับ
ประสบการณ์ของผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาใหม่ๆ และให้ผู้เรียนได้
สัมผัสกับปัญหาที่ซับซ้อน 
4. ผู้สอนจะต้องใช้เทคโนโลยีในการช่วยเสริม ให้ความรู้แก่ผู้เรียน
เพื่อขยายความรู้ในระดบัสังคมโดยกว้าง 
5. ผู้สอนควรให้ผู้เรียนท างานเป็นกลุ่ม ในการร่วมกันแลกเปลี่ยน
ความคิด แก้ปญัหาอย่างสร้างสรรค์ เป็นการแลกเปลี่ยนและ
ขยายความคิดของผู้เรียน 

(Davis Meredith, 1999) (พาศนา ตัณฑรักษ์, 2532) 
 (Ozkaynak, 2012) (Fridman, 2012) (Baynes,K., 2010) 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาการออกแบบผลติภัณฑ์พื้นถ่ินส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตร ี
 

การจัดการศึกษาโดยใช้ฐานชุมชน 
Community Based Learning (CBL)  
คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็น
รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ใน
สถานการณ์จริงของชุมชน เป็นการจัดการเรียนการสอนที่ช่วยให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในการเชื่อมโยงความรู้จากทฤษฎีกับความเป็นจริง
หรือเรียนรู้จากชุมชน ในการน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในสถานการณ์
จริงหรือการปฏิบัติงานในชุมชนการเข้าถึงปัญหา การแก้ปัญหาชุมชน 
ในการให้บริการในศาสตร์ที่ผู้เรียนได้เรยีนรู้มากับชุมชน 

(Fischer&Rohde&Wulf, 2007) 

(Schamber,J.F., 2008)  
(lbrahim,M, 2010) (วิทยากร เชียงกูล, 2550) 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เน้นรูปแบบชุมชนแห่งการเรียนรู้ เน้นการศึกษาผ่านปวงชน เน้นการร่วมมือจากปวงชน เป็นการศึกษาที่
เน้นการเรียนวิธีการเรียนรู้ เน้นการเรียนรู้แบบร่วมมือและการเรียนรู้แบบรวมพลังการเรียนการสอนเน้นการสอนที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้เอง 

(พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต,์ 2557) (ศ.นพ. วิจารณ์ พานิช, 2555) (ศ.ดร. ไพฑูรย์ สินลารัตน,์ 2555)  

องค์ประกอบในการสอน 
ด้านโครงสร้างในการสอน ด้านที่เก่ียวกับการสอน 

1. ครูผู้สอน  1. วัตถุประสงค์ในการสอน 

2. นักเรียนหรือผู้เรียน  2. เน้ือหาในการสอน 
3. เนื้อหาที่จะสอน  3. กิจกรรมในการสอน 
   4. การประเมินผลการสอน 

(อาภรณ์ ใจเที่ยง, 2550) (สุรพันธ์ ตันศรีวงษ์, 2538)  
(วิชัย วงษใหญ่, 2537) 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555 – 2559)  
ที่ต้องการสร้างภูมิคุ้มกันที่มี ประสทิธิผลให้สามารถรองรับต่อการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น อย่างรวดเร็วและรุนแรงกว่าที่ผ่านมาได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ โดยเน้นการใช้แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และการใช้ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีร่วมกับภูมิปัญญา
ของคนไทยจนก่อให้เกิดนวัตกรรมของผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ที่มีความหลากหลาย และเป็นเอกลักษณ์ความมากขึ้น 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิในการตรวจเครื่องมือ 

1. อาจารย์ ดร.โสมฉาย บุญญานันต์ อาจารย์ประจ าสาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชา ศิลปะ 
ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

2. อาจารย์ ดร.สุธาสินีน์ บุรีค าพันธุ์ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 

3. อาจารย์ ดร.สมชาย เซะวิเศษ อาจารย์ประจ าสาขาครุศาสตร์  
สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้า
คุณทหาร ลาดกระบัง 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการวิจัยครั้งนี้ มีท้ังหมด 3 กลุ่ม ดังนี้ 

1. ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

1.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนและอาจารย์
ประจ าท่ี ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 1.2 คุณทรงพล แสงสระคู นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน กรมส่งเสริมกระทรวงอุตสาหกรรม 
พื้นท่ีท างานกลุ่มผลิตภัณฑ์ภาคอีสาน 
 1.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิตติศักดิ์ อริยะเครือ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนด้านส่ิงทอ
และอาจารย์ประจ าท่ี สาขาวิชาออกแบบแฟช่ันและส่ิงทอ คณะอุตสาหกรรมส่ิงทอและออกแบบ
แฟช่ัน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 1.4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดวงจันทร์ นาชัยสินธุ  นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนและอาจารย์
สายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
 1.5 อาจารย์ ดร.จันทร์พร ช่วงโชติ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกับกลุ่มแม่บ้านและอาจารย์
ประจ าท่ี สาขาการพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชมงคลกรุงเทพ 
2. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

2.1 รองศาสตราจารย์ อุดมศักดิ์ สาริบุตร อาจารย์ผู้สอนรายวิชาเกี่ยวกับการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ภาควิชาสถาปัตยกรรมและการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 2.2 อาจารย์ชัยวัฒนภัทร เลาสัตย์ อาจารย์ผู้สอนการออกแบบร่วมกับชุมชน คณะศิลปกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 
 2.3 รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์ อาจารย์ผู้สอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ สาขาวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
 2.4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อมรรัตน์ อนันต์วราพงษ์ อาจารย์ผู้สอนและหัวหน้าวิชาสาขา 
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ภูมิปัญญาไทย คณะศิลปะศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ 
 2.5 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กนิษฐา เรืองวรรณศักดิ์ อาจารย์ผู้สอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎอุดร 
3. ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
 3.1 นาย บุญมี ล้อมวงศ์ หัตถกรรมทองเหลือง บ้านปะอาว จ.อุบล 
 3.2 นายเทพ ถนอม ชุมชนกลุ่มผลิตเฟอร์นิเจอร์ไม้สักแพร่ 
 3.3 นายบุญเพ็ง สุวาภักดิ์ กลุ่มจักรสานหมวกใบตาล 
 3.4 นายชัชวาลย์ สหัสสพาศน์ ครูภูมิปัญญาปูนปั้น จ.เพชรบุรี 

 3.5 นายจ าลอง บัวสุวรรณ์ จากกลุ่มลูกหว้า พวงมโหต 
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ภาคผนวก ง 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
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แบบสัมภาษณ ์
อาจารย์ผู้สอนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ชื่อโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : รูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

สาขาวิชาศิลปศึกษา  
ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์  
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์ 

1. เพื่อศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 
 
วัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ในคร้ังนี้  
1. เพื่อศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับ
ปริญญาตรี   
 
ค าช้ีแจง แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบไปด้วย 2 ส่วน และมีจ านวน 2 แผ่น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์  
ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)…………………………………………………………นามสกุล……………………………………… 
ต าแหน่ง…………...............................…………...............................…………................................................. 
สถานท่ีสัมภาษณ์.......…...............................…………...............................………….................................... 
วันท่ีสัมภาษณ์………………………………………เวลา…………………………………………………………………………. 
วุฒิการศึกษา…………...............................………สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา................................................. 
ประสบการณส์อน.................................................สถาบันการศึกษา................................................. ........... 
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ส่วนที่ 2 แบบสัมภาษณ์อาจารย์ประจ ารายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
2.1 หลักส าคัญส าหรับ การจัดรูปแบบตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนคืออะไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.2 มีหลักการในการคัดเลือกชุมชน ท่ีจะให้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอนอย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.3 ปัญหาในการจัดรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนคืออะไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.4 ขั้นตอน ในการจัดรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนมีอะไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.5 ระยะเวลาท่ีเหมาะสมในการจัดรูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนควรใช้ระยะ
เวลานานเท่าไหร่ 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

2.6 จากรูปแบบการสอน มีกระบวนการออกแบบร่วมกับชุมชนอย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.7 ในการจัดการเรียนการสอนมีปัญหาหรืออุปสรรค์อะไรท่ีพบบ่อยมากท่ีสุด 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.8 รูปแบบการสอนแนวคิดฐานชุมชน จะส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ สร้างงานออกแบบท่ี
เป็นเอกลักษณ์ได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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2.9 ผู้เรียนสามารถท างานเป็นทีม และแก้ไขปัญหาท่ีซับซ้อนได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
2.10 ผู้เรียนมีการเรียนรู้แบบร่วมมือกับชุมชน ในขั้นตอนไหนบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
 
ช่ือนิสิต…………………………………………………..................…วันท่ีบันทึกการสัมภาษณ์…………………… 
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แบบสัมภาษณ ์
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 

ชื่อโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : รูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

สาขาวิชาศิลปศึกษา  
ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 

ชื่อนิสิต : นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์  
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์ 

1. เพื่อศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 
 
วัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ในคร้ังนี้  
1. เพื่อศึกษาและรวบรวมข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน และพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  
 
ค าชี้แจง แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบไปด้วย 2 ส่วน และมีจ านวน 2 แผ่น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์  
ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)…………………………………………………………นามสกุล…………………………………… 
ต าแหน่ง…………...............................…………...............................…………................................................. 
สถานท่ีสัมภาษณ์…...............................…………...............................…………........................................... 
วันท่ีสัมภาษณ์……………………………………………เวลา…………………………….……………………………………… 
วุฒิการศึกษา…………...............................…………สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา.....………….............................. 
ประสบการณ์ท างาน................................................ปี สถานท่ีท างาน............................................... ........... 
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ส่วนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
2.1 มีการวิเคราะห์ปัญหาในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.2 มีหลักการส าคัญในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนอย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.3 มีข้ันตอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.4 ขั้นตอนใดท่ีเป็นจุดส าคัญในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.5 ปัญหาส่วนใหญ่ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนคืออะไร แล้วสามารถแก้ไขได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.6 รูปแบบการจัดการสอน โดยใช้แนวคิดชุมชนเป็นฐาน จะส่งเสริมการท างานการออกแบบได้
อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.7 มีหลักในการวิเคราะห์ชุมชนอย่างไร ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชน  
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

2.8 การออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนร่วมกับคนในชุมชนมีปัญหาการท างานหรือไม่ อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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2.9 การออกแบบร่วมกับชุมชน สามารถส่งเสริมทักษะงานออกแบบท่ีเป็นเอกลักษณ์ได้หรือไม่ 
อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.10 เกิดการเรียนรู้ร่วมมือกับชุมชนได้อย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

 
 
ช่ือนิสิต…………………………………………………..................…วันท่ีบันทึกการสัมภาษณ์……………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 

173 

แบบสัมภาษณ ์
ชุมชนที่มีส่วนร่วมในการจัดรูปแบบการสอน 

ชื่อโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : รูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

สาขาวิชาศิลปศึกษา  
ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 

ชื่อนิสิต : นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์  
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์ 

1. เพื่อศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 
 
วัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ในคร้ังนี้  
1. เพื่อศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
 
 
ค าชี้แจง แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบไปด้วย 2 ส่วน และมีจ านวน 2 แผ่น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์  
ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)…………………………………………………………นามสกุล…………………………………… 
ต าแหน่ง…………...............................…………...............................…………................................................. 
สถานท่ีสัมภาษณ์…...............................…………...............................…………........................................... 
วันท่ีสัมภาษณ์………………………………………………เวลา…………………………….………………………………… 
ช่ือชุมชน…………...............................…………ลักษณะของชุมชน.....…………........................................... 
ประสบการณ์ท างาน................................................ปี สถานท่ีท างาน............................................... ............. 
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ส่วนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ผู้น าชุมชนท่ีมีส่วนร่วมในการจัดรูปแบบการสอน 
2.1 ส่ิงส าคัญท่ีชุมชนต้องการในการจัดรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดร่วมกับชุมชน คืออะไร  
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.2 ชุมชนต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจด้านใดมากท่ีสุดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.3 ปัญหาส่วนใหญ่ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนคืออะไร แล้วสามารถแก้ไขได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.4 ชุมชนมีหลักในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนอย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.5 ชุมชนมีข้ันตอนในการออกแบบผลิตภัณฑ์ชุมชนกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.6 ขั้นตอนใดท่ีเป็นจุดส าคัญในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.7 ชุมชนต้องการให้มีข้ันตอนการจัดรูปแบบการสอน การเรียนรู้ฐานชุมชนเป็นอย่างไร  
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

2.8 ชุมชนสามารถสร้างทักษะความรู้และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เอกลักษณ์ได้อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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2.9 ชุมชนได้ประโยชน์จากการร่วมงานกับสถานศึกษาอย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.10 ผู้เรียนสามรถสร้างความรู้ได้เอง ในการท างานร่วมกับชุมชนอย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

 
 
ช่ือนิสิต…………………………………………………..................…วันท่ีบันทึกการสัมภาษณ์……………………… 
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แบบสัมภาษณ ์
ผู้เรียนรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 

ชื่อโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : รูปแบบการสอน ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนใน
รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

สาขาวิชาศิลปศึกษา  
ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 

ชื่อนักศึกษา : นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์  
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์ 

1. เพื่อศึกษารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 

2. เพื่อพัฒนารูปแบบการสอน การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐาน
ชุมชน 
 
วัตถุประสงค์ของการสัมภาษณ์ในคร้ังนี้  
1. เพื่อศึกษาและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอน วิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับ
ปริญญาตรี   
 
 
ค าชี้แจง แบบสัมภาษณ์นี้ประกอบไปด้วย 2 ส่วน และมีจ านวน 2 แผ่น  
ส่วนที่ 1 ข้อมูลของผู้ตอบแบบสอบถาม  
ช่ือ(นาย/นาง/นางสาว)…………………………………………………………นามสกุล…………………………………… 
ระดับช้ันปี…………...............................………….......สาขาวิชา.......………….............................................. 
สถานท่ี
สัมภาษณ์…...............................…………...............................…………......................................................  
วันท่ีสัมภาษณ์……………………………………เวลา…………………………….………………………………………………. 
เพศ…………...............................................…………อายุ.....………….......................................................... 
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ส่วนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ผู้เรียนวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
2.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอน ตามแนวคิดฐานชุมชนมีความเหมาะสมกับรายวิชาหรือไม่ 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.2 รูปแบบการสอนตามแนวคิดร่วมกับชุมชนสามารถ ท าให้ผู้เรียนพัฒนางานออกแบบของตนเองได้
อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.3 การจัดรูปแบบการเรียนการสอน ตามแนวคิดฐานชุมชนมีปัญหาอุปสรรค์ในด้านใดบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.4 ขั้นตอนไหนในการจัดรูปแบบการเรียนการสอน ตามแนวคิดฐานชุมชนท่ีผู้เรียนชอบ เพราะเหตุใด 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.5 ขั้นตอนไหนในการจัดรูปแบบการเรียนการสอน ตามแนวคิดฐานชุมชนท่ีผู้เรียนไม่ชอบ เพราะเหตุ
ใด 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  

2.6 ส่วนไหนท่ีผู้เรียนอยากให้เพิ่มในการจัดการเรียนการสอน 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.7 ขั้นตอนการออกแบบข้ันตอนไหนท่ีผู้เรียนคิดว่ายากท่ีสุด 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2.8 มีอุปสรรค์ในการมีส่วนร่วมกับชุมชนบ้างหรือไม่ อย่างไร 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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2.9 ผู้เรียนได้ประโยชน์จากการมีส่วนร่วมกับชุมชนได้อย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
2.10 ในการท างานเป็นทีม ผู้เรียนมีอุปสรรค์ในการท างานหรือไม่ อย่างไรบ้าง 
…………...............................…………...............................…………..............................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 

 
ช่ือนิสิต…………………………………………………..................…วันท่ีบันทึกการสัมภาษณ์……………………… 
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แบบสังเกตการจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
 

สถานท่ีเก็บข้อมูล ................................................................................................................................... 
เก็บข้อมูล ณ วันท่ี...........................เดือน..............................................................พ.ศ.................... 
ผู้สังเกต…………….…………………………………………..  วัน/เดือน/ปี  ท่ี
สอน…………………………………………………… 
         ช่วงเวลาสังเกต……………………………น. 
                         ถึง…………….……..………น. 
1. การเตรียมการสอน 
-  ผู้สอนมีการเตรียมการสอนอย่างไรบ้าง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
-  การน าเข้าสู่บทเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
-  ทักษะกระบวนการท่ีใช้ในการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
3. สื่อการสอนที่ใช้  
คือ…………………………………………………………………………………………………..………………… 
-   ประเภทลักษณะของส่ือท่ีใช้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
-  ส่ือท่ีใช้ชัดเจนเร้าความสนใจของนักเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. การสรุปท้ายบทเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. พฤติกรรมของผู้เรียน 
- ความสนใจในการเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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- ความสนใจในส่ือการสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. สถานที่ในการเรียน 
 - สภาพท่ัวไป 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
- การจัดรูปแบบการเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
- พื้นท่ีในการท างาน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7. บรรยากาศการเรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8. การแสดงออกของผู้เรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9. ผลงานของผู้เรียน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10. อื่นๆ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
.............................................................................................................................................................. 
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ช่ือหัวข้อวิทยานิพนธ์  รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ใน
รายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี 

TEACHING MODELS USING COMMUNITY-BASED 
LEARNING IN LOCAL PRODUCTS DESIGN COURSE FOR 
UNDERGRADUATE STUDENTS 

 

อาจารย์ที่ปรึกษา    อาจารย์ดร. อินทิรา พรมพันธุ์ 

ผู้วิจัย     นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์ นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต 

ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา 

 

 

ชื่อผู้ประเมินรูปแบบ ....................................................................................... 

ต าแหน่ง   ...................................................................................... 

สถานที่ท างาน  ...................................................................................... 

 

 

 

แบบประเมินรับรองรูปแบบ 
ส าหรับการวิจัยเรื่อง “รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

ในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พ้ืนถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี” 
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ค าแนะน าการรับรองรูปแบบ 
1. การรับรองรูปแบบ หมายถึง การรับรองรูปแบบการสอนโดยใช้แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

ในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
2. แบบรับรองนี้มีข้อค าถามเพื่อการรับรองรูปแบบ จ านวน 8 ข้อค าถาม โปรดใช้เครื่องหมาย √ 

ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณา
ปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้ 

5 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
4 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
1 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 

 
 

ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

1 2 3 4 5 
บทน า 
1. ท่ีมาของรูปแบบการ
สอน 

     

2. วัตถุประสงค์ของ
รูปแบบการสอน 

     

รูปแบบและค าอธิบาย 
3. แผนภาพแสดงรูปแบบ
การสอน 

     

4. องค์ประกอบของ
รูปแบบการสอน 

     

     4.1 ชุมชน      
     4.2 นักศึกษา      
     4.3 อาจารย์      
     4.4 การออกแบบ      
     4.5 การสร้างช้ินงาน      
     4.6 ประเมินผล      
5. ขั้นตอนของรูปแบบการ
สอน 

     

     5.1 ขั้นเตรียมการ      
     5.2 ขั้นลงชุมชน      
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ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
มากท่ีสุด 

1 2 3 4 5 
     5.3 ขั้นออกแบบ      
     5.4 ขั้นสร้างช้ินงาน      
     5.5 ขั้นประเมินผล      
6. รูปแบบการสอนมีความ
เหมาะสมสามารถน าไปใช้
ปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ 

     

 

7. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................... 

8. ขอความกรุณาท่านผู้ทรงคุณวุฒิโปรดพิจารณาถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและข้อความใน

รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน ในรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่นส าหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี และตัวอย่างแผนการสอน โดยหากท่านมีข้อแนะน าหรือเห็นควรแก้ไข

ประการใด โปรดเขียนข้อแนะน าของท่านลงในรูปแบบและแผนท่ีแนบมา เพื่อผู้วิจัยจักได้น าไป

ปรับปรุงแก้ไขเพื่อความเหมาะสมต่อไป 

 

  

          ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่านเป็นอย่างสูง 
       ผู้วิจัย นางสาวปิยะทิพย์ สุริยันต์ 

สาขาวิชาศิลปศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก จ 
รูปแบบการสอนและตัวอย่างแผนการสอน 
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รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พ้ืนถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
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รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

รูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี สร้างขึ้นเพื่อพัฒนาการสอนรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 
ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน องค์ประกอบในการเรียนการสอน
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น และการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ศึกษาและพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชนในรายวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์พื้น
ถิ่น ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี รูปแบบการสอนท่ีได้ ประกอบด้วย 
1. ท่ีมาของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 
 การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ Community Based Learning (CBL) คือ การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน community – based 
learning คือ การเรียนรู้จากชุมชน เช่น การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์, วัฒนธรรม, การท ามาหากิน
, หัตถกรรม, การศึกษาพยาบาลแบบพื้นบ้าน จากบุคคล และองค์กรในชุมชนนอกเหนือไปจากการ
เรียนในโรงเรียน ประเวศ วะสี (2548 หน้า 62-69) 
2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน 

เพื่อส่งเสริมความรู้ความเข้าใจกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ใหน้ักศึกษาได้รับ
ประสบการณ์ตรง เกิดการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง และท างานร่วมกับทุกภาคส่วนในสังคมได้ 
3. องค์ประกอบของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  

ประกอบด้วย 6 องค์ประกอบ ดังนี ้
องค์ประกอบที่ 1 ชุมชน (Community) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนท่ีมีส่วนร่วมกับ

ชุมชน พื้นท่ีนอกห้องเรียน มีองค์ความรู้ในการถ่ายทอดข้อมูล เป็นชุมชนท่ีมีศักยภาพในการจัดการ
เรียนการสอน มีปราชญ์ชาวบ้าน มีแหล่งความรู้ แหล่งการเรียนรู้อยู่ในชุมชน และมีบุคคลท่ีจะ
สามารถให้ความรู้ได้ถูกต้อง 

องค์ประกอบที่ 2 นักศึกษา (Student) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน นักศึกษาเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้จากชุมชน ติดต่อส่ือสารท างานเสมือนจริง 
และมีส่วนร่วมในทุกขั้นตอน คือ ข้ันเตรียมการ ข้ันลงชุมชน ขั้นออกแบบ ขั้นสร้างต้นแบบ และขั้น
หลังลงชุมชน 

องค์ประกอบที่ 3 อาจารย์ (Teacher) หมายถึง การจัดรูปแบบการสอนตามแนวคิดการ
เรียนรู้ฐานชุมชน อาจารย์มีบทบาทเป็นเพียงผู้ช้ีแนะในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษา เตรียมเนื้อหา
ในการเรียนรู้ เตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ และเป็นผู้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักศึกษาเท่านั้น 

องค์ประกอบที่ 4 การออกแบบ (Sketch Design) หมายถึง กิจกรรมหลักส าคัญหลังการ
เรียนรู้จากชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีเน้นทักษะการออกแบบ นักศึกษาได้ลงมือปฏิบัติจริง ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ มีการวิเคราะห์แก้ไขปัญหาผลิตภัณฑ์ การสังเคราะห์ดึงจุดเด่น เอกลักษณ์ อัตลักษณ์ของ
ชุมชน Sketch Design ถือเป็นเครื่องมือหลักในรูปแบบการสอน  
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องค์ประกอบที่ 5 การสร้างชิ้นงาน (Model making) หมายถึง การลงมือปฏิบัติจริงเพื่อ
สร้างช้ินงาน จากวัสดุในชุมชน เทคนิควิธีการจากชุมชน ตามแบบท่ีนักศึกษาได้ออกแบบไว้ หรือ
ทดลองท าด้วยเทคนิควิธีการเฉพาะของชุมชน 

องค์ประกอบที่ 6 ประเมินผล (Evaluation) หมายถึง การประเมินความพึงพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชนจากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอส่ิงท่ีได้เรียนรู้มา 
ประกอบด้วย Sketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ท่ีได้น าเสนอให้เพื่อน
นักศึกษาและอาจารย์ผู้สอนประเมินร่วมกัน 
4. ข้ันตอนของรูปแบบการสอนตามแนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน  

ในรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ระดับปริญญาตรี ประกอบไปด้วย 5 
ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นตอนที่ 1 ข้ันเตรียมการ (Prepare) ในขั้นตอนนี้เป็นการเตรียมความพร้อมของนักศึกษา 
การวางเนื้อหาหัวข้อ และการคัดเลือกชุมชนร่วมกัน หลังจากได้ชุมชนท่ีต้องการแล้วต้องมีการ
ประสานงานเตรียมชุมชน โดยให้นักศึกษาเป็นผู้ประสานงานลงมือติดต่อส่ือสารด้วยตนเอง 

ขั้นตอนที่ 2 ข้ันลงชุมชน (Study in community) ในขั้นตอนนี้คือการลงพื้นท่ี ลงชุมชน
จะมีหัวหน้าชุมชนและสมาชิกเป็นผู้ด าเนินการ นักศึกษาส ารวจเรียนรู้ศึกษาสภาพ เรียนรู้ร่วมกับ
ชุมชน เก็บข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ขั้นตอนที่ 3 ข้ันการออกแบบ (Sketch Design) ในขั้นตอนนี้หลังจากได้ข้อมูลเพื่อจะใช้ใน
การออกแบบแล้ว ก็น ามาออกแบบ Sketch Design โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษากับข้อมูล
ของชุมชน และให้ชุมชนมีส่วนร่วมในการคัดเลือกแบบ 

ขั้นตอนที่ 4 ข้ันสร้างชิ้นงาน (Model Making) ในขั้นตอนนี้เป็นการสร้างช้ินงานจรงิ จาก
การออกแบบของนักศึกษา โดยใช้วัสดุจากชุมชนและเทคนิควิธีการผลิตจากชุมชน ซึ่งเป็นการเรียนรู้
เทคนิคเฉพาะ ในการผลิตของชุมชน 

ขั้นตอนที่ 5 ข้ันประเมินผล (Evaluation) ในขั้นนี้เป็นการประเมินความพงึพอใจของ
ผลิตภัณฑ์จากชุมชน จากเพื่อนนักศึกษา และอาจารย์ และมีการน าเสนอองค์ความรู้ท่ีได้จากชุมชน 
ประกอบไปด้วยSketch Design ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ แบบรายงานองค์ความรู้ 
5. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

5.1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม  
5.1.1 แสดงออกซึ่งการเป็นผู้น าทางด้านการมีวินัย รับผิดชอบและซื่อสัตย์  
5.1.2 แสดงออกซึ่งการช่วยเหลือแบ่งกัน การท างานร่วมกัน 
5.1.3 มีทัศนคติท่ีดีต่อการท างานในชุมชน  

5.2 ด้านความรู้  
5.2.1 สามารถน าความรู้ทางทฤษฎีหรือแนวคิดในศาสตร์ต่างๆ หรือวิชาชีพ มา

ประยุกต์ในการท างานในชุมชนได้  
5.2.2 สามารถวิเคราะห์สังเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ในชุมชนได้โดยใช้กรอบความรู้ 

5.3 ด้านทักษะทางปัญญา 



 
 

 

188 

5.3.1 สามารถแก้ปัญหาหรือจัดการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชุมชนได้ โดยผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์วิพากษ ์วิจารณ์อย่างรอบคอบ  

5.3.2 สามารถสร้างสรรค์องค์ความรู้และนวัตกรรมต่างๆ จากการเรียนรู้จากชุมชน
ได้  
5.4 ด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  

5.4.1 แสดงออกซึ่งภาวะผู้น า  
5.4.2 สามารถท างานเป็นทีม  
5.4.3 มีความรับผิดชอบในการพัฒนาตัวเองในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน       ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง การออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน               เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.1 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและภูมิปัญญาท้องถิ่น จากการค้นคว้าข้อมูล (K) 
1.4 นักศึกษาสามารถปฏิบัติวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบได้ (P) 
1.5 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับภูมิปัญญา และวิธีการอนุรักษ์หวงแหนภมูิปัญญาไทย (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 การออแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ภูมิปัญญาท้องถิน่ คือการรู้จักตัวตนของเรา ถิ่นที่อยู่ 
ทรัพยากร และรู้จักวิธีการอนุรักษ์ การรู้จักน าภูมปิัญญาของท้องถิ่น มาสร้างออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์
พื้นถิ่น 
 2.2 ขั้นตอนการออแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น เริ่มต้ังแต่ขั้นศึกษา มีการศึกษาปัญหาในการ
ออกแบบ ค้นคว้ารวบรวมข้อมูลในการออกแบบ และวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบ  

2.3 วิธีการค้นคว้าหาข้อมูลเบ้ืองต้นของการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น ศึกษาผลิตภัณฑ์เดิม 
หรือผลิตภัณฑ์ท่ีใกล้เคียง เช่น ผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP จากส่ืออินเตอร์เน็ตและหนังสือ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าตัวอย่างภาพผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ของประเทศไทยมาให้นักศึกษา
พิจารณา ซักถามความคิดเห็นนักศึกษาเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์  
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาเห็นถึงความส าคัญ เหตุผล และวิธีการ
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์  

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้ค าถามในการแนะน าขั้นตอนในการค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่น 
และวิธีการอนุรักษ ์
  2) นักศึกษาลงมือค้นคว้าข้อมูล รวมทั้งวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อท่ีจะใช้เป็นแนวคิดในการ
ออกแบบ 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานการค้นคว้าของตนเอง   
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาภูมิปัญญาท่ี

ตนเองได้ค้นคว้า พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลร่วมกันในห้องเรียน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ ครบถ้วนของใบงานการศึกษาค้นคว้าภูมิปัญญา  
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอการศึกษาค้นคว้าและการวิเคราะห์แนวคิดท่ีจะใช้ในการ
ออกแบบ 
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 ความสนใจ ภูมิปัญญา สามารถหาข้อมูลมาน าเสนอได้  10 คะแนน 
 6.2 ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูล ดึงจุดเด่น อัตลักษณ์  10 คะแนน 
 6.3 แนวคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ     10 คะแนน 

รวม        30 คะแนน 
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ใบงานที่1 

เร่ืองการออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาเลือกภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ตนเองสนใจ พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สนใจ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
วิเคราะห์ข้อมูลท่ีจะใช้ในการออกแบบจุดเด่น
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
จุดด้อย
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
แนวคิดในการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือ-สกุล.............................................. ระดับช้ัน.....................................รหัสนักศึกษา..................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน            ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง การออกแบบร่าง                 เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.3 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับการออกแบบร่างผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น (K) 
1.4 นักศึกษาสามารถปฏิบัติการออกแบบร่างsketch design ได้ถูกต้อง (P) 
1.3 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับการออกแบบร่างของตนเองและของเพื่อน (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 การออกแบบร่าง sketch design เป็นวิธีท่ีใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ท่ัวไป ซึ่งการ
ออกแบบร่างจะช่วยให้สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ได้สวยงาม ครบองค์ประกอบ และน่าสนใจ 
 2.2 ส่วนประกอบของ sketch design ประกอบไปด้วย แนวคิดท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 
การน าเสนอภาพการใช้งาน การน าเสนอภาพ 2 มิติ พร้อมขนาดสัดส่วนจริง การน าเสนอภาพ 3 มิติท่ี
สวยงาม  

2.3 การสร้างแนวคิดในการออกแบบ การน าภูมิปัญญามาใช้เป็นแนวคิดในการออกแบบ 
วิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อยในการออกแบบ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าตัวอย่างผลงานการออกแบบ sketch design ของรุ่นพี่มาให้นักศึกษาดูเพื่อ
กระตุ้นความสนใจและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบร่าง 
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาสังเกตการออกแบบร่างของผลิตภัณฑ์ มี
ส่วนประกอบ อะไรบ้างใน sketch design  

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้การสาธิตยกตัวอย่างการแบ่ง ภาพร่าง sketch design เพื่อให้นักศึกษา
เข้าใจการท างานออกแบบร่าง 
  2) นักศึกษาลงมือออกแบบร่าง sketch design ของตนเอง โดยน าแนวคิดการ
ออกแบบมาจากในงานท่ี 1 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานออกแบบร่างของตนเอง เท่าท่ีท าได้   
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาภาพร่าง 

sketch design พร้อมท้ังวิเคราะห์ข้อมูลร่วมกันในห้องเรียน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ ของแบบร่าง sketch design   
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอแบบร่างของตนเอง sketch design   
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 การน าเสนอภาพแบบร่าง 10 คะแนน 
 6.2 แนวคิดท่ีใช้ในการออกแบบ 10 คะแนน 
 6.3 ภาพด้านเพื่อใช้ในการผลิต  10 คะแนน 
 6.4 น าเสนอภาพการใช้งาน 10 คะแนน 
 6.5 การน าเสนอผลงานปากเปล่า 10 คะแนน 

รวม    50 คะแนน 
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ใบงานที่ 2 

เร่ืองการออกแบบกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาน าแนวคิดภูมิปัญญาการออกแบบผลิตภัณฑ์จาก ใบงานท่ี1มาสร้างเป็นแบบ
ร่าง (sketch design) จ านวน 3 แบบ โดยมีรายละเอียดดังนี ้

6. ท าใส่กระดาษ 100 ปอร์ด ขนาด A3 
7. สามารถลงสีได้ตามต้องการ 
8. เนื้อหาในsketch design ต้องประกอบไปด้วย 

- แนวความคิดท่ีน ามาใช้ในการออกแบบ 
- ภาพน าเสนอการใช้งาน 
- ภาพ 2 มิติแต่ละด้านของผลิตภัณฑ์ พร้อมขนาดสัดส่วน 
- ภาพ 3 มิติ น าเสนอความสวยงามของผลิตภัณฑ์ 

9. เขียนช่ือ ระดับช้ัน รหัสนักศึกษา ท่ีมุมขวาล่างของกระดาษ 
10. กรอบช้ินงานวัดจากขอบกระดาษเข้ามาด้านละ 1 นิ้ว 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 
การออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถ่ิน        ระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 
เร่ือง กระบวนการผลิต                            เวลา 4 ชั่วโมง 
 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.3 นักศึกษามีความรู้เกี่ยวกับกระบวนการผลิตผลิตภัณฑ์ จากภูมิปัญญาท่ีค้นคว้าข้อมูล (K) 
1.4 นักศึกษาสามารถปฏิบัติผลิตช้ินงานตามท่ีได้ออกแบบร่างไว้ได้ (P) 
1.3 นักศึกษาสามารถถ่ายทอดความรู้สึก พูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและทัศนคติ 

เกี่ยวกับผลงานผลิตภัณฑ์ท่ีได้ท าส าเร็จ (A)  
2. เนื้อหา 
 2.1 กระบวนการผลิตโดยท่ัวไป มี 2 ระบบใหญ่ๆคือ กระบวนการผลิตในครัวเรือน กับ
กระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม ซึ่งเราต้องเข้าใจกระบวนการผลิตในครัวเรือน เพราะ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น ส่วนใหญ่นิยมผลิตในระดับครัวเรือน 
 2.2 ขั้นตอนการผลิต เริ่มจากศึกษาวัสดุ อุปกรณ์ในการผลิต และวิธีการผลิต ซึ่งบางอย่าง
เป็นวิธีการเฉพาะของภูมิปัญญานั้นๆ  

2.3 วิธีการค้นคว้าหาข้อมูลเบ้ืองต้นของกระบวนการผลิต ตามหลักภูมิปัญญา ศึกษา
กระบวนการผลิตเดิม และกระบวนการผลิตท่ีทันสมัย เพื่อน ามาประยุกต์ใช้กับการออกแบบ  
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้  
 3.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
  1) ครูน าวัสดุ อุปกรณ์ตัวอย่างท่ีชุมชนส่วนมากในในการผลิตมาให้นักศึกษาดู ศึกษา
จากของจริงและคลิปวีดิโอ 
  2) ครูถามค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักศึกษาสังเกตกระบวนการผลิตช้ินงาน 

3.2 ขั้นปฏิบัติ 
  1) ครูใช้การสาธิตยกตัวอย่างกระบวนการผลิต โดยน าตัวอย่างแบบร่างมา 1 ช้ิน 
แล้วให้นักศึกษาร่วมกันวิเคราะห์วิธีการผลิต 
  2) นักศึกษาลงมือวิเคราะห์วิธีการผลิตช้ินงานจากแบบร่าง sketch design ของ
ตนเอง 

3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
 1) ครูให้นักศึกษาออกมาน าเสนอผลงานการวิเคราะห์การผลิตช้ินงานของตนเอง  
 2) ครูถามกระตุ้นให้นักศึกษาแสดงเหตุผล ความคิดเห็นในการพิจารณาการ

วิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเองและเพื่อน 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล  
 4.1 ประเมินจากความถูกต้องสมบูรณ์ จากใบงานการวิเคราะห์กระบวนการผลิต 
 4.2 ประเมินจากการน าเสนอการวิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเอง   
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5. สื่อ / แหล่งการเรียนรู้  
 5.1 ผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่นทั่วไป  

5.2 หนังสือท่ีเกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น  
5.3 คอมพิวเตอร์ และอินเตอร์เน็ต เพื่อใช้ในการสืบค้นข้อมูลการออกแบบผลิตภัณฑ์พื้นถิ่น 

- ฐานข้อมูลผลิตภัณฑ์ชุมชน OTOP ท้ังประเทศ 
  http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp 

6. การประเมิน 
 6.1 การน าเสนอวิธีการผลิต  10 คะแนน 
 6.2 การน าเสนอวัสดุท่ีใช้ในการผลิต 10 คะแนน 
 6.3 การน าเสนอความเหมาะสมของราคา  10 คะแนน 

รวม     30 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.qsbg.org/Database/plantdb/index.asp
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แบบร่าง 

ใบงานที่ 3 

เร่ืองการวิเคราะห์กระบวนการผลิต 

ค าช้ีแจง  ให้นักศึกษาวิเคราะห์กระบวนการผลิตจากแบบร่างของตนเอง (sketch design) เป็น
แผนภูมิความคิด แยกส่วนประกอบ ว่ามีกรรมวิธีกระบวนการผลิตอย่างไรบ้าง 

ส่วนประกอบท่ี 1............................    ส่วนประกอบท่ี 2................................. 
ใช้วิธีการผลิต คือ...........................    ใช้วิธีการผลิต คือ................................. 
.......................................................    ……………………………………………………. 
………………………………………………...   …………………………………….……………… 
………………………………………………...   ……………………………………………………. 
…………………………………………………   ……………………………………………………. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ส่วนประกอบท่ี 3............................    ส่วนประกอบท่ี 4................................. 
ใช้วิธีการผลิต คือ...........................    ใช้วิธีการผลิต คือ................................. 
.......................................................    ……………………………………………………. 
………………………………………………...   …………………………………….……………… 
………………………………………………...   ……………………………………………………. 
………………………………………………..    ……………………………………………………. 
ช่ือ-สกุล............................................ ระดับช้ัน........................................รหัสนักศึกษา ...................
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ประว ัติผู้เขียนว ิทยา นิพนธ ์
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์
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