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บทคัดย่อภาษาไทย 

ธัญวรัตม์ นุชอุดม : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
แ ละ เ ย า ว ชน ใน ชุ มชน  (DEVELOPMENT OF ART ACTIVITIES TO ENHANCE THE 
SOCIAL PARTICIPATION OF CHILDREN AND YOUTH IN THE COMMUNITY) อ .ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: อ. ดร. อินทิรา พรมพันธุ์ {, 333 หน้า. 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 2) พัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพใช้การสัมภาษณ์ และการสังเกต 
กลุ่มตัวอย่างผู้ให้ข้อมูล 3 กลุ่ม คือ 1) ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 คน 2) แกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน จ านวน 9 คน 3) เด็กและเยาวชน อายุ 6 – 25 
ปี จ านวน 15 คน 

ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน ส่วนใหญ่อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน อยู่ในขั้นท่ีผู้ใหญ่และเด็ก
ตัดสินใจร่วมกัน สามารถแบ่งรูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะมาน าเสนอได้ 3 ประเด็นดังนี้ 1) ขั้นตอน
การด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ได้แก่ 1.1) ประชุมแกนน าและเด็กเยาวชน 1.2) 
ประชุมแกนน า เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง 1.3) พัฒนาโครงการ 1.4) หาแหล่งทุน 1.5) เด็ก
เยาวชนส ารวจชุมชนของตนเอง 1.6) ประชุมแกนน าและเด็กเยาวชน(เตรียมงาน) 1.7) ประชุมกับ
หน่วยงานท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง(เตรียมงาน) 1.8) เปิดรับอาสาสมัคร 1.9) ปฏิบัติตามแผนงาน และ1.10) 
สรุปผล 2) งบประมาณในการจัดกิจกรรม ได้แก่ 2.1) ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2.2) วัสดุ-อุปกรณ์ 2.3) 
ค่าอาหาร 2.4) ค่าไฟ 2.5) ค่าตกแต่งสถานท่ี 2.6) ค่าใช้จ่ายจิปาถะ และ2.7) ค่าตอบแทนวิทยากร/
อาสาสมัคร 3) รูปแบบกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมี 
8 กิจกรรม ได้แก่ 3.1) ก าแพงศิลปะ 3.2) ศิลปะทราย 3.3) พวงมโหตร 3.4) เพ้นท์ถุงผ้า 3.5) ผ้ามัด
ย้อม 3.6) ตุ๊กตาหุ่นมือ 3.7) กังหันปันรัก และ3.8) กระถางเพาะรัก และจากการตรวจรับรองรูปแบบ
กิจกรรมศิลปะโดยผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ พบว่า รูปแบบกิจกรรมศิลปะท่ีพัฒนาขึ้นท้ัง 
3 ประเด็นท่ีกล่าวมาข้างต้น มีเนื้อหารายละเอียดท่ีเหมาะสม อธิบายเข้าใจง่าย มีความเหมาะสมท่ีจะ
น าไปเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนให้กับชุมชนอื่น 

 

 ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา 

สาขาวิชา ศิลปศึกษา 

ปีการศึกษา 2559 
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บทคัดย่อภาษาอังกฤษ 

# # 5883346027 : MAJOR ART EDUCATION 
KEYWORDS: ART ACTIVITIES / PARTICIPATION / CHILDREN AND YOUTH / COMMUNITY 

TANWARAT NUCHUDOM: DEVELOPMENT OF ART ACTIVITIES TO ENHANCE THE SOCIAL 
PARTICIPATION OF CHILDREN AND YOUTH IN THE COMMUNITY. ADVISOR: INTIRA 
PHROMPAN, Ph.D.{, 333 pp. 

The purpose of this research was to 1) study art activity models to enhance the social 
participation of children and youth in the community, 2) develop of art activity models to enhance 
the social participation of children and youth in the community. The qualitative method used 
interviews and observation. There were 3 informants which were; 1) 3 experts in organizing art 
activity 2) 9 community leaders or those who were responsible in organizing the art activities within 
the community and 3) 15 children and youths with the age of 6-25 years old. 

The findings of this research were that art activities enhancing social participation of 
children and youths in community were initiated by children with the support from adults. Adults 
and children cooperatively made decision on the art activities. To present, the activity forms were 
divided into 3 following issues 1) the procedures consisted of 10 steps including 1.1) conference 
leaders and youth children 1.2) conference leaders, youth children and involved people 1.3) 
develop the project 1.4) find funding sources 1.5) youth children explored their own community 
1.6) conference leaders and youth children (preparation) 1.7) conference with involved agency 
(preparation) 1.8) open for volunteers 1.9) follow the plan and 1.10) conclude the activities 2) 
budget for activities including 2.1) media/advertisement 2.2) materials 2.3) food cost 2.4) electricity 
bill 2.5) the decorative value 2.6) cost of miscellaneous and 2.7) lecturers/volunteers remuneration 
3) 8 art activities that enhance the social participation of children and youth in the community 
including 3.1) wall art 3.2) sand art 3.3) Puang Ma Hod paper craft 3.4) painting fabric bag 3.5) tie 
dye 3.6) hand puppets 3.7) moving windmill with love and 3.8) growing love pots. From the 
examination of the forms of art activities by art event experts found that the art forms developed 
in the 3 issued mentioned above had the right details, explained easily, and were appropriate to 
be guided in organizing art activities to enhance the social participation of children and youth in 
the community to other communities. 
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วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี ด้วยความกรุณาจาก อาจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธ์ุ ซึ่ง
เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ที่คอยให้ค าปรึกษา การสนับสนุนและให้ก าลังใจทุกช่วงเวลา อีกท้ังยังกรุณา
ตรวจสอบและให้ค าช้ีแนะในการปรับแก้ไขเน้ือหาในวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี จนท าให้เกิดเป็นวิทยานิพนธ์ฉบับ
สมบูรณ์ข้ึน ผู้วิจัยจึงขอขอบพระคุณเป็นอย่างย่ิงมา ณ โอกาสน้ี 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิชาติ พลประเสริฐ ที่กรุณาให้เกียรติเป็นประธานสอบ
วิทยานิพนธ์ รวมถึงให้ค าแนะน าในการท าโครงร่างวิทยานิพนธ์ และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธเนศ ภิรมย์การ ที่
กรุณาให้เกียรติเป็นกรรมการภายนอกมหาวิทยาลัยสอบวิทยานิพนธ์  อีกทั้งให้ค าแนะน าท่ีเป็นประโยชน์ต่อการ
วิจัย ตลอดจนตรวจสอบให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีมีความถูกต้องสมบูรณ์และส าเร็จได้ด้วยดี 

ขอขอบพระคุณรองศาสตราจารย์อุดมศักด์ิ สาริบุตร ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา 
และอาจารย์สุชาติ ทองสิมา ที่กรุณาเป็นผู้ทรงคุณวุฒิตรวจเคร่ืองมือวิจัย อีกทั้งให้ค าแนะน าในการปรับแก้
เคร่ืองมือวิจัย   

ขอขอบพระคุณชุมชนต้นแบบ เพชรบุรีดีจัง บองกอกน้ีดีจัง และรองเมืองเรืองย้ิม ที่ให้ความ
อนุเคราะห์กับผู้วิจัย ในการเข้าไปสัมภาษณ์ ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือผู้ที่
รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน รวมถึงเข้าไปสังเกต
สภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน ซึ่งท าให้ผู้วิจัยได้รับข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการน าไปท าวิจัย 

ขอขอบพระคุณอาจารย์ปทุมมา บ าเพ็ญทาน อาจารย์สุชาติ ทองสิมา และนางสาวเสาวรัตน์  ประ
ดาห์ ที่กรุณาเป็นผู้เช่ียวชาญในการตรวจรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะ อีกท้ังให้ค าแนะน าในการปรับแก้วิจัยให้
มีความสมบูรณ์มากย่ิงข้ึน 

ขอขอบพระคุณคณาจารย์สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยที่ให้ความ
ช่วยเหลือในทุกด้าน ซึ่งส่งผลให้ผู้วิจัยสามารถท าวิทยานิพนธ์เล่มน้ีได้อย่างสมบูรณ์ 

ขอขอบพระคุณครอบครัวที่คอยให้การสนับสนุน และเป็นก าลังใจที่ส าคัญในการท าวิทยานิพนธ์เล่ม
น้ี 

ขอขอบคุณเพ่ือนๆ ครุศิลป์ ระดับมหาบัณฑิตทุกคน ที่มีน้ าใจ เสียสละ ให้ก าลังใจ และให้ความ
ช่วยเหลือผู้วิจัยระหว่างการท าวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี ตลอดจนการศึกษาในระดับมหาบัณฑิต 

สุดท้ายน้ี ขอขอบคุณทุกคนที่ไม่เอ่ยถึง แต่มีส่วนร่วมในการช่วยเหลือ ติดต่อประสานงาน ให้ก าลังใจ 
และให้ค าแนะน า จนส่งผลให้วิทยานิพนธ์ฉบับน้ีส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 
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บทท่ี 1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

 จากสภาพสังคมปัจจุบันในยุคโลกาภิวัตน์ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว เนื่องจากมี
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทอย่างต่อเนื่อง ท าให้ส่งผลกระทบต่อวิถีชีวิตของคนใน
สังคมและเกิดปัญหาต่างๆตามมา โดยเฉพาะปัญหาการติดจอ และติดเกมของเด็กและเยาวชน ซึ่งจาก
ผลการวิจัยต่างๆพบว่าการติดจอของเด็กส่งผลให้สมรรถนะท้ัง 7 ด้านของเด็กไทยต่ ากว่ามาตรฐาน 
ได้แก่ ทักษะการเคล่ือนไหว ทักษะทางสังคม ทักษะด้านอารมณ์ ทักษะด้านการคิด และสติปัญญา 
ทักษะทางด้านภาษาและการส่ือสาร ทักษะด้านจริยธรรม และทักษะด้านการสร้างสรรค์ และ
นอกจากนี้ยังพบว่า การติดจอ และติดเกมเป็นภัยใกล้ตัวของเด็กและเยาวชน โดยไม่รู้ตัว เช่น ท าให้
สมาธิส้ัน มีปัญหาด้านสายตา เป็นโรคอ้วน และโรคกระดูกพรุน เป็นต้น (ณัฐพงศ์ โมกขพันธ์, 2559) 
และจากผลการส ารวจของสถาบันเด็กและวัยรุ่นราชนครินทร์ กรมสุขภาพจิต พบว่า ในปี พ.ศ. 2556 
มีเด็กติดเกมมากถึง 2.5 ล้านคน จากจ านวนเด็ก 18 ล้านคนในประเทศไทย ซึ่งถือว่าเพิ่มขึ้นมากถึง
ร้อยละ 14.4 เมื่อเทียบกับ พ.ศ. 2555 ซึ่งถือได้ว่าปัญหาเด็กติดเกมอยู่ในขั้นวิกฤต และทวีความ
รุนแรงเพิ่มมากขึ้นทุกปี (ชาญวิทย์ พรนภดล, 2556)   
 ในปัจจุบันจะเห็นได้ว่าสังคมไทยมีการเปล่ียนแปลงจากสังคมชนบทมาสู่สังคมเมือง  
ท่ามกลางความเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ ท าให้เกิดความเหล่ือมล้ าของคนหลายกลุ่ม ซึ่งการ
เปล่ียนแปลงทางสังคมอยู่ในช่วงการเข้าสู่โลกหลังสังคมฐานความรู้ คือ เป็นโลกท่ีเน้นเรื่อง
กัลยาณมิตร มีการเปล่ียนแปลงรูปแบบของคนจากต่างคนต่างปิด ไปสู่ต่างคนต่างเปิด เป็นโลกท่ีก้าว
ข้ามสังคมท่ีเน้นการแข่งขันไปสู่การร่วมสร้างสรรค์ ท าให้ประชาชนเข้ามามีส่วนร่วมในพื้นท่ีสังคมมาก
ขึ้น โดยเน้นเรื่องส่วนรวมมากกว่าส่วนตน (จินตนา สุจจสนันท์, 2556) และเมื่อไม่นานมานี้องค์การ
ทุนเพื่อเด็กแห่งสหประชาชาติ หรือยูนิเซฟ ประเทศไทยได้เรียกร้องให้ผู้ใหญ่หันมารับฟังเสียงของเด็ก
มากขึ้น และเปิดโอกาสให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการตัดสินใจในเรื่องต่างๆท่ี
เกี่ยวข้องกับชีวิต และความเป็นอยู่ของพวกเขา การมีส่วนร่วมของเด็กไม่ว่าจะเป็นท่ีบ้าน ในโรงเรียน 
หรือชุมชน ถือเป็นส่ิงจ าเป็นต่อการเติบโตและการพัฒนาของพวกเขา เพราะเป็นการฝึกฝนให้เด็ก
เรียนรู้ท่ีจะแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ รู้จักเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น รู้จักตัดสินใจด้วยความ
รับผิดชอบ ซึ่งจะช่วยบ่มเพาะให้เด็กเติบโตขึ้นเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีพลังสร้างสรรค์ ยอมรับความแตกต่าง 
และมีความเป็นประชาธิปไตย (องค์การยูนิเซฟ ประเทศไทย, 2559) ซึ่งมีแนวคิดเหมือนกับ โรเจอร์ 
ฮาร์ท (1979 แปลโดย จงเจริญ ศรแก้ว) ศาสตราจารย์ด้านจิตวิทยาส่ิงแวดล้อมท่ีท างานร่วมกับ
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องค์กรยูนิเซฟ (UNICEF) กล่าวว่า “เราอาจจะเป็นผู้ท าลายปัจจุบันของเรา และอนาคตของเด็กๆด้วย
การมองข้ามปฏิสัมพันธ์ที่ไม่ราบรื่นและไม่สอดคล้องระหว่างเด็กและผู้ใหญ่ซึ่งเกิดขึ้นในครอบครัวและ
ในชุมชนของเราในศตวรรษนี้  การรับรู้ ความต้องการ และความสนใจบนพื้นฐานของการยอมรับและ
ความรับผิดชอบต่อกันและกัน โครงการอาหาร โครงการด้านสุขภาพ และการศึกษาท่ีเราจัดท าให้เด็ก
นั้น อาจไปบดบังโอกาสของโครงการร่วมระหว่างผู้ใหญ่และเด็กในชุมชนในการสร้างส่ิงท่ีดีงามให้แก่
สังคม โดยเด็กๆนั้นจะเป็นท่ียอบรับอย่างเต็มท่ี” สะท้อนให้เห็นถึงความส าคัญของการมีส่วนร่วมของ
เด็กในสังคม ซึ่งมีความสอดคล้องกับ สิทธิขั้นพื้นฐานของเด็กตามอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก โดย
คณะกรรมาธิการด้านสิทธิมนุษยชนขององค์การสหประชาชาติ พ.ศ. 2535 คือ สิทธิในการมีส่วนร่วม 
(Right of Participation) ท่ีเด็กจะได้แสดงทัศนะ และมีบทบาทในชุมชน (สภาเด็กและเยาวชน
จังหวัดกาฬสินธุ์, 2558) ซึ่งการมีส่วนร่วม เป็นกระบวนการท่ีคนในชุมชนได้ร่วมกันตัดสินใจในส่ิงท่ีมี
ผลกระทบต่อชีวิตของบุคคลและชุมชนท่ีบุคคลนั้นอาศัยอยู่ ซึ่งการมีส่วนร่วมถือเป็นโครงสร้างส่วน
หนึ่งของระบอบประชาธิปไตย และเป็นสิทธิขั้นพื้นฐานของการเป็นประชากร แต่เนื่องจากชุมชนส่วน
ใหญ่ให้ความส าคัญกับกลุ่มอายุท่ีมีพลังทางการเมืองมากท่ีสุดในชุมชน (25-60 ปี ในประเทศ
อุตสาหกรรมส่วนใหญ่) เป็นผู้ครอบครองกระบวนการวางแผน ฉะนั้นจึงควรน าทุกคนเข้ามามีส่วนร่วม 
โดยเน้นไปท่ีกลุ่มของผู้เยาว์ (โรเจอร์ ฮาร์ท, 1979 แปลโดย จงเจริญ ศรแก้ว) 
 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ท่ี
ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน เพื่อสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ประกอบด้วยคุณลักษณะ 
8 ประการ ได้แก่ 1) รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 2) ซื่อสัตย์สุจริต 3) มีวินัย 4) ใฝ่เรียนรู้ 5) อยู่อย่าง
พอเพียง 6) มุ่งมั่นในการท างาน 7) รักความเป็นไทย และ 8) มีจิตสาธารณะ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551) ซึ่งมีความสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่
โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนให้มีคุณธรรม สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถอยู่
ร่วมกับผู้อื่นในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งแนวทางในการจัดการเรียนรูท่ี้
มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ การจัดกิจกรรมกลุ่ม ซึ่งเป็นแนว
ทางการเรียนรู้ท่ีมีการประสานงาน และตัดสินใจร่วมกัน (ทิศนา แขมมณี, 2545) สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ วราภรณ์ อยู่วัฒนา (2544) ท างานวิจัยเรื่อง การศึกษาการมีส่วนร่วมของเยาวชนต่อการ
จัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนของศูนยเ์ยาวชนกรุงเทพมหานคร ซึ่งผลของงานวิจัยพบว่า 
กิจกรรมศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีเยาวชนให้ความสนใจเป็นพิเศษ เนื่องจากเป็นกิจกรรมท่ีให้ความ
เพลิดเพลิน มีความคิดเป็นอิสระ และเกิดความคิดสร้างสรรค์เป็นอย่างดี จึงท าให้เยาวชนเข้ามามีส่วน
ร่วมในกิจกรรมศิลปะมากกว่ากิจกรรมอื่นๆ และ บีเชเนอร์, ลินเน และ พิคเก็ต, อโนลา (แปลโดย 
ชนวัฒน์ ศรีสอ้าน และกานต์สุดา มาฆะศิรานนท์, 2550) จากหนังสือเกมและกิจกรรมเพื่อพัฒนา 
พหุปัญญา (MI) และคุณลักษณะนิสัยท่ีดี กล่าวถึง การส่งเสริมความสามารถด้านการเข้ากับผู้อื่น  
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ท าได้ด้วยการท ากิจกรรมกลุ่ม เช่น กิจกรรมศิลปะที่เป็นการร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน ดังนั้นการใช้
กิจกรรมศิลปะจึงเป็นส่วนช่วยผลักดันให้เกิดการศึกษาค้นคว้า การสร้างสรรค์งานร่วมกัน การศึกษา
และสร้างสรรค์งานในชุมชน เกิดสติปัญญา ความรู้ ความสามารถ และศักยภาพในการสร้างสรรค์งาน  
(วิรุณ ต้ังเจริญ, 2549) โรเจอร์ ฮาร์ท (1979 แปลโดย จงเจริญ ศรแก้ว) ได้จัดกลุ่มบันไดแห่งการมี
ส่วนร่วมของเด็กไว้ 8 ขั้นคือ 1) ถูกบงการ 2) เป็นไม้ประดับ 3) ท าพอเป็นพิธี 4) ถูกมอบหมายให้ท า 
แต่ก็ได้รับทราบก่อน 5) ได้รับการปรึกษาและรับทราบ 6) ผู้ใหญ่ริเริ่ม ร่วมตัดสินใจกับเด็ก 7) เด็ก
ริเริ่ม และก าหนด 8) เด็กริเริ่ม ร่วมตัดสินใจกับผู้ใหญ่  โดยในช่วงขั้นที่ 1-3 จะเป็นระดับท่ีเด็กไม่มี
ส่วนร่วม และช่วงขั้นที่ 4-8 จะเป็นระดับท่ีเด็กมีส่วนร่วม ซึง่มีโครงการจากหลากหลายหน่วยงานให้
ความส าคัญกับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชนโดยใช้กิจกรรมศิลปะเป็นส่ือกลางเพื่อเปิด
โอกาสให้เด็กและเยาวชนในชุมชนได้แสดงศักยภาพในการแสดงความคิดเห็นต่างๆในการจัดกิจกรรม 
ตลอดจนมีส่วนร่วมในการจัดเตรียมงาน เช่น โครงการเพชรบุรี ดีจัง ได้จัดกิจกรรมทอฝัน  
พันจินตนาการ เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้คนในชุมชนได้มีส่วนร่วมในการถ่ายทอดจินตนาการลงบนผืน
ผ้าขนาดใหญ่ร่วมกัน เป็นต้น การจัดกิจกรรมศิลปะจึงเป็นการสร้างการมีส่วนร่วมทางสังคมให้กับเด็ก
เยาวชน และคนในชุมชน ท าให้คนในชุมชนได้ออกจากบ้านเพื่อมาท ากิจกรรมร่วมกัน มาพบปะพูดคุย 
สร้างความสัมพันธ์ในชุมชน ท าให้เกิดความใกล้ชิดสนิทสนม ช่วยเหลือเกื้อกูล เกิดความรักความ
สามัคคี เกิดความร่วมมือร่วมใจจนเกิดเป็นพลังชุมชน ท าให้ปัญหาการอยู่ร่วมกันในสังคมลดน้อยลง 
เช่น ลดการทะเลาะเบาะแว้ง ลดความขัดแย้งและความแตกแยกอันเกิดจากความไม่เข้าใจกันของคน
ในชุมชน ซึ่งจะน าไปสู่การอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติสุข สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 -2564 ท่ีมุ่งเน้นการสร้างชุมชนเข้มแข็งให้เป็นพลังร่วมทางสังคม 
(ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) 
 จากแนวเหตุผลและปัญหาท่ีกล่าวไปนั้น จะเห็นได้ว่าการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชน มีความส าคัญ และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาบุคคลและสังคมอย่างมาก โดยเฉพาะ
ในเด็กและเยาวชนวัย 6 – 25 ปี ซึ่งอยู่ในช่วงรอยต่อของชีวิต ท่ีคอยสังเกต และจดจ าส่ิงต่างๆท่ีอยู่
รอบตัว จึงควรสร้างประสบการณ์ท่ีดีให้แก่เด็กและเยาวชน โดยในชุมชนแต่ละชุมชนควรมีการสร้าง
พื้นท่ีสร้างสรรค์ให้แก่เด็กและเยาวชน เพื่อให้เด็กและเยาวชนมีพื้นท่ีในการท ากิจกรรม และหันมา
สนใจกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์มากกว่าการเล่นเกมหรืออินเทอร์เน็ต ซึ่งกิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรม
รูปแบบหนึ่งท่ีจะช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนได้แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ และทัศนะคติของคนในชุมชน ท าให้ชุมชนเกิดความสามัคคี และเกิดความเข้าใจซึ่งกัน
และกันของคนต่างวัย 
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1.2 วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

 1.2.1 เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน 
 1.2.2 เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน 
 
1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด้วยการศึกษาค้นคว้าเอกสาร
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ควบคู่กับการเก็บข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรม
ศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน เพื่อน ามาพัฒนาเป็นกิจกรรม
ศิลปะ ซึ่งเก็บรวบรวมข้อมูลจากชุมชนท่ีใช้เป็นกรณีศึกษาในงานวิจัย 3 ชุมชน ได้แก่ 1) เพชรบุรี ดีจัง 
2) บางกอกนี้ ดีจัง และ3) รองเมือง เรืองยิ้ม โดยมีเกณฑ์การพิจารณา คือ 1) เป็นชุมชนท่ีมีการจัด
กิจกรรมศิลปะอย่างต่อเนื่อง และ2) เป็นชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะไม่ต่ ากว่า 3 ป ีและวิเคราะห์
กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้น 4 โครงการ คือ 1) งานดีต่อใน ณ แพร่งภูธร 2) งานเทศกาลเท่ียวเมืองไทย 3) 
งานบางมดเฟส และ4) งานพระนครคีรี จ.เพชรบุรี กิจกรรมรวมมิตรติดยิ้ม ซึ่งเป้าหมายระดับการมี
ส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในงานวิจัย คือ เมื่อเด็กและเยาวชนเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ สามารถ
พัฒนาเด็กและเยาวชนในชุมชนให้มีส่วนร่วมในระดับท่ี 2 คือ ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม หรือมากกว่า
นั้น 
 
1.4 ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

 กิจกรรมศิลปะ หมายถึง เป็นการจัดกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้เด็กและเยาวชนในชุมชนได้คิด 
ได้ลงมือปฏิบัติ และสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยมีรูปแบบกิจกรรมศิลปะเป็นส่ือกลางท่ีท าให้เด็กและ
เยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในชุมชนของตนเองมากยิ่งขึ้น และท าให้เกิดเป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ส าหรับเด็ก
และเยาวชนในชุมชน 
 การมีส่วนร่วมทางสังคม หมายถึง กระบวนการท่ีสมาชิกในชุมชนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ  
การท างานร่วมกับผู้อื่น และการยอมรับนับถือส่ิงท่ีถูกต้องของผู้อื่น ในส่ิงท่ีส่งผลกระทบต่อชีวิตของ
บุคคล และชุมชนท่ีบุคคลนั้นอาศัยอยู่ ซึ่งสามารถแบ่งระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนได้ 3 
ระดับ ได้แก่ 1) ผู้ใหญ่ริเริ่ม และด าเนินการ 2) ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม และ 3) เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่
สนับสนุน 
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 เด็กและเยาวชนในชุมชน หมายถึง บุคคลซึ่งมีอายุต้ังแต่ 6 – 25 ปีบริบูรณ์ 
 ชุมชน หมายถึง กลุ่มคนท่ีรวมกันเป็นสังคมขนาดเล็กอาศัยอยู่ในบริเวณเดียวกันและมี
ผลประโยชน์ร่วมกัน 
 
1.5 ประโยชน์ที่จะได้รับ 

 1.5.1 ได้รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
ในชุมชน  
 1.5.2 เป็นแนวทางในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 6 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 ในงานวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นข้อมูลพื้นฐาน
ในการศึกษาครั้งนี้ โดยแบ่งสาระส าคัญชองข้อมูลตามล าดับดังนี้ 
 2.1 กิจกรรมศิลปะ 
  2.1.1 ความหมายของศิลปะ 
  2.1.2 ประเภทของศิลปะ 
  2.1.3 คุณค่าของศิลปะ 
  2.1.4 ความหมายของกิจกรรมศิลปะ 
  2.1.5 ประเภทของกิจกรรมศิลปะ 
 2.2 เด็กและเยาวชน 
  2.2.1 ความหมายของเด็กและเยาวชน 
  2.2.2 พัฒนาการทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
  2.2.3 สถานการณ์และปัญหาของเด็กและเยาวชนในท้องถิ่น 
 2.3 กระบวนการกลุ่ม 
  2.3.1 ความหมายของกระบวนการกลุ่ม 
  2.3.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่ม 
  2.3.3 ขั้นตอนของกระบวนการกลุ่ม   
 2.4 ชุมชน 
  2.4.1 ความหมายของชุมชน 
  2.4.2 ลักษณะของชุมชน 
  2.4.3 โครงสร้างทางสังคมของชุมชน 
  2.4.4 สาเหตุของการเกิดชุมชน 
  2.4.5 กระบวนการเกิดของชุมชน 
  2.4.6 การด ารงอยู่ของชุมชน 
  2.4.7 ประเภทของชุมชน 
  2.4.8 ชุมชนต้นแบบ 
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 2.5 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ (Community Based 
Learning หรือ CBL) 
  2.5.1 รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
  2.5.2 เแนวทางการน า CBL (Community Based Learning) มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนหรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอน 
 2.6 การศึกษานอกระบบ 
  2.6.1 การศึกษานอกระบบโรงเรียน 
  2.6.2 หลักในการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
  2.6.3 การจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
  2.6.4 กิจกรรมเยาวชน 
 2.7 การมีส่วนร่วม 
  2.7.1 ความหมายของการมีส่วนร่วม 
  2.7.2 ลักษณะการมีส่วนร่วม 
  2.7.3 ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการมีส่วนร่วม   
  2.7.4 หลักการส าคัญของการมีส่วนร่วมในกระบวนการพัฒนา 
  2.7.5 ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม   
  2.7.6 การมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 
 2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  2.8.1 งานวิจัยในประเทศ 
  2.8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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2.1.  กิจกรรมศิลปะ 

 2.1.1  ความหมายของศิลปะ 

  พจนานุกรมฉบับบัณฑิตสถาน พ.ศ. 2530 ให้ความหมาย ศิลปะ คือ ผลแห่งพลัง
ความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ท่ีแสดงออกในรูปลักษณ์ต่างๆให้ปรากฏ ซึ่งสุนทรียภาพ ความประทับ
ในหรือความสะเทือนใจอารมณ์ตามอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ ขนบธรรมเนียมประเพณี
หรือความเช่ือในลัทธิศาสนา โดยศิลปะสามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ คือ วิจิตศิลป์ (Fine Arts) 
และประยุกต์ศิลป์ (Applied Art) 
  ชะลูด นิ่มเสมอ (2531) กล่าวว่าศิลปะ หมายถึง ความมีคุณภาพ หรือคุณค่าทาง
ศิลปะของผลงาน เช่น นักวิจารณ์บางคนจะแสดงความคิดเห็นต่อผลงานศิลปะชิ้นหนึ่งว่า “รูปนี้ไม่ใช่
ศิลปะ” หรือ “ประติมากรรมนี้เป็นศิลปะที่แท้จริง” เป็นต้น ซึ่งก็หมายความว่า “รูปนี้ไม่มีคุณค่าดีพอ
ทางศิลปะ” หรือ “ประติมากรรมช้ินนี้มีคุณค่าทางศิลปะสูงนั้นเอง” 
  วิรุณ ต้ังเจริญ (2539) Art ในภาษาอังกฤษมีรากศัพท์ มาจากภาษาละตินว่า Art ซึ่ง
มีความหมายถึง ทักษะหรือความช านาญหรือความสามารถพิเศษ ศิลปะทางภาษาจีนค าว่า “ยิ-ชิน” 
มีความหมายถึง การฝึกฝนทางทักษะเช่นกัน ค าว่า “ศิลปะ” ภาษาบาลีว่า “สิปป” มีความหมายว่า 
ฝีมืออย่างยอดเยี่ยม ซึ่งจากตัวอย่างข้างต้นจะพบว่า ศิลปะเกี่ยวข้องกับทักษะหรืองานฝีมือ 
  พจนานุกรมศัพท์ศิลปะ พ.ศ. 2541 ศิลปะ คือ ผลแห่งพลังความคิดสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ท่ีแสดงออกในรูปลักษณ์ต่างๆท่ีปรากฏในสุนทรียภาพ ความประทับใจ หรือความสะเทือน
อารมณ์ ความมีอัจฉริยภาพ พุทธิปัญญา ประสบการณ์ รสนิยม และทักษะของแต่ละคน เพื่อความ
เข้าใจ ความรื่นรมย์ ขนบธรรมเนียม จารีตประเพณี หรือความเช่ือในลัทธิศาสนา 
  Tolsloy (อ้างใน ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน,์ 2543) ให้ทรรศนะว่าศิลปะเป็นการ
แสดงออก (Art Expression) ด้านอารมณ์และความรู้สึก เพื่อส่ือสารไปยังผู้อื่นให้เกิดการรับรู้ร่วมกับ
ศิลปิน ศิลปะเป็นวิธีการส่ือสารระหว่างมนุษย์ ในขณะท่ีภาษาส่ือสารความคิด แต่ศิลปะส่ือสาร
ความรู้สึก 
  Fry (อ้างอิงใน ภัสรา อารมณ์ช่ืน, 2547) ให้ความหมาย ศิลปะ คือ การแสดงซึ่ง
อารมณ์ หรือส่ิงท่ีอยู่ภายในชีวิต และธรรมชาติ 
  จากท่ีกล่าวมาท้ังหมดนี้สรุปได้ว่า ศิลปะ คือ ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อความงาม
และความพึงพอใจ เป็นการแสดงออกของมนุษย์ทางด้านร่างกาย ความรู้สึก ปัญญา ทัศนคติ และการ
สร้างสรรค์ผลงานออกมาในรูปแบบต่างๆ ให้เกิดสุนทรียภาพ ความประทับใจหรือความสะเทือน
อารมณ์ตามอัจฉริยะภาพ เป็นงานท่ีส่ือให้ผู้ชมจินตนาการ นอกจากนั้นแล้วงานศิลปะที่ดีควรมีคุณค่า
ทางความงามซึ่งเกิดจากการใช้องค์ประกอบของสุนทรียภาพ  
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 2.1.2  ประเภทของศิลปะ 

  การจัดแบ่งประเภทของศิลปะ ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2543) ได้สรุปเป็น 2 แนวคิด 
ดังนี ้
  1)  วิจิตรศิลป์ แต่เดิมเรียกว่า ประณีตศิลป์ หมายถึง ผลงานศิลปะที่มุ่งเน้นคุณค่า
ทางความงาม (Aesthetic Value) เป็นส าคัญเป็นผลงานท่ีตอบสนองด้านจิตใจมากกว่าประโยชน์ใช้
สอยประกอบด้วย 
       ทัศนศิลป์ (Visual Art) เป็นผลงานการสร้างสรรค์ทางศิลปะเพื่อสนองการรับรู้
ทางสายตาประกอบด้วย 
   1.1)  จิตรกรรม (painting) หมายถึง ผลงานการสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิค
วาดเส้น ระบายสี เพื่อให้เกิดรูปร่าง รูปทรง ซึ่งในอดีตมักมีลักษณะเป็นงาน 2 มิติ โดยใช้กระดาษ 
ผ้าใบ พู่กัน แปรงและสี เป็นต้น แต่ในปัจจุบันได้มีการพัฒนาโดยมีลักษณะท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ 
   1.2)  ประติมากรรม (Sculpture) หมายถึง ผลงานศิลปกรรม 3 มิติ ท่ีเกิด
จากการปั้น การแกะสลัก การหล่อ การปะ การเคาะเช่ือมหรือการผสมผสานวิธีต่างๆเข้าด้วยกัน เป็น
ต้น 
   1.3)  ภาพพิมพ์ (Printing) หมายถึง งานศิลปะอันเกิดจากการออกแบบใช้
เส้น ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดและอารมณ์ลงบนแม่พิมพ์ จากนั้นจึง
ถ่ายทอดจากแม่พิมพ์ไปสู่กระดาษ หรือพื้นรองรับอื่นๆ ผลงานภาพพิมพ์จึงต่างจากผลงานจิตรกรรม
ซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากการแสดงออกโดยตรงในขณะท่ีผลงานภาพพิมพ์เป็นการถ่ายทอดข้ันท่ีสอง
จากแม่พิมพ์ 
   1.4)  ภาพถ่าย (Photography) หมายถึง กระบวนการท่ีท าให้เกิดภาพถ่าย
ขึ้นบนวัตถุไวแสงด้วยการท าให้วัตถุไวแสงนั้นถูกกับแสงสว่างหรือถูกกับรังสีอัลตราไวโอเลต 
   1.5)  ผลงานส่ือผสม (Mixed Media) หมายถึง เป็นงานศิลปกรรมสมัยใหม่ 
ท่ีผสมผสานระหว่างศิลปะหมายๆแขนง โดยใช้วัสดุเป็นส่ือรองรับให้เป็นรูปแบบใหม่ 
   1.6)  ดุริยางคศิลป์ (Music) หมายถึง ดนตรี คือเสียงท่ีมีอิทธิพลต่อ
ความรู้สึกของมนุษย์เป็นการร้อยเรียงกลุ่มเสียงเข้าหากันอย่างมีจังหวะลีลา มีท านองหนึ่งหรือหลาย
ท านองประกอบซ้อนกนั อาจเป็นรูปการขับร้องประกอบการบรรเลงหรือในรูปของการบรรเลงด้วย
ดนตรีล้วนๆ 
   1.7)  นาฏศิลป์ (Dance) หมายถึง การร่ายร าและการเคล่ือนไหวไปมา
อย่างมีจังหวะจะโคน ซึ่งมนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นด้วยความประณีตเกิดเป็นการเคล่ือนไหวท่ีสวยงามน่าชม 
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ส่ือความหมายสู่ผู้ชมเพื่อก่อให้เกิดความรู้สึกร่วมกันอาจจะเป็นอารมณ์สะเทือนใจ เศร้าใจ สุขใจ 
สนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นต้น 
   1.8)  วรรณศิลป์ (Literature) หมายถึง บทประพันธ์อันประกอบด้วย
ศิลปะแห่งการนิพนธ์อันประณีตและเนื้อเรื่องมีอ านาจน่าดลใจให้เกิดเป็นความรู้สึกนึกคิดและอารมณ์
ต่างๆ มิใช่เป็นหนังสือท่ีให้เพียงความรู้อย่างเดียว ดังนั้น หนังสืออันเป็นต าราทางวิชาการ เช่น ต ารา
วิทยาศาสตร์ ต าราคณิตศาสตร์ เหล่านี้ไม่ถือเป็นวรรณกรรมเพราะแต่งขึ้นจากวัตถุประสงค์เพื่อ
ค้นคว้ารวบรวมความรู้เป็นหมวดหมู่ ไม่ได้แต่งขึ้นโดยมุ่งเน้นถ้อยค าสละสลวย 
   1.9)  สถาปัตยกรรม (Architecture) หมายถึง การออกแบบซึ่งเน้นความ
งามร่วมกับการจัดการพื้นท่ีว่าง ก็สามารถจัดอยู่ในงานทัศนศิลป์ได้เช่นกัน อาทิ อาคาร บ้านเรือน วัด 
โบสถ์ วิหาร สนามกีฬา และอนุสาวรีย์ เป็นต้น  
  2)  ประยุกต์ศิลป์ หมายถึง ส่ิงท่ีมีประโยชน์ใช้สอยซึ่งประกอบด้วยความงาม ความ
ประณีต ความแตกต่างประการส าคัญระหว่างประยุกต์ศิลป์กับวิจิตรศิลป์ คือ ประยุกต์ศิลป์มุ่ง
ประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับแรก ในขณะท่ีวิจิตรศิลป์มุ่งเน้นคุณค่าด้านความงามเป็นส าคัญ งาน
ประยุกต์ศิลป์ มีท้ังลักษณะสองมิติและสามมิติ ประกอบด้วย 
   2.1)  มัณฑนศิลป์  (Decorative Art) เป็นศิลปะตกแต่ง เช่นการออกแบบ
เครื่องเรือน ตกแต่งอาคาร สถานท่ี โดยใช้วัสดุ สี รูปแบบ ให้เหมาะสมกับสถานท่ี ประโยชน์ใช้สอย
และจุดประสงค์ท่ีใช้ 
   2.2)  อุสาหกรรมศิลป์ (Industrial Art) เป็นงานศิลปะที่เกี่ยวข้องกับ
ส่ิงของเครื่องใช้ โดยท่ัวๆ ไปในชีวิตประจ าวัน เช่น เครื่องตกแต่ง บ้าน ตู้ โต๊ะ เก้าอี้ เครื่องปั้นดินเผา 
งานโลหะ งานไม้ งานจักสานและอื่นๆ งานชนิดนีต้้องการน าเอาหลักศิลปะมาใช้ต้ังแต่การวางรูปแบบ 
ออกแบบสร้างประกอบข้ึน ตกแต่งให้สวยงาม เหมาะกับประโยชน์ใช้สอยและอาจใช้เพื่อการพาณิชย์ 
ซึ่งอาจจะผลิตด้วยเครื่องจักร เป็นต้น 
   2.3)  พาณิชยศิลป์ (Commercial Art) เป็นงานศิลปะทางด้านการค้า เช่น 
ป้ายโฆษณา การจัดคู้โชว์ จัดตกแต่งอาคารร้านค้า เป็นต้น 
   2.4)  หัตถศิลป์ (Crafts) คือ งานศิลปะที่น าไปใช้ในงานหัตถกรรม โดยใช้
มือท าเป็นส่วนใหญ่ มีมาต้ังแต่ยุคก่อนประวัติศาสตร์ เช่น เครื่องปั้นดินเผา งานแกะสลักไม้ งานถักทอ 
งานหวาย รวมถึงงานช่าง 10 หมู่ของไทย 
   2.5)  งานออกแบบ (Design) เป็นการจัดส่วนประกอบต่างๆให้ลงตัว เป็น
ความกลมกลืน เพื่อตอบสนองความต้องการเฉพาะเจาะจง การออกแบบลายผ้า การออกแบบบรรจุ
ภัณฑ์ งานออกแบบถูกน าไปใช้มากในงานประยุกต์ศิลป์ เพื่อตอบสนองความต้องการของสังคม และ
ให้เกิดประโยชน์ใช้สอยในชีวิตประจ าวัน 
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  จากท่ีกล่าวมาท้ังหมดสรุปได้ว่า ศิลปะสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ วิจิตร
ศิลป์ หมายถึง ผลงานศิลปะที่มุ่งเน้นคุณค่าทางความงามเป็นส าคัญ เป็นผลงานท่ีตอบสนองด้านจิตใจ
มากกว่าประโยชน์ใช้สอย และประยุกต์ศิลป์ หมายถึง ศิลปะที่ตอบสนองด้านร่างกาย วิถีชีวิตและ
เศรษฐกิจ โดยถือเอาคุณค่าทางประโยชน์ใช้สอยเป็นส าคัญซึ่งประกอบด้วย ความงาม ความประณีต 
ความแตกต่างระหว่างประยุกต์ศิลป์และวิจิตรศิลป์ คือ ประยุกต์ศิลป์มุ่งประโยชน์ใช้สอยเป็นอันดับ
แรก ในขณะท่ีวิจิตรศิลป์มุ่งเน้นคุณค่าทางด้านความงามเป็นส าคัญ  
 2.1.3  คุณค่าของศิลปะ 

  Jones (2005) กิจกรรมศิลปะช่วยส่งเสริมการสานสัมพันธภาพกับผู้อื่น ท าให้เกิด
ทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 
  Schmid (2005) กิจกรรมศิลปะสามารถท าให้เกิดการแสดงออกที่เหมาะสม 
โดยเฉพาะส่ิงท่ียากต่อการส่ือสารด้วยภาษาพูด ท าให้เกิดการแสดงออกของอารมณ์ พัฒนาด้าน
ความคิดสติปัญญา การเข้าสังคม   
   วิรุณ ต้ังเจริญ (2542) ได้กล่าวถึงคุณค่าของศิลปะสามารถสรุปประเด็นได้ดังนี้ 
   1.  เพื่อการพักผ่อนและระบายความรู้สึกนึกคิด โดยมีการระบายความรู้สึก
นึกคิดข้างในจิตใจออกมา เพราะมนุษย์นั้นมีความรู้สึกสุข ความทุกข์ ความเจ็บปวด ความฝัน 
ความหวัง ความรู้สึกเหล่านี้สามารถระบายออกมาได้โดยส่งผ่านศิลปะอย่างอิสระ และอาจท าให้
ค้นพบตัวตนท่ีแท้จริงของตนเอง ผู้สร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะจึงควรส่งเสริมและเปิดโอกาสในการ
แสดงความรู้สึกนึกคิดของแต่ละบุคคล นอกจากนั้นแล้วยังช่วยผ่อนคลายความรู้สึกของตนเอง 
   2.  เพื่อพัฒนาจิตใจ ความส าคัญของศิลปะในแง่ของการพัฒนานั้นเป็นส่วน
หนึ่งของการท่ีท าให้มนุษย์มีความคิดละเอียดลออ ในการรับรู้และเข้าถึงความงาม ความประณีต การ
ท างานศิลปะช่วยพัฒนากระบวนการคิดของมนุษย์ ท าให้เกิดความคิดยืดหยุ่นรอบด้าน รวมถึงยังรู้จัก
การยอมรับ เข้าใจในความแตกต่างของแต่ละบุคคล อีกท้ังยังสามารถท าให้ผู้สร้างสรรค์ศิลปะได้อยู่
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการช่วยเหลือการเสียสละ การมีน้ าใจและสามารถยอมรับความคิดเห็นจากบุคคล
รอบข้าง     
   3.  เพื่อพัฒนาสังคม ศิลปะเป็นส่ือส าคัญท่ีจะช่วยในการสร้างสัมพันธ์อันดี
ภายในสังคม เพราะศิลปะเป็นตัวกลางในการจัดกิจรรมต่างๆร่วมกัน ท าให้เกิดการเรียนรู้ในการอยู่
สังคมร่วมกัน 
   4.  เพื่อพัฒนาร่างกาย ขณะท่ีปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ร่างกายมีการ
เคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา ดังนั้นในการปฏิบัติกิจกรรมสามารถพบข้อบกพร่องทางร่างกายจากการ
ท างานศิลปะได้ 
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   5.  เพื่อการบ าบัด การบ าบัดด้วยศิลปะ หมายถึง การใช้ กิจกรรมศิลปะ 
หรือผลงานศิลปะเพื่อวิจัยข้อบกพร่องของบุคคลท่ีมีปัญหาทางด้านร่างกายหย่อนยานสมรรถภาพ ซึ่ง
มีสาเหตุมาจากความผิดปกติของจิตใจ และใช้กิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมช่วยในการรักษาให้มีสภาพท่ี
ดีขึ้น การน าเอาศิลปะบ าบัดมาใช้นั้นจะช่วยให้ผู้ท่ีมีปัญหาทางด้านจิตใจได้ระบายปัญหา อารมณ์ 
ความรู้สึกท่ีซ่อนเร้นอยู่ภายในใจ เป็นการปลดปล่อยด้านซ่อนเร้นของชีวิต และท าให้ไม่ต้องอดทนอด
กล้ันไว้ในใจเพียงล าพัง 
   6.  เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จะเห็นได้ว่าวิทยาศาสตร์ได้แบ่งการ
ท างานของมนุษย์ออกเป็น 2 ซีก คือสมองซีกซ้ายมีประสิทธิภาพด้านภาษาและการวิเคราะห์ ส่วน
สมองซีกขวาจะตอบสนองเรื่องของความรู้สึกสัมผัสต่างๆ ซึ่งสมองซีกขวานับว่าเป็นส่วนส าคัญในการ
ใช้ความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ กิจกรรมศิลปะจึงเป็นส่วนหนึ่งท่ีส าคัญในการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และจินตนาการ เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นส่วนหนึ่งในความสามารถพิเศษของมนุษย์ท่ี
มีท้ัง จินตนาการ การเรียนรู้ และการสร้างสรรค์ส่ิงใหม่ ประสบการณ์เป็นส่ิงส าคัญท่ีจะท าให้เกิดการ
พัฒนาทางด้านความคิดสร้างสรรค์ 
  ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์ (2543) ได้ศึกษาถึงประโยชน์และคุณค่าของศิลปะต่อการ
ด ารงชีวิตสามารถสรุปประเด็นคุณค่าของศิลปะได้ดังนี้ 
   1)  ศิลปะเพื่อการผ่อนคลาย โดยการระบายความรู้สึกนึกคิด หรือความคับ
ข้องใจออกมา เพราะความรู้สึกของมนุษย์นั้นมีท้ังความสุข ความทุกข์ ความเจ็บปวด ความฝัน และ
ความหวัง ความรู้สึกเหล่านี้สามารถระบายออกได้ โดยผ่านส่ือทางศิลปะอย่างอิสระ 
   2)  ศิลปะเพื่อการพัฒนาจิตใจ ความส าคัญของศิลปะในแง่การพัฒนาจิตใจ
นั้น (Bernard) นักจิตวิทยาได้กล่าวไว้ว่า คนท่ีมีสุขภาพจิตดีคือคนท่ีท างานในหน้าท่ีได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีความช่ืนชมยินดีในงานท่ีท า มีความเอื้อเฟื้อเห็นอกเห็นใจผู้อื่น และไม่มีอารมณ์เครียด
จนเกินไปนัก ดังนัน้ ถ้าจิตใจปกติท างานต่างๆ ก็จะส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
   3)  ศิลปะเพื่อพัฒนาสังคม ศิลปะเป็นส่ือท่ีส าคัญท่ีช่วยให้สัมพันธภาพของ
คนในสังคมด าเนินไปอย่างสงบสุข เพราะสามารถท่ีจะใช้ศิลปะเป็นตัวกลางในการจัดกิจกรรมต่างๆ
ร่วมกัน ดังเห็นได้จาก เอเซียน ท่ีได้รวมเอาประเทศท้ัง 10 ประเทศมารวมกลุ่มกัน โดยใช้ศิลปะ และ
วัฒนธรรมเป็นส่ือเช่ือมสัมพันธ์ไมตรีของแต่ละประเทศ 
   4)  ศิลปะเพื่อการบ าบัด ความส าคัญของศิลปะในเรื่องของการบ าบัด สาร
นุกรมศึกษาศาสตร์ปี 2539 ได้ให้จ ากัดความของค าว่า การบ าบัดด้วยศิลปะ (Art Therapy) หมายถึง
การใช้กิจกรรมศิลปะ หรือผลงานศิลปะ เพื่อวิจัยหาข้อบกพร่องของบุคคลท่ีมีกลไกการท างานของ
ร่างกายหย่อนสมรรถภาพ ซึ่งมีสาเหตุเนื่องมาจากความผิดปกติบางประการของกระบวนการทางจิต
และใช้กิจกรรมศิลปะที่เหมาะสมช่วยในการรักษาให้มีสภาพดีขึ้น 
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  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ศิลปะ มีคุณค่าและประโยชน์ต่อการ
ด ารงชีวิต ท าให้เกิดการพัฒนาจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ ก่อให้เกิดความอ่อนโยนทางอารมณ์ 
เกิดสุนทรียภาพและความประทับใจ เกิดการผ่อนคลายระบายความรู้สึกนึกคิด ช่วยพัฒนาจิตใจ 
อารมณ์ และเกิดการพัฒนาด้านการอยู่ร่วมกันในสังคม   
 2.1.4  ความหมายของกิจกรรมศิลปะ 

  วิรุณ ต้ังเจริญ (2527) ให้ความหมายว่า กิจกรรมศิลปะ หมายถึง การจัด
ประสบการณ์ทางศิลปะให้แก่ผู้เรียนเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะ ทัศนคติ ความคิด และรูปแบบ
พฤติกรรมท่ีมุ่งส่งเสริมลักษณะนิสัยไปในทางท่ีดีพร้อมๆกันในทุกๆด้าน มีความเจริญงอกงามในทาง
สร้างสรรค์อย่างสูงสุดและส่งเสริมความเจริญเติบโตตามวุฒิภาวะ  
  ดนู จีรเดชากุล (2541) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ท่ีจะช่วยเป็น
แนวทางในการแสดงความสามารถ ความรู้สึกนึกคิดของตนเองออกมาจากการท ากิจกรรม ซึ่งกิจกรรม
เหล่านั้นอาจแสดงอยู่ในรูปวัตถุ ส่ิงของหรือรูปภาพ ท่ีช่วยส่งเสริมให้เด็กได้เกิดการค้นคว้าทดลองและ
ส่ือความคิดของตนเองให้แก่ผู้อื่นและส่ิงท่ีอยู่รอบตัว เป็นการพัฒนาความคิด การสังเกต เพิ่มพูน
ทักษะการเรียนรู้ เกิดการพัฒนาของระบบกล้ามเนื้อ ระบบประสาท มีความสัมพันธ์ระหว่างอวัยวะ 
ร่างกายและสมอง   
  จากความหมายของกิจกรรมศิลปะข้างต้นสรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะเป็นอีกแนวทาง
หนึ่งในการแสดงออกด้านความสามารถทางศิลปะ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเกิดทักษะ 
ทัศนคติ และความคิด ในการส่ือความคิดของตนเองให้แก่ผู้อื่น จากการสร้างสรรค์ออกมาผ่านผลงาน
ศิลปะ  
 2.1.5  ประเภทของกิจกรรมศิลปะ   

  วุฒิ วัฒนสิน (2541) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมศิลปะ หมายถึง การให้ผู้เรียนได้รับ
ประสบการณ์ตรง เกิดการรวบรวมความคิด จินตนาการ ประสบการณ์ และความคิดสร้างสรรค์แสดง
ออกมาโดยผ่านส่ือทางศิลปะ มาเป็นผลงานศิลปกรรม ท าให้ผู้เรียนคิดเป็น ท าเป็น และแก้ปัญหาเป็น 
ท่ีจะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีเป็นระบบระเบียบ และเป็นการเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน 
ซึ่งจะเช่ือมโยงต่อไปจนเป็นนิสัย ท าให้ผู้เรียนเป็นบุคคลท่ีมีคุณภาพในสังคม สามารถจ าแนกกิจกรรม
ศิลปะได้ 4 ประเภทดังนี้ 
   1)  ประเภทจิตกรรม เป็นการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้เทคนิควาดเส้น 
ระบายสี เพื่อให้เกิดรูปร่าง รูปทรง ซึ่งในอดีตมักมีลักษณะเป็นงาน 2 มิติ โดยใช้กระดาษผ้าใบ พู่กัน 
แปรงและสี เป็นต้น แต่ในปัจจุบันได้มีการพัฒนาโดยมีลักษณะท้ัง 2 มิติ และ 3 มิติ 
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   2)  ประเภทการพิมพ์ภาพ งานศิลปะที่เกิดจากการออกแบบในการใช้เส้น 
ลวดลาย สี แสง เงา รูปแบบ เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด และอารมณ์ลงบนแม่พิมพ์ จากนั้นจึง
ถ่ายทอดจากแม่พิมพ์ไปสู่กระดาษ หรือพื้นรองรับอื่นๆ ผลงานภาพพิมพ์จึงต่างจากผลงานจิตรกรรม
ซึ่งได้รับการถ่ายทอดจากการแสดงออกโดยตรงในขณะท่ีผลงานภาพพิมพ์เป็นการถ่ายทอดข้ันท่ีสอง
จากแม่พิมพ์ 
   3)  ประเภทประติมากรรม ผลงานศิลปกรรม 3 มิติ ท่ีเกิดจากการปั้น
แกะสลัก การหล่อ การปะ การเคาะเช่ือมหรือการผสมผสานวิธีต่างๆเข้าด้วยกันเป็นต้น 
   4)  ประเภทการประดิษฐ์ เป็นการแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ในการ
สร้างผลงาน มีรูปแบบท้ัง2 มิติ และ 3 มิติ ผสมผสานเทคนิคต่างๆออกมาเป็นผลงานศิลปะประดิษฐ์ 
  พีรพงศ์ กุลพิศาล (2545) กิจกรรมทัศนศิลป์หรือกิจกรรมศิลปะ สามารถจ าแนก
ประเภทเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
   1)  กิจกรรมศิลปะสองมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กสร้างสรรค์ผลงาน
บนพื้นระนาบ เช่น กระจก กระดาษ ผ้า ผนังปูน พื้นทราย เป็นต้น โดยใช้วิธีการ วาดเส้น ระบายสี 
พิมพ์ หรือกดทับให้เป็นสี หยดสี ปะติด้วยกระดาษสี เป็นต้น ซึ่งกิจกรรมศิลปะประเภทนี้ได้แก่ การ
วาดภาพด้วยนิ้วมือ หรือ มือ การวาดภาพด้วยเส้นด้าย ดินสอสี สีเทียน ระบายสีด้วยสีเทียน สีฝุ่น สี
น้ า สีโปสเตอร์ การพิมพ์ภาพด้วยเศษวัสดุต่างๆ เป็นต้น ผลงานจะเป็นแบนราบเห็นมิติของความกว้าง 
   2)   กิจกรรมศิลปะสามมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีมุ่งให้เด็กสร้างสรรค์ผลงาน
ให้มีลักษณะลอยตัว นูนหรือเว้าไปในพื้น มีลักษณะเป็นรูปทรง โดยใช้วัสดุและกลวิธีต่างๆท่ีเหมาะสม
กับวัสดุนั้นๆ เช่น การปั้นทราย ดินน้ ามัน แป้ง การสาน การพับกระดาษ โดยประกอบวัสดุต่างๆเข้า
ด้วยกัน ซึ่งเป็นกิจกรรมท่ีไมซ่ับซ้อน สามารถท าได้อย่างรวดเร็ว ง่าย และไม่เส่ียงต่ออันตราย ผลงานท่ี
ได้สามารถมองเห็นได้หลายทิศทางและสัมผัสจับต้องได้ เช่น รูปป้ัน รูปแกะสลัก เป็นต้น 
   3)  กิจกรรมศิลปะผสมผสานสองมิติสามมิติ หมายถึง กิจกรรมท่ีสร้างสรรค์
โดยใช้วัสดุและกลวิธีทางกิจกรรมศิลปะสองมิติและสามมิติรวมเข้าด้วยกัน เช่น ใช้สีโปสเตอร์ระบาย
รูปป้ันดินเหนียว 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า กิจกรรมศิลปะแบ่งออกเป็น 4 ประเภท
ใหญ่ๆ คือ ประเภทจิตกรรม ประเภทการพิมพ์ภาพ ประเภทประติมากรรม และประเภทการประดิษฐ์ 
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2.2  เด็กและเยาวชน 

 2.2.1  ความหมายของเด็กและเยาวชน 

  พระราชบัญญัติส่งเสริมและประสานงานเยาวชนแห่งชาติ พ.ศ. 2521 (มาตรา 3) 
ก าหนดว่าเยาวชนหมายความว่าบุคคลซึ่งมีอายุไม่เกินยี่สิบห้าปี 
  พระราชบัญญัติจัดต้ังศาลเยาวชนและครอบครัวและวิธีพิจารณาคดีเยาวชนและ
ครอบครัว พ.ศ. 2534 (มาตรา 4) บัญญัติว่า เด็ก หมายถึง บุคคลผู้ท่ีมีอายุเกินเจ็ดปีบริบูรณ์แต่ยังไม่
เกินสิบส่ีปีบริบูรณ์ และเยาวชน หมายถึง บุคคลผู้ท่ีมีอายุเกินสิบส่ีปีบริบูรณ์แต่ยังไม่ถึงสิบแปดปี
บริบูรณ์ 
  กระทรวงมหาดไทย (2546) ได้ให้ค านิยามของเด็กและเยาวชน หมายถึง บุคคลซึ่งมี
อายุไม่เกินยี่สิบห้าปี ซึ่ง เด็ก หมายถึง บุคคลท่ีมีอายุระหว่างหกปีถึงสิบส่ีปี และเยาวชน หมายถึง 
บุคคลท่ีมีอายุระหว่างสิบห้าปีถึงยี่สิบห้าปี  
  ส าหรับกฎหมายของประเทศไทยได้บัญญัติความหมายของค าว่า “เด็ก” ไว้แตกต่าง
กันตามความมุ่งหมายของกฎหมายแต่ละฉบับ อาทิ พระราชบัญญัติคุ้มครองเด็กและเยาวชน พ.ศ.
2546 (มาตรา 4) เด็ก หมายความว่า บุคคลซึ่งมีอายุต่ ากว่าสิบแปดปีบริบูรณ์ แต่ไม่รวมถึงผู้ท่ีบรรลุ
นิติภาวะด้วยการสมรส 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า เด็กและเยาวชน หมายถึง บุคคลท่ีมีอายุ
ระหว่างหกปีถึงยี่สิบห้าปีบริบูรณ์ 
 2.2.2  พัฒนาการทางสังคมของเด็กและเยาวชน 

   สุชา จันทร์เอม (2543) ได้กล่าวถึงพัฒนาการทางสังคมของวัยเด็กไว้ ดังนี้ 
  วัยเด็กตอนกลาง อายุ 6 – 10 ปี  
   สังคมมีความกว้างกว่าวัยเด็กตอนต้น เพราะได้รู้จักบุคคลอื่นนอกจาก
ครอบครัวมากขึ้น เด็กจะปรับตัวเข้ากับบุคคลอื่นๆได้ดีหรือไม่ข้ึนอยู่กับการอบรมท่ีได้รับจากทางบ้าน 
ลักษณะสังคมของเด็กวัยนี้ จะเป็นไปอย่างไม่กว้างขวางนัก ถึงแม้ว่าเด็กเริ่มอยู่กันเป็นกลุ่ม แต่ก็เป็น
กลุ่มเด็กท่ีมีการเปล่ียนหน้ากันอยู่บ่อยๆ มักมีลักษณะมารวมกลุ่มกันเท่านั้น และจะต่างคนต่างเล่น 
วิธีการเล่นจะเปล่ียนแปลงอยู่เสมอ ส่วนมากเด็กมักจะเอาใจตัวเองและต้องการเอาชนะผู้อื่น เมื่อเด็ก
โตขึ้นจะมีการเรียนรู้ท่ีจะปรับตัวให้เป็นท่ียอมรับของผู้อื่นได้ดีขึ้น กลุ่มเพื่อนจะมีอิทธิพลต่อเด็กมาก
ขึ้น ดังนั้น จึงต้องยอมรับฟงัและท าตามความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่มมากขึ้น เด็กชายชอบกิจกรรม
ท่ีมีโอกาสได้เคล่ือนไหวท้ังตัว ส่วนเด็กหญิงชอบกิจกรรมท่ีไม่ต้องใช้ก าลัง 
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   สิ่งส าคัญที่ช่วยให้เด็กปรับตัวทางสังคมได้ดี คือ 
   1.  ประสบการณ์ทางบ้าน เด็กท่ีเติบโตในครอบครัวที่มีบรรยากาศอบอุ่น
เป็นมิตร พ่อแม่แสดงความรักและยอมรับเด็ก ไม่ละเลยท่ีจะเสริมสร้างบุคลิกภาพท่ีดีแก่เด็ก จะท าให้
สามารถปรับตัวเข้ากับผู้อื่นได้ดีขึ้น 
   2.  สนามเด็กเล่น สนามนอกจากจะเป็นสถานท่ีส าหรับวิ่งเล่นและท า
กิจกรรมเพื่อความสนุกสนานแล้ว ยังเป็นสถานท่ีท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้ ท่ีจะรักษาสิทธิของตนเองท่ี
จะปรับตัวให้เข้ากับผู้อื่นได้ดีขึ้น 
   3.  บทบาทครู ครูในช้ันประถมตอนต้นมีอิทธิพลอย่างมากท่ีจะช่วยให้เด็ก
พัฒนาการทางสังคมท่ีจะเป็นประโยชน์ต่อสังคมของเด็กในภายหน้า โรงเรียนเป็นสถานท่ีแห่งแรกที่ให้
ประสบการณ์ชีวิตนอกบ้าน เป็นสถานท่ีฝึกเด็กให้เรียนรู้การมีชีวิตอยู่ร่วมกันกับผู้อื่น ฝึกการแก้ปัญหา
ของกลุ่ม ฯลฯ เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการสังคมของเด็กในภายหน้า 
  วัยเด็กตอนปลาย อายุ10 – 12 ปี  
   เด็กวัยนี้จะปลีกตัวออกจากบุคคลในครอบครัว จะชอบอยู่ในหมู่เพื่อนและมี
ความเห็นว่าหมู่คณะเป็นส่ิงส าคัญส าหรับเขามาก จึงมีการแต่งตัว พูดจาและนิยมส่ิงต่างๆเหมือน
เพื่อน การท่ีเด็กมีความสุขความพอใจกับกลุ่มเพื่อนของตน ถ้ามากเกินไปอาจจะท าให้เด็กละเลย
หน้าท่ีของตนได้ เด็กวัยนี้จะเริ่มหัดเป็นตัวของตัวเอง ชอบตัดสินใจเอง ไม่ชอบให้ผู้ใหญ่เข้ามายุ่งเกี่ยว
ในเรื่องส่วนตัว ชอบความเป็นอิสระ มักเช่ือความคิดของตนเอง ระยะนี้เด็กชายและเด็กหญิงจะเล่น
ด้วยกันน้อยลง เด็กจะเริ่มสนใจเพื่อนต่างเพศ ระยะแรกๆ สนใจเพื่อนต่างเพศเป็นกลุ่มๆ รวมๆ กันไป
ก่อน ระยะหลังจึงเลือกสนใจเฉพาะคน ลักษณะการคบเพื่อนยังไม่แน่นอน มีการเปล่ียนเพื่อนอยู่เสมอ 
ระยะนี้เด็กจะค่อยๆพึ่งตนเองทีละน้อยเพื่อเตรียมพึ่งตัวเองเมื่อเป็นผู้ใหญ่ เด็กชายจะมีความสามารถ
ในการรวมกลุ่มได้นานกว่า และคบเพื่อนได้ดีกว่าเด็กหญิง เพื่อนท่ีถูกใจมักจะมีเพียงคนเดียวหรือสอง
คน ส่วนเด็กหญิงจะมีเพื่อนถูกใจ 3 – 5 คน การเล่นเป็นกลุ่มของเด็กวัยนี้จะช่วยให้เด็กมีความกล้า 
รู้จักใช้ความคิด และให้ความร่วมมือกับผู้อื่นได้ 
  วัยรุ่นอายุ 12 – 25 ปี 
   ศรีเรือน แก้วกังวาล (2540) ได้กล่าวถึงพัฒนาทางสังคมของวัยรุ่นไว้ ดังนี้ 
  สังคมกลุ่มเพื่อนร่วมวัย 
   เด็กให้ความส าคัญกับเพื่อนร่วมวัยมากกว่าในระยะวัยเด็กตอนกลาง เด็กจับ
กลุ่มกันได้นานแนน่แฟ้น และผูกพันกับเพื่อนในกลุ่มมากขึ้น กลุ่มของเด็กไม่มีเฉพาะเพื่อนเพศ
เดียวกันเท่านั้น แต่มีเพื่อนต่างเพศเข้ามาสมทบด้วย เด็กท่ีสามารถเข้ากลุ่มได้และมีกลุ่มในระยะวัย
เด็กตอนกลาง จะเข้ากับกลุ่มและมีชีวิตทางสังคมท่ีสนุกสนานได้ดีกว่าเด็กท่ีไม่สู้มีพัฒนาการดังกล่าว
ในช่วงวัยที่ผ่านมา เด็กเริ่มลดความเอาใจใส่กับบุคคลต่างวัยไม่ว่าเป็นผู้ใหญ่หรือเด็กว่า ระยะนี้จึง
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เริ่มต้นชีวิตกลุ่มท่ีแท้จริง (Gang age) การเปล่ียนแปลงทางกายอย่างรวดเร็วและมากมายเป็นแรง
กระตุ้นให้เด็กรวมกลุ่ม เพราะสามารถร่วมสุขร่วมทุกข์แก้ไขและเข้าใจปัญหาของกันและกันดีดว่าคน
ต่างวัยซึ่งมีความคับอกคับใจต่างกัน กลุ่มยังสนองความต้องการทางสังคมด้านต่างๆ ซึ่งเด็กต้องการ
มากในระยะนี้ เช่น การเป็นบุคคลส าคัญ การต่อต้านผู้มีอ านาจ การหนีสภาพน่าเบ่ือของบ้าน ฯลฯ 
เมื่อเด็กรวมกลุ่มเด็กจะสร้างกฎระเบียบ ภาษา ประเพณีประจ ากลุ่ม เพื่อใช้เฉพาะสมาชิกของกลุ่ม
เท่านั้น และสมาชิกในกลุ่มทุกคนจ าต้องประพฤติปฏิบัติตาม มิฉะนั้นแล้วอาจหมดสภาพการเป็น
สมาชิก และต้องหากลุ่มใหม่ต่อไปอีก  
   การรวมเป็นกลุ่มของเด็กเป็นไปโดยธรรมชาติ เด็กเลือกเป็นสมาชิกของ
กลุ่มใดกลุ่มหนึ่งโดยไม่มีใครต้ังกฎเกณฑ์ไว้ให้ต้องท า เช่นเป็นกลุ่มท่ีเข้าได้กับแนวนิยม แบบ
บุคลิกภาพ ฐานะทางเศรษฐกิจ สังคมของครอบครัวของตนเอง ท้ังความสนใจ ค่านิยม สติปัญญา 
ความมุ่งหวังในชีวิต และอื่นๆ บุคคลต่างวัยมีอิทธิพลในการเลือกกลุ่มและจับกลุ่มของเด็กไม่สู้มากนัก 
จึงกล่าวได้ว่ากลุ่มมีความส าคัญต่อชีวิตจิตใจและอนาคตของเด็กอย่างมากท่ีสุด ครอบครัวเริ่มมี
อิทธิพลน้อยลง ฉะนั้นลักษณะช่ัวดีของกลุ่มจึงเป็นเครื่องช้ีชะตาชีวิตของเด็กในระยะวัยรุน่และระยะ
ผู้ใหญ่ ประดุจเดียวกับครอบครัวมีความส าคัญต่อการสร้างฐานชีวิตของบุคคลในระยะวัยทารกและวัย
เด็กตอนต้น 
   พัฒนาการทางสังคมระหว่างเพศและการเรียนบทบาททางเพศ 
    เด็กมีความสนใจในเพศตรงข้าม และมีความพอใจพบปะสังสรรค์ 
ร่วมเล่น เรียน ท างาน พูดคุย แลกเปล่ียนความคิดเห็น เมื่อเด็กชายและเด็กหญิงเริ่มสนใจกันแล้ว ท้ัง
สองฝ่ายเริ่มให้ความส าคัญต่อการประพฤติปฏิบัติตามบทบาททางเพศของตน (Sex role) การเลียน
และเรียนบทบาททางเพศของเด็กในระยะนี้ ไม่จ ากัดว่าเลือกเลียนเฉพาะบุคคลท่ีเด็กรักและพบเห็นใน
บ้านท่ีเป็นเพศเดียวกับตน แต่ขยายวงมาเลือกเพื่อนร่วมวัย บุคคลส าคัญในประวัติศาสตร์ ในวงการ
บันเทิง ธุรกิจ ในหนังสืออ่านเล่น และบุคคลอื่นท่ีเด็กได้รู้จักและพบเห็น เด็กเลือกใครมาเลียนแบบนั้น
ขึ้นอยู่กับรากฐานของบุคลิกภาพดั้งเดิมของเด็ก และเป็นเช่นนี้ไปจนส้ินสุดวัยรุ่น โดยละท้ิงการเลียน
บทบาททางเพศจากบิดามารดาหรือบุคคลในครอบครัว 
   ช่องว่างระหว่างวัย : วัยรุ่นกับผู้สูงวัยกว่า 
    วัยรุ่นเป็นช่วงท่ีเด็กมีความรู้สึกว่าเขามีโลกของตนเอง ซึ่งผู้ท่ีเป็น
ผู้ใหญ่กว่าเขาและผู้ท่ีเด็กกว่าเขาไม่เข้าใจ ดังนั้นวยัรุ่นจึงชอบรวมกลุ่มกับเพื่อนวัยเดียวกันและผูกพนั
กับเพื่อนร่วมวัยลึกซึ้งยิง่กว่ามีความสัมพันธ์กับบุคคลวัยอื่นๆ ในขณะเดียวกันก็เหินห่างทางความ
คิดเห็น เจตคติ รสนิยม ค่านิยม และพฤติกรรมอื่นๆ ไกลออกไปจากบุคคลวัยอื่นๆ ซึ่งช่องว่างระหว่าง
วัยเป็นพฤติกรรมด้านลบระหว่างคนวัยรุ่นกับคนวยัผู้ใหญ่ท่ีจะต้องเกี่ยวข้องกันในฐานะท่ีเป็นพ่อแม่ 
ผู้ปกครอง พี่ป้าน้าอา ญาติผู้ใหญ่ ครูบาอาจารย์ และเมื่อคนวัยรุ่นมีเรื่องทุกข์ร้อนท่ีกลุ่มเพื่อนไม่
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สามารถช่วยได้ ก็จะต้องการให้ผู้ใหญ่ปลอบใจให้มีขวัญก าลังใจ ให้ค าช้ีแนะตักเตือน และอื่นๆ เมื่อท้ัง
สองฝ่ายมีความจ าเป็นต้องเกี่ยวข้องกัน แต่ก็มีช่องว่างระหว่างวัยขวางกั้นอยู่เช่นนี้ จึงท าให้เกิดความ
ขุ่นข้องหมองใจกันและกันท้ังสองฝ่าย 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า สังคมของเด็กและเยาวชนมีความกว้างขวาง
ขึ้น เพราะได้รู้จักบุคคลอื่นนอกจากครอบครัวมากขึ้น เด็กจะปรับตัวเข้ากับบุคคลอื่นๆได้ดีหรือไม่
ขึ้นอยู่กับการอบรมท่ีได้รับจากทางบ้าน เด็กวัยนี้จะเริ่มหัดเป็นตัวของตัวเอง ชอบตัดสินใจเอง ไม่ชอบ
ให้ผู้ใหญ่เข้ามายุ่งเกี่ยวในเรื่องส่วนตัว ชอบความเป็นอิสระ มักเช่ือความคิดของตนเอง ท าให้เกิด
ปัญหาช่องว่างระหว่างวัยขึน้ 
 2.2.3  สถานการณ์และปัญหาของเด็กและเยาวชนในท้องถ่ิน 

  สถานการณ์และปัญหาของเด็กและเยาวชนไทยในขณะนี้มีความเส่ียงมากมาย ไม่ว่า
จะเป็นสังคม ส่ิงแวดล้อม และวัฒนธรรม เด็กและเยาวชนจ านวนมากซึมซับพฤติกรรมความรุนแรง 
ส่ือลามกอนาจาร เสพยาเสพติด มีเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควร อยู่ในแหล่งมั่วสุม และอื่นๆ จน
พฤติกรรมเหล่านี้กลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตร่วมสมัยของเด็กและเยาวชนที่เติบโตขึ้นทุกวัน ซึ่งปัญหา
ส าคัญท่ีจ าเป็นต้องแก้ไขอย่างเร่งด่วนมี 9 ปัญหา (สมพงษ์ จิตระดับ และอัญญมณี บุญซื่อ, 2551) 
ได้แก่ 
  1)  ปัญหาด้านยาเสพติด พบว่า เด็กและเยาวชนมีการเสพยาบ้า สารระเหย กัญชา 
และ 4x100 
  2)  ปัญหาด้านพฤติกรรม ได้แก่ ความฟุ้งเฟ้อ การแต่งกาย ติดเกม ขาดวินัย ความ
รับผิดชอบ ไม่รู้จักหน้าท่ีของตนเอง ขาดความร่วมมือกับชุมชน ไม่มีพลังเยาวชน และขาดจิตส านึก 
  3)  ปัญหาด้านการศึกษา พบว่า เด็กและเยาวชนขาดเรียน ออกกลางคัน หนีเรียน 
ไม่เรียนต่อในระดับสูง ยากจน ไม่มีทุนการศึกษาต่อ เรียนจบแล้วไม่มีงานท า 
  4)  ปัญหาทางเพศการมีเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควร พบว่า มีการค้าประเวณี เกิด
ปัญหาท้องไม่มีพ่อ 
  5)  ปัญหาคุณธรรม จริยธรรม พบว่า เด็กและเยาวชนมีนิสัย กิริยามารยาทก้าวร้าว 
ขาดความเคารพเช่ือฟัง ไม่ปฏิบัติตามวัฒนธรรมประเพณีอันดีงาม 
  6)  ปัญหาการใช้เวลาว่าง เด็กและเยาวชนใช้เวลาว่างในการเล่นเกม ติดเพื่อน มั่ว
สุม เล่นการพนัน ด่ืมสุรา ติดบุหรี่ และอื่นๆ 
  7)  ปัญหาการก่ออาชญากรรม มีการทะเลาะเบาะแว้ง ยกพวกตีกนั ลักขโมย ปล้น
จนถึงขั้นการข่มขืน 
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  8)  ปัญหาครอบครัว พบว่า ครอบครัวไม่มีเวลาดูแลบุตรหลาน ครอบครัวเปราะบาง 
แตกแยก ขาดความอบอุ่น 
  9)  ปัญหาการค้ามนุษย์ แรงงานเด็ก การค้าประเวณี และอื่นๆ 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า หนึ่งในสถานการณ์และสภาพปัญหาของเด็ก
และเยาวชนในท้องถิ่น คือ ปัญหาด้านพฤติกรรม ได้แก่ การขาดวินัย ความรับผิดชอบ ไม่รู้จักหน้าท่ี
ของตนเอง ขาดความร่วมมือกับชุมชน ไม่มีพลังเยาวชน และขาดจิตส านึก ซึ่งอาจส่งผลให้เกิดปัญหา
อื่นๆตามมา 
 
2.3  กระบวนการกลุ่ม 

 2.3.1  ความหมายของกระบวนการกลุ่ม 

  กาญจนา ไชยพันธ์ (2549) กล่าวว่า กระบวนการกลุ่มคือการท่ีบุคคลมารวมกันเพื่อ
ศึกษาประสบการณ์ของกลุ่มหลายๆฝ่าย ศึกษาพฤติกรรมความเป็นผู้น า ผู้ตาม ฝึกปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และมีการศึกษาจากประสบการณ์โดยผู้ศึกษาจะต้องเข้าไปมีส่วนร่วมในประสบการณ์การ
เรียนรู้ท่ีจัดขึ้น 
  ทิศนา แขมมณี (2545) กล่าวว่า กระบวนการกลุ่มเป็นวิทยาการแขนงหนึ่ง ซึ่ง
พยายาม ศึกษาเกี่ยวกับกลุ่มคนเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ท่ีจะน าไปใช้ในการปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลง
ทัศนคติและพฤติกรรมคน อันจะเป็นประโยชน์ในการเสริมสร้างความสัมพันธ์และการปรับปรุงการ
ท างานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
  สุวนีย์ เกี่ยวกิ่งแก้ว (2534) ได้ให้ความหมายของกระบวนการกลุ่มว่า หมายถึงกลุ่ม
ท่ีมีการจัดระบบไว้อย่างดี  โดยค านึงถึงลักษณะของสมาชิกภายในกลุ่ม วิธีการด าเนินงานของกลุ่ม 
ผู้น ากลุ่ม และบรรยากาศภายในกลุ่ม ส่ิงเหล่านี้เมื่อประกอบกันจะเป็นอ านาจและพลังท่ีมีผลท าให้
กลุ่มด าเนินงานได้ตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
  บุญเยี่ยม ตระกูลวงษ์ (2528) กล่าวว่า การน ากระบวนการกลุ่มมาใช้เป็นพื้นฐานใน
การสนับสนุนให้บุคคลมีพฤติกรรมไปในทิศทางท่ีต้องการสามารถน ามาเป็นวิธีการในการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมได้ 3 ประการ ดังนี ้
  1. เป็นตัวกลางวนการเปล่ียนแปลง หมายถึง กลุ่มนั้นเป็นตัวการส าคัญท่ีมีอิทธิพล
ต่อสมาชิก และสามารถท าให้สมาชิกในกลุ่มเปล่ียนแปลงพฤติกรรมได้ 
  2. เป็นเป้าหมายของการเปล่ียนแปลง หมายถึง ต้องการให้สมาชิกของกลุ่มนั้นท้ัง
กลุ่ม เปล่ียนแปลงพฤติกรรมนั่นเอง 
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  3. เป็นตัวน าในการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมหลายอย่างของมนุษย์เปล่ียนแปลงก็
ต่อเมื่อเข้าไปมีส่วนร่วมในกระบวนการเปล่ียนแปลงนั้น 
  สลาวิน (Slavin, 1987) กล่าวถึง ความหมายของการเรียนการสอนกระบวนการ
กลุ่มว่าเป็นวิธีการสอนท่ีให้นักเรียนเรียนเป็นกลุ่มเล็ก สมาชิกในกลุ่มโดยท่ัวไปมี 4 คน และมี
ความสามารถแตกต่างกัน เป็นนักเรียนเก่ง 1 คน ปานกลาง 2 คน และอ่อน 1 คน นักเรียนแต่ละคน
ในกลุ่มเดียวกันในการเรียนหรือท ากิจกรรมต่างๆ สมาชิกกลุ่มจะได้รับรางวัล ถ้ากลุ่มท าคะแนนเฉล่ีย
ได้ถึงเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
  ไคลน์ (Klein, 1972) ได้ให้ความหมายของกระบวนการกลุ่มไว้ว่า เป็นการช่วยให้
สมาชิกเกิดการเปล่ียนแปลงในทางท่ีดี ส่งเสริมให้สมาชิกสามารถเปล่ียนวิธีการด ารงชีวิต ความเช่ือ 
เจตคติ ซึ่งจะเป็นผลจากการสนับสนุนภายในกลุ่ม และจากการท่ีสมาชิกได้แสดงความรู้สึกและความ
คิดเห็นซึ่งมีประสบการณ์มาก่อน 
  มาแรม (Marram, 1978) กระบวนการกลุ่ม (group process) หมายถึงการท่ีบุคคล
มากกว่า 2 คน มีปฏิสัมพันธ์กันในรูปแบบของการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ประสบการณ์และข้อมูล
ข่าวสารซึ่งกันและกัน เพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นร่วมกัน 
  แบรดฟอร์ด (Bradford, 1987) ได้กล่าวว่ากระบวนกลุ่มสัมพันธ์เป็นพฤติกรรมกลุ่ม
ท่ีมีผลมาจากการปะทะสังสรรค์ของบุคคลภายในกลุ่มซึ่งมีหลายองค์ประกอบด้วยกัน และเป็นวิธีการ
ท่ีท าให้เกิดความเข้าใจระหว่างกัน รู้ถึงพฤติกรรมของกันและกันเป็นการพฒันาสมาชิกภายในกลุ่ม 
  จอห์นสัน (Johnson, 1991) กล่าวว่ากระบวนการกลุ่ม เป็นการสอนให้นักเรียนมี
ความเป็นอิสระท่ีจะแสดงบทบาทของตนเองได้อย่างเต็มท่ี คือมีความรับผิดชอบและมีอ านาจในการ
ท าหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย สมาชิกในกลุ่มสามารถจัดกระบวนการกลุ่มและแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 
โดยใช้ทักษะทางสังคมและมนุษย์สัมพันธ์อย่างเหมาะสม ซึ่งจะช่วยให้สมาชิกในกลุ่มท างานได้ดี 
สมาชิกของกลุ่มต้องท าความเข้าใจในเป้าหมายของการท างานร่วมกัน วางแผนการท างนและการ
ด าเนินงานตามแผนร่วมกัน และต้องมีการประเมนิผลงานของกลุ่ม ประเมินกระบวนการกลุ่ม 
ประเมินบทบาทสมาชิกของกลุ่มว่าแต่ละคนในกลุ่มสามารถปรับปรุงการท างานของตนเองได้ดีขึ้น
หรือไม่อย่างไร สมาชิกในกลุ่มต้องช่วยกันแสดงความคิดเห็นและร่วมกันตัดสินว่า ควรมีการปรับปรุง
หรือเปล่ียนแปลงอะไรและอย่างไร ซึง่จากข้อมูลย้อนกลับของครูและเพื่อนสมาชิกจะช่วยให้การ
ท างานกลุ่มด าเนินไปด้วยดีและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นท าให้กลุ่มประสบความส าเร็จ 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า กระบวนการกลุ่ม หมายถึง การท่ีบุคคล
มากกว่า 2 คน มีปฏิสัมพันธ์กันในรูปแบบของการแลกเปล่ียนความคิดเห็น ประสบการณ์และข้อมูล
ข่าวสารซึ่งกันและกัน เพื่อแก้ไขปัญหาต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นร่วมกัน โดยศึกษาเกี่ยวกับกลุ่มคนเพื่อให้ได้มา
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ซึ่งความรู้ท่ีจะน าไปใช้ในการปรับปรุงหรือเปล่ียนแปลงทัศนคติและพฤติกรรมคน อันจะเป็นประโยชน์
ในการเสริมสร้างความสัมพันธ์และการปรับปรุงการท างานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 2.3.2  แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับกระบวนการกลุ่ม 

  ในเรื่องของกระบวนการกลุ่มต้องอาศัยทฤษฎีเข้ามามีส่วนเกี่ยวข้องในการจัด
กระบวนการกลุ่ม (กาญจนา ไชยพันธุ,์ 2549) ซึ่งมีทฤษฎีดังต่อไปนี้ 
  ทฤษฎีสนาม (Field Theory) เป็นทฤษฎีท่ีเคิร์ท เลวิน (Kurt Lewin) เป็นผู้เสนอ
โดยแนวคิดทฤษฎีสรุปได้ว่าพฤติกรรมของบุคคลเป็นผลมาจากพลังความสัมพันธ์ของสมาชิกในกลุ่มซึ่ง
จะเกิดจากการรวมกลุ่มของบุคคลท่ีมีลักษณะแตกต่างกัน แต่ละคนในกลุ่มมีปฏิสัมพันธ์ต่อกันใน
รูปการกระท า ความรู้สึก และความคิด ในการรวมตัวกันแต่ละครั้งนั้นจะมีโครงสร้างและการปฏิบัติ
ต่อกันในลักษณะท่ีแตกต่างกันออกไป สมาชิกในกลุ่มจะมีการปรับตัวเข้าหากันช่วยกันท างาน พร้อม
ท้ังมีการปรับบุคลิกภาพของแต่ละคนให้สอดคล้องกัน ก่อให้เกิดความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกนัท าให้
เกิดพลังหรือแรงผลักดันของกลุ่มท าให้การเรียนเป็นไปด้วยดี 
  ทฤษฎีปฏิสัมพันธ์ (Interaction Theory) เบลส์ โฮมานส์ และไวท์ (Bale, Homans 
and Whyte) ได้เสนอแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีนี้ไว้ว่าในการท ากิจกรรมของกลุ่มจะก่อให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกในกลุ่มดังกล่าว ได้แก่ปฏิสัมพันธ์ทางด้านร่างกาย ทางวาจา และทาง
อารมณ์ การเกิดปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มนี้จะก่อให้เกิดอารมณ์และความรู้สึกขึ้นในตัวบุคคล 
  ทฤษฎีสังคมมิติ (Sociometric Theory) โมเรโน (Moreno) ได้เสนอแนวคิดพื้นฐาน
ของทฤษฎีนี้ไว้ว่าการกระท าและจริยธรรมหรือขอบเขตการกระท าของกลุ่มจะเกิดเป็นความสัมพันธ์
ระหว่างสมาชิกในกลุ่มซึ่งสามารถศึกษาความสัมพันธ์ทางสังคมของสมาชิกในกลุ่มได้ โดยให้สมาชิกแต่
ละคนในกลุ่มเลือกว่าตนจะสัมพันธ์กับใครบ้างแล้วน ามาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
  นอกจากนี้เครื่องมือท่ีจะใช้ศึกษาความสัมพันธ์ทางสังคมระหว่างกัน ได้แก่ การ
แสดงบทบาทสมมติ และการใช้เครื่องมือวัดการเลือกทางสังคมอื่นๆ 
  ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalytic Theory) ซิกมันด์ ฟรอยด์ (Sigmund 
Freud) ได้เสนอแนวคิดท่ีส าคัญของทฤษฎีนี้ไว้ว่าการท่ีบุคคลจะอยู่รวมกันเป็นกลุ่มได้ต้องอาศัย
กระบวนการจูงใจซึ่งอาจเป็นรางวัลหรือผลจากการท างานเป็นกลุ่ม และในกลุ่มสมาชิกแต่ละคนจะมี
โอกาสแสดงตนอย่างเปิดเผย หรืออาจจะพยายามปกปิดตนเองโดยใช้กลไกการปรับตัว (defense 
mechanism) การใช้แนวคิดนี้ในการวิเคราะห์กลุ่มโดยให้บุคคลได้แสดงออกตามความเป็นจริง เช่น 
การใช้การบ าบัดทางจิต (Therapy) ก็ช่วยให้สมาชิกในกลุ่มเกิดความเข้าใจตนเองและผู้อื่นได้ดียิ่งขึ้น 
  ทฤษฎีหน้าต่าง Johari (Johari Window Theory) เป็นทฤษฎีของนักจิตวิทยาท่ีช่ือ 
โจเซฟ ลุฟท์ และแฮรี่ อิงแฮม (Joseph Luft and Harry Ingham) ซึ่งได้เสนอทฤษฎีหน้าต่างโจฮารี่ : 
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แบบลายเส้นของการติดต่อสัมพันธ์ระหว่างบุคคล แบบจ าลองหน้าต่าง Johari คือเครื่องมือส าหรับ
การปรับปรุง การรับทราบด้วยตัวเอง และความเข้าใจซึ่งกันและกันระหว่างบุคคลภายในกลุ่ม 
นอกจากนั้น หน้าต่าง Johari ยังสามารถถูกใช้เพื่อก าหนดและปรับปรุงความสัมพันธ์ของสมาชิก
ภายในกลุ่มได้ดังตารางต่อไปนี้  
ตารางที่ 1 ทฤษฎีหน้าต่าง Johari (Johari Window Theory) 

                              การรู้ของตนเอง            การไม่รู้ของตนเอง 
การรู้ของผู้อื่น 

การไม่รู้ของผู้อื่น 
1. บริเวณเปิดเผย 2. บริเวณจุดบอด 
3. บริเวณซ่อนเร้น 4. บริเวณมืดมน 

 

  1. บริเวณเปิดเผย หมายถึง บริเวณพฤติกรรมภายนอกท่ีแสดงออกอย่างเปิดเผยเป็น
พฤติกรรมเจตนาท่ีบุคคลแสดงออกแล้วรู้ว่าตนเองพฤติกรรมอะไร มีจุดมุ่งหมายอย่างไรให้บุคคลอื่น
รับรู้พฤติกรรมและเจตนาของเรา ในขณะเดียวกันเราก็รับรู้พฤติกรรมและเจตนาของผู้อื่นด้วย ถ้าหาก
บุคคลมีความสนิทสนมกันมากขึ้นบริเวณจะเปิดกว้างขึ้น หมายถึงบุคคลจะมีปฏิกิริยาโต้ตอบต่อกัน
และมีการเปิดเผยจริงใจต่อกันมากขึ้น 
  2. บริเวณจุดบอด หมายถึง บริเวณท่ีพฤติกรรมท่ีตนแสดงออกโดยไม่รู้ตัว ไม่มี
จุดหมาย และไม่มีเจตนาท่ีจะแสดงออกไป แต่บุคคลอื่นสามารถสังเกตเห็นได้ การท่ีบางคนพูดหรือ
แสดงการกระท าบางอย่างโดยไม่รู้ตัวจะท าให้เสียบุคลิกภาพ อาจท าให้คนอื่นเบ่ือหน่ายและไม่พอใจ
ได้ 
  3. บริเวณซ่อนเร้น หมายถึงบริเวณท่ีมีพฤติกรรมลึกลับเป็นพฤติกรรมหรือความรู้สึก
นึกคิดบางอย่างท่ีบุคคลเก็บซ่อนไว้ในใจไม่เปิดเผยให้ผู้อื่นรู้ ตนเองเท่านั้นท่ีรู้ เช่น ความรู้สึกไม่ดีต่อคน
อื่น พฤติกรรมส่วนนี้มักจะเป็นพฤติกรรมภายใน ได้แก่ความจ า การรับรู้ ความคิด 
  4. บริเวณมืดมน หมายถึง เป็นบริเวณท่ีพฤติกรรมหรือความรู้สึกบางอย่างท่ีบุคคล
แสดงออกโดยไม่รู้ตัวเองและบุคคลอื่นไม่เคยรู้ไม่เคยสนใจมาก่อนเช่นกัน พฤติกรรมส่วนนี้จะเกิดขึ้น
เมือ่มีเหตุการณ์บางอย่างท าให้เกิดพฤติกรรมนี้ขึ้นมาได้ เช่นบุคคลบางคนมีกิริยามารยาทเรียบร้อย 
สุภาพ สุขุม เยือกเย็น แต่เมื่อตกอยู่ในสถานการณ์คับขัน พฤติกรรมก้าวร้าวเพื่อเอาชนะคู่ต่อสู้จึง
บังเกิด 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่ม 
แบ่งได้ 5 ประเภทคือ  ทฤษฎีสนาม ทฤษฎีปฏิสัมพันธ์ ทฤษฎีสังคมมิติ ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ และ
ทฤษฎีหน้าต่าง ท่ีช่วยในการจัดกระบวนการกลุ่ม 
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 2.3.3  ข้ันตอนของกระบวนการกลุ่ม   

  อุทัย บุญประเสริฐ (2532) ได้กล่าวถึง หลักในการปฏิบัติท่ัวไปส าหรับทีมงาน ซึ่งจะ
มีหลักส าคัญๆในการปฏิบัติงานกลุ่มแบบง่ายๆ ประกอบด้วยส่ิงต่อไปนี้ 
  1.  มีการตั้งเป้าหมายการปฏิบัติงานร่วมกัน ในผลงานท่ีต้องการจะได้รับจากทีมงาน 
  2.  มีการวางแผนการด าเนินงานในรายละเอียด เพื่อการปฏิบัติงานให้บรรลุ
เป้าหมาย 
  3.  แบ่งงานและแจกงานให้เหมาะสมกับสมาชิก ตามความรู้ ความสามารถและ
บทบาทท่ีเหมาะสมของแต่ละคน 
  4.  ให้ปฏิบัติงานตามแผนและตามข้ันตอนท่ีได้ก าหนดไว้ 
  5.  มีการติดตามผลการปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ หากพบข้อบกพร่องให้ทาง
เจ้าหน้าท่ีช่วยแก้ไข ไม่มุ่งหาคนผิด หรือคนถูก ใช้หลักการตามไปช่วยปฏิบัติงานได้ 
  6.  แสวงหาความรู้และเทคนิคตลอดจนวิธีการใหม่อยู่เสมอ 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ขั้นตอนของกระบวนการกลุ่ม 6 ข้ันตอนคือ มีการ
ต้ังเป้าหมายการปฏิบัติงานร่วมกัน มีการวางแผนการด าเนินงานในรายละเอียด แบ่งงานและแจกงาน
ให้เหมาะสมกับสมาชิก ให้ปฏิบัติงานตามแผนและตามข้ันตอนท่ีได้ก าหนดไว้ มีการติดตามผลการ
ปฏิบัติงานอย่างสม่ าเสมอ และแสวงหาความรู้และเทคนิคตลอดจนวิธีการใหม่อยู่เสมอ ซึ่งแต่ละ
ขั้นตอนมีความส าคัญในการเกิดกระบวนการกลุ่ม 
 
2.4  ชุมชน 

 2.4.1  ความหมายของชุมชน 

  เสาวคนธ์ สุดสวาสด์ิ (2524) ให้ความหมายไว้ว่า “ชุมชน” เป็นการมารวมกันอยู่
เป็นกลุ่ม ต้ังแต่กลุ่มขนาดเล็ก เช่น หมู่บ้าน ไปจนถึงกลุ่มขนาดใหญ่ เช่น เมือง ประเทศ หรือ 
หมายถึง อาณาบริเวณท้องถิ่นหนึ่งๆ ซึ่งผู้คนในท้องถิ่นนั้นมีภาษาพูดเดียวกัน มีจารีตประเพณี
เดียวกัน มีความรู้สึกแบบเดียวกัน และมีพฤติกรรมไปตามเจตคติ ซึ่งเป็นไปในท านองเดียวกัน 
  ประเวศ วะสี (2541) ให้ความหมายไว้ว่า “ชุมชน” หมายถึง การท่ีคนจ านวนหนึ่งมี
วัตถุประสงค์ร่วมกัน มีความเอื้ออาทรต่อกัน มีความพยายามท าอะไรร่วมกัน มีการเรียนรูร้่วมกันใน
การกระท า ซึ่งร่วมถึงการติดต่อส่ือสารกัน     
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ชุมชน หมายถึง การมารวมกันอยู่เป็นกลุ่ม 
ต้ังแต่กลุ่มขนาดเล็กจนไปถึงขนาดใหญ่ วัตถุประสงค์ร่วมกัน มีความเอื้ออาทรต่อกัน มีความพยายาม
ท าอะไรร่วมกัน มีการเรียนรู้ร่วมกนัในการกระท า ซึ่งร่วมถึงการติดต่อส่ือสารกัน   
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 2.4.2  ลักษณะของชุมชน 
 สนธยา พลศรี (2545) ได้ให้ลักษณะส าคัญของชุมชน ไว้ดังต่อไปนี้ 
  1. เป็นการร่วมกันของกลุ่มคน (Group of People) ในรูปของกลุ่มสังคม (Social 
Group) กล่าวคือ สมาชิกมีการปฏิบัติต่อกันทางสังคม หรือมีปฏิกิริยาโต้ตอบกันทางสังคม (Social 
Interaction) เอื้ออาทรต่อกันและพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
  2. สมาชิกของชุมชนมีลักษณะทางประชากรศาสตร์ เช่น โครงสร้างของประชากร
ประกอบด้วยเพศ อายุ อัตราการเกิด อัตราการตาย การอพยพโยกย้ายถ่ิน เป็นต้น 
  3. มีอาณาบริเวณ (Area) ส าหรับเป็นท่ีอยู่อาศัย หรือเป็นท่ีประกอบกิจกรรมต่างๆ
ของสมาชิกและกลุ่มสังคม ส่วนขนาดของชุมชนอาจมีท้ังขนาดเล็กและขนาดใหญ่ โดยข้ึนอยู่กับ
จ านวนของสมาชิกในกลุ่มสังคมและขนาดของอาณาบริเวณเป็นส าคัญ เช่น เผ่าชน ครอบครัว ละแวก
บ้าน(Neighborhood) หมู่บ้าน ต าบล ไปจนถึงโลก 
  4. มีลักษณะเป็นการจัดระเบียบทางสังคม (Social Organization) เพื่อควบคุม
ความสัมพันธ์ของสมาชิกในชุมชน เช่นบรรทัดฐานทางสังคม สถาบันทางสังคม และวัฒนธรรมท่ีมีอยู่
ในชุมชน 
  5. สมาชิกมีความสัมพันธ์ทางสังคม คือมีการติดต่อสัมพันธ์กัน มีความสนใจทาง
สังคมร่วมกัน มีกิจกรรมต่างๆ ร่วมกัน มีความสนิทสนมกัน มีความสัมพันธ์แบบพบปะกันโดยตรง ซึ่ง
จะน าไปสู่การใช้ชีวิตในด้านต่างๆร่วมกัน  
  6. สมาชิกมีวัตถุประสงค์และเป้าหมายในการด าเนินชีวิตร่วมกัน 
  7. สมาชิกได้รับผลกระทบท่ีเกิดขึ้นในชุมชนร่วมกัน 
  8. สมาชิกมีระบบการติดต่อส่ือสารและการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อท าให้มีความรู้ความ
เข้าใจในส่ิงต่างๆร่วมกัน 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ลักษณะของชุมชน สามารถแบ่งได้ 8 
ลักษณะคือ เป็นการร่วมกันของกลุ่มคน สมาชิกของชุมชนมีลักษณะทางประชากรศาสตร์ มีอาณา
บริเวณ มีลักษณะเป็นการจัดระเบียบทางสังคม สมาชิกมีความสัมพันธ์ทางสังคม สมาชิกมี
วัตถุประสงค์และเป้าหมายในการด าเนินชีวิตร่วมกัน สมาชิกได้รับผลกระทบท่ีเกิดขึ้นในชุมชนร่วมกัน 
และสมาชิกมีระบบการติดต่อส่ือสารและการเรียนรู้ร่วมกัน  
 2.4.3  โครงสร้างทางสังคมของชุมชน 

  โครงสร้างทางสังคมของชุมชน (Social Structure of Community) ชุมชนมี
โครงสร้างทางสังคมท่ีส าคัญ 2 ส่วน คือ องค์การทางสังคม (Social Organization) และสถาบันทาง
สังคม (Social Institution) ดังนี้ 
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  1. องค์การทางสังคมในชุมชน 
 องค์การทางสังคมในชุมชน เป็นกระบวนการจัดระเบียบทางสังคมของสมาชิกในชุมชน 
(Process of Social Organization) และกลุ่มสมาชิกของชุมชนท่ีได้จัดระเบียบทางสังคมแล้ว 
(Organized Grop) 
   1.1 กระบวนการจัดระเบียบทางสังคมของสมาชิกในชุมชน เป็นท้ังการ
สร้างและการสอนระเบียบของสังคมให้กับสมาชิกในชุมชน โดยการสร้างความเช่ือ ความรู้ ค่านิยม 
อุดมการณ์ บรรทัดฐาน คุณธรรม การก าหนดสถานภาพ และบทบาท ผ่านการขัดเกลาทางสังคม 
หรือการฝึกอบรมให้รู้ระเบียบของสังคม เพื่อให้สมาชิกยอมรับและปฏิบัติตามระเบียบทางสังคมและ
สถานภาพบทบาทท่ีด ารงอยู่ 
   1.2 กลุ่มสมาชิกของชุมชนท่ีได้จัดระเบียบทางสังคมแล้ว เป็นกลุ่มสมาชิกท่ี
ได้ผ่านกระบวนการจัดระเบียบทางสังคมในข้อ 1 กลุ่มคนเหล่านี้มีหลายขนาดตามจ านวนของสมาชิก 
มีความซับซ้อนของโครงสร้างแตกต่างกัน แต่มีองค์ประกอบพื้นฐานร่วมกัน คือ ความสัมพันธ์ทาง
สังคมแบบแผนพฤติกรรม และภาระหน้าท่ี เช่น กลุ่มสังคม ครอบครัว และชนช้ัน  
  2. สถาบันทางสังคมในชุมชน 
   สถาบันทางสังคมในชุมชน เป็นแบบอย่างในการคิดของสมาชิกในชุมชน 
ได้แก่ ความเช่ือ ค่านิยม อุดมการณ์ คุณธรรม และแบบอย่างในการกระท าส่ิงต่างๆของสมาชิก ได้แก่ 
บรรทัดฐานทางสังคม ซึ่งมีความจ าเป็นในการด ารงอยู่ของชุมชนและชุมชนได้สร้างสรรค์ สะสม 
ถ่ายทอดกันมา สถาบันทางสังคมมีองค์ประกอบท่ีส าคัญ คือ ต าแหน่งทางสังคมของบุคคลซึ่งแตกต่าง
กันออกไป ภาระหน้าท่ี ซึ่งเป็นไปตามสถานภาพและบทบาทท่ีบุคคลด ารงต าแหน่ง แบบแผน
พฤติกรรมหรือกรอบมาตรฐานในการประพฤติปฏิบัติของบุคคลและองค์วัตถุ คือส่วนท่ีมีลักษณะเป็น
รูปธรรม มองเห็นได้และจับต้องได้ สถาบันทางสังคมในชุมชนท่ีส าคัญมีหลายสถาบัน เช่น สถาบัน
ครอบครัว สถาบันการศึกษา เป็นต้น 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า โครงสร้างทางสังคมของชุมชน 
ประกอบด้วย 2 ส่วนใหญ่ๆ คือ องค์การทางสังคมในชุมชน และสถาบันทางสังคมในชุมชน 
 2.4.4  สาเหตุของการเกิดชุมชน 

  สนธยา พลศรี (2545) ได้ให้สาเหตุของการเกิดชุมชน ดังต่อไปนี้ 
  1. ความเป็นสัตว์สังคมของมนุษย์  
  2. การต้ังถิ่นฐานและการย้ายถ่ินฐานของมนุษย์   
   3. การขยายตัวของอุตสาหกรรม   
   4. การขยายตัวของเมือง   
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   5. การประกอบธุรกิจเกี่ยวกับบ้านและท่ีดิน   
   6. แนวนโยบายของรัฐ   
   7. การหนีภัยของมนุษย์  

8. สภาพทางภูมิศาสตร์และส่ิงแวดล้อม   
9. ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  10. การขยายตัวของการคมนาคม   
   จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า สาเหตุของการเกิดชุมชน ประกอบไปด้วย 
1. ความเป็นสัตว์สังคมของมนุษย์  2. การต้ังถิ่นฐานและการย้ายถ่ินฐานของมนุษย์ 3. การขยายตัว
ของอุตสาหกรรม 4. การขยายตัวของเมือง 5. การประกอบธุรกิจเกี่ยวกับบ้านและท่ีดิน 6. 
แนวนโยบายของรัฐ 7. การหนีภัยของมนุษย์ 8. สภาพทางภูมิศาสตร์และส่ิงแวดล้อมเหมาะสม 9. 
ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และ 10. การขยายตัวของการคมนาคมขนส่ง 
 2.4.5  กระบวนการเกิดของชุมชน 

  สนธยา พลศรี (2545) ได้กล่าวถึงกระบวนการเกิดของชุมชนมีข้ันตอน ดังนี้  
  1. บุคคลหรือคนแต่ละคนต้ังแต่สองคนขึ้นไปมารวมกลุ่มกันเพื่อวัตถุประสงค์อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง เช่น การสมรส การประกอบธุรกิจ การประกอบอาชีพ การศึกษา การท ากิจกรรมทาง
ศาสนา การต้ังบ้านเรือนเพื่ออยู่อาศัย เป็นต้น ในบริเวณใดบริเวณหนึ่ง การรวมกลุ่มในลักษณะนี้
เรียกว่า กลุ่มคน  
  2. กลุ่มคนท้ังหมดหรือจ านวนหนึ่งท่ีรวมกันอยู่นัน้ เกิดความรู้สึกว่าจะต้องท า
กิจกรรมร่วมกัน เพื่อการบรรลุวัตถุประสงค์บางอย่างร่วมกัน จึงเกิดการจัดระเบียบความสัมพันธ์ในรูป
ของกลุ่มสังคมและองค์กรทางสังคมข้ึน เช่น ครอบครัว บริษัท สมาคมวิชาชีพต่างๆ สถาบันการศึกษา 
สถาบันศาสนา เป็นต้น 
  3. กลุ่มสังคมหรือองค์กรทางสังคมท่ีเกิดขึ้น ก าหนดสถานท่ีด าเนินกิจกรรมอย่าง
แน่นอน เกิดการตั้งท่ีอยู่อาศัยในบริเวณใกล้เคียงกับสถานท่ีด าเนินกิจกรรมในลักษณะของละแวกบ้าน
หรืออื่นๆขึ้น ท าให้ความสัมพันธ์และการพึ่งพาอาศัยกันเพิ่มมากขึ้น 
  4. กลุ่มสังคมท่ีรวมตัวกันในลักษณะของละแวกบ้าน ขยายตัวเป็นชุมชน ซึ่งอาจเป็น
ละแวกบ้านท่ีใหญ่ขึ้น หลายๆละแวกบ้านรวมกันเป็นชุมชนท่ีมีขนาดใหญ่ขึ้น เช่น หมู่บ้าน ต าบล เป็น
ต้น 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า กระบวนการเกิดชุมชน ประกอบได้ด้วย 4 
ส่วนหลัก คือ 1. บุคคลหรือคนแต่ละคนต้ังแต่สองคนขึ้นไปมารวมกลุ่มกันเพื่อวัตถุประสงค์อย่างใด
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อย่างหนึ่ง 2. กลุ่มคนท้ังหมดหรือจ านวนหนึ่งท่ีรวมกันอยู่นั้น 3. กลุ่มสังคมหรือองค์กรทางสังคมท่ี
เกิดขึ้น และ 4. กลุ่มสังคมท่ีรวมตัวกันในลักษณะของละแวกบ้าน 
 2.4.6  การด ารงอยู่ของชุมชน 

  ชุมชนเมื่อเกิดข้ึนแล้วมีท้ังท่ีด ารงคงอยู่อย่างยาวนานและด ารงอยู่เพียงช่ัวคราว 
ชุมชนท่ีด ารงอยู่อย่างยาวนานนั้น มีลักษณะส าคัญดังนี้ (พัทยา สายหู, 2534) 
  1. สมาชิกได้รับผลประโยชน์เพียงพอแก่การด ารงชีวิต 
  2. มีระบบความสัมพันธ์ที่ใกล้ชิดกันแบบระบบครอบครัวและญาติ คือผูกพันกันไป
ตลอดชีวิตและมีการสืบทอดไปสู่ลูกหลาน 
  3. สมาชิกมีการพึ่งพาอาศัยกันในเรื่องต่างๆ และได้รับความช่วยเหลือเมื่อเกิดความ
ต้องการ ท้ังความต้องการทางวัตถุ ความต้องการทางจิตใจ และเมื่อประสบความเดือดร้อน ความทุกข์
ยากต่างๆ 
  4. สมาชิกในชุมชนมีความสามัคคี ไม่เกิดความขัดแย้งขึ้นอย่างรุนแรง 
  5. สมาชิกยอมรับและปฏิบัติตามบรรทัดฐานหรือกฎเกณฑ์ระเบียบของสังคม 
  6. สมาชิกยึดถือค่านิยมหรือหลักการร่วมกันว่าชุมชนจะอ านวยประโยชน์สุขให้แก่
หมู่คณะเป็นส าคัญ 
  โดยสรุป ชุมชนท่ีมีกลไกในการตอบสนองความต้องการทางกาย ทางใจ และทาง
สังคมของบุคคลได้ตามความประสงค์ มีการควบคุมรักษาระเบียบ มีค่านิยมและหลักการท่ียึดเหนี่ยว
กลุ่มให้ผูกพันมั่นคง ย่อมด ารงอยู่เป็นชุมชนเดียวกันได้ยาวนาน 
 2.4.7  ประเภทของชุมชน 

สนธยา พลศรี (2545) ได้รวบรวมข้อมูลการแบ่งชุมชนออกเป็นประเภทต่างๆตาม
หลักการของนักวิชาการ โดยใช้หลักเกณฑ์ท่ีแตกต่างกันออกไป ดังนี้ 

  1. การแบ่งตามจ านวนประชากร 
   การแบ่งตามจ านวนประชากร เป็นการแบ่งชุมชนตามจ านวนสมาชิกใน
ชุมชน แบ่งออกเป็น 7 ประเภท คือ 
   1. หมู่บ้านเล็ก (Hamlet) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรไม่เกิน 250 คน 
   2. หมู่บ้าน (Village) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 250 – 1,000 คน 
   3. เมือง (Town) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 1,000 – 5,000 คน 
   4. นครเล็ก (Small City) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 5,000 – 
25,000 คน 
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   5. นครขนาดกลาง (Middle City) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 25,000 
– 100,000 คน 
   6. นครขนาดใหญ่ (Metropolis) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรระหว่าง 100,000 
– 1,000,000 คน 
   7. มหานคร (Great Metropolis) เป็นชุมชนท่ีมีประชากรมากกว่า 
1,000,000 คน 
  2. การแบ่งตามลักษณะของกิจกรรมหลัก 
   การแบ่งตามลักษณะของกิจกรรมหลักเป็นการแบ่งชุมชนตามลักษณะของ
กิจกรรมหลักท่ีสมาชิกได้กระท าแบ่งได้เป็น 3 ประเภทคือ 
   1. ชุมชนศูนย์การค้า 
   2. ชุมชนศูนย์การขนส่ง 
   3. ชุมชนศูนย์กลางของการบริการต่างๆ 
  3. การแบ่งตามลักษณะทางนิเวศวิทยา 
   การแบ่งตามลักษณะทางนิเวศวิทยาชุมชนในทางนิเวศวิทยาแบ่งออกเป็น 4 
ประเภทคือ 
   1. ชุมชนบริการขั้นต้น 
   2. ชุมชนจ าหน่ายหรือชุมชนการค้า 
   3.ชุมชนอุตสาหกรรม    

4.ชุมชนประเภทพิเศษ  
  4. การแบ่งตามหน่วยการปกครอง 
   การแบ่งตามหน่วยการปกครองเป็นการแบ่งประเภทของชุมชนโดย
พิจารณาตามความเหมาะ สมในการปกครองซึ่งแต่ละชุมชนมีเกณฑ์ในการแบ่งและมีช่ือเรียกต่างกัน
ออกไปเช่นในประเทศไทยได้แบ่งชุมชนในสามลักษณะตามการปกครองส่วนกลางการปกครองส่วน
ภูมิภาคและการปกครองส่วนท้องถิ่นดังนี้ 
   1. การปกครองส่วนกลาง    
    2. การปกครองส่วนภูมิภาค 
   3. การปกครองส่วนท้องถิ่น 
  5. การแบ่งตามวิวัฒนาการของเศรษฐกิจ 
   การแบ่งตามวิวัฒนาการของเศรษฐกิจเป็นการแบ่งชุมชนตามลักษณะของ
เศรษฐกิจท่ีเกิดขึ้นตั้งแต่ชุมชนแรกมาจนถึงปัจจุบันแบ่งออกได้เป็น 4 ประเภทคือ 
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   1.ชุมชนล่าสัตว์และเก็บอาหารป่า 
   2. ชุมชนเกษตรกรรม 
   3. ชุมชนอุตสาหกรรม    
    4. ชุมชนการค้าและบริการ 
  6. การแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์ของคนในชุมชน 
   การแบ่งตามลักษณะความสัมพันธ์ของคนในชุมชนเป็นการแบ่งท่ีนักสังคม
วิทยานิยมกันมาก โดยแบ่งชุมชนออกเป็น 2 ประเภทคือชุมชนชนบทและชุมชนเมืองดังนี้ 
   1. ชุมชนชนบท   
   2. ชุมชนเมือง  
  7. การแบ่งตามระดับของการพัฒนา 
   การแบ่งตามระดับของการพัฒนา เป็นการแบ่งประเภทของชุมชนท่ี
พิจารณาจากความมากน้อยของการพัฒนาท่ีเกิดขึ้นในแต่ละชุมชน ซึ่งแบ่งได้เป็น 5 ประเภท คือ 
   1. ชุมชนด้อยพัฒนา 
   2. ชุมชนพร้อมพัฒนา 
   3. ชุมชนก าลังพัฒนา 
   4. ชุมชนเร่งรัดพัฒนา 
   5. ชุมชนพัฒนา 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ประเภทของชุมชน สามารถแบ่งได้ตาม 
จ านวนประชากร ลักษณะของกิจกรรมหลัก ลักษณะทางนิเวศวิทยา หน่วยการปกครอง วิวัฒนาการ
ของเศรษฐกิจ ความสัมพันธ์ของคนในชุมชน และระดับของการพัฒนา สามารถแบ่งตามจ านวน
ประชากรจากน้อยไปมาก คือ หมู่บ้านเล็ก หมู่บ้าน เมือง นครเล็ก นครขนาดกลาง นครขนาดใหญ่ 
และมหานคร แบ่งตามลักษณะของกิจกรรมหลัก คือ ชุมชนศูนย์การค้า ชุมชนศูนย์การขนส่ง และ
ชุมชนศูนย์กลางของการบริการต่างๆ แบ่งตามลักษณะทางนิเวศวิทยา คือ ชุมชนบริการขั้นต้น ชุมชน
จ าหน่ายหรือชุมชนการค้า ชุมชนอุตสาหกรรม และชุมชนประเภทพิเศษ แบ่งตามหน่วยการปกครอง 
คือ การปกครองส่วนกลาง ส่วนภูมิภาค และส่วนท้องถิ่น แบ่งตามวิวัฒนาการของเศรษฐกิจ คือ 
ชุมชนล่าสัตว์และเก็บอาหารป่า เกษตรกรรม อุตสาหกรรม การค้าและบริการ แบ่งตามลักษณะ
ความสัมพันธ์ของคนในชุมชน คือ ชุมชนชนบทและชุมชนเมือง แบ่งตามระดับของการพัฒนา คือ 
ชุมชนด้อยพัฒนา พร้อมพัฒนา ก าลังพัฒนา เร่งรดัพัฒนา และชุมชนพัฒนา 
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2.4.8  ชุมชนต้นแบบ 

 2.4.8.1  เพชรบุรี ดีจัง 
  เป็นโครงการท่ีจัดต้ังขึ้นเมื่อปี พ.ศ. 2554 โดยมีเครือข่ายเยาวชน 14 กลุ่ม จาก  
8 อ าเภอ ของจังหวัดเพชรบุรี ได้จัดกิจกรรมพื้นท่ีสร้างสรรค์ ในชุมชนของตนเอง และในปี พ.ศ. 
2556 ได้ขยายเครือข่ายเพิ่มขึ้นมากกว่า 20 กลุ่ม ซึ่งในการจัดโครงการเพชรบุรี ดีจัง ได้รับ
การสนุบสนุนด้านทุนการด าเนินงานจากหลายๆหน่วยงาน คือ ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้าง
เสริมสุขภาพ หรือ สสส. และองค์การบริหารส่วนจังหวัด (อบจ.) เพชรบุรี นอกจากนี้ยังได้รับความ
ร่วมมือจากสถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.), ส านักงานวฒันธรรมจังหวัดเพชรบุรี, เทศบาลเมือง
เพชรบุรี, สถาบันอาศรมศิลป์, วัดใหญ่สุวรรณาราม และสถานีต ารวจภูธรเมืองเพชรบุรี ซึ่งกิจกรรมจัด
ขึ้นที่ใจกลางเมืองเพชรบุรี โดยใช้ชุมชนสองฝ่ังแม่น้ าเพชรบุรี เขตเทศบาลเมืองเพชรบุรี ในพื้นท่ี 
ต าบล ท่าราบ และ ต าบล คลองกระแชง เป็นท่ีจัดงาน (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริม
สุขภาพ, 2555) 
ตารางที่ 2 ก าหนดการโครงการเพชรบุรี ดีจังท่ีผ่านมา 

โครงการ วันที่จัดกิจกรรม 
เพชรบุรีดีจัง  28 - 29 มกราคม 2555 

เพชรบุรีดีจัง ท้ังเมือง 26 – 27 มกราคม 2556 

เพชรบุรีดีจัง ท้ังเมืองเรืองแสง 17 – 19 มกราคม 2557 

เพชรบุรีดีจัง ไม่รู้จบ 20 – 22 มีนาคม 2558 

เพชรบุรีดีจัง ฯลฯ (ไปยาลใหญ่) 18 – 20 มีนาคม 2559 

 
 2.4.8.2  บางกอกนี้ ดีจัง 
  เป็นโครงการท่ีสร้างพื้นท่ีเพื่อส่งเสริมพัฒนาเด็กเยาวชน โดยมีมูลนิธิเพื่อนเยาวชน
เพื่อการพัฒนา เป็นผู้ประสานงานหลักในการชวนกลุ่มเยาวชนมาร่วมจัดกิจกรม ซึ่งการจัดกิจกรรมจะ
ช่วยส่งเสริมการพัฒนาศักยภาพเด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน และเกิดพื้นท่ี
สร้างสรรค์ พื้นท่ีปลอดภัย พื้นท่ีท่ีคนในชุมชนได้มาใช้ประโยชน์ร่วมกัน ท ากิจกรรมร่วมกัน และเกิด
การร่วมมือ ร่วมแรงกายรว่มแรงใจ ในการเปิดพื้นท่ีในชุมชนเมืองกรุงเทพมหานครให้มีชีวิต เป็นพื้นท่ี
ท่ีทุกคน ทุกเพศทุกวัย สามารถเข้ามาร่วมกิจกรรม ร่วมเรียนรู้ ร่วมสร้างสรรค์งาน โดยได้รับการ
สนับสนุนจากสถาบันส่ือเด็กและเยาวชน ร่วมมือกับเครือข่าย บางกอกน้อย บางกอกใหญ่ บึงกุ่ม พระ
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นคร บางนา และสถาบันส่ือเด็กและเยาวชน หรือ สสย. (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริม
สุขภาพ, 2556) 
ตารางที่ 3 ก าหนดการโครงการบางกอกนี้ ดีจังท่ีผ่านมา 

โครงการ วันที่จัดกิจกรรม 
บางกอกนี้ดีจัง ตอน ตามรอยโกโบริ 30 พฤศจิกายน 2556 

บางกอกนี้ดีจัง ตอน มาเล่นกันเถอะ 20 ธันวาคม 2557  

เพลิน บางกอกนี้... ดีจัง 3 ดี มีชีวิต  20 ธันวาคม 2558  

 
 2.4.8.3  รองเมือง เรืองยิ้ม  
  เป็นโครงการท่ีให้เด็กและเยาวชนจัดกิจกรรมพื้นท่ีสร้างสรรค์ เพื่อให้เยาวชนมีพื้นท่ี
เชิงบวก ในการสร้างสรรค์กิจกรรมเรียนรู้ทักษะชีวิตและพัฒนาจิตส านึกพลเมือง โดยมีมูลนิธิเพื่อการ
พัฒนาเด็ก (มพด.), ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.)  และชาวชุมชนวัดดวง
แข ร่วมสนับสนุนในการจัดกิจกรรม ซึ่งงานจะมีข้ึนบริเวณย่านถนนรองเมือง (ข้างก าแพงสถานีรถไฟ
หัวล าโพง) เป็นประจ าทุกปี (ส านักงานกองทุนสนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ, 2557) 
ตารางที่ 4 ก าหนดการโครงการเรืองเมือง เรืองยิม้ท่ีผ่านมา 

โครงการ วันที่จัดกิจกรรม 
รองเมือง...เรืองยิ้ม ตอน ก าแพงหัวล าโพงเรืองยิ้ม ช่วงท่ี1 : วันท่ี 29 มิถุนายน 2557 

ช่วงท่ี2 : วันท่ี 5-10 กรกฎาคม 2557 
รองเมือง...เรืองยิ้ม ตอน The Festivel 11 มกราคม 2558 

รองเมือง...เรืองยิ้ม ตอน ปทุมวัน...ปันยิ้ม 3 เมษายน 2558 

รองเมือง...เรืองยิ้ม ตอน ชมถ่ิน...วิถีสุข 31 มกราคม 2559  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตา
รา

งส
ภา

พก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ใน
ชุม

ชน
 แ

ละ
ระ

ดับ
กา

รมี
ส่ว

นร่
วม

ขอ
งเด็

กแ
ละ

เย
าว

ชน
 

ตา
รา

งท
ี่ 5

 ส
ภา

พก
าร

จัด
กิจ

กร
รม

ศิล
ปะ

ใน
ชุม

ชน
 แ

ละ
ระ

ดับ
กา

รม
สี่ว

นร
ว่ม

ขอ
งเด็

กแ
ละ

เย
าว

ชน
 

 



 34 

 



 35 

 



 36 

 



 37 

 



 38 

 



 39 

 
 
 



 40 

ตารางความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะและการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 
หมายเหตุ 
ผู้ใหญ่ริเริ่ม และด าเนินการ  หมายถึง  ผู้ใหญ่เป็นผู้วางแผนกิจกรรม และเป็นผู้ด าเนินการท ากิจกรรม 
ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม   หมายถึง  ผู้ใหญ่มีแบบแผนในการท ากิจกรรมให้เด็กและเยาวชนเข้าร่วม 
เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน    หมายถึง  เด็กและเยาวชนสามารถคิดและสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ด้วย
         ตนเอง โดยมี ผู้ใหญ่คอยให้ค าแนะน า 
ตารางที่ 6 ตารางความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะและการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 

ประเภท
กิจกรรม
ศิลปะ 

กิจกรรมศิลปะ 

ระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 

ผู้ใหญ่ริเร่ิม  
และ

ด าเนินการ 

ผู้ใหญ่ริเร่ิม  
เด็กมีส่วน

ร่วม 

เด็กริเร่ิม  
ผู้ใหญ่

สนับสนุน 

กิจกรรม
ศิลปะสองมิติ 

วาดภาพแม่น้ าในจินตนาการของเด็กๆ 
จากการเล่าเร่ืองแม่น้ าที่เปลี่ยนไปโดยผู้

อาวุโสในชุมชน 

- √ - 

Street Art by Sand - - √ 

ท า Vernadoc - √ - 

แกะแบบพิมพ์ไม้ (Wood cut) -  √ 

พิมพ์สกรีน - - √ 

พิมพ์จากสีธรรมชาติ - - √ 

ลอกลายฝาผนัง - - √ 

โปสการ์ดเดินทาง - - √ 

วาดภาพสีน้ า - - √ 

ทอฝัน พันจินตนาการ - - √ 

ก าแพงหัวล าโพงเรืองยิ้ม - - √ 

ฝันใหญ่ในซอยเล็ก - - √ 

แผนที่ชุมชน - - √ 

ภาพครอบครัว - - √ 

ภาพพิมพ์รอยน้ิวมือ - - √ 

ท าผ้ากันเปื้อน - - √ 

กิจกรรม
ศิลปะสามมิติ 

ต่อเมือง วาดราชบุรี - √ - 

กิจกรรม
ศิลปะ

ผสมผสาน
สองมิติสาม

มิติ 

มาเล่นกันเถอะ - - √ 

Memorial ชุมชน - 
 
 

√ - 
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2.5 การเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 

 การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ Community - Based Learning (CBL) 
คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี
เน้นให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน community – 
based learning คือ การเรียนรู้จากชุมชน เช่น การไปศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์, วัฒนธรรม, การท า
มาหากิน, หัตถกรรม, การศึกษาพยาบาลแบบพื้นบ้าน จากบุคคล และองค์กรในชุมชน
นอกเหนือไปจากการเรียนในโรงเรียน (วิทยากร เชียงกูล, 2550) 
 การศึกษาโดยชุมชนเป็นฐาน (Community-based education) 
  ประเวศ วะสี (2548) ได้กล่าวถึงยุทธศาสตร์การจัดการเรียนของชุมชนในทศวรรษ
ใหม่ว่า การเรียนรู้ในปัจจุบันเป็นการเรียนรู้แบบคิดแยกส่วน ไม่ได้นาความเป็นทั้งหมดและวิถีชีวิตเป็น
ตัวตั้ง ขาดการเช่ือมโยงการอยู่ร่วมกันหรือชุมชน จึงทา ให้ไม่มีพลังพอท่ีจะต้านทานกระแสโลกาภิ
วัตน์ท่ีไหลบ่าเข้ามาได้หากชุมชนมีความเข้มแข็งก็จะสามารถจัดการกับส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นและ
เปล่ียนแปลงตลอดเวลาได้โดยโลกในอนาคตจะเป็นโลกของชุมชนท่ีเช่ือมโยงกันเป็นเครือข่าย เป็น
ชุมชนท่ีอยู่ร่วมกันอย่างสอดคล้องกับส่ิงแวดล้อม เป็นชุมชนท่ีสามารถจะดูแลกันเองได้ท้ังหมด เป็น
ชุมชนท่ีมีการพัฒนาอย่างบูรณาการและสมดุลในเรื่องต่างๆด้วยเหตุนี้การส่งเสริมให้ชุมชนได้เข้ามีส่วน
ร่วมในการจัดการเรียนรู้ ตลอดจนการเรียนรู้ร่วมกันโดยเน้นการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการปฏิบัติ และ
ต้องพัฒนาอย่างบูรณาการเพราะทุกส่ิงทุกอย่างมคีวามสัมพันธ์กันและมีผลกระทบถึงกันหมด การ
จัดการศึกษาจึงต้องเป็นการเรียนรู้ร่วมกนัของทุกฝ่าย ต้องนาพื้นท่ีท้ังหมู่บ้านและชุมชนเป็นตัวตั้ง 
โดยเน้นการทางานร่วมกันของหน่วยงานในชุมชนโดยให้ทุกฝ่ายได้เข้ามาเรียนรู้ร่วมกัน แล้วค่อยขยาย
เป็นเครือข่ายการเรียนรู้ ดังนั้นการศึกษาโดยชุมชนเป็นฐานจึงเป็นการจัดการศึกษาท่ีมุ่งถึงความเข้าใจ 
ความต้องการของชุมชนโดยผู้เรียน ครู และกิจกรรมการเรียนจะเกิดขึ้นในชุมชน ผู้เรียนจะเรียนรู้ทุก
อย่างโดยตรงจากชุมชน ซึ่งการศึกษาโดยชุมชนเป็นฐานก่อให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกันของคนในชุมชน
เกี่ยวกับปัญหาของชุมชนและการใช้ทรัพยากรในชุมชนให้เกิดประโยชน์สูงสุด นอกจากนี้ยังทาให้คน
ในชุมชนรู้จักเลือกแหล่งทรัพยากรจากภายนอกมาใช้ในการแก้ไขปัญหาของชุมชนอีกด้วย ดังนั้นจะ
เห็นได้ว่าส่ิงท่ีส าคัญของการศึกษาท่ีใช้ชุมชนเป็นฐานคือ กระบวนการท่ีทาให้เห็นถึงสัมพันธภาพของ
คนในชุมชนและช่วยให้พัฒนาไปถึงการตระหนักในการเรียนรู้รว่มกันในเรื่องเกี่ยวกับสังคม นโยบาย
ส่ิงแวดล้อมเศรษฐกิจ และเรื่องอื่น ๆ การจัดการศึกษาโดยชุมชนเป็นฐานจะต้องจัดขึ้นภายใต้ความ
เช่ือท่ีว่าการมีปฏิสัมพันธ์ของคนในชุมชนเป็นส่ิงส าคัญท่ีจะทา ให้การจัดการศึกษาในรูปแบบนี้ประสบ
ผลส าเร็จ และการปฏิสัมพันธ์ของคนในชุมชนนั้นจะต้องเกิดขึ้นภายใต้ความเป็นอิสระ ความสามารถ
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ในการแสดงความคิดเห็นและความสมัครใจ โดยสถานศึกษาก็ต้องเปิดใจยอมรับฟังความคิดเห็นของ
คนในชุมชนด้วย  
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ 
เป็นการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน  
 2.5.1  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  

 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) หมายถึง 
การจัดการเรียนการสอนท่ีใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังหรือ
เป็นกระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้ท่ีก าหนดจากชุมชน
ภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนท้ังด้านกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผล  
 1. เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
  1.1 เพื่อพัฒนาชุมชนและสร้างความยั่งยืนแก่ชุมชนโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 
ตามปรัชญาของการจัดต้ังคณะฯ  
  1.2 เพื่อเป็นองค์กรของชุมชน เป็นไปตามเป้าประสงค์ของคณะฯ  
  1.3 เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในสภาพหรือสถานการณ์จริงเพื่อให้ผู้เรียนเกิดองค์ความรู้
หรือปัญญา  
  1.4 เพื่อเป็นการพัฒนาสมรรถนะหลักของคณะฯ  
 2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังให้เกิดจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
  2.1 ด้านคุณธรรมจริยธรรม  
   2.1.1 แสดงออกซึ่งการเป็นแบบอย่างท่ีดีของการมีวินัย รับผิดชอบ ซื่อสัตย์  
   2.1.2 แสดงออกซึ่งการเป็นผู้นาทางด้านการมีวินัย รับผิดชอบและซื่อสัตย์ 
ท่ีช่วยให้ชุมชนมีการเปล่ียนแปลงทางด้านคุณธรรมจริยธรรม  
   2.1.3 สามารถแก้ปัญหาทางด้านคุณธรรมจริยธรรมในด้านการมีวินัย ความ
รับผิดชอบ และความซื่อสัตย์ท่ีเกิดขึ้นในชุมชน  
   2.1.4 มีทัศนคติท่ีดีต่อการทางานในชุมชน  
  2.2 ด้านความรู้ 
   2.2.1 สามารถนาความรู้ทางทฤษฎีหรือแนวคิดในศาสตร์ต่างๆ หรือวิชาชีพ 
มาประยุกต์ในการทางานในชุมชนได้  
   2.2.2 สามารถวิเคราะห์สังเคราะห์สถานการณ์ต่างๆ ในชุมชนได้โดยใช้
กรอบความรู้  



 43 

  2.3 ด้านทักษะทางปัญญา  
   2.3.1 สามารถแก้ปัญหาหรือจัดการแก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในชุมชนได้ โดยผ่าน
กระบวนการวิเคราะห์วิพากษ์ วิจารณ์อย่างรอบคอบ  
   2.3.2 สามารถสร้างสรรค์องค์ความรู้และนวัตกรรมต่างๆ จากการเรียนรู้
จากชุมชนได้  
    2.4 ด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
          2.4.1 แสดงออกซึ่งภาวะผู้นา  
      2.4.2 สามารถทางานเป็นทีม  
   2.4.3 มีความรับผิดชอบในการพัฒนาตัวเองในการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
  2.5 ด้านการคิดวิเคราะห์ซึ่งตัวเลข การส่ือสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
   2.5.1 สามารถเก็บข้อมูลในชุมชนและนามาวิเคราะห์ด้วยกระบวนการ
วิเคราะห์ท่ีเหมาะสมและสามารเข้าใจ  
   2.5.2 สามารถส่ือสารโดยการนาเสนอปัญหาหรือผลงานต่างๆท้ังด้าน
เนื้อหาและตัวเลขท่ีส าคัญลาให้ผู้อื่นเกิดความรู้ ความเข้าใจได้เป็นอย่างดี รวมถึงการรายงานต่างๆ  
   2.5.3 สามารถใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น บันทึก วิเคราะห์และนาเสนอ
ข้อมูลหรือผลงานต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม  
 3. วิธีการประเมินผล  
  3.1 ประเมินผลโดยอาจารย์  
  3.2 ประเมินผลโดยชุมชน  
  3.3 ประเมินตนเอง  
  3.4 ประเมินโดยเพื่อน  
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า รูปแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็น
ฐาน ประกอบไดด้วย 3 ขั้นตอนคือ 1. เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน  
2. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังให้เกิดจากการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน และ3. วิธีการ
ประเมินผล  
 2.5.2  แนวทางการน า CBL (Community Based Learning) มาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนหรือแนวทางในการจัดการเรียนการสอน  

  1.  ก าหนด CBL เป็นรูปแบบการเรียนการสอนและวิธีการประเมินผล 
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  2.  ก าหนดกิจกรรมหรือขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล CBL
   3.  ช้ีแจงอาจารย์ผู้สอนและวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ CBL 
ก าหนดวัสดุอุปกรณ์การเรียน เอกสาร แบบประเมิน ฯลฯ  
  4.  ศึกษาชุมชนและคัดเลือกชุมชน  
  5.  ท าหนังสือขออนุมัติการใช้ชุมชนเป็นฐานในการเรียนรู้ผ่านคณบดีหรืออธิการบดี
ไปยังผู้ว่าราชการจังหวัดหรือนายอ าเภอ อบต. หรือ อบจ. ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน  
  6.  วางแผนและเตรียมชุมชนเพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ของผู้เรียน  
  7.  ด าเนินการจัดการเรียนการสอน  
  8.  การประเมนิผลโดยการมีส่วนร่วม  
     9.  อาจารย์ผู้สอน พัฒนาชุมชนอย่างต่อเนื่อง 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า แนวทางในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็น
ฐาน ประกอบไปด้วย 9 ขั้นตอน โดยจะศึกษาจากการก าหนดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
ก าหนดกิจกรรมหรือขั้นตอน ช้ีแจงอาจารย์ผู้สอนและวางแผนการจัดการเรียนการสอน ศึกษาชุมชน
และคัดเลือก ชุมชน ท าหนังสือขออนุมัติการใช้ชุมชนเป็นฐานในการเรียนรู้ วางแผนและเตรียมชุมชน
เพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้ของผู้เรียน ด าเนินการจัดการเรียนการสอน การประเมินผล และ พัฒนาชุมชน
อย่างต่อเนื่อง 
 
2.6  การศึกษานอกระบบ 

 2.6.1  การศึกษานอกระบบโรงเรียน 

  2.6.1.1  ความหมายของการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
   การศึกษานอกระบบโรงเรียน (Non-formal Education) เป็นการจัด
กิจกรรมการศึกษาอย่างหนึ่ง ท่ีจัดขึ้นตามความเหมาะสมและความต้องการของผู้เรียน โดยให้เสรีภาพ
แก่ผู้เรียนท่ีจะก าหนดทางเลือกและแนวทางในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ส าหรับความหมายของ
การศึกษานอกระบบโรงเรียนนี้ได้มีนักการศึกษาและหน่วยงานได้ให้ความหมายไว้กว้างขวางมากดังนี้ 
   อุ่นตา นพคุณ (2523) ให้ความหมายของการศึกษานอกระบบโรงเรียนว่า 
หมายถึง กิจกรรมโครงการใดๆ ท่ีสถาบันต่างๆ ให้สังคมจัดขึ้น โดยมีเจตนาและวัตถุประสงค์ท่ีจะให้
การเรียนรู้แก่ประชาชนท่ีสามารถก าหนดเป้าหมายได้ ผู้รับการศึกษาเองก็มีเจตนา หรือวัตถุประสงค์
ในการจะรับการเรียนรู้ กิจกรรมดังกล่าวจัดให้แก่ประชากรทุกเพศ ทุกวัย ทุกชุมชนและทุกระดับ
การศึกษา เพื่อให้บุคคลดังกล่าวมีความรู้ ทักษะและทัศนคติ ค่านิยมท่ีดี กิจกรรมทางการศึกษานอก
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ระบบโรงเรียน จะต้องจัดขึ้นในระยะเวลาอันส้ัน หลักสูตรยืดหยุ่นประหยัดและตอบสนองความ
ต้องการ ความสนใจผู้เรียนและปัญหาของชุมชน 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การศึกษานอกระบบโรงเรียน หมายถึง 
กิจกรรมโครงการใดๆ ท่ีสถาบันต่างๆ ให้สังคมจัดขึ้น โดยมีเจตนาและวัตถุประสงค์ท่ีจะให้การเรียนรู้
แก่ประชาชนท่ีสามารถก าหนดเป้าหมายได้ ผู้รับการศึกษาเองก็มีเจตนา หรือวัตถุประสงค์ในการจะ
รับการเรียนรู้ กิจกรรมดังกล่าวจัดให้แก่ประชากรทุกเพศ ทุกวัย ทุกชุมชนและทุกระดับการศึกษา 
 2.6.2  หลักในการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

  การศึกษานอกโรงเรียน เป็นการศึกษาท่ีจัดขึ้นเพื่อต้องการให้บุคคลคิดเป็นท าเป็น
และแก้ปัญหาเป็น มีคุณภาพท่ีดี สามารถพัฒนาตนเอง ครอบครัว ชุมชนและประเทศชาติได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ดังนั้น การจัดการศึกษานอกโรงเรียนควรยึดหลัก (วิชชุดา หุ่นวิไล, 2532) ดังนี้ 
  1)  หลักการเรียนเพื่อการท างานและการท างานเพื่อการเรียนรู้ หลักการดังกล่าว
เป็นหลักการท่ีเป็นความจริงท่ีเป็นพื้นฐานของชีวิตมนุษย์ เพราะงานกับมนุษย์ย่อมเป็นส่ิงท่ีแยกออก
จากกันไม่ได้ การศึกษานอกโรงเรียนจึงน าเอาความจริงท่ีเป็นธรรมชาติมาเป็นหลักในการด าเนินงาน
การศึกษานอกโรงเรียน 
  2)  หลักการบริการศึกษาเป็นแบบเปิด คือการด าเนินงานการศึกษานอกโรงเรียน ผู้
บริการจะต้องท าให้เกิดความคล่องตัว ความยืดหยุ่นและเปล่ียนแปลงได้ กฎระเบียบต่างๆจะต้อง
ก าหนดได้อย่างกว้างๆ สรรหาแนวทาง วิธีการและรูปแบบต่างๆ เพื่อให้สอดคล้องและสนองความ
ต้องการของผู้เรียนให้มากท่ีสุด 
  3)  หลักสังคมของการเรียน การศึกษานอกโรงเรียนถือหลักการว่าสถาบันที่มีอยู่ใน
สังคมเป็นสถาบันการเรียนรู้ท้ังส้ิน การด าเนินงานการศึกษานอกโรงเรียนนั้นอาศัยสถาบันต่างๆท่ีมีอยู่
เสริมสร้างการเรียน เช่น ทางศาสนา สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง ครอบครัว สมาคม 
มูลนิธิ สโมสร ชมรม และชุมชน เป็นสังคมของการเรียนของการศึกษานอกโรงเรียนท้ังส้ิน 
  4)  หลักความเสมอภาคและเสรีภาพในการศึกษา การศึกษานอกโรงเรียนให้โอกาส
ทางการศึกษาแก่ประชาชนในชนบทในเมือง ให้ทุกคนได้รับการศึกษาตามความถนัด ความสนใจ 
ความสามารถ และความต้องการความจ าเป็นของบุคคลและสังคม 
  5)  หลักการศึกษาตลอดชีวิต มนุษย์จะต้องเรียนรูต้ั้งแต่เกิดจนตาย ท้ังนี้เพื่อจะได้
ปรับปรุงเปล่ียนแปลงส่ิงแวดล้อมท่ีมีอิทธิพลต่อชีวิตการท างานและเพื่อจะได้สามารถด าเนินชีวิตและ
ด ารงชีวิตอยู่รอดได้ต่อไป 
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  6)  หลักการระดมสรรพส่ิงก าลังท้ังปวงท่ีมีอยู่ในสังคม การศึกษานอกโรงเรียนถือว่า
การศึกษาเป็นภารกิจของท้ังบุคคลและสังคม จึงจ าเป็นต้องระดมเอาทรัพยากรมาเพื่อให้การศึกษา
นอกโรงเรียนด าเนินไปอย่างมีประสอทธิภาพ 
  7)  หลักการศึกษาเพื่อปวงชน  การศึกษานอกโรงเรียน การศึกษาเพื่อทุกคนมิใช่
เป็นการศึกษาเพื่อคนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง อาชีพใดอาชีพหนึ่ง หมู่ใดหมู่หนึ่ง หรือชุมชนใดชุมชนหนึ่ง แต่
เป็นการศึกษาท่ีเป็นไปส าหรับคนทุกคน ทุกเวลา ทุกสถานท่ี 
  8)  หลักการจัดให้สัมพันธ์กับการพัฒนาในด้านอื่นๆ เช่น มีหน่วยฝึกอบรมในเรื่อง
การศึกษานอกโรงเรียน ส าหรับฝึกบุคลากรท่ีจะเป็นก าลังส าคัญแก่หน่วยงานอื่นๆ 
  9)  หลักการจัดควรมีการทดลองในการศึกษานอกโรงเรียนในวงแคบก่อนท่ีจะขยาย
งานให้กว้างชวางออกไป โดยให้สถาบันอุดมศึกษา สถาบันทางศาสนา ส่ือมวลชนเข้ามามีส่วนร่วมใน
การจัดการศึกษานอกโรงเรียน และควรมีการควบคุมด้านคุณภาพของส่ือมวลชน ได้แก่ การจัดการ
รายการวิทยุ โทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ เป็นต้น     
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า หลักในการจัดการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
ประกอบด้วย หลักการเรียนเพื่อการท างานและการท างานเพื่อการเรียนรู้ หลักการบริการศึกษาเป็น
แบบเปิด หลักสังคมของการเรียน หลักความเสมอภาคและเสรีภาพในการศึกษา หลักการศึกษาตลอด
ชีวิต หลักการระดมสรรพส่ิงก าลังท้ังปวงท่ีมีอยู่ในสังคม หลักการศึกษาเพื่อปวงชน หลักการจัดให้
สัมพันธ์กับการพัฒนาในด้านอื่นๆ และ หลักการจัดควรมีการทดลองในการศึกษานอกโรงเรียนในวง
แคบก่อนท่ีจะขยายงานให้กว้างชวางออกไป   
 2.6.3  การจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 

  การจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนมีกิจกรรมแตกต่างกันออกไปตาม
สภาพปัญหาและความต้องการของกลุ่มเป้าหมาย เพ็ญศรี ทวิสุสรรณ (2532) ได้สรุปลักษณะท่ีส าคัญ
ของการศึกษานอกระบบ คือ  
  1.  รูปแบบการจัดการไม่แน่นอนแตกต่างกันไปตามจุดมุ่งหมาย วัตถุประสงค์ของผู้
จัด ผู้รับบริการ 
  2.  หลักสูตรและเนื้อหายืดหยุ่นได้มาก ข้ึนอยู่กับความสนใจของผู้เรียน 
สภาพแวดล้อมท้องถิ่น จุกมุ่งหมายของวิชา 
  3.  การเรียนการสอนมีรูปแบบวิธีการแตกต่างกันไปตามความเหมาะสมของ
เนื้อหาวิชา ตัวผู้เรียน ส่ือการเรียนการสอน 
  4.  ระยะเวลา ขึ้นอยู่กับลักษณะของวิชา ความสนใจของผู้เรียนและจุดมุ่งหมายของ
การเรียน 
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  5.  สถานท่ี เปล่ียนแปลงโยกย้ายได้ เป็นไปตามความพร้อมและความเหมาะสมของ
ท้องถิ่น และจ านวนผู้เรียน 
 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน 
ประกอบไปด้วย รูปแบบการจัดการไม่แน่นอนแตกต่างกันไปตามจุดมุ่งหมาย หลักสูตรและเนื้อหา
ยืดหยุ่นได้มาก การเรียนการสอนมีรูปแบบวิธีการแตกต่างกันไปตามความเหมาะสมของเนื้อหาวิชา 
ระยะเวลา และสถานท่ี   
 2.6.4  กิจกรรมเยาวชน 

  เสาวนีย์ เสนาสุ (2532) ได้กล่าวว่า “กิจกรรม” ตรงกับภาษาอังกฤษว่า Activity 
หรือ Programme Activity หมายถึง การกระท าใดๆ ก็ตาม ท่ีจะก่อให้เกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน ก่อให้เกิดสัมพันธภาพ ก่อให้เกิดปฏิกิริยาโต้ตอบภายในกลุ่มสมาชิกและการกระท านั้นๆ 
ท าให้สมาชิกได้รับประสบการณ์ในการเข้าร่วมการกระท าด้วย ฉะนั้นจึงพอสรุปได้ว่า องค์ประกอบ
ของค าว่า กิจกรรม มี 4 ประการด้วยกัน คือ 
   1.  ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
   2.  สัมพันธภาพ (Relationship) 
   3.  ปฏิกิริยาโต้ตอบ (Interaction) 
   4.  ประสบการณ์ (Experience) 
  ลักษณะของกิจกรรมที่ดีส าหรับเยาวชน 
   เสาวนีย์ เสนาสุ (2532) ได้กล่าวว่า กิจกรรมท่ีดีต้องมีลักษณะดังต่อไปนี้ 
   1.  กิจกรรมนั้นต้องสามารถสนองความต้องการ ความสนใจ และสามารถ
แก้ปัญหาต่างๆของสมาชิกได้ 
   2.  กิจกรรมนั้นๆสามารถพัฒนาสมาชิกในด้านต่างๆ เช่น ร่างกาย จิตใจ 
อารมณ์ และสังคม     
   3.  กิจกรรมท่ีดี ควรจะเริ่มจากกิจกรรมง่ายๆ ไปสู่กิจกรรมท่ียาก 
   4.  กิจกรรมนั้นใช้ได้ท้ังในปัจจุบันและอนาคต 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า กิจกรรมเยาวชน หมายถึง การกระท าท่ีจะ
ก่อให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน ก่อให้เกิดสัมพันธภาพ ก่อให้เกิดปฏิกิริยาโต้ตอบภายในกลุ่ม
สมาชิกและการกระท านั้นๆ ท าให้สมาชิกได้รับประสบการณ์ในการเข้าร่วมการกระท าด้วย โดยมี
ลักษณะของกิจกรรม คือ กิจกรรมนั้นต้องสามารถสนองความต้องการ กิจกรรมนั้นๆสามารถพัฒนา
สมาชิกในด้านต่างๆ กิจกรรมง่ายไปสู่ยาก และกิจกรรมนั้นใช้ได้ท้ังในปัจจุบันและอนาคต 
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2.7  การมีส่วนร่วม 

 2.7.1 ความหมายของการมีส่วนร่วม 

  Cohen and Uphoff (อ้างถึงใน ชูชาติ พ่วงสมจิตร์, 2540) ได้ให้ความหมายของ
การมีส่วนร่วมว่า การมีส่วนร่วมจะต้องประกอบด้วยการมีส่วนเกี่ยวข้องของประชาชน 4 ประการ 
ได้แก่ มีส่วนร่วมในกระบวนการตัดสินใจว่าจะท าอะไร และท าด้วยวิธีอย่างไร มีส่วนรว่มในการด าเนิน
โครงการ ตัดสินใจในการให้ทรัพยากรสนับสนุนโครงการและการร่วมมือกับองค์กรหรือกลุ่มกิจกรรม
เป็นการเฉพาะ มีส่วนร่วมในการแบ่งปันผลประโยชน์อันเกิดจากโครงการพัฒนา และมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผลโครงการ 
  ยุวัฒน์ วุฒิเมธี (2534) ได้ให้ความหมายของการมีส่วนร่วมว่า หมายถึงกิจกรรมท่ี
เปิดโอกาสให้ประชาชนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการคิดริเริ่ม การพิจารณาตัดสินใจ การร่วมปฏิบัติ และ
การร่วมรับผิดชอบในเรื่องต่างๆ อันมีผลกระทบถึงตัวประชาชน และการท่ีจะสามารถท าให้ประชาชน
เข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหา และน ามาซึ่งสภาพความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นแล้วจ าเป็นที่จะต้อง
ยอมรับปรัชญาท่ีว่า มนุษย์ทุกคนต่างก็ปรารถนาท่ีจะอยู่ร่วมกันกับผู้อื่นอย่างเป็นสุขถ้าได้รับการ
ปฏิบัติอย่างเป็นธรรม และเป็นท่ียอมรับของผู้อื่น และพร้อมท่ีจะอุทิศตัวเพื่อกิจกรรมของกลุ่ม 
ขณะเดียวกันต้องยอมรับด้วยความบริสุทธิ์ใจว่ามนุษย์นั้นสามารถพัฒนาได้ ถ้ามีโอกาสและได้รับการ
ช้ีแนะท่ีถูกต้อง 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การมีส่วนร่วม หมายถึงกิจกรรมท่ีเปิด
โอกาสให้ประชาชนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการคิดริเริ่ม การพิจารณาตัดสินใจ การร่วมปฏิบัติ และการ
ร่วมรับผิดชอบในเรื่องต่างๆ เพื่อการอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นสุขและเป็นท่ียอมรับของผู้อื่น 
 2.7.2  ลักษณะการมีส่วนร่วม 

  เจิมศักดิ์ ปิ่นทอง (2527) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการมีส่วนร่วมไว้ ดังนี ้
   1)  การมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา และสาเหตุของปัญหา 
   2)  การมีส่วนร่วมในการวางแผนด าเนินกิจกรรม 
   3)  การมีส่วนร่วมในการลงทุน 
   4)  การมีส่วนร่วมในการติดตาม และประเมินผล 
  เกรียงศักดิ์  ปัทมเรขา (2531) ได้กล่าวว่า การเข้าไปมีส่วนร่วมนัน้มี 3 ลักษณะ คือ 
   1) การช่วยเหลือในการจัดหาทรัพยากรต่างๆ 
   2)  การเข้าไปมีส่วนในการบริหารงานและประสานงานในโครงการนั้นๆ 
   3)  การเข้าไปมีส่วนในการรับผลประโยชน์ต่างๆ 
  อคิน รพีพัฒน์ (2537) ได้แบ่งการมีส่วนร่วมของประชาชนในชุมชน ดังนี้ 



 49 

   1)  การค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และแนวทางแก้ไข 
   2)  การตัดสินใจเลือกแนวทาง และวางแผนแก้ไขปัญหา 
   3)  การปฏิบัติตามแผน 
   4)  การประเมินผลกิจกรรม 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ลักษณะของการมีส่วนร่วม แบ่งได้ 4 
ลักษณะคือ 1)  การค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และแนวทางแก้ไข 2)  การตัดสินใจเลือกแนวทาง 
และวางแผนแก้ไขปัญหา3)  การปฏิบัติตามแผน และ4)  การประเมินผลกิจกรรม 
 
ตารางที่ 7 ตารางความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะและองค์ประกอบการมีส่วนร่วม 

องค์ประกอบการมีส่วนร่วม กิจกรรมศิลปะ 

1. ค้นหาปัญหา สาเหตุของ
ปัญหา และแนวทางแก้ไข 

ด้านสติปัญญา 
     - แสดงความรู้สึกนึกคิดของแต่ละบุคคล 
     - พัฒนากระบวนการคิด 
ด้านความคิดสร้างสรรค์ 
     - พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ 

2. ตัดสินใจเลือกแนวทาง 
และวางแผนแก้ไขปัญหา 

ด้านจิตใจ 
     - รู้จักการยอมรับ และเข้าใจในความแตกต่างของ
แต่ละบุคคล 
     - มีน้ าใจ และสามารถยอมรับความคิดเห็นจาก
บุคคลรอบข้าง     

3. ปฏิบัติตามแผน 

ด้านสังคม 
     - เรียนรู้การท างานร่วมกับผู้อื่น    
     - เรียนรู้การอยู่ร่วมกันในสังคม 
     - สร้างความสัมพันธ์ที่ดีในสังคม 
     - รู้จักการช่วยเหลือ และการเสียสละ 

 4. ประเมินผลกิจกรรม 

ด้านจิตใจ 
     - รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
ด้านสังคม 
     - เรียนรู้การท างานร่วมกนั 
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 2.7.3  ปัจจัยที่ส่งผลต่อการมีส่วนร่วม  

  ชูเกียรติ ภัยล้ี (2536) ได้กล่าวถึงปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการมีส่วนร่วม 3 ปัจจัย คือ 
   1)  ปัจจัยส่วนบุคคล ได้แก่ เพศ อายุ การศึกษา สถานภาพ 
   2)  ปัจจัยด้านสังคม  เศรษฐกิจ ได้แก่ สถานภาพทางด้านสังคม ความเช่ือ 
รายได้ อาชีพ พื้นท่ีท ากิน 
   3)  ปัจจัยทางด้านการติดต่อส่ือสาร ได้แก่ การติดต่อส่ือสาร ท้ังการ
ส่ือสารมวลชนและส่ือบุคคล 
  Hey (อ้างอิงใน ปริวรรธน์ แสงพิทักษ,์ 2545) ได้กล่าวไว้ว่า การมีส่วนร่วมทางสังคม
ของบุคคลนั้นปัจจัยท่ีเกี่ยวข้อง คือ 
   1)  สถานภาพทางสังคม 
   2)  สถานภาพทางเศรษฐกิจ 
   3)  สถานภาพทางอาชีพ    
   4)  ท่ีอยู่อาศัย 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ปัจจัยท่ีส่งผลต่อการมีส่วนร่วม คือ 1)  
ปัจจัยส่วนบุคคล 2)  ปัจจัยด้านสังคม และ 3)  ปัจจัยทางด้านการติดต่อส่ือสาร 
 2.7.4 หลักการส าคัญของการมีส่วนร่วมในกระบวนการพัฒนา 

  หลักการส าคัญในการปฏิบัติการร่วมกับประชาชน (วราลักษณ์ ไชยทัพ, 2544) มี
ดังนี ้
   1)  การจัดความสัมพันธ์ที่เสมอภาค เท่าเทียมกัน 
   2)  การมีอิสระ ไม่ครอบง า 
   3)  การมีส่วนร่วมของทุกกลุ่มในสังคม 
   4)  การมีส่วนร่วมในทุกกระบวนทุกขึ้นตอน 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า หลักการมีส่วนร่วมในกระบวนการพฒันา 
ประกอบด้วย การจัดความสัมพันธ์ที่เสมอภาค เท่าเทียมกัน , การมีอิสระ ไม่ครอบง า , การมีส่วนร่วม
ของทุกกลุ่มในสังคม และการมีส่วนร่วมในทุกกระบวนทุกขึ้นตอน 
 2.7.5  ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม  

  กระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมีลักษณะ ดังนี้ (วราลักษณ์ ไชยทัพ, 2544) 
  1.  การเรียนรู้ท่ีสร้างจิตส านึกทางอุดมการณ์ ส านึกของคุณค่า ศักดิ์ศรีของมนุษย์ 
และพลังของการรวมกลุ่มพลังชุมชน 
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   การต่อสู้เพื่อความเป็นธรรมในสังคมจ าเป็นต้องสร้างพื้นท่ีทางสังคมให้แก่
กลุ่มผู้ด้อยโอกาสผู้ถูกกดคีย์ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมจึงมีเป้าหมายหลัก คือการ
สร้างส านึกในคุณค่าศักดิ์ศรีส านึกทางชนช้ันความตระหนักในสิทธิเสรีภาพคุณค่าของตนเองและชุมชน
รวมทั้งการพัฒนาความรู้ความสามารถของบุคคลโดยกระบวนการเปล่ียนแปลงดังกล่าวจะน าไปสู่ ผล
ของการเข้ามามีส่วนร่วมในสังคมท่ีเช่ือมโยงระดมพลังศักยภาพต่างๆท่ีจะน าไปสู่การเสริมความ
แข็งแรงขององค์กรชุมชนสู่เป้าหมายในการพัฒนาท่ียั่งยืนการพึ่งตนเองความเสมอภาคและเป็นธรรม 
  2.  การเรียนรู้แบบองค์รวมเช่ือมโยงสัมพันธ์กัน 
   ปัญหาของการมองแบบแยกส่วนท าให้กระบวนการพัฒนาและการจัดการ
เรียนรู้ท่ีผ่านมาเป็นไปแบบตัดทอนและไม่สามารถเช่ือมโยงคุณค่าของทุกส่วนเข้าด้วยกันผลของการ
พัฒนาและการเรียนรู้จึงไปกระจุกตัวอยู่กับบางส่วนซึ่งไม่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างแท้จริง 
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมจึงเน้นการให้คุณค่าและการมองแบบองค์รวมตามความเป็น
จริงท่ีทุกส่ิงสัมพันธ์กันกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมจึงเน้นการให้คุณค่าและการมองแบบ
องค์รวมตามความเป็นจริงท่ีทุกส่ิงสัมพันธ์กัน เป็นการเรียนรู้ท่ีไม่แยกส่วนระหว่างความเป็นชุมชนกับ
โครงสร้างอ านาจภายนอกชุมชนเป็นการปะทะกันทางความคิดทางวัฒนธรรมและระบบคุณค่าท้ัง
ภายในชุมชนกับสถานการณ์ความเปล่ียนแปลงภายนอกชุมชนโดยการจัดกระบวนการเรียนรู้
จ าเป็นต้องค้นหาคุณค่าเดิมท่ีมีอยู่ในชุมชนเป็นส่ิงท่ีชุมชนสร้างขึ้นเองส่ังสมและสืบทอดกันมาเพื่อ
ค้นหาแนวทางหรือกระบวนการ ข้ึนเองส่ังสมและสืบทอดกันมาเพื่อค้นหาแนวทางหรือกระบวนการ
ปรับตัวการต่อสู้ทางสังคมท่ีจะสร้างดุลย์อ านาจให้เกิดความเท่าเทียมเป็นธรรม 
  3.  การเรียนรู้ท่ีประสานระหว่างการเรียนรู้เชิงประจักษ์ร่วมกับทฤษฎี 
   จากประสบการณ์ การท างานขององค์กรพัฒนาเอกชนพบว่ากระบวนการ
เรียนรู้ท่ีได้ผลและเป็นประโยชน์ต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคมโดยเฉพาะในงานพัฒนาท่ีผ่านมาของ
องค์กรพัฒนาเอกชนเองคือการเรียนรู้ท่ามกลางการปฏิบัติเป็นการเรียนรู้จากการท างานจริงท่ีผ่าน
การลงมือท าด้วยตนเองมาระยะหนึ่งแล้ว มีกระบวนการสรุปบทเรียนจากการปฏิบัตินั้นซึ่งองค์กร
พัฒนาเอกชนมักใช้การประชุมแลกเปล่ียนร่วมกันระหว่างคนท างานท่ีเรียกกันว่าเวทีสรุปบทเรียนโดย
การวิเคราะห์สรุปผลของการท างานท่ีผ่านมาปัญหาท่ีเกิดขึ้นและถอดประสบการณ์ในเรื่องวิธีการ
ท างานกับชุมชนรวมทั้งการปรับเปล่ียน หาแนวทางการท างานท่ีสอดคล้องเหมาะสมยิ่งขึ้นแล้วน าลง
ไปปฏิบัติจริงอีกครั้งก่อนจะกลับมาสู่กระบวนการเดิมซ้ าแล้วซ้ าเล่ากระบวนการดังกล่าวนี้เองเป็น
กระบวนการเรียนรู้ท่ีสร้างการเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนรู้จากการแลกเปล่ียนประสบการณ์การ
วิเคราะห์ร่วมกับผู้อื่นซึ่งส่งผลต่อการเกิดองค์ความรู้ใหม่ใหม่ในงานพัฒนาในปัจจุบันที่พัฒนาขึ้นจาก
ประสบการณ์ของคนท างานด้วยกันเอง 
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  4.  การเรียนรู้ตรงจากการเห็นจริงหรือการแลกเปล่ียนประสบการณ์ตรง 
   นอกจากการเรียนรู้ท ากางการปฏิบัติซึ่งได้ผลดีแต่มีกระบวนการต่อเนื่อง
ยาวนานนั้นการได้เรียนรู้ตรงเป็นการเรียนรู้ท่ีดีเช่นกันเป็นการเรียนรู้ท่ีได้พบได้เห็นของจริงจับต้อง
สัมผัสได้หรือได้แลกเปล่ียนกับผู้มีประสบการณ์ตรงด้วยตนเองกระบวนการเรียนรู้ตรงจะท าให้ผู้เรียนรู้
ได้วิเคราะห์เลือกและตัดสินใจจากการวิเคราะห์ส่ิงท่ีพบเห็นและประสบการณ์ท่ีได้รับร่วมกับ
ประสบการณ์ตรงของ ตนเองซึ่งท่ีผ่านมาจะใช้การศึกษาดูงานเป็นการเรียนรู้ตรงวิธีหนึง่ 
  5.  ให้ผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เป็นหัวใจส าคัญของการเรียนรู้ 
   โดยค านึงถึงพื้นฐานและประสบการณ์ของผู้ร่วมการเรียนรู้เป็นส่วนส าคัญ
ในการสร้างประสบการณ์เรียนรู้ร่วมกันเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เป็นผู้ค้นหาข้อมูลประเมิน
ปัญหาความต้องการและความจ าเป็นของการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เข้าร่วมควรได้เรียนรู้
ด้วยตนเองจากประสบการณ์ของกันและกันเป็นหลักโดยผู้จัดกระบวนการเรียนรู้เป็นเพียงผู้จัดหรือ
เอือ้อ านวยให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ระหว่างกนัได้เต็มท่ีเพราะธรรมชาติของการเรียนรู้ของคนนั้น
ต้องการมีส่วนร่วมในกิจกรรมเรียนรู้และต้องการมคีวามอิสระในการเรียนรู้มากกว่าพึ่งพงิผู้อื่นผลของ
การเรียนรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์และการแสดงออกของตนเองท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงท่ีดีเมื่อ
เปรียบเทียบกับการรับรู้ด้านแนวคิดทฤษฎี 
  6.  ใช้กระบวนการกลุ่มท่ีเน้นความร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   ความร่วมมือจะเสริมการเรียนรู้และสร้างส านึกของการมีส่วนร่วมแก่
ผู้เข้าร่วมจึงเป็นส่ิงส าคัญท่ีผู้ด าเนินการจัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เข้าร่วมยอมรับฟังความคิดเห็น
ท่ีแตกต่างกระตุ้นส านึกในความเช่ือมั่นความไว้วางใจซึ่งกันและกัน มีความพร้อมความมั่นใจในการ
แสดงความคิดเห็นการเสนอประสบการณ์และแสดงศักยภาพของตนและพร้อมท่ีจะให้โอกาสซึ่งกัน
และกันบรรยากาศของการสร้างความร่วมมือกันในลักษณะการท างานเป็นทีมเพื่อร่วมกันคิดวิเคราะห์
แก้ปัญหาจะช่วยเสริมการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
  7.  เน้นกระบวนการมากกว่าเนื้อหา 
   การจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมจะไม่ก าหนดโครงสร้างของการจัด
กระบวนการเรียนรู้ให้มีรูปแบบตายตัวเปิดโอกาสให้เรียนรู้ตามสถานการณ์เนื้อหาและกระบวนการ
ก าหนดขึ้นมาจากวัตถุประสงค์ท่ีมาจากความต้องการของผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนรู้จากการ
ค้นคว้าซักถามอภิปรายตรวจสอบฝึกปฏิบัติทดลองลงมือ แก้ปัญหาในกลุ่มเพื่อให้เกิดการเรียนรู้
ระหว่างกันเดลท่ีความคิดสร้างสรรค์กระบวนการใหม่ใหม่ในการค้นหาทางแก้ปัญหาท่ีเปิดไว้กว้าง
กว้างจะไม่มีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐานส าหรับการประเมินตรวจสอบโดยไม่มุ่งเน้น การตรวจสอบผล
ของการเรียนรู้ด้านเนื้อหาว่าถูกหรือผิดแต่จะเน้นท่ีกระบวนการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นว่าผู้เข้าร่วมการเรียนรู้
เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเนือ่งสามารถแสดงออกและแลกเปล่ียนประสบการณ์
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ซึ่งกันและกนัอย่างเต็มท่ีโดยสามารถใช้ประสบการณ์ต่างๆในการวิเคราะห์เรียนรู้จากประสบการณ์
ของตน 
  8.  กระบวนการเรียนรู้ท่ีต่อเนื่อง 
   กระบวนการเรียนรู้ท่ีดีควรเป็นกระบวนการท่ีมีความต่อเนื่องซึ่งควรมีการ
วางแผน การจัดการเรียนรู้ท่ีจะส่งผลในระยะยาวเช่นการพัฒนาแกนน าชุมชนท่ีเช่ือมโยงไปสู่การ
จัดท าแผนการจัดการเกษตรในชุมชนซึ่งควรมีแผนงานในการติดตามสนับสนุนให้แกนน าสามารถ
ด าเนินการจัดท าแผนการจัดการเกษตรในชุมชนอย่างต่อเนื่องท่ีอาจจะเป็นทางการจัดกระบวนการ
เรียนรู้โดยการศึกษาดูงานเพิ่มเติมรวมทั้งสนับสนุนกองทุนการจัดต้ังกลุ่มเกษตรเป็นต้น 
  9.  เน้นการสร้างบรรยากาศเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ  
   สร้างบรรยากาศการเรียนรู้อย่างไม่เป็นทางการให้ผู้จัดกระบวนการเรียนรู้
และผู้เข้าร่วมการเรียนรู้มีความเป็นกันเองบรรยากาศท่ีมีความเป็นกันเองจะช่วยสร้างความรู้ท่ีไว้เนื้อ
เช่ือใจใจกว้างและสร้างให้เกิดความร่วมมือสามัคคีช่วยเหลือกันมีการให้และรับกันเต็มท่ี 
  10.  จัดวางความสัมพันธ์ที่เสมอภาคเท่าเทียมกัน 
   ความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัดและผู้เข้าร่วมการเรียนรู้ควรมีความสัมพันธ์แบบ
เท่าเทียมไม่ใช่ผู้ให้กับผู้รับต่างเรียนรู้ซึ่งกันและกนัผู้เข้าร่วมการเรียนรู้มีส่วนร่วมก าหนดและตัดสินใจ
ตอบการจัดกระบวนการเรียนรู้ของตนเองให้เกิดการส่ือสารโต้ตอบให้ผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เสนอความ
คิดเห็นและสะท้อนกลับโดยผู้จัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมีบทบาทเป็นผู้เอื้ออ านวยส่งเสริมให้
ผู้เข้าร่วมเรียนรู้มีการซักถามการใช้วิจารณญาณของตนเอง 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยใช้กระบวนการเรียนรูแ้บบมีส่วนร่วม 9 ลักษณะใน
งานวิจัย เนื่องจากกิจกรรมศิลปะที่จัด เป็นการจัดท่ีมีระยะเวลาท่ีจ ากัดเพียงส้ันๆ กิจกรรมศิลปะจึงไม่
สามารถท่ีจะมีการวางแผน การจัดการเรียนรู้ท่ีส่งผลในระยะยาวได้ ซึ่ง 9 ลักษณะกระบวนการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมได้แก่ 1.การเรียนรู้ท่ีสร้างจิตส านึกทางอุดมการณ์ ส านึกของคุณค่า ศักด์ิศรีของมนุษย์ 
และพลังของการรวมกลุ่มพลังชุมชน เป็นการสร้างส านึกคุณค่า ศักดิ์ศรี ตระหนักในสิทธิเสรีภาพ
คุณค่าของตนเองและชุมชน เป็นการพัฒนาความรู้ความสามารถของบุคคล น าไปสู่ผลของการเข้ามามี
ส่วนร่วมในสังคม และเสริมความเข้มแข็งขององค์กรชุมชน 2. การเรียนรู้แบบองค์รวมเช่ือมโยง
สัมพันธ์กัน เป็นการค้นหาคุณค่าเดิมท่ีมีอยู่ในชุมชน เป็นส่ิงท่ีชุมชนสร้างขึ้นเอง 3. การเรียนรู้ท่ี
ประสานระหว่างการเรียนรู้เชิงประจักษ์ร่วมกับทฤษฎี มีการเรียนรู้ทฤษฎีร่วมกับการปฏิบัติ เป็นการ
เรียนรู้ด้วยตัวเอง และเรียนรู้จากการแลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้อื่น 4. การเรียนรู้ตรงจากการเห็น
จริงหรือการแลกเปล่ียนประสบการณ์ตรง เป็นการเรียนรู้ท่ีได้พบเห็นของจริง จับต้องสัมผัสได้ หรือได้
แลกเปล่ียนกับผู้มีประสบการณ์ตรงด้วยตนเอง 5. ให้ผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เป็นหัวใจส าคัญของการ
เรียนรู้ เปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเป็นผู้ค้นหาข้อมูล ประเมินปัญหา ความต้องการ และความ
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จ าเป็นของการเรียนรู้ด้วยตนเอง 6. ใช้กระบวนการกลุ่มท่ีเน้นความร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและ
กัน ใช้ความร่วมมือในกระบวนการกลุ่มเสริมการเรียนรู้ ยอมรับความคิดเห็นท่ีแตกต่าง แสดง
ศักยภาพของตนเอง และให้โอกาสซึ่งกันและกัน 7. เน้นกระบวนการมากกว่าเนื้อหา ไม่มุ่งเน้นผลของ
การเรียนรู้ด้านเนื้อหาว่าผิดหรือถูก แต่เน้นการเรียนรู้ของผู้เข้าร่วมว่าสามารถแสดงออกและ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ของตนเองได้อย่างเต็มท่ี 8. เน้นการสร้างบรรยากาศเรียนรู้แบบไม่เป็น
ทางการ ผู้จัดและผู้เข้าร่วมการเรียนรู้มีความเป็นกันเอง  9. จัดวางความสัมพันธ์ที่เสมอภาคเท่าเทียม
กัน ความสัมพันธ์ระหว่างผู้จัด และผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความสัมพันธ์แบบเท่าเทียม 
 2.7.6  การมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 

  2.7.6.1  บันไดแห่งการมีส่วนร่วมของเด็กประกอบด้วย 8 ขั้น (โรเจอร์ ฮาร์ท แปล
โดย จงเจริญ ศรแก้ว, 1979)  คือ  
    1.  ถูกบงการ   
    2.  เป็นไม้ประดับ   
    3.  ท าพอเป็นพิธี   
    4.  ถูกมอบหมายให้ท า แต่ก็ได้รับทราบก่อน   
    5.  ได้รับการปรึกษาและรับทราบ   
    6.  ผู้ใหญ่ริเริ่ม ร่วมตัดสินใจกับเด็ก   
    7 . เด็กริเริ่ม และก าหนด   
    8.  เด็กริเริ่ม ร่วมตัดสินใจกับผู้ใหญ่   
   
 โดยในกลุ่มช่วงขั้นที่ 1 - 3 จะเป็นระดับข้ันท่ีไม่มีส่วนร่วม และกลุ่มช่วงขั้นที่ 4 - 8 จะเป็น
ระดับของการมีส่วนร่วม   
  2.7.6.2  การมีส่วนร่วมของเด็กตามแนวคิดของ บาร์บาร่า แฟรงคลิน (Franklin, 
1997) ได้แบ่ง ระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน ในการท างานร่วมกับผู้ใหญ่ออกเป็น 10 
ระดับได้   ดังนี้  
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ตารางที่ 8 แนวคิดของ บาร์บาร่า แฟรงคลิน (Franklin, 1997) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  2.7.6.3  การมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในการตัดสินใจร่วมกับผู้ใหญ่ของ แกริ
สัน แลนส์ดาวน์ (Lansdown, 2001) ประกอบด้วย 3 แนวทาง คือ   
   1. แนวทางการปรึกษาหารือ ได้แก่ ผู้ใหญ่ริเริ่ม ผู้ใหญ่น า ผู้ใหญ่ควบคุม 
บทบาทของเด็กตามแนวทางนี้ คือ “เด็กไม่ได้ร่วมคิด ไม่ได้ร่วมตัดสินใจ” 
   2. แนวทางการมีส่วนร่วม ได้แก่ ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วมในกระบวนการ
และติดตามผล บทบาทของเด็กตามแนวทางนี้ คือ “เด็กได้ร่วมคิด แต่ไม่ได้ร่วมตัดสินใจ” 
   3. แนวทางในการริเริ่ม ได้แก่ เด็กและเยาวชนก าหนดประเด็นปัญหาและ
เป็นผู้น า ผู้ใหญ่สนับสนุน บทบาทของเด็กตามแนวทางนี้ คือ “เด็กได้คิด ได้ตัดสินใจ” 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับ แนวคิดของ บาร์บาร่า แฟรงคลิน (Franklin, 1997) 
0 เด็กและเยาวชนถูกละเลย 
1 ผู้ใหญ่ก าหนกฎและตัดสินใจท้ังหมด 
2 ผู้ใหญ่ก าหนด ให้เหตุผลและอธิบาย 
3 ผู้ใหญ่ก าหนด เด็กได้ร่วมรับฟังและคล้อยตาม 
4 ผู้ใหญ่ก าหนดกิจกรรมให้ท า เด็กๆเป็นผู้ปฏิบัติตาม 
5 ผู้ใหญ่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ เด็กได้ตัดสินใจในประเด็นเล็กๆ 
6 ผู้ใหญ่ให้เด็กแสดงความคิดเห็น 
7 ผู้ใหญ่หารือกับเด็ก และตัดสินใจร่วมกัน 
8 ผู้ใหญ่กับเด็กตัดสินใจร่วมกัน 
9 เด็กและเยาวชนน า ผู้ใหญ่สนับสนุน 
10 เด็กและเยาวชนริเริ่มก าหนด และตัดสินใจ 
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ตารางที่ 9 ตารางเปรียบเทียบระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 

แนวคิดของ 
โรเจอร์ ฮาร์ท  
(Hart, 1979) 

แนวคิดของ  
บาร์บาร่า แฟรงคลิน 
(  Franklin, 1997) 

แนวคิดของ 
แกริสัน แลนส์ดาวน ์

( Lansdown, 
2001) 

สรุป 

1. ถูกบงการ 

ระดับ 0 เด็กและ
เยาวชนถูกละเลย 

ระดับ 1 ผู้ใหญ่ก าหน
กฎและตัดสินใจ

ท้ังหมด 
ระดับ 2 ผู้ใหญ่ก าหนด 
ให้เหตุผลและอธิบาย 

การปรึกษาหารือ 
(ผู้ใหญ่ริเริ่ม ผู้ใหญ่น า

และควบคุม) 

ผู้ใหญ่ริเริ่ม  
และด าเนินการ 

2. เป็นไม้ประดับ 
ระดับ 3 ผู้ใหญ่ก าหนด 
เด็กได้ร่วมรับฟังและ

คล้อยตาม 

3. ท าพอเป็นพิธ ี
ระดับ 4 ผู้ใหญ่ก าหนด
กิจกรรมให้ท า เด็กๆ

เป็นผู้ปฏิบัติตาม 

4. ถูกมอบหมายให้ท า 
แต่ก็ได้รับทราบก่อน 

ระดับ 5 ผู้ใหญ่มี
อิทธิพลต่อการตัดสินใจ 

เด็กได้ตัดสินใจใน
ประเด็นเล็กๆ 

การมีส่วนร่วม 
(ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วน
ร่วมในกระบวนการ

และติดตามผล) 

ผู้ใหญ่ริเริ่ม 
เด็กมีส่วนร่วม 

5. ได้รับการปรึกษาและ
รับทราบ 

ระดับ 6 ผู้ใหญ่ให้เด็ก
แสดงความคิดเห็น 

6. ผู้ใหญ่ริเร่ิม  
ร่วมตัดสินใจกับเด็ก 

ระดับ 7 ผู้ใหญ่หารือกับ
เด็ก และตัดสินใจ

ร่วมกัน 
7. เด็กริเริ่ม และ

ก าหนด 
ระดับ 8 ผู้ใหญ่กับเด็ก

ตัดสินใจร่วมกัน 
การริเร่ิม 

(เด็กและเยาวชน
เด็กริเริ่ม  

ผู้ใหญ่สนับสนนุ 
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แนวคิดของ 
โรเจอร์ ฮาร์ท  
(Hart, 1979) 

แนวคิดของ  
บาร์บาร่า แฟรงคลิน 
(  Franklin, 1997) 

แนวคิดของ 
แกริสัน แลนส์ดาวน ์

( Lansdown, 
2001) 

สรุป 

8. เด็กริเริ่ม ร่วม
ตัดสินใจกับผู้ใหญ ่

ระดับ 9 เด็กและ
เยาวชนน า ผู้ใหญ่

สนับสนุน 
ระดับ 10 เด็กและ

เยาวชนริเริ่มก าหนด 
และตัดสินใจ 

ก าหนดประเด็นปัญหา
และเป็นผู้น า ผู้ใหญ่

สนับสนุน) 

 
จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า ระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน แบ่งได้ 3 ระดับ คือ 
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ตารางที่ 10 ตารางสรุประดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ดังนั้น แนวทางในการพฒันากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน มีหลักการดังนี้ 
  1.  องค์ประกอบของการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน ได้แก่ 1)  การค้นหาปัญหา 
สาเหตุของปัญหา และแนวทางแก้ไข 2)  การตัดสินใจเลือกแนวทาง และวางแผนแก้ไขปัญหา 3)  
การปฏิบัติตามแผน และ 4)  การประเมินผลกิจกรรม    
  2.  ระดับของการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน ประกอบด้วย 3 ระดับ 
ได้แก่ 1)  ผู้ใหญ่ริเริ่ม และด าเนินการ 2)  ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม และ 3)  เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่
สนับสนุน  

1. ผู้ใหญ่ริเริ่ม และด าเนินการ  มีลักษณะดังนี้   
  1.1เด็กและเยาวชนถูกละเลย 
  1.2 ผู้ใหญ่ก าหนดกฎและตัดสินใจท้ังหมด 
  1.3 ผู้ใหญ่ก าหนด เด็กร่วมรับฟังและคล้อยตาม 
  1.4 ผู้ใหญ่ก าหนดกิจกรรมให้ท า เด็กๆเป็นผู้ปฎิบัติ 
2. ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม  มีลักษณะดังนี้    
  2.1 ผู้ใหญ่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ เด็กได้ตัดสินใจในประเด็นหลักๆ 
  2.2 ผู้ใหญ่ให้เด็กแสดงความคิดเห็น 
  2.3 ผู้ใหญ่ให้ค าปรึกษาแก่เด็ก และพิจารณาความคิดเห็นของเด็ก  
3. เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน   มีลักษณะดังนี้   
   3.1 ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน  
  3.2 เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน 
  3.3 เด็กริเริ่ม  และร่วมตัดสินใจกับผู้ใหญ่ 
 ซึ่งเป้าหมายระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในงานวิจัย คือ เมื่อเด็ก
และเยาวชนเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ สามารถพัฒนาเด็กและเยาวชนในชุมชนให้มีส่วน
ร่วมในระดับท่ี 2 คือ ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม หรือมากกว่านั้น 
(โรเจอร์ ฮาร์ท, 1979 แปลโดย จงเจริญ ศรแก้ว; Franklin, 1997; Gerison 
Lansdown, 2001) 



 59 

ซึ่งการจัดกิจกรรมศิลปะสามารถพัฒนาเด็กและเยาวชนในชุมชนให้มีส่วนร่วมในระดับท่ี 2 คือ ผู้ใหญ่
ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม หรือมากกว่านั้น 
  3.  องค์ประกอบในการสอน ประกอบด้วย 5 อย่าง คือ 1)  วัตถุประสงค์การสอน  
2)  ก าหนดเนื้อหา 3)  กิจกรรมการสอน 4)  ส่ือการสอน และ 5)  การวัดและประเมินผล 
  4.  ชุมชนต้นแบบ ประกอบด้วย 3 ชุมชน ได้แก่ 1)  เพชรบุรี ดีจัง 2)  บางกอกนี้ ดี
จัง และ 3)  รองเมือง เรืองยิ้ม  
 
8.  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 8.1  งานวิจัยในประเทศ 

  วิบูลย์ชัย ใยบัวเทศ (2551) ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบการสอนศิลปศึกษา
โดยใช้กิจกรรมศิลปศึกษาแบบสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 1-3 
ผลการวิจัยพบว่า ผู้เช่ียวชาญส่วนใหญ่มีความคิดเห็นต่อรูปแบบการสอนศิลปศึกษา โดยใช้กิจกรรม
ศิลปศึกษาแบบสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 1-3 โดยใช้เนื้อหาเรื่อง
ทัศนธาตุใน 3 ประเด็น 1) รูปแบบการสอนศิลปศึกษาโดยการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมท่ีมีความ
เหมาะสมมากท่ีสุดคือ ความเมตตากรุณา ความซื่อสัตย์สุจริต และความพอเพียง 2) รูปแบบการสอน
ศิลปศึกษา โดยการจัดกิจกรรมศิลปศึกษาท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ การวาดภาพระบายสี การ
พิมพ์ภาพ และการปั้น และ3) รูปแบบการสอนศิลปศึกษา เรื่องทัศนธาตุ ตามองค์ประกอบท้ัง 6 
อย่าง ท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ( 1) เส้น : การวาดเส้นตรงแนวตั้ง (2) สี : การใช้สีเขียว (3) 
รูปร่างและรูปทรง : รูปทรงตามธรรมชาติ (4) แสงและเงา (5) พื้นผิว : การท าให้พื้นผิวเรียบ และ (6) 
ช่องว่าง : การปล่อยให้มีพื้นท่ีว่างท่ีพอเหมาะ  ประเด็นท่ี 2 คือ ผู้เชียวชาญส่วนใหญ่มีความคิดเห็นต่อ
รูปแบบการสอนศิลปศึกษา โดยใช้กิจกรรมศิลปศึกษาแบบสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมส าหรับ
นักเรียนประถมศึกษาปีท่ี 1-3 โดยใช้เนื้อหาเรื่องหลักส าคัญการออกแบบ ใน 3 ประเด็น 1) รูปแบบ
การสอนศิลปศึกษาโดยการสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ ความ
สามัคคี ความซื่อสัตย์สุจริต และความพอเพียง 2) รูปแบบการสอนศิลปศึกษาโดยการจัดกิจกรรม
ศิลปศึกษาท่ีมีความเหมาะสมมากท่ีสุด คือ การวาดภาพระบายสี กาพิมพ์ภาพ และการปั้น และ3) 
รูปแบบการสอนศิลปศึกษาเรื่องหลักส าคัญของการออกแบบท้ัง 9 ประการ ท่ีมีความเหมาะมากท่ีสุด 
คือ (1) เอกภาพ : ความเป็นหนึ่งเดียวกัน (2) ดุลยภาพ : ความสมดุล : ความสมดุลท่ีท าให้เกิดความ
พอดี (3) สัดส่วน : ส่วนประกอบของรูปร่างรูปทรงท่ีมีระยะ และสัมพันธ์กนั (4) ความกลมกลืน : 
ผสมผสานร่วมเป็นหนึ่งเดียว (5) ความขัดแย้ง : การตัดกันของคู่สี (6) จังหวัด : การซ้ ากันอย่าง
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ต่อเนื่อง และมีช่วงห่างท่ีเท่ากัน (7) การท าซ้ า : การจัดวางให้ดูเป็นกลุ่มก้อน (8) การลดหล่ัน : การ
เปล่ียนแปลงแบบค่อยเป็นค่อยไป และ(9) ทิศทาง : รูปแบบการช้ีน าท่ีมีความชัดเจน 
  อารี เกษมรัติ (2553) ศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เป็นกลุ่มและ
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ปกติท่ีมีต่อความเช่ือมั่นในตนเองของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการอบรมเล้ียงดู
แบบเข้มงวดกวดขันและแบบรักทะนุถนอมผลปรากฏว่า เด็กปฐมวัยที่ได้รับการอบรมเล้ียงดูแบบ
เข้มงวดกวดขันเมื่อท ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เป็นกลุ่ม มีความเช่ือมั่นในตนเองสูงกว่าเด็กปฐมวัยที่
ได้รับการอบรมเล้ียงดูแบบรักทะนุถนอมเมื่อท ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ปกติ 
  คานธีชา บุญยาว (2554) ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อเสริมสร้าง
การเห็นคุณค่าในตนเองของผู้สูงอายุในแต่ละช่วงวัย การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง 
(Preexperimental Research) โดยใช้แผนการทดลองท่ีเรียกว่า One Group pretest – Posttest 
Design ศึกษากลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว ดังนี้ 1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ผู้สูงอายุท่ีมีอายุ 60 
ปีข้ันไป ท่ีพักอาศัยในศูนย์พัฒนาการจัดสวัสดิการสังคมผู้สูงอายุบ้านบางแค มีคุณสมบัติตามเกณฑ์ท่ี
ก าหนดและมีความสมัครใจเข้าร่วมกิจกรรม 2.  ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษา ได้แก่ ตัวแปรต้น คือ 
กิจกรรมศิลปะ ตัวแปรตาม คือ ระดับการเห็นคุณค่าในตนเองของผู้สูงอายุ ผลการวิจัย ระดับการเห็น
คุณค่าในตนเองของผู้สูงอายุ ทุกช่วงวัยหลังการทดลองสูงกว่าก่อนทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ0.05 สรุปว่ากิจกรรมศิลปะเพื่อเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองสามารถน าไปใช้เพื่อเป็น
ประโยชน์ในการเสริมสร้างการเห็นคุณค่าในตนเองของผู้สูงอายุ 
  ไข่มุก พงศ์สถาพร (2554) ศึกษาเกี่ยวกับการน าเสนอแนวทางในการจัดกิจกรรม
การปั้นเพื่อส่งเสริมพัฒนาการศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ 1) ครู
ปฐมวัยในโรงเรียนท่ีมีการเปิดสอนช้ันอนุบาลท่ี 1 – 3 สังกัดส านักงานคณะกรรมการศึกษาเอกชน ท่ี
จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 จ านวน 650 โรงเรียนใน
กรุงเทพมหานคร 2) ผู้เช่ียวชาญ/นักวิชาการทางด้านศิลปศึกษาหรือด้านการศึกษาปฐมวัย หรือครู/
อาจารย์ท่ีสอนวิชาศิลปศึกษาในระดับปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างประชากร คือ 1) ครูปฐมวัย ใช้วิธีแบบสุ่ม
แบบง่าย (Simple Random Sampling) สังกัดส านักงานคณะกรรมการศึกษาเอกชน โดยก าหนด
เกณฑ์ไว้ว่าต้องเป็นครูปฐมวัยที่จัดกิจกรรมศิลปะ ท่ีมีการเปิดสอนช้ันอนุบาลปีท่ี 1 – 3 สังกัด
ส านักงานคณะกรรมการศึกษาเอกชน ท่ีจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 
2546 จ านวน 250 คน โรงเรียนละ 1 คน ผลการวิจัย 1) ครูปฐมวัยมีแนวโน้มในการจัดกิจกรรมการ

การปัน้ส าหรับเด็กปฐมวัยในอนาคตมากท่ีสุด(xˉ)โดยสนใจการจัดกิจกรรมการปั้นท่ีแปลกใหม่ (xˉ 
=4.37) ผู้เช่ียวชาญหรือนักวิชาการมีความคิดเห็นว่า ควรจะบูรณาการกิจกรรมการปั้นเข้ากับวิชาอื่นๆ
หรือกิจกรรมประกอบอาหาร และจัดกิจกรรมให้เด็กได้เรียนรู้วิธีการสร้างวัสดุในงานปั้นด้วยตนเอง 
(ร้อยละ50) ผลจากการสังเกตเพิ่มเติม พบว่า วิธีท่ีครูสอนมีผลต่อความสนใจของเด็กเป็นอย่างมาก 
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(ร้อยละ 60) 2) แนวทางในการจัดกิจกรรมการปั้น เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทางศิลปะส าหรับเด็ก
ปฐมวัยสามารถน าเสนอได้ 3 แนวทาง คือ ก) การจัดกิจดรรมการปั้นโดยบูรณาการระหว่าง
ชีวิตประจ าวันและสาขาวิชาต่างๆ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ สังคม ภาษา และดนตรี เป็นต้น ข) 
การจัดกิจกรรมการสร้างวัสดุส าหรับงานปั้นด้วยตนเอง ค) การจัดกิจกรรมการปั้นโดยใช้วัสดุท่ี
สามารถรับประทานได้ ภายใต้องค์ประกอบของการจัดกิจกรรมท้ัง 5 ด้านท่ีสอดคล้องกัน คือ 
วัตถุประสงค์ ลักษณะของกิจกรรมการปั้น วิธีการสอน ส่ือและวัสดุ และการประเมินผล 
  ภานุมาส  มหาทรัพย์สกุล (2555) ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัติท่ีมีต่อจิตส านึกสาธารณะของนักศึกษาการศึกษานอกระบบ ผลการวิจัยพบว่า 1. กิจกรรมการ
เรียนรู้จากการปฏิบัติท่ีมีต่อจิตส านึกสาธารณะของนักศึกษาการศึกษานอกระบบ ได้แก่ การจัดต้ัง
กลุ่มท าแผนท่ีชุมชนออกส ารวจถ่ายภาพเพื่อค้นหาปัญหา วางแผนร่วมกันโดยแผนภาพความคิด ลง
มือเรียนรู้มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม และเปล่ียนความรู้ประสบการณ์อภิปรายเชิงวิพากษ์ซึ่งกันและ
กัน สรุปสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ของแต่ละบุคคลเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับปัญหาด้วยการสร้าง
ภาพฝัน และผู้เข้าร่วมกิจกรรมประเมินตนเอง 2. กลุ่มทดลองมีค่าเฉล่ียความรู้ พฤติกรรม และ
ทัศนคติจิตส านึกสาธารณะหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 และมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 3. การน าเสนอแนวทางการเรียนรู้จากการปฏิบัติท่ีมีต่อ
จิตส านึกสาธารณะของนักศึกษาการศึกษานอกระบบ แบ่งออกเป็น 6 ประเด็น ได้แก่ 1)  น าปัญหาท่ี
เกิดขึ้นเป็นโจทย์ของการเรียนรู้ 2)  วางแผนแก้ปัญหา 3) ลงมือเรียนรู้จากการปฏิบัติ 4) เปิดโอกาส
ให้มีการอภิปรายเชิงวิพากษ์ 5) สรุปสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่และน าไปประยุกต์ใช้แก้ปัญหา 6) 
ประเมินผล 
  สมจุฑา ศักดิ์ศรีวิทยากูล (2556) ศึกษาผลการใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อลดพฤติกรรม
ก้าวร้าวของวัยรุ่นในศูนย์ฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนชายบ้านมุทิตา ผลการวิจัยพบว่า 1. วัยรุ่นกลุ่ม
ทดลองภายหลังการรับกิจกรรมศิลปะ มีระดับคะแนนพฤติกรรมก้าวร้าว ไม่แตกต่างจากก่อนรับ
กิจกรรมศิลปะ 2. วัยรุ่นกลุ่มทดลองภายหลังการรับกิจกรรมศิลปะ มีระดับคะแนนพฤติกรรมก้าวร้าว 
ไม่แตกต่างจากวัยรุ่นกลุ่มควบคุม ซึ่งไม่สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีต้ังไว้ กล่าวคือ กิจกรรมศิลปะ ไม่
สามารถท าให้วัยรุ่นในศูนย์ฝึกและอบรมเด็กและเยาวชนบ้านมุทิตามีพฤติกรรมก้าวร้าวลดลงได้ จึง
ควรปรับปรุงกิจกรรมให้เหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง เช่น น าผู้ปกครองเข้ามามีส่วนร่วมเพื่อสร้างแรง
เสริมทางบวกให้เกิดการปรับเปล่ียนพฤติกรรม พร้อมท้ังควบคุมปัจจัยต่างๆ ได้แก่ การมีผู้ช่วยตลอด
ระยะเวลาในการท ากิจกรรมการควบคุมสถานการณ์แวดล้อมของกลุ่มตัวอย่าง เป็นต้น 
  วสุ  สกุลรัตน์ (2557) ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียน
โดยใช้ความร่วมมือระหว่างบุคคลต่างวัยในกิจกรรมศิลปะที่มีต่อการเสริมสร้างสัมพันธภาพระหว่าง
บุคคล ผลการวิจัยพบว่า 1. การพัฒนากิจกรรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนโดยใช้ความร่วมมือ
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ระหว่างบุคคลต่างวัยในกิจกรรมศิลปะที่สอดคล้องต่อการเสริมสร้างสัมพันธภาพระหว่างบุคคลต่างวัย
ท่ีมุ่งเน้นถึงการประสานความร่วมมือระหว่างวัยและการรวมกลุ่มทางสังคม นั้นประกอบด้วย
องค์ประกอบ 8 ด้าน คือ 1) มีเนื้อหาท่ีสอดคล้องต่อการเสริมสร้างสัมพันธภาพระหว่างบุคคล 2) 
ความแตกต่างระหว่างวัยไม่เป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ 3) มีกระบวนการเรียนรู้ท่ีมุ่งเน้นถงึความ
ร่วมมือระหว่างบุคคลต่างวัย 4) การสร้างบรรยากาศแห่งสัมพันธภาพ 5) การสร้างความไว้วางใจต่อ
การเข้าร่วมเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม 6) กระตุ้นให้ผู้เรียนใช้ความร่วมมือในการแสวงหาความรู้ไปสู่การ
ค้นพบค าตอบร่วมกัน 7) การเตรียมความพร้อมจากความร่วมมือในการเผชิญต่อปัญหา 8) การ
วิเคราะห์กระบวนการกลุ่มจากการสะท้อนความคิดเห็นส่วนร่วมกัน 2. ผลของการจัดกิจกรรมศึกษา
นอกระบบโรงเรียนโดยใช้ความร่วมมือระหว่างบุคคลต่างวัยในกิจกรรมศิลปะที่มีต่อการเสริมสร้าง
สัมพันธภาพระหว่างบุคคลต่างวัยในกิจกรรมศิลปะส่งผลต่อระดับสัมพันธภาพระหว่างบุคคลต่างวัย
ของผู้เรียนกลุ่มทดลองในระดับท่ีมากท่ีสุด 
  จากการศึกษางานวิจัยในประเทศท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า งานวิจัยเกี่ยวกับการมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนมีความหลากหลาย เน้นไปทางการจัดกิจกรรมกลุ่มและการร่วมมือ 
ส่วนการจัดกิจกรรมศิลปะให้แก่เด็กและเยาวชนมีการจัดกิจกรรมเพื่อส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลต่างวัย และกิจกรรมท่ีช่วยในการปรับเปล่ียนพฤติกรรมต่างๆท้ังในด้านอารมณ์ และสังคม 
 8.2  งานวิจัยต่างประเทศ 

  Hess (2003) ศึกษาเกี่ยวกับผลของการใช้กิจกรรมศิลปะบ าบัดท่ีมีผลต่อทักษะทาง
สังคมของเด็ก ผลการวิจัยพบว่า การท ากิจกรรมศิลปะในช่วงปิดเทอม เป็นการส่งเสริมการท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่ม ให้เด็กใช้ประสบการณ์ตัวเองในการแก้ไขปัญหา ซึ่งจะเกี่ยวข้องกับ ความไว้วางใจ
,ความซื่อสัตย์สุจริต,ความเมตตา,ความเป็นพลเมือง,ความเคารพและความร่วมมือ การวาดภาพ
จิตรกรรมฝาผนัง เป็นกิจกรรมศิลปะอย่างหนึ่งท่ีช่วยให้เด็กได้เรียนรู้การท างานร่วมกัน เป็นศิลปะใน
รูปแบบการสร้างชุมชน ช่วยพัฒนาทักษะทางด้านสังคมการอยู่ร่วมกันและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ในตัวเด็ก 
  Holman (2003) ศึกษาเกี่ยวกับผลของกิจกรรมศิลปะในการพัฒนาทักษะความ
พร้อมของโรงเรียน ผลการวิจัยพบว่า การให้ความส าคัญกับกิจกรรมศิลปะเพื่อความประสบผลส าเร็จ
ชองโรงเรียนสรุปได้ ดังนี้ 1. กิจกรรมศิลปะที่มีประสิทธิภาพสามารถช่วยพัฒนาโรงเรียนได้ 2. ผู้ใหญ่
ควรให้ข้อเสนอแนะแนวทางท่ีดี พูดคุยเกี่ยวกับศิลปะของพวกเขาและถามค าถามตามความเหมาะสม 
3. เด็กควรน าเสนอความหลากหลายของวัสดุและเครื่องมือในขั้นตอนการท า 4. ท างานเป็นกลุ่มเพื่อ
เพิ่มทักษะทางสังคม 
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  Elgar (2005) ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะใน Cape Town 
ส่งผลต่อความสัมพันธ์ทางจิตสังคมและความเช่ือมั่นในศีลธรรมในการสร้างงานศิลปะ ผลการวิจัย
พบว่า Thupelo Workshop เป็นกิจกรรมศิลปะของสถาบัน Greatmore เมือง Cape Town ใน
เริ่มแรกคนผิวขาวจะมีการเหยียดคนผิวสีและเช้ือชาติ ต่อมาเมื่อมีการจัดกิจกรรมศิลปะ Thupelo 
Workshop ขึ้นท าให้คนผิวขาวและผิวสีได้ท ากิจกรรมร่วมกัน เป็นท้ังผู้รับความรู้และผู้ให้ความรู้ใน
การท ากิจกรรม จึงท าให้การท ากิจกรรมศิลปะเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการส่งเสริมพัฒนาสุขภาพประชา
ชนและชุมชน ท่ีจะช่วยในการบ าบัดจิตสังคม ช่วยอ านวยความสะดวกในการส่ือสารข้ามเช้ือชาติซึ่งมี
มากใน Cape Town  ท่ีมีความหลากหลายทางวัฒนธรรม  
  Sotiropoulou (2012) ศึกษาเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมในห้องเรียนช่วยส่งเสริมด้าน
จินตนาการและความต่ืนตาต่ืนใจ ก่อให้เกิดประสบการณ์ จึงควรจัดกิจกรรมให้บ่อยท่ีสุดเท่าท่ีจะ
เป็นไปได้ เพื่อการศึกษาทางสุนทรียศาสตร์ในโรงเรียน การเรียนรู้กิจกรรมศิลปะทางการภาพ 
ยกตัวอย่างเช่นการพูดออกเสียง การเป็นช่างภาพ การแสดงละคร ล้วนแล้วแต่เป็นกิจกรรมท่ี
แสดงออกถึงอารมณ์ และเป็นการส่ือสารท่ีชัดเจน การเรียนรู้สุนทรียศาสตร์ผ่านกิจกรรมต่างๆ และ
เทคนิคในการสอนงานศิลปะผ่านสุนทรียศาสตร์ เน้นการให้ผู้เรียนแสดงออกทางร่างกาย เพลง 
ประติมากรรม เป็นต้น ซึ่งจากตัวอย่างวิจัย การแสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างการใช้งานทางด้าน
ศิลปะและการพัฒนาทางภาษาในกิจกรรมวิเคราะห์หัวข้อในการศึกษานี้ แสดงให้เห็นว่า กิจกรรมด้าน
ความงามท่ีมีผลในเชิงบวกต่อสภาพแวดล้อมทางสังคมในระหว่างการเรียนการสอนของภาษา 
โดยเฉพาะการเรียนภาษาพร้อมกับกิจกรรมด้านสุนทรียศาสตร์ท่ีดูเหมือนจะดึงดูดความสนใจ และมี
ส่วนร่วมกับความหลากหลายของผู้เรียน กิจกรรมด้านสุนทรียศาสตร์ช่วยให้เด็กมีแรงบันดาลใจในการ
เรียนรู้ท่ีดี มีความนับถือตนเอง และมีความสัมพันธ์ภายในกลุ่มโรงเรียน 
  Whiteland (2013) ศึกษาเกี่ยวกับการท างานศิลปะร่วมกัน เป็นการแลกเปล่ียน
ประสบการณ์ท่ีถูกวาดขึ้นมาในหนังสือ ซึ่งในหนังสือประกอบด้วยรูปภาพของผู้ใหญ่และเด็กท่ีท างาน
ร่วมกัน เด็กและผู้ใหญ่จะคุ้นเคยกันมากขึ้น ซึ่งผู้ใหญ่จะเข้าใจในความเป็นเด็ก ส่วนเด็กก็เข้าใจค า
ตักเตือนของบุคคลท่ีแก่กว่า ซึ่งการจัดกิจกรรมศิลปะเป็นหน้าท่ีของส่วนบริการด้านการเรียนรู้ ถ้าขาด
ส่วนนี้ไปอาจไม่สามารถเข้าถึงได้  
  Elizabeth (2013) ได้ศึกษาเอกสารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบในเรื่องของความ
ซับซ้อน และน าไปสู่การจัดกิจกรรมศิลปะหลังเลิกเรียน ท่ีมักมองข้ามและไม่ใส่ใจด้านการประเมิน 
โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงคุณภาพ มีการใช้เครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ 
แบบสังเกต แบบประเมินการท างานศิลปะ กลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย คือ ห้องเรียน จ านวน 1 
ห้องเรียน ท่ีอยู่ในหลักสูตรการเรียนร่วมแบบสหสัมพันธ์ โดยมีผู้เข้าร่วมหลักท้ังหมด 23 คน ครูผู้สอน 
1 คน ผู้ก่อตั้งหลักสูตร 1 คน และครอบครัวของผู้เข้าร่วมอีก 9 ครอบครัว ใช้ระยะเวลาในการเก็บ
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ข้อมูล 4 ภาคการศึกษา ผลการวิจัย ด้านผลผลิต คือ กิจกรรมศิลปะหลังเลิกเรียนประกอบด้วย
ลักษณะเด่น 3 ประการ คือ 1) ความสัมพันธ์ของผู้เข้าร่วมทั้งทางร่างกายและจิตใจ 2) ลักษณะ
กิจกรรมสามารถสร้างแรงจูงใจในการสร้างงานศิลปะ 3) กิจกรรมท่ีจัดต้องเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 
ผลลัพธ์ คือ การพัฒนาแนวทางในการสร้างกิจกรรมศิลปะหลังเลิกเรียนท่ีเน้นความเรียบง่าย ความ
เป็นส่ือกลางในการพัฒนาทักษะและแนวคิด 
  Laroche (2015) ศึกษาเกี่ยวกับการเลียนแบบและการตอบสนอง โดยเน้นการวาด
รูป ระบายสี หรือ การปั้น เพื่อให้เด็กๆมีการพัฒนาและใช้เวลาร่วมกัน การจัดสภาพแวดล้อม
ห้องเรียนให้นักเรียนสามารถปฏิสัมพันธ์ ช่วยเหลือ และสนับสนุน พลักดันซึ่งกันและกัน เพื่อพัฒนา
ศักยภาพในการท างาน ซึ่งครูผู้สอนส่ังให้นักเรียนวาดภาพตามหัวข้อท่ีก าหนด โดยครูผู้สอนน ารูปภาพ
ผลงานศิลปะอย่างง่ายมาเป็นตัวอย่าง และผลงานของนักเรียนอีกห้องหนึ่งมา เพื่อเป็นแรงบนัดาลใจ 
ส่ิงท่ีครูผู้สอนเห็นคือ นักเรียนก าลังวาดรูปร่วมกัน ซึ่งหมายถึง การท่ีนักเรียนลอกเลียนแบบจากงาน
ของเพื่อน และปรึกษา พูดคุยกับเพื่อนด้านข้างท่ีวาดรูปเก่งกว่า ซึ่งบ่อยครั้งท่ีนักเรียนบางคนจะไม่
เข้าใจว่าท าไมเพื่อนถึงมาลอกเลียนแบบงานของตน โดยครูจะอธิบายกับนักเรียนว่า การวาดรูปของ
นักเรียนในช้ันนัน้ ไม่ได้วัดความรู้ความสามารถของคนเพียงอย่างเดียว แต่เป็นโอกาสท่ีจะเรียนรู้
ร่วมกัน การเรียนรูร้่วมกันนั้นเป็นทางท่ีจะเรียนส่ิงต่างๆได้ดีท่ีสุด ซึ่งปิกาโซ ได้กล่าวว่า “ไม่มีใคร
หรอกท่ีจะเลียนแบบเหมือนคนอื่นท้ังหมดเสมอไป อาจมีการดัดแปลงส่ิงท่ีเขาได้เลียนแบบให้เข้ากับ
เอกลักษณ์ส่วนตัวของเขาเองก็เป็นได้” การแบ่งกลุ่มตามช่วงอายุ ท าให้เกิดการแบ่งช้ันด้านอายุอย่าง
แพร่หลายซึ่งการแบ่งช้ันตามช่วงอายุท าให้เกิดอุปาทานหมู่ ท าให้เกิดการจ ากัดการแบ่งแยกในช่วง
อายุบางช่วง ซึ่งส่วนใหญ่จะเกิดในกลุ่มท่ีเป็นผู้ใหญ่เสียมาก ท าให้เกิดความไม่เข้าใจกันในระหว่างคน
แก่และวัยรุ่น ซึ่งกิจกรรมด้านศิลปะท าให้เกิดการแลกเปล่ียนทางสังคม โดยสร้างจุดร่วม ท าให้เกิด
ความตระหนักและความเข้าใจในกลุ่มท่ีมีคนต่างอายุกัน 
  จากการศึกษางานวิจัยต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้อง พบว่า งานวิจัยส่วนใหญ่เป็นงานวิจัย
เชิงทดลอง เกี่ยวกับการใช้กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมทางด้านความคิด สติปัญญา อารมณ์และสังคม 
ซึ่งจะน าไปสู่การจัดกิจกรรมศิลปะที่มีคุณภาพ และเหมาะสมกับช่วงวัยเด็กและเยาวชน โดยกิจกรรม
แบบกลุ่มเป็นหนึ่งในกิจกรรมศิลปะที่ช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วม อีกท้ังยังท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ท าให้กล้าท่ีจะแสดงความคิดเห็นของตนเองและรับฟงัความคิดเห็นของผู้อื่น เพื่อให้
พื้นท่ีแก่เด็กและเยาวชนในการเป็นส่วนหนึ่งในสังคม 
 

 

 



บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินการวิจัย 

 การวิจัยเรื่อง “การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน” เป็นการวิจัยเพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน แล้วน าข้อสรุปท่ีได้น ามาพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยมีล าดับข้ันตอนในการด าเนินการวิจัย 2 ข้ันตอน 
ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย ขั้นตอนท่ี 1 คือการศึกษากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ขั้นตอนท่ี 2 คือการพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ 
(Qualitative Research) มาใช้ในการด าเนินการวิจัย โดยมีข้ันตอนการวิจัย 4 ข้ันตอน คือ 
 3.1 การศึกษาเอกสาร และสัมภาษณ์ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน(ก่อนและหลังจัดกิจกรรม) และเด็กเยาวชนที่เข้า
ร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน(ก่อนและหลังจัดกิจกรรม)  
 3.2 การลงพื้นที่ เป็นการลงพื้นท่ีสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ด้วยการวิเคราะห์ข้อมูลจากการตีความ จัดหมวดหมู่ และ
เปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่ละกลุ่มตัวอย่าง 
 3.4 สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ ด้วยการพรรณนาวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากการพัฒนา 
ในแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
3.1 การศึกษาเอกสาร และสัมภาษณ์ 

 การศึกษาเอกสาร และสัมภาษณ์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยมีประเด็นในการศึกษาด้านกิจกรรมศิลปะ 
การมีส่วนร่วมทางสังคม เด็กเยาวชน และชุมชน ศึกษาจากแหล่งต่างๆ ดังนี้ 
 3.1.1 ศึกษาจากเอกสารปฐมภูมิ (Primary Source)  

 ศึกษาจากเอกสารท่ีน าเสนอแนวคิด และประสบการณ์ของผู้เขียนโดยตรง ได้แก่ บทความ
วิชาการ ต ารา งานวิจัยในประเทศ ต่างประเทศ วิทยานิพนธ์ในระดับดุษฎีบัณฑิต มหาบัณฑิต และ 
Internet จากฐานข้อมูลสถาบันวิทยบริการจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในด้าน กิจกรรมศิลปะ เด็กและ
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เยาวชน กระบวนการกลุ่ม ชุมชน แนวคิดการเรียนรู้ฐานชุมชน การศึกษานอกระบบ และการมีส่วน
ร่วม  
 3.1.2 ศึกษาจากการสัมภาษณ์  

 การศึกษาจากการสัมภาษณ์ ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือ
ผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน(ก่อนและหลังจัดกิจกรรม) และเด็กเยาวชนที่เข้าร่วม
กิจกรรมศิลปะในชุมชน(ก่อนและหลังจัดกิจกรรม) ผู้วิจัยรวบรวมข้อมูลจากการศึกษาเอกสาร และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง สร้างกรอบค าถามท่ีเกี่ยวข้องกับประเด็นการวิจัย แล้วน าไปสัมภาษณ์เพื่อเก็บ
ข้อมูลเพิ่มเติมด้านรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนที่
ปฏิบัติจริง กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชน พร้อมท้ังปัญหาและอุปสรรค 
  3.1.2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  

  ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) จาก 
3 กลุ่ม ดังนี้ 
   1) ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ 
เป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะไม่ต่ ากว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน เพื่อศึกษาวิธีการจัด
กิจกรรมศิลปะ กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ปัจจัยท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง ปัญหาและอุปสรรค์ในการจัดกิจกรรม ได้แก่ 
    1.1) นางจ าลอง บัวสุวรรณ ผู้ประสานงานเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 
    1.2) นายสุรนาถ แป้นประเสริฐ ผู้จัดการบางกอกนี้ ดีจัง  
    1.3) นางสาวเสาวรัตน์ ประดาห์ เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนา
เด็ก 
   2) แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (ก่อนและ
หลังจัดกิจกรรม) โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ เป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน จ านวน 9 ท่าน เพื่อศึกษาลักษณะกิจกรรมศิลปะ กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ปัจจัยท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง ปัญหาและอุป
สรรค์ในการจัดกิจกรรม ได้แก่ 
    2.1) นางสาว สุนิสา ประทุมเทือง แกนน าชุมชนเพชรบุรี ดีจัง 
    2.2) นางสาว เนตรนภา รุ่มรวย แกนน าชุมชนเพชรบุรี ดีจัง 
    2.3) นายปราโมทย์ คลังแก้ว แกนน าชุมชนเพชรบุรี ดีจัง 
    2.4) นางสาวชุติมา กฤษกรณ์ แกนน าชุมชนบางกอกนี้ ดีจัง 
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    2.5) นายสุขวิชัย อิทธิสุคนธ์ แกนน าชุมชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    2.6) นายจิรพงษ์ อินกอง แกนน าชุมชนบางกอกนี ้ดีจัง 
    2.7) นางสาวติ๋ม ชูแก้ว แกนน าชุมชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
    2.8) นางสาวรัสมี ทอนทอง แกนน าชุมชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
    2.9) นางสาวษรขวัญ ผุดบัวน้อย แกนน าชุมชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
   3) เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (ก่อนและหลังจัด
กิจกรรม) โดยมีเกณฑ์ในการคัดเลือก คือ เป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์ในการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน จ านวน 15 คน เพื่อศึกษาระดับการมีส่วนร่วมในกิจกรรมศิลปะของเด็กและเยาวชน ปัจจัยท่ี
ส่งผลให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน และลักษณะกิจกรรม
ศิลปะที่สนใจ ได้แก่ 
    3.1) นายสุภาพ เสียงหวาน เด็กเยาวชนเพชรบุรี ดีจัง 
    3.2) นางสาวพัชราพร ทวีสุข เด็กเยาวชนเพชรบุรี ดีจัง 
    3.3) นายภูรี  ชฎาแก้ว เด็กเยาวชนเพชรบุรี ดีจัง 
    3.4) นายวีรภัตร แสงธิป เด็กเยาวชนเพชรบุรี ดีจัง 
    3.5) เด็กหญิงวรรณนิศา นวลอิ่ม เด็กเยาวชนเพชรบุรี ดีจัง 
    3.6) เด็กชายเฟรม สองพล เด็กเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    3.7) เด็กหญิงมนทิรา ผลาสินธุ์ เด็กเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    3.8) เด็กหญิงธราธิป สนธิ์น้อย เด็กเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    3.9) เด็กหญิงกตัญญู กัลยาภานันท์ เด็กเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    3.10) เด็กชายชนาธิป ภาพโพธิ เด็กเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 
    3.11) นายเศรษฐศักดิ์ จตุปัญญาโชติกุล เด็กเยาวชนรองเมือง 
เรืองยิ้ม 
    3.12) นายกันตกณ ศิวายพราหมณ์ เด็กเยาวชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
    3.13) นายสมเกียรติ โพธิ์ลิน เด็กเยาวชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
    3.14) นายพงศกร แก้วไพรสี เด็กเยาวชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
    3.15) นายเบญจพจน์ รักษ์กระโตก เด็กเยาวชนรองเมือง เรืองยิ้ม 
  3.1.2.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

  เพื่อศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 
   1) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของ
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ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ โดยโครงสร้างของค าถามส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการจัด
กิจกรรมศิลปะ จะเน้นหลักการจัดกิจกรรมศิลปะ การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
   2) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของแกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (ก่อนจัดกิจกรรม) โดยโครงสร้างของค าถาม
ส าหรับแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน จะเน้นหลักการจัดกิจกรรมศิลปะ 
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
   3) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของเด็ก
และเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (ก่อนจัดกิจกรรม) โดยโครงสร้างของค าถามส าหรับเด็ก
และเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน จะเน้นลักษณะกิจกรรมศิลปะ การมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมศิลปะของเด็กและเยาวชน ปัจจัยท่ีส่งผลให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมศิลปะในชุมชน 
   4) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของแกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (หลังจัดกิจกรรม) โดยโครงสร้างของค าถาม
ส าหรับแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน จะเน้นหลักการจัดกิจกรรมศิลปะ 
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
   5) แบบสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้างส าหรับศึกษาความคิดเห็นของเด็ก
และเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (หลังจัดกิจกรรม) โดยโครงสร้างของค าถามส าหรับเด็ก
และเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน จะเน้นลักษณะกิจกรรมศิลปะ การมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมศิลปะของเด็กและเยาวชน ปัจจัยท่ีส่งผลให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  3.1.2.3 การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

  การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยในขั้น การศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน มีวิธีการด าเนินการดังนี้ 
   1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เกี่ยวกับกรอบแนวคิดใน
การวิจัยเพื่อน าไปใช้ในการสร้างเครื่องมือแบบสัมภาษณ์ท้ัง 3 กลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย และรูปแบบ
ของเครื่องมือแต่ละชนิด 
   2) สร้างแบบสัมภาษณ์ตามกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย น าแบบสัมภาษณ์
ท่ีสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ ์
   3) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นตรวจแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
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ปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
   4) น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการแก้ไขไปเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน เพื่อ
พิจารณาตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความ
ครอบคลุมของเนื้อหา คือ 
    4.1) รองศาสตราจารย์อุดมศักดิ์ สาริบุตร อาจารย์ประจ าภาควิชา
ครุศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
    4.2) รองศาสตราจารย์ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา อาจารย์ประจ า
ภาควิชาครุศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
    4.3) อาจารย์สุชาติ ทองสิมา อาจารย์ประจ าสาขาศิลปศึกษา 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
   5) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความ
ตรงด้านเนื้อหา (Content Validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และการใช้ภาษาของแต่ละข้อความ 
เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น การตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาตรวจสอบโดยการ
ค านวณหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) 
จากสูตร    

 IOC = 
∑𝑅

𝑛
 

             เมื่อ IOC    หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ 
        วัตถุประสงค์ 

     ∑𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 

    𝑛 หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
  
 ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนื้อหาจะมีค่า  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 

ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหม่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด 
    6) น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบแล้ว ไปด าเนินการเก็บข้อมูลจาก
กลุ่มตัวอย่างท่ีใกล้เคียงก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง  
  3.1.2.4 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย  

   ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยเพื่อศึกษา วิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยเก็บรวบรวม
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ข้อมูลในการวิจัยจากการสัมภาษณ์ท้ังหมด 3 กลุ่ม ประกอบด้วย 1) ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรม
ศิลปะ 2) แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และ3) เด็กและเยาวชนที่เข้า
ร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  3.1.2.5 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย  

   น าข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์มาวิเคราะห์สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ ด้วย
การตีความ จัดหมวดหมู่ และเปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่ละกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามา
พัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดย
ท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์เนื้อหาด้านความหมายค าพูด และท าการวิเคราะห์
สรุปข้อมูล 
3.2 การลงพื้นที่  

 เป็นการลงพื้นท่ีสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.2.1 ระเบียบวิธีวิจัย  

 ใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยการสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม 
(Non-Participant Observation) เพื่อศึกษาสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน จากการจดบันทึกภาคสนาม (Field 
Notes) จัดท าแผนผังชุมชนท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม เพื่อศึกษาลักษณะทางกายภาพของชุมชน 
 3.2.2 พื้นที่ศึกษา  

 จากการศึกษาชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ซึ่งในงานวิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากชุมชนต้นแบบท่ีใช้เป็นกรณีศึกษา 3 ชุมชน 
ได้แก่ 1) เพชรบุรี ดีจัง 2) บางกอกนี้ ดีจัง และ3) รองเมือง เรืองยิ้ม โดยมีเกณฑ์การพิจารณา คือ 1) 
เป็นชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะอย่างต่อเนื่อง และ2) เป็นชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะไม่ต่ ากว่า 
3 ปี และวิเคราะห์กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้น 4 โครงการ คือ 1) งานดีต่อใน ณ แพร่งภูธร 2) งานเทศกาล
เท่ียวเมืองไทย 3) งานบางมดเฟส และ4) งานพระนครคีรี จ.เพชรบุรี กิจกรรมรวมมิตรติดยิ้ม 
 3.2.3 วิธีการเก็บข้อมูล  

 ผู้วิจัยเข้าภาคสนามด้วยวิธีการเปิดเผยตัว (Overt Role) โดยน าหนังสือราชการจากบัณฑิต
วิทยาลัย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เสนอต่ออาจารย์หัวหน้าสาขาวิชา แล้วแจ้งต่อไปยังผู้เช่ียวชาญ 
แกนน า และเด็กเยาวชน โดยมีรายละเอียดดังนี้ การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non-Participant 
Observation) ผู้วิจัยใช้วิธีนี้ในการเก็บข้อมูลเพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วน
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ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน สภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน จัดท าแผนผังชุมชน เพื่อศึกษา
ลักษณะทางกายภาพของชุมชน 
 3.2.4 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

 ในการศึกษาข้อมูลภาคสนาม เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ แบบสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วม
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.2.5 การพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

  การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยในการศึกษาข้อมูลภาคสนาม การศึกษารูปแบบ
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน มีวิธีการด าเนินการ
ดังนี ้
  1) ศึกษาทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เกี่ยวกับกรอบแนวคิดในการวิจัย
เพื่อน าไปใช้ในการสร้างเครื่องมือ ก าหนดจุดมุ่งหมาย และรูปแบบของเครื่องมือแต่ละชนิด 
  2) สร้างแบบสังเกตตามกรอบแนวความคิดท่ีใช้ในการวิจัย น าแบบสังเกตท่ีสร้างขึ้น
เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
  3) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นตรวจแก้ไขโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อปรับปรุง
ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
  4) น าแบบสังเกตท่ีผ่านการแก้ไขไปเสนอผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา (Content-Validity) ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบความครอบคลุม
ของเนื้อหา คือ 
   4.1) รองศาสตราจารย์อุดมศักดิ์ สาริบุตร อาจารย์ประจ าภาควิชาครุ
ศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง  
   4.2) รองศาสตราจารย์ทรงวุฒิ เอกวุฒิวงศา อาจารย์ประจ าภาควิชาครุ
ศาสตร์สถาปัตยกรรม และการออกแบบ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
   4.3) อาจารย์สุชาติ ทองสิมา อาจารย์ประจ าสาขาศิลปศึกษา คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  5) น าเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความตรงด้าน
เนื้อหา (Content Validity) ความครอบคลุมของเนื้อหา และการใช้ภาษาของแต่ละข้อความ เพื่อ
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น ามาปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น การตรวจสอบความตรงด้านเนื้อหาตรวจสอบโดยการค านวณหา
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับเนื้อหา (Item Objective Congruence : IOC) จากสูตร    

 IOC = 
∑𝑅

𝑛
 

             เมื่อ IOC    หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ 
        วัตถุประสงค์ 

     ∑𝑅 หมายถึง ผลรวมของคะแนนจากผู้ทรงคุณวุฒิทุกคน 

    𝑛 หมายถึง จ านวนผู้เช่ียวชาญ  
  

 ข้อค าถามท่ีมีความตรงตามเนื้อหาจะมีค่า  IOC เข้าใกล้ 1.00 ถ้าข้อใดมีค่า IOC ต่ ากว่า 0.5 
ควรจะปรับปรุงข้อค าถามใหม่ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีต้องการวัด 
  6) น าแบบสัมภาษณ์ท่ีผ่านการตรวจสอบแล้ว ไปด าเนินการเก็บข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีใกล้เคียงก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 
 3.2.6 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  

 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย เพื่อศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์รูปแบบกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยเก็บข้อมูลในการวิจัย ได้แก่ 
การสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.2.7 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย  

 เมื่อเก็บข้อมูลภาคสนามแล้ว จึงวิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบกับข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์สรุป
ข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ ด้วยการตีความ จัดหมวดหมู่ เพื่อน ามาพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน และท าการวิเคราะห์สรุปข้อมูล    
3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล และพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน  

 เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อน าไปพัฒนาเป็นรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน  
 3.3.1 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์  

 เน้นการสร้างความสัมพันธ์ของข้อมูล น าข้อมูลท่ีได้จากการสัมภาษณ์มาวิเคราะห์สรุปข้อมูล
ตามแนวทางท่ีเสนอไว้ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ และเปรียบเทียบค าตอบจากการสัมภาษณ์ของแต่
ละกลุ่มตัวอย่าง เพื่อน ามาพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
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และเยาวชนในชุมชน โดยท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์เนื้อหาด้านความหมาย
ค าพูด และท าการวิเคราะห์สรุปข้อมูล 
 3.3.2 การวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม  

 ใช้กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ จากแบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกต หลังจากนั้น
จึงวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการจ าแนกและจัดระบบหมวดหมู่ข้อมูลของรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน น าข้อมูลท่ีได้ไปพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.3.3 การพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน  

 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผลท่ีได้จากการศึกษาเอกสาร งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง การ
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ แกนน า เด็กเยาวชน และการสังเกต เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะ โดย
น าเสนอให้อยู่ในรูปของความเรียง และแผนผังกราฟิก แล้วน ารูปแบบท่ีได้จากการพัฒนาให้
ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะตรวจสอบเนื้อหาและความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรมศิลปะ 
  3.3.3.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  

  ผู้วิจัยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง เพื่อตรวจสอบความเหมาะสม 
และรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
ซึ่งเป็นผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 ท่าน ได้แก่ 
   1) อาจารย์ปทุมมา บ าเพ็ญทาน อาจารย์ประจ าคณะนิเทศศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
   2) อาจารย์สุชาติ ทองสิมา อาจารย์ประจ าสาขาศิลปศึกษา คณะศิลปกรรม
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
   3) นางสาวเสาวรัตน์ ประดาห์ เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก ศูนย์
พัฒนาเด็กดวงแข มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
  3.3.3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  

  เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน เครื่องมือท่ีใช้ได้แก่ รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชน ท่ีได้รับการพัฒนาแล้ว ซึ่งประกอบด้วย รูปแบบกิจกรรมศิลปะ แผนการจัดกิจกรรม
ศิลปะ หลังจากนั้นใช้เครื่องมือแบบตรวจสอบความเหมาะสม รับรองรูปแบบกิจกรรม โดยเป็นแบบ
ตรวจสอบรับรองความเหมาะสม แสดงความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ เป็นความเรียงข้อเสนอแนะ 
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  3.3.3.3 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย  

  ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยจากแบบประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ซึ่งมีผู้เช่ียวชาญรับรอง
รูปแบบ จ านวน 3 ท่าน และให้ข้อเสนอแนะ ปรับปรุงเพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ต่อไป 
  3.3.3.4 การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัย  

  ผู้วิจัยน าข้อมูลท่ีได้จากการตรวจสอบความเหมาะสม รับรองรูปแบบ มาวิเคราะห์
สรุปข้อมูลตามแนวทางท่ีเสนอไว้ จากนั้นตีความ จัดหมวดหมู่ และเปรียบเทียบค าตอบของ
ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ โดยท าการวิเคราะห์เนื้อหาด้านความจริง และวิเคราะห์เนื้อหา
ด้านความหมายค าพูด และสรุปเพื่อน าไปพัฒนารปูแบบกิจกรรมศิลปะให้เหมาะสมต่อไป 
3.4 สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ  

 เป็นการสรุป อภิปรายผลและเสนอแนะด้วยการพรรณนาวิเคราะห์ข้อมูลรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากการพัฒนา 
 เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลตามท่ีก าหนดแล้ว ผู้วิจัยจึงสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย
ท่ีต้ังไว้คือ ศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน และ พัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน ส่วนการอภิปรายผลการวิจัย เป็นการสรุปรวมผลจากประสบการณ์ท่ีผู้วิจัยได้รับจากการเก็บ
รวบรวมข้อมูลและสาระส าคัญจากการลงพื้นท่ีภาคสนามและอภิปรายถึงข้อสังเกตท่ีได้จากการวิจัย
ครั้งนี้ การรายงานผลน าเสนอในรูปแบบความเรียงและตารางประกอบการอธิบาย 
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แผนผังที่ 1 วิธีการวิจัย 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 การวิจัย เรื่องการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน และเพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 2 ตอนตามล าดับ ดังนี้ 
 4.1 ผลการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน 
 4.2 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน  
 
โดยมีรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
4.1 ผลการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 

 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ในตอนนี้ ผู้วิจัยแยกน าเสนอไว้เป็น 12 หัวข้อ ได้แก่ 
 4.1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห ์สังเคราะห์ มหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” 
 4.1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห ์สังเคราะห์ มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง”  
 4.1.3 ผลการศึกษาวิเคราะห ์สังเคราะห์ มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม”   
 4.1.4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
 4.1.5 ผลการศึกษาความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน 
 4.1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 4.1.7 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อมและ
พฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 4.1.8 ผลการศึกษาความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
 4.1.9 ผลการศึกษาความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลัง
จัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน  
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 4.1.10 ผลการศึกษาล าดับกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือ
ผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน  
 4.1.11 ผลการวิเคราะห์การมีส่วนส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในการจัดกิจกรรม
ศิลปะและระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 4.1.12 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะ ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม และระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน  
 
4.1.1 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ มหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” 

 4.1.1.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” 
  จากการศึกษาลงพื้นท่ีภาคสนามและสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ แกนน าหรือผู้ท่ี
รับผิดชอบในการจัดกิจกรรม และเด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน พบว่าขั้นตอนการ
ด าเนินกิจกรรมของ มหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” มีดังนี้  
ตารางที่ 11 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง 

ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 
1. ประชุมเครือข่าย 
- วางแผนโครงการ 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็น 

แกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 

2. พัฒนาโครงการ แกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 
3. หาแหล่งทุน 
- ได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.)  

แกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 

4. ประชุมพูดคุยภาพรวมงานตลอดท้ังปี 
- ก าหนดเป้าหมายและวัตถุประสงค์  
- ก าหนดและวางแผนโครงการ 

กลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 
เด็กและเยาวชน 

5. ประชุมโครงการย่อย (งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง) กับเด็ก
และเยาวชน 
- ช้ีแจงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงการเพื่อท าความ
เข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
- วางแผนงานร่วมกัน 
- ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบในงานมหกรรม“เพชรบุรี ดี

แกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 
เด็กและเยาวชน  
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ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 
จัง” 
  • ประสานงานกลาง 
  • ประชาสัมพันธ์ 
  • สถานท่ี 
  • ประสานงานเครือข่าย 
  • วัสดุอุปกรณ์ 
  • เวที 
  • สวัสดิการ 
6. เด็กและเยาวชนนัดพูดคุยแลกเปล่ียนส่ิงท่ีไปเรียนรู้จาก
ชุมชนของตัวเอง และวางแผนการจัดงานมหกรรม “เพชรบุรี ดี
จัง” 

เด็กและเยาวชน  

7. เด็กและเยาชนทุกกลุ่มประชุมเพื่อเตรียมตัวจัดงานมหกรรม 
“เพชรบุรี ดีจัง” 
- เลือกกิจกกรมศิลปะที่จะน ามาจัดงาน  
- ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม 
- ออกแบบส่ือต่างๆ 
- แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 

แกนน าเครือข่ายกลุ่มลูกหว้า 
เด็กและเยาวชน 

8.ประสานงานการจัดงานกับหน่วยงานต่างๆ เด็กและเยาวชน 
9. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เด็กและเยาวชน 
10. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรมโดยการพูดคุย แกนน าเครือข่ายกลุ่มลูกหว้า 

เด็กและเยาวชน 
 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง พบว่า ขั้นตอนการด าเนิน
กิจกรรม แบ่งได้เป็น 10 ข้ันตอน คือ  
 1. ประชุมเครือข่าย เป็นการประชุมเพื่อวางแผนโครงการกิจกรรมท่ีจะจัดขึ้น พูดคุย
แลกเปล่ียนกันระหว่างแกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังและเด็กเยาวชนที่อยู่ในเครือข่าย  
 2. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียงและปรับโครงการให้มีความเหมาะสมและตรงตาม
ความต้องการของเครือข่ายโดยแกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังเป็นผู้เรียบเรียงโครงการ  
 3. หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุนและส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจังได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็ก
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และเยาวชน(สสย.) โดยมีแกนน าเครือข่าย เพชรบุรี ดีจังเป็นผู้ประสานงานติดต่อกับหน่วยงาน  
 4. ประชุมพูดคุยภาพรวมงานตลอดท้ังปี ก าหนดเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ของการจัดงาน 
ก าหนดและวางแผนกิจกรรมของโครงการเพื่อให้โครงการมีความสอดคล้องและเป็นไปในทิศทาง
เดียวกัน ในการประชุมมีกลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังท้ังหมดและเด็กเยาวชนมาร่วมเสนอความคิดเห็น  
 5. ประชุมโครงการย่อย (งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง) ร่วมกับเด็กเยาวชน ช้ีแจงวัตถุประสงค์
และเป้าหมายของโครงการเพื่อท าความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน ออกแบบและวางแผนงานด้วยกัน 
ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบในงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง แบ่งออกเป็น ฝ่ายประสานงานกลาง 
ประชาสัมพันธ์ สถานท่ี ประสานงานเครือข่าย วัสดุอุปกรณ์ เวที และสวัสดีการ เปิดโอกาสให้เด็ก
เยาวชนเป็นผู้ริเริ่มเสนอความคิดและเลือกหน้าท่ีท่ีจะรับผิดชอบ  
 6. เด็กและเยาวชนนัดพูดคุยแลกเปล่ียนส่ิงท่ีไปเรียนรู้จากชุมชนของตัวเอง และวางแผนการ
จัดงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง เด็กเยาวชนรวมตัวกันเพื่อสรุปผลในส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาในชุมชนของตนเอง 
และช่วยกันเลือกกิจกรรมท่ีจะน ามาส่ือสารให้คนภายในชุมชนและภายนอกชุมชนในงานมหกรรม
เพชรบุรี ดีจังได้รับรู้เรื่องราวเช่นเดียวกับท่ีเด็กเยาวชนได้ไปศึกษาและเรียนรู้ภูมิปัญญาในชุมชนของ
ตนเอง  
 7. เด็กและเยาวชนทุกกลุ่มประชุมเพื่อเตรียมตัวจัดงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง ในขั้นตอนนี้
เด็กเยาวชนจะมาช่วยกันเลือกกิจกรรมศิลปะที่จะน ามาจัดงาน ออกแบบกระบวนการจัดกรรม 
ออกแบบส่ือส่ือต่างๆ และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบอีกครั้งก่อนท่ีจะถึงวันงานจริง โดยมีผู้ใหญ่ท่ีเป็น
แกนน าเครือข่ายกลุ่มลูกหว้า(ประธานโครงการเพชรบุรี ดีจัง) เป็นผู้สนับสนุนเด็กและเยาวชน  
 8. เด็กและเยาวชนเป็นผู้ติดต่อประสานงานกับหน่วยงานต่างๆท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัด
งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง  
 9. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เด็กและเยาวชนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติงานเองท้ังหมดโดยมีผู้ใหญ่
คอยให้การสนับสนุน  
 10. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรมงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจังเป็นการพูดคุยสรุปผลจาก
การจัดงานตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย หรือปัญหาและอุปสรรคในการจัดงานโดยมีแกนน า
เครือข่ายกลุ่มลูกหว้า(ประธานโครงการเพชรบุรี ดีจัง) เสนอและสะท้อนความคิดร่วมกับเด็กเยาวชน   
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ตารางที่ 12 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง กลุ่มลูกหว้า 
ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 

1. แกนน ากลุ่มลูกหว้า,เด็กและเยาวชน ร่วมแลกเปล่ียนพูดคุยกัน
เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและของดีในชุมชนของตนเอง 
- ร่วมกันสร้าง แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

แกนน ากลุ่มลูกหว้า 
เด็กและเยาวชน 

2. เด็กและเยาวชนเลือกเรียนศิลปวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง
(งานสกุลช่างเมืองเพชร)  
ปีละ1 อย่าง 

เด็กและเยาวชน 

3. เด็กและเยาวชนเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม ตามแหล่งความรู้ใน
ชุมชน 

เด็กและเยาวชน 

4.แกนน ากลุ่ม,เด็กและเยาวชน ประชุมพูดคุยเกี่ยวกับการเลือก
กิจกรรมท่ีจะน ามาจัดภายในงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง และแบ่ง
หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดกิจกรรม 
หน้าท่ี – หัวหน้า คอยดูแลภาพรวมของซุ้ม 
        -  คนสอน คอยสอนกิจกรรมภายในซุ้ม 
        - สถานท่ี คอยดูเรื่องการตกแต่งซุ้มกิจกรรม 
        - สวัสดีการ คอยดูแลเรื่องอาหาร 
        - ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้ม คอยชวนคนเข้าซุ้ม 

แกนน ากลุ่มลูกหว้า  
เด็กและเยาวชน 

5. เด็กและเยาวชนลงมือปฏิบัติตามหน้าท่ี ท่ีได้รับมอบหมาย เด็กและเยาวชน 
6. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรมโดยการพูดคุยและถอด
บทเรียน 

แกนน ากลุ่มลูกหว้า 
เด็กและเยาวชน 

 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง กลุ่มลูกหว้า พบว่า 
ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม แบ่งได้เป็น 6 ข้ันตอน คือ  
 1. แกนน ากลุ่มลูกหว้า เด็กและเยาวชน ร่วมแลกเปล่ียนพูดคุยกันเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม
และของดีในชุมชนของตนเอง โดยใช้วิธีการสร้างแผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) ให้เด็กเยาวชนรู้จัก
การวางแผนทางความคิดและแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างเพื่อนในกลุ่ม  
 
 
 
 



 81 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างแผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) ของกลุ่มลูกหว้า 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 

 2. เด็กและเยาวชนเลือกเรียนศิลปวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง (งานสกุลช่างเมืองเพชร) 
เช่น พวงมโหตร งานปูนปั้น งานลายรดน้ า งานปัน้หัวโขน เป็นต้น ซึ่งจะเรียนรู้ปีละ 1 อย่าง  
 3. เด็กและเยาวชนลงพื้นท่ี ศึกษาและเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมตามแหล่งความรู้ในชุมชน  
 4. แกนน ากลุ่มและเด็กเยาวชนภายในกลุ่มประชุมพูดคุยเกี่ยวกับการเลือกกิจกรรมท่ีจะน ามา
จัดภายในงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดกิจกรรม ดังนี้ หัวหน้า 
คอยดูแลภาพรวมของซุ้ม คนสอน คอยสอนกิจกรรมภายในซุ้ม สถานท่ี คอยดูแลเรื่องการตกแต่งซุ้ม
กิจกรรม  สวัสดิการ คอยดูแลเรื่องอาหาร และประชาสัมพันธ์หน้าซุ้ม คอยชวนคนเข้าซุ้ม  
 5. เด็กและเยาวชนลงมือปฏิบัติตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายโดยมีผู้ใหญ่เป็นผู้ช่วยสนับสนุน  
 6. แกนน ากลุ่มและเด็กเยาวชนภายในกลุ่มสรุปประเมินผลการจัดกิจกรรมจากบทบาทหน้าท่ี
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ท่ีแต่ละคนได้รับมอบหมาย ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงานโดยใช้การพูดคุยและถอดบทเรียน
จากส่ิงท่ีเกิดขึ้น เพื่อน าไปพัฒนาในครั้งหน้า 
 4.1.1.2 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม งานมหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” 
ตารางที่ 13 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม งานมหกรรม “เพชรบุรี ดีจัง” 

รายการ 
1. งบประชาสัมพันธ์  
2. ค่าติดต้ังไฟฟ้าแสงสว่างและประดับตกแต่งในงาน 
3. ค่าจัดท าเวที ฉาก และตกแต่งสถานท่ี  
4. ค่าจัดการแสดงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดเพชรบุรี 
5. ค่าจัดกิจกรรมของกลุ่มเยาวชนเครือข่าย 
6. ค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ด ประสานงาน อาสาสมัคร เตรียมงาน 

 ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง พบว่า 
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม เพชรบุรี ดีจัง สามารถแบ่งได้เป็น 6 ส่วนคือ  
1. งบประชาสัมพันธ์ 2. ค่าติดต้ังไฟฟ้าแสงสว่างและประดับตกแต่งในงาน 3.ค่าจัดท าเวที ฉากและ
ตกแต่งสถานท่ี 4. ค่าจัดการแสดงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดเพชรบุรี 5. ค่าจัดกิจกรรมของกลุ่ม
เยาวชนเครือข่าย 6.ค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ด ประสานงาน อาสาสมัคร เตรียมงาน โดยงบประมาณในการ
จัดกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง มีการใช้ในส่วนของค่าจัดกิจกรรมของกลุ่มเยาวชนเครือข่ายมาก
ท่ีสุด รองลงมา คือ งบประชาสัมพันธ์ และค่าจัดเวที ฉาก และตกแต่งสถานท่ี ตามล าดับ 
 
4.1.2 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง” 

 4.1.2.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง” 
  จากการศึกษาลงพื้นท่ีภาคสนามและสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ แกนน าหรือผู้ท่ี
รับผิดชอบในการจัดกิจกรรม และเด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน พบว่าขั้นตอนการ
ด าเนินกิจกรรมของ มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง” มีดังนี ้
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ตารางที่ 14 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม บางกอกนี้ ดีจัง 
ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 

1. ประชุมกลุ่มย่อย 
- สถานการณ์ความต้องการของคนในชุมชน 
- ประเด็นปัญหาท่ีน่าสนใจ 

ผู้จัดการมูลนิธิเพื่อนเยาวชนเพื่อการ
พัฒนา (มยพ.) 
แกนน าบางกอกนี้ดีจัง 
แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 

2. ประชุมเพื่อวางวัตถุประสงค์ 
- ต้ังวัตถุประสงค์  
- วางเป้าหมาย 

แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง , แกนน าเยาวชน
บางกอกนี้ ดีจัง , ตัวแทนองค์กร , ตัวแทน
เครือข่าย , เด็กและเยาวชน  

3.ประชุมใหญ่ 
- ช้ีแจงโครงการ 
- เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม 
- วางแผนโครงการร่วมกัน 

 แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง , แกนน าเยาวชน
บางกอกนี้ ดีจัง , ตัวแทนองค์กร , ตัวแทน
เครือข่าย , เด็กและเยาวชน , ผู้ท่ีมีส่วน
เกี่ยวข้องท้ังหมด 

4. ประชุมการเขียนโครงร่าง 
- เรียบเรียงโครงการ 

ผู้จัดการมูลนิธิเพื่อนเยาวชนเพื่อการ
พัฒนา (มยพ.) , ผู้น าชุมชน , แกนน า
เยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 

5. หาแหล่งทุน 
- ได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน 
(สสย.) 

แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง 

6. ประชุมพูดคุยกับหน่วยงานรัฐ 
- อธิบายโครงการ 
- วางแผนงานร่วมกัน 

ส านักงานเขต , ศูนย์บริการสาธารณสุข
กทม. , โรงพยาบาลศิริราช (หน่วยงาน
สังคม) , แกนน าบางกอกนี้ดีจัง , แกนน า
เยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 

7. ประชุมเด็กเยาวชน และผู้น าชุมชน 
- คิดหารูปแบบการจัดงาน 
- แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
- ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบในงาน“บางกอกนี้ ดี
จัง” 
  • ประชาสัมพันธ์ 
  • สถานท่ี 

แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง , แกนน าเยาวชน
บางกอกนี้ ดีจัง , เด็กและเยาวชน 
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ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 
  • เวที 
  • สวัสดิการ 
  • บูธกิจกรรม 
  • ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว 
8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง , เด็กและ

เยาวชน 
9. สรุปและประเมิลผลการจัดกิจกรรมโดยการพูดคุย แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง , แกนน าเยาวชน

บางกอกนี้ ดีจัง , เด็กและเยาวชน 
 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมบางกอกนี้ ดีจัง พบว่า ขั้นตอนการ
ด าเนินกิจกรรม แบ่งได้เป็น 9 ข้ันตอน คือ  
 1. ประชุมกลุ่มย่อย พูดคุยและแสดงความคิดเห็นถึงสถานการณ์ความต้องการของคนใน
ชุมชน และประเด็นปัญหาท่ีน่าสนใจ โดยมีผู้ร่วมประชุมคือ ผู้จดการมูลนิธิเพื่อนเยาวชนเพื่อการ
พัฒนา (มยพ.) แกนน าบางกอกนี้ดีจัง และแกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง  
 2. ประชุมเพื่อวางวัตถุประสงค์ เป็นการตั้งวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของโครงการว่า
ทิศทางของโครงการจะไปในทิศทางใด โดยมีแกนน าและแกนน าเยาวชนของบางกอกนี้ ดีจัง ตัวแทน
องค์กร ตัวแทนเครือข่าย และเด็กเยาวชนร่วมประชุมและร่วมเสนอความคิดเห็น  
 3.การประชุมใหญ่ เป็นการประชุมช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบของกิจกรรม 
วางแผนโครงการร่วมกนัท้ังแกนน าบางกอกนี้ดีจัง แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง ตัวแทนองค์กร 
ตัวแทนเครือข่าย เด็กและเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องท้ังหมด  
 4. ประชุมการเขียนโครงร่าง เป็นการประชุมภายในเพื่อเรียบเรียงโครงการ จากความคิดเห็น
ท้ังหมดท่ีได้จากการประชุม และพูดคุยของผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องด้านต่างๆ โดยมีผู้จัดการมูลนิธิเพื่อน
เยาวชนเพื่อการพัฒนา (มยพ.)  ผู้น าชุมชน  แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง เป็นผู้ช่วยเรียบเรียง
โครงการ  
 5. หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุนและส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานบางกอกนี้ ดีจังได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็กและ
เยาวชน(สสย.) โดยมีแกนน าบางกอกนี้ ดีจังเป็นผู้ติดต่อประสานงาน  
 6. ประชุมพูดคุยกับหน่วยงานรัฐ เป็นการอธิบายวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงการ 
และออกแบบวางแผนงานร่วมกัน เพื่อให้ทุกหน่วยงานมีความเข้าใจท่ีตรงกัน ซึ่งในการประชุมจะมี
ส านักงานเขต ศูนย์บริการสาธารณะสุข กทม. โรงพยาบาลศิริราชท่ีเป็นฝ่ายหน่วยงานสังคม แกนน า
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บางกอกนี้ ดีจังและแกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง  
 7. ประชุมเด็กเยาวชน และผู้น าชุมชน ในการคิดหารูปแบบการจัดงาน และเปล่ียนความ
คิดเห็นซึ่งกันและกัน ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบในงานบางกอกนี้ ดีจัง ได้แก่ ประชาสัมพันธ์ 
สถานท่ี เวที สวัสดิการ บูธกิจกรรม ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว โดยมีแกนน าบางกอกนี้ ดีจัง 
แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง และเด็กเยาวชนร่วมเสนอความคิดและเลือกรับหน้าท่ีความรับผิดชอบ
ท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ  
 8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจังและเด็กเยาวชนท าตามหน้าท่ีท่ี
ได้รับมอบหมายโดยมีผู้ใหญ่คอยให้การสนับสนุน  
 9. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรม หลังจากจัดกิจกรรมเสร็จโดยทันที เพื่อพูดคุยถึง
กิจกรรมท่ีจัดขึ้นภายในงาน ผลการจัดกิจกรรมมีความตรงตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย มีปัญหา
หรืออุปสรรคท่ีเกิดขึ้นระหว่างการจัดงานหรือไม่ โดยการสักถาม พูดคุยถอดบทเรียน โดยมีแกนน า
บางกอกนี้ ดีจัง แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง และเด็กเยาวชนเสนอความคิดเห็นร่วมกันเพื่อน าไป
ปรับใช้ในการจัดครั้งต่อไป 

 

 4.1.2.2 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง” 
ตารางที่ 15 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรม “บางกอกนี้ ดีจัง” 

รายการ 
1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์   
2. สนับสนุนบูธกิจกรรม 
3. อาหาร 
4. วัสดุ-อุปกรณ์ 
5. เช่าสถานท่ี 
6. เช่าเครื่องเสียง/ระบบไฟ 
7. ค่าผลิตเส้ือ 
8. เบ็ดเตล็ด  

 ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมบางกอกนี้ ดีจัง พบว่า 
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม มหกรรมบางกอกนี้ ดีจังสามารถแบ่งได้เป็น 8 ส่วนคือ  
1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. สนับสนุนบูธกิจกรรม 3. อาหาร 4. วัสดุ-อุปกรณ์ 5. เช่าสถานท่ี  
6.เช่าเครื่องเสียง/ระบบไฟ 7. ค่าผลิตเส้ือ 8. เบ็ดเตล็ด โดยงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรม
บางกอกนี้ ดีจัง มีการใช้ในส่วนของค่าใช้จ่ายในการสนับสนุนบูธกิจกรรมมากท่ีสุด รองลงมา คือ เช่า
เครื่องเสียง/ระบบไฟ และค่าวัสดุ-อุปกรณ์ ตามล าดับ 
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4.1.3 ผลการศึกษาวิเคราะห์ สังเคราะห์ มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม” 

 4.1.3.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม” 
  จากการศึกษาลงพื้นท่ีภาคสนามและสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ แกนน าหรือผู้ท่ี
รับผิดชอบในการจัดกิจกรรม และเด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน พบว่าขั้นตอนการ
ด าเนินกิจกรรมของ มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม” มีดังนี ้
ตารางที่ 16 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม รองเมือง เรืองยิ้ม 

ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 
1. พัฒนาโครงการ 
- เสนอสถานการณ์ความต้องการของพื้นท่ี 
- ก าหนดรูปแบบกิจกรรมคร่าวๆ  

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 

2. หาแหล่งทุน 
- ได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน 
(สสย.)  

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 

3. ประชุมวางแผนภาพรวมกิจกรรมตลอดปี 
- ก าหนดเป้าหมายท่ีตอบโจทย์ชุมชนและสถานการณ์ 
- งบประมาณกิจกรรม 
- เสนอแนวคิดและรูปแบบ 
- วางแผนโครงการ 
- ได้รูปแบบบางส่วนมาเป็นแบบจ าลอง (model) ไว้
เป็นแนวคิด 

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 

4. ประชุมโครงการย่อย(งานรองเมือง เรืองยิ้ม) กบั
เด็กและเยาวชน,ชุมชน 
- ช้ีแจงโครงการ 
- วางแผนงานร่วมกัน 
- แบ่งบทบาทหน้าท่ี 
  • ประชาสัมพันธ์ 
  • สถานท่ี 
  • เวที 
  • สวัสดิการ 

เด็กและเยาวชน  
คณะกรรมการชุมชน 
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ขั้นตอน ผู้รับผิดชอบ 
  • บูธกิจกรรม 
  • พิธีกร 
5. ประชุมกับเจ้าหน้าท่ี 
- สรุปประเด็นท่ีเด็กและเยาวชนสนใจ 
- ออกแบบกระบวนการ 
- ออกแบบรูปแบบกิจกรรม 

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 

6.ประชุมเครือข่าย (องค์กรต่างๆภายในละแวกชุมชน 
) 
- ช้ีวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรม  
- แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
- รูปแบบการจัดงาน 
- การมีส่วนร่วมของหน่วยงาน 
- สถานการณ์เด็กและเยาวชน 
- ความคาดหวัง 

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.), 
ส านักงานเขต , มหาวิทยาลัย , โรงเรียน , 
สาธารณะสุข , ไปรษณีย์ , การรถไฟ , 
ศูนย์การค้ามาบุญครอง , ชุมชน , ต ารวจ , 
ทหาร 

7. เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม มหกรรมรอง
เมือง เรืองยิ้ม 
- ช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรม 
- แบ่งหน้าท่ีบทบาทและความรับผิดชอบ 

เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.), 
อาสาสมัคร 

8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.), 
เด็กและเยาวชน , คณะกรรมการชุมชน , 
อาสาสมัคร 

9. สรุปและประเมิลผลการจัดกิจกรรมโดยการพูดคุย เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.), 
เด็กและเยาวชน , คณะกรรมการชุมชน , 
อาสาสมัคร 
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 ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม พบว่า ขั้นตอนการ
ด าเนินกิจกรรม แบ่งได้เป็น 9 ข้ันตอน คือ  
 1. พัฒนาโครงการ เป็นการเสนอสถานการณ์และความต้องการของพื้นท่ี ก าหนดรูปแบบ
กิจกรรมคร่าวๆของโครงการ โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) เป็นผู้เรียบเรียงและ
เขียนโครงการ  
 2. หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุนและส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานมหกรรมรองเมือง เรืองยิ้มได้รับเงนิสนับสนุนจาก สถาบันส่ือ
เด็กและเยาวชน(สสย.) โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.)เป็นผู้ติดต่อประสานงาน  
 3. ประชุมวางแผนภาพรวมกิจกรรมตลอดท้ังปี เป็นการก าหนดเป้าหมายท่ีตอบโจทย์ชุมชน
และสถานการณ์ ก าหนดงบประมาณกิจกรรม เสนอแนวคิดและรูปแบบต่างๆ วางแผนโครงการ และ
ได้รูปแบบบางส่วนมาเป็นแบบจ าลอง (model) ไว้เป็นแนวคิด เพื่อเป็นทิศทางในการด าเนินงานโดย
เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.)  
 4. ประชุมโครงการย่อย (งานรองเมือง เรืองยิ้ม) กับเด็กเยาวชน และตัวแทนคนในชุมชน
(คณะกรรมการชุมชน) ในการช้ีแจงโครงการ วางแผนงานร่วมกัน และแบ่งบทบาทหน้าท่ี ได้แก่ 
ประชาสัมพันธ์ สถานท่ี เวที สวัสดีการ บูธกิจกรรม และพิธีกร โดย เด็กและเยาวชน คณะกรรมการ
ชุมชน และเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.)เสนอความคิดเห็นและตัดสินใจร่วมกัน  
 5. ประชุมเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) เป็นการสรุปประเด็นท่ีเด็กและเยาวชน
สนใจ ออกแบบกระบวนการ และออกแบบรูปแบบกิจกรรมต่างๆ  
 6. ประชุมเครือข่าย (องค์กรต่างๆภายในละแวกชุมชน) เป็นการช้ีวัตถุประสงค์ในการจัด
กิจกรรม แลกเปล่ียนความคิดเห็นในส่วนของรูปแบบการจัดงาน การมีส่วนร่วมของหน่วยงาน 
สถานการณ์และเยาวชน และความคาดหวังท่ีอยากจะให้เกิดข้ึน เพื่อให้หน่วยงานต่างๆรับรู้ถึงสภาพ
สถานการณ์และวัตถุประสงค์เป้าหมายของโครงการ เพื่อขอความร่วมมือและแรงสนับสนุนจาก
หน่วยงานต่างๆละแวกใกล้เคียง โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) ส านักงานเขต 
มหาวิทยาลัย โรงเรียน สาธารณะสุข ไปรษณีย์ การรถไฟ ศูนย์การค้ามาบุญครอง ชุมชน ต ารวจ และ
ทหาร  
 7. เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม เนื่องจากชุมชนรองเมือง 
เรืองยิ้ม เป็นชุมชนท่ีมีจ านวนประชากรของชุมชนปรับเปล่ียนและเคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา ท าให้ต้อง
มีการเปิดรับอาสาสมัครท่ีจะมาช่วยจัดกิจกรรมภายในงาน โดยจะมีการช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัด
กิจกรรม เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจท่ีตรงกัน และแบ่งหน้าท่ีบทบาท ความรับผิดชอบของอาสาสมัคร
ของแต่ละคน 
 8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เป็นการจัดงานมหกรรมรองเมือง เรืองยิ้มและท าตามหน้าท่ีท่ี
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ได้รับมอบหมาย โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.)  เด็กและเยาวชน และ
คณะกรรมการชุมชน ร่วมกันจัดงาน  
 9. สรุปผลและประเมินผลการจัด เป็นการพูดคุยถึงกิจกรรมท่ีจัดขึ้นภายในงาน ผลการจัด
กิจกรรมมีความตรงตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย มีปัญหาหรืออุปสรรคท่ีเกิดขึ้นระหว่างการจัดงาน
หรือไม่ โดยการสักถาม พูดคุยถอดบทเรียน โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) เด็ก
เยาวชน และคณะกรรมการชุมชน เสนอความคิดเห็นร่วมกันเพื่อน าไปปรับใช้ในการจัดกิจกรรมครั้ง
ต่อไป 
 4.1.3.2 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม” 
 

ตารางที่ 17 ผลการวิเคราะห์งบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรม “รองเมือง เรืองยิ้ม” 
รายการ 

1.  ค่าเดินทางของกลุ่มเครือข่ายท่ีมาช่วยจัดกิจกรรม 
2. ค่าอาหาร 
3. วัสดุ-อุปกรณ์ และอื่นๆ 
4. ค่าจ้าง/ค่าตอบแทน/ซุ้มกิจกรรมเครือข่ายจัดงาน 

 ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม พบว่า 
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม สามารถแบ่งได้เป็น 4 ส่วนคือ  
1. ค่าเดินทางของกลุ่มเครือข่ายท่ีมาช่วยจัดกิจกรรม 2. ค่าอาหาร 3.วัสดุ-อุปกรณ์ และอื่นๆ  
4. ค่าจ้าง/ค่าตอบแทน/ซุ้มกิจกรรมเครือข่ายจัดงาน โดยงบประมาณในการจัดกิจกรรม รองเมือง 
เรืองยิ้ม มีการใช้ในส่วนของค่าจ้าง/ค่าตอบแทน/ซุ้มกิจกรรมเครือข่ายจัดงานมากท่ีสุด รองลงมา คือ 
ค่าวัสดุ-อุปกรณ์ และอื่นๆ 
4.1.4 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมศลิปะ 

 ผลการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะ การออกแบบกิจกรรมศิลปะ และการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน จากความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 ท่าน  
สรุปผลได้ดังนี้ 
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 4.1.4.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์
ตารางที่ 18 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
ข้อมูลทั่วไป จ านวน 
เพศ 
     ผู้ขาย 
     ผู้หญิง 

 
2 
1 

วุฒิการศึกษา 
     ปริญญาตรี 

 
3 

ต าแหน่ง 
     ผู้ประสานงานเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง 
     ผู้จัดการบางกอกนี้ ดีจัง 
     เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 

 
1 
1 
1 

ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
     1-5 ปี 
     5-10 ปี 

 
1 
2 

 จากตารางท่ี 4.11 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของผู้เช่ียวชาญด้านการ
จัดกิจกรรมศิลปะ ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 5 คน เป็นเพศชายจ านวน 2 คน และเป็นเพศหญิง
จ านวน 1 คน วุฒิการศึกษาท้ังหมดจบระดับปริญญาตรี จ านวน 3 คน ต าแหน่งการท างานได้แก่ ผู้
ประสานงานเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง จ านวน 1 คน ผู้จัดการบางกอกนี้ดีจัง จ านวน 1 คน และ
เจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก จ านวน 1 คน และทุกคนมีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
5 ปีขึ้นไป 
 4.1.4.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
ตารางที่ 19 สรุปผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 

ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค าส าคัญ 
วิธีการจัดกิจกรรมศิลปะ 
เพื่อส่งเสริมการทีส่วนร่วม 
ทางสังคมของเด็กและ
เยาวชน 
ในชุมชน 

- สร้างการมีส่วนร่วมในทุกระดับ 
  ท้ังผู้จัดงานและผู้ร่วมงาน 
- มีวัตถุประสงค์และเป้าหมายท่ีจัดเจน 
- เน้นการส่ือสาร สร้างสรรค์ 
  และมีส่วนร่วม 

- สร้างการมีส่วนร่วม 
- วัตถุประสงค์และ 
  เป้าหมายท่ีชัดเจน 
- ระดมความคิดและ
แลก 
  เปล่ียนความคิดเห็น 
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ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค าส าคัญ 
- จัดประชุมพูดคุยระดมความคิดเห็น
และ 
  แลกเปล่ียนความคิดเห็นในชุมชน 
- สร้างการเปล่ียนแปลงจากภายใน
ชุมชน 
- ให้เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมในการ 
  ออกแบบกระบวนการตั้งแต่ต้นจนจบ 

- เด็กและเยาวชนมีส่วน 
  ร่วมในการออกแบบ 
  กระบวนการ 

ปัจจัยท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับ 
การจัดกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน 

- งบประมาณสนับสนุน เป็นส่วนส าคัญ 
  ในการขับเคล่ือนกิจกรรม 
- พื้นท่ีสาธารณะท่ีสามารถใช้ร่วมกัน 
   ในการจัดกิจกรรม 
- ความต้องการของกลุ่มคนในชุมชน 
  และความสอดคล้องของกิจกรรม 

- งบประมาณ 
- พื้นท่ีสาธารณะ 
- ความต้องการของคน
ใน 
  ชุมชน 

ลักษณะกิจกรรมศิลปะ - สร้างการมีส่วนร่วมให้กับทุกเพศทุก
วัย 
- สามารถปรับเปล่ียนไปตามบริบทของ 
  พื้นท่ี 
- ต้องมีการส่ือสาร สร้างสรรค์ 
  และมีส่วนร่วม 
- สร้างเรื่องราวให้กับกิจกรรม 
  โดยการลงพื้นท่ีส ารวจชุมชน 
- เด็กทุกวัยสามารถท าได้ น ากลับบ้าน
ได้และเล่นได้ 

- สร้างการมีส่วนร่วมทุก 
  เพศทุกวัย 
- บริบทพื้นท่ี 
- ส่ือสาร สร้างสรรค์ 
  และมีส่วนร่วม 
- เรื่องราว 

ปัญหาและอุปสรรคใน 
การจัดกิจกรรมศิลปะ 
 
 
 
 

- การประสานงานระหว่างภาครัฐ 
  ค่อนข้างยุ่งยาก ล่าช้า 
  และหลายข้ันตอน 
- ชุมชนเมอืงเป็นชุมชนท่ีมีการ
เคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา ท าให้มี
ความรู้สึกส านึกรัก 

- หน่วยงานภาครัฐ 
- ส านึกรักชุมชน 
- การเรียนรู้ในชุมชน 
- ความไม่เข้าใจของคน 
ในชุมชน 
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ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ค าส าคัญ 
 
 
 

  ในชุมชนน้อย 
- ผู้ปกครองให้ความส าคัญกับการเรียน 
  ในระบบมากกว่าการเรียนรู้ในชุมชน 
- คนในชุมชนไม่ให้ความร่วมมือเพราะ
ไม่เข้าใจในจุดประสงค์ในการจัด
กิจกรรม 

แนวทางการแก้ปัญหา - ดึงทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วม 
  ให้มาท างานร่วมกับเรา 
- ท าให้คนในชุมชนเขาเห็นบ่อยๆ 
- ชักชวนคนในชุมชนพูดคุย ให้เขาเกิด 
  ความไว้วางใจ  
- ยืดหยุน่ในการท างาน เพื่อให้เกิดการ
มส่ีวนร่วมให้ได้มากท่ีสุด 

- ดึงเขามาท างานร่วม 
  กับเรา 
- ท าให้เห็น 
- พูดคุย 
- ยืดหยุ่น 
 

แนวโน้มรูปแบบกิจกรรม
ศิลปะ 
ในอนาคต 

- คนส่วนใหญ่โหยหาความเก่าแก่ 
  ความด้ังเดิม ความโบราณ 
- ค้นหา เรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมชุมชน 
- มองส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัว หรือทรัพยากรใน 
  ชุมชน 
- กิจกรรมท่ีสร้างความร่วมมือของ 
  คนในชุมชน 
- ท าให้ศิลปะเป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรม 
  ประจ าวันของชุมชน 

- เรียนรู้ชุมชน 
- ความร่วมมือ 
- ศิลปะเป็นส่วนหนึ่ง 
  ของชุมชน 

 จากผลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ พบว่า วิธีการจัดกิจกรมศิลปะ
เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ควรจะมีการสร้างความร่วมมือใน
ทุกภาคส่วน ท้ังในด้านผู้จัดงานหรือผู้ร่วมงาน ต้องมีวัตถุประสงค์และเป้าหมายของการจัดกิจกรรม
ศิลปะที่ชัดเจน โดยเน้นการส่ือสาร สร้างสรรค์ และมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม มีประจัดประชุม
พูดคุยเพื่อระดมความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นในชุมชนอยู่สม่ าเสมอเพื่อความเข้าใจท่ี
ตรงกันเพื่อสร้างความเปล่ียนแปลงจากภายในชุมชนสู่ภายนอก และเน้นให้เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วม
ในการออกแบบกระบวนการต่างๆตั้งแต่ต้นจนจบ ปัจจัยท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมศิลปะใน
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ชุมชน ส่วนส าคัญ หลักในการสนับสนุนการขับเคล่ือนของกิจกรรม คือ งบประมาณ ในการจัดงาน
กิจกรรมต้องอาศัยพื้นท่ีสาธารณะท่ีสามารถใช้ร่วมกันในการจัดกิจกรรมเพื่อให้พื้นท่ีนั้นได้เป็นพืน้ท่ี
ส าหรับเด็กท่ีแท้จริง การจัดกิจกรรมศิลปะต้องดูความต้องการของคนในชุมชนและความสอดคล้อง
ของกิจกรรม เพื่อให้ได้กิจกรรมท่ีเหมาะสม ลักษณะกิจกรรมศิลปะ ควรสามารถสร้างการมีส่วนร่วม
ให้กับทุกเพศทุกวัย สามารถปรับเปล่ียนไปตามบริบทของพื้นท่ี โดยกิจกรรมศิลปะนั้นจะต้องมีการ
ส่ือสาร สร้างสรรค์และมีส่วนร่วม มีการสร้างเรื่องราวให้กับกิจกรรม ซึ่งเกิดจากการลงพื้นท่ีส ารวจ
ชุมชนของตนเอง ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่จัดควรเป็นกิจกรรมท่ีทุกวัยสามารถท าได้ น าผลงานกลับ
บ้านได้ และเล่นได้ ปัญหาและอุปสรรคในการจัดกิจกรรมศิลปะ คือ การประสานงานกับหน่วยงาน
ภาครัฐ เพราะมีความยุ่งยาก ซับซ้อน ชุมชนเมืองมีความเคล่ือนไหวอยู่ตลอดเวลา ท าให้มีความส านึก
รักในชุมชนน้อย ผู้ปกครองให้ความส าคัญกับการเรียนในระบบมากกว่าการเรียนรู้ในชุมชน และ
ปัญหาความไม่เข้าใจของคนในชุมชน  แนวทางการแก้ปัญหา คือ การดึงทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วม  
ให้เขาได้เข้ามาร่วมท างานกับเรา พูดคุยและท าให้คนในชุมชนเห็นบ่อยๆ และยืดหยุ่นในการท างาน
เพื่อให้เกิดการมีส่วนร่วมสูงสุด แนวโน้มรูปแบบกิจกรรมศิลปะในอนาคต คนส่วนใหญ่โหยหาความเก่า 
ศิลปวัฒนธรรมชุมชน โดยการเรียนรู้ชุมชนของตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความร่วมมือของคนใน
ชุมชนและท าให้ศิลปะเป็นส่วนหนึ่งของชุมชน 
4.1.5 ผลการศึกษาความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 

 ผลการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะ การออกแบบกิจกรรมศิลปะ และการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน จากความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน จ านวน 9 ท่าน สรุปผลได้ดังนี้ 
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 4.1.5.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์
ตารางที่ 20 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัด
กิจกรรมในชุมชน 
ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
3 
6 

วุฒิการศึกษา 
       ต่ ากว่าปริญญาตรี 
     ปริญญาตรี 

 
4 
5 

กลุ่มเครือข่าย 
     เพชรบุรี ดีจัง 
     บางกอกนี้ ดีจัง 
     รองเมือง เรืองยิ้ม  

 
3 
3 
3 

ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
     1-5 ปี 
     6-10 ปี 
     11-15 ปี 

 
3 
4 
2 

ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 
     1-15 ปี 
     16-30 ปี 
     31-35 ปี 

 
4 
4 
1 

 จากตารางท่ี 4.13 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของแกนน าชุมชน หรือผู้
ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 9 คน เป็นเพศชายจ านวน 3 
คน และเป็นเพศหญิงจ านวน 6 คน วุฒิการศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี จ านวน 4 คน และระดับปริญญา
ตรี จ านวน 5 คน เป็นแกนน าจากกลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง จ านวน 3 คน บางกอกนี้ ดีจัง จ านวน 
3 คนและรองเมือง เรืองยิ้ม จ านวน 3 คน มีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 1-5 ปี จ านวน 3 
คน 6-10 ปี จ านวน 4 คน และ 11-15 ปี จ านวน 2 คน ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 1-15 ปี 
จ านวน 4 คน 16-30 ปี จ านวน 4 คน และ 31-35 ปี จ านวน 1 คน 
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 4.1.5.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัด
กิจกรรมในชุมชน 
ตารางที่ 21 สรุปผลความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 

ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของแกนน า ค าส าคัญ 
ลักษณะกิจกรรมศิลปะ - เป็นกิจกรรมท่ีทุกคนสามารถร่วมได้ 

คนท่ีมาเท่ียว มาจากต่างชุมชน 
ก็สามารถเข้ามาท าได้ 
- เป็นกิจกรรมท่ีสามารถน าผลงานของ 
ตนเองกลับบ้านได้ 
- มีเรื่องราวจะได้รับรู้ถึงความเป็นมา 
- มีการส่ือสาร สร้างสรรค์ และมีส่วน
ร่วม 
- กิจกรรมศิลปะจากภูมิปัญญาในชุมชน 

- ส่ือสาร สร้างสรรค์ 
  และมีส่วนร่วม  
-  ผลงาน 
- มีเรื่องราว 
- ภูมิปัญญา 

ลักษณะการมีส่วนร่วมทาง 
สังคมของเด็กและเยาวชน 

- เด็กและเยาวชนเป็นผู้สอนกิจกรรม
ให้กับ 
คนท่ีมาร่วมกิจกรรมด้วยตัวเอง 
- เด็กและเยาวชนที่มาร่วมงานได้พูดคุย
กับ 
แลกเปล่ียนกับพี่หรือเพื่อนท่ีสอนภายใน 
ซุ้มกิจกรรม  เกิดการสานสัมพันธ์ทั้งคน 
นอกชุมและในชุมชน  

- เด็กเป็นผู้ถ่ายทอด 
- เด็กได้พูดคุย 
  แลกเปล่ียน 
- สานสัมพันธ์ 
 

ปัญหาและอุปสรรค - คนในชุมชนไม่เข้าใจในส่ิงท่ีท า 
- การประสานงานภาครัฐค่อนข้างยุ่งยาก 
- ความคิดเห็นไม่ตรงกัน  

- คนในชุมชนไม่เข้าใจ 
- การประสานงาน 
 

แนวทางการแก้ไขปัญหา - พูดอธิบายหลักการและเหตุผลให้ 
  คนในชุมชนฟัง  
- จัดการพูดคุยกับคนในชุมชน 

- การพูดคุย 
- หลักการและเหตุผล 
 

ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการ 
จัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 

- ให้ความส าคัญกับบริบทเด็กและ
เยาวชน 
- ความร่วมมือของคนในชุมชน 

- บริบทเด็กและ
เยาวชน 
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ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของแกนน า ค าส าคัญ 
- ความเข้าใจของผู้น าชุมชนและ 
คนท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 

- ความร่วมมือ 
- ความเข้าใจ 

 จากผลความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน พบว่า
ลักษณะกิจกรรมควรเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมการส่ือสาร สร้างสรรค์และมีส่วนร่วม มีเรื่องราว เป็น
ศิลปะภูมิปัญญาท้องถิ่น และสามารถน าผลงานกลับบ้านได้ ลักษณะการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชน เด็กและเยาวชนเป็นผู้ถ่ายทอด เป็นผู้สอนกิจกรรมให้กับผู้ท่ีเข้ามาร่วมกิจกรรม เด็กและ
เยาวชนที่เข้ามาร่วมงานได้พูดคุยแลกเปล่ียน สานสัมพันธ์ทั้งคนนอกและในชุมชน ปัญหาและอุปสรร
ในการจัดกิจกรรมศิลปะ คือ คนในชุมชนไม่เข้าใจในส่ิงท่ีท า และมีความคิดเห็นท่ีไม่ตรงกัน การ
ประสานงานภาครัฐค่อนข้างยุ่งยาก แนวทางการแก้ไขปัญหา คือ จัดการพูดคุย อธิบายหลักการและ
เหตุผลให้คนในชุมชนได้รับฟัง ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน คือ ให้ความส าคัญ
กับบริบทของเด็กและเยาวชน ความร่วมมือของคนในชุมชน และความเข้าใจของผู้น าชุมชน และคนท่ี
อาศัยอยู่ในชุมชน  
4.1.6 ผลการศึกษาความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 

 ผลการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะ การออกแบบกิจกรรมศิลปะ และการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน จากความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน จ านวน 
15 ท่าน สรุปผลได้ดังนี้ 
 4.1.6.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์
ตารางที่ 22 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน 
ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
10 
5 

อายุ 
     10-15 ปี 
     16-20 ปี 
     21-25 ปี 

 
7 
7 
1 

ระดับการศึกษา 
     ต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนต้น 

 
1 



 97 

ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
     มัธยมศึกษาตอนต้น 
     มัธยมศึกษาตอนปลาย  
     ปริญญาตรี 

6 
6 
2 

กลุ่มเครือข่าย 
เพชรบุรี ดีจัง 
บางกอกนี้ ดีจัง 
รองเมือง เรืองยิ้ม    

 
5 
5 
5 

ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 
1-10 ปี  
11-20 ปี  

 
1 
14 

 จากตารางท่ี 4.15 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของเด็กและเยาวชนที่เข้า
ร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 15 คน เป็นเพศชาย จ านวน 10 คน และ
เป็นเพศหญิง จ านวน 5 คน มีช่วงอายุ 10-15 ปี จ านวน 7 คน 16-20 ปี จ านวน 7 คน และ21-25 ปี 
จ านวน 1 คน ระดับการศึกษาต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 1 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
จ านวน 6 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 6 คน และระดับปริญญาตรี จ านนวน 2 คน เป็น
เด็กและเยาวชนจากกลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง จ านวน 5 คน บางกอกนี้ ดีจัง จ านวน 5 คน และรอง
เมือง เรืองยิ้ม จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่มีระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 11-20 ปี   
 4.1.6.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน 
ตารางที่ 23 สรุปผลความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 

ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชน ค าส าคัญ 
ปัจจัยท่ีส่งผลให้เด็กและเยาวชน 
เข้ามามีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรม 
ศิลปะในชุมชน 

- พี่หรือเพื่อนในกลุ่มชักชวน 
- ตนเองอยากรู้จักและมีส่วนร่วมกับ
คน 
ในชุมชนมากขึ้น 
- พี่หรือเพื่อนในชุมชนแนะน า 
- เห็นตัวอย่างพี่ท่ีอยู่ในกลุ่มแล้ว 
อยากท าบ้าง 

- ชักชวน 
- อยากมีส่วนร่วม 
- แนะน า 
- เห็นตัวอย่าง 
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ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชน ค าส าคัญ 
ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่สนใจ - เป็นกิจกรรมท่ีท าง่าย 

- กิจกกรมระบายสี 
- สามารถเป็นของเล่นได้ 
- สามารถน ามาใช้งานได้  
- เป็นกิจกรรมท่ีส่ือสารในชุมชนได้ 
  และเป็นศิลปะที่คนภายนอกเรียนรู้
ได้ 

- ง่าย 
- ระบายสี 
- เล่นได้ 
- ใช้งานได้ 
- ส่ือสาร 
- เรียนรู้ 

 จากผลความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน พบว่า ปัจจัยท่ี
ส่งผลให้เด็กและเยาวชนเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน ส่วนใหญ่เกิดจากการ
ชักชวนของพี่และเพื่อนท่ีอยู่ในกลุ่มหรือท่ีอยู่ในชุมชนเดียวกัน เห็นตัวอย่างพี่ท่ีอยู่ในกลุ่มกิจกรรมและ
อยากมีส่วนร่วมบ้าง และเด็กเยาวชนบางคนต้องการพัฒนาตนเอง อยากรู้จักและมีส่วนร่วมกับคนใน
ชุมชนให้มากขึ้น ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่เด็กและเยาวชนมีความสนใจ เป็นกิจกรรมระบายสี ท่ีท าได้
ง่าย สามารถน ามาเป็นของใช้งาน หรือสามารถเป็นของเล่นได้ เป็นกิจกรรมท่ีส่ือสารในชุมชนและเป็น
ศิลปะที่คนภายนอกสามารถเรียนรู้ได้ 
4.1.7 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนที่ใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อมและ
พฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน  

 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อมและ
พฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
จากการสังเกตลงพื้นท่ีการจัดงานมหกรรมท้ัง 3 ชุมชน  
สรุปได้ดังนี้ 
 4.1.7.1 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนที่ใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อม
และพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนกรณีศึกษา “เพชรบุรี ดีจัง” 
 สรุปผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน เพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อ
กัน” 
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ภาพที่ 2 แผนผังชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน เพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อกัน” 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

 ในการจัดงานมหกรรม เพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อกัน” จัดขึ้นบริเวณพื้นท่ีใจกลางเมืองเพชรบุรี 
เป็นงานขนาดใหญ่ใช้พื้นท่ีในการจัดงานค่อนข้างมาก เนื่องจากเป็นงานขนาดใหญ่จึงมีการขอความ
ร่วมมือจากคนในชุมชนในการปิดการจราจรบนถนน โดยมีเวลาปิดการจราจรและเวลาท่ีจัดกิจกรรม
เสร็จระบุไว้อย่างชัดเจน เพื่อความปลอดภัยของเด็กเยาวชนและผู้เข้าร่วมงาน เป็นการสร้างพื้นท่ี
สร้างสรรค์และการเรียนรู้ของเด็กเยาวชนอย่างแท้จริง ภายในงานมีการจัดกิจกรรมศิลปะตลอด 2 
ข้างทาง บนถนนด าเนินเกษม ถนนคลองกระแชง และซอยริมน้ า ยาวไปถึงส่ีแยกเพชรนคร ถนนริมน้ า
หลังจวนและลานน้ าพุ การสัญจรภายในงานจะเป็นการเดินเท้า สามารถเดินข้ามไปยังถนนหรือซอย
อื่นๆได้โดยการข้ามสะพานจอมเกล้าและสะพานใหญ่ซึ่งเป็นสะพานข้ามแม่น้ าเพชรบุรี  
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ตารางที่ 24 สรุปผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการ
มีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา เพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อกัน”  

ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
สภาพบรรยากาศ   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- งานมหกรรมจัดในช่วง 
  เย็นเป็นเวลาท่ีครอบครัว 
  จะสามารถอยู่ร่วมกันได้ 
- ลักษณะของงานมีขนาด 
  ใหญ่ กิจกรรมมีความ 
  หลากหลาย 
- พื้นท่ีจัดงานเป็นพื้นท่ี 
  สาธารณะ ทุกคน  
  สามารถเข้าร่วมงานได้ 
- มีการขอความร่วมมือกับ 
  ชุมชนปิดการจราจรเพื่อ 
  ความปลอดภัยของเด็ก 
  เยาวชนและผู้เข้า  
  ร่วมงาน 
- มีการประดับตกแต่งแสง 
  ไฟด้วยโคม เพื่อเพิ่มสีสัน  
  ให้กับงาน 
- พ่อ แม่ จูงมือลูกเข้ามา 
  ร่วมงาน 
- ผู้เข้าร่วมงานมีทุกเพศ 
  ทุกวัยและส่วนใหญ่มา 
  กันแบบครอบครัว 
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
พฤติกรรมท่ีแสดงออก 
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

 - ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมากัน 
  เป็นครอบครัว  
- พ่อ แม่ และลูกช่วยกัน 
  ท างานศิลปะ  
- เด็กเยาวชนหรือ 
  ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมี 
  ความกล้าแสดงออกใน 
  ความคิด 
- เด็กเยาวชน สนุกสนาน 
  มีความสุข มีรอยยิ้ม 
- เด็กเยาวชนมีสมาธิใน  
  การท างานศิลปะ 
  มีความมุ่งมั่น ต้ังใจ 
- มีความภาคภูมิใจใน 
  ผลงานของตัวเอง 
- ได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ท่ี    
  นอกเหนือจากการ 
  เรียนรู้ในห้องเรียน 
- ได้พบปะเพื่อนในวัย 
  เดียวกัน และต่างวัย 
  สร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดี  
  ให้กับเด็ก 
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
การมีส่วนร่วมทาง
สังคม 
ของเด็กและเยาวชน 

 - เด็กและเยาวชนที่เป็นผู้ 
จัดซุ้มเป็นผู้จัดเตรียม 
งานด้วยตัวเอง โดยมี  
ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน 
- เด็กและเยาวชน ท่ีเป็นผู้  
  จัดซุ้ม ถ่ายทอด อธิบาย  
ความรู้ และสอนวิธีการ 
ท ากิจกรรมให้กับเด็ก  
เยาวชนที่เข้ามาร่วมท า 
กิจกรรม 
- เด็กท่ีมาร่วมกิจกรรมได้  
ส่ือสาร พูดคุย และ 
แลกเปล่ียนกับเด็ก 
เยาวชนผู้จัดซุ้ม  
- ทุกกิจกรรมท่ีจัดขึ้น 
ภายในงาน ผู้เข้าร่วม 
กิจกรรมและผู้จัดจะนั่ง 
  ท ากิจกรรมบนเส่ือท่ีพื้น  
  ท้ังผู้ใหญ่ วัยรุ่น เด็ก 
เยาวชน ทุกวัยมีส่วน 
ร่วมในการท ากิจกรรม  
  อย่างชัดเจน และเกิด 
ความ ใกล้ชิดของผู้จัด  
กิจกรรมและผู้เข้าร่วม 
กิจกรรม  
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 ผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา เพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อกัน” พบว่า สภาพ
บรรยากาศโดยรวมของงาน ลักษณะของงานมีขนาดใหญ่ กิจกรรมมีความหลากหลาย งานมหกรรม
จัดในช่วงเย็นเป็นเวลาท่ีครอบครัวจะสามารถอยู่ร่วมกันได้ พื้นท่ีจัดงานเป็นพื้นท่ีสาธารณะ ทุกคน
สามารถเข้าร่วมงานได้ มีการขอความร่วมมือกับชุมชนปิดการจราจรเพื่อความปลอดภัยของเด็ก
เยาวชนและผู้เข้าร่วมงาน มีการประดับตกแต่งแสงไฟด้วยโคม เพื่อเพิ่มสีสันให้กับงาน พ่อ แม่ ลูกจูง
มือลูกเข้ามาร่วมงาน ผู้เข้าร่วมงานมีทุกเพศทุกวัย และส่วนใหญ่มากันแบบครอบครัว พฤติกรรมท่ี
แสดงออกในการเข้าร่วมกิจกรรม ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมากันเป็นครอบครัว พ่อ แม่ และลูกช่วยกัน
ท างานศิลปะ เด็กเยาวชน หรือผู้เข้าร่วมกิจกรรมมีความกล้าแสดงออกในความคิด เด็กเยาวชน 
สนุกสนาน มีความสุข มีรอยยิ้ม เด็กเยาวชนมีสมาธิในการท างานศิลปะ มีความมุ่งมั่น ต้ังใจ มีความ
ภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เด็กเยาวชนได้เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆท่ีนอกเหนือจากการเรียนรู้ในห้องเรียน 
เด็กเยาวชนได้พบปะเพื่อนในวัยเดียวกัน และต่างวัย สร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดีให้กับเด็ก การมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชน เด็กและเยาวชนที่เป็นผู้จัดซุ้มเป็นผู้จัดเตรียมงานด้วยตัวเอง โดยมี
ผู้ใหญ่สนับสนุน เด็กและเยาวชนที่เป็นผู้จัดซุ้ม ถ่ายทอด อธิบาย ความรู้ และสอนวิธีการท ากิจกรรม
ให้กับเด็กและเยาวชนที่เข้ามาร่วมท ากิจกรรม เด็กท่ีมาร่วมกิจกรรมได้ส่ือสาร พูดคุย และแลกเปล่ียน
กับเด็กเยาวชนผู้จัดซุ้ม ทุกกิจกรรมท่ีจัดขึ้นภายในงาน ผู้เข้าร่วมกิจกรรมและผู้จัดจะนั่งท ากิจกรรมบน
เส่ือท่ีพื้นท้ังผู้ใหญ่ วัยรุ่น เด็กเยาวชน ทุกวัยมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมอย่างชัดเจน และเกิดความ
ใกล้ชิดของผู้จัดกิจกรรมและผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
 4.1.7.2 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนที่ใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อม
และพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนกรณีศึกษา “บางกอกนี้ ดีจัง” 
 สรุปผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน บางกอกนี้ ดีจัง  
“ซอยเล่น ซอยศิลป์” ถิ่นเยาวชนสร้างสรรค์ 
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ภาพที่ 3 แผนผังชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน บางกอกนี้ ดีจัง  

“ซอยเล่น ซอยศิลป์” ถิ่นเยาวชนสร้างสรรค์ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 

 ในการจัดงานบางกอกนี้ ดีจัง “ซอยเล่น ซอยศิลป์” ถิ่นเยาวชนสร้างสรรค์ เป็นการจัดงาน
กลุ่มย่อยของบางกอกนี้ ดีจัง ลักษณะงานขนาดเล็ก จัดท่ีชุมชนวัดหงส์รัตนาราม มีการปิดถนน
การจราจรในซอย เพื่อความปลอดภัยของเด็กเยาวชน และผู้มาเข้าร่วมงาน ชุมชนวัดหงส์รัตนาราม
เป็นชุมชนเมืองท่ีเป็นชุมชนแออัด บริเวณด้านข้างติดกับโรงเรียน และวัด การจัดงานจะจัดกิจกรรม
ศิลปะขึ้นในซอยเล็กๆ บริเวณซอยวาดภาพศิลปะข้างโรงเรียนวัดหงส์รัตนาราม    
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ตารางที่ 25 สรุปผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการ
มีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา บางกอกนี้ ดีจัง “ซอยเล่น ซอยศิลป์” 
ถิ่นเยาวชนสร้างสรรค์ 

ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
สภาพบรรยากาศ   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- กิจกรรมจัดขึ้นภายใน 
  ซอยเล็กๆทางเข้าชุมชน 
  มีคนเดินสัญจรไปมา 
- คนภายในชุมชนให้ความ  
  สนใจออกจากบ้านมา 
  เข้าร่วมท ากิจกรรม 
  ศิลปะ 
- ตลอดทางเดินเข้าซอย  
  ถูกจัดตกแต่งด้วยโคมไฟ  
  หลากสีสัน 
- พื้นท่ีท ากิจกรรมถูกจัด  
  ขึ้นบนพื้นท่ีสาธารณะท่ี 
  ทุกคนสามารถร่วมงาน  
  ได้  
- เด็กเยาวชนและคนใน 
  ชุมชน ต่ืนตา ต่ืนใจและ 
  ให้ความสนใจในการเข้า  
  ร่วมกิจกรรม  
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
พฤติกรรมท่ีแสดงออก 
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

 - เด็กและเยาวชนใน 
ชุมชนสนุกสนานกับการ  
ท ากิจกรรมศิลปะ 
- มีความภาคภูมิใจใน 
ผลงานของตัวเอง 
- มีเสียงหัวเราะ และ 
รอยยิ้มของคนในชุมชน  
- เด็กและเยาวชนมีความ  
  กล้าแสดงออกทาง  
  ความคิด 
- ได้พบปะเพื่อนๆ พี่ๆ  
และคนท่ีอาศัยละแวก
ชุมชน 
- เด็กรู้จักการแบ่งปัน 
อุปกรณ์ในการท า 
กิจกรรม 
- รู้จักช่วยเหลือซึ่งกัน 
และกัน 
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
การมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและ
เยาวชน 

 - เด็กและเยาวชนได้ 
  เรียนรู้การท ากิจกรรม 
  ร่วมกับผู้อื่น 
- เด็กและเยาวชนที่จัดซุ้ม  
  ช่วยสอนน้องๆท่ีมาเข้า  
  ร่วมกิจกรรม 
- การนั่งท างานศิลปะ 
  จะนั่งท าบนเส่ือท่ีพื้น  
  ส่งเสริมความใกล้ชิด  
  และการมีส่วนร่วมของ 
  เด็กและเยาวชน 
- เกิดการส่ือสารระหว่างผู้  
  จัดซุ้มและผู้เข้าร่วม 
  กิจกรรม   
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 ผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา บางกอกนี้ ดีจัง “ซอยเล่น ซอยศิลป์” ถิ่น
เยาวชนสร้างสรรค์ พบว่า สภาพบรรยากาศโดยรวม คนภายในชุมชนให้ความสนใจออกจากบ้านเพื่อ
มาเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ กิจกรรมจัดขึ้นภายในซอยเล็กๆทางเข้าชุมชน มีคนเดินสัญจรไปมา ตลอด
ทางเดินเข้าซอยถูกจัดตกแต่งด้วยโคมไฟหลากสีสัน พื้นทีท ากิจกรรมถูกจัดขึ้นบนพื้นท่ีสาธารณะท่ีทุก
คนสามารถร่วมงานได้ เด็กเยาวชนและคนในชุมชนต่ืนตา ต่ืนใจ และให้ความสนใจในการเข้าร่วม
กิจกรรม พฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเข้าร่วมกิจกรรม เด็กและเยาวชนในชุมชนสนุกสนานกับการท า
กิจกรรมศิลปะ มีความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง มีเสียงหัวเราะ และรอยยิ้มของคนในชุมชน เด็ก
และเยาวชนมีความกล้าแสดงออกทางความคิด ได้พบปะเพื่อนๆพีๆและคนท่ีอาศัยละแวกชุมชน เด็ก
เยาวชนรู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ในการท ากิจกรรม รู้จักช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชน เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้การท ากิจกรรมร่วมกับผู้อื่น เด็กและเยาวชนท่ีจัด
ซุ้มช่วยสอนน้องๆท่ีมาเข้าร่วมกิจกรม การนั่งท างานศิลปะ จะนั่งท าบนเส่ือท่ีพื้น ส่งเสริมความใกล้ชิด 
และการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน เกิดการส่ือสารระหว่างผู้จัดซุ้มและผู้เข้าร่วมกิจกรรม  
 4.1.7.3 ผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนที่ใช้ในการจัดงาน สภาพแวดล้อม
และพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนกรณีศึกษา “รองเมือง เรืองยิ้ม” 
 สรุปผลการสังเกตลักษณะทางกายภาพของชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่อง
กิน เรื่องใหญ”่ 
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ภาพที่ 4 แผนผังชุมชนท่ีใช้ในการจัดงาน รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกิน เรื่องใหญ”่ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 

 ในการจัดงานมหกรรม รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกิน เรื่องใหญ”่ จัดขึ้นบริเวณถนนรองเมือง
ข้างก าแพงสถานีรถไฟกรุงเทพ(หัวล าโพง) มีการปิดถนนการจราจรในบริเวณส่วนท่ีจัดกิจกรรมเพื่อ
ความปลอดภัยของเด็กเยาวชน และผู้มาเข้าร่วมงาน ชุมชนวัดดวงแขเป็นชุมชุนเมืองท่ีเป็นชุมชน
แออัด มีอาคารบ้านเรือนหนาแน่น เป็นชุมชนเคล่ือนไหว ประชากรในชุมชนมีการเคล่ือนย้ายอยู่
ตลอดเวลา 
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ตารางที่ 26 สรุปผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการ
มีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกิน เรื่องใหญ”่  

ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
สภาพบรรยากาศ  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- พื้นท่ีจัดงานเป็นถนน 
  โล่งกว้าง จัดอยู่บน 
  พื้นท่ีสาธารณะ ทุกคน 
  สามารถมามีส่วนร่วมได้  
- มีการตกแต่งประดับซุ้ม  
  และทางเดินด้วยจาน 
  กระดาษท่ีเด็กๆในชุมชน  
  เป็นผู้วาด 
- ผู้คนในชุมชนให้ความ  
  สนใจอย่างมาก 
  ต่างจูงลูกหลานออกจาก 
  บ้าน เพื่อเข้ามามีส่วน       
  ร่วมกิจกรรมในชุมชน 
- ผู้เข้าร่วมงานมีท้ังผู้ใหญ่   
  ผู้สูงอายุ เด็ก เยาวชน 
  วัยท างานและวัยรุ่น 
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
พฤติกรรมท่ีแสดงออก 
ในการเข้าร่วมกิจกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- เด็กๆชวนพ่อแม่เข้า 
มาร่วมท ากิจกรรม 
ภายในงาน 
- เด็กเยาวชนยิ้มมี 
  ความสุขกับการได้ท า  
กิจกรรมศิลปะ 
- เด็กเยาวชนท่ีเข้าร่วม 
กิจกรรมรู้สึกภาคภูมิใจ   
ในผลงานของตัวเอง 
- พ่อ แม่ ลูกใช้เวลา  
ท างานศิลปะร่วมกัน 
- เด็กๆสนุกกับการท า 
กิจกรรมศิลปะและได้ 
พบปะกับเพื่อนท้ังวัย 
เดียวกันและต่างวัย 
- เด็กเยาวชนมีสมาธิกับ  
กิจกรรมศิลปะท่ีท าและ 
ปลดปล่อยจินตนาการ 
ไปกับการวาดภาพ 
ระบายสี 
- เด็กเยาวชนรู้จักการรอ 
  คอย รู้จักการแบ่งปัน 
อุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับผู้อื่น 
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ประเด็นที่พบ รูปภาพ ผลการสังเกต 
การมีส่วนร่วมทาง
สังคม 
ของเด็กและเยาวชน 

 
 
 

- เด็กท่ีเข้าร่วมกิจกรรมได้ 
พูดคุยและเกิดการ 
ปฏิสัมพันธ์กับคนรอบ 
ข้าง ท้ังเพื่อนในวัย 
เดียวกันและต่างวัย 
- เกิดการมีส่วนร่วม และ 
การเรียนรู้ท่ีจะอยู่ 
ร่วมกับผู้อื่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 113 

 ผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน กรณีศึกษา รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกนิ เรื่องใหญ”่ 
พบว่า สภาพบรรยากาศโดยรวม พื้นท่ีจัดงานเป็นถนนโล่งกว้าง จัดอยู่บนพื้นท่ีสาธารณะ ทุกคน
สามารถมามีส่วนร่วมได้ มีการตกแต่งประดับซุ้มและทางเดินด้วยจานกระดาษท่ีเด็กๆในชุมชนเป็นผู้
วาด ผู้คนในชุมชนให้ความสนใจอย่างมากต่างจูงลูกหลานออกจากบ้าน เพื่อเข้ามามีส่วนร่วมกิจกรรม
ในชุมชน ผู้เข้าร่วมงานมีท้ังผู้ใหญ่ ผู้สูงอายุ เด็ก เยาวชน วัยท างานและวัยรุ่น พฤติกรรมท่ีแสดงออก
ในการเข้าร่วมกิจกรรม เด็กๆชวนพ่อแม่เข้ามาร่วมท ากิจกรรมภายในงาน เด็กเยาวชนยิ้มมีความสุข
กับการได้ท ากิจกรรมศิลปะ เด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรม รู้สึกภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง พ่อ แม่ 
ลูกใช้เวลาท างานศิลปะร่วมกัน เด็กเยาวชน สนุกกับการท ากิจกรรมศิลปะและได้พบปะกับเพื่อนท้ังวัย
เดียวกันและต่างวัย เด็กเยาวชนมีสมาธิกับกิจกรรมศิลปะที่ท าและปลดปล่อยจินตนาการไปกับการ
วาดภาพระบายสี เด็กเยาวชนรู้จักการรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับผู้อื่น การมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชน เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมได้พูดคุยและเกิดการปฏิสัมพันธ์กับ
คนรอบข้าง ท้ังเพื่อนในวัยเดียวกันและเพื่อนต่างวยั เกิดการมีส่วนร่วม และการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกบั
ผู้อื่น 
4.1.8 ผลการศึกษาความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 

 ผลการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะ การออกแบบกิจกรรมศิลปะ และการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน จากความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน จ านวน 9 ท่าน
สรุปผลได้ดังนี้ 
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 4.1.8.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์
ตารางที่ 27 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัด
กิจกรรมในชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน  
ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
3 
6 

วุฒิการศึกษา 
       ต่ ากว่าปริญญาตรี 
     ปริญญาตรี 

 
4 
5 

กลุ่มเครือข่าย 
     เพชรบุรี ดีจัง 
     บางกอกนี้ ดีจัง 
     รองเมือง เรืองยิ้ม  

 
3 
3 
3 

ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 
     1-5 ปี 
     6-10 ปี 
     11-15 ปี 

 
3 
4 
2 

ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 
     1-15 ปี 
     16-30 ปี 
     31-35 ปี 

 
4 
4 
1 

  

 จากตารางท่ี 4.20 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของแกนน าชุมชน หรือผู้
ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 9 คน เป็นเพศชายจ านวน 3 คน และเป็นเพศหญิง
จ านวน 6 คน วุฒิการศึกษาต่ ากว่าปริญญาตรี จ านวน 4 คน และระดับปริญญาตรี จ านวน 5 คน เป็น
แกนน าจากกลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง จ านวน 3 คน บางกอกนี้ ดีจัง จ านวน 3 คนและรองเมือง 
เรืองยิ้ม จ านวน 3 คน มีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ 1-5 ปี จ านวน 3 คน 6-10 ปี จ านวน 
4 คน และ 11-15 ปี จ านวน 2 คน ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 1-15 ปี จ านวน 4 คน 16-30 ปี 
จ านวน 4 คน และ 31-35 ปี จ านวน 1 คน 
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 4.1.8.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัด
กิจกรรมในชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
ตารางที่ 28 สรุปผลความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 

ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของแกนน า ค าส าคัญ 
ลักษณะกิจกรรมศิลปะ - สามารถส่ือสาร เรื่องราว  

- สนุก สร้างสรรค์ มีความน่าสนใจ 
  น่าต่ืนเต้น ท้าทาย 
- เป็นกิจกรรมท่ีสามารถให้คนท่ีมา
ร่วมงาน 
  มีส่วนร่วมและได้ลงมือท า 

- ส่ือสาร 
- สร้างสรรค์ 
- มีส่วนร่วม 

ปัญหาและอุปสรรค - การประสานงานพื้นท่ีจัดงานในชุมชน 
  ค่อนข้างล าบาก เพราะมีจ านวนมาก 
- เวลาในการเตรียมงานของผู้จัด  
  ท่ีไม่ตรงกัน 
- ความไม่เข้าใจในการท างาน 

- ประสานงาน 
- เวลา 
- ความเข้าใจ 

แนวทางการแก้ไขปัญหา - ใช้การประสานงานอย่างต่อเนื่อง 
  เช่น โทรหาเป็นระยะ  
- ใช้ทีมงานหลายคนเข้าชุมชนอย่าง 
ต่อเนื่องเพื่อท าความเข้าใจ 
- หลังเสร็จการจัดกิจกรรม นัดประชุม 
  ถอดเรื่องราว บทบาทหน้าท่ี เพื่อช่วย 
  กันแก้ปัญหา 
- พูดคุยเพื่อสร้างความเข้าใจ 

- ประสานงาน 
- ความเข้าใจ 
- ถอดบทเรียน 
 

 จากผลความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน หลังจัด
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน พบว่า ลักษณะกิจกรรม
ศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีสามารถส่ือสาร บ่งบอกเรื่องราว ความเป็นมาของกิจกรรม ของชุมชนได้เป็น
อย่างดี เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์ มีความน่าสนใจ สนุก มีความต่ืนเต้นและท้าทาย เป็นกิจกรรมท่ี
สามารถให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมมามีส่วนร่วม และได้ลงมือท า ปัญหาและอุปสรรคในการจัดกิจกรรม
ศิลปะในชุมชน คือ การประสานงานพื้นท่ีจัดงานในชุมชนค่อนข้างล าบาก เพราะคนในชุมชนมีจ านวน
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มาก ความไม่เข้าใจในการท างาน และเวลาในการเตรียมงานของผู้จัดไม่ตรงกัน    แนวทางการแก้ไข
ปัญหาในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน คือ ใช้การประสานงานอย่างต่อเนื่อง ติดต่อเป็นระยะๆ 
พูดคุยและเข้าชุมชนเพื่อสร้างความเข้าใจอย่างต่อเนื่อง และหลังจัดกิจกรรมทุกครั้งนัดประชุม ถอด
บทเรียน ถอดเรื่องราวบทบาทหน้าท่ี เพื่อช่วยกันแก้ไขปัญหา 
4.1.9 ผลการศึกษาความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลังจัด
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 

 ผลการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะ การออกแบบกิจกรรมศิลปะ และการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน จากความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลังจัด
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน จ านวน 15 ท่าน สรุปผลได้
ดังนี ้
 4.1.9.1 ผลการวิเคราะห์สภาพทั่วไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ ์
ตารางที่ 29 สถานภาพท่ัวไปของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
เพศ 
     ผู้ชาย 
     ผู้หญิง 

 
10 
5 

อายุ 
     10-15 ปี 
     16-20 ปี 
     21-25 ปี 

 
7 
7 
1 

ระดับการศึกษา 
     ต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนต้น 
     มัธยมศึกษาตอนต้น 
     มัธยมศึกษาตอนปลาย  
     ปริญญาตรี 

 
1 
6 
6 
2 

กลุ่มเครือข่าย 
เพชรบุรี ดีจัง 
บางกอกนี้ ดีจัง 
รองเมือง เรืองยิ้ม    

 
5 
5 
5 
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ข้อมูลทั่วไป  จ านวน 
ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 
1-10 ปี  
11-20 ปี  

 
1 
14 

 จากตารางท่ี 4.22 สามารถวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพท่ัวไปของเด็กและเยาวชนที่เข้า
ร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชน ผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ จ านวน 15 คน เป็นเพศชาย จ านวน 10 คน และเป็นเพศหญิง จ านวน 
5 คน มีช่วงอายุ 10-15 ปี จ านวน 7 คน 16-20 ปี จ านวน 7 คน และ21-25 ปี จ านวน 1 คน ระดับ
การศึกษาต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 1 คน ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จ านวน 6 คน ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 6 คน และระดับปริญญาตรี จ านนวน 2 คน เป็นเด็กและเยาวชนจาก
กลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจัง จ านวน 5 คน บางกอกนี้ ดีจัง จ านวน 5 คน และรองเมือง เรืองยิ้ม 
จ านวน 5 คน ส่วนใหญ่มีระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน 11-20 ปี   
 4.1.9.2 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
ตารางที่ 30 สรุปผลความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลังจัด
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 

ประเด็นที่พบ ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชน ค าส าคัญ 
แนวโน้มลักษณะกิจกรรม
ศิลปะ 
ในอนาคต 

- อยากให้ซุ้มกิจกรรมมีความหลากหลาย 
  คนท่ีมาท าจะได้เลือกได้หลายแบบ 
- เป็นกิจกรรมท่ีเปิดกว้างในทุกๆด้าน 
- เป็นศิลปะที่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมชุมชน 
- เป็นกิจกรรมท่ีมีส่วนร่วมกับคนใน
ชุมชน 
- ทุกเพศ ทุกวัย สามารถเข้ามามีส่วน
ร่วม 
  ในการท ากิจกรรมศิลปะ  
- เป็นกิจกรรมท่ีมีความแปลกใหม่ 
- กิจกรรมท่ีสร้างสรรค์และสวยงาม 

- หลากหลาย 
- เปิดกว้าง 
- วัฒนธรรมชุมชน 
- มีส่วนร่วม 
- แปลกใหม่ 
- สร้างสรรค์ 
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 จากผลความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน หลังจัดกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน พบว่า แนวโน้มลักษณะกิจกรรมศิลปะ
ในอนาคต คือ เป็นศิลปะที่ได้เรียนรู้วัฒนธรรมชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีเปิดกว้างในทุกๆด้าน และมีความ
หลากหลายให้คนได้เลือกท าได้หลายแบบ กิจกรรมสามารถท าได้ทุกเพศทุกวัยไม่จ ากัดอายุ เป็น
กิจกรรมท่ีมีความแปลกใหม่ สร้างสรรค์ และมีความสวยงาม และเป็นกิจกรรมท่ีคนในชุมชนสามารถ
ร่วมท าได้  
4.1.10 ผลการศึกษาล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือ
ผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน  

 ผลการศึกษาล าดับกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน จ านวน 27 ท่าน สรุปผลได้ดังนี้ 
 หมายเหตุ – เกณฑ์ในการพิจารณาเลือกกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชน คือ เป็นกิจกรรมท่ีมีผู้ตอบแบบสัมภาษณ์เลือกต้ังแต่ 2 คนขึ้นไป และอยู่ในล าดับ
ท่ี 1 - 3 ของล าดับกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จ 
4.1.10.1 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของผู้เชี่ยวชาญด้านกานจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 31 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนของ
ผู้เช่ียวชาญด้านกานจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 ท่าน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

พวง 
มโหตร 

ผ้ามัด
ย้อม 

ตอก
กระดาษ 

ก าแพง
ศิลปะ 

ตุ๊กตา
หุ่นมือ 

กังหัน
ลม 

เพ้นท์
ถุงผ้า 

ศิลปะจาก
ขวด 

รีไซเคิล 

ก 1 2 3      
ข    1   2 3 
ค    1 2 3   

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 คน พบว่า ผู้เช่ียวชาญ ก   
เลือกกิจกรรม พวงมโหตร เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมผ้ามัดย้อม และ ตอกกระดาษ 
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ตามล าดับ  ผู้เช่ียวชาญ ข และ ค เลือกกิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด กิจกรรม
รองลงมาของผู้เช่ียวชาญ ข คือ เพ้นท์ถุงผ้า และ ศิลปะจากขวดรีไซเคิล ตามล าดับ กิจกรรมล าดับท่ี 
2 ของผู้เช่ียวชาญ ค คือ ตุ๊กตาหุ่นมือ และ กังหันลม ตามล าดับ 
 4.1.10.2 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของผู้เชี่ยวชาญด้านกานจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 32 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะของผู้เช่ียวชาญด้านด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ  
จ านวน 3 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

พวงมโหตร 1   
ผ้ามัดย้อม  1  
ตอกกระดาษ   1 
ก าแพงศิลปะ 2   
ตุ๊กตาหุ่นมือ  1  
กังหันลม   1 
เพ้นท์ถุงผ้า  1  
ศิลปะจากขวดรีไซเคิล   1 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ จ านวน 3 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี 1 
คือ กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด จ านวน 2 คน 
 4.1.10.3 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (เพชรบุรี 
ดีจัง) จ านวน 3 คน 
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ตารางที่ 33 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของ
แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (เพชรบุรี ดีจัง) จ านวน 3 คน 

แกนน า 
ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

พวงมโหตร ผ้ามัดย้อม พวงมงคล คังดง เต่ากะลา 

ก 1 3 2   
ข 1 2  3  
ค 2 1   3 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (เพชรบุรี ดีจัง) 
จ านวน 3 คน พบว่า แกนน า ก และ ข เลือกกิจกรรม พวงมโหตร เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด กิจกรรม
รองลงมาของแกนน า ก คือ กิจกรรมพวงมงคล และ ผ้ามัดย้อม ตามล าดับ  กิจกรรมล าดับท่ี 2 ของ
แกนน า ข คือ กิจกรรมผ้ามัดย้อม และรองลงมาคือ กิจกรรมคังดง แกนน า ค เลือกกิจกรรมผ้ามัด
ย้อม เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมพวงมโหตร และ เต่ากะลา ตามล าดับ  
 4.1.10.4 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (เพชรบุรี 
ดีจัง) จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 34 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน(เพชรบุรี ดีจัง) จ านวน 3 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

พวงมโหตร 2 1  
ผ้ามัดย้อม 1 1 1 
พวงมงคล  1  
คังดง   1 
เต่ากะลา   1 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 
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 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน(เพชรบุรี ดีจัง) 
จ านวน 3 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี 1 คือ กิจกรรมพวงมโหตร เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด จ านวน 2 
คน  
 4.1.10.5 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (บางกอก
นี้ ดีจัง) จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 35 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนของแกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 3 คน 

แกนน า 
ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

ก าแพงศิลปะ ตุ๊กตาหุ่นมือ กังหันลม มงกุฎนางร า  

ก 2 1 3  
ข 1 3  2 
ค 1 2 3  

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (บางกอกนี้ ดีจัง) 
จ านวน 3 คน พบว่า แกนน า ก เลือกกิจกรรม ตุ๊กตาหุ่นมือ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จ
ในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรม
ก าแพงศิลปะ และกังหันลม ตามล าดับ แกนน า ข และ ค เลือกกิจกรรม ก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรม
ศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมาก
ท่ีสุด กิจกรรมล าดับท่ี 2 ของแกนน า ข คือ มงกุฎนางร า และรองลงมาคือ ตุ๊กตาหุ่นมือ กิจกรรม
ล าดับท่ี 2 ของแกนน า ค คือ ตุ๊กตาหุ่นมือ และล าดับท่ี 3 คือ กังหันลม 
4.1.10.6 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (บางกอกนี้ ดี
จัง) จ านวน 3 คน 
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ตารางที่ 36 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน(บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 3 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

ก าแพงศิลปะ 2 1  
ตุ๊กตาหุ่นมือ 1 1 1 
กังหันลม   2 
มงกุฏนางร า  1  

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน(บางกอกนี้ดีจัง) 
จ านวน 3 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี1 คือ กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด จ านวน 2 
คน 
 

 4.1.10.7 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (รองเมือง 
เรืองยิ้ม)จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 37 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนของแกนน า
ชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (รองเมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 3 คน 

แกนน า 
ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

ก าแพงศิลปะ เพ้นท์ถุงผ้า ลอกลายภาพ ระบายสีกระถาง 

ก 1 2 3  
ข 1 2  3 
ค 1 2  3 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (รองเมือง เรืองยิม้) 
จ านวน 3 คน พบว่า แกนน าท้ังหมดเลือกกิจกรรม ก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด และ
กิจกรรมล าดับท่ี 2 ท่ีแกนน าท้ังหมดเลือก คือ เพ้นท์ถุงผ้า เป็นกิจกรรมท่ีประสบความส าเร็จรองลงมา 



 123 

กิจกรรมล าดับท่ี 3 ของแกนน า ก คือ ลอกลายภาพ และกิจกรรมล าดับท่ี 3 ของแกนน า ข และ ค คือ 
กิจกรรมระบายสีกระถาง   
 4.1.10.8 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน (รองเมือง 
เรืองยิ้ม) จ านวน 3 คน 
ตารางที่ 38 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมใน
ชุมชน(รองเมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 3 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

ก าแพงศิลปะ 3   
เพ้นท์ถุงผ้า  3  
ลอกลายภาพ   1 
ระบายสีกระถาง   2 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน(รองเมือง เรืองยิ้ม) 
จ านวน 3 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี1 คือ กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด จ านวน 3 
คน รองลงมาล าดับท่ี 2 คือกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า จ านวน 3 คน 
 4.1.10.9 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน(เพชรบุรี ดีจัง) 
จ านวน 5 คน 
ตารางที่ 39 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของ
เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (เพชรบุรี ดีจัง) จ านวน 5 คน 

เด็กและ
เยาวชน 

ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

พวง 
มโหตร 

ผ้า
มัด
ย้อม 

พวง
มงคล 

คังดง 
ระบายสี
กระถาง 

หมวก
หอม

การบูร 

เข็ม
กลัด 

พวง
กุญแจ 

เต่า
กะลา 

ก 2 3   1     
ข 1  3   2    
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เด็กและ
เยาวชน 

ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

พวง 
มโหตร 

ผ้า
มัด
ย้อม 

พวง
มงคล 

คังดง 
ระบายสี
กระถาง 

หมวก
หอม

การบูร 

เข็ม
กลัด 

พวง
กุญแจ 

เต่า
กะลา 

ค  1  3   2   
ง  1      3 2 
จ 2 1       3 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (เพชรบุรี 
ดีจัง) จ านวน 5 คน พบว่า เด็กและเยาวชน ก เลือกกิจกรรมระบายสีกระถาง เป็นกิจกรรมศิลปะที่
ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด 
รองลงมาคือ กิจกรรมพวงมโหตร และ ผ้ามัดย้อม ตามล าดับ เด็กและเยาวชน ข เลือกกิจกรรม
พวงมโหตร เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมหมวกหอมการบูร และพวงมงคล ตามล าดับ เด็ก
และเยาวชน ค , ง และ จ เลือกกิจกรรมผ้ามัดย้อม เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด ล าดับท่ี 2 ของเด็กและ
เยาวชน ค คือ เข็มกลัด และรองลงมาคือ คังดัง ล าดับท่ี 2 ของเด็กและเยาวชน ง คือ เต่ากะลา และ
รองลงมาคือ พวงกุญแจ ล าดับท่ี 2 ของ เด็กและเยาวชน จ คือ พวงมโหตร และรองลงมาคือ เต่า
กะลา 
 4.1.10.10 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (เพชรบุรี ดีจัง)  
จ านวน 5 คน 
ตารางที่ 40 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
(เพชรบุรี ดีจัง) จ านวน 5 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

พวงมโหตร 1 2  
ผ้ามัดย้อม 3  1 
พวงมงคล   1 
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กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

คังดง   1 
ระบายสีกระถาง 1   
หมวกหอมการบูร  1  
เข็มกลัด  1  
พวงกุญแจ   1 
เต่ากะลา  1 1 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
(เพชรบุรี ดีจัง) จ านวน 5 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี 1 คือ กิจกรรมผ้ามัดย้อม เป็นกิจกรรมศิลปะที่
ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด 
จ านวน 3 คน รองลงมาคือ กิจกรรมพวงมโหตร จ านวน 2 คน 

 4.1.10.11 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน(บางกอกนี้ ดีจัง)  
จ านวน 5 คน 
ตารางที่ 41 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนของ
เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 5 คน 

เด็กและ
เยาวชน 

ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

ตุ๊กตาหุ่นมือ กังหันลม มงกุฎนางร า 
พวงปลาพอง 

(พวงกุญแจไหมพรม) 
ก 1  2 3 
ข 2 1 3  
ค 2 3 1  
ง 3 1  2 
จ 1 2 3  

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
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(บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 5 คน พบว่า เด็กและเยาวชน ก เลือกกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ เป็นกิจกรรม
ศิลปะทีป่ระสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมาก
ท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมมงกุฎนางร า และ พวงปลาพอง (พวงกุญแจไหมพรม) ตามล าดับ เด็กและ
เยาวชน ข เลือกกิจกรรมกังหันลม เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ และมงกุฎ
นางร า ตามล าดับ เด็กและเยาวชน ค เลือกกิจกรรมมงกุฎนางร า เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ 
กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ และกังหันลม ตามล าดับ เด็กและเยาวชน ง เลือกกิจกรรมกังหันลม เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมพวงปลาพอง (พวงกญุแจไหมพรม) และตุ๊กตาหุ่นมือ ตามล าดับ 
เด็กและเยาวชน จ เลือกกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมกังหันลม และ
มงกุฎนางร า ตามล าดับ 

4.1.10.12 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (บางกอกนี้ ดีจัง)  
จ านวน 5 คน 
ตารางที่ 42 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะ ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
(บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 5 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

ตุ๊กตาหุ่นมือ 2 2 1 
กังหันลม 2 1 1 
มงกุฎนางร า 1 1 2 
พวงปลาพอง 
(พวงกุญแจไหมพรม) 

 1 1 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
(บางกอกนี้ ดีจัง) จ านวน 5 คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี 1 คือ กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ และกังหันลม 
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เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนมากท่ีสุด มีจ านวนเท่ากัน คือ 2 คน  
 4.1.10.13 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน(รองเมือง เรือง
ยิ้ม)จ านวน 5 คน 
ตารางที่ 43 ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของ
เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (รองเมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 5 คน 

เด็กและ
เยาวชน 

ล าดับกิจกรรมศิลปะ 

ก าแพงศิลปะ เพ้นท์ถุงผ้า ลอกลายภาพ ระบายสีกระถาง 

ก 1 2  3 
ข 1 2  3 
ค 1 2  3 
ง 1 2 3  
จ 1 2  3 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะจากประสบความส าเร็จ มาก (1) ไป น้อย (3) 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
(รองเมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 5 คน พบว่า เด็กและเยาวชนทั้งหมด เลือกกิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาล าดับท่ี 2 เด็กและเยาวชนท้ังหมด เลือกกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า รองลงมาเด็ก
และเยาวชน ก , ข , ค และ จ เลือกกิจกรรมระบายสีกระถาง เป็นล าดับท่ี 3 และเด็กและเยาวชน ง 
เลือกกิจกรรม ลอกลายภาพเป็นล าดับท่ี 3 
 4.1.10.14 ผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (รองเมือง เรือง
ยิ้ม) จ านวน 5 คน 
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ตารางที่ 44 สรุปผลล าดับกิจกรรมศิลปะ ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (รอง
เมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 5 คน 

กิจกรรมศิลปะ 
จ านวนผู้เลือกตอบ (คน) 

ล าดับที่ 1 ล าดับที่ 2 ล าดับที่ 3 

ก าแพงศิลปะ 5   
เพ้นท์ถุงผ้า  4 1 
ลอกลายภาพ   1 
ระบายสีกระถาง   4 

หมายเหตุ – ตัวเลขที่แสดงเป็นจ านวนความถ่ีของผู้ตอบแบบสัมภาษณ์ที่ได้เลือกตอบ 

 จากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน (รองเมือง เรืองยิ้ม) จ านวน 5 
คน พบว่า กิจกรรมล าดับท่ี 1 คือ กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จใน
การส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด จ านวน 5 คน และ
รองลงมา คือ กิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า จ านวน 4 คน 
 
4.1.11 ผลการวิเคราะห์การมีส่วนส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในการจัดกิจกรรมศิลปะ
และระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
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ตารางที่ 45 ผลการวิเคราะห์การมีส่วนส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในการจัดกิจกรรมและ
ระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

 
 หมายเหตุ 1. ผู้ใหญ่ริเร่ิม และด าเนินการ  มีลักษณะดังน้ี  
   1.1เด็กและเยาวชนถูกละเลย 
   1.2 ผู้ใหญ่ก าหนดกฎและตัดสินใจทั้งหมด 
   1.3 ผู้ใหญ่ก าหนด เด็กร่วมรับฟังและคล้อยตาม 
   1.4 ผู้ใหญ่ก าหนดกิจกรรมให้ท า เด็กๆเป็นผู้ปฎิบัติ 
  2. ผู้ใหญ่ริเร่ิม เด็กมีส่วนร่วม  มีลักษณะดังน้ี   
   2.1 ผู้ใหญ่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ เด็กได้ตัดสินใจในประเด็นหลักๆ 
   2.2 ผู้ใหญ่ให้เด็กแสดงความคิดเห็น 
   2.3 ผู้ใหญ่ให้ค าปรึกษาแก่เด็ก และพิจารณาความคิดเห็นของเด็ก  
  3. เด็กริเร่ิม ผู้ใหญ่สนับสนุน   มีลักษณะดังน้ี     
   3.1 ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน  
   3.2 เด็กริเร่ิม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน 
   3.3 เด็กริเร่ิม  และร่วมตัดสินใจกับผู้ใหญ่ 
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 จากผลการวิเคราะห์การมีส่วนส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนและระดับการ
มีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน พบว่า ส่วนใหญ่ชุมชนกรณีศึกษาท้ัง 3 ชุมชนอยู่ในระดับการ
มีส่วนร่วม คือ ระดับท่ีเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน โดยจะอยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็ก
ตัดสินใจร่วมกัน เพชรบุดี ดีจัง “มาส่งต่อกัน” เด็กและเยาวชนมีการค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา 
และแนวทางแก้ไขปัญหา มีการตัดสินใจเลือกแนวทาง และวางแผนแก้ไขปัญหา อยู่ในระดับการมีส่วน
ร่วมแบบ เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน มีการปฏิบัติตามแผนงานโดยมีเด็กและเยาวชนเป็นผู้ริเริ่ม
และปฏิบัติ อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน ในการประเมินผล
กิจกรรมของงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง“มาส่งต่อกัน” เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็ก
ตัดสินใจร่วมกัน เป็นการถอดบทเรียนและสรุปการจัดกิจกรรมร่วมกับผู้ใหญ่ เสนอและแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นร่วมกัน บางกอกนี้ ดีจัง “ซอยเล่น ซอยศิลป์” ถิ่นเยาวชนสร้างสรรค์ เด็กและเยาวชนมี
การค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และแนวทางแก้ไขปัญหา มีการตัดสินใจเลือกแนวทาง และ
วางแผนแก้ไขปัญหา อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน มีการปฏิบัติตาม
แผนงานโดยมีเด็กและเยาวชนเป็นผู้ริเริ่มและปฏิบัติ อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่
ให้การสนับสนุน ในการประเมินผลกิจกรรมของงานมหกรรมบางกอกนี้ ดีจัง “ซอยเล่น ซอยศิลป์” 
เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน รองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกิน เรื่อง
ใหญ่” เด็กและเยาวชนมีการค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และแนวทางแก้ไขปัญหา อยู่ในระดับท่ี
ผู้ใหญ่ริเริ่ม เด็กมีส่วนร่วม อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่ให้ค าปรึกษาแก่เด็ก และพิจารณา
ความคิดเห็นของเด็ก ผู้ใหญ่ช่วยแนะน าเด็กเยาวชนในการแก้ไขปัญหา เสนอแนวทาง และกล่ันกรอง
ความคิดของเด็กเยาวชนไปในทางท่ีถูกท่ีควร และสามารถเป็นไปได้ มีการตัดสินใจเลือกแนวทาง 
วางแผนแก้ไขปัญหา และการปฏิบัติตามแผนงาน อยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็ก
ตัดสินใจร่วมกัน และมีการประเมินผลการจัดงานมหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม “เรื่องกิน เรื่องใหญ”่ 
เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน ร่วมเสนอความคิดเห็นตามบทบาท
หน้าท่ี ท่ีได้รับ และร่วมกันถอดบทเรียนจากส่ิงต่างๆท่ีเกิดขึ้นในการจัดกิจกรรม 
 
4.1.12 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะ ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ
มีส่วนร่วม และระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
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  หมายเหตุ ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม มีดังน้ี 
   1.  การเรียนรู้ที่สร้างจิตส านึกทางอุดมการณ์ ส านึกของคุณค่า ศักด์ิศรีของมนุษย์ และ 
           พลังของการรวมกลุ่มพลังชุมชน 
   2.  การเรียนรู้แบบองค์รวมเช่ือมโยงสัมพันธ์กัน 
   3.  การเรียนรู้ที่ประสานระหว่างการเรียนรู้เชิงประจักษ์ร่วมกับทฤษฎี 
   4.  การเรียนรู้ตรงจากการเห็นจริงหรือการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ตรง 
   5.  ให้ผู้เข้าร่วมการเรียนรู้เป็นหัวใจส าคัญของการเรียนรู้ 
   6.  ใช้กระบวนการกลุ่มที่เน้นความร่วมมือและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน 
   7.  เน้นกระบวนการมากกว่าเน้ือหา 
   8.  เน้นการสร้างบรรยากาศเรียนรู้แบบไม่เป็นทางการ  
   9.  จัดวางความสัมพันธ์ที่เสมอภาคเท่าเทียมกัน 
  ระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน มีดังน้ี 
       1. ผู้ใหญ่ริเร่ิม และด าเนินการ  มีลักษณะดังน้ี  
   1.1เด็กและเยาวชนถูกละเลย 
   1.2 ผู้ใหญ่ก าหนดกฎและตัดสินใจทั้งหมด 
   1.3 ผู้ใหญ่ก าหนด เด็กร่วมรับฟังและคล้อยตาม 
   1.4 ผู้ใหญ่ก าหนดกิจกรรมให้ท า เด็กๆเป็นผู้ปฎิบัติ 
       2. ผู้ใหญ่ริเร่ิม เด็กมีส่วนร่วม  มีลักษณะดังน้ี   
   2.1 ผู้ใหญ่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ เด็กได้ตัดสินใจในประเด็นหลักๆ 
   2.2 ผู้ใหญ่ให้เด็กแสดงความคิดเห็น 
   2.3 ผู้ใหญ่ให้ค าปรึกษาแก่เด็ก และพิจารณาความคิดเห็นของเด็ก  
       3. เด็กริเร่ิม ผู้ใหญ่สนับสนุน   มีลักษณะดังน้ี     
   3.1 ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจร่วมกัน  
   3.2 เด็กริเร่ิม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน 
   3.3 เด็กริเร่ิม  และร่วมตัดสินใจกับผู้ใหญ่ 
 จากผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะ ลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบ
มีส่วนร่วม และระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน พบว่า กิจกรรมศิลปะที่มีความ
สอดคล้องกับลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมครบท้ัง 9 ลักษณะมี 2 กิจกรรม ได้แก่ 
กิจกรรมก าแพงศิลปะ และกิจกรรมศิลปะทราย (Street Art by Sand) ซึ่งท้ัง 2 กิจกรรมมีระดับการ
มีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชนในระดับเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน อยู่ในขั้นที่เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่
ให้การสนับสนุน 
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4.2 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 

 การน าเสนอผลการพัฒนาในตอนนี้ ผู้วิจัยแยกน าเสนอไว้เป็น 2 หัวข้อ ได้แก่ 
 4.2.1 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน  
 4.2.2 ผลการประเมนิรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน  
 
4.2.1 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน  

 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน จากการศึกษา สัมภาษณ์ ลงพื้นท่ี สังเกต จนได้ข้อสรุปดังนี้ 
 4.2.1.1 ผลการวิเคราะห์ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมกรณีศึกษา 3 ชุมชนพบว่า  
  1) ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง พบว่า 
ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม แบ่งได้เป็น 10 ข้ันตอน คือ 1. ประชุมเครือข่าย เป็นการประชุมเพื่อ
วางแผนโครงการกิจกรรมท่ีจะจัดขึ้น พูดคุยแลกเปล่ียนกันระหว่างแกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังและ
เด็กเยาวชนที่อยู่ในเครือข่าย 2. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียงและปรับโครงการให้มีความ
เหมาะสมและตรงตามความต้องการของเครือข่ายโดยแกนน าเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังเป็นผู้เรียบเรียง
โครงการ 3.หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุนและส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจังได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็ก
และเยาวชน(สสย.) โดยมีแกนน าเครือข่าย เพชรบุรี ดีจังเป็นผู้ประสานงานติดต่อกับหน่วยงาน 4. 
ประชุมพูดคุยภาพรวมงานตลอดท้ังปี ก าหนดเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ของการจัดงาน ก าหนดและ
วางแผนกิจกรรมของโครงการเพื่อให้โครงการมีความสอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกัน ในการ
ประชุมมีกลุ่มเครือข่ายเพชรบุรี ดีจังท้ังหมดและเด็กเยาวชนมาร่วมเสนอความคิดเห็น 5. ประชุม
โครงการย่อย (งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง) ร่วมกับเด็กเยาวชน ช้ีแจงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของ
โครงการเพื่อท าความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน ออกแบบและวางแผนงานด้วยกัน ก าหนดหน้าท่ีความ
รับผิดชอบในงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง แบ่งออกเป็น ฝ่ายประสานงานกลาง ประชาสัมพันธ์ สถานท่ี 
ประสานงานเครือข่าย วัสดุอุปกรณ์ เวที และสวัสดีการ เปิดโอกาสให้เด็กเยาวชนเป็นผู้ริเริ่มเสนอ
ความคิดและเลือกหน้าท่ีท่ีจะรับผิดชอบ 6. เด็กและเยาวชนนัดพูดคุยแลกเปล่ียนส่ิงท่ีไปเรียนรู้จาก
ชุมชนของตัวเอง และวางแผนการจัดงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง เด็กเยาวชนรวมตัวกันเพื่อสรุปผลใน
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ส่ิงท่ีได้เรียนรู้มาในชุมชนของตนเอง และช่วยกันเลือกกิจกรรมท่ีจะน ามาส่ือสารให้คนภายในชุมชน
และภายนอกชุมชนในงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจังได้รับรู้เรื่องราวเช่นเดียวกับท่ีเด็กเยาวชนได้ไปศึกษา
และเรียนรู้ภูมิปัญญาในชุมชนของตนเอง 7. เด็กและเยาวชนทุกกลุ่มประชุมเพื่อเตรียมตัวจัดงาน
มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง ในขั้นตอนนี้เด็กเยาวชนจะมาช่วยกันเลือกกิจกรรมศิลปะที่จะน ามาจัดงาน 
ออกแบบกระบวนการจัดกรรม ออกแบบส่ือส่ือต่างๆ และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบอีกครั้งก่อนท่ีจะ
ถึงวันงานจรงิ โดยมีผู้ใหญ่ท่ีเป็นแกนน าเครือข่ายกลุ่มลูกหว้า(ประธานโครงการเพชรบุรี ดีจัง) เป็น
ผู้สนับสนุนเด็กและเยาวชน 8. เด็กและเยาวชนเป็นผู้ติดต่อประสานงานกับหน่วยงานต่างๆท่ีมีส่วน
เกี่ยวข้องกับการจัดงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง 9. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เด็กและเยาวชนเป็นผู้ลง
มือปฏิบัติงานเองท้ังหมดโดยมีผู้ใหญ่คอยให้การสนับสนุน 10. สรุปและประเมินผลการจัดกิจกรรม
งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจังเป็นการพูดคุยสรุปผลจากการจัดงานตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย หรือ
ปัญหาและอุปสรรคในการจัดงานโดยมีแกนน าเครือข่ายกลุ่มลูกหว้า(ประธานโครงการเพชรบุรี ดีจัง) 
เสนอและสะท้อนความคิดร่วมกับเด็กเยาวชน 
  ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินงานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง กลุ่มลูกหว้า พบว่า 
ขั้นตอนการด าเนินงานแบ่งได้เป็น 6 ข้ันตอน คือ 1. แกนน ากลุ่มลูกหว้า เด็กและเยาวชน ร่วม
แลกเปล่ียนพูดคุยกันเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมและของดีในชุมชนของตนเอง โดยใช้วิธีการสร้าง
แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) ให้เด็กเยาวชนรู้จักการวางแผนทางความคิดและแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นระหว่างเพื่อนในกลุ่ม 2. เด็กและเยาวชนเลือกเรียนศิลปวัฒนธรรมในชุมชนของตนเอง (งาน
สกุลช่างเมืองเพชร) เช่น พวงมโหตร งานปูนปั้น งานลายรดน้ า งานปั้นหัวโขน เป็นต้น ซึ่งจะเรียนรูป้ี
ละ 1 อย่าง 3. เด็กและเยาวชนลงพื้นท่ี ศึกษาและเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรมตามแหล่งความรู้ในชุมชน 4. 
แกนน ากลุ่มและเด็กเยาวชนภายในกลุ่มประชุมพูดคุยเกี่ยวกับการเลือกกิจกรรมท่ีจะน ามาจัดภายใน
งานมหกรรมเพชรบุรี ดีจัง และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดกิจกรรม ดังนี้ หัวหน้า คอยดูแล
ภาพรวมของซุ้ม , คนสอน คอยสอนกิจกรรมภายในซุ้ม , สถานท่ี คอยดูแลเรื่องการตกแต่งซุ้ม
กิจกรรม  , สวัสดิการ คอยดูแลเรื่องอาหาร , ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้ม คอยชวนคนเข้าซุ้ม 5. เด็กและ
เยาวชนลงมือปฏิบัติตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายโดยมีผู้ใหญ่เป็นผู้ช่วยสนับสนุน 6. แกนน ากลุ่มและ
เด็กเยาวชนภายในกลุ่มสรุปประเมินผลการจัดกิจกรรมจากบทบาทหน้าท่ีท่ีแต่ละคนได้รับมอบหมาย 
ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงานโดยใช้การพูดคุยและถอดบทเรียนจากส่ิงท่ีเกิดขึ้น เพื่อน าไป
พัฒนาในครั้งหน้า 
  2) ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินงานมหกรรมบางกอกนี้ ดีจัง พบว่า ขั้นตอน
การด าเนินงานแบ่งได้เป็น 9 ข้ันตอน คือ 1. ประชุมกลุ่มย่อย พูดคุยและแสดงความคิดเห็นถึง
สถานการณ์ความต้องการของคนในชุมชน และประเด็นปัญหาท่ีน่าสนใจ โดยมีผู้ร่วมประชุมคือ ผู้จด
การมูลนิธิเพื่อนเยาวชนเพื่อการพัฒนา (มยพ.) แกนน าบางกอกนี้ดีจัง และแกนน าเยาวชนบางกอกนี ้
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ดีจัง 2. ประชุมเพื่อวางวัตถุประสงค์ เป็นการตั้งวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของโครงการว่าทิศทาง
ของโครงการจะไปในทิศทางใด โดยมีแกนน าและแกนน าเยาวชนของบางกอกนี้ ดีจัง ตัวแทนองค์กร 
ตัวแทนเครือข่าย และเด็กเยาวชนร่วมประชุมและร่วมเสนอความคิดเห็น 3.การประชุมใหญ่ เป็นการ
ประชุมช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบของกิจกรรม วางแผนโครงการรว่มกันท้ังแกนน า
บางกอกนี้ดีจัง แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง ตัวแทนองค์กร ตัวแทนเครือข่าย เด็กและเยาวชน และ
ผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องท้ังหมด 4. ประชุมการเขียนโครงร่าง เป็นการประชุมภายในเพื่อเรียบเรียงโครงการ 
จากความคิดเห็นท้ังหมดท่ีได้จากการประชุม และพูดคุยของผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องด้านต่างๆ โดยมี
ผู้จัดการมูลนิธิเพื่อนเยาวชนเพื่อการพัฒนา (มยพ.)  ผู้น าชุมชน  แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง เป็น
ผู้ช่วยเรียบเรียงโครงการ 5. หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุนและส่งเสริมการจัด
กิจกรรมสร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานบางกอกนี้ ดีจังได้รับเงินสนับสนุนจาก 
สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน(สสย.) โดยมีแกนน าบางกอกนี้ ดีจังเป็นผู้ติดต่อประสานงาน 6. ประชุม
พูดคุยกับหน่วยงานรัฐ เป็นการอธิบายวัตถุประสงค์และเป้าหมายของโครงการ และออกแบบวางแผน
งานร่วมกนั เพื่อให้ทุกหน่วยงานมีความเข้าใจท่ีตรงกัน ซึ่งในการประชุมจะมีส านักงานเขต 
ศูนย์บริการสาธารณะสุข กทม. โรงพยาบาลศิริราชท่ีเป็นฝ่ายหน่วยงานสังคม แกนน าบางกอกนี้ ดีจัง
และแกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง 7. ประชุมเด็กเยาวชน และผู้น าชุมชน ในการคิดหารูปแบบการ
จัดงาน แลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ก าหนดหน้าท่ีความรับผิดชอบในงานบางกอกนี้ ดีจัง 
ได้แก่ ประชาสัมพันธ์ สถานท่ี เวที สวัสดิการ บูธกิจกรรม ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว โดยมีแกน
น าบางกอกนี้ ดีจัง แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง และเด็กเยาวชนร่วมเสนอความคิดและเลือกรับ
หน้าท่ีความรับผิดชอบท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ 8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน แกนน าเยาวชนบางกอกนี้ 
ดีจังและเด็กเยาวชนท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมายโดยมีผู้ใหญ่คอยให้การสนับสนุน 9. สรุปและ
ประเมินผลการจัดกิจกรรม หลังจากจัดกิจกรรมเสร็จโดยทันที เพื่อพูดคุยถึงกิจกรรมท่ีจัดขึ้นภายใน
งาน ผลการจัดกิจกรรมมีความตรงตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย มีปัญหาหรืออุปสรรคท่ีเกิดขึ้น
ระหว่างการจัดงานหรือไม่ โดยการสักถาม พูดคุยถอดบทเรียน โดยมีแกนน าบางกอกนี้ ดีจัง แกนน า
เยาวชนบางกอกนี้ ดีจัง และเด็กเยาวชนเสนอความคิดเห็นร่วมกันเพื่อน าไปปรับใช้ในการจัดครั้งต่อไป  
  3) ผลการวิเคราะห์ข้ันตอนการด าเนินงานมหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม พบว่า ขั้นตอน
การด าเนินงานแบ่งได้เป็น 8 ข้ันตอน คือ 1. พัฒนาโครงการ เป็นการเสนอสถานการณ์และความ
ต้องการของพื้นท่ี ก าหนดรูปแบบกิจกรรมคร่าวๆของโครงการ โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนา
เด็ก (มพด.) เป็นผู้เรียบเรียงและเขียนโครงการ 2. หาแหล่งทุน จากองค์กรหรือหน่วยงานท่ีสนับสนุน
และส่งเสริมการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว งานมหกรรมรองเมือง เรือง
ยิ้มได้รับเงินสนับสนุนจาก สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน(สสย.) โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.)เป็นผู้ติดต่อประสานงาน 3. ประชุมวางแผนภาพรวมกิจกรรมตลอดท้ังปี เป็นการก าหนด
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เป้าหมายท่ีตอบโจทย์ชุมชนและสถานการณ์ ก าหนดงบประมาณกิจกรรม เสนอแนวคิดและรูปแบบ
ต่างๆ วางแผนโครงการ และได้รูปแบบบางส่วนมาเป็นแบบจ าลอง (model) ไว้เป็นแนวคิด เพื่อเป็น
ทิศทางในการด าเนินงานโดยเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 4. ประชุมโครงการย่อย (งาน
รองเมือง เรืองยิ้ม) กับเด็กเยาวชน และตัวแทนคนในชุมชน(คณะกรรมการชุมชน) ในการช้ีแจง
โครงการ วางแผนงานร่วมกนั และแบ่งบทบาทหน้าท่ี ได้แก่ ประชาสัมพันธ์ สถานท่ี เวที สวัสดีการ 
บูธกิจกรรม และพิธีกร โดย เด็กและเยาวชน คณะกรรมการชุมชน และเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการ
พัฒนาเด็ก (มพด.)เสนอความคิดเห็นและตัดสินใจร่วมกัน 5. ประชุมเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนา
เด็ก (มพด.) เป็นการสรุปประเด็นท่ีเด็กและเยาวชนสนใจ ออกแบบกระบวนการ และออกแบบ
รูปแบบกิจกรรมต่างๆ 6. ประชุมเครือข่าย (องค์กรต่างๆภายในละแวกชุมชน) เป็นการช้ีวัตถุประสงค์
ในการจัดกิจกรรม แลกเปล่ียนความคิดเห็นในส่วนของรูปแบบการจัดงาน การมีส่วนร่วมของ
หน่วยงาน สถานการณ์และเยาวชน และความคาดหวังท่ีอยากจะให้เกิดข้ึน เพื่อให้หน่วยงานต่างๆ
รับรู้ถึงสภาพสถานการณ์และวัตถุประสงค์เป้าหมายของโครงการ เพื่อขอความร่วมมือและแรง
สนับสนุนจากหน่วยงานต่างๆละแวกใกล้เคียง โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) 
ส านักงานเขต มหาวิทยาลัย โรงเรียน สาธารณะสุข ไปรษณีย์ การรถไฟ ศูนย์การค้ามาบุญครอง 
ชุมชน ต ารวจ และทหาร 7. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน เป็นการจัดงานมหกรรมรองเมือง เรืองยิ้มและ
ท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย โดยมีเจ้าหน้าท่ีมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.)  เด็กและเยาวชน 
และคณะกรรมการชุมชน ร่วมกันจัดงาน 8. สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรม เป็นการพูดคุยถึง
กิจกรรมท่ีจัดขึ้นภายในงาน ผลการจัดกิจกรรมมีความตรงตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย มีปัญหา
หรืออุปสรรคท่ีเกิดขึ้นระหว่างการจัดงานหรือไม่ โดยการสักถาม พูดคุยถอดบทเรียน โดยมีเจ้าหน้าท่ี
มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) เด็กเยาวชน และคณะกรรมการชุมชน เสนอความคิดเห็นร่วมกันเพื่อ
น าไปปรับใช้ในการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป 
 4.2.1.2 ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม กรณีศึกษา 3 ชุมชนพบว่า 
  1) ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมเพชรบุรี ดีจัง พบว่า 
งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม เพชรบุรี ดีจังสามารถแบ่งได้เป็น 6 ส่วนคือ 1. งบ
ประชาสัมพันธ์ 2. ค่าติดต้ังไฟฟ้าแสงสว่างและประดับตกแต่งในงาน 3.ค่าจัดท าเวที ฉากและตกแต่ง
สถานท่ี 4. ค่าจัดการแสดงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดเพชรบุรี 5. ค่าจัดกิจกรรมของกลุ่มเยาวชน
เครือข่าย และ6.ค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ด ประสานงาน อาสาสมัคร เตรียมงาน โดยมีค่าใช้จ่ายในการจัด
กิจกรรมของกลุ่มเยาวชนเครือข่ายมากท่ีสุด รองลงมา คือ งบประชาสัมพันธ์ และค่าจัดเวที ฉาก และ
ตกแต่งสถานท่ี ตามล าดับ 
  2) ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมบางกอกนี้ ดีจัง 
พบว่า งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม มหกรรมบางกอกนี้ ดีจังสามารถแบ่งได้เป็น 8 ส่วนคือ 
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1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. สนับสนุนบูธกิจกรรม 3. อาหาร 4. วัสดุ-อุปกรณ์ 5. เช่าสถานท่ี 6.เช่า
เครื่องเสียง/ระบบไฟ 7. ค่าผลิตเส้ือ และ8. เบ็ดเตล็ด   โดยมีค่าใช้จ่ายในการสนับสนุนบูธกิจกรรม
มากท่ีสุด รองลงมา คือ เช่าเครื่องเสียง/ระบบไฟ และค่าวัสดุ-อุปกรณ์ ตามล าดับ 
  3) ผลการวิเคราะห์ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม 
พบว่า งบประมาณค่าใช้จ่ายในการจัดกิจกรรม มหกรรมรองเมือง เรืองยิ้ม สามารถแบ่งได้เป็น 4 ส่วน
คือ 1. ค่าเดินทาง 2. ค่าอาหาร 3.วัสดุ-อุปกรณ์ และอื่นๆ 4. ค่าจ้าง/ค่าตอบแทน/ซุ้มกิจกรรม
เครือข่ายจัดงาน โดยมีค่าใช้จ่ายในค่าจ้าง/ค่าตอบแทน/ซุ้มกิจกรรมเครือข่ายจัดงานมากท่ีสุด 
รองลงมา คือ ค่าวัสดุ-อุปกรณ์ และอื่นๆ  
 4.2.1.3 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านกานจัดกิจกรรมศิลปะ พบว่า ลักษณะของ
กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ควรเป็นกิจกรรมท่ี
สร้างการมีส่วนร่วมในทุกเพศทุกวัย สามารถปรับเปล่ียนไปตามบริบทของพื้นท่ี เป็นศิลปะเรียนรู้
วัฒนธรรมชุมชน และต้องมีการส่ือสาร สร้างสรรค์ และมีส่วนร่วม สร้างเรื่องราวให้กับกิจกรรม เด็ก
ทุกวัยสามารถท าได้ เล่นได้ และน ากลับบ้านได้  และจากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรม
ศิลปะ พบว่า กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด  
 4.2.1.4 ความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
พบว่า ลักษณะกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ควร
เป็นกิจกรรมท่ีทุกคนสามารถร่วมท าได้ ท้ังคนในชุมชนและต่างชุมชน มีเรื่องราวความเป็นมา เป็น
กิจกรรมศิลปะจากภูมิปัญญาในชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีสนุก สร้างสรรค์ น่าต่ืนเต้น ท้าทายและมีความ
น่าสนใจ และจากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน “เพชรบุรี ดีจัง” 
พบว่า กิจกรรมพวงมโหตร เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด และจากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัด
กิจกรรมในชุมชน “บางกอกนี้ดีจัง” และ “รองเมือง เรืองยิ้ม” พบว่า กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนมากท่ีสุด กิจกรรมท่ีประสบความส าเร็จรองลงมา คือกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า  
 4.2.1.5 ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนในชุมชน พบว่า ลักษณะกิจกรรมศิลปะเพื่อ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ควรเป็นกิจกรรมท่ีท าได้ง่ายเช่น 
สามารถเป็นของเล่น หรือเป็นของใช้งาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้วฒันธรรมชุมชน มีความแปลกใหม่ 
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สร้างสรรค์และสวยงาม ทุกเพศทุกวัยสามารถเข้ามามีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมศิลปะได้ และจากผล
การวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน “เพชรบุรี ดีจัง” 
พบว่า กิจกรรมผ้ามัดย้อม เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด รองลงมาคือ กิจกรรมพวงมโหตร และจากผลการ
วิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน “บางกอกนี้ ดีจัง” พบว่า 
กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ และกังหันลม เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด และจากผลการวิเคราะห์ล าดับกิจกรรมศิลปะที่
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ของเด็กและเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะในชุมชน “รองเมือง เรืองยิ้ม” พบว่า กิจกรรมก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ประสบ
ความส าเร็จในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนมากท่ีสุด และ
รองลงมา คือ กิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า   
 4.2.1.6 จากผลการสังเกตสภาพแวดล้อมและพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ี
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากกรณีศึกษาทั้ง 3 ชุมชน พบว่า 
ด้านสภาพบรรยากาศโดยรวมในการจัดงาน ทุกชุมชนใช้พื้นท่ีสาธารณะคือ ถนน ในการจัดงาน เป็น
พื้นท่ีท่ีทุกคนสามารถเข้าถึง ไม่ใช่พื้นท่ีของใครคนใดคนหนึ่ง ทุกคนสามารถเข้ามามีส่วนร่วมในการท า
กิจกรรมได้ งานส่วนใหญ่จะจัดในช่วงบ่ายถึงเย็น มีการขอความร่วมมือกับชุมชนในการปิดพื้น
การจราจรในช่วงระยะเวลาจัดกิจกรรม เพื่อความปลอดภัยของเด็กเยาวชนและผู้เข้าร่วมกิจกรรม มี
การประดับตกแต่งสถานท่ีอย่างสวยงามเพื่อเพิ่มสีสันให้กับงาน ส่วนใหญ่จัดกิจกรรมบนเส่ือท่ีพื้นเพื่อ
ส่งเสริมความใกล้ชิดของผู้เข้าร่วมกิจกรรม และเหมาะส าหรับเด็กเยาวชนที่เข้าร่วม ผู้เข้าร่วมงานมีทุก
เพศทุกวัย โดยส่วนใหญ่จะมากันแบบครอบครัว ด้านพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรม พ่อ แม่ ลูกจูงมือ
กันเข้ามาร่วมกิจกรรมศิลปะ เด็กเยาวชนสามารถท ากิจกรรมได้ด้วยตนเอง เกิดการแลกเปล่ียนพูดคุย
กันระหว่างคนท่ีเข้าร่วมกิจกรรม เด็กเกิดความกล้าแสดงออก เด็กเยาวชนช่วยเหลือกันในการท า
กิจกรรม เกิดความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ซึ่งกันและกัน เกิดความใกล้ชิดสนิทสนมกับคนในครอบครัวและ
ชุมชน ด้านการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน เด็กเยาวชนผู้จัดกิจกรรมได้เป็นผู้ถ่ายทอด 
อธิบายความรู้ให้แก่ผู้เข้าร่วมกิจกรรม ท าให้เกิดการแลกเปล่ียนระหว่างผู้ให้และผู้รับ กิจกรรมช่วย
ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมทางความคิดและการกล้าแสดงออก เด็กเยาวชนมีส่วนร่วมใน
การท ากิจกรรมในชุมชนกับคนทุกเพศทุกวัย เด็กเยาวชนได้ออกมามีบทบาททางสังคมได้เป็นผู้คิด 
และผู้ลงมือท า 
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 4.2.1.7 จากผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะ ลักษณะการจัด
กระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม และระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชน พบว่า 
กิจกรรมศิลปะที่มีความสอดคล้องกับลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมครบท้ัง 9 
ลักษณะมี 2 กิจกรรม ได้แก่ กิจกรรมก าแพงศิลปะ และกิจกรรมศิลปะทราย (Street Art by Sand) 
ซึ่งท้ัง 2 กิจกรรมมีระดับการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนในชุมชนในระดับเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน 
อยู่ในขั้นที่เด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่ให้การสนับสนุน 
 
 จากข้อมูลท่ีกล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยได้ข้อสรุปในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริม
การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยผู้วิจัยน าเสนอข้อสรุป 3 ตอนตามล าดับ มี
รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
 ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
 ตอนที่ 3 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน  
 
ตอนที่ 1 ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม  
ตารางที่ 47 สรุปผลขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 

ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
1 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 

• สรุปสถานการณ์ความต้องการ 
• ประเด็นท่ีน่าสนใจ 
• ต้ังวัตถุประสงค์และเป้าหมายของกิจกรรม 

2 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง 
• ช้ีแจงโครงการ 
• เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม 
• วางแผนโครงการ 

3 พัฒนาโครงการ 
• เรียบเรียงรายละเอียดของโครงการ 

4 หาแหล่งทุนสนับสนุน 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
5 เด็กและเยาวชนลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง 

• ค้นหา ส ารวจเรื่องราว และเอกลักษณ์ของชุมชน 
• สร้างแผนภาพต้นไม้(Tree Diagram) 

6 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 
• ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
• แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
• คิดรูปแบบการจัดกิจกรรม 
• ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม 
• ออกแบบส่ือ 
• แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน 6 หน้าท่ี 
     1. ผู้ประสานงานกลาง 
     2. ประชาสัมพันธ์ 
     3. สถานท่ี 
     4. เวที 
     5. สวัสดิการ 
     6. วัสดุ-อุปกรณ์ 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในกาจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี 
     1. หัวหน้าซุ้ม 
     2. คนสอน 
     3. สถานท่ี 
     4. สวัสดิการ 
     5. ประชาสัมพันธ์   

7 ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม 
- อธิบายโครงการ 
- วางแผนงานร่วมกัน 
- ประสานงานการจัดกิจกรรม 

8 เด็กและเยาวชนลงมือปฏิบัติตามแผนงาน 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
9 สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็ก

เยาวชน 
  
 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 9 ขั้นตอน ได้แก่  
  1. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อสรุปสถานการณ์
ความต้องการของคนในชุมชน ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต้ังวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของกิจกรรม  
  2. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัด
กิจกรรม เพื่อช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม และช่วยกันวางแผนโครงการ  
  3. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียง และลงรายละเอียดของโครงการเพื่อเตรียมใน
การของบประมาณสนับสนุน  
  4. หาแหล่งทุนสนับสนุน จากองค์กรหรือหน่วยงานต่างๆ ท่ีส่งเสริมการจัดกิจกรรม
สร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว เช่น สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.) เป็นต้น  
  5. ลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง เป็นการลงเดินชุมชน เพื่อค้นหา ส ารวจ เรียนรู้ 
แลกเปล่ียน และพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องราวความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน และร่วมกันสร้างเป็น
แผนภาพต้นไม้  (Tree Diagram)  
  6.ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์
ของกิจกรรม และปรับความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็น คิดรูปแบบ
การจัดกิจกรรม ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม ออกแบบส่ือ  
     6.1 หน้าท่ีความรับผิดชอบ โดยสามารถแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน
ได้ 6 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) ผู้ประสานงานกลาง คอยประสานงานกับกลุ่มต่างๆ ดูแลภาพรวมภายใน
งาน    2) ประชาสัมพันธ์ คอยเชิญชวนให้คนในชุมชนเข้าร่วมกิจกรรม  
   3) สถานท่ี จัดเตรียมและตกแต่งสถานท่ี  
   4) เวที ดูแลการล าดับคิวบนเวที และจัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้บนเวที  
   5) สวัสดิการ ดูแลเรื่องอาหาร  
   6) วัสดุ-อุปกรณ์ คอยดูแลเรื่องอุปกรณ์ท่ีใช้ไม่ให้ขาดเหลือ 
     6.2 หน้าท่ีความรับผิดชอบในกาจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) หัวหน้า คอยดูแลภาพรวมของซุ้ม  
   2) คนสอน คอยสอนกิจกรรมภายในซุ้ม  
   3) สถานท่ี คอยดูเรื่องการตกแต่งซุ้มกิจกรรม  
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   4) สวัสดีการ คอยดูแลเรื่องอาหาร  
   5) ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้ม คอยชวนคนเข้าซุ้ม  
  7. ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม  อธิบาย
โครงการ วางแผนงานร่วมกนั และประสานงานการจัดกิจกรรม  
  8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน ลงมือท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย  
  9. สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน 
พูดคุยสรุปผลการจัดกิจกรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ถอดบทเรียน ปัญหาและอุปสรรค์ในการ
จัดกิจกรรม 
 
ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
ตารางที่ 48 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 

ล าดับ รายการ 
1 ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 
2 วัสดุ-อุปกรณ์ 
3 ค่าอาหาร 
4 ค่าไฟ 
5 ค่าตกแต่งสถานท่ี 

 
 งบประมาณในการจัดกิจกรรม สามารถแบ่งงบประมาณท่ีควรค านึงในการจัดกิจกรรมได้ 5 
ด้าน ดังนี้ 1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. วัสดุ-อุปกรณ์ 3. ค่าอาหาร 4. ค่าไฟ และ5. ค่าตกแต่งสถานท่ี 
 
ตอนที่ 3 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสรมิการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
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ตารางที่ 49 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 

 
 ผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน พบว่า กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 
8 กิจกรรม คือ 
 1. ก าแพงศิลปะ 
  เป็นกิจกรรมการวาดภาพ ระบายสีก าแพง เพื่อบอกเล่าเรื่องราวความเป็นมา 
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ลักษณะความเป็นอยู่ และจุดเด่นของชุมชนท่ีเด็กเยาวชนอาศัยอยู่ เป็นการส่ือสารและถ่ายทอด
เรื่องราวให้คนภายในชุมชนและภายนอกชุมชนได้รับรู้ ปรับเปล่ียนพื้นท่ีเปล่ียว พื้นท่ีสกปรกท่ีคนน า
ขยะมาท้ิง ให้กลายเป็นพื้นท่ี ท่ีมีสีสันสวยงาม เป็นการปรับเปล่ียนทัศนียภาพของชุมชนให้น่าอยู่ 
สะอาดตา ท าให้คนภายนอกได้รู้จักชุมชนมากขึ้น ปรับเปล่ียนพื้นท่ีให้คนสามารถออกจากบ้านมาเดิน
เล่น พักผ่อนหย่อนใจ พูดคุย พบปะ ได้โดยไม่ต้องรู้สึกหวาดกลัวกับพื้นท่ีในชุมชน ปรับเปล่ียนจาก
พื้นท่ีเส่ียงให้เป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดเป็นพื้นท่ีปลอดภัย ก าแพงศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีต้อง
ช่วยกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นหา และส ารวจความเป็นมาเรื่องราวของชุมชน ค้นหาของดีท่ีเป็น
เอกลักษณ์ในชุมชน ช่วยกันออกแบบภาพท่ีจะวาดลงบนก าแพง ช่วยกันระบายสีก าแพงให้สวยงาม 
เกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมท้ังเด็กเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน เป็นการสร้างความร่วมมือของคนใน
ชุมชนและละแวกชุมชนให้เกิดเป็นพลังชุมชนท่ีแข็งแกร่ง เกิดความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกัน เกิดความ
สามัคคีของคนในชุมชน ท าให้พื้นท่ีในชุมชนเกิดความสวยงาม และเกิดความภาคภูมิใจของคนใน
ชุมชนท่ีได้ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน สร้างการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน เด็กเยาวชนรู้จักการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เกิดความรักความผูกพันต่อชุมชนของตนเอง 
เกิดการรวมตัวของคนในชุมชนเพื่อช่วยกันปรับเปล่ียนพื้นท่ี และท าให้คนในชุมชนเกิดความใกล้ชิด
สนิทสนม สานสัมพันธ์ที่ดีกับคนในชุมชน เกิดความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ซึ่งกันและกัน เด็กเยาวชนได้
แสดงออกทางความคิดอย่างเต็มท่ี เป็นงานศิลปะท่ีไม่มีผิดถูก เด็กเยาวชนมีพื้นท่ีแสดงออกมากขึ้น ใช้
เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ โดยไม่ไปยุ่งส่ิงเสพติดและอบายมุข  
 2. ศิลปะทราย Street Art by Sand 
  เป็นกิจกรรมศิลปะที่ใช้ทรายในการวาดภาพตกแต่งถนน ซึง่เป็นพื้นท่ีในชุมชน เป็น
พื้นท่ีท่ีเด็กเยาวชนสามารถปลดปล่อยความคิดและจินตนาการได้อย่างเต็มท่ี ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกว่า
ตนเองก็เป็นส่วนหนึ่งของพื้นท่ี เป็นการแต่งแต้มสีสันให้กับท้องถนน ท าให้ถนนกลายเป็นพื้นท่ี
สร้างสรรค์ส าหรับทุกคน เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน สวยงาม ท าให้ชุมชนเกิดความครึกครื้น ต่ืนตัว คน
ในชุมชนได้ท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการแลกเปล่ียน พูดคุย และเกิดความใกล้ชิดสนิทสนม เป็น
กิจกรรมท่ีท าให้เด็กได้ใกล้ชิดกับธรรมชาติ ได้ถ่ายทอดเรื่องราวผ่านจินตนาการออกมาเป็นภาพวาด 
ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกรักและผูกพันกับชุมชนท่ีอาศัยอยู่ เด็กเกิดความกล้าแสดงออก เกิดความ
ภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เด็กเยาวชนได้แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ คนทุกเพศทุกวัยสามารถมี
ส่วนร่วมในกิจกรรม เป็นการร่วมแรงร่วมใจสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาสวยงาม เป็นกิจกรรมท่ีท าให้
คนจากหลากหลายพื้นท่ีมารวมตัวกันเพื่อท ากิจกรรม เป็นการแสดงออกต่อชุมชนอย่างหนึ่ง ช่วย
พัฒนาทักษะทางความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก และจิตใจ ช่วยให้เด็กเยาวชน
รู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการปรับตัวเข้ากับสังคม รู้จักการเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ รู้จักการแบ่งปัน เกิด
ความร่วมมือของคนในชุมชนท าให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน   
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 3. พวงมโหตร 
  เป็นเครื่องแขวนโบราณประเภทหนึ่งท่ีท าจากกระดาษสีต่างๆน ามาพับ ตัด และ
น ามาทับซ้อนกัน เป็นวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทย ใช้แขวนในงานมงคลต่างๆ เช่นงานแต่ง 
งานบวช งานท าบุญขึ้นบ้านใหม่ งานวันสงกรานต์ งานโกนจุกและงานบุญทั่วไปในชนบทใช้แขวน
ตกแต่งสถานท่ีต่างๆ ซึ่งในปัจจุบันหาดูได้ยาก กิจกรรมพวงมโหตรเป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กและเยาวชน
ออกมามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม ภูมปิัญญาเก่าแก่ของคนไทย เป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้
ง่าย มีสีสันสวยงาม ท าเสร็จแล้วสามารถน ากลับบ้านได้ สามารถท าได้ด้วยตนเอง หรือช่วยกันท าใน
ครอบครัว เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดการส่ือสาร พูดคุยกันระหว่างผู้จัดซุ้มและผู้เข้าร่วม
กิจกรรม ท าให้เกิดการมีส่วนร่วม การพบปะสานสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนในวัยเดียวกันและเพื่อนต่างวัย 
เกิดความใกล้ชิดกัน ใช้เวลาร่วมกันระหว่างคนในครอบครัว คนในชุมชนและต่างชุมชน เด็กและ
เยาวชนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับ
ผู้อื่น เกิดการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เกิดการพัฒนาศักยภาพร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก 
กล้ามเนื้อนิ้วมือในการหยิบจับและกล้ามเนื้อตาจากการส ารวจ สังเกต ให้ท างานได้อย่างประสาน
สัมพันธ์กัน เกิดการพัฒนาทางความคิด สติปัญญา จากการปฏิบัติกิจกรรม เรียนรู้การแก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้า และใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  
 4. เพ้นท์ถุงผ้า  
  เป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้คนตระหนักถึงการใช้ถุงพลาสติกท่ีมากเกินความจ าเป็น จน
ส่งผลให้เกิดมลพิษ และสภาวะโลกร้อน ในปัจจุบันโลกได้ประสบปัญหากับสภาวะโลกร้อน เนื่องจาก
คนใช้ถุงพลาสติก โฟม ฯลฯ เป็นส่ิงท่ีย่อยสลายยาก และท าลายช้ันบรรยากาศ ประกอบกับมีจ านวน
ประชากรท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆท าให้ต้องใช้ทรัพยากรท่ีมากขึ้นตาม จึงส่งผลให้โลกมีอุณหภูมิท่ีสูงขึ้น 
อีกท้ังยังส่งผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมและความเป็นอยู่ของส่ิงมีชีวิตต่างๆอีกมากมาย ซึ่งสาเหตุหลัก
ของการเกิดสภาวะโลกร้อน คือ มนุษย์ท่ีใช้ทรัพยากรทางธรรมชาติอย่างฟุ่มเฟือย และไม่ได้คิดถึงผลท่ี
ตามมา จึงจ าเป็นท่ีจะต้องช่วยกันประหยัดทรัพยากรธรรมชาติ โดยวิธีการลดใช้ถุงพลาสติก และหัน
มาใช้ถุงผ้าแทน โดยในกิจกรรมจะเป็นการเพ้นท์ถุงผ้าแทนการบอกเล่าเรื่องราวของชุมชน ตกแต่งถุง
ผ้าให้สวยงาม เพื่อเป็นการส่งเสริมและให้ความส าคัญกับการใช้ถุงผ้า เป็นการกระตุ้นให้คนในชุมชน
ต่ืนตัวและหันมาใช้ถุงผ้าแทนการใช้ถุงพลาสติกมากขึ้น เป็นกิจกรรมท่ีท าให้คนในชุมชนได้ออกมา
รวมกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกัน สร้างการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กเยาวชนได้คิด
และแสดงออกอย่างเป็นอิสระ ท าให้เด็กเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง ส่งเสริมให้เด็กเยาชน
มีพื้นท่ีสร้างสรรค์ เป็นพื้นท่ีท่ีเด็กสามารถมีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เป็นการสร้างจิตส านึกท่ีดีต่อการ
ใช้ถุงผ้าแทนถุงพลาสติก รู้จักรับผิดชอบต่อสังคม เด็กเยาวชนเกิดความกล้าแสดงออกทางความคิด 
เด็กเยาวชนรู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักปรับตัวให้เข้ากับสังคม และเกิดการมีส่วนร่วมกับคนทุก



 150 

เพศทุกวัย 
 5. ผ้ามัดย้อม 
  เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์และมีสีสันท่ีสวยงาม ถูกค้นพบ และถ่ายทอดมา
จากรุ่นสู่รุ่น นิยมใช้เปลือกไม้ต่างๆมาต้มท าให้เกิดสี เช่น ไม้โกงกาง ไม้โปรงแดง ไม้โปรงด า ไม้ตะบูน 
ไม้ตะบัน แต่ท่ีนิยมกันมาก คือ ไม้โปรง และไม้ตะบูน ซึ่งจะให้สีน้ าตาล การย้อมผ้าสมัยก่อนเกิดจากผู้
ท่ีท าอาชีพตัดไม้แล้วยางไม้เลอะติดเส้ือผ้า ซักไม่ออก จึงเกิดการน าเอาเปลือกไม้มาต้ม แล้วน าเส้ือผ้า
ท่ีเลอะยางไม้มาย้อม ซึ่งพอน ามาใส่แล้วรู้สึกเย็นสบาย จึงมีการพัฒนาต่อยอดให้คงอยู่ถึงปัจจุบัน และ
ยังเป็นการสืบสานภูมิปัญญาการย้อมผ้าด้วยเปลือกไม้ธรรมชาติซึ่งน ามาจากพืชป่าชายเลนท่ีมีอยู่ใน
ท้องถิ่น ผ้ามัดย้อมเป็นกิจกรรมท่ีเด็กและเยาวชนสามารถออกแบบลวดลายได้ด้วยตัวเอง เป็นงาน
ศิลปะที่ไม่ซ้ าใคร และไม่มีใครเหมือน เป็นกิจกรรมท่ีสามารถช่วยกันท าได้ในครอบครัว เกิดความ
ใกล้ชิดผูกพัน ได้พูดคุย และแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกนัและกัน เกิดการยอมรับความคิดเห็นท่ี
แตกต่าง ท าให้เห็นความส าคัญในความคิดของแต่ละคนท่ีมีความส าคัญเท่าเทียมกัน เรียนรู้ท่ีจะอยู่
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการแบ่งปันและใช้อุปกรณ์ร่วมกัน เด็กสามารถออกแบบลวดลายได้อย่างอิสระ เกิด
การพัฒนาศักยภาพทางความคิดในการออกแบบลวดลาย ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ
จินตนาการ พัฒนาศักยภาพร่างกายในการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและสายตา รู้จักการรอคอยก่อนท่ีจะได้
ส่ิงของท่ีต้องการ เกิดการพูดคุย ส่ือสารระหว่างผู้จัดซุ้มและผู้เข้าร่วมท ากิจกรรม ได้พบปะเพื่อนในวัย
เดียวกันและต่างวัย เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เห็นคุณค่าของส่ิงใกล้ตัวและทรัพยากร
ทางธรรมชาติ 
 6.  ตุ๊กตาหุ่นมือ  
  เป็นกิจกรรมศิลปะที่บอกเล่าเรื่องราวคนในชุมชน ผ่านกระบวนการคิดและ
จินตนาการของเด็กเยาวชน โดยใช้การเล่านิทานเป็นการส่ือสารเรื่องราว ตุ๊กตาหุ่นมือเป็นตุ๊กตาท่ี
สามารถน ามาสวมมือและขยับปากพูดได้ เริ่มท ามาจากถุงกระดาษน้ าตาล ซึ่งเป็นวัสดุท่ีหาได้ใกล้ตัว
และมีราคาประหยัด จ าลองขึ้นเป็นตัวแทนของคนในชุมชน โดยจะใช้สัตว์ต่างๆเช่น ช้าง วัว เป็ด หนู 
หมู และไก่ เป็นต้น มาเป็นตัวละครประกอบในการเล่าเรื่อง และตกแต่งถุงกระดาษด้วยกระดาษท่ีเด็ก
เป็นผู้ระบายสีเอง เด็กจะจินตนาการและถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นตัวละครตามความรู้สึกนึกคิด
ของเขาเอง เป็นการเรียนรู้องค์ประกอบต่างๆของชุมชน รู้ว่าชุมชนนั้นเกิดจากการรวมตัวของคน
หลายๆคน รู้จักความหลากหลายของคนในชุมชน รู้จักการอยู่ร่วมกับผู้อื่น เรียนรู้ว่าคนในชุมชนจะ
ขาดใครไปไม่ได้ ซึ่งถ้าเกิดปัญหาในชุมชน คนในชุมชนทุกคนจะต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ท าง่าย สามารถน ากลับบ้านได้ และสามารถเป็นของเล่นได้ ไม่ว่าเด็กจะอยู่ท่ีไหนก็
สามารถเล่าเรื่องโดยใช้ตุ๊กตาหุ่นมือแทนตัวละครท่ีเด็กต้องการจะส่ือสาร เป็นการเรียนรู้การใช้สี การ
ตัดกระดาษ เป็นการช่วยเสริมสร้างพัฒนาการด้านร่างกาย กล้ามเนื้อมัดเล็ก และการมองเห็น การ
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สังเกต การจดจ า เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมศิลปะที่สามารถเล่น
ด้วยกันในครอบครัวหรือเล่นร่วมกับเพื่อนได้ เป็นการส่งเสริมความสัมพันธ์ของคนในครอบครัวและ
เป็นการเรียนรู้ทักษะทางสังคม 
 7. กังหันปันรัก 
  เป็นของเล่นพื้นบ้านของไทย เป็นการท ากิจกรรมผ่านการเล่าเรื่องราวของชุมชน 
เด็กเยาวชนในชุมชนเปรียบเสมือนกังหัน กังหันหมุนได้ด้วยปัจจัยหนึ่งคือลม ลมเปรียบเสมือนกับ
ผู้ใหญ่ในชุมชน ถ้ากังหันขาดลมกังหันจะไม่สามารถหมุนได้ แต่ถ้ากังหันมีลมท่ีคอยช่วยผลักดัน 
แรงลมก็จะสามารถท าให้กังหันหมุนได้อย่างสวยงาม เปรียบเสมือนกับเด็กเยาวชนในชุมชน ซึ่งเป็น
ก าลังส าคัญของประเทศชาติ เด็กเยาวชนมีท้ังแรง และพลังความคิดสร้างสรรค์ของคนรุ่นใหม่ ผู้ใหญ่
ในชุมชนจึงควรเปิดโอกาส คอยช่วยเหลือและสนับสนุนเด็กเพื่อเป็นแรงขับเคล่ือนสังคมในวันข้างหน้า 
กังหันปันรักเป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้ง่าย สามารถท าได้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีฝึกให้เด็กมีสมาธิ
ในการท างาน มีสมาธิในการตัดกระดาษ ช่วยพัฒนาเสริมสร้างร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก ใช้
นิ้วมือในการจับหรือตัดกระดาษ ใช้ตาในการมองดู ส ารวจและสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีสามารถท า
ร่วมกับคนในครอบครัว เกิดความใกล้ชิดและสานสัมพันธ์กับคนในครอบครัว เด็กเยาวชนท่ีเข้าร่วมซุ้ม
ได้รู้จักเพื่อนใหม่ และเพื่อนต่างวัย เรียนรู้การอยู่รว่มกับผู้อื่น เรียนรู้การปรับตัวเข้ากับสังคม เด็ก
เยาวชนได้พบปะ พูดคุยกัน รู้จักการรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น เกิดการมีส่วนร่วม
ท้ังในครอบครัว ชุมชน และสังคม ช่วยส่งเสริมให้เด็กมีความสุข และสนุกกับการท ากิจกรรมศิลปะ 
เกิดความภาคภูมิใจในของเล่นท่ีเป็นฝีมือของตนเอง เด็กได้เรียนรู้และเข้าใจหลักของกลศาสตร์ใน
ระหว่างการลงมือท า และเข้าใจการท างานของกังหันท่ีจะต้องใช้แรงลมในการหมุน เป็นประสบการณ์
การ การเรียนรู้ท่ีเด็กจะได้ท้ังความรู้และความเพลิดเพลินในการเข้าร่วมกิจกรรม  
 8. กระถางเพาะรัก     
  เป็นกิจกรรมศิลปะที่ปลูกฝังให้เด็กเยาวชนรู้จักรักธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม เพราะ
ส่ิงแวดล้อมเป็นส่ิงท่ีทุกคนต้องใช้ร่วมกัน โดยกิจกรรมเป็นการถ่ายทอดความคิดและจินตนาการผ่าน
การเพ้นท์ตกแต่งกระถางต้นไม้ให้สวยงาม จากปัญหาเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติท่ีเพิ่มมากขึ้น
เรื่อยๆ เนื่องจากคนเห็นความส าคัญของการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมน้อยลง เพราะหันไปพึ่งพา
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีแทน ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมนั้นมีความส าคัญต่อการ
ด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมาก เพราะทรัพยากรทางธรรมชาติเป็นปัจจัยหนึ่งของการด ารงชีวิต
และความเป็นอยู่ของคน และเมื่อทรัพยากรถูกใช้จนเหลือน้อยลงไปทุกที ทรัพยากรท่ีเหลือน้อยนี้อาจ
ส่งผลต่อการด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ของคนในวันข้างหน้า ธรรมชาติท่ีไม่สมบูรณ์อาจก่อให้เกิดภัย
ทางธรรมชาติต่างๆตามมา เราจึงควรปลูกฝังให้เด็กเยาวชนหันมาอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและรู้จักการดูแล
ส่ิงแวดล้อม โดยเริ่มจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวคือการปลูกต้นไม้ เพื่อเพิ่มทรัพยากรทางธรรมชาติและตกแต่ง
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กระถางต้นไม้ให้สวยงาม กระถางเพาะรักจึงเป็นกจิกรรมศิลปะที่ช่วยส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
และเปิดโอกาสให้เด็กเยาวชนได้แสดงออกทางความคิดได้อย่างเต็มท่ี และสร้างสรรค์ผลงานในแบบ
ของตัวเองผ่านการเพ้นท์กระถางต้นไม้ เด็กเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง ช่วย
ส่งเสริมและพัฒนาให้เด็กเยาชนมีสมาธิในการท างาน เด็กเยาวชนเรียนรู้การอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการ
ปรับตัวให้เข้ากับสังคม รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น  รู้จักความมีน้ าใจเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่
ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน คนทุกเพศทุกวัยสามารถใช้เวลาท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการพบปะพูดคุยกับ
คนในชุมชนและต่างชุมชน ท าให้เกิดการสานสัมพันธ์ที่ดีและความใกล้ชิดต่อคนในครอบครัว ชุมชน 
และสังคม   
4.2.2 ผลการประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน 

 ผลจากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรมศิลปะจากผู้เช่ียวชาญทางด้านการจัด
กิจกรรมศิลปะ สามารถแจกแจงได้ดังนี ้
ตารางที่ 50 สรุปความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการประเมินรูปแบบกิจกรรมและคะแนนเฉล่ีย 

หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
1. ข้ันตอนการด าเนิน
กิจกรรม 

เนื้อหารายละเอียดและขั้นตอน
การด าเนินกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของขั้นตอนการเปิดรับ
อาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ใน
กรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวน
จ ากัด) และระบุใต้ตารางเพิ่มเติม
ว่า ล าดับข้ันตอนการด าเนิน
กิจกรรมสามารถปรับเปล่ียนตาม
ความเหมาะสมของบริบทแต่ละ
ชุมชน 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
2. งบประมาณในการ
จัดกิจกรรม  

ควรเพิ่มเติมในส่วนของ
ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร 
และค่าใช้จ่ายจิปาถะ 

3.67 1.15 มาก 

3. กิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
   3.1 ก าแพงศิลปะ 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู ้

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสม อาจ
เพิ่มเติมรายละเอียดให้มีความ
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

4.33 1.15 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสม แต่อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) 
ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และ
ควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความ
เหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.33 1.15 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี  อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของส่ืองานต้นแบบ 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4 1 มาก 

   3.2 ศิลปะทราย Street Art by Sand 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู ้

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสมดี อธิบาย
รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี ควรเพิ่มอุปกรณ์ใน
การท าความสะอาดหลังเลิก
กิจกรรม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.3 พวงมโหตร 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสม อาจ
เพิ่มเติมรายละเอียดให้มีความ
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

4.33 1.15 มาก
ท่ีสุด 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสม แต่อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) 
ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และ
ควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความ
เหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน 
/อุปกรณ์ 

อาจมีข้ันตอนการปฏิบัติกิจกรรม 
เพื่อเพิ่มความเข้าใจมากยิ่งขึ้น 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.4 เพ้นท์ถุงผ้า 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสม อาจ
เพิ่มเติมรายละเอียดให้มีความ
สมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

4.33 1.15 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของส่ืองานต้นแบบ 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.5 ผ้ามัดย้อม 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสมดี อธิบาย
รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสม ควรเพิ่มเติมอุปกรณ์ใน
ส่วนของเชือก และไม้หนีบผ้า 
ส าหรับท าการตาก 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.6 ตุ๊กตาหุ่นมือ 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสมดี อธิบาย
รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.7 กังหันปันรัก 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสมดี อธิบาย
รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 
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หัวข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
คะแนน
เฉลี่ย 

ค่า
เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความ
เหมาะ

สม 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 

   3.8 กระถางเพาะรัก 
        1) วัตถุประสงค์
การเรียนรู้         

วัตถุประสงค์ควรเพิ่มเติมจุดเด่น
ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรม
ยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        2) เนื้อหา เนื้อหามีความเหมาะสมดี อธิบาย
รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        3) กระบวนการ
จัดกิจกรรม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีความ
เหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมใน
ส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาท
หน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมี
ความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี 

4.67 0.57 มาก
ท่ีสุด 

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน
พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และ
การสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 

4.33 0.57 มาก
ท่ีสุด 
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 สรุปผลการประเมินรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชนโดยผู้เช่ียวชาญ พบว่า ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมใน
ระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) เนื้อหารายละเอียดและขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมมีความเหมาะสมดี อาจ

เพิ่มเติมในส่วนของขั้นตอนการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวน
จ ากัด) และระบุใต้ตารางเพิ่มเติมว่า ล าดับข้ันตอนการด าเนินกิจกรรมสามารถปรับเปล่ียนตามความ
เหมาะสมของบริบทแต่ละชุมชน ด้านงบประมาณในการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับ
มาก ( x =3.67) ควรเพิ่มเติมในส่วนของค่าตอบแทน วิทยากร อาสาสมัคร และค่าใช้จ่ายจิปาถะ ใน

ส่วนของกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน พบว่า กิจกรรมก าแพง
ศิลปะ วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรเพิ่มเติมจุดเด่น

ของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
( x =4.33) อาจเพิ่มเติมรายละเอียดให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความ

เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามี

บทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรือ
อุปกรณ์มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี  อาจเพิ่มเติมในส่วน

ของส่ืองานต้นแบบ การวัดและประเมินผลมีระดับความเหมาะสมในระดับมาก ( x =4) ควรมีแบบ

สังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมศิลปะ
ทราย Street Art by Sand วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับ

ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี อธิบายรายละเอียดได้อย่างเหมาะสม 

กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี แต่

อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวน
บุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีระดับความเหมาะสมในระดับ
มากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี ควรเพิ่มอุปกรณ์ในการท าความสะอาดหลังเลิกกิจกรรม การ

วัดและประเมินผลมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน

พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมพวงมโหตร วัตถุประสงค์
การเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะ

ท าให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) มีความ

เหมาะสม อาจเพิ่มเติมรายละเอียดให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความ
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เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสม แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ

(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละ
หน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) อาจมีขั้นตอนการ

ปฏิบัติกิจกรรม เพื่อเพิ่มความเข้าใจมากยิ่งขึ้น การวัดและประเมินผลมีระดับความเหมาะสมในระดับ
มากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และการสัมภาษณ์

ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมในระดับมาก
ท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหามี

ระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) มีความเหมาะสม อาจเพิ่มเติมรายละเอียดให้มี

ความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67)

มีความเหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง 
และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีระดับความ
เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี อาจเพิ่มเติมในส่วนของส่ืองานต้นแบบ การ

วัดและประเมินผลมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมิน

พฤติกรรมและผลการปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมผ้ามัดย้อม วัตถุประสงค์
การเรียนรู้มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะ

ท าให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความ

เหมาะสมดี อธิบายรายละเอียดได้อย่างเหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมใน
ระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) 

ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอน
หรืออุปกรณ์มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสม ควรเพิ่มเติม

อุปกรณ์ในส่วนของเชือก และไม้หนีบผ้า ส าหรับท าการตาก การวัดและประเมินผลมีระดับความ
เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการปฏิบัติ 

และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับความ
เหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมี

คุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี อธิบาย

รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
( x =4.67) มีความเหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาท

หน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์
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มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี การวัดและประเมินผลมีระดับ

ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการ

ปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมกังหันปันรกั วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับ
ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมี

คุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี อธิบาย

รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
( x =4.67) มีความเหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาท

หน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์
มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี การวัดและประเมินผลมีระดับ

ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการ

ปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม กิจกรรมกระถางเพาะรกั วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีระดับ
ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) ควรเพิ่มเติมจุดเด่นของตัวกิจกรรม จะท าให้กิจกรรมยิ่งมี

คุณค่ามากขึ้น เนื้อหามีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี อธิบาย

รายละเอียดได้อย่างเหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมมีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด  
( x =4.67) มีความเหมาะสมดี แต่อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาท

หน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละหน้าท่ี ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์
มีระดับความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.67) มีความเหมาะสมดี การวัดและประเมินผลมีระดับ

ความเหมาะสมในระดับมากท่ีสุด ( x =4.33) ควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและผลการ

ปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
 สรุปรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน
นี้มีความเหมาะสม สามารถน าไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ ท้ังในขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
งบประมาณในการจัดกิจกรรม และรูปแบบกิจกรรมศิลปะ 
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 จากการตรวจสอบรับรองรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ ผู้วิจัยได้ปรับ
รูปแบบให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ จนได้เป็นรูปแบบกิจกรรมศิลปะดังต่อไปนี้  
 

 การพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน  
  โดยผู้วิจัยน าเสนอข้อสรุป 3 ตอนตามล าดับ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
   ตอนที่ 1 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
   ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
   ตอนที่ 3 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน  
ตอนที่ 1 ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม 
 ตารางที ่4.41 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 

ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
1 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 

• สรุปสถานการณ์ความต้องการ 
• ประเด็นท่ีน่าสนใจ 
• ต้ังวัตถุประสงค์และเป้าหมายของกิจกรรม 

2 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง 
• ช้ีแจงโครงการ 
• เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม 
• วางแผนโครงการ 

3 พัฒนาโครงการ 
• เรียบเรียงรายละเอียดของโครงการ 

4 หาแหล่งทุนสนับสนุน 
5 เด็กและเยาวชนลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง 

• ค้นหา ส ารวจเรื่องราว และเอกลักษณ์ของชุมชน 
• สร้างแผนภาพต้นไม้(Tree Diagram) 

6 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 
• ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
• แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
• คิดรูปแบบการจัดกิจกรรม 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
• ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม 
• ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ 
• แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน 6 หน้าท่ี 
     1. ผู้ประสานงานกลาง 
     2. ประชาสัมพันธ์ 
     3. สถานท่ี 
     4. เวที 
     5. สวัสดิการ 
     6. วัสดุ-อุปกรณ์ 
     7. ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว 
     8. พิธีกร 
     9. ฝ่ายต้อนรับ 
     10. การเงินและเอกสาร 
    11. พี่เล้ียงอาสาสมัคร (กรณีมีการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัด
กิจกรรม) 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี 
     1. หัวหน้ากิจกรรม 
     2. คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม
กิจกรรม 
     3. สถานท่ี 
     4. สวัสดิการ 
     5. ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้มกิจกรรม   

7 ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม 
- อธิบายโครงการ 
- วางแผนงานร่วมกัน 
- ประสานงานการจัดกิจกรรม 

8 เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวน
จ ากัด) 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
- ช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรม 
- แบ่งหน้าท่ีบทบาทและความรับผิดชอบ 

9 เด็กและเยาวชนลงมือปฏิบัติตามแผนงาน 
10 สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและ

เด็กเยาวชน 
 หมายเหตุ ล าดับข้ันตอนการด าเนินกิจกรรมสามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของบริบทแต่ละ
ชุมชน 

 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ได้แก่  
  1. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อสรุปสถานการณ์
ความต้องการของคนในชุมชน ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต้ังวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของกิจกรรม  
  2. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัด
กิจกรรม เพื่อช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม และช่วยกันวางแผนโครงการ  
  3. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียง และลงรายละเอียดของโครงการเพื่อเตรียมใน
การของบประมาณสนับสนุน  
  4. หาแหล่งทุนสนับสนุน จากองค์กรหรือหน่วยงานต่างๆ ท่ีส่งเสริมการจัดกิจกรรม
สร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว เช่น สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.) เป็นต้น  
  5. ลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง เป็นการลงเดินชุมชน เพื่อค้นหา ส ารวจ เรียนรู้ 
แลกเปล่ียน และพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องราวความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน และร่วมกันสร้างเป็น
แผนภาพต้นไม้  (Tree Diagram)  
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ภาพที่ 5 แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 6 ตัวอย่างแผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

  6.ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์
ของกิจกรรม และปรับความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็น คิดรูปแบบ
การจัดกิจกรรม ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์  
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     6.1 หน้าท่ีความรับผิดชอบ โดยสามารถแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน
ได้ 6 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) ผู้ประสานงานกลาง คอยประสานงานกับกลุ่มต่างๆ ดูแลภาพรวมภายใน
งาน    2) ประชาสัมพันธ์ คอยเชิญชวนให้คนในชุมชนเข้าร่วมกิจกรรม  
   3) สถานท่ี จัดเตรียมและตกแต่งสถานท่ี  
   4) เวที ดูแลการล าดับคิวบนเวที และจัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้บนเวที และ
การแสดง  
   5) สวัสดิการ ดูแลเรื่องอาหารและยา  
   6) วัสดุ-อุปกรณ์ คอยดูแลเรื่องอุปกรณ์ท่ีใช้ไม่ให้ขาดเหลือ 
   7) ถา่ยภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว เก็บภาพและบรรยากาศภายในงาน 
   8) พิธีกร ดูแลและควบคุมการด าเนินงาน 
        9) ฝ่ายต้อนรับ ต้อนรับแขกผู้เข้าร่วมงาน และประธานในการเปิดงาน 
        10) การเงินและเอกสาร ดูแลเรื่องค่าใช้จ่ายและงานเอกสารต่างๆ 
       11) พี่เล้ียงอาสาสมัคร (กรณีมีการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม) ดูแล
และให้ค าปรึกษาอาสาสมัคร 
     6.2 หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) หัวหน้ากิจกรรม คอยช่วยเหลือและดูแลภาพรวมของกิจกรรม  
   2) คนสอน/วิทยาการ คอยสอนและให้ค าแนะน าผู้เข้าร่วมกิจกรรม และ
จัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้มกิจกรรม  
   3) สถานท่ี คอยดูเรื่องการตกแต่งซุ้มกิจกรรม  
   4) สวัสดิการ คอยดูแลเรื่องอาหาร  
   5) ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้มกิจกรรม คอยชวนคนเข้ามาร่วมท ากิจกรรม  
  7. ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม  อธิบาย
โครงการ วางแผนงานร่วมกนั และประสานงานการจัดกิจกรรม  
  8. เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวนจ ากัด) 
โดยมีการช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมร่วมกัน เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
และแบ่งบทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบของแต่ละคน 
  9. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน ลงมือท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย  
  10. สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน 
พูดคุยสรุปผลการจัดกิจกรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ถอดบทเรียน ปัญหาและอุปสรรค์ในการ
จัดกิจกรรม  
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ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
ตารางที่ 51 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 

ล าดับ รายการ 
1 ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 
2 วัสดุ-อุปกรณ์ 
3 ค่าอาหาร 
4 ค่าไฟ 
5 ค่าตกแต่งสถานท่ี 
6. ค่าใช้จ่ายจิปาถะ  
7. ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร  

(กรณีมีบุคคลภายนอกมาช่วยจัดกิจกรรม) 
 งบประมาณในการจัดกิจกรรม สามารถแบ่งงบประมาณท่ีควรค านึงในการจัดกิจกรรมได้  
7 ด้าน ดังนี้ 1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. วัสดุ-อุปกรณ์ 3. ค่าอาหาร 4. ค่าไฟ 5. ค่าตกแต่งสถานท่ี  
6. ค่าใช้จ่ายจิปาถะ และ 7. ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร (กรณีมีบุคคลภายนอกมาช่วยจัด
กิจกรรม)  
 
ตอนที่ 3 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน  
 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 8 
กิจกรรม คือ 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 1 
กิจกรรม : ก าแพงศิลปะ  
เวลาท ากิจกรรม : 2 วัน 
สถานที่ : ก าแพงท่ีอยู่ภายในชุมชน หรือแผ่นไม้กระดานขนาดใหญ่ (ใช้จ าลองแทนก าแพง)  
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเห็นคุณค่าของชุมชน 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ 
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
2. เนื้อหา 
 ก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมการวาดภาพ ระบายสีก าแพง โดยเด็กและเยาวชนในชุมชนจะเป็น
ผู้ลงชุมชนเพื่อส ารวจและสอบถามเรื่องราวความเป็นมาจากผู้เฒ่าผู้แก่ หรือผู้ใหญ่ในชุมชน เพื่อเป็น
การศึกษาและเรียนรู้เรื่องราวความเป็นมาของชุมชนตนเอง ท าให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจ
ในชุมชนของตนเอง และท าให้เกิดการพูดคุยกันระหว่างเด็กเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน เพื่อเป็นการ
น ามาบอกเล่าเรื่องราวความเป็นมา ลักษณะความเป็นอยู่ และจุดเด่นของชุมชนท่ีเด็กเยาวชนอาศัยอยู่
ผ่านการวาดภาพระบายสีก าแพง เป็นการส่ือสารและถ่ายทอดเรื่องราวให้คนภายในชุมชนและ
ภายนอกชุมชนได้รับรู้ ซึ่งกิจกรรมก าแพงศิลปะนี้ยังสามารถปรับเปล่ียนจากพื้นท่ีเปล่ียว หรือพื้นท่ี
สกปรกจากท่ีคนน าขยะมาท้ิง ให้กลายเป็นพื้นท่ี ท่ีมีสีสันสวยงาม เป็นการปรับเปล่ียนทัศนียภาพของ
ชุมชนให้น่าอยู่ สะอาดตา ท าให้คนภายนอกได้รู้จักชุมชนมากขึ้น ปรับเปล่ียนพื้นท่ีให้คนสามารถออก
จากบ้านมาเดินเล่น พักผ่อนหย่อนใจ พูดคุย พบปะ ได้โดยไม่ต้องรู้สึกหวาดกลัวกับพื้นท่ีในชุมชน 
ปรับเปล่ียนจากพื้นท่ีเส่ียงให้เป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดเป็นพื้นท่ีปลอดภัย ก าแพงศิลปะเป็น
กิจกรรมท่ีต้องช่วยกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นหา และส ารวจความเป็นมาเรื่องราวของชุมชน ค้นหาของดี
ท่ีเป็นเอกลักษณ์ในชุมชน ช่วยกันออกแบบภาพท่ีจะวาดลงบนก าแพง ช่วยกันระบายสีก าแพงให้
สวยงาม เกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมท้ังเด็กเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน เป็นการสร้างความร่วมมือ
ของคนในชุมชนและละแวกชุมชนให้เกิดเป็นพลังชุมชนท่ีแข็งแกร่ง เกิดความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกัน 
เกิดความสามัคคีของคนในชุมชน ท าให้พื้นท่ีในชุมชนเกิดความสวยงาม และเกิดความภาคภูมิใจของ
คนในชุมชนท่ีได้ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน สร้างการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน เด็กเยาวชนรู้จักการ
ท างานร่วมกันและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เกิดความรักความผูกพันต่อชุมชนของตนเอง เกิด
การรวมตัวของคนในชุมชนเพื่อช่วยกันปรับเปล่ียนพื้นท่ี และท าให้คนในชุมชนเกิดความใกล้ชิดสนิท
สนม สานสัมพันธ์ที่ดีกับคนในชุมชน เกิดความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ซึ่งกันและกัน เด็กเยาวชนได้แสดงออก
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ทางความคิดอย่างเต็มท่ี เป็นงานศิลปะที่ไม่มีผิดถูก เด็กเยาวชนมีพื้นท่ีแสดงออกมากขึ้น ใช้เวลาว่าง
ให้เกิดประโยชน์ โดยไม่ไปยุ่งส่ิงเสพติดและอบายมุข      
3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) เด็กและเยาวชนเดินลงส ารวจพื้นท่ีในชุมชน สอบถามเรื่องราวความเป็นมาจาก
ผู้ใหญ่ในชุมชน และเก็บรวบรวมข้อมูล 
  2) เด็กและเยาวชนร่วมกันพูดคุยและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องราวในชุมชน 
ลักษณะความเป็นอยู่ของคนในชุมชน หรือจุดเด่นของชุมชนท่ีอาศัยอยู่ 
  3) เด็กและเยาวชนร่วมกันออกแบบลวดลายท่ีจะวาดบนก าแพง 
  4) เด็กเยาวชนและคนในชุมชนพูดคุยและเลือกภาพท่ีจะวาดลงบนก าแพง 
 
 ตารางที่ 52 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมก าแพงศิลปะ 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมก าแพงศิลปะ จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 วัสดุ-อุปกรณ์ 5 
3 สวัสดิการ 2 
4 สถานท่ี 3 
หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
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 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) ท าความสะอาดก าแพง  
 
 
 
 

 
ภาพที่ 7 และ ภาพที่ 8 ภาพการท าความสะอาดก าแพง 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2557) 
    2) ระบายสีขาวเพื่อรองพื้นสีบนก าแพง 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 9 และ ภาพที่ 10 ภาพการระบายสีขาวเพื่อรองพืน้สีบนก าแพง 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2557) 
  3) วาดภาพ ร่างแบบ และใช้ปากกาด าหรือสีตัดเส้นภาพวาดบนก าแพง 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 11 ภาพการวาดภาพและร่างแบบก าแพง 
(ท่ีมา : https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/11038728_1194959530523 

475_5820011564373565405_n.jpg?oh=0f2ce3499241fa1c95f4e0c 
73e63227f&oe=59D9CE52, 2558) 

 
 
 

https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/11038728_1194959530523
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  4) ร่วมกันระบายสีก าแพงให้สวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 12 และ ภาพที่ 13 ภาพการร่วมกันระบายสีก าแพง 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2557) 
 
 
  
 
 

 
 

ภาพที่ 14 และ ภาพที่ 15 ภาพการร่วมกันระบายสีก าแพง 
(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2557) 

 
 3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล  
  เด็กและเยาวชนประชุมสรุปผลการลงมือปฏิบัติงานโดยการพูดคุยและถอดบทเรียน 
หลังปฏิบัติงาน (After Action Review : ARA) ทบทวนวัตถุประสงค์ของกิจกรรม โดยการตั้งค าถาม
ว่าส่ิงท่ีเราก าหนด หรือคาดหวังให้เกิดขึ้นมีอะไรบา้ง ส่ิงท่ีเกิดขึ้นจริงมีอะไรบ้าง ท าไมส่ิงท่ีเกิดขึ้นจริง
จึงแตกต่างไปจากส่ิงท่ีคาดหวังจะให้เกิดข้ึน และในการจัดกิจกรรมครั้งต่อไป เราจะท าส่ิงใดให้ดีขึ้น 
หรือแตกต่างไปจากเดิมบ้าง 
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4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 อุปกรณ์ท าความสะอาดก าแพง  
 4.2 ดินสอ 
 4.3 ยางลบ 
 4.4 พู่กัน 
 4.5 สีทาภายนอกสีขาว (ทารองพื้นก าแพง/รองพืน้ปูนเก่า) 
 4.6 ปากกาด า/สีทาบ้านสีด า (ตัดเส้นภาพวาด) 
 4.7 สีทาภายนอกสีอื่นๆ 
 4.8 งานต้นแบบ 
5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม  
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ภาพที่ 16 ตัวอย่างกิจกรรมก าแพงศิลปะ 
(ท่ีมา : https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-

9/1011203_987709881248442_4421677282691943618_n.jpg?oh=fdcbbc78b92281e977
3a3de6d1115345&oe=59D55758, 2557) 

 

 
ภาพที่ 17 ตัวอย่างลวดลายบนก าแพงศิลปะ 

(ท่ีมา : https://i2.wp.com/homedesignrev.com/wp-content/uploads/2016/06/Painting-
Wall-Mural-City-Hujia-Village-4.jpg?w=710, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 2 
กิจกรรม : ศิลปะทราย (Street Art by Sand) 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที – 45 นาที  
สถานที่ : บริเวณพื้นท่ีโล่งหรือถนนในชุมชน 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้สัมผัสกับธรรมชาติอย่างใกล้ชิด 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
2. เนื้อหา 
 ศิลปะทราย (Street Art by Sand) เป็นกิจกรรมศิลปะที่ใช้ทรายในการวาดภาพตกแต่งถนน 
ซึ่งเป็นพื้นท่ีในชุมชน เป็นพื้นท่ีท่ีเด็กเยาวชนสามารถปลดปล่อยความคิดและจินตนาการได้อย่างเต็มท่ี 
ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกว่าตนเองก็เป็นส่วนหนึ่งของพื้นท่ี เป็นการแต่งแต้มสีสันให้กับท้องถนน ท าให้
ถนนกลายเป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ส าหรับทุกคน เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน สวยงาม ท าให้ชุมชนเกิดความ
ครึกครื้น ต่ืนตัว คนในชุมชนได้ท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการแลกเปล่ียน พูดคุย และเกิดความใกล้ชิด
สนิทสนม เป็นกิจกรรมท่ีท าให้เด็กได้ใกล้ชิดกับธรรมชาติ ได้ถ่ายทอดเรื่องราวผ่านจินตนาการออกมา
เป็นภาพวาด ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกรักและผูกพันกับชุมชนท่ีอาศัยอยู่ เด็กเกิดความกล้าแสดงออก 
เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เด็กเยาวชนได้แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ คนทุกเพศทุกวัย
สามารถมีส่วนร่วมในกิจกรรม เป็นการร่วมแรงร่วมใจสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาสวยงาม เป็น
กิจกรรมท่ีท าให้คนจากหลากหลายพื้นท่ีมารวมตัวกันเพื่อท ากิจกรรม เป็นการแสดงออกต่อชุมชน
อย่างหนึ่ง ช่วยพัฒนาทักษะทางความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก และจิตใจ 
ช่วยให้เด็กเยาวชนรู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการปรับตัวเข้ากับสังคม รู้จักการเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 
รู้จักการแบ่งปัน เกิดความร่วมมือของคนในชุมชนท าให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกนั   
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3.กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดพูดคุยกันเพื่อตั้งหัวข้อในการวาดทรายสี เช่น “ชุมชนของเรา” 
 
 ตารางที่ 53 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมศิลปะทราย 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมศิลปะทราย จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 จัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ และกรอกทรายใส่ขวดบีบ 3 
3 จัดเตรียมสถานท่ี และท าความสะอาดหลังจบกิจกรรม 3 
4 สวัสดิการ 1 
หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 

 
 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) น าทรายมาบรรจุใส่ขวดบีบโดยใช้กรวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 18 ภาพการน าทรายมาบรรจุใส่ขวดบีบ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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  2) โรยทรายสีบนพื้นให้สวยงาม  

 
ภาพที่ 19 และ ภาพที่ 20 การโรยทรายสีบนพื้น 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

 3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล  
  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามข้ันตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 
4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 ทรายสี 
 4.2 ขวดบีบ 
 4.3 ถังใส่ทรายสี 
 4.4 กรวย (ส าหรับกรอกทรายใส่ขวด) 
 4.5 อุปกรณ์ท าความสะอาดเมื่อจบกิจกรรม 
5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 21 ตัวอย่างกิจกรรมศิลปะทราย (Street Art by Sand) 
(ท่ีมา : https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-

9/17264569_949031391894961_3995003042696637895_n.jpg?oh=45ef50774cf31e7e4
695a5936bb89f41&oe=59C8F34A, 2560) 

 
 
 
 
 

https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/17264569_949031391894961_3995003042696637895_n.jpg?oh=45ef50774cf31e7e4695a5936bb89f41&oe=59C8F34A
https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/17264569_949031391894961_3995003042696637895_n.jpg?oh=45ef50774cf31e7e4695a5936bb89f41&oe=59C8F34A
https://scontent.fbkk1-1.fna.fbcdn.net/v/t1.0-9/17264569_949031391894961_3995003042696637895_n.jpg?oh=45ef50774cf31e7e4695a5936bb89f41&oe=59C8F34A
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 3  
กิจกรรม : พวงมโหตร 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที – 45 นาที  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้วัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทย 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
2. เนื้อหา 
 พวงมโหตร(แบบพื้นบ้าน) เป็นเครื่องแขวนโบราณประเภทหนึ่งท่ีท าจากกระดาษว่าวสีต่างๆ
น ามาพับ ตัด และน ามาทับซ้อนกัน เป็นวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทย ใช้แขวนในงานมงคล
ต่างๆ เช่นงานแต่ง งานบวช งานท าบุญขึ้นบ้านใหม่ งานวันสงกรานต์ งานโกนจุกและงานบุญทั่วไปใน
ชนบท ใช้แขวนตกแต่งสถานท่ีต่างๆ ซึ่งในปัจจุบันหาดูได้ยาก กิจกรรมพวงมโหตรเป็นกิจกรรมท่ีให้
เด็กและเยาวชนออกมามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาเก่าแก่ของคนไทย ท าให้เด็ก
และเยาวชนคนรุ่นใหม่ท่ีอยู่ในยุคของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้หันกลับมาเรียนรู้ภูมิปัญญาของ
บรรพบุรุษ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้ง่าย มีสีสันสวยงาม ท าเสร็จแล้วสามารถน ากลับบ้านได้ สามารถ
ท าได้ด้วยตนเอง หรือช่วยกันท าในครอบครัว เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดการส่ือสาร พูดคุยกัน
ระหว่างผู้จัดกิจกรรมและผู้เข้าร่วมกิจกรรม ท าให้เกิดการมีส่วนร่วม การพบปะสานสัมพันธ์ระหว่าง
เพื่อนในวัยเดียวกันและเพื่อนต่างวัย เกิดความใกล้ชิดกัน ใช้เวลาร่วมกันระหว่างคนในครอบครัว คน
ในชุมชนและต่างชุมชน เด็กและเยาวชนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการรอคอย 
รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับผู้อื่น เกิดการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เกิดการพัฒนาศักยภาพ
ร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก กล้ามเนื้อนิ้วมือในการหยิบจับและกล้ามเนื้อตาจากการส ารวจ 
สังเกต ให้ท างานได้อย่างประสานสัมพันธ์กัน เกิดการพัฒนาทางความคิด สติปัญญา จากการปฏิบัติ
กิจกรรม เรียนรู้การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า และใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์  
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3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดอธิบายเรื่องราวความเป็นมาของพวงมโหตรให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเข้าใจ 
  2)  แนะน ากิจกรรม โดยใช้ผลงานศิลปะที่เสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าไปพร้อมกับการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 54 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมพวงมโหตร 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมพวงมโหตร จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 

  
 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  ขั้นตอนการท าแป้นพวงมโหตร 
   1) ใช้วงเวียนด้านแหลมเจาะรูบริเวณกึ่งกลางของกระดาษแข็งรูปวงกลม  
   2) จับปลายเชือกท้ัง 2 ข้างมามัดเป็นปม   
   3) หากึ่งกลางของเชือกแล้วร้อยเชือกเข้าไปในรูกระดาษแข็งท่ีเจาะเอาไว้ 
   4) ดึงเชือกให้ปมท่ีผูกเอาไว้ติดกับแป้นกระดาษวงกลม 
  ขั้นตอนการท าพวงมโหตร 
   1) เลือกกระดาษว่าวรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส (สีใดก็ได้) มาพับตามเส้นทแยงมุม 
   2) พับเป็นสามเหล่ียมท้ังหมด 3 ครั้ง 
   3) พับด้านสัน (ด้านท่ีเปิดไม่ได้) พับให้ด้านสันไปทับกับด้านท่ีกว้างท่ีสุด จน
คล้ายสามเหล่ียมสองรูปซ้อนกัน 
   4) หมนุกลับให้ด้านแหลมเป็นมุมบนสุด กรีดเส้นให้เรียบ เริ่มตัดกระดาษ
ว่าวโดยเว้นสามเหล่ียมส่วนยอดด้านบนเล็กน้อย ประมาณ 1 นิ้ว  
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   5) ตัดเป็นเส้นตรงจนเกือบสุดกระดาษ โดยตัดหนึ่งครั้งแล้วพลิกกระดาษไป
ตัดอีกด้านหนึ่งครั้ง ตัดสลับไปสลับมาจนถึงชายล่างของแผ่นส้ัน เว้นระยะห่างให้ขนานกนัประมาณ 1 
ซ.ม. หรือใช้รูปแบบ (pattern) ส าหรับตัดพวงมโหตร 
   6) ตัดส่วนยอดปลายแหลมออกเล็กน้อย (ให้เชือกสามารถร้อยผ่านได้) 
   7) กางหรือคล่ีกระดาษออกด้วยความระวัดระวัง กางจนกระดาษกลับไป
เป็นรูปส่ีเหล่ียมดังเดิม 
   8) ท าตามข้ันตอนนี้ท้ัง 3 แผ่น แล้วน ามาวางซ้อนทับกันโดยให้ปลายมุม
กระดาษเยื้องกันเล็กน้อย 
   9) น าเชือกท่ีมีแป้นกระดาษอยู่เข้ามาร้อยใส่รูตรงกลางกระดาษท้ัง 3 แผ่น   
   10) จับปลายเชือกอีกด้านหนึ่งแล้วเขย่าเบาๆ 2-3 ครั้ง  
   11) น าเชือกท่ีได้ห้อยพวงมโหตรแล้ว ไปผูกติดกับไม้ตะเกียบ(ส าหรับใช้ถือ) 
เสร็จสมบูรณ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 22 การท ากิจกรรมพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 23 พวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 
  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามข้ันตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 
4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 กระดาษว่าวหลากสี รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส ขนาด 24 ซ.ม. จ านวน 3 แผ่น 
 4.2 กรรไกร 
 4.3 เชือกขาว ขนาดยาว 32 ซ.ม.  
 4.4 กระดาษแข็งรูปวงกลม ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 1.5 นิ้ว  
 4.5 วงเวียน 
 4.6 ตะเกียบ 
 4.7 แผนภาพแสดงขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม 
 4.8 รูปแบบ(pattern)ส าหรับตัดพวงมโหตร       
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ภาพที่ 24 ตัวอย่างอุปกรณ์การท าพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 25 ตัวอย่างกิจกรรมพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 26 ตัวอย่างกิจกรรมพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 27 วิธีการท าพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 28 วิธีการท าพวงมโหตร (ต่อ) 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 



 187 

 
ภาพที่ 29 วิธีการท าพวงมโหตร (ต่อ) 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 30 วิธีการท าพวงมโหตร (ต่อ) 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 31 รูปแบบ(pattern) ส าหรับตัดพวงมโหตร 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 4  
กิจกรรม : เพ้นท์ถุงผ้า 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที – 45 นาที  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนตระหนักและเห็นคุณค่าของส่ิงแวดล้อม  
2. เนื้อหา 
 เพ้นท์ถุงผ้า เป็นกิจกรรมการถ่ายทอดเรื่องราวผ่านการวาดภาพระบายสีถุงผ้าดิบ เนื่องจาก
คนในปัจจุบันสนใจอยู่แต่กับเทคโนโลยีรอบตัว ขาดความใกล้ชิดผูกพัน วิถีชีวิตเต็มไปด้วยความเร่งรีบ 
ความวุ่นวาย และการแข่งขัน จึงท าให้คนละเลยท่ีจะใส่ใจตัวเอง ไม่มีเวลาท่ีจะหยุดพักความคิดและ
ความวุ่นวายในปัจจุบัน กิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้าจึงเป็นกิจกรรมท่ีจะท าให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมได้มีสมาธิอยู่
กับตัวเอง ละท้ิงส่ิงวุ่นวายรอบๆตัว จดจ่ออยู่กับงานศิลปะที่ได้ลงมือปฏิบัติ ท าให้เกิดความรู้สึกผ่อน
คลาย และได้ปลดปล่อยความคิด จินตนาการ เป็นกิจกรรมท่ีสร้างการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชน 
เป็นกิจกรรมท่ีสามารถท าได้ท้ังครอบครัวพ่อ แม่ และลูก ท าให้เกิดความใกล้ชิด สร้างความภาคภูมิใจ
ในตนเอง เห็นศักยภาพของตนเองด้านงานศิลปะ และยังเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้คนตระหนักถึงการ
ใช้ถุงพลาสติกท่ีมากเกินความจ าเป็น จนส่งผลให้เกิดมลพิษ และสภาวะโลกร้อน ในปัจจุบันโลกได้
ประสบปัญหากับสภาวะโลกร้อน เนื่องจากคนใช้ถุงพลาสติก โฟม ฯลฯ เป็นส่ิงท่ีย่อยสลายยาก และ
ท าลายช้ันบรรยากาศ ประกอบกับมีจ านวนประชากรท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆท าให้ต้องใช้ทรัพยากรท่ีมาก
ขึ้นตาม จึงส่งผลให้โลกมีอุณหภูมิท่ีสูงขึ้น อีกท้ังยังส่งผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมและความเป็นอยู่
ของส่ิงมีชีวิตต่างๆอีกมากมาย ซึ่งสาเหตุหลักของการเกิดสภาวะโลกร้อน คือ มนุษย์ท่ีใช้ทรัพยากรทาง
ธรรมชาติอย่างฟุ่มเฟือย และไม่ได้คิดถึงผลท่ีตามมา จึงจ าเป็นที่จะต้องช่วยกันประหยัด
ทรัพยากรธรรมชาติ โดยวิธีการลดใช้ถุงพลาสติก และหันมาใช้ถุงผ้าแทน โดยในกิจกรรมจะเป็นการ
เพ้นท์ถงุผ้าแทนการบอกเล่าเรื่องราวของชุมชน ตกแต่งถุงผ้าให้สวยงาม และยังเป็นการส่งเสริม
ความส าคัญของการใช้ถุงผ้า เป็นการกระตุ้นให้คนในชุมชนต่ืนตัวและหันมาใช้ถุงผ้าแทนการใช้
ถุงพลาสติกมากข้ึน เป็นกิจกรรมท่ีท าให้คนในชุมชนได้ออกมารวมกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกัน สร้างการมี
ส่วนร่วมของคนในชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กเยาวชนได้คิดและแสดงออกอย่างเป็นอิสระ ท าให้เด็ก
เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง ส่งเสริมให้เด็กเยาวชนมีพื้นท่ีสร้างสรรค์ เป็นพื้นท่ีท่ีเด็ก
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สามารถมีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เป็นการสร้างจิตส านึกท่ีดีต่อการใช้ถุงผ้าแทนถุงพลาสติก รู้จัก
รับผิดชอบต่อสังคม เด็กเยาวชนเกิดความกล้าแสดงออกทางความคิด เด็กเยาวชนรู้จักการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักปรับตัวให้เข้ากับสังคม และเกิดการมีส่วนร่วมกับคนทุกเพศทุกวัย     
3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดอธิบายเรื่องราวความเป็นมาของชุมชนเพื่อเป็นการสร้างแรงบันดาลใจให้กับ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
  2)  แนะน ากิจกรรม โดยใช้ผลงานศิลปะที่เสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าและเริ่มการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 55 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

 หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
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 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) น าถุงผ้ามาวางรองด้วยกระดาน และใช้คลิปหนีบกระดาษยึดไว้ไม่ให้ขยับ 
  2) บีบสีใส่ในจานสี 
  3) เพ้นท์ลงสีถุงผ้าตามความต้องการ 
  4) รอสีบริเวณท่ีเพ้นท์ให้แห้ง เสร็จสมบูรณ์    
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 32 การระบายสีถุงผ้า 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

  
   
 
 
 
 

 
ภาพที่ 33 การระบายสีถุงผ้า 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

  3.3 ขั้นสรุปและอภิปรายผล 
  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามทุกขั้นตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 
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4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 ถุงผ้าดิบ 
 4.2 พู่กัน 
 4.3 จานสี หรือภาชนะรองสี 
 4.4 สีอะคริลิคเพ้นท์ผ้า 
 4.5 ดินสอ                                 
 4.6 ยางลบ             
 4.7 กระดาน 
 4.8 คลิปหนีบกระดาษ 
 4.9 งานต้นแบบ 
 
 
 
 
   

ภาพที่ 34 ตัวอย่างอุปกรณ์การเพ้นท์ถุงผ้า 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 35 ตัวอย่างอุปกรณ์การเพ้นท์ถุงผ้า 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 36 ตัวอย่างกิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้า 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 37 ตัวอย่างการเพ้นท์ถุงผ้า 
(ท่ีมา : http://www.potdoodles.co.uk/assets/Uploads/Fabric-Painted-Bags.jpg, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 5  
กิจกรรม : ผ้ามัดย้อม 
เวลาท ากิจกรรม : 1 ช่ัวโมง  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้วัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทย 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้การใช้วัสดุและอุปกรณ์ทางธรรมชาติท่ีสามารถหาได้ใกล้
ตัว 
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.6 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
2. เนื้อหา 
 ผ้ามัดย้อม เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์และมีสีสันท่ีสวยงาม ถูกค้นพบ และถ่ายทอด
มาจากรุ่นสู่รุ่น นิยมใช้เปลือกไม้ต่างๆมาต้มท าให้เกิดสี เช่น ไม้โกงกาง ไม้โปรงแดง ไม้โปรงด า ไม้
ตะบูน ไม้ตะบัน แต่ท่ีนิยมกันมาก คือ ไม้โปรง และไม้ตะบูน ซึง่จะให้สีน้ าตาล การย้อมผ้าสมัยก่อน
เกิดจากผู้ท่ีท าอาชีพตัดไม้แล้วยางไม้เลอะติดเส้ือผ้า ซักไม่ออก จึงเกิดการน าเอาเปลือกไม้มาต้ม แล้ว
น าเส้ือผ้าท่ีเลอะยางไม้มาย้อม ซึ่งพอน ามาใส่แล้วรู้สึกเย็นสบาย จึงมีการพัฒนาต่อยอดให้คงอยู่ถึง
ปัจจุบัน และยังเป็นการสืบสานภูมิปัญญาการย้อมผ้าด้วยเปลือกไม้ธรรมชาติซึ่งน ามาจากพืชป่าชาย
เลนท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น ผ้ามัดย้อมเป็นกิจกรรมท่ีเด็กและเยาวชนสามารถออกแบบลวดลายได้ด้วยตัวเอง 
เป็นงานศิลปะที่ไม่ซ้ าใคร และไม่มีใครเหมือน เป็นกิจกรรมท่ีสามารถช่วยกันท าได้ในครอบครัว เกิด
ความใกล้ชิดผูกพัน ได้พูดคุย และแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน เกิดการยอมรับความคิดเห็น
ท่ีแตกต่าง ท าให้เห็นความส าคัญในความคิดของแต่ละคนท่ีมีความส าคัญเท่าเทียมกัน เรียนรู้ท่ีจะอยู่
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการแบ่งปันและใช้อุปกรณ์ร่วมกัน เด็กสามารถออกแบบลวดลายได้อย่างอิสระ เกิด
การพัฒนาศักยภาพทางความคิดในการออกแบบลวดลาย ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ
จินตนาการ พัฒนาศักยภาพร่างกายในการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและสายตา รู้จักการรอคอยก่อนท่ีจะได้
ส่ิงของท่ีต้องการ เกิดการพูดคุย ส่ือสารระหว่างผู้จัดซุ้มและผู้เข้าร่วมท ากิจกรรม ได้พบปะเพื่อนในวัย
เดียวกันและต่างวัย เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เห็นคุณค่าของส่ิงใกล้ตัวและทรัพยากร
ทางธรรมชาติ 
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3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดอธิบายเรื่องราวความเป็นมาของการท าผ้ามัดย้อมและสีท่ีใช้ย้อมผ้าให้กับ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
  2)  แนะน ากิจกรรม โดยใช้ผลงานศิลปะที่เสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วม
กิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าไปพร้อมกับการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 56 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมผ้ามัดย้อม 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมผ้ามัดย้อม จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

 หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
  
 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  ขั้นตอนการเตรียมสีย้อม 
  1) ต้มน้ าให้เดือดในหม้อส าหรับต้มสีย้อม ใส่เกลือลงไปพร้อมกับน้ าเพื่อให้สีติดทน
นานและสีสดขึ้น 
  2) น าไม้โปรงแดงท่ีเตรียมไว้ หั่น บด หรือสับให้ละเอียด 
  3) น าไม้โปรงแดงท่ีหั่นไว้ห่อด้วยผ้าขาวบางแล้วน าไปต้มกับน้ าเดือด เพื่อสกัดเอา
สารท่ีมีอยู่ในนั้นออกมา 
  4) ต้มจนมีสีเข้มออกมา  
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  ขั้นตอนการมัดย้อมผ้า 
  1) น าผ้าฝ้ายสีขาวมาพับ มัด ห่อ ขย า หนีบ ฯลฯ ตามลายท่ีต้องการ 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 38 และ ภาพที่ 39 การมัดผ้ามัดย้อม 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

  2) เตรียมผ้าท่ีมัดไว้แล้ว ใส่ลงในหม้อย้อมสี 
  3) กลับด้านผ้าหรือกวนผ้าให้ตลอด เพื่อให้สีผ้าดูดสีสม่ าเสมอกันท้ังผืน แช่ท้ิงไว้
ประมาณ 30 นาที และสังเกตสีท่ีซึมเข้าไปในเนื้อผ้า ถ้าพอใจแล้วจึงน าออกมา 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 40 และ ภาพที่ 41 การต้มผ้ามัดย้อม 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
   4) น าผ้าไปล้างน้ าสะอาดแล้วแกะหนังยางหรือตัวหนีบออก 

  5) แล้วน าไปตากให้แห้ง เสร็จสมบูรณ์ 
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ภาพที่ 42 ตัวอย่างผ้ามัดย้อมท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
  3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล  

  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามทุกขั้นตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 

4. สื่อการสอน / อปุกรณ์  
 4.1 ผ้าฝ้ายขาว ส่ีเหล่ียมจัตุรัสขนาด 24 ซ.ม. หรือขนาดตามความต้องการ 
 4.2 วัตถุดิบให้สี เช่น ไม้โปรงแดง ไม้ตะบูน ฯลฯ 
 4.3 เตาขนาดใหญ่เพื่อตั้งหม้อต้มน้ า 
 4.4 กะละมังหรือหม้อส าหรับต้มสีย้อมผ้าจากธรรมชาติ 
 4.5 ผ้าขาวบาง หรือตาข่าย ส าหรับใส่หรือห่อวัตถุดิบท่ีให้สี เพื่อป้องกันไม่ให้เศษไม้กระจาย
ไปติดท่ีตัวผ้าท่ีน ามาย้อม 
 4.6 อุปกรณ์ท าลวดลายผ้า (หนังยาง ไม้ไผ่ผ่าซีกแบนเรียบ/ไม้ไอศกรีม เชือกฟาง ฯลฯ)  
 4.7 เกลือ ใส่หม้อต้มน้ าเพื่อให้สีติดทนนาน 
 4.8 ไม้ส าหรับคนสีย้อม 
 4.9 ถังใส่น้ าสะอาด 
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 4.10 เชือก (ส าหรับท าการตาก) 
 4.11 ไม้หนีบผ้า (ส าหรับท าการตาก) 

5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 43 ตัวอย่างกิจกรรมผ้ามัดย้อม 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 44 ตัวอย่างกิจกรรมผ้ามัดย้อม 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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สีย้อมจากธรรมชาติ 
ตารางที่ 57 สีย้อมจากธรรมชาติ 

โทนสี ส่วนน ามาใช้
ย้อมสี 

วัสดุธรรมชาติ 

สีน้ าตาล เปลือก โปรงแดง, กระโดนป่า, กระโดน, กระถินเทพา, กระถิน, ก่อ, กระบก, 
งิ้วแดง, ทองกวาว,จามจุรี, เชือก (รกฟ้า), แดง, แต้ (มะค่าแต้), งิ้วป่า 
(งิ้วผา), ท่อน (ท้ิงท่อน), ธงไชย(ธนนไชย), นนทรี, ประดู่, เปือยเลือด, 
พุทรา, เพกา (ล้ินฟ้า), มะกอก, มะขามเฒ่า,มะขามป้อม, มะเค็ง (เค็ง 
หยี), มะม่วงน้อย, มะม่วงป่า, มะม่วง, มะรุมป่า, ยางนา,ยูคาลิปตัส, 
สมอ, สะตือ, เส้ียว, หวีด (สะค้ า), อะราง, อินทนิล, มะยม, สะเดา,
แสนค า, หัวนางโก่ย, โกงกาง, สีเสียด, พะยอม, คาง, โป่งขาว, สน
ทะเล, ต้ิวขน,ฝาดแดง, มะหาด, เค่ียม, แสมด า, ขี้กาก 

แก่น กระบก, เข, คูณ, ฝาง, มะยม, ยอป่า, สะเดา, แสนค า 
ดอก ดาวเรือง 

ผล/เปลือกผล กระบก, คูณ, ตะโกนา, มะเกลือ, มะพร้าว, มังคุด, หม่อน, อาราง, 
ทับทิม 

ใบ ยูคาลิปตัส, ขี้กาก, ขี้เหล็กบ้าน, ฝรั่ง, สบู่แดง, สัก, สาบเสือ, หูกวาง 
เครือ จงอาง 
ผง กาแฟ 

สีเหลือง 
 
 

เปลือกต้น ขนุน, เข, ตีนนก, ประโหด, เพกา (ล้ินฟ้า), มะค่าโมง, มะม่วงกะล่อน, 
มะม่วงกระสอ (มะม่วงน้อย), มะม่วงป่า, สมอ, แสนค า, หว้า, 
มะขามป้อม, มหากาฬ, สะตือ,นมแมว, หม่อน 

แก่น ขนุน, เข, เพกา (ล้ินฟ้า), ยอบ้าน, ยอป่า, สะเดา, สัก, สาบเสือ, ไม้
พุด, แค, ฝรั่ง, สุพรรณิการ์, ต้นปีบ, คูณ 

ดอก ดาวเรือง, กรรณิการ์, ผกากรอง, ค าฝอย 
ผล มะตูม, มังคุด, ลูกมะตาย, มะพูด 
ใบ แก้ว, ขี้เหล็ก, ตะไคร้, ยูคาลิปตัส, สบู่แดง (สบู่เลือด), สมอ, หูกวาง, 

มะขาม, เสนียด, ขี้เหล็ก, เทียนกิ่ง 
หัว/เหง้า ขม้ินชัน, ขม้ินอ้อย, ไพล 

ราก ฝาง 
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โทนสี ส่วนน ามาใช้
ย้อมสี 

วัสดุธรรมชาติ 

 เปลือกต้น งิ้วป่า, ตีนนก, เส้ียวส้ม 
แก่น ฝาง, ยอ, ยอบ้าน, ยอป่า 
ดอก ทองกวาว, กรรณิการ์ส่วนท่ีเป็นหลอดสีส้ม 
เมล็ด ค าแสด 
ใบ มังคุด 
ราก ยอป่า 

สีแดง เปลือกต้น ส้มเส้ียว, สะเดา, สมอ, ไม้เหมือด 
แก่น ฝาง, ประดู่, กะหล่ า 
ดอก มะลิวัลย์ 
ใบ สัก 
ราก ยอป่า, มะไฟ 
เมล็ด ค าแสด, สะตีใบ 

สีน้ าเงิน เปลือกต้น เพกา, มะริด, สมอ, กระหูด, สมอภิเภก, คราม, ห้อม 
ดอก อัญชัน 
ใบ บวบ, หูกวาง, เล่ียนตะขบ 

สีด า เปลือกต้น รกฟ้า (เชือก) 
ผล/เปลือกผล มะเกลือ, สมอภิเภก, มะกอกเล่ือม, ตับเต่า, มะเขือเทศ, ตะโกนา, 

กระบก, คนทา, เงาะโรงเรียน, กระจาก, สมอ 
ใบ กระเม็ง, หญ้างวงช้าง 

เปลือกต้น กล้วย 
ดอก อัญชัน 

ผล/เปลือกผล กระบก 
ใบ กะนวน, ขี้เหล็ก+น้ าโคลน, ย่านาง 

ผล/เปลือกผล กระบก+ครั่ง, ผักปลัง, หว้าผลใหญ่, หว้าผลเล็ก, มะหวด, มังคุด 
ดอก อัญชัน 

สีเขียว เปลือกต้น เพกา (ล้ินฟ้า), ประโหด 
แก่น เข+คราม 

ผล/เปลือกผล ทับทิม, สมอพิเภก 
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โทนสี ส่วนน ามาใช้
ย้อมสี 

วัสดุธรรมชาติ 

ใบ แก้ว, ขี้เหล็ก, เตย, ยอ, เพกา (ล้ินฟ้า), ย่านาง, สบู่แดง (สบู่เลือด), 
สมอ, หูกวาง, ส้มป่อย+ผงขม้ิน, แค, สับปะรดอ่อน, สาบเสือ 

แหล่งอ้างอิง : ศูนย์หม่อนไหมเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิต์ิ พระบรมราชินีนาถ (อุบลราชธานี) กรม
หม่อนไหม กระทรวงเกษตรและสหกรณ์. (2558). อุบลบานสารหม่อนไหม. [ออนไลน์]. แหล่งที่มา: 
http://www.qsds.go.th/qssc_ubn/file_upload/2015-08-04-6.pdf [10 พฤษภาคม 2560]. 
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ภาพที่ 45 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายเกล็ดแก้ว 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 46 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายดาวจรัส 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 47 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายเมฆฝน 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 48 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายปะไหมสุหรี 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 49 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายหัวใจ 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 50 การท าลายผ้ามัดย้อม ลายดอกทานตะวัน 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 6  
กิจกรรม : ตุ๊กตาหุ่นมือ 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที – 45 นาที  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเรียนรู้ทักษะทางสังคม 
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
2. เนื้อหา 
 ตุ๊กตาหุ่นมือ เป็นกิจกรรมศิลปะที่บอกเล่าเรื่องราวคนในชุมชน ผ่านกระบวนการคิดและ
จินตนาการของเด็กเยาวชน โดยใช้การเล่านิทานเป็นการส่ือสารเรื่องราว ตุ๊กตาหุ่นมือเป็นตุ๊กตาท่ี
สามารถน ามาสวมมือและขยับปากพูดได้ เริ่มท ามาจากถุงกระดาษน้ าตาล ซึ่งเป็นวัสดุท่ีหาได้ใกล้ตัว
และมีราคาประหยัด จ าลองขึ้นเป็นตัวแทนของคนในชุมชน โดยจะใช้สัตว์ต่างๆเช่น ช้าง วัว เป็ด หนู 
หม ูและไก่ เป็นต้น มาเป็นตัวละครประกอบในการเล่าเรื่อง และตกแต่งถุงกระดาษด้วยกระดาษท่ีเด็ก
เป็นผู้ระบายสีเอง เด็กจะจินตนาการและถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นตัวละครตามความรู้สึกนึกคิด
ของเขาเอง เป็นการเรียนรู้องค์ประกอบต่างๆของชุมชน รู้ว่าชุมชนนั้นเกิดจากการรวมตัวของคน
หลายๆคน รู้จักความหลากหลายของคนในชุมชน รู้จักการอยู่ร่วมกับผู้อื่น เรียนรู้ว่าคนในชุมชนจะ
ขาดใครไปไม่ได้ ซึ่งถ้าเกิดปัญหาในชุมชน คนในชุมชนทุกคนจะต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ท าง่าย สามารถน ากลับบ้านได้ และสามารถเป็นของเล่นได้ ไม่ว่าเด็กจะอยู่ท่ีไหนก็
สามารถเล่าเรื่องโดยใช้ตุ๊กตาหุ่นมือแทนตัวละครท่ีเด็กต้องการจะส่ือสาร เป็นการเรียนรู้การใช้สี การ
ตัดกระดาษ เป็นการช่วยเสริมสร้างพัฒนาการด้านร่างกาย กล้ามเนื้อมัดเล็ก และการมองเห็น การ
สังเกต การจดจ า เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมศิลปะที่สามารถเล่น
ด้วยกันในครอบครัวหรือเล่นร่วมกับเพื่อนได้ เป็นการส่งเสริมความสัมพันธ์ของคนในครอบครัวและ
เป็นการเรียนรู้ทักษะทางสังคม  
 
 
 
 



 211 

3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดแนะน ากิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือว่ากิจกรรมนี้เป็นการจ าลองเมืองท่ีมีตุ๊กตาหุ่นมือ
รูปสัตว์แทนคนในชุมชน ซึ่งแต่ละตัวจะมีบทบาทหน้าท่ีท่ีแตกต่างกันไป เพื่อใช้ประกอบการเล่านิทาน 
และส่ือสารเรื่องราวของคนในชุมชนให้กับผู้เข้าร่วมกิจกรรมเข้าใจ 
  2)  แสดงผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จ
ของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าไปพร้อมกับการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 58 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ 

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

 หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
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 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) ระบายสีภาพสัตว์ตามรูปแบบ(pattern)ท่ีเตรียมไว ้
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 51 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

   
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 52 การระบายสีภาพสัตว์ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
  2) ใช้กรรไกรตัดตามเส้นกรอบนอกของรูปภาพ 
  3) ใช้กาวทาส่วนประกอบต่างๆของรูปแบบ(pattern)ท่ีได้ตัดออกมา แล้วน ามาติดท่ี
ถุงกระดาษ เสร็จสมบูรณ์ 
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ภาพที่ 53 และ ภาพที่ 54 ตัวอย่างตุ๊กตาหุ่นมือท่ีเสร็จสมบูรณ์ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
  3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล  

  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามทุกขั้นตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 

4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 ถุงกระดาษสีต่างๆ ขนาด13x8x24 ซ.ม. 
 4.2 ดินสอสีไม้ 
 4.3 กรรไกร 
 4.4 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์แยกส่วน ส าหรับน ามาตัดตกแต่งถุง  
 4.5 กาว 

5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 55 ตัวอย่างกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 56 ตัวอย่างกิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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ภาพที่ 57 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 1 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 58 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 2 
(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 59 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 3 
(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 60 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 4 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 61 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 5 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 62 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 6 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 



 221 

 
 

ภาพที่ 63 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 7 
(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 64 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 8 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 65 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 9 
(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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ภาพที่ 66 รูปแบบ(pattern)ภาพสัตว์ 10 

(ท่ีมา : บางกอกนี้ ดีจัง, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 7  
กิจกรรม : กังหันปันรัก 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเรียนรู้และเข้าใจหลักกลศาสตร์เบ้ืองต้น 
2. เนื้อหา 
 กังหันปันรัก เป็นของเล่นพืน้บ้านของไทย เป็นการท ากิจกรรมผ่านการเล่าเรื่องราวของชุมชน 
เด็กเยาวชนในชุมชนเปรียบเสมือนกังหัน กังหันหมุนได้ด้วยปัจจัยหนึ่งคือลม ลมเปรียบเสมือนกับ
ผู้ใหญ่ในชุมชน ถ้ากังหันขาดลมกังหันจะไม่สามารถหมุนได้ แต่ถ้ากังหันมีลมท่ีคอยช่วยผลักดัน 
แรงลมก็จะสามารถท าให้กังหันหมุนได้อย่างสวยงาม เปรียบเสมือนกับเด็กเยาวชนในชุมชน ซึ่งเป็น
ก าลังส าคัญของประเทศชาติ เด็กเยาวชนมีท้ังแรง และพลังความคิดสร้างสรรค์ของคนรุ่นใหม่ ผู้ใหญ่
ในชุมชนจึงควรเปิดโอกาส คอยช่วยเหลือและสนับสนุนเด็กเพื่อเป็นแรงขับเคล่ือนสังคมในวันข้างหน้า 
กังหันปันรักเป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้ง่าย สามารถท าได้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีฝึกให้เด็กมีสมาธิ
ในการท างาน มีสมาธิในการตัดกระดาษ ช่วยพัฒนาเสริมสร้างร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก ใช้
นิ้วมือในการจับหรือตัดกระดาษ ใช้ตาในการมองดู ส ารวจและสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีสามารถท า
ร่วมกับคนในครอบครัว เกิดความใกล้ชิดและสานสัมพันธ์กับคนในครอบครัว เด็กเยาวชนท่ีเข้าร่วมซุ้ม
ได้รู้จักเพื่อนใหม่ และเพื่อนต่างวัย เรียนรู้การอยู่ร่วมกับผู้อื่น เรียนรู้การปรับตัวเข้ากับสังคม เด็ก
เยาวชนได้พบปะ พูดคุยกัน รู้จักการรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น เกิดการมีส่วนร่วม
ท้ังในครอบครัว ชุมชน และสังคม ช่วยส่งเสริมให้เด็กมีความสุข และสนุกกับการท ากิจกรรมศิลปะ 
เกิดความภาคภูมิใจในของเล่นท่ีเป็นฝีมือของตนเอง เด็กได้เรียนรู้และเข้าใจหลักของกลศาสตร์ใน
ระหว่างการลงมือท า และเข้าใจการท างานของกังหันท่ีจะต้องใช้แรงลมในการหมุน เป็นประสบการณ์
การ การเรียนรู้ท่ีเด็กจะได้ท้ังความรู้และความเพลิดเพลินในการเข้าร่วมกิจกรรม  
 
 
 



 226 

3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ขั้นน า 
  1) ผู้จัดแนะน ากิจกรรมกังหันปนัรัก ว่ากังหันเปรียบเสมือนเด็กท่ีหมุนเคล่ือนไหว
และมีการขับเคล่ือนอยู่ตลอดเวลาซึ่งก็คือพลังของคนรุ่นใหม่ และลมเปรียบเสมือนผู้ใหญ่ท่ีคอยเป็น
แรงผลักดัน และสนับสนุนเด็กๆ 
  2)  แสดงผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จ
ของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าไปพร้อมกับการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 59 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมกังหนัปันรัก  

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมกังหันปันรัก จ านวน
(คน) 

1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

 หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
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 3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) น ากระดาษมาตัดตามเส้นแนวทแยงมุมจากปลายสู่ตรงกลางกระดาษ ตามเส้น
รูปแบบ(pattern) ของกังหัน 

ภาพที่ 67 และ ภาพที่ 68 การตัดรูปแบบ(pattern)กังหัน 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
  2) ตัดลวดขนาดยาว 20 ซ.ม. มารอยเข้ากับลูกปัดให้ลูกปัดอยู่กึ่งกลางของลวดแล้ว
ดัดลวดให้ 2 เส้นขนานกัน 
  3) ใช้วงเวียนฝ่ังแหลมเจาะรูกระดาษท่ีตัดไว้ในตอนแรกบริเวณกึ่งกลางกระดาษ 
และมุมด้านซ้ายหรือขวาตามจุดในรูปแบบ(pattern)กังหัน ด้านเดียวกันตลอดท้ังแผ่น  
  4) น าลวด 2 เส้นท่ีขนานกันท่ีเตรียมไว้ในตอนแรกมาร้อยเข้ากับรูกระดาษท้ัง 4 มุม 
และรูกึ่งกลางกระดาษ 
  5) ตัดหลอดน้ าขนาดยาว 3 ซ.ม.มาร้อยเข้ากับลวดด้านหลังของกังหัน 
  6) น าลวดส่วนท่ีเหลือพันยึดติดกับไม้ตะเกียบ เสร็จสมบูรณ์ 
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ภาพที่ 69 บรรยากาศการท ากิจกรรมกังหันปันรัก 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
  3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล 

  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามทุกขั้นตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 

4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 กระดาษสีท่ีมีรูปแบบ(pattern)ส าหรับตัดกังหัน รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส ขนาด 20 ซ.ม.  
 4.2 หลอดดูดน้ า  
 4.3 ลวด  
 4.4 ไม้ตะเกียบ 
 4.5 ลูกปัด 
 4.6 กรรไกร 
 4.7 วงเวียน 

5. การวัดและประเมินผล 
 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 70 ภาพตัวอย่างกิจกรรมกังหันปันรกั 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 71 ภาพตัวอย่างกิจกรรมกังหันปันรกั 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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รูปแบบ(pattern)กังหัน 
 

      ตัดตามเส้น  
     เจาะรูบริเวณ 

 
 

ภาพที่ 72 รูปแบบ(pattern)กังหัน 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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แผนการจัดกิจกรรมศิลปะท่ี 8  
กิจกรรม : กระถางเพาะรัก 
เวลาท ากิจกรรม : 30 นาที – 45 นาที  
สถานที่ : จัดเป็นซุ้มกิจกรรมบริเวณลานโล่งกว้าง นั่งท ากิจกรรมบนพื้นเส่ือและโต๊ะจัดกิจกรรม 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1.1 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมและสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้ 
 1.2 เพื่อให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ  
 1.3 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดการเห็นคุณค่าในตนเองและสังคม 
 1.4 เพื่อให้เด็กและเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในการสร้างผลงาน 
 1.5 เพื่อให้เด็กและเยาวชนรู้จักรักธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
2. เนื้อหา 
 กระถางเพาะรัก เป็นกิจกรรมศิลปะที่ปลูกฝังให้เด็กเยาวชนรู้จักรักธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม 
เพราะส่ิงแวดล้อมเป็นส่ิงท่ีทุกคนต้องใช้ร่วมกัน โดยกิจกรรมเป็นการถ่ายทอดความคิดและ
จินตนาการผ่านการเพ้นท์ตกแต่งกระถางต้นไม้ให้สวยงาม จากปัญหาเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมทาง
ธรรมชาติท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ เนื่องจากคนเห็นความส าคัญของการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมน้อยลง เพราะ
หันไปพึ่งพาความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีแทน ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมนั้นมีความส าคัญ
ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมาก เพราะทรัพยากรทางธรรมชาติเป็นปัจจัยหนึ่งของการ
ด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ของคน และเมื่อทรัพยากรถูกใช้จนเหลือน้อยลงไปทุกที ทรัพยากรท่ีเหลือ
น้อยนี้อาจส่งผลต่อการด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ของคนในวันข้างหน้า ธรรมชาติท่ีไม่สมบูรณ์อาจ
ก่อให้เกิดภัยทางธรรมชาติต่างๆตามมา เราจึงควรปลูกฝังให้เด็กเยาวชนหันมาอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและ
รู้จักการดูแลส่ิงแวดล้อม โดยเริ่มจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวคือการปลูกต้นไม้ เพื่อเพิ่มทรัพยากรทางธรรมชาติ
และตกแต่งกระถางต้นไม้ให้สวยงาม กระถางเพาะรักจึงเป็นกิจกรรมศิลปะที่ช่วยส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมและเปิดโอกาสให้เด็กเยาวชนได้แสดงออกทางความคิดได้อย่างเต็มท่ี และสร้างสรรค์
ผลงานในแบบของตัวเองผ่านการเพ้นท์กระถางต้นไม้ เด็กเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของ
ตนเอง ช่วยส่งเสริมและพัฒนาให้เด็กเยาชนมีสมาธิในการท างาน เด็กเยาวชนเรียนรู้การอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่น รู้จักการปรับตัวให้เข้ากับสังคม รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น  รู้จักความมีน้ าใจ
เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน คนทุกเพศทุกวัยสามารถใช้เวลาท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการ
พบปะพูดคุยกับคนในชุมชนและต่างชุมชน ท าให้เกิดการสานสัมพันธ์ที่ดีและความใกล้ชิดต่อคนใน
ครอบครัว ชุมชน และสังคม  
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3. กระบวนการจัดกิจกรรม 
 3.1 ข้ันน า 
  1) ผู้จัดแนะน ากิจกรรมกระถางเพาะรักว่ากิจกรรมนี้มีวัตถุประสงค์ให้เด็กเยาวชน
รู้จักรักธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม โดยถ่ายทอดเรื่องราวความรู้สึกผ่านการเพ้นท์กระถางต้นไม้ 
  2)  แสดงผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์เป็นตัวแบบให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรมเห็นภาพผลส าเร็จ
ของงาน 
  3) อธิบายวัสดุ-อุปกรณ์ท่ีใช้ในกิจกรรม 
  4) อธิบายข้ันตอนการท าและเริ่มการปฏิบัติงาน 
 
 ตารางที่ 60 บทบาทหน้าท่ีในการจัดกิจกรรมกระถางเพาะรัก   

ล าดับ บทบาทหน้าทีใ่นการจัดกิจกรรมกระถางเพาะรัก จ านวน(คน) 
1 หัวหน้ากิจกรรม 1 
2 คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้ม

กิจกรรม 
3 

3 สถานท่ี  2 
4 สวัสดิการ 1 
5 ประชาสัมพันธ์เชิญชวนคนเข้าซุ้มกิจกรรม 1 

 หมายเหตุ สามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของพ้ืนที่และบริบทแต่ละชุมชน 
 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 



 233 

3.2 ข้ันปฏิบัติ 
  1) เพ้นท์ลงสีกระถางตามความชอบ 
  2) ใส่เมล็ดและดิน เสร็จสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 73 บรรยากาศการเข้าร่วมกิจกรรมกระถางเพาะรัก 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 74 ตัวอย่างผลงานกิจกรรมกระถางเพาะรกั 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
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 3.3 ข้ันสรุปและอภิปรายผล  
  เด็กและเยาวชนท ากิจกรรมได้ถูกต้องตามทุกขั้นตอน และพูดคุยสอบถามความพึง
พอใจ 
 
4. สื่อการสอน / อปุกรณ์ 
 4.1 กระถางดินเผา 
 4.2 สีอะครีลิค  
 4.3 พู่กันทาสี 
 4.4 จานสี   
 4.5 ดิน 
 4.6 เมล็ดพันธุ์ส าหรับปลูก             
 4.7 งานต้นแบบ         
      
       
 
 
 
 
 

ภาพที่ 75 ตัวอย่างอุปกรณ์กิจกรรมกระถางเพาะรัก 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
5. การวัดและประเมินผล 

 วัดและประเมินผลการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนจากแบบสังเกตและ
แบบสัมภาษณ์ระหว่างการเข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 76 ภาพตัวอย่างกิจกรรมกระถางเพาะรัก 
(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 77 ตัวอย่างการเพ้นท์กระถาง 
(ท่ีมา : https://s-media-cache-

ak0.pinimg.com/236x/87/51/6b/87516b135a1df271768c76db3c5de1be.jpg, 2560) 
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เสนอความคิดเห็นของตนเองเมื่อมีโอกาส 

ถ่ายทอดความคิดของตนเองผ่านผลงานศลิปะ 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างปฏิบัติงานกับผู้อื่น 

ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

รู้จักการรอคอยที่จะใช้อุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น 

ปฏิบัติกิจกรรมร่วมกับผู้อื่นด้วยความสนุกสนาน 

แบ่งปันอุปกรณใ์ห้กับผู้อื่น 

ช่วยเหลือเพื่อนร่วมกิจกรรม 

เรียงล าดับขั้นตอนในการปฏิบัติงานได้อย่างถูกต้อง 
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แบบสัมภาษณ ์
เรื่อง การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน  

ค าช้ีแจง แบบสัมภาษณ์นี้ใช้ส าหรับสัมภาษณ์การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
ช่ือ ..................................................................................................... อายุ ........................................... 
วัน/เดือน/ปี ท่ีสัมภาษณ์ .................... เวลา ................... สถานท่ีให้สัมภาษณ์ .................................... 
1. ท่านเข้ามามีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมศิลปะเพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
2. ในระหว่างปฏิบัติกิจกรรมศิลปะครั้งนี้ท่านมีความรู้สึกอย่างไร  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
3. หลังเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะครั้งนี้ท่านมีความรู้สึกอย่างไร  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
 
 

....................................................................... 
       ผู้สัมภาษณ์ 

 



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน และเพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน วิธีการด าเนินการวิจัยประกอบด้วย ข้ันตอนหลัก 4 ขั้นตอนคือ  
1) พัฒนากรอบแนวคิดในการเก็บข้อมูล 2) วิเคราะห์ชุมชนท่ีใช้เป็นกรณีศึกษา 3) เก็บข้อมูล
ภาคสนาม 4) สรุปข้อมูลเพื่อน ามาพัฒนาเป็นกิจกรรมศิลปะ และ5) ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบรับรอง
รูปแบบ  
 ขั้นที่ 1 เป็นการศึกษารวบรวมแนวคิดทฤษฎีจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อใช้ใน
การเก็บข้อมูลภาคสนาม จากนั้นท าแบบสัมภาษณ์ และแบบสังเกตเพื่อใช้ในการเก็บข้อมูลภาคสนาม 
 ขั้นที่ 2 เป็นการวิเคราะห์ชุมชนท่ีใช้เป็นกรณีศึกษาโดยมีเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ 1) เป็น
ชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะอย่างต่อเนื่อง และ2) เป็นชุมชนท่ีมีการจัดกิจกรรมศิลปะไม่ต่ ากว่า 3 
ปี จึงได้ชุมชน 3 ชุมชนท่ีมีความสอดคล้องกับเกณฑ์การพิจารณา คือ 1) เพชรบุรี ดีจัง 2) บางกอกนี้ 
ดีจัง และ3) รองเมือง เรืองยิ้ม ท่ีมีความเหมาะสมท่ีจะน ามาเป็นกรณีศึกษาในครั้งนี้ และวิเคราะห์
กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้น 4 โครงการ คือ 1) งานดีต่อใน ณ แพร่งภูธร 2) งานเทศกาลเท่ียวเมืองไทย  
3) งานบางมดเฟส และ4) งานพระนครคีรี จ.เพชรบุรี กิจกรรมรวมมิตรติดยิ้ม 
 ขั้นที่ 3 ผู้วิจัยเก็บข้อมูลภาคสนาม เริ่มจากการสืบค้นข้อมูลพื้นฐานของชุมชน ศึกษาแผนท่ี
ชุมชนและทดลองเดินทางไปดูสถานท่ีก่อน จากนั้นจึงโทรไปแนะน าตัวพร้อมท้ังวัตถุประสงค์การวิจัย
อีกครั้งกับแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน แล้วนัดเจอกันครั้งแรกเพื่อท า
ความรู้จัก จากนั้นจึงขออนุญาตเข้าไปเก็บข้อมูล ซึ่งแต่ละชุมชนมีระยะเวลา และรูปแบบการฝังตัวท่ี
แตกต่างกัน เนื่องจากขนาด และลักษณะของชุมชนท่ีต่างกัน ชุมชนขนาดเล็กจะมีความเป็นกันเอง
มากกว่าชุมชนขนาดใหญ่ท่ีมีพื้นท่ีกว้าง ติดต่อส่ือสารค่อนข้างยาก 
 ขั้นที่ 4 สรุปข้อมูลเพื่อน ามาพัฒนากิจกรรมศิลปะ ผู้วิจัยได้น าเสนอเป็นข้อมูลเชิงบรรยาย 
และได้สรุปเป็นรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
 ขั้นที่ 5 ให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบรับรองรูปแบบ หลังจากท่ีผู้วิจัยได้พัฒนารูปแบบกิจกรรม
ศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ผู้วิจัยได้น ารูปแบบกิจกรรม



 241 

ศิลปะไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรม และน ากลับมาแก้ไขปรับปรุงให้
มีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

 5.1.1 สรุปผลการศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชน 

  จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล การสังเกต และการศึกษาความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ
ด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็ก
เยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน จากกรณีศึกษา 3 ชุมชน ได้แก่ 1) เพชรบุรี ดีจัง 2) 
บางกอกนี้ ดีจัง และ3) รองเมือง เรืองยิ้ม สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
  5.1.1.1 สรุปผลการศึกษารูปแบบขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม  
ตารางที่ 61 สรุปผลการศึกษารูปแบบขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม  

ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
สรุป 

เพชรบุรี ดีจัง บางกอกนี้ ดีจัง รองเมือง เรืองยิ้ม 
1. ประชุมเครือข่าย 1. ประชุมกลุ่มย่อย 1. พัฒนาโครงการ 

 
1. ประชุมพูดคุยกับ
แกนน าชุมชน และเด็ก
เยาวชนในชุมชน 

2. พัฒนาโครงการ 2. ประชุมเพื่อวาง
วัตถุประสงค์ 

2. หาแหล่งทุน 
 

2. ประชุมพูดคุยกับ
แกนน าชุมชน เด็ก
เยาวชน และผู้ท่ีมีส่วน
เกี่ยวข้อง 

3. หาแหล่งทุน 3.ประชุมใหญ่ 3. ประชุมวางแผน
ภาพรวมกิจกรรม
ตลอดปี 

3. พัฒนาโครงการ 

4. ประชุมพูดคุย
ภาพรวมงานตลอด
ท้ังป ี

4. ประชุมการเขียน
โครงร่าง 

4. ประชุมโครงการ
ย่อย(งานรองเมือง 
เรืองยิ้ม) กับเด็กและ
เยาวชน,ชุมชน 

4. หาแหล่งทุน
สนับสนุน 

5. ประชุมโครงการ
ย่อย (งานมหกรรม

5. หาแหล่งทุน 5. ประชุมกับ
เจ้าหน้าท่ี 
 

5. เด็กและเยาวชนลง
พื้นท่ีส ารวจชุมชนของ
ตนเอง 
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ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
สรุป 

เพชรบุรี ดีจัง บางกอกนี้ ดีจัง รองเมือง เรืองยิ้ม 
เพชรบุรี ดีจัง) กับ
เด็กและเยาวชน 
6. เด็กและเยาวชน
นัดพูดคุยแลกเปล่ียน
ส่ิงท่ีไปเรียนรู้จาก
ชุมชนของตัวเอง 
และวางแผนการจัด
งานมหกรรม 
“เพชรบุรี ดีจัง” 

6. ประชุมพูดคุยกับ
หน่วยงานรัฐ 

6.ประชุมเครือข่าย 
(องค์กรต่างๆภายใน
ละแวกชุมชน ) 
 

6. ประชุมพูดคุยกับ
แกนน าชุมชน และเด็ก
เยาวชนในชุมชน 

7. เด็กและเยาชนทุก
กลุ่มประชุมเพื่อ
เตรียมตัวจัดงาน
มหกรรม “เพชรบุรี 
ดีจัง” 

7. ประชุมเด็กเยาวชน 
และผู้น าชุมชน 

7. เปิดรับอาสาสมัคร
ช่วยจัดกิจกรรม 
มหกรรมรองเมือง 
เรืองยิ้ม 

7. ประชุมกับหน่วยงาน
รัฐ และผู้ท่ีมีส่วน
เกีย่วข้องในการจัด
กิจกรรม 

8.ประสานงานการ
จัดงานกับหน่วยงาน
ต่างๆ 

8. ลงมือปฏิบัติตาม
แผนงาน 

8. ลงมือปฏิบัติตาม
แผนงาน 

8. เด็กและเยาวชนลง
มือปฏิบัติตามแผนงาน 

9. ลงมือปฏิบัติตาม
แผนงาน 

9. สรุปและประเมิลผล
การจัดกิจกรรมโดย
การพูดคุย 

9. สรุปและประเมิล
ผลการจัดกิจกรรม
โดยการพูดคุย 

9. สรุปผลและ
ประเมินผลการจัด
กิจกรรมร่วมกันกับแกน
น าชุมชนและเด็ก
เยาวชน 

10. สรุปและ
ประเมินผลการจัด
กิจกรรมโดยการ
พูดคุย 

สรุปผลการศึกษารูปแบบข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม สรุปได้ดังนี้ 
 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 9 ขั้นตอน ได้แก่  
  1. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อสรุปสถานการณ์
ความต้องการของคนในชุมชน ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต้ังวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของกิจกรรม  
  2. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัด
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กิจกรรม เพื่อช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม และช่วยกันวางแผนโครงการ  
  3. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียง และลงรายละเอียดของโครงการเพื่อเตรียมใน
การของบประมาณสนับสนุน  
  4. หาแหล่งทุนสนับสนุน จากองค์กรหรือหน่วยงานต่างๆ ท่ีส่งเสริมการจัดกิจกรรม
สร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว เช่น สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.) เป็นต้น  
  5. ลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง เป็นการลงเดินชุมชน เพื่อค้นหา ส ารวจ เรียนรู้ 
แลกเปล่ียน และพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องราวความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน และร่วมกันสร้างเป็น
แผนภาพต้นไม้  (Tree Diagram)  
  6.ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์
ของกิจกรรม และปรับความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็น คิดรูปแบบ
การจัดกิจกรรม ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม ออกแบบส่ือ  
     6.1 หน้าท่ีความรับผิดชอบ โดยสามารถแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน
ได้ 6 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) ผู้ประสานงานกลาง คอยประสานงานกับกลุ่มต่างๆ ดูแลภาพรวมภายใน
งาน    2) ประชาสัมพันธ์ คอยเชิญชวนให้คนในชุมชนเข้าร่วมกิจกรรม  
   3) สถานท่ี จัดเตรียมและตกแต่งสถานท่ี  
   4) เวที ดูแลการล าดับคิวบนเวที และจัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้บนเวที  
   5) สวัสดิการ ดูแลเรื่องอาหาร  
   6) วัสดุ-อุปกรณ์ คอยดูแลเรื่องอุปกรณ์ท่ีใช้ไม่ให้ขาดเหลือ 
     6.2 หน้าท่ีความรับผิดชอบในกาจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) หัวหน้า คอยดูแลภาพรวมของซุ้ม  
   2) คนสอน คอยสอนกิจกรรมภายในซุ้ม  
   3) สถานท่ี คอยดูเรื่องการตกแต่งซุ้มกิจกรรม  
   4) สวัสดิการ คอยดูแลเรื่องอาหาร  
   5) ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้ม คอยชวนคนเข้าซุ้ม  
  7. ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม  อธิบาย
โครงการ วางแผนงานร่วมกนั และประสานงานการจัดกิจกรรม  
  8. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน ลงมือท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย  
  9. สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน 
พูดคุยสรุปผลการจัดกิจกรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ถอดบทเรียน ปัญหาและอุปสรรค์ในการ
จัดกิจกรรม 
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  5.1.1.2 สรุปผลการศึกษารูปแบบงบประมาณในการจัดกิจกรรม  
ตารางที่ 62 สรุปผลการศึกษารูปแบบงบประมาณในการจัดกิจกรรม  

งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
สรุป 

เพชรบุรี ดีจัง บางกอกนี้ ดีจัง รองเมือง เรืองยิ้ม 
1. งบประชาสัมพันธ์ 1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์   1.  ค่าเดินทางของ

กลุ่มเครือข่ายท่ีมา
ช่วยจัดกิจกรรม 

1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 

2. ค่าติดต้ังไฟฟ้าแสง
สว่างและประดับ
ตกแต่งในงาน 

2. สนับสนุนบูธ
กิจกรรม 

2. ค่าอาหาร 2. วัสดุ-อุปกรณ์ 

3. ค่าจัดท าเวที ฉาก 
และตกแต่งสถานท่ี 

3. อาหาร 3. วัสดุ-อุปกรณ์ และ
อื่นๆ 

3. ค่าอาหาร 

4. ค่าจัดการแสดง
ศิลปวัฒนธรรมของ
จังหวัดเพชรบุรี 

4. วัสดุ-อุปกรณ์ 4. ค่าจ้าง/
ค่าตอบแทน/ซุ้ม
กิจกรรมเครือข่ายจัด
งาน 

4. ค่าไฟ 

5. ค่าจัดกิจกรรมของ
กลุ่มเยาวชน
เครือข่าย 

5. เช่าสถานท่ี 5.ค่าตกแต่งสถานท่ี 

6. ค่าใช้จ่ายเบ็ดเตล็ด 
ประสานงาน 
อาสาสมัคร เตรียม
งาน 

6. เช่าเครื่องเสียง/
ระบบไฟ 
7. ค่าผลิตเส้ือ 
8. เบ็ดเตล็ด 

 สรุปผลการศึกษารูปแบบงบประมาณในการจัดกิจกรรม สามารถแบ่งงบประมาณท่ีควรค านึง
ในการจัดกิจกรรมได้ 5 ด้าน ดังนี้ 1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. วัสดุ-อุปกรณ์ 3. ค่าอาหาร 4. ค่าไฟ และ
5. ค่าตกแต่งสถานท่ี  
  5.1.1.3 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล และความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัด
กิจกรรมศิลปะ แกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็กเยาวชนที่เข้า
ร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน  
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 ตารางที่ 63 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล และความคิดเห็นจากการเรียงล าดับกิจกรรมศิลปะ
ท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

หัวข้อ กิจกรรมศิลปะ 
1. กิจกรรมศิลปะที่มีลักษณะสอดคล้องกับการ
จัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 

ก าแพงศิลปะ  
ศิลปะทราย (Street Art by Sand) 

2. ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัด
กิจกรรมศิลปะ 

ก าแพงศิลปะ 

3. ความคิดเห็นของแกนน าชุมชน หรือผู้ท่ี
รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 

พวงมโหตร ก าแพงศิลปะ เพ้นท์ถุงผ้า 

4. ความคิดเห็นของเด็กและเยาวชนที่เข้าร่วม
กิจกรรมศิลปะในชุมชน 

ผ้ามัดย้อม พวงมโหตร ตุ๊กตาหุ่นมือ 
กังหันปันรัก ก าแพงศิลปะ เพ้นท์ถุงผ้า 
กระถางเพาะรัก    

 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล และความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ แกน
น าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน และเด็กเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะใน
ชุมชน พบว่า กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 
8 กิจกรรมคือ 1) ก าแพงศิลปะ และ2) ศิลปะทราย (Street Art by Sand) 3) พวงมโหตร 4) เพ้นท์
ถุงผ้า 5) ผ้ามัดย้อม 6) ตุ๊กตาหุ่นมือ 7) กังหันปันรัก และ8) กระถางเพาะรัก     
 5.1.2 สรุปผลการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน จากผลการตรวจสอบรับรองรูปแบบของผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
และปรับรูปแบบให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

 ผลการตรวจสอบความเหมาะสมของรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญพบว่า ขั้นตอนการด าเนิน
กิจกรรม มีเนื้อหารายละเอียดและขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมมีความเหมาะสมดี อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของขั้นตอนการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวนจ ากัด) และระบุ
ใต้ตารางเพิ่มเติมว่า ล าดับข้ันตอนการด าเนินกิจกรรมสามารถปรับเปล่ียนตามความเหมาะสมของ
บริบทแต่ละชุมชน งบประมาณในการจัดกิจกรรม ควรเพิ่มเติมในส่วนของค่าตอบแทนวิทยากร/
อาสาสมัคร และค่าใช้จ่ายจิปาถะ และในส่วนของกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน พบว่า ทุกกิจกรรมควรเพิ่มเติมจุดเด่นของวัตถุประสงค์กิจกรรม เพื่อท า
ให้กิจกรรมยิ่งมีคุณค่ามากขึ้น เนื้อหาของกิจกรรมศิลปะมีความเหมาะสมดี มีการอธิบายรายละเอียด
ได้อย่างเหมาะสม กระบวนการจัดกิจกรรมมีความเหมาะสม อาจเพิ่มเติมในส่วนของผู้รับผิดชอบ
(บทบาทหน้าท่ี) ว่ามีบทบาทหน้าท่ีใดบ้าง และควรระบุจ านวนบุคลากรท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละ
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หน้าท่ี ในด้านส่ือการสอนหรืออุปกรณ์ กิจกรรมก าแพงศิลปะมีความเหมาะสมดี อาจเพิ่มเติมในส่วน
ของส่ืองานต้นแบบ กิจกรรมศิลปะทราย Street Art by Sand ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี ควรเพิ่มอุปกรณ์ในการท าความสะอาดหลังเลิกกิจกรรม กิจกรรมพวงมโหตร ควรเพิ่มส่ือ
การสอนในขั้นตอนการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อเพิ่มความเข้าใจมากยิ่งขึ้น กิจกรรมผ้ามัดย้อม ส่ือการสอน
หรืออุปกรณ์มีความเหมาะสม ควรเพิ่มเติมอุปกรณ์ในส่วนของเชือก และไม้หนีบผ้า ส าหรับท าการ
ตาก กิจกรรมตุ๊กตาหุ่นมือ กังหันปันรัก และกระถางเพาะรัก ส่ือการสอนหรืออุปกรณ์มีความ
เหมาะสมดี การวัดและประเมินผลกิจกรรม ทุกกิจกรรมควรมีแบบสังเกต เพื่อประเมินพฤติกรรมและ
ผลการปฏิบัติ และการสัมภาษณ์ผู้เข้าร่วมกิจกรรม  
 
 จากการตรวจสอบรับรองรูปแบบจากผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ ผู้วิจัยได้ปรับ
รูปแบบให้เหมาะสมตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ จนได้เป็นรูปแบบกิจกรรมศิลปะดังต่อไปนี้  
 การพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชน 
  โดยผู้วิจัยน าเสนอข้อสรุป 3 ตอนตามล าดับ มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
   ตอนที่ 1 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
   ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
   ตอนที่ 3 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
    เยาวชนในชุมชน  
ตอนที่ 1 ข้ันตอนการด าเนินกิจกรรม 
ตารางที่ 64 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 

ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
1 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 

• สรุปสถานการณ์ความต้องการ 
• ประเด็นท่ีน่าสนใจ 
• ต้ังวัตถุประสงค์และเป้าหมายของกิจกรรม 

2 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้อง 
• ช้ีแจงโครงการ 
• เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม 
• วางแผนโครงการ 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
3 พัฒนาโครงการ 

• เรียบเรียงรายละเอียดของโครงการ 
4 หาแหล่งทุนสนับสนุน 
5 เด็กและเยาวชนลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง 

• ค้นหา ส ารวจเรื่องราว และเอกลักษณ์ของชุมชน 
• สร้างแผนภาพต้นไม้(Tree Diagram) 

6 ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน 
• ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 
• แลกเปล่ียนความคิดเห็น 
• คิดรูปแบบการจัดกิจกรรม 
• ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม 
• ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ 
• แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน 6 หน้าท่ี 
     1. ผู้ประสานงานกลาง 
     2. ประชาสัมพันธ์ 
     3. สถานท่ี 
     4. เวที 
     5. สวัสดิการ 
     6. วัสดุ-อุปกรณ์ 
     7. ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว 
     8. พิธีกร 
     9. ฝ่ายต้อนรับ 
     10. การเงินและเอกสาร 
    11. พี่เล้ียงอาสาสมัคร (กรณีมีการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม) 
   - หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี 
     1. หัวหน้ากิจกรรม 
     2. คนสอน/วิทยาการ และจัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้มกิจกรรม 
     3. สถานท่ี 
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ล าดับ ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม 
     4. สวัสดิการ 
     5. ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้มกิจกรรม   

7 ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม 
- อธิบายโครงการ 
- วางแผนงานร่วมกัน 
- ประสานงานการจัดกิจกรรม 

8 เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวนจ ากัด) 
- ช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรม 
- แบ่งหน้าท่ีบทบาทและความรับผิดชอบ 

9 เด็กและเยาวชนลงมือปฏิบัติตามแผนงาน 
10 สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน 

หมายเหตุ ล าดับข้ันตอนการด าเนินกิจกรรมสามารถปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสมของบริบทแต่ละชุมชน 

 ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ได้แก่  
  1. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อสรุปสถานการณ์
ความต้องการของคนในชุมชน ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต้ังวัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของกิจกรรม  
  2. ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัด
กิจกรรม เพื่อช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม และช่วยกันวางแผนโครงการ  
  3. พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียง และลงรายละเอียดของโครงการเพื่อเตรียมใน
การของบประมาณสนับสนุน  
  4. หาแหล่งทุนสนับสนุน จากองค์กรหรือหน่วยงานต่างๆ ท่ีส่งเสริมการจัดกิจกรรม
สร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว เช่น สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.) เป็นต้น  
  5. ลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง เป็นการลงเดินชุมชน เพื่อค้นหา ส ารวจ เรียนรู้ 
แลกเปล่ียน และพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องราวความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน และร่วมกันสร้างเป็น
แผนภาพต้นไม้  (Tree Diagram)  



 249 

 
ภาพที่ 78 แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 



 250 

 
ภาพที่ 79 ตัวอย่างแผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 

(ท่ีมา : ธัญวรัตม์ นุชอุดม, 2560) 
 

  6.ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค์
ของกิจกรรม และปรับความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน แลกเปล่ียนความคิดเห็น คิดรูปแบบ
การจัดกิจกรรม ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์  
     6.1 หน้าท่ีความรับผิดชอบ โดยสามารถแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดงาน



 251 

ได้ 6 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) ผู้ประสานงานกลาง คอยประสานงานกับกลุ่มต่างๆ ดูแลภาพรวมภายใน
งาน    2) ประชาสัมพันธ์ คอยเชิญชวนให้คนในชุมชนเข้าร่วมกิจกรรม  
   3) สถานท่ี จัดเตรียมและตกแต่งสถานท่ี  
   4) เวที ดูแลการล าดับคิวบนเวที และจัดเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้บนเวที และ
การแสดง  
   5) สวัสดิการ ดูแลเรื่องอาหารและยา  
   6) วัสดุ-อุปกรณ์ คอยดูแลเรื่องอุปกรณ์ท่ีใช้ไม่ให้ขาดเหลือ 
   7) ถ่ายภาพนิ่งและภาพเคล่ือนไหว เก็บภาพและบรรยากาศภายในงาน 
   8) พิธีกร ดูแลและควบคุมการด าเนินงาน 
        9) ฝ่ายต้อนรับ ต้อนรับแขกผู้เข้าร่วมงาน และประธานในการเปิดงาน 
        10) การเงินและเอกสาร ดูแลเรื่องค่าใช้จ่ายและงานเอกสารต่างๆ 
   11) พี่เล้ียงอาสาสมัคร (กรณีมีการเปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม) ดูแล
และให้ค าปรึกษาอาสาสมัคร 
     6.2 หน้าท่ีความรับผิดชอบในการจัดซุ้มกิจกรรมได้ 5 หน้าท่ี ได้แก่  
   1) หัวหน้ากิจกรรม คอยช่วยเหลือและดูแลภาพรวมของกิจกรรม  
   2) คนสอน/วิทยาการ คอยสอนและให้ค าแนะน าผู้เข้าร่วมกิจกรรม และ
จัดเตรียมวัสดุ-อุปกรณ์ภายในซุ้มกิจกรรม  
   3) สถานท่ี คอยดูเรื่องการตกแต่งซุ้มกิจกรรม  
   4) สวัสดิการ คอยดูแลเรื่องอาหาร  
   5) ประชาสัมพันธ์หน้าซุ้มกิจกรรม คอยชวนคนเข้ามาร่วมท ากิจกรรม  
  7. ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม  อธิบาย
โครงการ วางแผนงานร่วมกนั และประสานงานการจัดกิจกรรม  
  8. เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัดกิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวนจ ากัด) 
โดยมีการช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรมร่วมกัน เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน 
และแบ่งบทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบของแต่ละคน 
  9. ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน ลงมือท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย  
  10. สรุปผลและประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน 
พูดคุยสรุปผลการจัดกิจกรรมตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย ถอดบทเรียน ปัญหาและอุปสรรค์ในการ
จัดกิจกรรม  
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ตอนที่ 2 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
ตารางที่ 65 งบประมาณในการจัดกิจกรรม 

ล าดับ รายการ 
1 ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 
2 วัสดุ-อุปกรณ์ 
3 ค่าอาหาร 
4 ค่าไฟ 
5 ค่าตกแต่งสถานท่ี 
6. ค่าใช้จ่ายจิปาถะ  
7. ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร (กรณีมีบุคคลภายนอกมา

ช่วยจัดกิจกรรม) 
 งบประมาณในการจัดกิจกรรม สามารถแบ่งงบประมาณท่ีควรค านึงในการจัดกิจกรรมได้ 5 
ด้าน ดังนี้ 1. ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2. วัสดุ-อุปกรณ์ 3. ค่าอาหาร 4. ค่าไฟ 5. ค่าตกแต่งสถานท่ี  6. 
ค่าใช้จ่ายจิปาถะ และ 7. ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร (กรณีมีบุคคลภายนอกมาช่วยจัดกิจกรรม)  
 
ตอนที่ 3 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 8 
กิจกรรม คือ 
 1) ก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมการวาดภาพ ระบายสีก าแพง โดยเด็กและเยาวชนในชุมชนจะ
เป็นผู้ลงชุมชนเพื่อส ารวจและสอบถามเรื่องราวความเป็นมาจากผู้เฒ่าผู้แก่ หรือผู้ใหญ่ในชุมชน เพื่อ
เป็นการศึกษาและเรียนรู้เรื่องราวความเป็นมาของชุมชนตนเอง ท าให้เด็กและเยาวชนเกิดความ
ภาคภูมิใจในชุมชนของตนเอง และท าให้เกิดการพูดคุยกันระหว่างเด็กเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน 
เพื่อเป็นการน ามาบอกเล่าเรื่องราวความเป็นมา ลักษณะความเป็นอยู่ และจุดเด่นของชุมชนท่ีเด็ก
เยาวชนอาศัยอยู่ผ่านการวาดภาพระบายสีก าแพง เป็นการส่ือสารและถ่ายทอดเรื่องราวให้คนภายใน
ชุมชนและภายนอกชุมชนได้รับรู้ ซึ่งกิจกรรมก าแพงศิลปะนี้ยังสามารถปรับเปล่ียนจากพื้นท่ีเปล่ียว 
หรือพื้นท่ีสกปรกจากท่ีคนน าขยะมาท้ิง ให้กลายเป็นพื้นท่ี ท่ีมีสีสันสวยงาม เป็นการปรับเปล่ียน
ทัศนียภาพของชุมชนให้น่าอยู่ สะอาดตา ท าให้คนภายนอกได้รู้จักชุมชนมากขึ้น ปรับเปล่ียนพื้นท่ีให้
คนสามารถออกจากบ้านมาเดินเล่น พักผ่อนหย่อนใจ พูดคุย พบปะ ได้โดยไม่ต้องรู้สึกหวาดกลัวกับ
พื้นท่ีในชุมชน ปรับเปล่ียนจากพื้นท่ีเส่ียงให้เป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ ส่งเสริมให้เกิดเป็นพื้นท่ีปลอดภัย 
ก าแพงศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีต้องช่วยกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นหา และส ารวจความเป็นมาเรื่องราวของ
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ชุมชน ค้นหาของดีท่ีเป็นเอกลักษณ์ในชุมชน ช่วยกันออกแบบภาพท่ีจะวาดลงบนก าแพง ช่วยกัน
ระบายสีก าแพงให้สวยงาม เกิดการมีส่วนร่วมทางสังคมท้ังเด็กเยาวชนและผู้ใหญ่ในชุมชน เป็นการ
สร้างความร่วมมือของคนในชุมชนและละแวกชุมชนให้เกิดเป็นพลังชุมชนท่ีแข็งแกร่ง เกิดความเป็นน้ า
หนึ่งใจเดียวกัน เกิดความสามัคคีของคนในชุมชน ท าให้พื้นท่ีในชุมชนเกิดความสวยงาม และเกิดความ
ภาคภูมิใจของคนในชุมชนท่ีได้ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงาน สร้างการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน เด็ก
เยาวชนรู้จักการท างานร่วมกันและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น เกิดความรักความผูกพันต่อชุมชน
ของตนเอง เกิดการรวมตัวของคนในชุมชนเพื่อช่วยกันปรับเปล่ียนพื้นท่ี และท าให้คนในชุมชนเกิด
ความใกล้ชิดสนิทสนม สานสัมพันธ์ที่ดีกับคนในชุมชน เกิดความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ซึ่งกันและกัน เด็ก
เยาวชนได้แสดงออกทางความคิดอย่างเต็มท่ี เป็นงานศิลปะที่ไม่มีผิดถูก เด็กเยาวชนมีพื้นท่ีแสดงออก
มากขึ้น ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ โดยไม่ไปยุ่งส่ิงเสพติดและอบายมุข 
 2) ศิลปะทราย (Street Art by Sand) เป็นกิจกรรมศิลปะที่ใช้ทรายในการวาดภาพตกแต่ง
ถนน ซึ่งเป็นพืน้ท่ีในชุมชน เป็นพื้นท่ีท่ีเด็กเยาวชนสามารถปลดปล่อยความคิดและจินตนาการได้อย่าง
เต็มท่ี ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกว่าตนเองก็เป็นส่วนหนึ่งของพืน้ท่ี เป็นการแต่งแต้มสีสันให้กับท้องถนน 
ท าให้ถนนกลายเป็นพื้นท่ีสร้างสรรค์ส าหรับทุกคน เป็นกิจกรรมท่ีสนุกสนาน สวยงาม ท าให้ชุมชนเกิด
ความครึกครื้น ต่ืนตัว คนในชุมชนได้ท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการแลกเปล่ียน พูดคุย และเกิดความ
ใกล้ชิดสนิทสนม เป็นกิจกรรมท่ีท าให้เด็กได้ใกล้ชิดกับธรรมชาติ ได้ถ่ายทอดเรื่องราวผ่านจินตนาการ
ออกมาเป็นภาพวาด ท าให้เด็กเยาวชนรู้สึกรักและผูกพันกับชุมชนท่ีอาศัยอยู่ เด็กเกิดความกล้า
แสดงออก เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เด็กเยาวชนได้แสดงออกอย่างสร้างสรรค์ คนทุก
เพศทุกวัยสามารถมีส่วนร่วมในกิจกรรม เป็นการร่วมแรงร่วมใจสร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาสวยงาม 
เป็นกิจกรรมท่ีท าให้คนจากหลากหลายพื้นท่ีมารวมตัวกันเพื่อท ากิจกรรม เป็นการแสดงออกต่อชุมชน
อย่างหนึ่ง ช่วยพัฒนาทักษะทางความคิดสร้างสรรค์ พัฒนาทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก และจิตใจ 
ช่วยให้เด็กเยาวชนรู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการปรับตัวเข้ากับสังคม รู้จักการเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ 
รู้จักการแบ่งปัน เกิดความร่วมมือของคนในชุมชนท าให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกนั 
 3) พวงมโหตร(แบบพื้นบ้าน) เป็นเครื่องแขวนโบราณประเภทหนึ่งท่ีท าจากกระดาษว่าวสี
ต่างๆน ามาพับ ตัด และน ามาทับซ้อนกัน เป็นวัฒนธรรมและภูมิปัญญาของคนไทย ใช้แขวนในงาน
มงคลต่างๆ เช่นงานแต่ง งานบวช งานท าบุญขึ้นบ้านใหม่ งานวันสงกรานต์ งานโกนจุกและงานบุญ
ท่ัวไปในชนบท ใช้แขวนตกแต่งสถานท่ีต่างๆ ซึ่งในปัจจุบันหาดูได้ยาก กิจกรรมพวงมโหตรเป็น
กิจกรรมท่ีให้เด็กและเยาวชนออกมามีส่วนร่วมในการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาเก่าแก่ของคน
ไทย ท าให้เด็กและเยาวชนคนรุ่นใหม่ท่ีอยู่ในยุคของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้หันกลับมาเรียนรู้
ภูมิปัญญาของบรรพบุรุษ เป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้ง่าย มีสีสันสวยงาม ท าเสร็จแล้วสามารถน ากลับ
บ้านได้ สามารถท าได้ด้วยตนเอง หรือช่วยกันท าในครอบครัว เกิดความภาคภูมิใจในผลงาน เกิดการ
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ส่ือสาร พูดคุยกันระหว่างผู้จัดกิจกรรมและผู้เข้าร่วมกิจกรรม ท าให้เกิดการมีส่วนร่วม การพบปะสาน
สัมพันธ์ระหว่างเพื่อนในวัยเดียวกันและเพื่อนต่างวัย เกิดความใกล้ชิดกัน ใช้เวลาร่วมกันระหว่างคนใน
ครอบครัว คนในชุมชนและต่างชุมชน เด็กและเยาวชนเกิดทักษะการเรียนรู้ท่ีจะอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จัก
การรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ท่ีใช้ร่วมกับผู้อื่น เกิดการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เกิดการพัฒนา
ศักยภาพร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก กล้ามเนื้อนิ้วมือในการหยิบจับและกล้ามเนื้อตาจากการ
ส ารวจ สังเกต ให้ท างานได้อย่างประสานสัมพันธก์ัน เกิดการพัฒนาทางความคิด สติปัญญา จากการ
ปฏิบัติกิจกรรม เรียนรู้การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า และใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 4) เพ้นท์ถุงผ้า เป็นกิจกรรมการถ่ายทอดเรื่องราวผ่านการวาดภาพระบายสีถุงผ้าดิบ 
เนื่องจากคนในปัจจุบันสนใจอยู่แต่กับเทคโนโลยีรอบตัว ขาดความใกล้ชิดผูกพัน วิถีชีวิตเต็มไปด้วย
ความเร่งรีบ ความวุ่นวาย และการแข่งขัน จึงท าให้คนละเลยท่ีจะใส่ใจตัวเอง ไม่มีเวลาท่ีจะหยุดพัก
ความคิดและความวุ่นวายในปัจจุบัน กิจกรรมเพ้นท์ถุงผ้าจึงเป็นกิจกรรมท่ีจะท าให้ผู้เข้าร่วมกิจกรรม
ได้มีสมาธิอยู่กับตัวเอง ละท้ิงส่ิงวุ่นวายรอบๆตัว จดจ่ออยู่กับงานศิลปะที่ได้ลงมือปฏิบัติ ท าให้เกิด
ความรู้สึกผ่อนคลาย และได้ปลดปล่อยความคิด จินตนาการ เป็นกิจกรรมท่ีสร้างการมีส่วนร่วมของ
เด็กและเยาวชน เป็นกิจกรรมท่ีสามารถท าได้ท้ังครอบครัวพ่อ แม่ และลูก ท าให้เกิดความใกล้ชิด 
สร้างความภาคภูมิใจในตนเอง เห็นศักยภาพของตนเองด้านงานศิลปะ และยังเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริม
ให้คนตระหนักถึงการใช้ถุงพลาสติกท่ีมากเกินความจ าเป็น จนส่งผลให้เกิดมลพิษ และสภาวะโลกร้อน 
ในปัจจุบันโลกได้ประสบปัญหากับสภาวะโลกร้อน เนื่องจากคนใช้ถุงพลาสติก โฟม ฯลฯ เป็นส่ิงท่ีย่อย
สลายยาก และท าลายช้ันบรรยากาศ ประกอบกับมีจ านวนประชากรท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆท าให้ต้องใช้
ทรัพยากรท่ีมากขึ้นตาม จึงส่งผลให้โลกมีอุณหภูมิท่ีสูงขึ้น อีกท้ังยังส่งผลกระทบต่อสภาพแวดล้อม
และความเป็นอยู่ของส่ิงมีชีวิตต่างๆอีกมากมาย ซึ่งสาเหตุหลักของการเกิดสภาวะโลกร้อน คือ มนุษย์
ท่ีใช้ทรัพยากรทางธรรมชาติอย่างฟุ่มเฟือย และไม่ได้คิดถึงผลท่ีตามมา จึงจ าเป็นท่ีจะต้องช่วยกัน
ประหยัดทรัพยากรธรรมชาติ โดยวิธีการลดใช้ถุงพลาสติก และหันมาใช้ถุงผ้าแทน โดยในกิจกรรมจะ
เป็นการเพ้นท์ถุงผ้าแทนการบอกเล่าเรื่องราวของชุมชน ตกแต่งถุงผ้าให้สวยงาม และยังเป็นการ
ส่งเสริมความส าคัญของการใช้ถุงผ้า เป็นการกระตุ้นให้คนในชุมชนต่ืนตัวและหันมาใช้ถุงผ้าแทนการ
ใช้ถุงพลาสติกมากข้ึน เป็นกิจกรรมท่ีท าให้คนในชุมชนได้ออกมารวมกลุ่มท ากิจกรรมร่วมกัน สร้างการ
มีส่วนร่วมของคนในชุมชน เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กเยาวชนได้คิดและแสดงออกอย่างเป็นอิสระ ท าให้เด็ก
เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง ส่งเสริมให้เด็กเยาวชนมีพื้นท่ีสร้างสรรค์ เป็นพื้นท่ีท่ีเด็ก
สามารถมีส่วนร่วมกับคนในชุมชน เป็นการสร้างจิตส านึกท่ีดีต่อการใช้ถุงผ้าแทนถุงพลาสติก รู้จัก
รับผิดชอบต่อสังคม เด็กเยาวชนเกิดความกล้าแสดงออกทางความคิด เด็กเยาวชนรู้จักการท างาน
ร่วมกับผู้อื่น รู้จักปรับตัวให้เข้ากับสังคม และเกิดการมีส่วนร่วมกับคนทุกเพศทุกวัย 
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 5) ผ้ามัดย้อม เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีเอกลักษณ์และมีสีสันท่ีสวยงาม ถูกค้นพบ และ
ถ่ายทอดมาจากรุ่นสู่รุ่น นิยมใช้เปลือกไม้ต่างๆมาต้มท าให้เกิดสี เช่น ไม้โกงกาง ไม้โปรงแดง ไม้โปรง
ด า ไม้ตะบูน ไม้ตะบัน แต่ท่ีนิยมกันมาก คือ ไม้โปรง และไม้ตะบูน ซึง่จะให้สีน้ าตาล การย้อมผ้า
สมัยก่อนเกิดจากผู้ท่ีท าอาชีพตัดไม้แล้วยางไม้เลอะติดเส้ือผ้า ซักไม่ออก จึงเกิดการน าเอาเปลือกไม้มา
ต้ม แล้วน าเส้ือผ้าท่ีเลอะยางไม้มาย้อม ซึ่งพอน ามาใส่แล้วรู้สึกเย็นสบาย จึงมีการพัฒนาต่อยอดให้คง
อยู่ถึงปัจจุบัน และยังเป็นการสืบสานภูมิปัญญาการย้อมผ้าด้วยเปลือกไม้ธรรมชาติซึ่งน ามาจากพืชป่า
ชายเลนท่ีมีอยู่ในท้องถิ่น ผ้ามัดย้อมเป็นกิจกรรมท่ีเด็กและเยาวชนสามารถออกแบบลวดลายได้ด้วย
ตัวเอง เป็นงานศิลปะที่ไม่ซ้ าใคร และไม่มีใครเหมือน เป็นกิจกรรมท่ีสามารถช่วยกันท าได้ในครอบครัว 
เกิดความใกล้ชิดผูกพัน ได้พูดคุย และแลกเปล่ียนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน เกิดการยอมรับความ
คิดเห็นท่ีแตกต่าง ท าให้เห็นความส าคัญในความคิดของแต่ละคนท่ีมีความส าคัญเท่าเทียมกัน เรียนรู้ท่ี
จะอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จักการแบ่งปันและใช้อุปกรณ์ร่วมกัน เด็กสามารถออกแบบลวดลายได้อย่างอิสระ 
เกิดการพัฒนาศักยภาพทางความคิดในการออกแบบลวดลาย ฝึกทักษะความคิดสร้างสรรค์ และ
จินตนาการ พัฒนาศักยภาพร่างกายในการใช้กล้ามเนื้อมัดเล็กและสายตา รู้จักการรอคอยก่อนท่ีจะได้
ส่ิงของท่ีต้องการ เกิดการพูดคุย ส่ือสารระหว่างผู้จัดซุ้มและผู้เข้าร่วมท ากิจกรรม ได้พบปะเพื่อนในวัย
เดียวกันและต่างวัย เกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตัวเอง เห็นคุณค่าของส่ิงใกล้ตัวและทรัพยากร
ทางธรรมชาติ 
 6) ตุ๊กตาหุ่นมือ เป็นกิจกรรมศิลปะที่บอกเล่าเรื่องราวคนในชุมชน ผ่านกระบวนการคิดและ
จินตนาการของเด็กเยาวชน โดยใช้การเล่านิทานเป็นการส่ือสารเรื่องราว ตุ๊กตาหุ่นมือเป็นตุ๊กตาท่ี
สามารถน ามาสวมมือและขยับปากพูดได้ เริ่มท ามาจากถุงกระดาษน้ าตาล ซึ่งเป็นวัสดุท่ีหาได้ใกล้ตัว
และมีราคาประหยัด จ าลองขึ้นเป็นตัวแทนของคนในชุมชน โดยจะใช้สัตว์ต่างๆเช่น ช้าง วัว เป็ด หนู 
หม ูและไก่ เป็นต้น มาเป็นตัวละครประกอบในการเล่าเรื่อง และตกแต่งถุงกระดาษด้วยกระดาษท่ีเด็ก
เป็นผู้ระบายสีเอง เด็กจะจินตนาการและถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นตัวละครตามความรู้สึกนึกคิด
ของเขาเอง เป็นการเรียนรู้องค์ประกอบต่างๆของชุมชน รู้ว่าชุมชนนั้นเกิดจากการรวมตัวของคน
หลายๆคน รู้จักความหลากหลายของคนในชุมชน รู้จักการอยู่ร่วมกับผู้อื่น เรียนรู้ว่าคนในชุมชนจะ
ขาดใครไปไม่ได้ ซึ่งถ้าเกิดปัญหาในชุมชน คนในชุมชนทุกคนจะต้องช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เป็น
กิจกรรมศิลปะที่ท าง่าย สามารถน ากลับบ้านได้ และสามารถเป็นของเล่นได้ ไม่ว่าเด็กจะอยู่ท่ีไหนก็
สามารถเล่าเรื่องโดยใช้ตุ๊กตาหุ่นมือแทนตัวละครท่ีเด็กต้องการจะส่ือสาร เป็นการเรียนรู้การใช้สี การ
ตัดกระดาษ เป็นการช่วยเสริมสร้างพัฒนาการด้านร่างกาย กล้ามเนื้อมัดเล็ก และการมองเห็น การ
สังเกต การจดจ า เสริมสร้างจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมศิลปะที่สามารถเล่น
ด้วยกันในครอบครัวหรือเล่นร่วมกับเพื่อนได้ เป็นการส่งเสริมความสัมพันธ์ของคนในครอบครัวและ
เป็นการเรียนรู้ทักษะทางสังคม 
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 7) กังหันปันรัก เป็นของเล่นพื้นบ้านของไทย เป็นการท ากิจกรรมผ่านการเล่าเรื่องราวของ
ชุมชน เด็กเยาวชนในชุมชนเปรียบเสมือนกังหัน กังหันหมุนได้ด้วยปัจจัยหนึ่งคือลม ลมเปรียบเสมือน
กับผู้ใหญ่ในชุมชน ถ้ากังหันขาดลมกังหันจะไม่สามารถหมุนได้ แต่ถ้ากังหันมีลมท่ีคอยช่วยผลักดัน 
แรงลมก็จะสามารถท าให้กังหันหมุนได้อย่างสวยงาม เปรียบเสมือนกับเด็กเยาวชนในชุมชน ซึ่งเป็น
ก าลังส าคัญของประเทศชาติ เด็กเยาวชนมีท้ังแรง และพลังความคิดสร้างสรรค์ของคนรุ่นใหม่ ผู้ใหญ่
ในชุมชนจึงควรเปิดโอกาส คอยช่วยเหลือและสนับสนุนเด็กเพื่อเป็นแรงขับเคล่ือนสังคมในวันข้างหน้า 
กังหันปันรักเป็นกิจกรรมศิลปะที่ท าได้ง่าย สามารถท าได้ด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมท่ีฝึกให้เด็กมีสมาธิ
ในการท างาน มีสมาธิในการตัดกระดาษ ช่วยพัฒนาเสริมสร้างร่างกายในส่วนของกล้ามเนื้อมัดเล็ก ใช้
นิ้วมือในการจับหรือตัดกระดาษ ใช้ตาในการมองดู ส ารวจและสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีสามารถท า
ร่วมกับคนในครอบครัว เกิดความใกล้ชิดและสานสัมพันธ์กับคนในครอบครัว เด็กเยาวชนท่ีเข้าร่วมซุ้ม
ได้รู้จักเพื่อนใหม่ และเพื่อนต่างวัย เรียนรู้การอยู่รว่มกับผู้อื่น เรียนรู้การปรับตัวเข้ากับสังคม เด็ก
เยาวชนได้พบปะ พูดคุยกัน รู้จักการรอคอย รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น เกิดการมีส่วนร่วม
ท้ังในครอบครัว ชุมชน และสังคม ช่วยส่งเสริมให้เด็กมีความสุข และสนุกกับการท ากิจกรรมศิลปะ 
เกิดความภาคภูมิใจในของเล่นท่ีเป็นฝีมือของตนเอง เด็กได้เรียนรู้และเข้าใจหลักของกลศาสตร์ใน
ระหว่างการลงมือท า และเข้าใจการท างานของกังหันท่ีจะต้องใช้แรงลมในการหมุน เป็นประสบการณ์
การ การเรียนรู้ท่ีเด็กจะได้ท้ังความรู้และความเพลิดเพลินในการเข้าร่วมกิจกรรม 
 8) กระถางเพาะรัก เป็นกิจกรรมศิลปะที่ปลูกฝังให้เด็กเยาวชนรู้จักรักธรรมชาติและ
ส่ิงแวดล้อม เพราะส่ิงแวดล้อมเป็นส่ิงท่ีทุกคนต้องใช้ร่วมกัน โดยกิจกรรมเป็นการถ่ายทอดความคิด
และจินตนาการผ่านการเพ้นท์ตกแต่งกระถางต้นไม้ให้สวยงาม จากปัญหาเกี่ยวกับส่ิงแวดล้อมทาง
ธรรมชาติท่ีเพิ่มมากขึ้นเรื่อยๆ เนื่องจากคนเห็นความส าคัญของการอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมน้อยลง เพราะ
หันไปพึ่งพาความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีแทน ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมนั้นมีความส าคัญ
ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมาก เพราะทรัพยากรทางธรรมชาติเป็นปัจจัยหนึ่งของการ
ด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ของคน และเมื่อทรัพยากรถูกใช้จนเหลือน้อยลงไปทุกที ทรัพยากรท่ีเหลือ
น้อยนี้อาจส่งผลต่อการด ารงชีวิตและความเป็นอยู่ของคนในวันข้างหน้า ธรรมชาติท่ีไม่สมบูรณ์อาจ
ก่อให้เกิดภัยทางธรรมชาติต่างๆตามมา เราจึงควรปลูกฝังให้เด็กเยาวชนหันมาอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมและ
รู้จักการดูแลส่ิงแวดล้อม โดยเริ่มจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวคือการปลูกต้นไม้ เพื่อเพิ่มทรัพยากรทางธรรมชาติ
และตกแต่งกระถางต้นไม้ให้สวยงาม กระถางเพาะรักจึงเป็นกิจกรรมศิลปะที่ช่วยส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมทางสังคมและเปิดโอกาสให้เด็กเยาวชนได้แสดงออกทางความคิดได้อย่างเต็มท่ี และสร้างสรรค์
ผลงานในแบบของตัวเองผ่านการเพ้นท์กระถางต้นไม้ เด็กเยาวชนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของ
ตนเอง ช่วยส่งเสริมและพัฒนาให้เด็กเยาชนมีสมาธิในการท างาน เด็กเยาวชนเรียนรู้การอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่น รู้จักการปรับตัวให้เข้ากับสังคม รู้จักการแบ่งปันอุปกรณ์ร่วมกับผู้อื่น  รู้จักความมีน้ าใจ
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เอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน คนทุกเพศทุกวัยสามารถใช้เวลาท ากิจกรรมร่วมกัน เกิดการ
พบปะพูดคุยกับคนในชุมชนและต่างชุมชน ท าให้เกิดการสานสัมพันธ์ที่ดีและความใกล้ชิดต่อคนใน
ครอบครัว ชุมชน และสังคม 
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แผนผังที่ 2 สรุปการพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม 
ของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
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แผนผังที่ 3 รูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
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5.2 อภิปรายผล 

 5.2.1 อภิปรายผลการศึกษาขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
และรูปแบบกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

 จากการสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง และลงพื้นท่ีสังเกตการจัดกิจกรรมศิลปะ พบว่า ชุมชน
กรณีศึกษาท้ัง 3 ชุมชน มีการส่งเสริมให้เด็กเยาวชนในชุมชนเข้ามามีส่วนร่วม และเป็นส่วนหนึ่งใน
ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมต้ังแต่เริ่มแรกจนจบกระบวนการ ท าให้เด็กเยาวชนได้เรียนรู้และแสดงออก
อย่างสร้างสรรค์ รู้จักความรับผิดชอบ รู้จักการท างานร่วมกับผู้อื่น ซึ่งจะช่วยบ่มเพาะให้เด็กและ
เยาวชนเติบโตเป็นผู้ใหญ่ท่ีมีพลังสร้างสรรค์ (องค์การยูนิเซฟ ประเทศไทย, 2559) ผลจากการ
วิเคราะห์การมีส่วนส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชนกับระดับการมีส่วนร่วมของเด็ก
และเยาวชนในชุมชน พบว่า ส่วนใหญ่ชุมชนกรณีศึกษาท้ัง 3 ชุมชนอยู่ในระดับการมีส่วนร่วม คือ 
ระดับท่ีเด็กริเริ่ม ผู้ใหญ่สนับสนุน โดยจะอยู่ในระดับการมีส่วนร่วมแบบ ผู้ใหญ่และเด็กตัดสินใจ
ร่วมกัน (โรเจอร์ ฮาร์ท, 1979 แปลโดย จงเจริญ ศรแก้ว; Franklin, 1997; Gerison Lansdown, 
2001) การให้เด็กเยาวชนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการส ารวจ ค้นหาปัญหา ความเป็นมา และเรื่องราว
ของชุมชนตนเอง เป็นจุดเริ่มต้นท่ีจะท าให้เด็กเยาวชนเห็นคุณค่าของชุมชนท่ีตนเองอาศัยอยู่ และเป็น
การส่งเสริมแรงขับเคล่ือนให้กับชุมชน เกิดความสัมพันธ์ และการร่วมแรงร่วมใจของคนในชุมชนท่ีจะ
ช่วยกันปรับเปล่ียนชุมชนให้น่าอยู่ สอดคล้องกับ ยุวัฒน์ วุฒิเมธี (2526) ท่ีกล่าวไว้ว่า การมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมเป็นการเปิดโอกาสให้ประชาชนได้เข้าร่วมในการริเริ่ม การพิจารณา การตัดสินใจ การร่วม
ปฏิบัติและการร่วมรับผิดชอบในเรื่องต่างๆ อันเป็นผลกระทบมาถึงตัวประชาชนเองและการท่ีสามารถ
ท าให้ประชาชนเข้ามามีส่วนร่วมในกิจกรรม เพื่อแก้ปัญหาและน ามาซึ่งความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น การมีส่วน
ร่วมของเด็กเยาวชนและคนในชุมชนนั้นยังช่วยส่งเสริมทักษะทางด้านสังคม เรียนรู้การท างานร่วมกับ
ผู้อื่น และเรียนรู้ท่ีจะยอมรับความคิดเห็นท่ีแตกต่าง ซึ่งมีความสอดคล้องกับ หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีต้องการให้ผู้เรียนเรียนรู้การอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข และและสอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่
โลกยุคศตวรรษท่ี 21 ท่ีมุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม สามารถท างานร่วมกับผู้อื่น และสามารถ
อยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  เด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรม
ศิลปะล้วนเข้าร่วมกิจกรรมด้วยความสมัครใจ ชวนพ่อแม่เข้ามาร่วมท ากิจกรรม มีการแสดงออกทางสี
หน้า ท่าทาง ยิ้มแย้มแจ่มใส สนุกสนานเพลิดเพลิน และมีพฤติกรรมด้านบวก เด็กเยาวชนมีความ
ต่ืนเต้นท่ีจะได้ลองท ากิจกรรมต่างๆด้วยตัวเอง ได้ปลดปล่อยความคิดจินตนาการอย่างเต็มท่ี มี
ความสุขและเพลิดเพลินไปกับส่ิงท่ีท า มีสมาธิจดจ่ออยู่กับส่ิงท่ีท าอยู่ และภูมิใจในผลงานของตนเอง 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Elizabeth (2013) ท่ีพบว่า การจัดกิจกรรมศิลปะต้องจัดให้เป็นส่วนหนึ่ง
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ของชุมชน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ของผู้เข้าร่วมทั้งด้านร่างกายและจิตใจ และงานวิจัยของ 
วราภรณ์ อยู่วัฒนา (2544) ท่ีพบว่า กิจกรรมศิลปะเป็นกิจกรรมท่ีให้ความเพลิดเพลิน มีความคิดเป็น
อิสระ และเกิดความคิดสร้างสรรค์เป็นอย่างดี จึงท าให้เด็กเยาวชนอยากท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะ
มากกว่ากิจกรรมอื่นๆ การจัดกิจกรรมศิลปะ เป็นการจัดกิจกรรมกลุ่มท่ีมีการประสานงาน และ
ตัดสินใจร่วมกัน (ทิศนา แขมมณี, 2545) จึงท าให้เด็กเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรม เรียนรู้การท างาน
แบบกลุ่มหรือทีม ท าให้มีความกล้าแสดงออก รู้จักแสดงความคิดเห็นของตนเอง และยอมรับความ
คิดเห็นของผู้อื่น ท าให้เด็กเยาวชนเรียนรู้ท่ีจะพึ่งพาตนเอง และมีน้ าใจท่ีจะช่วยเหลือผู้อื่น และเรียนรู้
การอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคม การท ากิจกรรมศิลปะยังช่วยลดความเหล่ือมล้ าทางสังคม ซึ่งจะเห็นได้
จากการเข้าร่วมท ากิจกรรม ไม่ว่าจะมีฐานะทางสังคมระดับใด ทุกคนก็สามารถนั่งท ากิจกรรมร่วมกัน
ได้ ซึ่งมีความสอดคล้องกับงานวิจัยของ Elgar (2005) ท่ีพบว่า กิจกรรมศิลปะช่วยลดความเหล่ือมล้ า
ทางด้านเช้ือชาติ และความหลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเมื่อจัดกิจกรรมศิลปะแล้วท าให้คนผิวขาว
และคนผิวสีสามารถท ากิจกรรมร่วมกัน เป็นท้ังผู้รับความรู้และผู้ให้ความรู้ในการท ากิจกรรมศิลปะ 
การจัดกิจกรรมศิลปะจึงเป็นเครื่องมืออย่างหนึ่ง ท่ีจะช่วยให้คนในชุมชนออกมารวมตัวกันเพื่อใช้เวลา
ท ากิจกรรมร่วมกัน ช่วยให้เกิดการสานสัมพันธ์ พบปะ พูดคุย เกิดเป็นมิตรภาพท่ีดีระหว่างคนใน
ชุมชน ลดความขัดแย้งซึ่งเกิดจากความไม่เข้าใจกัน ส่งผลให้สังคมเกิดความสงบสุข และอยู่ร่วมกัน
อย่างสันติสุข   
 5.2.2 อภิปรายผลการพัฒนาขั้นตอนการด าเนนิกิจกรรม งบประมาณในการจัดกิจกรรม 
และรูปแบบกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

 อภิปรายผลจากการพัฒนาขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม งบประมาณในการจัดกิจกรรม และ
รูปแบบกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ดังนี้ ขั้นตอน
การด าเนินกิจกรรม ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็ก
เยาวชนในชุมชน เพื่อสรุปสถานการณ์ความต้องการของคนในชุมชน ประเด็นท่ีน่าสนใจ ต้ัง
วัตถุประสงค์และวางเป้าหมายของกิจกรรม 2) ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน เด็กเยาวชน และผู้ท่ีมี
ส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม เพื่อช้ีแจงโครงการ เสนอแนวคิดและรูปแบบกิจกรรม และช่วยกัน
วางแผนโครงการ 3) พัฒนาโครงการ เป็นการเรียบเรียง และลงรายละเอียดของโครงการเพื่อเตรียม
ในการของบประมาณสนับสนุน 4) หาแหล่งทุนสนับสนุน จากองค์กรหรือหน่วยงานต่างๆ ท่ีส่งเสริม
การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ส าหรับเด็กเยาวชนและครอบครัว เช่น สถาบันส่ือเด็กและเยาวชน (สสย.) 
เป็นต้น 5) ลงพื้นท่ีส ารวจชุมชนของตนเอง เป็นการลงเดินชุมชน เพื่อค้นหา ส ารวจ เรียนรู้ 
แลกเปล่ียน และพูดคุยเกี่ยวกับเรื่องราวความเป็นมา เอกลักษณ์ของชุมชน และร่วมกันสร้างเป็น
แผนภาพต้นไม้  (Tree Diagram) 6) ประชุมพูดคุยกับแกนน าชุมชน และเด็กเยาวชนในชุมชน เพื่อ
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ช้ีแจงวัตถุประสงค์ของกิจกรรม และปรับความเข้าใจให้เป็นไปในทิศทางเดียวกัน แลกเปล่ียนความ
คิดเห็น คิดรูปแบบการจัดกิจกรรม ออกแบบกระบวนการจัดกิจกรรม ออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์ 
และแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 7) ประชุมกับหน่วยงานรัฐ และผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรม  
อธิบายโครงการ วางแผนงานร่วมกนั และประสานงานการจัดกิจกรรม 8) เปิดรับอาสาสมัครช่วยจัด
กิจกรรม (ในกรณีท่ีจ านวนผู้จัดงานมีจ านวนจ ากัด) โดยมีการช้ีแจงวัตถุประสงค์ในการจัดกิจกรรม
ร่วมกัน เพื่อท าให้เกิดความเข้าใจในทิศทางเดียวกัน และแบ่งบทบาทหน้าท่ีและความรับผิดชอบของ
แต่ละคน 9) ลงมือปฏิบัติตามแผนงาน ลงมือท าตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 10) สรุปผลและ
ประเมินผลการจัดกิจกรรมร่วมกันกับแกนน าชุมชนและเด็กเยาวชน พูดคุยสรุปผลการจัดกิจกรรมตาม
วัตถุประสงค์และเป้าหมาย ถอดบทเรียน ปัญหาและอุปสรรค์ในการจัดกิจกรรม ซึ่งท้ัง 10 ข้ันตอน
การด าเนินกิจกรรมมีความสอดคล้องกับ อคิน รพีพัฒน์ (2537) ท่ีกล่าวว่า กระบวนการท่ีจะท าให้เกิด
การมีส่วนร่วมจะต้องประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ 1) การค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และ
แนวทางแก้ไข 2) การตัดสินใจเลือกแนวทาง และวางแผนแก้ไขปัญหา 3) การปฏิบัติตามแผน และ 4) 
การประเมินผลกิจกรรม  
 งบประมาณในการจัดกิจกรรมเป็นส่วนท่ีมีความส าคัญอย่างหนึ่ง เด็กเยาวชนที่เข้ามามีส่วน
ร่วมในการจัดกิจกรรมจึงต้องพึ่งพาและอาศัยแรงสนับสนุนจากหน่วยงานรัฐหรือเอกชนท่ีจะสามารถ
เข้ามาช่วยส่งเสริมการจัดกิจกรรมให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของ สิริพันธุ์ 
อมรพันธุ์บดีกุล (2544) ท่ีพบว่า ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการรวมตัวของกลุ่มเยาวชนในการจัดการ
ส่ิงแวดล้อมชุมชน เกิดจากอิทธิพลของปัจจัยด้านการได้รับสนับสนุนจากองค์กร หน่วยงานภาครัฐและ
องค์กรพัฒนาเอกชนท่ีมีอยู่ภายในชุมชนและภายนอกชุมชน ซึ่งจะให้การสนับสนุนท้ังในด้าน
งบประมาณในการด าเนินกิจกรรม การให้หรือเปิดโอกาสของเวทีกิจกรรมแก่เยาวชน ซึ่งจากการ
วิเคราะห์และสรุปงบประมาณท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม พบว่า  งบประมาณท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมศิลปะ
สามารถแบ่งได้ 7 ด้าน คือ 1) ส่ือ/ประชาสัมพันธ์ 2) วัสดุ-อุปกรณ์ 3) ค่าอาหาร 4) ค่าไฟ 5) ค่า
ตกแต่งสถานท่ี 6) ค่าใช้จ่ายจิปาถะ และ7) ค่าตอบแทนวิทยากร/อาสาสมัคร (กรณีมีบุคคลภายนอก
มาช่วยจัดกิจกรรม) 
 กิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ได้แก่ 8 
กิจกรรม คือ 1) ก าแพงศิลปะ เป็นกิจกรรมท่ีมีความสอดคล้องกับลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วมทั้ง 9 ข้อ เป็นกิจกรรมท่ีเด็กเยาวชนในชุมชนร่วมกันค้นหา และส ารวจเรื่องราวความ
เป็นมา ลักษณะความเป็นอยู่และจุดเด่นของชุมชน ท าให้เด็กและเยาวชนเห็นคุณค่าของชุมชนท่ีอาศัย
อยู่ เกิดเป็นความรักความหวงแหน อยากท่ีจะอนุรักษ์ และรักษาชุมชนของตนเอง ซึ่งเด็กและเยาวชน
จะร่วมกันถ่ายทอดเรื่องราวชุมชนผ่านการวาดภาพบนก าแพงศิลปะร่วมกัน 2) ศิลปะทราย (Street 
Art by Sand) เป็นกิจกรรมท่ีมีความสอดคล้องกับลักษณะการจัดกระบวนการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม
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ท้ัง 9 ข้อ เป็นกิจกรรมท่ีจะท าให้เด็กและเยาวชนได้ปลดปล่อยความคิดและจินตนาการของตนเอง
ผ่านการโรยทรายสีบนพื้นถนน เป็นการเพิ่มพื้นท่ีเล่น และเรียนรู้ให้แก่เด็กเยาวชนได้ร่วมสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะร่วมกับผู้อื่น 3) พวงมโหตร เป็นกิจกรรมท่ีเด็กและเยาวชนจะได้เรียนรู้วัฒนธรรมและภูมิ
ปัญญาไทยท่ีบรรพบุรุษได้ถ่ายทอดสืบต่อกันมา ซึ่งจะใช้แขวนในงานมงคลต่างๆ เป็นกิจกรรมท่ีท าให้
เด็กและเยาวชนเกิดความรักในความเป็นไทย เกิดความภาคภูมิใจในขนบธรรมเนียมประเพณีไทย เกิด
การส่ือสารพูดคุย ช่วยเหลือและมีส่วนร่วมในระหว่างท ากิจกรรมกับผู้อื่น 4) เพ้นท์ถุงผ้า เป็นกิจกรรม
ท่ีช่วยให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความคิดและจินตนาการของตนเองผ่านการวาดภาพบนถุงผ้า ซึ่ง
จะช่วยให้เด็กมีสมาธิจดจ่ออยู่กับงานศิลปะ ได้ผ่อนคลายจากส่ิงวุ่นวายรอบๆตัว ได้ออกมาร่วมท า
กิจกรรมกับผู้อื่น เกิดเป็นมิตรภาพท่ีดีของคนในชุมชน 5) ผ้ามัดย้อม เป็นกิจกรรมท่ีเด็กและเยาวชน
จะได้เรียนรู้ภูมิปัญญาเก่าแก่ของบรรพบุรุษท่ีได้สืบทอดกันมา ได้เรียนรู้การใช้วัสดุและอุปกรณ์จาก
ธรรมชาติท่ีสามารถหาได้ใกล้ตัว ได้ถ่ายทอดจินตนาการผ่านการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า จากการ
มัดและการย้อม ท าให้เด็กและเยาวชนได้เรียนรู้ส่ิงต่างๆนอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียน 6) ตุ๊กตา
หุ่นมือ เป็นกิจกรรมท่ีให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิดผ่านทางผลงานศิลปะ และเรียนรู้
ทักษะทางสังคม โดยการท าตุ๊กตาหุ่นมือจากถุงกระดาษสมมติตัวละครต่างๆในชุมชน เป็นการเรียนรู้
องค์ประกอบต่างๆของชุมชน และส่งเสริมให้รู้จักการอยู่ร่วมกับผู้อื่น 7) กังหันปันรัก เป็นกิจกรรมท่ี
ส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนได้ฝึกทักษะต่างๆทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม เป็นการ
เรียนรู้หลักกลศาสตร์เบ้ืองต้นท่ีมีความสัมพันธ์กับธรรมชาติคือ ลม ท่ีอยู่รอบตัวเรา ส่งเสริมการเรียนรู้
การท างานร่วมกับผู้อื่น รู้จักการแบ่งปันและรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น และ8) กระถางเพาะรัก เป็นกิจกรรม
ท่ีให้เด็กและเยาวชนได้ถ่ายทอดความคิด และปลดปล่อยจินตนาการผ่านการวาดภาพบนกระถางต้น
ไป เป็นการปลูกฝังให้เด็กเยาวชนรู้จักรักธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม เพราะส่ิงแวดล้อมเป็นส่ิงท่ีทุกคน
ใช้ร่วมกัน และเป็นการส่งเสริมให้เด็กเยาวชนหันมาปลูกต้นไม้เพื่อทดแทนทรัพยากรท่ีสูญหายและลด
น้อยลงไปเรื่อยๆ  
 กิจกรรมศิลปะท่ีกล่าวมาข้างต้น เป็นกิจกรรมท่ีท าง่าย สามารถท าได้ด้วยตนเอง เด็กเยาวชน
ได้เรียนรู้การท างานศิลปะนอกเหนือจากการเรียนรู้ในห้องเรียน รู้จักความรับผิดชอบ เรียนรู้การ
ท างานร่วมกับผู้อื่น  และยังช่วยส่งเสริมพัฒนาการทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และปัญญา 
สอดคล้องกับ ทวีรัสมิ์ นาคม (2524) ท่ีกล่าวว่า การส่งเสริมพัฒนาการทางด้านร่างกาย คือ รู้จักการ
ควบคุมร่างกาย มีทักษะในการใช้อวัยวะเคล่ือนไหวให้ท างานประสานสัมพันธ์กันกับอวัยวะอืน่ๆ ซึ่งจะ
ช่วยท าให้กล้ามเนื้อท างานและแข็งแรง พัฒนาการด้านอารมณ์ คือ รู้จักการควบคุมอารมณ์ของ
ตนเอง เข้าใจอารมณ์ของตนเองและผู้อื่น รู้จักการแสดงอารมณ์ได้ในแบบท่ีสังคมยอมรับท้ังในด้านท่ี
ไม่พึงพอใจและพึงพอใจ พัฒนาการด้านสังคม คือ การท่ีเด็กเยาวชนได้เรียนรู้การท างานร่วมกนัเป็น
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กลุ่ม รู้จักการปรับตัวเข้ากับผู้อื่น  และพัฒนาการด้านปัญญา คือ จากการได้ลงมือท ากิจกรรม ท าให้มี
สติปัญญาเพิ่มขึ้น และมีประสบการณ์กว้างขวางกว่าเดิม  
 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ข้อเสนอแนะการน ารูปแบบไปใช ้

  1) กระบวนการจัดกิจกรรมและรูปแบบกิจกรรมศิลปะสามารถปรับเปล่ียนล าดับ
ขั้นตอนในการด าเนินกิจกรรมให้มีความเหมาะสมตามบริบทของแต่ละชุมชน 
  2) ส าหรับชุมชนท่ีต้องการน ากิจกรรมศิลปะไปใช้ในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
สามารถเลือกใช้กิจกรรมศิลปะบางกิจกรรม หรือท้ังหมดตามความต้องการของคนในชุมชนและความ
เหมาะสมของแต่ละชุมชน 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป  

  1) ควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะชุมชนอื่นๆเพิ่มเติม เพื่อเพิ่มความ
หลากหลายในการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
  2) ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมในแง่มุมของการมีส่วนร่วมทางสังคมในวัยต่างๆเช่น วัย
ผู้สูงอายุ เป็นต้น เพื่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมอื่นๆต่อไป  
 
 
 

 
 
 
 
 



รายการอ้างอิง 
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รายนามผู้ให้สัมภาษณ์ และชุมชนกรณีศึกษาที่ท าการสังเกต 
1. โครงการเพชรบุรี ดีจัง 
 1.1 ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  1) นางจ าลอง บัวสุวรรณ 
 1.2 แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
  1) นางสาว สุนิสา ประทุมเทือง 
  2) นางสาว เนตรนภา รุ่มรวย 
  3) นายปราโมทย์ คลังแก้ว 
 1.3 เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  1) นายสุภาพ เสียงหวาน 
  2) นางสาวพัชราพร ทวีสุข 
  3) นายภูรี  ชฎาแก้ว 
  4) นายวีรภัตร แสงธิป  
  5) เด็กหญิงวรรณนิศา นวลอิ่ม 
2. โครงการบางกอกนี้ ดีจัง 
 2.1 ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  1) นายสุรนาถ แป้นประเสริฐ  
 2.2 แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
  1) นางสาวชุติมา กฤษกรณ์ 
  2) นายสุขวิชัย อิทธิสุคนธ์ 
  3) นายจิรพงษ์ อินกอง 
 2.3 เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  1) เด็กชายเฟรม สองพล 
  2) เด็กหญิงมนทิรา ผลาสินธุ์ 
  3) เด็กหญิงธราธิป สนธิ์น้อย 
  4) เด็กหญิงกตัญญู กัลยาภานันท์  
  5) เด็กชายชนาธิป ภาพโพธิ 
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3. โครงการรองเมือง เรืองยิ้ม 
 3.1 ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 
  1) นางสาวเสาวรัตน์ ประดาห์ 
 3.2 แกนน าชุมชน หรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
  1) นางสาวติ๋ม ชูแก้ว 
  2) นางสาวรัสมี ทอนทอง 
  3) นางสาวษรขวัญ ผุดบัวน้อย 
 3.3 เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  1) นายเศรษฐศักดิ์ จตุปัญญาโชติกุล 
  2) นายกันตกณ ศิวายพราหมณ์ 
  3) นายสมเกียรติ โพธิ์ลิน 
  4) นายพงศกร แก้วไพรสี 
  5) นายเบญจพจน์ รักษ์กระโตก 
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แบบสัมภาษณ ์
ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ 

เร่ืองโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม 
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
ชื่อนิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ใช้สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรมศิลปะ ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนในโอกาสต่อไป 
 แบบสัมภาษณ์มี 5 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 การจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ 
   เยาวชน ในชุมชน 
  ตอนที่ 3 ผลการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
   เยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 4 ปัญหาและอุปสรรคในการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
   สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 5 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกจิกรรมศิลปะในชุมชน 
 
สถานท่ีสัมภาษณ์ ...................................................วันท่ีสัมภาษณ์.................................................... 
ระยะเวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์ .....................น. ระยะเวลาส้ินสุดการสัมภาษณ์ ..............................น. 
ผู้สัมภาษณ์……………………………………………………………………………………………………………………….… 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 1.1  ช่ือ (นาย/นาง/นางสาว) …………………………………….นามสกุล……………………….…………… 
 1.2  ต าแหน่ง ……………………………………………………………………………………………………………. 
 1.3  วุฒิการศึกษา ………………………………………………..…………………………………………………….
 1.4  สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา …………........................................................................................
 1.5  มีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ .............................................ปี 
ตอนที่ 2  การจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 2.1  ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชนมีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.2  วิธีการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน
เป็นอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.3  เรียงล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน ท่ีประสบความส าเร็จ 3 กิจกรรม พร้อมอธิบายกระบวนการ ข้ันตอน และการเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ มีอะไรบ้าง และเหตุผลท่ีคิดว่าประสบความส าเร็จเพราะอะไร (เรียงจากกิจกรรมท่ีประสบ
ความส าเร็จมากไปน้อย) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.4  ปัจจัยใดบ้างท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
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ตอนที่ 3  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
 3.1  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนโดยภาพรวมเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................
 3.2  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนต่อเด็กและเยาวชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.3  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนต่อชุมชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
 3.4  ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ตอนที่ 4 ปัญหาและอุปสรรคในการจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม  
  ของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 4.1  การจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนมีปัญหาหรืออุปสรรคหรือไม่ อย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 4.2  แนวทางในการแก้ไขปัญหาเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ตอนที่ 5  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 5.1  แนวโน้มการจัดกิจกรรมศิลปะในอนาคตเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 5.2  ความคิดเห็น
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 5.3  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบสัมภาษณ ์
แกนน าชุมชนหรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 

เร่ืองโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม 
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
ชื่อนิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ใช้สัมภาษณ์แกนน าชุมชนหรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชนในโอกาสต่อไป 
 แบบสัมภาษณ์มี 4 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 การจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ 
   เยาวชน ในชุมชน 
  ตอนที่ 3 ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม
   ของ เด็กและเยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 4 ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกจิกรรมศิลปะในชุมชน 
 
สถานท่ีสัมภาษณ์ ...........................................................วันท่ีสัมภาษณ์................................................. 
ระยะเวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์ .........................น.  ระยะเวลาส้ินสุดการสัมภาษณ์ ..........................น. 
ผู้สัมภาษณ์……………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 1.1  ช่ือ (นาย/นาง/นางสาว) …………………………………….นามสกุล……………………….…………… 
 1.2  วุฒิการศึกษา ………………………………………………..…………………………………………………….
 1.3  สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา ……………..................................................................................... 
 1.4  อาศัยอยู่ในชุมชน ............................................................ อาชีพ .....................................
 1.5  มีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ .............................................ปี 
 1.6  ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน ............................................................ป ี
ตอนที่ 2  การจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 2.1  กิจกรรมท่ีจัดขึ้นนี้ใครเป็นผู้ริเริ่ม และริเริ่มได้อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.2  ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงานเป็นอย่างไร  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.3  เด็กและเยาวชนในชุมชนมีส่วนร่วมในกระบวนการใดบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.4  เด็กและเยาวชนในชุมชนมีส่วนร่วมในการค้นหาปัญหา สาเหตุของปัญหา และแนวทาง
การแก้ไขปัญหาในการจัดกิจกรรมหรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.5  เด็กและเยาวชนในชุมชนมีส่วนร่วมในการตัดสินใจเลือกแนวทางการจัดกิจกรรม และ
วางแผนการจัดกิจกรรมหรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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 2.6  การจัดกิจกรรมในชุมชนมีลักษณะการมีส่วนร่วมของคนในชุมชนอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.7  การจัดกิจกรรมในชุมชนมีลักษณะการมีส่วนร่วมของเด็กและเยาวชนอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.8  การจัดกิจกรรมในชุมชนมีลักษณะการจัดแบบมีส่วนร่วมอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.9  รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนเป็นอย่างไร (พร้อมอธิบายองค์ประกอบในการสอนแต่ละกิจกรรม) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
 องค์ประกอบในการจัดกิจกรรม 
  1)  เป้าหมายในการจัดกิจกรรม  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
  2)  เนื้อหากิจกรรม  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
  3)  กิจกรรมการสอน  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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  4) วัสดุ – อุปกรณ์ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
  5) ผลการจัดกิจกรรม
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.10  ความคิดเห็นของคนในชุมชนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.11  ชุมชน ชอบหรือไม่ชอบกิจกรรมประเภทใด และต้องการส่ิงใดเพิ่มเติมหรือไม่ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ตอนที่ 3  ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ 
  เด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.1  ประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชนมีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.2  เรียงล าดับกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน ท่ีประสบความส าเร็จ 3 กิจกรรม พร้อมอธิบายกระบวนการ ข้ันตอน และการเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์  มีอะไรบ้าง และเหตุผลท่ีคิดว่าประสบความส าเร็จเพราะอะไร (เรียงจากกิจกรรมท่ีประสบ
ความส าเร็จมากไปน้อย) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
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 3.3 ผลการจัดกิจกรรมศิลปะโดยภาพรวมเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.4  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะต่อเด็กและเยาวชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.5  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะต่อชุมชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
 3.6  การจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนมีปัญหาหรืออุปสรรคหรือไม่ อย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.7  แนวทางในการแก้ไขปัญหาเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.8  ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 3.9  ปัจจัยใดบ้างท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ตอนที่ 4  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 4.1  ความคิดเห็น 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 4.2  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบสัมภาษณ ์
เด็กและเยาวชนที่เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 

เร่ืองโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม 
ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
ชือ่นิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ใช้สัมภาษณ์เด็กและเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน ซึ่งข้อมูล
ท่ีได้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชนในโอกาสต่อไป 
 แบบสัมภาษณ์มี 4 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
  ตอนที่ 3 ประสบการณ์ในการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทาง
   สังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 4 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 
 
สถานท่ีสัมภาษณ์ .........................................................วันท่ีสัมภาษณ์.................................................. 
ระยะเวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์ ..........................น.  ระยะเวลาส้ินสุดการสัมภาษณ์ .........................น. 
ผู้สัมภาษณ์………………………………………………………………………………………………………………………….… 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 1.1  ช่ือ (นาย/นาง/นางสาว) ……………………..…………….นามสกุล……………………….…………… 
 1.2  อายุ..............................ปี 
 1.3  ระดับการศึกษา ............................................................................................................... 
 1.4  สถานศึกษา ...................................................................................................................... 
 1.5 อาศัยอยู่ในชุมชน .............................................................................................................. 
 1.6  ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน ............................................................ปี 
  ตอนที่ 2  การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 2.1  เพราะอะไรถึงอยากมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.2  เริ่มเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมในชุมชนได้อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.3  มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมในขั้นตอนใดบ้าง อย่างไร  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.4  ต้องการกิจกรรมศิลปะรูปแบบใดท่ีจะเป็นประโยชน์มากท่ีสุด 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ตอนที่ 3 ประสบการณ์ในการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม 
 ของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 3.1  เรียงล าดับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 3 กิจกรรม ท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคม 
ของเด็กและเยาวชน ท่ีชอบมากท่ีสุด พร้อมอธิบายสาเหตุ (เรียงล าดับจากความชอบมากไปน้อย) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
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  3.1.1 รายละเอียดของกิจกรรมเป็นอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
  3.1.2  ยกตัวอย่างรายละเอียดกิจกรรมท่ีท า มีอะไรบ้าง
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
  3.1.3  มีความประทับใจอย่างไรในการเข้าร่วมกิจกรรม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.2  จากประสบการณ์การเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชนส่งผลต่อตนเองอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.3  จากประสบการณ์การเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชนส่งผลต่อชุมชนอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
ตอนที่ 4  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 4.1  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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แบบสังเกตการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
เรื่อง : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 

สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 
ชื่อนิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสังเกตการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน เกี่ยวกับสภาพบรรยากาศ , พฤติกรรมการ
เข้าร่วมกิจกรรมศิลปะและการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะเป็น
ประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชนในโอกาสต่อไป  
 
 แบบสังเกตมี 4 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปในการสังเกต 
  ตอนที่ 2  สภาพบรรยากาศโดยรวม 
  ตอนที่ 3  พฤติกรรมท่ีแสดงออกในการเข้าร่วมกิจกรรม 
  ตอนที่ 4  การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
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ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไปในการสังเกต  
สถานท่ีเก็บข้อมูล ................................................................................................................................... 
เก็บข้อมูล ณ วันท่ี ..............................เดือน …………………………………………………… พ.ศ. ………………… 
ผู้สังเกต ………………………………………………………………………………………………………………………………….
ช่วงเวลาสังเกต ………………………………….……… น. ถึง ……………………………………… น. 
ตอนที่ 2  สภาพบรรยากาศโดยรวม 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ตอนที่ 3  พฤติกรรมที่แสดงออกในการเข้าร่วมกิจกรรม (บรรยายพฤติกรรม และเหตุการณ์หนึ่งๆ 
ท่ีเกิดขึ้น) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
ตอนที่ 4  การมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบสัมภาษณ ์
แกนน าชุมชน หรือผู้ที่รับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน  

หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
เร่ืองโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม 

ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ชื่อนิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ใช้สัมภาษณ์แกนน าชุมชนหรือผู้ท่ีรับผิดชอบในการจัดกิจกรรมในชุมชน 
ซึ่งข้อมูลท่ีได้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชนในชุมชนในโอกาสต่อไป  
 แบบสัมภาษณ์มี 3 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1  ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
     เยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 3  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน  
 
 
สถานท่ีสัมภาษณ์ ........................................................วันท่ีสัมภาษณ์.................................................... 
ระยะเวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์ ...........................น.  ระยะเวลาส้ินสุดการสัมภาษณ์ ........................น. 
ผู้สัมภาษณ์………………………………………………………………………………………………………………………….… 
 
 



 296 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 1.1  ช่ือ (นาย/นาง/นางสาว) …………………….…………….นามสกุล……………………….…………… 
 1.2  วุฒิการศึกษา ………………………………….………..……………………………………………………….
 1.3  สาขาท่ีส าเร็จการศึกษา ……………..................................................................................... 
 1.4  อาศัยอยู่ในชุมชน ............................................................ อาชีพ .....................................   
 1.5  มีประสบการณ์ในการจัดกิจกรรมศิลปะ..............................................ปี 
 1.6  ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน .............................................................ปี 
ตอนที่ 2  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนใน
ชุมชน 
 2.1  ความประทับใจในการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชนมีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.2  กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้นมีส่วนช่วยในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชน หรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.3  กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้นมีความเหมาะสมในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก
และเยาวชนหรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.4  เด็กและเยาวชนในชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดเตรียมงานตามท่ีได้รับมอบหมายหรือไม่ 
อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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 2.5  เด็กและเยาวชนในชุมชนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการจัดกิจกรรมหรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 2.6  ปัญหาและอุปสรรคในการจัดกิจกรรมศิลปะมีอะไรบ้าง
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.7  แนวทางในการแก้ไขปัญหาเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.8  กิจกรรมศิลปะใดประสบความส าเร็จท่ีสุด และเพราะเหตุใด 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.9  ลักษณะกิจกรรมศิลปะที่ประสบความส าเร็จเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.10  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะโดยภาพรวมเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.11  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะต่อเด็กและเยาวชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................... 
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 2.12  ผลการจัดกิจกรรมศิลปะต่อชุมชนเป็นอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
ตอนที่ 3  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 3.1  แนวโน้มการจัดกิจกรรมศิลปะในอนาคต อยากให้มีการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน
รูปแบบใดเพิ่มเติมบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 3.2  ความคิดเห็น  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 3.3  ข้อเสนอแนะ  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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แบบสัมภาษณ ์
เด็กและเยาวชน หลังจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
เร่ืองโครงการวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท : การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม 

ทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา  

คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 
ชื่อนิสิต : นางสาวธัญวรัตม์   นุชอุดม 
วัตถุประสงค์ของโครงการวิทยานิพนธ ์
 1. เพื่อศึกษารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน
ในชุมชน 
ค าช้ีแจง 
 แบบสัมภาษณ์ฉบับนี้ใช้สัมภาษณ์เด็กและเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชน ซึ่งข้อมูล
ท่ีได้จะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชนในชุมชนในโอกาสต่อไป 
 แบบสัมภาษณ์มี 3 ตอน ประกอบด้วย 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลท่ัวไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
  ตอนที่ 2 ผลการจัดกิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
   เยาวชนในชุมชน 
  ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน  
 
 
สถานท่ีสัมภาษณ์ ..........................................................วันท่ีสัมภาษณ์................................................. 
ระยะเวลาเริ่มต้นการสัมภาษณ์ ..........................น.  ระยะเวลาส้ินสุดการสัมภาษณ์ .........................น. 
ผู้สัมภาษณ์………………………………………………………………………………………………………………………….… 
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ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์ 
 1.1  ช่ือ (นาย/นาง/นางสาว) ………………………………….นามสกุล……………………….…………… 
 1.2  อายุ..............................ปี 
 1.3  ระดับการศึกษา ............................................................................................................... 
 1.4  สถานศึกษา ...................................................................................................................... 
 1.5 อาศัยอยู่ในชุมชน .............................................................................................................. 
 1.6  ระยะเวลาท่ีอาศัยอยู่ในชุมชน ............................................................ปี 
ตอนที่ 2 ผลการจัดกิจกรรมศิลปะท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน 
 2.1  ความประทับใจในการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะมีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.2  มีส่วนร่วมในการจัดเตรียมกิจกรรมศิลปะหรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
. 2.3  เรียงล าดับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 3 กิจกรรม ท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของ
เด็กและเยาวชน ท่ีชอบมากท่ีสุด พร้อมอธิบายสาเหตุ (เรียงล าดับจากความชอบมากไปน้อย) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
  2.3.1  รายละเอียดของกิจกรรมเป็นอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
  2.3.2  ยกตัวอย่างรายละเอียดกิจกรรมท่ีท า มีอะไรบ้าง 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
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  2.3.3  มีความประทับใจอย่างไรในการเข้าร่วมกิจกรรม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
...............................................................................................................................................................
 2.4  กิจกรรมศิลปะที่จัดขึ้นมีส่วนช่วยในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและ
เยาวชน หรือไม่ อย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.5  จากการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชนส่งผลต่อตนเองอย่างไร
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
 2.6  จากการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะในชุมชนส่งผลต่อชุมชนอย่างไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 2.7  เพื่อนๆท่ีได้เข้าร่วมกิจกรรมมีความคิดเห็นอย่างไรกับกิจกรรมศิลปะในชุมชนท่ีจัดขึ้น
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ตอนที่ 3  ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในชุมชน 
 3.1  แนวโน้มการจัดกิจกรรมศิลปะในอนาคต อยากให้มีการจัดกิจกรรมศิลปะในชุมชน
รูปแบบใดเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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 3.2  ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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ชื่อหัวข้อวิทยานิพนธ ์ การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็ก 
   และเยาวชนในชุมชน  
   DEVELOPMENT OF ART ACTIVITIES TO ENHANCE THE  
   SOCIAL PARTICIPATION OF CHILDREN AND YOUTH IN THE  
   COMMUNITY  
 
 
 
อาจารย์ที่ปรึกษา  อาจารย์ ดร.อินทิรา พรมพันธุ์  
ผู้วิจัย    นางสาวธัญวรัตม์ นุชอุดม นิสิตระดับปริญญามหาบัณฑิต 
    ภาควิชาศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ศึกษา 
 
 
 
 
  ชื่อผู้ประเมินแบบ ..................................................................................... 

ต าแหน่ง  ...................................................................................... 
  สถานที่ท างาน  ...................................................................................... 
 
 

แบบประเมินรับรองรูปแบบ 
ส ำหรับกำรวิจัยเรื่อง “กำรพัฒนำกิจกรรมศิลปะเพ่ือส่งเสริมกำรมีส่วนร่วม

ทำงสังคมของเด็กและเยำวชนในชุมชน” 



 304 

ค าแนะน าการรับรองรูปแบบ 
 1. การรับรองรูปแบบ หมายถึง การรับรองรูปแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วม
ทางสังคมของเด็กและเยาวชน  
 2. แบบรับรองนี้มีข้อค าถามเพื่อการรับรองรูปแบบ จ านวน 5 ข้อค าถาม โปรดใช้ 
เครื่องหมาย √ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไป
พิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณา ดังนี้ 
   5 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมมาก 
   3 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
   2 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
   1 หมายถึง  หัวข้อการประเมินมีความเหมาะสมน้อยท่ีสุด 

ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
1. ข้ันตอนการด าเนิน
กิจกรรม 

     

2. งบประมาณในการจัด
กิจกรรม 

     

3. กิจกรรมศิลปะที่ส่งเสริมการมีส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชน 
   3.1 ก าแพงศิลปะ 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 
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ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
   3.2 ศิลปะทราย Street Art by Sand 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.3 พวงมโหตร 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.4 เพ้นท์ถุงผ้า 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 
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ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.5 ผ้ามัดย้อม 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.6 ตุ๊กตาหุ่นมือ 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.7 กังหันปันรัก 
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ข้อค าถาม 

ระดับความคิดเห็น 
เหมาะสม
มากท่ีสุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยท่ีสุด 

5 4 3 2 1 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

   3.8 กระถางเพาะรัก 
        1) วัตถุประสงค์การ
เรียนรู้         

     

        2) เนื้อหา      
        3) กระบวนการจัด
กิจกรรม 

     

        4) ส่ือการสอน/
อุปกรณ์ 

     

        5) การวัดและ
ประเมินผล 

     

 
4. ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
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5. ขอความกรุณาท่านผู้เช่ียวชาญโปรดพิจารณาถึงความเหมาะสมของเนื้อหาและข้อความ ขั้นตอน
การด าเนินกิจกรรม งบประมาณในการจัดกิจกรรม และแผนการจัดกิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการมี
ส่วนร่วมทางสังคมของเด็กและเยาวชนในชุมชน โดยหากท่านมีข้อแนะน าหรือเห็นควรแก้ไขประการ
ใด โปรดเขียนข้อแนะน าของท่านลงในแผนการจัดกิจกรรมท่ีแนบมา เพื่อผู้วิจัยจักได้น าไปปรับปรุง
แก้ไขเพื่อความเหมาะสมต่อไป 
 
 

     ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่านเป็นอย่างสูง 
       ผู้วิจัย นางสาวธัญวรัตม์ นุชอุดม 

        สาขาศิลปศึกษา 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ภาคผนวก จ  

แผนภาพต้นไม้ (Tree Diagram) 
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ภาคผนวก ฉ  

ภาพกิจกรรมศิลปะจากการลงพื้นที่ภาคสนาม 
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ประว ัติผู้เขียนว ิทยา นิพนธ ์
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ ์

 

นางสาวธัญวรัตม์ นุชอุดม เกิดวันท่ี 3 มิถุนายน พ.ศ. 2534 จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
ส าเร็จการศึกษา ปริญญาครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาครุศาสตร์การออกแบบ คณะครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ในปีการศึกษา 
2557 
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