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การเคลื่อนไหว (Movement) เปนหลักการพื้นฐานสําคัญในการออกแบบ กอใหเกิดการรับรูทางสายตา สรางความสนใจ ความ

ตอเนื่อง ประสบการณ ชีวิตชีวา ความพิศวง และสะทอนการไมหยุดนิ่ง แนวความคิดของการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวเดนชัดใน
ทัศนศิลปในสถาปตยกรรมแนวความคิดของการเคลื่อนไหวไดรับสนใจมาก การเคลื่อนไหวมี 2 ประเภท คือ การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมและ
การเคลื่อนไหวแบบนามธรรม วิทยานิพนธนี้มุงศึกษาการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม มีวัตถุประสงคเพ่ือวิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกิดการ
เคลื่อนไหวดังกลาวในสถาปตยกรรม คือ การเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ   

 
การศึกษาครั้งนี้อาศัยการทบทวนวรรณกรรมวิธีทําใหเกิดการเคลื่อนไหวจากแนวความคิดในทัศนศิลป สรุปไดวิธีจึงนําผสมผสาน

กับการจัดองคประกอบพื้นฐานใหเกิดการเคลื่อนไหวในการออกแบบ และแนวความคิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมตามลําดับ สรุป
วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรรมจะเปนเครื่องมือที่นําไปวิเคราะหความสัมพันธของวิธีการออกแบบใหเกิดการ
เคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวในองคประกอบ  

 
การศึกษาไดวิธีการออกแบบใหเกดิการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม 12 วิธ ี เปนวิธีหลกั แตละวิธีมีวิธียอย สรุปรวมได 34 วิธ ีแต

ละวิธีมีดังนี้ 1.) การสัมพันธกับธรรมชาติ 1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต 1.2 การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถใุดๆ 1.3 การแสดงถึงแรงกระทําและ
ผลของแรงกระทํา    1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต 2.) การสรางทิศทาง  2.1 ทิศทางตามแนวเสน 2.2 ทิศทางตามแนวรัศมี 2.3 การเปด
ชอง 3.) การทําใหไมคงที่ ไมม่ันคง 3.1 ไมสมมาตร 3.2 การเอยีง 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด 4.) การสรางจังหวะ  4.1จังหวะซ้ํา  
4.2 จังหวะสลับ 4.3 จังหวะกาวหนา    4.4 จังหวะตอเนื่อง  5.) Positive-Negative/ Reversible  5.1 Positive-Negative 5.2 Reversible  
6.) Moire  6.1 Subtractive  Moire    6.2 Additive Moire 7.) การทําใหผิดรูป  7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน 7.2 การทําใหผิดรูปทั้ง  
ตาราง      8.) การผสมผสานทางสายตา   8.1 Pointillist 8.2 Proximilty    9.) การแยก/การแตกกระจาย 9.1 การแยก 9.2 การแตกกระจาย  
10.) การใช Diagram  10.1 การเคลื่อน 10.2 การหมุน 10.3 การวางซอนกัน 10.4 การพับ 11.) การเปลี่ยนรูป  11.1 การสรางลําดับขัน้ 
11.2 การเปลี่ยนแปลงรปูรางลักษณะ 11.3 Animate Form 12.) การทําใหเกิดแสงและเงา 12.1 ความแตกตางของแสงและเงา 12.2 
ลวดลายของแสงและเงา 12.3 การสะทอน 

 
การทดสอบวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวทําใหเปนประโยชนในการนําไปใชจริง ใชหลักการจากตารางจําแนกรูปราง

ลักษณะที่สรางขึน้จากวิธีการหลัก 12 วิธีและวิธีการยอยนี ้ใชจํานวนตัวอยาง 120 ตัวอยาง โดยวิเคราะหวาตัวอยางนั้นใชวิธีการออกแบบที่
ไดจากการวิจัยหรือไม การสรุปผลเสนอวิธกีารออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง การเคลื่อนไหวของที่วาง และการเคลื่อนไหวของ
องคประกอบ ดวยการพิจารณาองคประกอบ ของพื้น ผนัง เพดาน และหลังคา  
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Movement is an important fundamental in design. Base on visual perception, it creates interest by the 

effects of continuity, experience, liveliness, wonderfulness, and dynamics. Concept of movement design has been 
prominent in visual arts. In architecture, it has been vastly used as well. There are two types of movement; objective 
and subjective movement. This thesis aims at the study of design methods to create subjective movement in 
architectural space, form, and elements of floor, wall, ceiling, and roof. 

 
Using deductive and inductive reasoning through literature review research of two source; theoretical 

basis of movement design in visual art, and concept of movement design in architecture, 12 methods of movement 
design are concluded (total of 34 variations). They are 1.) Associated with nature 1.1 organic form 1.2 motion1.3 
force 1.4 growth 2.) Direction 2.1 linear 2.2 radius 2.3 opening 3.) Disequilibrium or unstable 3.1 asymmetry 3.2 
incline 3.3 anti gravity 4.) Rhythm 4.1 repetitive 4.2 alternative 4.3 progressive 4.4 flowing 5.) Positive-
negative/Reversible 5.1 positive-negative 5.2 reversible 6.) Moire 6.1 subtractivemoire 6.2 additive moire 7.) 
Distortion 7.1 point distortion 7.2 plane distortion 8.) Blending 8.1 pointillist 8.2 proximity 9.) Separated/Explosion 9.1 
separated 9.2 explosion 10.) Diagram 10.1 shifting10.2 rotation 10.3 superimposition 10.4 folding 11.) 
Transformation 11.1 gradation 11.2 metamorphosis 11.3 animate form 12.) Light and Shadow 12.1 juxtaposition of 
light and shadow 12.2 pattern 12.3 reflection 

 
 To test the movement methods generated in the real world applications, a morphological of those methods 

are constructed consisting of 12 parameters and their variations. One hundred and twenty examples of architectural 
design are selected and used to analyzed their movement design methods whether they apply any of parameters of 
movement design found in this thesis. Finding are design methods for creating movements in form, space, and element 
by considering the elements of floor, wall, ceiling, and roof. 
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บทที่  1 
 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 
การเคลื่อนไหวเปนลักษณะอยางหนึ่งของโลก มนุษยไมสามารถจะนั่งหรือยืนเฉยๆไดโดยไมมี

การเคลื่อนไหวแมในชวงขณะเดียว เมื่อเวลาหลับคนเรายังพลิกตัวหรือเปล่ียนทานอน ตอใหรางกายหยุด
การเคลื่อนไหว โลกรอบขางยงัคงเปลี่ยนแปลงตอไป (นพวรรณ หมั้นทรัพย, 2539: 111) โลกประกอบไป
ดวยสิ่งตางๆที่เคลื่อนไหวสัมพันธกับส่ิงที่อยูนิ่งมากมาย ที่เราสามารถพบเห็นไดในชีวิตประจําวัน เชน 
การบินของนก การเคลื่อนตัวของเมฆ การพัดของลม การไหวของตนไม การเดินของคน การวายของปลา 
การไหลของน้ํา น้ําขึ้นน้ําลง พระอาทิตยขึ้นตก ดอกไมหบุบาน และการหมนุรอบตัวเองของโลก เปนตน  

 
แนวความคิดของการเคลื่อนไหวปรากฏในศาสตรสาขาวิชาตางๆมากมาย1 อาทิ การเคลื่อนไหว

ของมนุษยและความผิดปกติดานการเคลื่อนไหวทางการแพทย การเคลื่อนไหวของรางกายทางการกีฬา 
จิตวิทยาของการเคลื่อนไหวทางการศึกษา การแสดงการเคลื่อนไหวทางการละคร การเคลื่อนไหวของ 
เหตุการณทางสังคม การเคลื่อนไหวของราคาทางเศรษฐศาสตร ในสาขาวิชาออกแบบ การเคลื่อนไหว 
(Movement) เปนหลักการพื้นฐานที่สําคัญอยางหนึ่ง มีผลตอความรูสึกของมนุษยกอใหเกิดการรับรูทาง
สายตา สรางความสนใจนาติดตาม สรางความตอเนื่อง สรางประสบการณ สรางชวีิตชีวา สรางความ
พิศวง และสะทอนการไมหยุดนิ่ง 

 
การเคลื่อนไหวในการออกแบบทัศนศิลปมี 2 ประเภท คือ การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม 

(Objective Movement) และการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม (Subjective Movement) (เลอสม, 2540: 
168) 2  การเคลื่อนไหวแบบรปูธรรม หมายถึง การเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้นจริง เปนการเคลื่อนไหวของวัตถุ
หรือการกระทําที่มีการเปลี่ยนแปลงในสถานที่หรือตําแหนง เชน โมบายแขวนเพดานมีการหมุนแกวงได
จริง สวนการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม หมายถึง การเคลื่อนไหวที่ไมเกิดขึ้นจริง เปนการเคลื่อนไหวท่ี
สรางขึ้นในการออกแบบเพื่อใหความรูสึกเคล่ือนไหวดวยการรับรูทางสายตา เชน ภาพ Draughts Board 
composition, light colours ของ Piet Mondrian (ดูภาพที่ 17 หนา 24) 

 
                                                  
1  ดูแนวความคิดของการเคลื่อนไหวในศาสตรสาขาวิชาตางๆ ในภาคผนวก ก   
2  การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม เรียกวา สิ่งที่เคลื่อนไหวแทจริง (Actual Motion)   และการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม   เรียกวา   สิ่งที่
เคลื่อนไหวโดยนัย (Implied Motion) ถาจําแนกประเภทของการเคลื่อนไหวตามการรับรูทางสายตา มี 3 ประเภท คือ การ
เคลื่อนไหวจริง (Real Movement) การเคลื่อนไหวภาพ (Apparent Movement) และการเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้น (Induce 
Movement) (Day, 1969: 53) ดูประเภทของการเคลื่อนไหว ในบทที่ 2 หัวขอ 2.2  



                                                                                                                 
                                                                                                              

 

 

2

แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในทัศนศิลป (Visual Art)3 เปนการสะทอนลักษณะการ   
เคลื่อนไหวของโลกโดยสรางใหเกิดการรับรูทางสายตา การเคลื่อนไหวที่ไมเกิดขึ้นจริง เรียกวา ส่ิงที่
เคลื่อนไหวโดยนัย (Implied Motion) มีนัยถึงการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม มีศิลปะในทัศนศิลปที่แสดง
ถึงการเคลื่อนไหวตั้งแตกอนสมัยประวัติศาสตร ศิลปะที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวเดนชัด คือ ศิลปะเรเน
ซองส (Renaissance) บารอค (Baroque) รอกโกโก (Rococo) ในยุคใหม คือ ศิลปะอิมเพรสชั่นนิสม 
(Impressionism) นีโอ-อิมเพรสชั่นนิสม (Neo-Impressionism) โพสต-อิมเพรสชั่นนิสม (Post-
Impressionism) อารต-นูโว (Art Nouveau) คิวบิสม (Cubism) ฟวเจอรริสม (Futurism) นีโอ-    
พลาสติกซิสม (Neo-Plasticcism) และศิลปะลวงตา (Op Art)  

 
ในสถาปตยกรรม แนวความคิดของการเคลื่อนไหวมีทั้งการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม และการ

เคลื่อนไหวแบบนามธรรม การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม คือ การเคลื่อนไหวของคน (People Movement) 
การเคลื่อนไหวของโครงสราง (Structure Movement) การเคลื่อนไหวขนสง (Transportation 
Movement) การเคลื่อนไหวสัญจร (Circulation Movement) และการเคลื่อนไหวของจักรกล (Mechanic 
Movement) เปนตน สวนการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม คือ การเคลื่อนไหวของที่วาง (Space 
Movement) การเคลื่อนไหวของรูปทรง (Form Movement) และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ 
(Element Movement) 

 
การศึกษาของ Wölfflin (cited in Tzonis, 1995: 11) ชี้ใหเห็นวา แนวความคิดของการออกแบบ

ใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมมีปรากฏอยูบอยครั้งตั้งแตชวงหลังของสมัยเรเนซองส (Late 
Renaissance) ศตวรรษที่ 16 สมัยสถาปตยกรรมบารอค (Baroque) ศตวรรษที่ 17 เปนสมัยที่แสดงถึง
อารมณ การเคลื่อนไหว และแรงเปนสําคัญ เร่ือยมาจนสมัยรอกโกโก (Rococo) ศตวรรษที่ 18 สถาปนิก
ยังคงโปรดปรานการเคลื่อนไหว (Artlex dictionary of visual art, 1999) ในสมัยใหม (Modern) ศตวรรษ
ที่19-ปจจบุัน แนวความคิดของการเคลื่อนไหวไดรับความสนใจมาก โดยเฉพาะแนวความคิดของที่วาง
แบบใหมจะมีลักษณะไมตายตวัหรือหยุดนิ่ง แตมีความโปรงทะลุ ซับซอน และมคีวามเปนพลวตั 
(Dynamic)4 เหมาะสมกบัสภาพสังคมที่เปดกวางกาวหนา และมีวิถีชวีิตรวดเร็วขึ้น (ฐานิศวร เจริญพงศ, 
2542: 45) เชนเดียวกับ Jean Nouvel (cited in BMW magazine Thailand,1999) กลาววา เมอืงใน
อนาคตของเรา คือ เมอืงแหงความเรงและความเร็ว ทําใหรูปแบบสถาปตยกรรมมีการประสาน เชื่อมตอ 
และสื่อถึงการเคลื่อนไหวมากขึ้น  

 
                                                  
3  ดูนิยามของ ทัศนศิลป (Visual Art) ในบทที่ 2 หัวขอ 2.4 
4  พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ.  2525  (2539: 196) ใหความหมาย พลวัต (Dynamic)  หมายถึง  มีความเกี่ยวของกับ
แรงหรือเกี่ยวของกับผลของแรง เชน การเคลื่อนที่ 
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แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมชวงหลังของสมัยเรเนซองส บารอค รอกโกโก 
และสมัยใหมขางตนเปนการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม การเคลื่อนไหวดังกลาวมีใชในทัศนศิลปและ
สถาปตยกรรมมาเปนเวลานาน การทบทวนวรรณกรรม สนับสนุนวา สถาปนิกมีความตองการใหเกิดการ
เคลื่อนไหว มีตวัอยางการออกแบบที่ใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวจํานวนมาก5 แสดงใหเห็นวา การ
เคลื่อนไหวแบบนามธรรมมีความสําคัญ และเปนที่นิยมใชในการออกแบบโดยมีพื้นฐานวิธีการออกแบบ
มาจากทฤษฎีทัศนศิลป 

 
การศึกษาพิจารณาการเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวของ

องคประกอบซึง่เปนสวนที่สําคัญ 3 สวนในการออกแบบสถาปตยกรรม คือ  การออกแบบปริมาตรภายใน
ของอาคาร (ทีว่าง) การออกแบบรูปรางภายนอกหรือมวล (รูปทรง) และการออกแบบพื้นผิวของมวล 
(องคประกอบ) (Allsopp,1977:61-64) เมื่อพื้นผิวของมวลหรือองคประกอบมีความสมัพันธกับระนาบใน
สถาปตยกรรม คอื ระนาบพื้น ระนาบผนัง และระนาบเหนือศีรษะ การพิจารณาการเคลื่อนไหวของ
องคประกอบจงึแบงเปน 4 สวนยอย คือ พื้น ผนัง เพดาน และหลังคาตามลําดับ (เพดานเปนระนาบเหนือ
ศีรษะของที่วาง และหลังคาเปนระนาบเหนือศีรษะของรูปทรง) 

 
สรุปวิทยานิพนธนี้ตองการศึกษา และวิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกดิการเคลื่อนไหวแบบ

นามธรรมในสถาปตยกรรม เพื่อนําเสนอวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหว
ของรูปทรง และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ การจัดองคประกอบพื้นฐานทางทัศนศิลปมีความสําคัญ
ในการออกแบบสถาปตยกรรม ในวิทยานิพนธจึงใชทฤษฎีทัศนศิลปมาเปนหลักในการศึกษาควบคูกับ
การศึกษาแนวความคิดและวธิีการออกแบบของสถาปนิก การวิเคราะหวิธีการออกแบบจากทฤษฎี     
ทัศนศิลปและวิธีการออกแบบของสถาปนิกทําใหไดขอมูลวธิกีารออกแบบจาํนวนมาก สามารถสรุปเปน
วิธีการออกแบบที่เปนประโยชนในการนําไปใชมากยิ่งขึ้น 
 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 วิทยานิพนธนี้เปนงานวิจัยวรรณกรรม (Literature Review Research) ผูวิจัยทําการเก็บ
รวบรวมขอมูลจากเอกสารและวรรณกรรมที่เกี่ยวของ แลวเสนอผลในเชิงวิเคราะห สวนใหญเอกสารที่
ผูวิจัยเก็บรวบรวมอยูในหองสมุดจึงอาจเรียกวิทยานิพนธนี้ไดอีกอยางวา งานวิจัยจากหองสมุด (Library 
Research) วิธีการวิจัยใชหลกัเหตุผลขั้นมูลฐานใน 2 ลักษณะ คือ การนิรนัย (Deduction) และการ
อุปนัย (Induction) การนิรนัยเปนการหาขอสรุปจากวธิีการออกแบบซึ่งเปนที่ยอมรับกันแลว คือ ทฤษฎี

                                                  
5   ดูแนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในสถาปตยกรรม ในบทที่ 3 หัวขอ 3.2 
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ทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว สวนการอุปนัยเปนการวางนัยทั่วไปจาก
การศึกษาและสังเกตวิธีการออกแบบซึ่งมีขอยืนยันหรือสนับสนุนจากหลายๆแหลง คือ วิธีการออกแบบ
ของสถาปนิกที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม  
 

การวิจัยมุงคนหาวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในสถาปตยกรรม ตาม
ทฤษฎีและวิธีการออกแบบดังกลาว เพื่อบรรยายลักษณะของวิธีการตางๆ ที่เกิดขึ้น โดยมีวัตถุประสงค
ของการวิจัยดังนี้ 

1.  เพื่อศึกษาความหมายและประเภทของการเคลื่อนไหว 
2.  เพื่อศึกษาการรับรูการเคลื่อนไหวและการรับรูทางสายตา 
3.  เพื่อศึกษาแนวความคิดและทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบที่ทําใหเกิดการ     

เคลื่อนไหว 
4.  เพื่อศึกษาแนวความคิดและวธิีการออกแบบของสถาปนิกที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวใน

สถาปตยกรรม 
5.  เพื่อสรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และ

การเคลื่อนไหวขององคประกอบ จากทฤษฎีทัศนศิลปและวิธีการออกแบบของสถาปนิก 
และการเสนอแนะการนําไปใช 

 
1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
  
 วิทยานิพนธนี้มุงศึกษาประเภทของการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม (Subjective Movement) ซึ่ง
เปนการรับรูทางสายตา (Visual Perception) โดยไมตองมีการเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้นจริง และตองการ
วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวดังกลาวในงานสถาปตยกรรมใน 3 สวน คือ การเคลื่อนไหวของที่
วาง (Space Movement) การเคลื่อนไหวของรูปทรง (Form Movement) และการเคลื่อนไหวของ
องคประกอบ (Element Movement) โดยพจิารณาการเคลื่อนไหวขององคประกอบใน 4 สวนยอย คือ 
พื้น ผนัง เพดาน และหลังคา  
 

การวิจัยใชตัวอยางการออกแบบทั้งในประเทศและตางประเทศ โดยไมกําหนดขอบเขตประเภท
และยุคสมัยของอาคาร สวนหนึ่งของตัวอยางมาจากการทบทวนวรรณกรรมที่สถาปนิกหรือนักเขียนกลาว
วาตองการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว และอีกสวนหนึ่งมาจากการวิเคราะหของผูวิจัยวาเปนการ
ออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว โดยมีเกณฑที่ใชในการพจิารณาเลือกตัวอยาง6 คือ  

                                                  
6 เกณฑที่ใชในการพิจารณาไดมาจากคุณลักษณะของการเคลื่อนไหวที่ไดจากการทบทวนวรรณกรรม  ดูในบทที่ 4 หัวขอ 4.1 
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1. อาคารที่แสดงทิศทาง (Direction) หมายถึง อาคารที่มีลักษณะของการเคลื่อนที่ การแสดง
ถึงทิศทางการสัญจร การนําสายตาของเสน ระนาบ ปริมาตร พื้นผิวหรือองคประกอบที่
กอใหเกิดการรับรูทางสายตา 

2. อาคารที่ดูตอเนื่อง (Flow) หมายถึง อาคารที่มีลักษณะของที่วางหรือรูปทรงกอใหเกิดการ
เคลื่อนไหว มีการไหลลื่นของที่วางหรือรูปทรง แสดงถึงความตอเนื่อง  

3. อาคารที่แสดงถึงการกระทําของแรง (Force) คือ แรงผลัก แรงดูด แรงเฉือน แรงหมุน และ
แรงระเบิด มีผลใหเกิดการเปลี่ยนแปลงที่วางหรือรูปทรงในสถาปตยกรรม  

4. อาคารที่ใหความรูสึกไมอยูนิ่ง (Active) หมายถึง อาคารที่มองดูแลวส่ือถึงความหมาย 
แสดงความสนุกสนาน มีเร่ืองราว หรือมชีีวิตชีวา  

 
1.4 นิยามศัพทที่ใชในการวิจัย 
 

1.  การเคลื่อนไหว หมายถึง การไมอยูนิ่ง การไมคงที่ การเปล่ียนแปลงในสถานที่ ตําแหนง 
แสดงกริยาหรือปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึ่ง  

2.  การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม หมายถึง การเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้นจริง 
3.  การเคลื่อนไหวแบบนามธรรม หมายถึง การเคลื่อนไหวที่ไมเกิดขึ้นจริง  เปนการสรางให

เกิดความรูสึกของการเคลื่อนไหวดวยการรับรูทางสายตา 
4.  การเคลื่อนไหวของที่วาง หมายถึง การสรางใหเกิดความรูสึกของการเคลื่อนไหวดวยการ

รับรูทางสายตาไปในที่วางภายในอาคาร ที่วางนั้นกอใหเกิดความรูสึกตอเนื่อง ล่ืนไหล และ
แสดงทิศทาง  

5.  การเคลื่อนไหวของรูปทรง หมายถึง การสรางใหเกิดความรูสึกของการเคลื่อนไหวดวยการ
รับรูทางสายตาไปตามรูปทรงภายนอกอาคาร รูปทรงนั้นกอใหเกิดความรูสึกตอเนื่อง       
ล่ืนไหล และแสดงทิศทาง  

6.  การเคลื่อนไหวขององคประกอบ หมายถึง การสรางใหเกิดความรูสึกของการเคลื่อนไหว
ดวยการรับรูทางสายตา โดยพิจารณาองคประกอบเปนสวนๆ คือ พื้น ผนัง เพดาน และ
หลังคา   

7.  แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม หมายถงึ ความตองการที่จะทําใหเกิด
ความรูสึกเคลื่อนไหวโดยมีวิธีการออกแบบเพือ่ใหไดมาซึ่งการเคลื่อนไหวดังกลาว  

8.  วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม หมายถึง วิธีการออกแบบใหเกดิ
การเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในสถาปตยกรรม คือ การรับรูทางสายตาถึงการเคลื่อนไหว
ของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ 
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1.5 ระเบียบวธีิวิจัย 
 

วิทยานิพนธนี้มลํีาดับขั้นตอนในการวิจัย ดังตอไปน้ี (ดูตารางที่ 1 ระเบียบวธิวีิจัย หนา 8) 
1. การศึกษาความรูพื้นฐานเกี่ยวกับการเคลื่อนไหว แยกหัวขอ (Topic) ไดดังนี้ 

1.1 แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในศาสตรสาขาวิชาตางๆ  
1.2 ความหมายของการเคลื่อนไหว จากพจนานกุรมท่ัวไป และพจนานุกรมทัศนศิลป  
1.3 ประเภทของการเคลื่อนไหว  
1.4 การรับรูการเคลื่อนไหว (Movement Perception) และการรับรูทางสายตา (Visual 

Perception) จากสารานุกรม และวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับจิตวิทยาการรับรู 
2. การศึกษาแนวความคิดและทฤษฎีเพื่อใหไดวิธีการออกแบบ มีลําดับขั้นตอนการศึกษาดังนี้ 

2.1 แนวความคิด และทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบใหเกิดการเคลื่อนไหว 
จากวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับทัศนศิลป ประวัติศาสตรศิลป และวิธีการจัด
องคประกอบพืน้ฐานในการออกแบบ แลวสรุปวิธีการดังกลาว 

2.2 แนวความคิด และวิธกีารออกแบบของสถาปนิกที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบ
นามธรรม การเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหว
ขององคประกอบ จากวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับประวัติศาสตรสถาปตยกรรม และ
การออกแบบสถาปตยกรรม โดยวิเคราะหตัวอยางงานสถาปตยกรรม แลวสรุปวิธีการ
ดังกลาว 

2.3 สรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว กําหนดตัวแปรหลักและตัวแปรยอย7จาก
สรุปขอ 2.1 และ 2.2 ขางตน  

2.4 การรวบรวมตัวอยางงานสถาปตยกรรมที่มีการออกแบบโดยใชแนวความคิดของการ  
เคลื่อนไหวหรือแสดงถึงการเคลื่อนไหว มีลําดบัในการดําเนินการ คือ 
2.4.1 นิยามประชากร ประชากรศึกษา คือ อาคารที่ใหความรูสึกถึงการเคลื่อนไหว

ของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง หรือการเคลื่อนไหวขององคประกอบ โดย
ไมจํากัดประเภทและยุคสมัยของอาคาร เนนการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม
โดยไมจําเปนตองมีการเคลื่อนไหวเกิดขึ้นจริง ทั้งอาคารในประเทศไทยและ
ตางประเทศ 

2.4.2 การเลือกกลุมตัวอยางไมเปนไปตามโอกาสทางสถิติ (Non Probability) เลือก
กลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) คือ เลือกกลุมตัวอยางโดย
ใชดุลพินิจพจิารณาวา อาคารใดมีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว (ตาม

                                                  
7  วิธีการออกแบบที่ไดจากการศึกษาประกอบดวยวิธีการหลัก (ตัวแปรหลัก) และวิธีการยอย (ตัวแปรยอย)  



                                                                                                                 
                                                                                                              

 

 

7

เกณฑที่ใชพิจารณาเลือก) จํานวนทั้งส้ิน 120 ตัวอยาง ซึ่งพิจารณาแลวเห็นวา
มีความเหมาะสมตอการวิเคราะห8 และความสามารถของผูทําวิจัย 

2.5 การพิจารณาขัน้ตนดวยการวิเคราะหตัวอยางที่ไดรวบรวมมาวาใชวิธีการออกแบบใด
ที่นอกเหนือจากสรุปวิธีการออกแบบที่ไดจากขอ 2.3 ถามีวธิีการใดที่ยังไมไดกลาวถึง
จะตองศึกษาเพิ่มเติม และนํามาเขียนไวในสวนของวิธีการออกแบบใหเกิดการ
เคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม แลวสรุปขอ 2.3 ใหม และถาไมมีวิธใีดที่นอกเหนือ ใหถือ
วาสรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวน้ันมคีวามครอบคลุม 

3. การวิเคราะหวิธีการออกแบบ มีลําดับขั้นตอนดังนี้ 
3.1 การสรางเครื่องมือวิเคราะหขอมูลจากตัวแปรหลัก และตัวแปรยอยที่ไดจากสรุปขอ 

2.3 ใชหลักการของตารางจําแนกรูปรางลักษณะ (Morphological Box)9 
3.2 ใชตารางที่สรางขึ้น วิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม

ของแตละตัวอยาง พิจารณาการเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และ
การเคลื่อนไหวขององคประกอบ มอีงคประกอบสําคัญทีพ่ิจารณา คือ พื้น ผนัง 
เพดาน และหลังคา เพื่อหาความสัมพันธของวิธีการที่ใชในการออกแบบใหเกิดการ
เคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม  

4. การสรุปผลการวิเคราะหและการเสนอแนะการนําวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวใน
สถาปตยกรรมไปใชตอไป 

 
1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 

1. เปนแนวทางการศึกษาวิธีการออกแบบที่อาจนําไปใชในเรื่องอืน่ๆ ตอไป 
2. เปนแนวทางงานวิจัยวรรณกรรมเชิงคุณภาพดวยการใชหลกัเหตุผลขั้นมูลฐาน 2 ลักษณะ 

คือ การนิรนัย (Deduction) และการอุปนัย (Induction) เพื่อทําใหไดผลสรุปที่มีประโยชน
มากยิ่งขึ้น 

 
 
 
 
 
 
                                                  
8  การนําเสนอการวิเคราะหจํานวน 120 ตัวอยาง มีจํานวนพอที่จะสรุปออกมาเปนวิธีการออกแบบตางๆ ได 
9  ดูหลักการของตารางจําแนกรูปรางลักษณะ (Morphological Box) ในภาคผนวก จ 





บทที่ 2 
 

แนวความคิดและทฤษฎทีี่เกี่ยวของกบัการเคลื่อนไหว 
  
2.1  ความหมายของการเคลื่อนไหว  
 

ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑติยสถาน พ.ศ. 2525 (2539: 196) คําวา “การ” เมื่ออยูหนา
คํากริยาทํากริยาใหเปนนาม “เคลื่อนไหว” เปนคํากริยาหมายถึง ไมอยูนิ่ง ไมคงที่ แสดงกริยาหรือ
ปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึ่ง ดังนั้น “การเคลื่อนไหว” หมายถึง การไมอยูนิง่ การไมคงที่ การแสดงกริยา
หรือ       ปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึ่ง 

 
ในพจนานกุรมภาษาอังกฤษ การเคลื่อนไหว (Movement) มีความหมายไดหลายประการ1 

หมายถึง การเปลี่ยนแปลงในสถานที่หรือตําแหนง เชน การโยกยาย การไหล การสั่น รวมทั้งทาทาง    
การเคลื่อนไหวของรางกายหรือการกระทําของคน เชน การกระดุกกระดิก การขยับ และการหยุกหยิก 
เปนตน ในความหมายอื่น การเคลื่อนไหว หมายถึง กลุมการเคลื่อนไหวทางความคิด ความเคลื่อนไหว
ของเหตุการณ การเคลื่อนไหวของทวงทํานองในดนตรี และกลไกการเคลื่อนไหวของจกัรกล (Longman 
dictionary of contemporary English, 1995: 931., Webster’s new twentieth century dictionary of 
English language, 1979: 1101 และ Thaisoft So Sethaputha dictionary 2.0) 

 
ในพจนานุกรมทัศนศิลป กลาวถึงการเคลื่อนไหววา การเคลื่อนไหวไมจําเปนตองเกดิขึ้นจริง 

เพราะงานทัศนศิลปสามารถใชหลักการจัดองคประกอบพื้นฐานตางๆ เพื่อสรางลักษณะที่ดูเหมือนมีการ
เคลื่อนไหวได เรียกวา ส่ิงที่เคลื่อนไหวโดยนัย (Impied Motion)2 คือ ส่ือความหมายของการเคลื่อนไหว
ตามภาพลักษณ (Image) ที่เกิดขึ้น ดวยการใชเสน รูปราง หรือพื้นผิว เพือ่กอใหเกิดการรับรูทางสายตา
ไปบนงานนั้นๆ (Artlex dictionary of visual art, 1999)  

  
ในสถาปตยกรรม สามารถสรุปนิยามของการเคลื่อนไหวที่สําคัญได 8 ประการ คือ 
 
1. การเคลื่อนไหวของยุคสมัย เชน เดน วาสิกศริิ (2527: 6) กลาววา เมื่อวงการศิลปะมีการ

เคลื่อนไหวอยูเร่ือยๆ มียุคสมัย ไมหยุดนิ่ง วงการสถาปตยกรรมก็ตองมีการเคลื่อนไหว   

                                                  
1  ดูความหมายของการเคลื่อนไหวในพจนานุกรมภาษาอังกฤษ ในภาคผนวก ข 
2  สิ่งที่เคลื่อนไหวโดยนัย (Implied Motion) คือการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม (Subjective Movement) ดูประเภทของการเคลื่อนไหว 
ในหัวขอ 2.2 
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เชนกัน หมายถึง สถาปตยกรรมมีการเปล่ียนแปลงและพัฒนาอยูตลอดเวลา เปนยุคสมัย
ตางๆ อาทิ เรเนซองส บารอค รอกโกโก 

 
2. การเคลื่อนไหวทางความคิด เชน Juan (cited in Johnson,1993: 49) กลาววา การ

เคลื่อนไหวทางความคิดคือ การมีผูเผยแพรสอนแนวความคดิใหมๆ ใหแกผูปฏิบัติตาม ซึง่
การเคลื่อนไหวทางความคิดนี้จะดํารงอยูไดในสถาปตยกรรมตองอาศัยความเชื่อมั่น และ
ความพยายามของผูปฎิบัติตามในการเรียนรูแนวความคิดใหมๆ และผูเผยแพรจะตองไม
กลาว หาผูปฏบิัติตามวาเปนการลอกเลียนแบบ  

 
3. การเคลื่อนไหวในลักษณะการพัฒนา เชน Chernikov (cited in O.M.A., 1995) กลาววา 

สถาปตยกรรมเปนงานที่สรางสรรค การที่สถาปนิกรวมแสดงความรูสึก ความสามารถ 
สรางสรรคและแสดงถึงพลังความคิด จะกอใหเกิดการเคลื่อนไหวในลักษณะของการ
พัฒนาศาสตรและศิลปของสถาปตยกรรม 

 
4. การเคลื่อนไหวของคน เชน Baker (1989: 22) กลาววา การเคลื่อนไหวของคน การเดินทาง

จากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง กอใหเกิดการสรางเสนทางเชื่อมตอ มีความสําคัญในการ
ออกแบบโดยมรูีปแบบตางกันตามการพัฒนาทางเทคโนโลยี เชน ทางลาดของศาสนสถาน
ในสมัยบาบิโลนกับบันไดเลื่อนของอาคารในศตวรรษที่ 20 

 
5. การเคลื่อนไหวของโครงสราง เชน Tzonis (1995) กลาววา โครงสรางคือส่ิงที่ดํารงการ

เคลื่อนไหวอยูเสมอ มีการผิดรูป โคงงอ ขึงตึง บิด และสั่นไหว การเคลื่อนไหวเปรียบเสมือน
กฎธรรมชาติทีแ่ลเห็นไมได และเปนชั่วขณะเดียว จากแนวความคิดของแรงที่เกิดขึ้นกับ
โครงสราง การออกแบบโครงสรางที่เคลื่อนไหวได (Kinetic Architecture) จึงเปนสิ่งที่
เกิดขึ้นตามมา เมื่อพิจารณาแลวเห็นวาโครงสรางสามารถทําไดและยังกอใหเกิดการใช
สอยที่เพิ่มขึ้น เชนงานของ Santiago Calatrava3 

 
6. การเคลื่อนไหวของที่วาง เชน การเปดชองรูปเส้ียววงกลมตลอดสามชั้นของอาคารแสดง 

สินคาเฟอรนิเจอรกลอบบิวลาร ไอ (ดูภาพที่ 70 หนา 51) ทาํใหเกิดความตอเนื่อง และการ
เคลื่อนไหวของที่วางจากชั้นลางสูชั้นบน (กรรณิการ ลักษณะจินดา, 2541: 34) 

 

                                                  
3  Santiago Calatrava เปนสถาปนิกที่ทําวิจัยเรื่องความสามารถในการพับและกางออกไดของโครงสราง ดูในบทที่ 3 หัวขอ 3.1  
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7. การเคลื่อนไหวของรูปทรง เชน การใชรูปทรงเรขาคณิตที่ยืดหยุนและไมมีรูปทรงตายตัว
ของการออกแบบ Port Authority. Triple Bridge Gateway to 9th Avenue (ดูภาพที ่ 74 
หนา 54) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงที่ล่ืนไหล และเกิดพื้นที่ใชสอยภายในที่คาด
เดาไมได (อาษา 07, 2543: 32) 

 
8. การเคลื่อนไหวขององคประกอบ (Element Movement) เชน การเลนสวนหนาของอาคาร 

Philharmonic Concert Hall (ดูภาพที่ 78 หนา 56) เปนเสนดนตรีที่คล่ีออกไปตามเสนโคง
รอบสวนโถง มุมมองจึงเปนประสบการณในเรื่องของลําดับการเคลื่อนไหวและการเปลี่ยน
รูปที่ตอเนื่อง (Architecture and urbanism no.321,1997) 

 
จากนิยามของการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม สรุปได 3 ประเภท คือ 
1. การเคลื่อนไหวท่ีเกี่ยวของกับวงการสถาปตยกรรม คือ การเคลื่อนไหวของยุคสมัย การ

เคลื่อนไหวทางความคิด และการเคลื่อนไหวในลักษณะการพัฒนา 
2. การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมที่เกี่ยวของกับการออกแบบ คือ การเคลื่อนไหวของคน และ

การเคลื่อนไหวของโครงสราง 
3. การเคลื่อนไหวแบบนามธรรมที่เกี่ยวของกับการออกแบบ หรือการออกแบบใหดูเหมือนมี

การเคลื่อนไหว คือ การเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหว
ขององคประกอบ 

 
ในวิทยานิพนธฉบับนี้เลือกศึกษาการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม คือ การเคลื่อนไหวของที่วาง 

การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ จึงใชทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัด
องคประกอบใหเกิดการเคลื่อนไหวมาเปนหลักในการศึกษา  

 
2.2 ประเภทของการเคลื่อนไหว  

 
เราสามารถจําแนกประเภทของการเคลื่อนไหวไดตางกนัตามสาขาวชิา วิทยานิพนธนี้เกี่ยวของ

กับการรับรูทางสายตา และทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบใหเกิดการเคลื่อนไหว สามารถ
แบงประเภทของการเคลื่อนไหวไดดังนี้  

 
1. ประเภทของการเคลื่อนไหวจําแนกตามการรับรูทางสายตา แบงเปน 3 ประเภท คือ การ

เคลื่อนไหวจริง (Real Movement) การเคลื่อนไหวภาพ (Apparent Movement) และการ
เคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้น (Induce Movement) (Day, 1969: 53) 
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 การเคลื่อนไหวจริง (Real Movement) หมายถึง การเปลี่ยนแปลงในสถานที่หรือ
ตําแหนงที่เกิดขึ้นจริง เปนการรับรูวัตถุที่กําลังเคลื่อนไหว เชน นกบิน เมฆเคลื่อน    
ตนไมไหว 

 การเคลื่อนไหวภาพ (Apparent Movement) หมายถึง การเปล่ียนแปลงในสถานที่
หรือตําแหนงที่เกิดขึ้นจากการลวงตาของภาพนิ่ง เปนการรับรูการเคลื่อนไหวจาก
ภาพนิ่งจํานวนหลายๆ ภาพ เชน ภาพยนตร ภาพเคลื่อนไหว (Animation) 

 การเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้น (Induce Movement) หมายถงึ ไมมีการเปลี่ยนแปลงใน
สถานที่หรือตําแหนงที่เกิดขึ้นจริง แตรูสึกเคลื่อนไหวตามภาพลักษณหรือความรูสึก
จากลวดลายขององคประกอบที่นําสายตา เปนการรับรูการเคลื่อนไหวที่ไมเกิดขึ้นจริง 
เชน ภาพควัน (ดูภาพที่ 1 หนา 14) และภาพเสนที่ขดเปนวง ของ Fraser (ดูภาพที่ 3 
หนา 15) 

 
2. ประเภทของการเคลื่อนไหวจําแนกตามทฤษฎีทัศนศิลป แบงเปน 2 ประเภท คือ การ 

เคลื่อนไหวแบบรูปธรรม (Objective Movement) และการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม 
(Subjective Movement) (เลอสม, 2540: 168., Artlex dictionary of visual art, 1999)  

 การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม (Objective Movement) หมายถึง การเคลื่อนไหวที่
เกิดขึ้นจริง วัตถุมีการเปลี่ยนแปลงในสถานที่หรือตําแหนง เรียกวาเปนสิ่งที่
เคลื่อนไหวแทจริง (Actual Motion) เชน งานโมบาย น้ําพุ น้ําตก การเคลื่อนไหวแบบ
รูปธรรมมีความหมายเดียวกบัการเคลื่อนไหวจริงที่จําแนกตามการรับรูทางสายตา 

 การเคลื่อนไหวแบบนามธรรม (Subjective Movement) หมายถึง การเคลื่อนไหวที่ไม
เกิดขึ้นจริง วัตถุไมมีการเปล่ียนแปลงในสถานที่หรือตําแหนง เปนการสรางใหเกิด
ความรูสึกของการเคลื่อนไหวดวยการรับรูทางสายตา เรียกวาเปนสิ่งที่เคลื่อนไหว
โดยนัย (Implied Motion)  เชน ภาพ Draughts Board composition, light colours 
ของ Piet Mondrian (ดูภาพที่ 17 หนา 24 ) การเคลื่อนไหวแบบนามธรรมมี
ความหมายเดยีวกับการเคลื่อนไหวภาพ และการเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้นที่จําแนก
ตามการรับรูทางสายตา 

 
ในวิทยานิพนธนี้ใชทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบใหเกิดการเคลื่อนไหวมาเปน

หลักในการศึกษา จึงแบงประเภทของการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมตามทฤษฎีทัศนศิลป  
 
จากประเภทของการเคลื่อนไหวขางตน สามารถแสดงความสัมพันธในแตละสาขาวิชา ไดดังนี้ 
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การเคลื่อนไหวจําแนกตาม 
การรับรูทางสายตา 

การเคลื่อนไหวจําแนกตามทฤษฎีทัศนศิลป 
ซึ่งใชกบัสถาปตยกรรมดวย 

1. การเคลื่อนไหวจริง  
(Real Movement) เชน นกบนิ 

1.การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม  
(Objective Movement) เชน โมบาย 

2.การเคลื่อนไหวภาพ 
(Apparent Movement) เชน ภาพยนตร 
3.การเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้น 
(Induce Movement) เชน ภาพควัน 

2. การเคลื่อนไหวแบบนามธรรม  
(Subjective Movement) เชน ภาพ Draughts Board 
composition, light colours ของ Piet Mondrian 

 ตารางที่ 2  ประเภทของการเคลื่อนไหว 
 

การศึกษาวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวโดยไมตองมกีารเคลื่อนไหวท่ีเกิดขึ้นจริง คือ การ
เคลื่อนไหวแบบนามธรรม จากตารางขางตน การเคลื่อนไหวแบบนามธรรมมีความหมายครอบคลุมถึง
การเคลื่อนไหวภาพและการเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้น การเคลื่อนไหวภาพ เชน ภาพยนตร มีหลักการสราง
ใหเกิดการเคลื่อนไหวแตกตางจากหลักการออกแบบในทฤษฎีทัศนศิลป จึงตัดการเคลื่อนไหวภาพออก 
ดังนั้นการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในวิทยานิพนธนี้ จะมีความหมายเชนเดียวกับ
การเคลื่อนไหวกอใหเกิดขึ้นตามการรับรูทางสายตาเทานั้น 

 
2.3 การรับรูการเคลื่อนไหวและการรับรูทางสายตา  
 

ในกระบวนการรับรู ประสบการณที่ไดรับจากอวัยวะรบัความรูสึกเรียกวา การรับรู (Perception) 
มนุษยมอีวัยวะรับความรูสึก 5 อยาง คือ ตา หู จมูก ล้ิน และรางกาย การรบัรูการเคลื่อนไหวเปนการรับรู
ที่สําคัญอยางหนึ่ง เพราะโลกประกอบไปดวยวัตถุตางๆที่เคลื่อนไหวสัมพันธกับส่ิงที่อยูนิ่งมากมาย การ
รับรูการเคลื่อนไหวจึงเปนปจจยัสําคัญของการมีชีวิตรอด เพราะสัตวรับรูการเคลื่อนไหวเพื่อลา เพื่อหลบ
หลีกอันตราย และเพื่อหาคู  (The Britannica encyclopedia of American art Vol 8, 1957: 381) 
สําหรับมนุษย กระบวนการรับรูการเคลื่อนไหวเปนพื้นฐานในเรื่องจิตวิทยา คือ เปนกระบวนการที่สัมพันธ
กับการแปลความหมายโดยผานกระบวนการของสมองสงผลใหเกิดความรูสึก อารมณ พฤติกรรม และ
กอใหเกิดการรับรูที่ซับซอนขึ้น เชน ระยะ ขนาด รูปราง ตําแหนง ทิศทาง และเวลา (Day, 1969: 53)  

 
Hesselgren (1975: 65) และ Day (1969: 53) กลาววา เราสามารถรับรูการเคลื่อนไหวได 4วิธี4 

คือ การรับรูทางสายตา (Visual Perception) การรับรูทางโสตสัมผัส (Auditory Perception) การรับรูทาง
สัมผัส (Tactile Perception) และการรับรูทางกลไกการเคลื่อนไหวของรางกาย (Kinesthetically 

                                                  
4   ดูภาคผนวก ค การรับรูการเคลื่อนไหว 
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Perception) การรับรูการเคลื่อนไหวที่สําคัญคือ การรับรูทางสายตา เพราะเปนการรับรูขั้นตน ธรรมชาติ
ของสายตามีไวเพื่อจับการเคลื่อนไหวโดยตรง   

 
กลไกสําคัญของการรับรูทางสายตา ถาดวงตาถูกตรึงไมใหมีการเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนไหวนอย

ที่สุด วัตถุที่เคลื่อนไหวจะดูเหมือนเคลื่อนออกไปจากศูนยกลางของการมอง แตในขอเท็จจริงธรรมชาติ
ของดวงตามีการเคลื่อนไหวตามวัตถุที่เคลื่อนไหวโดยอัตโนมัติ เพื่อรักษาวัตถุนั้นใหอยูตรงศูนยกลางของ
การมอง การเคลื่อนของตาเปนปฏิกิริยาตอบสนองตอการเคลื่อนไหวอยางหนึ่ง (The Britannica 
encyclopedia of American art Vol. 8, 1957: 381) นั่นคือ วัตถุที่เคลื่อนไหวจะดึงดูดการเคลื่อนไหว
ของสายตาใหเกิดการเคลื่อนไหวตาม และงานทัศนศิลปใชแนวความคิดนี้เพื่อสรางความนาสนใจ 
กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตาไปบนงานนั้นๆ  

 
ความสามารถในการรับรูการเคลื่อนไหวขึ้นอยูกับประสบการณ และความสามารถในการรับรู

เฉพาะบุคคล โดยเฉพาะประสบการณดานเวลา เวลาเปนสิ่งที่ถูกสมมติขึ้นแทนระบบของการดําเนินอดีต 
ปจจุบัน และอนาคต อธบิายไดเปนวินาที นาที ชั่วโมง วัน เดือน ป ไมหยุดนิ่งและไมยอนกลับ 
Hesselgren (1975: 65) กลาววา ประสบการณดานเวลามีความสมัพนัธมากกับการรับรูแนวความคิด
ของการเคลื่อนไหว โดยมีส่ิงที่สําคัญ คือ การแยกแยะระหวางวัตถุที่เคลื่อนไหว (Motion) กับส่ิงที่อยูนิ่ง  

 
Hesselgren (1975) อธิบายสิ่งที่อยูนิ่งที่มองแลวใหความรูสึกเคลื่อนไหว ไว 4 แบบ คือ  
 
1. ภาพการเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Something in Motion) เชน ภาพควัน เปน

ภาพที่เราเขาใจและรับรูมโนภาพของการเคลื่อนไหวตามประสบการณในอดีตวา ในความ
เปนจริงควันจะลอยสูงและหายไป ภาพลักษณะนี้เห็นไดจํานวนมาก 

 
 ภาพที่ 1  ควันใหมโนภาพของการเคลื่อนไหว ลอยสูงและหายไป 



 15

 
2. มีรูปทรงลื่นไหล (Flow) คือ มีเสน ระนาบ หรือพื้นผิวโดยรอบนําสายตา ใหความรูสึกถึง

การเคลื่อนไหวไดเมื่อมองไปตามเสน ระนาบ หรือพื้นผิวโดยรอบนั้น เชน ประติมากรรม 
Melancholy ของ Jacques Lipchitz ใหความรูสึกเคลื่อนไหวตามระนาบที่ลาดเอียงและ
เสนโคงของขอบรูปทรง  

 
ภาพที่ 2  ประติมากรรม Melancholy ของ Jacques Lipchitz ค.ศ.1930 
 
3. ลักษณะของเสนที่ขดเปนวง (Spiral Line) ของ Fraser กระตุนใหเกิดการรับรูการ

เคลื่อนไหวตามทิศทางของการมอง ใหความรูสึกเคลื่อนหมุนเปนวงกลม  

 
ภาพที่ 3  เสนที่ขดเปนวง ของ Fraser 
 
4. รูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form) ส่ิงมีชีวิตมคีุณสมบัติในการเคลื่อนไหวไดโดย     

ธรรมชาติ การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิตจะแตกตางจากภาพการเคลื่อนไหว ไมใชลักษณะมาวิง่ 
แตจะเปนภาพมาที่ไมแสดงการกระทําใดๆ เชน ภาพชีวิตของมา มีลักษณะของมาที่เยอืก
เย็นมีความแข็งแรง แตเมื่อมองที่จมูกของมาจะไดแนวความคิดถึงส่ิงที่ออนนุมราบลื่น ชุม
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ชื้น และแสดงถึงการเคลื่อนไหวนิดๆ การเคลื่อนไหวน้ีจะรับรูยากเพราะลักษณะการ
เคลื่อนไหวไมเดนชัด ดูภาพการเคลื่อนไหวเดนชัดในภาพการเคลื่อนไหวของสัตว (ดูภาพที่ 
5 หนา 17)   

 
ภาพที่ 4  ชีวิตของมา 
 
จากการทบทวนวรรณกรรมขางตน สรุปไดวา สามารถทําใหเกิดการรับรูการเคลื่อนไหวไดโดย 
1. การสัมพันธกับธรรมชาติ (Associated with Nature) คือ การสัมพันธกับการเคลื่อนไหวใน

ชีวิตจริง ทั้งในลักษณะของรูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form)  และภาพการเคลื่อนไหวหรือ
เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Something in Motion) 

2. การใชเสน ระนาบ หรือพื้นผิวนําสายตา (Flow) และการสรางลวดลายตางๆ เชน เสนที่ขด
เปนวง (Spiral Line) เพื่อใหเกิดการรับรูการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม  

 
วิธีการที่ไดนี้ จะนําไปผสมผสานกับวิธีการที่ไดจากแนวความคิดของการเคลื่อนไหวในทัศนศิลป

และวิธีการที่ไดจากภาษาภาพและการจัดองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบตอไป  
 
การศึกษาวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวจากวรรณกรรมทัศนศิลปแบงเปน 2 สวน คือ 

การศึกษาแนวความคิดของการเคลื่อนไหวในทัศนศิลปจากประวัติศาสตรศิลป (หัวขอ 2.4) และ
การศึกษาทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับภาษาภาพและการจัดองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบ (หัวขอ 
2.5) 

 
2.4 แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในทศันศิลป  

 
ทศันศิลป (Visual Art) คือ ศิลปะที่เนนหนักในเรื่องของการมองหรือการรับรูทางสายตา (Visual 

Perception) อาท ิ ภาพเขียน ประตมิากรรม และภาพเคลื่อนไหว (Animation) (Artlex dictionary of 
visual art, 1999)  
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แนวความคิดของการเคลื่อนไหวในทัศนศิลปมีอยูทุกยุคสมยั แตละยุคสมัยมีลักษณะงานที่

เกี่ยวของกับแนวความคิดของการเคลื่อนไหวมากนอยตางกนั เร่ิมตั้งแตยุคกอนประวัติศาสตร 
แนวความคิดของการเคลื่อนไหวเกิดขึ้น เพราะการเปลี่ยนแปลงหรือการเคลื่อนไหวเปนลักษณะของโลก 
มนุษยไดสังเกตเห็นการเคลื่อนไหวในธรรมชาติจึงสะทอนลักษณะการเคลื่อนไหวนั้นลงในงาน เชน ภาพ
การเคลื่อนไหวของสัตว5 (นพวรรณ หมั้นทรัพย, 2539: 111) 

 
ภาพที่ 5  การเคลื่อนไหวของสัตว บนผนังถ้ํา Lascaux, ฝร่ังเศส 15,000-10,000 BC. 
 
ในยุคโบราณ (Ancient Age)6 ตั้งแตศิลปะอียิปตถึงศิลปะไบแซนไทน แนวความคิดของการ

เคลื่อนไหวไมเดนชัด ลักษณะของศิลปะแสดงถึงความเชื่อและเรื่องราวที่เกิดขึ้นรอบตัว เชน ศิลปะอียิปต
แสดงออกในดานความงามสะทอนใหเห็นถึงวัฒนธรรมชวีิตและการดํารงชีพ ศิลปะอสัสิเรียแสดงการ
ตอสูและการทําสงคราม ศิลปะกรีกแสดงถึงความสงางามของมนุษย มีรางกายที่สมบูรณ มีสวนสัด และ   
ทาทางที่สงางาม ศิลปะโรมันแสดงความหรูหรา สงางาม และความใหญโต และศิลปะไบแซนไทนแสดง
เร่ืองราวเกี่ยวกับทางศาสนา และประวัติของพระเยซูคริสต  เปนตน 
 ในยุคกลาง (Middle Age)7 ศลิปะโรมันเนสคและศิลปะโกธคิมีแนวความคดิของการเคลื่อนไหว
ไมเดนชัด ศิลปะโรมันเนสคหันกลับไปฟนฟูศิลปะโรมัน และใชความดลใจจากการศึกษาและสังเกต 
                                                  
5 ยุคกอนประวัติศาสตร มนุษยถายทอดความคิดและความรูสึกจากปรากฏการณทางธรรมชาติ  ความเช่ือถืออันเรนลับเกี่ยวกับ
ความตาย ความอุดมสมบูรณหรือตองการบันทึกเรื่องราวในชีวิตประจําวัน เพื่อแสดงถึงความเกงกาจ ความสามารถ และความ  
รูสึกประทับใจในความงามของรูปลักษณะตางๆ   ของธรรมชาติ (วิรัตน พิชญไพบูลย, 2528: 2) 

6 ยุคโบราณเริ่มประมาณ  45,000 –30 ปกอนคริสตกาล ศิลปะอียิปตมีอายุประมาณ  5,000-630 ปกอนคริสตกาล ศิลปะอัสสิเรีย 
มีอายุประมาณ 1,000-600 ปกอนคริสตกาล ศิลปะกรีกมีอายุประมาณ 600 ปกอนคริสตกาล และศิลปะโรมันมีอายุประมาณ 
600 ปกอนศริสตกาล (เลมเดียวกัน, 2528: 132-146) 

7 ยุคกลาง มีอายุประมาณ ค.ศ.300-1300  ศิลปะโรมันเนสคอยูในระหวางคริสตศตวรรษที่ 9-13 ศิลปะโกธิคอยูในระหวาง
คริสตศตวรรษที่ 12-15 ศิลปะเรเนซองสอยูในระหวางคริสตศตวรรษที่ 13-16 ศิลปะบารอคอยูในระหวาง ค.ศ. 1600-1700  และ
ศิลปะรอกโกโกอยูในระหวาง ค.ศ. 1700-1789 (เลมเดียวกัน: 147-157) 
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ธรรมชาติ สวนศิลปะโกธิคมอีิทธิพลทางศาสนาเขาไปมีสวนรวมมาก แนวความคิดของการเคลื่อนไหว
เดนชัดเริ่มตั้งแตศิลปะเรเนซองส ศิลปะบารอค และศิลปะรอกโกโก  
  
 ศิลปะเรเนซองส (Renaissance) แสดงการใชคุณคาของแสงและเงา เพื่อเนนบรรยากาศของ
ภาพใหเดนชัดกอใหเกิดอารมณและความรูสึกในการมอง เชน ภาพ The Creation of Adam ของ 
Michelangelo วิรัตน พิชญไพบูลย (2528: 153) กลาววา ภาพเขียนของ Michelangelo นั้นจะเนนกาย
วิภาคที่มีสวนสัดสมบูรณ ลํ่าสันงดงามแลดูเหมือนกับเปนประติมากรรม และยิ่งเปนสิ่งที่นาสนใจมาก 
เมื่อภาพเขียนที่แลดูเปนมวลหนักเหมือนรูปสลักหินนั้น มีทาทางของภาพเหมือนลอยอยูกลางอากาศได
อยางประหลาด และสามารถผสมประสานกันกับท่ีวางและมวล แลดูมีทาทางออนชอยเบาไปตามกระแส
ลมไดอยางงดงาม 

  
ภาพที่ 6 The Creation of Adam เพดานโบสถซีลตีนวาติกัน, อิตาลี ค.ศ. 1508 

 
ภาพ The Birth of Venus ของ Botticelli  แสดงทาทางอิริยาบถและการเคลื่อนไหวตามกระแส

ลมไดอยางงดงาม 

 
ภาพที่ 7  The Birth of Venus พิพิธภัณฑยูฟซ,ิ อิตาลี 
 
ศิลปะบารอค (Baroque) แสดงการเคลื่อนไหวของมวลและเสนเปนอยางมาก ภาพและลักษณะ

ขององคประกอบฟุมเฟอยเกนิความพอดี มีสวนโคงนูนของรูปลักษณะตางๆมากไปกวาเดิม เชน ภาพ 
The Garden of Love ของ Lubens เนนรายละเอียดของภาพ รอยจีบของผา และความฟุมเฟอยของการ
ตกแตงมากกวารูปลักษณะและโครงสรางที่แทจริง  
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ภาพที่ 8  The Garden of Love พิพิธภณัฑเปรโต, สเปน 
 
ศิลปะรอกโกโก (Rococo) แสดงถึงความนุมนวล เนนการตกแตง และสื่อถึงการเคลื่อนไหวดวย

การเขียนภาพแสงและเงา ที่ไดรับความดลใจจากศาสนาของกรีกและโรมนั เชน ภาพ The Swing ของ 
Jean-Honoré Fragonard  

 
 
 
 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 9  The Swing สถานเก็บสะสมภาพวอลเลซ, อังกฤษ ค.ศ. 1767 
 
ในยุคใหม (New Age)8 แนวความคิดของการเคลื่อนไหวมีปรากฏ เชน ศลิปะอมิเพรสชั่นนิสม 

(Impressionism) นีโอ-อิมเพรสชั่นนิสม (Neo-Impressionism) โพสต-อิมเพรสชั่นนิสม (Post-
Impressionism) และอารต-นูโว (Art Nouveau) กําธร สุนพงษศรี (2523) และ Artlex dictionary of 
visual art (1999) อธิบายศิลปะอมิเพรสชั่นนิสม ถึง อารต-นูโว ไวดังนี้ คือ 

 

                                                  
8  ยุคใหม อยูระหวางศตวรรษที่ 19 –ปจจุบัน ศิลปะอิมเพรสชั่นนิสม เร่ิมตนขึ้นระหวาง ค.ศ. 1860 ศิลปะนีโอ- อิมเพรสชั่นนิสม 
เร่ิมตนในปค.ศ. 1884 ศิลปะโพสต-อิมเพรสช่ันนิสม เร่ิมตนขึ้นในปค.ศ. 1910 อารต-นูโว เร่ิมตนขึ้นพรอมๆกับศิลปะอิมเพรสชั่น
นิสมในปลายคริสตวรรษที่ 19 (กําธร สุนพงษศรี,2523., วิรัตน พิชญไพบลูย, 2528 และ Artlex dictionary of visual art ,1999) 
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ศิลปะอิมเพรสชั่นนิสม (Impressionism) เปนศิลปะที่แสดงถึงความประทบัใจในแสง สี และเงา
ของสภาพบรรยากาศ ศิลปนสนใจแนวความคิดการเคลื่อนไหวของอากาศและของเหลว ชอบวาดสิ่งที่
เคลื่อนไหวโดยเฉพาะแสงที่มีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลาในแตละวัน เปนศิลปะที่ไมมีการใชสีดํา
เพราะไมใชสีที่มีอยูในแสง ศิลปนใชวธิีการวาดภาพจากทีจ่ริง โดยการรับรูภาพการเคลื่อนไหวที่เห็นและ
วาดอยางรวดเร็ว เชน ภาพ The Regatta at Argenteuil ของ Claude Monet 

 
ภาพที่ 10 The Regatta at Argenteuil, Musée d'Orsay, ฝร่ังเศส. ค.ศ.1872 
 
ศิลปะนีโอ-อิมเพรสชั่นนิสม (Neo-Impressionism) เปนศิลปะที่สนใจการเคลื่อนไหวบนพื้นฐาน

ของทฤษฎีวิทยาศาสตร ศิลปนมองแสงและสีเปนพลังงานและอนุภาค แนวความคิดของอนุภาคทําใหมี
การใชเทคนิคการแตมสีลงบนภาพ เรียกวา Pointillist ,  Divisionism หรือ Confettism เพื่อทําใหเกิดการ
พราพรายคลายเคลื่อนไหวสั่นสะเทือน ใชหลักการทําใหเกิดการผสมผสานทางสายตา (Blending) จาก
การวางคูกัน (Juxtaposition) ของจุดและสี เชน ภาพ The Circus ของ Georges Seurat 

ภาพที่ 11 The Circus, Musée d'Orsay, ฝร่ังเศส ค.ศ.1890-91 
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ศิลปะโพสต-อิมเพรสชั่นนิสม (Post-Impressionism) เปนศิลปะที่เนนความสําคัญของรูปทรง
ใหความรูสึกเคลื่อนไหว สรางบรรยากาศของภาพโดยเนนการเปลี่ยนรูปธรรมชาติดวยการใชเสนเปนส่ือ
นําสายตา และการใชจังหวะ เชน ภาพ The Starry night ของ Vincent van Gogh 

 
ภาพที่ 12  The Starry night, Museum of Modern Art, New York อเมริกา 
 
ศิลปะอารต-นูโว (Art Nouveau) การออกแบบใชเสนโคง เสนหงิกงอ เปนลายเครือเถาหรือ  

ดอกไมซึ่งไดจากการประยุกตรูปทรงในธรรมชาติ เพื่อสรางใหเกิดความรูสึกออนไหวหรือการเคลื่อนไหว
สะบัดพริ้วตามรูปแบบการใชเสน (Noodle Style) เชน ภาพ Printed Material ของ G.P. & J. Baker  

ภาพที่ 13 Printed Material, Victoria and Albert Museum ค.ศ. 1905 
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แนวความคิดของการเคลื่อนไหวเดนชัดในศิลปะคิวบิสม (Cubism) 9 ฟวเจอรริสม (Futurism)    
นีโอ-พลาสติกซิสม (Neo-Plasticcism or De Stijl) และศิลปะลวงตา (Op Art) โดยมีจลศิลป (Kinetic 
Art) เปนศิลปะการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม 

 
ศิลปะคิวบิสม (Cubism) เปนศิลปะที่คํานึงถึงโครงสราง ปริมาตร รูปทรง เนนการใชสีน้ําตาล

หรือดํา ใชรูปทรงเรขาคณิตและใหมิติดานความลึก การเลนหักเหลี่ยมมุมดุจเพชรและเงา ทําใหเกิดการ
เคลื่อนไหว พื้นฐานของคิวบสิม คือ ความแตกตาง (Contrast) การแยก (Separated) การวางซอนกนั 
(Superimposition) และการวางเหลื่อมกัน (Overlapping) (Moholy-Nagy, 1956) เชน ภาพ Woman 
with a cat ของ Fernand Léger   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 14 Woman with a cat, Metropolitan Museum of Art, New York อเมริกา 
 
ศิลปะฟวเจอรริสม (Futurism) เปนศิลปะที่แสดงความเร็ว ความกาวหนา เทคนิคเนนการ  

เคลื่อนไหวของรางกายในที่วาง และการเคลื่อนไหวพราพรายดวยการนําหลักการใหเกิดการลวงตาโดย
ยืมเทคนิคบางประการของนีโอ-อิมเพรสชั่นนิสมในการแตมสีเปนจุด (Pointillist) พื้นฐานของฟวเจอรริสม 
คือ การแตกกระจาย (Explosion) การเคลื่อน (Shifting) และการวางซอนกัน (Superimposition) 
(Moholy-Nagy, 1956) เชน ภาพ  Nude Descending a Staircase ของ Marcel Duchamp  

 

 
                                                  
9  ศิลปะคิวบิสม เร่ิมตนขึ้นในป ค.ศ. 1905 ศิลปะฟวเจอรริสม เร่ิมตนขึ้นในป ค.ศ. 1909 ศิลปะนีโอ-พลาสติกซิสม เร่ิมตนในป ค.ศ. 

1917 (กําธร สุนพงษศรี, 2523., Warncke,1994) 
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ภาพที่ 15 Nude Descending a Staircase, Philadelphia Museum of Art, 
อเมริกา 

 
ศิลปะนีโอ-พลาสติกซิสม (Neo-Plasticcism) หรือศิลปะเดอ สไตลจ (De Stilj) มีแนวความคิด

ของการจัดองคประกอบของภาพแบบไมสมมาตร (Asymmetry) เพื่อกอใหเกิดการเคลื่อนไหวทางสายตา
โดยมีการใชสีเขามาเกี่ยวของกับการวางตําแหนงใหเกิดจังหวะ การทีรู่ปทรงซายขวาไมเทากันสราง
ความรูสึกของการเคลื่อนไหวระหวางองคประกอบ กอใหเกิดการรับรูทางสายตาไปโดยรอบ เชน ภาพ 
Composition with red yellow and blue ของ Peit Mondrian (Warncke, 1994)  

       
ภาพที่ 16 Composition with red yellow and blue ของ Peit Mondrian ค.ศ. 1930 
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ภาพ Draughts Board Composition, light colours ของ Piet Mondrian ใหความรูสึก   
เคลื่อนไหวตามการวางตําแหนงของสีตางๆ ที่มีความเขมสีแตกตางกัน  

 
ภาพที่ 17 Draughts Board composition, light colours ของ Piet Mondrian  
 
ศิลปะลวงตา (Op Art) ศิลปนใหความสนใจตอผลที่เกิดขึ้นทางสายตาเปนพิเศษ ดวยการจัด

องคประกอบใหเกิดการลวงทางสายตาเพื่อใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม เชน การวางชิดกันของ
เสนจํานวนมากที่สรางใหเกิดความลายตา และการทําใหผิดรูป (Distortion) บนงานนั้นๆ เชน ภาพ 
Division of Intensity ของ Richard Anuszkiewicz (Lucie-Smith, 1975: 165) 

  
 ภาพที่ 18 Division of Intensity ของ Richard Anuszkiewicz ค.ศ. 1964  
 

ภาพ Metagalaxy ของ Victor Vasarely แสดงการเคลื่อนไหวดวยการวางองคประกอบของจุด
เล็กๆ จํานวนมาก และความแตกตางของแสง (Contrast of Light)   
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 ภาพที่ 19   Metagalaxy ของ Victor Vasarely  
 
สวนจลนศิลป (Kinetic Art) หรือศิลปะการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมนั้น บางครั้งเรียกวา การ

ออกแบบสี่มิติ เปนงานที่เปล่ียนแปลงไดตามชวงเวลา ศิลปนจํานวนมากใชเวลาเปนองคประกอบหลักใน
การสรางงานศิลปะ 3 มิติ ใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปทรงในลักษณะตางๆไดอยางไมคาดคิด ความไม
คงที่จะเกิดขึ้นในระบบและไมสามารถควบคมุลําดับการเปลี่ยนแปลง ภาพที่เกิดขึ้นจึงเปนอุบัติภาพที่
ไมไดวางโครงการลวงหนา งานศิลปะนั้นจะกอใหเกิดงานหรือความงามที่คาดไมถึง  (เลอสม, 2540: 
166-168) เชน งาน Antennae with Red and Blue Dots ของ Alexander Calder 

 
 ภาพที่ 20 Antennae with Red and Blue Dots ของ Alexander Calder ค.ศ. 1960. 

 
นอกจากนี้ ลักษณะภาพที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวมีปรากฏอยูในงานของ M. Egerton ในภาพ 

The Same to you sir and many of’em ที่แสดงถึงแรงกระทํา (Force) ที่เกิดจากการพัดของพายุหิมะ 
และภาพ Breaking Through the line ของ Henri Matisse ที่แสดงการเตนและทาทางการเคลื่อนไหว 
(Action) ที่ใหอารมณสนุกสนาน 
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ภาพที่ 21 The Same to you sir and many of’em ของ M. Egerton ค.ศ. 1820 
 

 
ภาพที่ 22  Breaking Through the line ของ Henri Matisse ค.ศ. 1903 
 
จากการทบทวนวรรณกรรมงานทัศนศิลปขางตน สรุปวิธีการออกแบบที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว

จากแนวความคิดดังกลาวได 9 วิธี คอื 
1. การสัมพันธกับธรรมชาติ (Associated with Nature) สามารถทําไดโดย 

1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form) ใชเสนหงิกงอ เปนลายเครือเถาหรือดอกไม เชน 
ภาพ Printed Material ของ G.P. & J. Baker (ดูภาพที่ 13 หนา 21) 

1.2 การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Something in Motion) ทาทางการ
เคลื่อนไหว (Action) การเคลื่อนไหวในธรรมชาต ิการเคลื่อนไหวของรางกายในที่วาง 
การเคลื่อนไหวของอากาศและของเหลว กระแสลม การไหล แสงและเงา เชน ภาพ
การเคลื่อนไหวของสัตว (ดูภาพที่ 5 หนา 17) 

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (Force) แสดงความเร็ว แรงที่เกิดจากการพัดของพายุหิมะ 
เชน The Same to you sir and many of’em ของ M. Egerton (ดูภาพที่ 21 หนา 26) 

2. การสรางทิศทาง (Direction) ใชเสนนําสายตา ใชเสนโคง เชน ภาพ The Starry night ของ 
Vincent van Gogh (ดูภาพที่ 12 หนา 21) 
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3. การไมสมมาตร (Asymmetry) การที่รูปทรงซายขวาไมเทากันสรางความรูสึกของการ
เคลื่อนไหวระหวางองคประกอบ กอใหเกิดการรับรูทางสายตาไปโดยรอบ ความแตกตาง
ของการวางตําแหนง เชน ภาพ Composition with red yellow and blue ของ Peit 
Mondrian (ดูภาพที่ 16 หนา 23 ) 

4. การทําใหผิดรูป (Distortion) การโคงนูน มีลักษณะฟุมเฟอยเกินพอดี เชน ภาพ The 
Garden of Love ของ Lubens (ดูภาพที่ 8 หนา 19) 

5. การผสมผสานทางสายตา (Blending) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวพราพรายหรือลายตา ทาํ
ไดโดย 
5.1 การใชเทคนิค Pointillist (หรอื Divisionism หรือ Confettism)  ใชหลักการวางคูกัน 

(Juxtaposition) ของจุดและสี การวางตําแหนงของสีตางๆ ที่มีความเขมสีตางกัน 
เชน ภาพ The Circus ของ Georges Seurat (ดูภาพที่ 11 หนา 20) 

5.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมากที่สรางใหเกิดความลายตา (Proximity) เชน 
Division of intensity ของ Richard Anuszkiewicz (ดูภาพที่ 18 หนา 24) 

6. การแยก (Separated) การแตกกระจาย (Explosion) เชน Woman with a cat ของ 
Fernand Léger (ดูภาพที่ 14 หนา 22) 

7. การวางซอนกัน (Superimposition) การวางเหลื่อมกัน (Overlapping) เปนความสัมพันธ
ของภาพหนาภาพหลัง เชน Woman with a cat ของ Fernand Léger (ดูภาพที่ 14 หนา 
22)  

8. การเคลื่อน (Shifting) เชน Nude Descending a Staircase ของ Marcel Duchamp (ดู
ภาพที่ 15 หนา 23 ) 

9. ความแตกตางของแสงเงา (Juxtaposition of Light and Shadow) เชน Metagalaxy ของ 
Victor Vasarely (ดูภาพที่ 19 หนา 25 ) 

 
วิธีการนี้จะนําไปผสมผสานกับวิธีการที่ไดจากการอธิบายของ Hesselgren และวิธีการที่ไดจาก

ภาษาภาพและการจัดองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบตอไป 
  

2.5  ภาษาภาพและการจดัองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบ 
 
 ทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกบัการจดัองคประกอบพื้นฐานใหเกิดการเคลื่อนไหวศึกษาจากภาษาภาพ
และการจัดองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบ   
 

Wong (1993: 41) กลาววา ผูออกแบบสามารถทํางานไดโดยปราศจากความรูเกี่ยวกับ
แนวความคิดของภาษาภาพ เพราะรสนิยมสวนบุคคลและความสามารถในการรับรูความสัมพันธทาง
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สายตาสามารถสรางขึ้นไดเองโดยใชประสบการณ แตถาผูออกแบบมีความเขาใจจะเพิ่มประสิทธิภาพใน
การจัดองคประกอบ ดังเห็นไดจากการศึกษาในชั้นปแรกของทุกโรงเรียนและมหาวิทยาลัยทางศิลปะและ
การออกแบบ โดยมีชื่อเรียกวิชาแตกตางกัน เชน การออกแบบเบือ้งตน (Basic Design) การออกแบบ       
พื้นฐาน (Fundamental Design) และการออกแบบ 2 มิติ (Two- Dimensional Design) เปนตน 
 
 ภาษาภาพ (Visual-Language, Graphic Language) เปนพื้นฐานของงานออกแบบ 2 มิติ เปน
ส่ิงที่มนุษยสรางขึ้นเชนเดียวกับภาษาพูดและเขียน เพื่อใชในการสื่อสารขอมูลดวยภาพ แตภาษาภาพ
ไมใชภาพจริง ฉะนั้นในกระบวนการคิดหรือการจัดองคประกอบของการออกแบบตองเลือกใชภาษาภาพ
ที่ส่ือความหมายไดด1ี0 ภาษาภาพที่รูจักกันมากเรียกวา สัญลักษณ สัญลักษณที่ดีทําใหคนที่ไมรูภาษา 
ทองถิ่นสามารถเขาใจได 
 

การศึกษาและทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวของกับภาษาภาพและการจัดองคประกอบพื้นฐานใน
การออกแบบ สรุปวิธีการออกแบบที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวได 10 วิธี คอื 

 
1. การสัมพันธกับธรรมชาติ (Associated with Nature) คือ วิธกีารออกแบบโดยมีที่มาจากสิ่ง

ตางๆ ในธรรมชาติ สามารถทําไดโดย  
 

1.1 การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form) Bowers (1998:36) กลาววา รูปทรงสิ่งมีชีวิต
ในธรรมชาติทั่วไป รวมทั้งลักษณะทางกายภาพของภูมปิระเทศสามารถสะทอนการ
เคลื่อนไหวได การใชเสนโคงที่ดูอิสระเหมือนการไหลของสายน้ําแสดงเสนสายและ
ทิศทางขององคประกอบใหมกีารเคลื่อนไหวเกิดขึ้น (เลอสม สถาปตานนท, 2540) 

  
ภาพที่ 23 การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต 

                                                  
10 อันตรายของการใชภาษาภาพ ถาขาดความชํานาญ5 ประการคือ 1. ขัดขวางแนวความคิดใหมๆ 2. ทําใหเกิดความเขาใจผิดกับ
ของจริง 3. ทําใหยึดติดกับภาษาภาพนั้น 4. ไมสามารถแสดงออกไดตรงตามตองการ 5. ทําใหความหมายของขอมูลการสื่อสาร
ลดลง (Mckim อางถึงใน Laseau, 1980: 61) 
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1.2 การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Motion) Arwut Ankawat (cited in Nithi 

Sthapithanonda, 2538) กลาววา เราสามารถใหการเคลื่อนไหวแกภาพไดดวยการ
แสดงภาพการเคลื่อนไหวโดยตรง การแสดงความหมายของเคลื่อนไหวจากการ     
ทาทางอิริยาบถ เชน ภาษามือ (ภาพซาย) แสดงการเคลื่อนไหวและใหความเขาใจ
การสื่อสาร  (Bowers, 1998: 98) หรือ Man Walking (ภาพขวา) ของ Eadweard 
Muybridge ถายภาพการเคลื่อนไหวโดยตรง แสดงลําดับของการเคลื่อนไหว 

     
ภาพที่ 24 การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ 
 

1.3 การแสดงถึงแรงกระทําและผลของแรงกระทํา (Force) เลอสม (2540: 41) กลาววา 
กฎธรรมชาติในเรื่องของแรง แรงดึงดูดของโลก การรวงหลน หรือการลอย เปนการจัด
องคประกอบที่เห็นภาพเคลื่อนไหวไดในระบบที่ไมเปนระเบยีบ อิสระทําใหเห็นภาพ
ของการเคลื่อนไหวพรอมกบัการสรางแรงดึงดูด การกระทําของแรงในธรรมชาติ
กอใหเกิดใหเกิดรูปทรงแสดงการเคลื่อนไหว เชน Yellow Stone (ภาพซาย) การ
ออกแบบที่แสดงออกถึงแรงกระทําและผลของการกระทําจะมีการเคลื่อนไหว เชน การ
ลอย (ภาพกลาง) และการตั้งไมคิวแทงลูกบิลเลียดลูกกระจัดกระจายไปโดยรอบ (ภาพ
ขวา) 

             
ภาพที่ 25 การแสดงถึงแรงกระทําและผลของแรงกระทํา 
 
2. การสรางทิศทาง (Direction) การจัดองคประกอบของจุด เสน ระนาบใหมทีิศทางจะมีการ

เคลื่อนไหว การจัดองคประกอบใหมีทิศทางมี 2 แบบ คือ ทิศทางตามแนวเสน (Linear 
Direction) และทิศทางตามแนวรัศมี (Radius Direction) 
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2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear Direction) คือ การใชเสนตอเนื่องและการจัด

องคประกอบซ้าํตามเสน (Linear Repetition) ทั้งในแนวนอน แนวตั้ง และทแยง การ
ใชเสนตอเนื่องทําใหเกิดการเคลื่อนไหวนําสายตา เชน เสนหยักทแยงที่ตอเนื่อง (ภาพ
ซาย) ทําใหภาพดูเคลื่อนไหวไมหยุดนิ่ง (เลอสม, 2540: 76) และภาพ The mocker 
moved (ภาพขวา) ของ Paul Klee ลายเสนดูเคลื่อนไหวเพราะทิศทางความตอเนื่อง 

  
ภาพที่ 26 การใชเสนตอเนื่อง  

 
การจัดองคประกอบในแนวนอน แนวตั้ง แนวทแยง ลูกศรเปนสัญลักษณแสดงทิศทาง
ตามแนวเสนอยางหนึ่ง11 

 
 

 
ภาพที่ 27 การสรางทิศทางตามแนวเสนในแนวนอน แนวตั้ง แนวทแยง และลูกศร 

 
2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (Radius Direction) คือ เสนในแนวรัศมีหรือการซ้ําใน

แนวรัศมี (Radiation Repetition) ทําไดโดยการกําหนดเสนกรอบการเคลื่อนไหวให
ทิศทางที่หลากกลาย มีการกระจายพุงเขาพุงออก หรือขดเปนวง (Spiral) แลวจัด
องคประกอบที่ซ้ําๆ กันของรูปราง ขนาด สี หรือผิวสัมผัสตามแนวรัศมีนั้น เพื่อสราง
แรงดึงดูดทางสายตาใหเกิดการเคลื่อนไหว 

 
 
 
 
 

                                                  
11 ลูกศร เปนภาษาภาพแสดงความเจาะจงสําหรับช้ีความสัมพันธถึงสิง่ใดๆ ทิศทางของการชี้เปนสัญลักษณของการเคลื่อนไหว 
ชนิดยากจะขัดขืน มีเปาหมายบอกทิศทางและใหขอมูลลําดับของเหตุการณ 
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ภาพที่ 28 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี 
3. การสรางจังหวะ (Rhythm) ทาํใหเกิดการเคลื่อนไหว เลอสม (2540:94) กลาววา จังหวะ 

คือ องคประกอบหนึ่งอันหรือหลายๆ องคประกอบที่เกิดขึ้นซ้ําอยางสม่ําเสมอและมี
ระเบียบ การวางองคประกอบในตําแหนงที่ตอเนื่องกันทําใหเกิดการรับรูทางสายตาที่ล่ืน
ไหลหรือกระโดดจากองคประกอบหนึ่งไปอีกองคประกอบหนึ่ง การทําซ้ําของรูปราง สี เสน
ที่เหมือนๆ กันหรือเกือบเหมือนกันจะทําใหเกิดจังหวะ  

 
 การซ้ํา (Repetition) คือ การทําซ้ําๆ กันขององคประกอบเดียวกัน เชน เสน รูปราง สี 

ผิวสัมผัส สามารถสรางความรูสึกของจังหวะ ทิศทาง และการเคลื่อนไหว การทําซ้ําๆกนั
ของวัตถุอยางเดียวกันดวยขนาดเทากันจะทําใหสายตาตามสิ่งที่ซ้ําๆกัน การซ้ําเปน
พื้นฐานที่สําคัญของการสรางจังหวะ  

 
 

ภาพที่ 29 การทําซ้ําของรปูรางเดียวกัน 
 
 
 
ภาพที่ 30 การทําซ้ําของกลุมรูปราง 
 

ชนิดของจังหวะหลัก ๆ มี 4 แบบ คอื จังหวะซ้ํา (Repetitive Rhythm) จังหวะสลับ 
(Alternative Rhythm) จังหวะกาวหนา (Progressive Rhythm) และจังหวะตอเนื่อง 
(Flowing Rhythm)  (เลอสม, 2540:94) 
 
3.1 จังหวะซ้ํา (Repetitive Rhythm) คือ การใชจังหวะขนาดเทากันและซ้ํากนั ใชรูปราง 

หรือรูปทรงที่เหมือนๆกันมาจัดวางตําแหนงในระยะหางที่เทาๆกัน จังหวะซ้ําแสดงการ
เคลื่อนไหวไมมาก จังหวะประเภทนี้ถามีการเกินไปจะทําใหเกิดความนาเบื่อ การใช
จังหวะซ้ําจึงตองพิจารณาหลักการอื่นดวย เชน การวางตําแหนง  

 
 
 
 

ภาพที่ 31 จังหวะซ้ํา 
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3.2 จังหวะสลับ (Alternative Rhythm) คือ การใชจังหวะที่มขีนาดหรือรูปราง รูปทรงที่
สลับกันไปมา  

 
 
 

ภาพที่ 32 จังหวะสลับ  
 
3.3 จังหวะกาวหนา (Progressives Rhythm) คือ การใชจังหวะทีม่ีขนาดหรือรูปราง 

รูปทรงที่เพิ่มขึ้นเปนลําดับ 
 
 

ภาพที่ 33 จังหวะกาวหนา 
 
3.4 จังหวะตอเนื่อง (Flowing Rhythm) คือ การใชจังหวะคลื่น แสดงการลื่นไหลของเสน 

หรือระนาบ  
 
 

 
 
ภาพที่ 34 จังหวะตอเนื่อง 
  
4. Positive-Negative และ Reversible  
 

4.1 Positive-Negative คือ การจดัองคประกอบของภาพโดยใชพื้นฐานแนวความคิดของ
ภาพและพื้น (Figure and ground) ดวยวิธกีารจัดองคประกอบที่ใหความสําคัญของ
ภาพและพื้นเทาๆ กัน ใหความรูสึกวาภาพเปนพื้นและพื้นเปนภาพไดในขณะเดียวกัน 
สวนใหญ Positive-Negative เปนคูสีคูตรงขามขาวและดํา 

 
ภาพที่ 35 Positive-Negative 



 33

4.2 Reversible เปนการใชพื้นฐานของ Positive-Negative ดวยการจัดองคประกอบหรือ
สรางภาพที่ดูได 2 สองทาง คือ มี 2 ลักษณะที่แตกตางกันเปน 2 ภาพ สามารถมอง
รายละเอียดไดแบบกลับไปกลบัมา เชน ภาพแจกันและหนาคน  

 
 
 
 
 
ภาพที่ 36  Reversible 
 
5. Moire  คือ การลวงทางสายตา (Optical Illusion) ที่ปรากฏเมื่อเสนวางอยูในตําแหนงที่ใกล

กันจนมีผลใหเกิดลวดลายขึ้นระหวางสองเสนนั้นในการมอง ในขณะที่ลวดลายนั้นไมมอียู
จริง วิธีทําใหเกิดผลของ Moire คือ นําลวดลายมาวางซอนกัน แบงเปน 2 แบบ คือ  

 
5.1 Subtractive Moire คือการผสมผสานลวดลายทั้งสองโดยตัดบางสวนที่ไมตองการ

ออกเพื่อใหเกิดลักษณะที่เดนชัดขึ้น ในภาพซายจะเห็นเปนเสนสีขาว 

     
ภาพที่ 37 Subtractive Moire 
 

5.2 Additive Moire คือ การผสมผสานลวดลายทั้งสองหรือมากกวาโดยไมมีการตัดสวน
ใดสวนหนึ่งออก 

    
ภาพที่ 38 Additive Moire 
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6. การทําใหผิดรูป (Distortion) ทําใหเกิดความรูสึกของการมองที่นาพิศวง เกิดความ

ประหลาดใจและรับรูถึงไดถึงการเคลื่อนไหวท่ีเกิดขึ้น การทําใหผิดรูปทําไดโดยการกําหนด
ทิศทางการเคลื่อนไหวหรือการเปลี่ยนแปลงรูปรางหรือรูปทรงจากระบบที่เปนอยู วิธีการใช
ตารางรูปส่ีเหลี่ยมสามารถสรางการผิดรูปไดบนพื้นฐานที่เปนระบบ แบงเปน 2 แบบ คือ  

 
6.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (Point Distortion) คือ การนําเสนองานสวนผิดรูปดวย

การโคงนูนหรือบิดเบี้ยวในบริเวณใดบริเวณหนึ่งที่สนใจ เชน จุดศูนยกลาง บริเวณ
ขอบหรือดานใดดานหนึ่ง จะทําใหเกิดความแตกตางกับบริเวณโดยรอบ ทําใหเนน
ความสนใจไปที่จุดนั้นๆ กับระบบทีม่ีอยูเดิมจึงเกิดเปนจุดที่มีการเคลื่อนไหว  

 
 
 
 
 
ภาพที่ 39 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวนดวยการโคงนูนของตาราง 
 

6.2 การทําใหผิดรูปทั้งตาราง (Plane Distortion) คือ การนําเสนองานสวนที่ผิดรูปใน
ลักษณะของระนาบหรือรูปทรงที่ตอเนื่องทั้งหมด เชน การทําใหผิดรูปท้ังตารางดวย
การบิดเบี้ยวของตาราง 

 
 

 
 
 ภาพที่ 40 การทําใหผิดรูปท้ังตารางดวยการบิดเบี้ยวของตาราง 
 
7. การเปลี่ยนรูป (Transformation) คือ การเปล่ียนแปลงจากรูปหนึ่งไปยังอีกรูปหนึ่ง โดย 
 

7.1 การสรางลําดับขั้น (Gradation) คือ การคอยๆ เปล่ียนแปลงเปนขั้นๆ เปนการ
ผสมผสานองคประกอบ โดยการแสดงชุดของการเปลี่ยนแปลงอยางเปนขั้นตอนใน
องคประกอบนั้น เปนการเปลี่ยนแปลงภายในองคประกอบในอยางใดอยางหนึ่ง เชน 
ขนาด สี และผิวสัมผัส (Artlex dictionary of visual art, 1999) เชน การลําดับขั้น
ของรูปรางจากเล็กไปใหญ (ภาพซาย) และการลําดับขั้นจากสีหนึ่งไปสีหนึ่ง (ภาพ
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ขวา) การเปลี่ยนแปลงขนาดองคประกอบเปนลําดับทําใหสายตาเคลื่อนไหวตาม
จังหวะขององคประกอบอยางไมหยุดนิ่ง (เลอสม, 2540: 103) 

  
ภาพที่ 41 การสรางลําดับขั้น  
 

7.2 การเปลี่ยนแปลงรูปรางลักษณะ (Metamorphosis) คือ การเปล่ียนแปลงรูปรางที่ใช
แนวความคิดมาจากการวัฎจักรชีวิตของแมลงที่เปล่ียนแปลง จากรูปรางหนึ่งไปสูอีก
รูปรางหนึ่งโดยไมมีลักษณะที่เหมือนเดิม คือ เปนการเปลี่ยนแปลงทั้งขนาด สี รูปราง 
และผิวสัมผัส 

 
ภาพที่ 42 การเปลี่ยนแปลงรูปรางลักษณะ  
 
8. การเอียง (Inclined) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว ใหความรูสึกไมคงที่ (Disequilibrium) ไม  

สมดุล (Imbalance) จะลม จึงรูสึกเคลื่อน 

 
ภาพที่ 43 การเอียง  
 
9. การวางซอนกัน (Superimposition) หรือการวางเหลื่อมกัน (Overlapping) การบังกันของ

ภาพจะทําใหเห็นความลึกภายใน มีภาพหนาและภาพหลังและสามารถรับรูขนาดเล็กใหญ
ไดจากการมองเห็นองคประกอบขางเคียง สามารถสรางความรูสึกของการเคลื่อนไหว 
(Bowers, 1998: 43)  
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ภาพที่ 44 การวางซอนกัน  
 
10. ความแตกตาง (Contrast) คือ การจัดองคประกอบของภาพใหมีลักษณะของคูตรง

ขามหรือลักษณะที่ขัดแยงกัน เชน มืด-สวาง โคงเวา-โคงนูน ขาว-ดํา Positive-
Negative12 ความแตกตางสามารถสรางการเคลื่อนไหวได เชน ภาพ Hanging out 
at carmine street ของ David Carson 

 
ภาพที่ 45 Hanging out at carmine street ของ David Carson ค.ศ. 1996  

 
2.6  สรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลือ่นไหวในทัศนศิลป 
  
 การศึกษาภาษาภาพและการจัดองคประกอบพื้นฐานในการออกแบบขางตน เมื่อนํามา
ผสมผสานกับวิธีการที่ไดจาก Hesselgren (หนา 16) และวิธีการที่ไดจากแนวความคิดของการ
เคลื่อนไหวในทัศนศิลป (หนา 26) มีวธิีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว 12 วิธ1ี3 คือ 
 

1. การสัมพันธกับธรรมชาต ิ (Associated with Nature) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวโดยใชที่มา
จากธรรมชาติและคุณสมบัติของธรรมชาต ิ ม ี 3 แบบ คอื 1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic 

                                                  
12  Positive-Negative เปนหลักการหนึ่งที่กลาวไปแลว การพิจารณาความแตกตางจึงเปนความแตกตางของแสงและเงา 
13  วิธีการไหนที่มีลักษณะเหมือนกันหรอืนํามาจัดกลุมรวมกันไดจะพิจารณารวมเขาดวยกัน 
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Form) 1.2 ภาพการเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Motion) และ 1.3 การแสดงถึง
แรงกระทําและผลของแรงกระทํา (Force)  

2. การสรางทิศทาง (Direction) นําสายตามี 2 แบบ คือ 2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน 
(Linear Direction)  และ 2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (Radius Direction)  

3. การไมคงที่ (Disequilibrium) คือ การทําใหองคประกอบไมนิ่งไดมาจากการพจิารณา
วิธีการที่มีความสัมพันธกันแลวนํามาจัดกลุมเพื่อใหนําไปใชงายขึ้น คือ 3.1 การไม
สมมาตร (Asymmetry) การจัดองคประกอบสองขางแตกตางไมเทากันทําใหเกิดการ
เคลื่อนไหวทางสายตาโดยรอบ และ 3.2 การเอียง (Inclined) ใหความรูสึกจะลมจึงดู
เคลื่อนไหว 

4. การสรางจังหวะ (Rhythm) ทําใหเกิดการมองตามองคประกอบอยางตอเนื่องสัมพันธกับ
การซ้ําม ี 4 แบบ คือ 4.1 จังหวะซ้ํา (Repetitive Rhythm)  4.2 จังหวะสลับ (Alternative 
Rhythm)  4.3 จังหวะกาวหนา (Progressive) และ 4.4 จังหวะตอเนื่อง (Flow)  

5. Positive-Negative และ Reversible คือการสรางภาพและพื้นโดยใหความสําคัญกับภาพ
และพื้นเทาๆ กัน แยกเปน 2 แบบคือ 5.1 Positive-Negative และ 5.2 Reversible 

6. Moire ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวจากลวดลายที่ซอนกัน มี 2 แบบ คือ   6.1 Subtractive 
Moire 6.2 Additive Moire 

7. การทําใหผิดรูป (Distortion) ทําใหลักษณะผิดรูปรางดวยการโคงนูนหรือบิดเบี้ยว ม ี 2 
แบบ คือ 7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (Point Distortion) และ 7.2 การทําใหผิดรูปทั้ง
ตาราง (Plane Distortion) 

8. การผสมผสานทางสายตา (Blending) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวพราพราย  ม ี 2 แบบ คือ 
8.1 การใชเทคนิค Pointillist (Divisionism, หรือ Confellism) และ 8.2 การวางชิดกันของ
เสนจํานวนมาก (Proximity) เพื่อทําใหเกิดผลตอสายตาเปนพิเศษทําใหตาลาย 

9. การแยก (Separated) / การแตกกระจาย (Explosion) การจัดองคประกอบที่มีเร่ืองของ
จํานวนเขามาเกี่ยวของทําใหภาพมีความหลากหลายหรือมกีารกระจาย จงึรวม 2 แบบน้ี
เขาดวยกัน คือ 9.1 การแยก (Separated) และ 9.2 การแตกกระจาย (Explosion) 

10. การเปลี่ยนรูป (Transformation) แสดงการเปลี่ยนแปลงมี 2 แบบ คอื 10.1 การสราง
ลําดับขั้น (Gradation) และ 10.2 การเปล่ียนแปลงรูปรางลักษณะ (Metamorphosis) 

11. การวางซอนกัน (Superimposition) / การเคลื่อน (Shifting) มีความหมายใกลเคียงคือเปน
การวางองคประกอบใหมีภาพหนาหรือภาพหลังจึงรวม 2 แบบนี้เขาดวยกนั คือ 11.1 การ
วางซอนกัน (Superimposition) 11.2 การเคลื่อน (Shifting) 

12. ความแตกตางของแสงและเงา (Juxtaposition Light-Shadow) เปนการแสดงลักษณะของ
คูตรงขามที่นํามาวางดวยกัน เชน ความแตกตางของแสงและเงา  

สรุปวิธีการที่ไดขางตนนี้จะนําไปผสมผสานกับวิธีการออกแบบของสถาปนกิในบทที่ 3 ตอไป 



บทที่ 3 
 

แนวความคิดและวธิีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม 
 

 สถาปตยกรรมมีความผูกพันกบัการเคลื่อนไหว (Movement) มาตั้งแตแรกเริ่มของการกําเนิด
สถาปตยกรรมเพราะสิ่งที่เคลื่อนไหวเปนปจจยัภายนอกที่มนุษยตองทําการศึกษา และปรับสภาพอาคาร
ใหสอดคลองกับการเคลื่อนไหวแบบรปูธรรมที่เกิดขึ้นจริง เชน การโคจรของดวงอาทิตยหรือพระจันทรที่
นํามาใชกําหนดพื้นที่พิธีกรรมของศาสนสถาน การไหลของสายน้ําหรือทิศทางการเคลื่อนที่ของลมที่
นํามาใชในการวางผัง ตลอดจนการเคลื่อนไหวของคนที่นํามากําหนดพื้นที่ใชสอย เปนตน 
 

ในปจจุบันมีสถาปนิกหลายคนใหความสนใจ และเห็นประเภทของการเคลื่อนไหวแตกตางกัน 
ในสถาปตยกรรมมีทั้งการเคลื่อนไหวแบบรปูธรรมและการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม ดังตอไปน้ี 

 
3.1 แนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมในสถาปตยกรรม 

 
การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม (Objective Movement) เปนการเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้นจริง 

แนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมที่นาสนใจและมีผลตอการออกแบบสถาปตยกรรม 
พิจารณาได 3 ลักษณะ คือ การเคลื่อนไหวของคน (People Movement) การเคลื่อนไหวของโครงสราง 
(Structure Movement) และการเคลื่อนไหวขนสง (Transportation Movement) 

 
1. การเคลื่อนไหวของคน (People Movement) หมายถงึ การเปล่ียนแปลงในสถานที่ 

ตําแหนง หรือปฏิกิริยาอยางใดอยางหนึ่งที่เกิดขึ้นจริงของคนผูใชอาคาร เชน การเดิน การ
เขาถึง การสัญจร ตลอดจนทาทางตางๆที่เกิดขึ้น การเคลื่อนไหวของคนแสดงถึงการใช
พื้นที่ ลําดับการเขาถึง และการเคลื่อนไหวสัญจร (Circulation Movement) มีความสําคญั
ในการออกแบบ และเปนพื้นฐานของการเคลื่อนไหวในเมือง 

 
 

   
 
 
 

ภาพที่ 46 การเคลื่อนไหวของคน 
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สถาปนิกที่สนใจเรื่องการเคลื่อนไหวของคน เชน Baker (1989: 22) Tschumi (1999) และ 
รพิฑตย สุวรรณะชฎ (2539:56) 
 
Baker (1989: 22) กลาววา การเคลื่อนไหวของคน การเดินทางจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง
กอใหเกิดการสรางเสนทางเชื่อมตอ มีความสําคัญในการออกแบบสถาปตยกรรมโดยมี
รูปแบบที่ตางกนัตามการพัฒนาทางเทคโนโลยี เชน ทางลาดของ Ziggurat of Clay and 
Brick ในสมัยบาบิโลนกับบันไดเลื่อนของอาคารในศตวรรษที่ 20 

 
 

  
 

ภาพที่ 47 Ziggurat of Clay and Brick, 2300 B.C.  
และบันไดเลื่อนของอาคารในศตวรรษที่ 20 

 
การศึกษาของ Baker (1989) เปนการวิเคราะหทิศทางการเคลื่อนไหวเขาถึงและมุมมอง
ตางๆที่เกิดขึ้นในสถาปตยกรรม เชน วิเคราะหการเคลื่อนไหว (Movement) ของ The 
Piazza of San Marco วา การออกแบบหองสมุดของ Sansovino (อาคารยาวซายมือ) ทํา
ใหการเคลื่อนไหวถูกหันเหเขาสูลานตรงกลาง (Piazzetta) โดยมีลวดลายของวัสดุปูพื้นบน
บาทวิธีของหองสมุดและพระราชวังเปนตัวกําหนดการเคลื่อนไหวของคน เสาสองตนดาน
ทายลานชวยสรางขอบของพืน้ที่และกําหนดขอบเขตการมองทิวทัศนภายนอก 

 
 
 
ภาพที่ 48 The Piazza of San Marco, เวนิช, อิตาล ี

 
วิเคราะหลําดับการเคลื่อนไหว (Movement Sequence) ของโครงการ The Athenaeum 
New Harmony ออกแบบโดย Richard Meier วา มีลําดบัการเคลื่อนไหวจากชั้นลางของ
ทางเขา ผูเขาชมจะเคลื่อนตัวไปตามทางลาดและเคลื่อนไหวสูงขึ้นตามแกนของอาคาร 
การเดินไปตามทางเดินในชวงแรก สายตาจะมองไปยังอิฐแกวในแนวเสนตรง หลังจากการ
หยุดที่ชานพักผูเขาชมจะมองทิวทัศนภายนอก และกลับตัวเดินไปตามทางลาดจนถึงชั้น
บน ในชั้นบนผูเขาชมจะเคลื่อนผานไปตามหองตางๆ ไดแก หองผนังโคงดานหนาเพื่อชม
ทิวทัศน แลวเดินขึ้นบันไดไปหองแสดงภาพรูปสามเหลี่ยม เดินตอไปยังหองประชมุ ผูเขา
ชมจะมองไปที่เวทีกอนเดินเรียงแถวไปยังที่นั่ง มีการมองออกไปยงันอกหนาตาที่อยู
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ดานหนาเพื่อชมทิวทัศน มองออกไปยังนอกประตู และมองไปยังเวทีอีกครั้ง สวนโคงของ
เวทีภายในหองทําในเกิดทิศทางการเคลื่อนไหวเชนเดียวกับสวนโคงของผนังหองอื่นๆ  

 
 
 

 
 

ภาพที่ 49 The Athenaeum New Harmony โดย Richard Meier 
 

และวิเคราะหการเคลื่อนไหวกับโครงสราง (Movement and Structure) ของ The 
National Gallery ออกแบบโดย James Stirling วา มีการเคลื่อนไหวที่ตอเนื่องจากทางเขา
ตรงไปยังโถงตอนรับภายใน กลางโถงเปดชองเปนวงกลม เสนโคงที่เกิดขึ้นทําใหเกิดการ
เคลื่อนไหวตอเนื่องไปยังรานอาหาร การเคลื่อนไหวขึ้นสูหองแสดงภาพชั้นบนกลับไป
กลับมาตามโครงสรางและลักษณะของบันได  

 
 

 
 
 

ภาพที่ 50 The National Gallery, London อังกฤษ 
 

Tschumi (1999) กลาววา การเคลื่อนไหวของคนเปนสิ่งที่นาสนใจ แสดงถึงการเขาไปใช
สอยพื้นที่ ทําใหสถาปตยกรรมไมไดหยุดนิ่งแตมีการเคลื่อนไหวอยูเสมอ คือ ทําใหเกิดภาพ
การเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา แนวความคิดของการเคลื่อนไหวไดมาจากการพิจารณาสิ่ง
ตางๆ รอบตัว เชน ภาพยนตรและวีดีโอเกม ภาพยนตรเปนศิลปะการเคลื่อนไหว เพราะ
ระบบภายใน คือ ภาพนิ่ง ดวยความเร็วในการฉาย 24 ภาพตอวินาทีทําใหเห็นเปนภาพที่
เคลื่อนไหว ส่ิงที่นาสนใจ คือ เร่ืองราวหรือเหตุการณ (Event) ที่เกิดขึ้น เชน เร่ือง The 
Conformist มีลําดับของเหตุการณ การจับภาพ และการเคลื่อนไหวกลองที่ดี ฉากที่ 
Tshumi ประทับใจ คือ ฉากที่นักแสดงเดินเขามาจากทางซายแลวคอยๆเดินชาๆผาน
อนุสาวรียออกไปทางขวา การเดินทําใหเห็นการเคลื่อนไหวเกิดขึ้นภายในรายละเอียดของ
สภาพแวดลอมคงที่ และในวีดีโอเกม Super Mario ตัวละครมกีารเคลื่อนไหวอยางรวดเร็ว
ภายในขอบเขตและลําดับเร่ืองราว การเคลื่อนไหวของตัวละครเปรียบไดกับการเคลื่อนไหว
ของคนในที่วาง  
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รพิฑตย สุวรรณะชฎ (2539:56) ศึกษาการเคลื่อนไหวของคนในที่วางในเชิงความหมาย
ของภาษาและแนวความคิด กลาววา การพัฒนาอยางตอเนื่องที่เกิดขึ้นในสถาปตยกรรม
มาจากการศึกษาพฤติกรรมการเคลื่อนไหวของรางกายเพื่อการออกแบบทีเ่หมาะสม การ
เคลื่อนไหวของรางกายในที่วางทําใหเกิดสาระของที่วางที่สัมพันธกับเวลาเปนสิ่งที่นาสนใจ
เพราะแสดงถึงการใชสอย ทาํใหสถาปตยกรรมไมเพียงแตตอบสนองความตองการในชวีิต 
แตยังสรางชีวิตและเรื่องราวตางๆใหเกิดขึ้น การศึกษาไดผลสรุปวา การศึกษาการ    
เคลื่อนไหวของคน ตองอาศัยการตีความจากการระลึกหรือจําไดมากกวาการวิเคราะห
ลักษณะการเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้น 

 
2. การเคลื่อนไหวของโครงสราง (Structure Movement) โดยทั่วไปเรารูสึกวาโครงสรางเปนส่ิง

ไมเคลื่อนที่ อยูนิ่ง ใหความรูสึกหรือฝงใจวาเปนของแข็ง มคีวามทนทานตอแรงตางๆ และมี
น้ําหนักถายลงสูดิน ไมสามารถคาดหมายวาโครงสรางจะเปลี่ยนรูปราง แตกราว ปริออก 
บวม แตกเปนชิ้นๆ พลิกคว่ํา หรือพังทลาย นิยามของรูปทรงโครงสรางที่ดีเปนลักษณะที่ไม
สะดุงสะเทือนตอการโจมตีของแรงที่รุนแรงหรือกระทําที่ตอเนื่อง แนวความคิดเรื่อง
เสถียรภาพ (Stability)1 หรือระบบสมดุลของที่วางจากโครงสรางเปนลักษณะตายตัว 
(Space) อยูกับที่ไมเปล่ียนแปลง ไมสนใจหรือเห็นความสําคัญของการเคลื่อนไหว  

 
การเคลื่อนไหวของโครงสรางเกิดขึ้นเมื่อพิจารณาและศึกษาขีดความสามารถของโครงสราง
แลวรูวาทําได เพราะรูปแบบการเคลื่อนไหวของโครงสรางกอใหเกิดความนาสนใจ และการ
ใชสอยที่เพิ่มขึน้ สถาปนิกที่สนใจเรื่องการเคลื่อนไหวของโครงสราง เชน Santiago 
Calatrava (cited in Tzonis, 1995) ในแนวความคิดของ Kinetic Architecture คือ การ
ออกแบบโครงสรางเสารับนํ้าหนักหรือโครงสรางที่มีความมัน่คงแตสามารถพับได (Folding) 
โครงสรางเหมือนกับระบบจลนะหรือการเคลื่อนไหว (Kinetic)  
 
การศึกษาความสามารถในการพับไดของโครง (Frame) ทําโดยการออกแบบชิ้นสวนตอ 
(Members) ขนาดเทาๆกัน มีการคํานวณทางคณิตศาสตรดวยคามุมองศาและความยาวที่
แนนอน และคิดฟสิกสในเรื่องของแรงเพื่อใหไดความสมดุลของโครงสรางเมื่อเกิดการ
เคลื่อนไหว  
 
ตัวอยางการพบัเก็บของโครงสรางฐานพยุงเสา  

                                                  
1  ดูการเคลื่อนไหวของโครงสรางทางวิศวกรรม ในภาคผนวก ง 
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ภาพที่ 51 การพับเก็บของโครงสรางฐานพยุงเสา 
 

ตัวอยางการขยายกางออกของโครงรูปโดม 

ภาพที่ 52 การขยายกางออกของโครงรูปโดม 
 

การออกแบบโครงสรางที่เคลื่อนไหวได มแีนวความคิดมาจากการเคลื่อนไหวจริงรอบตัว 
และในธรรมชาติ เชน การออกแบบประตูโรงรถ 3 ประตูหนาตึกดานทิศตะวันตก ที่ 
Calatrava ออกแบบรวมกับ Bruno Reichlin และ Fabio Reinhart (cited in Tzonis, 
1995) ไดแนวความคิดมาจากการพบังอเขา แตละครั้งที่ประตูยกขึ้นและลงทําใหเกิด
ความหมายของการใชสอยที่เปล่ียนไป การยกประตูขึ้นทําใหโครงสรางของผนังกลายเปน
หลังคาสําหรับทางเขา 

 ภาพที่ 53 การยกประตูขึ้นทําใหโครงสรางของผนังกลายเปนหลังคาสําหรับทางเขา 
 

การออกแบบโครงสรางที่ The Concrete Pavilion ไดแนวความคิดมาจากการกระพอืปก
ของนก เงาที่ตกทอดลงบนพื้นและผนังใหความรูสึกเบา สวยงาม และนิม่นวล 

ภาพที่ 54 โครงสรางที่ The Concrete Pavillion, Basle  ค.ศ. 1989 
 
3. การเคลื่อนไหวขนสง (Transportation Movement) หมายถงึ การเปล่ียนแปลงสถานที่หรือ

ตําแหนงที่เกิดขึ้นจริงของระบบขนสง เพื่อลําเลียงคนหรือวัตถุจากที่หนึง่ไปยังอีกที่หนึ่ง 
พิจารณาได 2 แบบ คือ การเคลื่อนไหวขนสงในอาคาร และการเคลื่อนไหวขนสงในเมือง 
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 การเคลื่อนไหวขนสงในอาคาร เปนการเคลื่อนไหวที่สําคัญอยางหนึ่งรวมกับการ
เคลื่อนไหวอื่นๆ เชน การเคลื่อนไหวของคน การเคลื่อนไหวของโครงสราง  ตัวอยาง
ของการเคลื่อนไหวขนสง เชน ลิฟตโดยสาร ลิฟตสินคา บันไดเลื่อน ทางเดินเลื่อน 
และรางขนสงของ การเคลื่อนไหวเกิดขึ้นดวยการทํางานของจักรกลและเทคโนโลยี 
หรือการเคลื่อนไหวของจักรกล (Mechanic Movement) 

 
Richards (1969) กลาววา การเคลื่อนไหวขนสงมีผลตอการออกแบบสถาปตยกรรม 
สถาปนิกมีหนาที่ออกแบบเพื่อตอบสนองการเคลื่อนไหว และความตองการ
เปล่ียนแปลงสถานที่ซึ่งมีอยูตลอดเวลา รูปแบบของระบบขนสงที่แปลกใหม เชน 
ทางเดินเลื่อนในอาคาร ทําใหสถาปนิกตองคํานึงถึงการออกแบบใหสอดคลองกับการ    
เคลื่อนไหวนั้นมากขึ้น 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 55 ทางเดินเลื่อนภายในอาคาร 

 
 การเคลื่อนไหวขนสงในเมือง Richards (1969) แบงระบบการเคลื่อนไหวในเมืองเปน 

2 ระบบ คือ ระบบการเคลื่อนไหวปฐมภูม ิ(Primary Movement System) และระบบ
การเคลื่อนไหวทุติยภูมิ (Secondary Movement System) การเคลื่อนไหวขนสงจัด
อยูในระบบการเคลื่อนไหวทุติยภูมิ  

 
1. ระบบการเคลื่อนไหวปฐมภมูิ (Primary Movement System) เปนการเคลื่อนไหว

ระยะสั้น (Short Distance Movement) แบบของการเคลื่อนไหวหลัก คือ การเดิน
เทา และการใชรถสวนตัว  การเคลื่อนไหวปฐมภมูิเปนการเคลื่อนไหวปจเจกชนที่
มีความเปนสวนตัวในการกําหนดทิศทางการเคลื่อนไหวหรือเปาหมาย โดยการ
เดิน เชน การเดินไปขึ้นรถโดยสาร การเดินบนถนน การเดินในอาคาร ทําใหเกิด
การพบปะผูคนที่มีปฏิสัมพันธไดเร็ว ในปจจุบันการเคลื่อนไหวปฐมภมูิจะลดลง
เมื่อเมืองมีขนาดใหญขึ้น เพราะคนตองเดินทางไกลเพื่อไปทํางานจึงเปนการใช
ระบบการเคลื่อนไหวทุติยภูมิ 

 



 44

2. ระบบการเคลื่อนไหวทุติยภูมิ (Secondary Movement System) หรือการ
เคลื่อนไหวขนสง (Transportation Movement) เปนการเคลื่อนไหวระยะไกล 
(Long Distance Movement) ลักษณะเปนเครือขายการขนสงที่มีเปาหมายการ
สัญจรแนนอน การเคลื่อนไหวไมจํากัดอยูเพียงในเมืองสามารถเชื่อมตอ
ครอบคลุมเมืองอื่นๆได เชน รถไฟ เครื่องบิน การเคลื่อนไหวขนสงเปนการ
เคลื่อนไหวเพื่อความสะดวกและรวดเร็วบนพื้นฐานของความปลอดภัย มี
เทคโนโลยีเปนสวนที่ผลักดันการขนสงใหมีประสิทธิภาพมากขึ้น เชน รถไฟในอดีต
วิ่งชาเพราะใชพลังไอนํ้า ในปจจบุันใชระบบอิเล็คโทนิคแมเหล็กทําใหวิ่งเร็ว มี
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาชวยจัดตารางเวลาเดินรถและการขับเคลื่อน ทําใหมี
ความปลอดภัยมากขึ้น  

 
การเคลื่อนไหวขนสงในเมืองทําใหเกิดรูปแบบการกอสรางแปลกใหม เชน ทอ
เครือขายขนสงและทางเดินเทาลอยฟาแยกกบัทางเดินรถ 

ภาพที่ 56  ทอเครือขายขนสงและทางเดินเทาลอยฟาแยกกับทางเดินรถ 
 
มีตัวอยางการประสานระบบการเคลื่อนไหวขนสงเขากับอาคาร เชน โครงการ 
Communication for Static and Moving Communication System ออกแบบ
โดย Warren Chalk และ Ron Herron (cited in Richard, 1969) และการ
เชื่อมตอรถรางเล็กลอยฟาผานเขาไปในอาคาร 

 
 
 

ภาพที่  57  Communication for Static and Moving Communication System  
ค.ศ. 1963 และการเชื่อมตอรถรางเล็กลอยฟาผานเขาไปในอาคาร 

 สรุปแนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรม กลาวถงึ การเคลือ่นไหวของคน การ    
เคลื่อนไหวของโครงสราง การเคลื่อนไหวขนสง การเคลือ่นไหวสัญจร และการเคลื่อนไหวของ
จักรกล ในวทิยานพินธตองการหาวิธีออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม แตการศึกษา
การเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมดวย ทําใหไดแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกวางขวางมากขึ้น 
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3.2 แนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในสถาปตยกรรม 
 
 การศึกษาของ Hienrich WÖlfflin (cited in Tzonis, 1995: 11) เกี่ยวกับการออกแบบใหเกดิการ
เคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม ชี้ใหเห็นวา แนวความคิดของการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม (Subjective 
Movement) มีปรากฏอยูบอยครั้งตั้งแตยุคกลาง (Middle Age) ในชวงหลังของสมัยเรเนซองส (Late 
Renaissance) ราวศตวรรษที่ 16 มีสมัยสถาปตยกรรมบารอค (Baroque) ศตวรรษที่ 17 เปนสมัยที่
แสดงถึงอารมณ การเคลื่อนไหว และแรงเปนสําคัญ เร่ือยมาจนสมัยรอกโกโก (Rococo) ศตวรรษที่ 18 
สถาปนิกยังคงโปรดปรานการเคลื่อนไหว (Artlex dictionary of visual art, 1999) 
 

สถาปตยกรรมในชวงหลังของสมัยเรเนซองส (Late Renaissance Architecture) ใชภาพการ
เคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Something in Motion) การออกแบบใชลวดลายปูนปนรูปทาทาง
การเคลื่อนไหวของเทพเจา และใชจังหวะใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง เชน โบสถ St. Peter ออกแบบ
โดย Michelangelo ลักษณะการเคลื่อนไหวเกิดขึ้นในงานประติมากรรมมากกวาสถาปตยกรรม 

ภาพที่ 58 โบสถ St. Peter โดย Michelangelo 
 
แนวความคิดของการเคลื่อนไหวของที่วางและรูปทรง เดนชัดในสถาปตยกรรมสมัยบารอค 

(Baroque Architecture) ศตวรรษที่ 17 Allen (1994:562) กลาววา สถาปตยกรรมสมัยบารอคใหความ 
รูสึกถึงพลวัต (Dynamic) ส่ือถึงทิศทาง และการเคลื่อนไหวมาก การออกแบบใชลวดลายคดเคี้ยว โคง
มวน ใชสวนโคงนูนเวา และการทําใหผิดรูป เชน San Carlo alle Quattro Fontane ออกแบบโดย 
Francesco Borromini การออกแบบใชพื้นผิวโคงและใชแสงกับความมืดเพื่อสรางความรูสึกของการ 
เคลื่อนไหวของที่วาง 
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ภาพที่ 59 San Carlo alle Quattro Fontane โดย Francesco Borromini, อิตาล ี
 
Baroque staircase, Residenz ออกแบบโดย Balthasar Neumann ใชการวางผังบันไดทําให

เกิดการสรางทิศทางการเคลื่อนไหวและการนําสายตาในที่วาง ผสมผสานกับการประดับประดาดวย
ภาพเขียน เนนการตกแตงดวยภาพลวงตาและประติมากรรมในทาทางตางๆ 

ภาพที่ 60 Baroque staircase, Residenz โดย Balthasar Neumann 
 
เพดานโบสถ San Ivo  della Spicenza ออกแบบโดย Francesco Borromini ใชสวนโคงนูนเวา

เพื่อทําใหเกิดการเคลื่อนไหวสรางทิศทางตามแนวรัศมี 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 61 San Ivo  della Spicenza โดย Francesco Borromini, Rome, อิตาล ี
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รูปทรงภายนอกของสถาปตยกรรมสมัยบารอคเนนการใชเสนโคงมวน เสนกนหอย และการใช
สวนโคงนูนเวา เชน โบสถ San Susanna ออกแบบโดย Carlo Maderna  
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 62 San Susanna โดย Carlo Maderna 
 
สถาปตยกรรมสมัยรอกโกโก (Rococo Architecture) ศตวรรษที่ 18 สถาปนิกยังคงโปรดปราน

การเคลื่อนไหว รูปแบบหนาตางของสถาปตยกรรมรอกโกโก มีการใชเสนโคงมวนหรือกนหอย สวนโคงนูน
เวา และการใชจังหวะ (Collier’s encyclopedia, 1962) 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 63 รูปแบบหนาตางของสถาปตยกรรมรอกโกโก 
 
ในสถาปตยกรรมสมัยใหม (Modern) ศตวรรษที่ 19-ปจจบุัน แนวความคิดของการเคลื่อนไหวมี

ปรากฏในสถาปตยกรรมรูปแบบอารต นูโว (Art Nouveau) เชน การออกแบบของ Antoni Gaudi มี
ลักษณะและเอกลักษณเฉพาะตัว สวนใหญออกแนวแฟนตาซี งานในชวงแรกและชวงหลังแตกตางกัน 
ในชวงแรกมีการผสมผสานศิลปะหลายสไตลกับสถาปตยกรรมแบบเกาเปน Medieval-Revival ตาม
กระแสนิยมในชวงกลางศตวรรษที่ 19 ในชวงหลังหรือศตวรรษที่ 20 ตอนตน Gaudi ใหความสนใจ
ผลกระทบและความรูสึกของการเคลื่อนไหวและแสงเปนพิเศษ มีแนวความคิดของที่วางและรูปทรงแบบ



 48

พลวัต (Dynamic) ผสมผสานทั้งภายในและภายนอก กลาวไดวา การออกแบบ Colonia Güell Chapel 
ในป ค.ศ.1898-1914 เปนจุดเริ่มการออกแบบลักษณะแปลกใหม คือ ลดความสําคัญของการใชเสนตั้ง
และเริ่มมีการนํารูปทรงสิ่งมีชีวติ (Organic Form) เขามาใช การออกแบบเสามีลักษณะคลายกับการ
เติบโตของตนไมที่แผกิ่งกานสาขาขึ้นไปเปนโครงสรางของเพดาน (อาษา, ตุลาคม 2539) 

 
ภาพที่ 64  Colonia Güell Chapel โดย Antoni Guadi 
 
อพารทเมนท  Casa Milá ออกแบบโดย Antoni Gaudi เปนประติมากรรมโครงสรางขนาดใหญ 

มีรูปแบบของการเคลื่อนไหวที่ตอเนื่อง ผนังภายในใชเสนโคงหรือเปนมุมโดยตลอด สรางความรูสึกของ
การเปลี่ยนแปลงที่วางตามทางเดินอยางไมส้ินสุด มีรูปดานที่ล่ืนไหล 2 ดาน ลักษณะเปนเสนคลื่นสลับ
ชั้น ราวระเบียงเปนเหล็กรูปใบไมส่ือถึงธรรมชาติเชนเดียวกับพื้นผิวและเสาที่เอาแบบมาจากหิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 65 Casa Milá  โดย Antoni Guadi  
 
Güell Park ออกแบบโดย Antoni Guadi เปนการผสมผสานระหวางภูมิสถาปตยกรรม และการ

วางผัง การออกแบบใชรูปส่ิงมีชีวิต ใชเสนคดเคี้ยว และสรางความตอเนื่องทางสายตา ทําใหเกิดการ
เคลื่อนไหวของรูปทรง 
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ภาพที่ 66 Güell Park โดย Antoni Guadi 
 
อพารทเมนท Casa Batllü ออกแบบโดย Antoni Gaudi แสดงออกถึงความรูสึกของการไหล 

การเคลื่อนไหวและแสง ปรากฏทั้งในรูปของแปลนและการจัดที่วางภายใน ลักษณะของผนังมีความ
กลมกลืนกับเพดานและพื้น ออกแบบหนาตางใชรูปทรงสิ่งมีชีวิตที่ดูเปนสวนหนึ่งอันเกิดจากผนังที่

ลอมรอบ  
ภาพที่ 67 Casa Batllü  โดย Antoni Guadi 
สถาปตยกรรมรูปแบบอารต นูโว (Art Nouveau) ดังกลาว แสดงถึงความสัมพันธระหวาง    

ทัศนศิลปกับงานสถาปตยกรรม สถาปตยกรรมสมัยใหม (Modern) มีการใชศิลปะนีโอ-พลาสติกซิสม 
(Neo-Plasticism) หรือเดอ สไตลจ (De Stijl) เพื่อทําใหเกิดการเคลื่อนไหว เชน การออกแบบบานพักตาก
อากาศของ De Vonk ออกแบบพื้นโดย Theo van Doesburg  
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ภาพที่ 68 บานพักตากอากาศของ De Vonk โดย Theo van Doesburg 
 
Rietveld-SchrÖder House ออกแบบโดย Gerrit Rietveld (Warncke, 1994) ใชเสนตั้งและเสน

นอนวางในตําแหนงตางๆ ใชวิธีการไมสมมาตร 

ภาพที่ 69 Rietveld-SchrÖder House โดย Gerrit Rietveld 
 
จากการศึกษาสถาปตยกรรมตั้งแตสมัยชวงหลังของสมัยเรเนซองส บารอค รอกโกโก จนมาถึง

สถาปตยกรรมสมัยใหม ในรูปแบบของอารต นูโว (Art Nouveau) และเดอ สไตลจ (De Stilj) สรุปไดวามี
วิธีที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวที่สัมพันธกับวธิีการที่ไดจากทฤษฎีทัศนศิลป คือ การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต การ
เคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ การสรางทิศทาง ลักษณะของสถาปตยกรรมที่แสดงถึงการ
เคลื่อนไหวเดนชัด คือสถาปตยกรรมสมัยบารอคใชการทําใหผิดรูป โดยไมพบวิธีการใหมนอกเหนือจาก
สรุปวิธีการในบทที่ 2 ซึ่งการออกแบบสวนใหญมีความสมัพนัธกับงานทัศนศิลปในชวงเดียวกัน  
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ในสถาปตยกรรมสมัยใหม (Modern) นอกจากนี้ศึกษาแนวความคิดของการเคลื่อนไหวไดจาก
ตัวอยางการออกแบบ ที่แสดงวาสถาปนิกมีความตองการใหเกิดการเคลื่อนไหว มีตัวอยางการออกแบบที่
ใชแนวความคดิของการเคลื่อนไหวจํานวนมาก แสดงใหเห็นวา แนวความคิดของการเคลื่อนไหวเปนสิ่งที่
นิยมใชในการออกแบบ ตัวอยางที่จะกลาวถึงตอไปน้ี เปนตัวอยางการใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหว
ที่คัดลอกและถอดความมาจากหนังสือ และวารสารทางสถาปตยกรรมเพื่อท่ีจะแสดงวา สถาปนิกและ
นักวิชาการใหความสนใจเรื่องการเคลื่อนไหวและไดเขียนถึงแนวความคิดของการเคลื่อนไหวในงานของ
ตน  

 
ลักษณะของตัวอยางเรียงลําดับไดตามการพจิารณาสวนที่สําคัญในการออกแบบ คือ การใช

แนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับที่วาง การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับรูปทรง การใช
แนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับพื้น การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับผนัง การใช
แนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับเพดาน และการใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับหลังคา ซึ่งเปน
ลักษณะการเคลื่อนไหวที่จะนําไปวิเคราะหเพื่อใหเกิดการเคลื่อนไหวดังกลาวในสถาปตยกรรม ตอไป 

 
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับท่ีวาง (Space Movement) 

 
อาคารแสดงสินคาเฟอรนิเจอรกลอบบิวลาร ไอ ออกแบบโดย ลัดดา พรกาญจนานันท เหราปตย 

การออกแบบสวนกลางไดเปดชองรูปเส้ียววงกลมตลอดสามชั้น เพื่อสรางลูกเลนเมื่อมองขึ้นจากดานลาง
ทําใหเกิดความตอเนื่องและการเคลื่อนไหวของที่วางจากชั้นลางสูชั้นบน รวมถึงใชเปนที่แสดงภาพ
เฟอรนิเจอรที่มีจําหนายในชั้นตางๆ ไวที่ชองโลงสวนกลาง (กรรณิการ ลักษณะจินดา, 2541:34)  

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 70 อาคารแสดงสินคาเฟอรนิเจอรกลอบบิวลาร ไอ, สุขุมวิท กรุงเทพฯ 
Cite’ de la Musique ออกแบบโดย Christian de Portzamparc การออกแบบใชการเคลื่อนไหว

ของทวงทํานอง (เสียงดนตรีและตัวโนต) จากบทเพลงซิมโฟนี 2 บท บทแรกเริ่มตนดวยทวงทํานองที่เนิบ
นาบ ลุมลึก สุขุมและเยือกเย็น บทที2่ เร่ิมตนดวยทวงทํานองที่สดใส หยอกลอ และเชื้อเชญิ รูปทรง และ
สีสรรของกลุมอาคารจึงถูกแยกออกเปน 2 หลังเชื่อมตอกัน มีการจําลองบรรยากาศเรื่องราวของการ
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เคลื่อนไหวภายในที่แตกตางตามทวงทํานอง อาคารหลังแรกเปนซิมโฟนบีทแรก ประกอบดวยโรงเรียน
สอนศิลปะการดนตรี หองซอม หองแสดง และสํานักงาน ออกแบบรูปทรงและสัดสวนทําใหรําลึกถึงอดีต 
มีการเลนแสงเงาที่รูปดานอาคารซึ่งเปนผนังโคง ใหความรูสึกถึงความเย็นยะเยือกคลายโบสถ ภายใน
เชื่อมตอพื้นที่สวนตางๆ ใหมีความสอดคลองและลื่นไหลตอเนื่องตามทวงทํานอง อาคารหลังที่สองเปน
ซิมโฟนีบทที่ 2 ประกอบดวยสวนพิพิธภัณฑ ศูนยวิจัย รานหนังสือ รานเครื่องดื่ม ศูนยขาว สวนบริหาร 
และสํานักงาน บริเวณโถงทางเดินเนนการจําลองบรรยากาศกลางหมูบาน ถนน ตรอก ซอกซอย เปน
ทางเดินที่มีชีวิตชีวาของภาพชีวิตจริง แสดงเรื่องราวของการเคลื่อนไหวที่สอดคลองระหวางภายใน
ภายนอก ใชแสงเงาบนผิวผนังทางเดินที่คดโคงแลวคอยๆคลี่ตัวเองออก (Anusorn 
Parsukcharern,1998: 48) 

       
ภาพที่ 71 Cite’ de la Musique, Parc de la Villette, ปารีส, ฝร่ังเศส 
 

 การประกวดแบบสวนขยาย The Victoria and Albert Museum ออกแบบโดย Daniel 
Liberskind, Peter Fergin, Kimmo Friman และคนอื่นๆ นําเสนอการออกแบบพื้นฐานในปรัชญาที่กาว
ลํ้า 3 มิติของการออกแบบ คอื เกลียวหมุนของการเคลื่อนไหวของศิลปะและประวัติศาสตร การประสาน
สัมพันธของภายในและภายนอก และวงกตแหงการคนพบ มีการเคลื่อนไหวแบบเกลียวหมุน (Spiral) 
เปนหัวใจสําคญัของการออกแบบทั้งในรูปแบบและการสัญจรภายใน ผนังโดยรอบเปนชิน้เดียวกันตลอด
จากภายในสูภายนอกและจากดานลางสูดานบน การเดินชมพื้นที่ตางๆในลักษณะเกลียวหมุนทําใหการ
สัญจรหลักสามารถเกิดในแนวดิ่ง การประสานสัมพันธของภายในและภายนอกทําใหเกิดภาพลักษณของ
อาคารที่เปล่ียนแปลงตลอดเวลา สวนวงกตของการคนพบเปนการสรางจังหวะของที่วาง (Architecture 
profile no.6 vol.1, May-July, 1997: 86)  
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ภาพที่ 72 การประกวดแบบสวนขยายThe Victoria and Albert Museum 
 
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับรูปทรง (Form Movement) 
 
H2 House ออกแบบโดย Greg Lynn, Michael Mcinturf, และ Martin Treberspurg อาคาร

หลังนี้มีรูปทรงแสดงความตอเนื่องและเคลื่อนไหว ดวยการแยกรูปทรงออกเปนสวนๆแลวมวนตอกันตาม
แนวยาวแบบไมตรงกัน และมีวิธีการคิดและออกแบบดวยการศึกษาการเคลื่อนไหวของแสงและเงา ดวย
การจําลองสถานการณในคอมพิวเตอรสมมติระยะเวลา 1 ปใหรูปทรงมีการเปลี่ยนแปลงไปตามแสงและ
เงานั้นจนไดรูปทรงที่เหมาะสม (ภาพซายสุด) จากการเปลี่ยนรูปขั้นแรก จะไดโครงรางภายในที่คลายกับ
แกนของอาคารเพื่อมาสรางผิวครอบคลุมดวยการบิดเกลียวไปตามลําดับ (Architecture and urbanism 
no.321, 1997: 96) 

   
 ภาพที่ 73 H2 House, ออสเตรีย 
 
 Port Authority. Triple Bridge Gateway to 9th Avenue ออกแบบโดย Greg Lynn การ
ออกแบบใชรูปทรงเรขาคณิตที่ยืดหยุนและไมมีรูปทรงตายตัว ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงที่ไหล
ล่ืน และทําใหเกิดพื้นที่ใชสอยที่คาดเดาไมไดภายใน (อาษา 07, 2543: 32) 
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 ภาพที่ 74 Port Authority. Triple Bridge Gateway to 9th Avenue 

 
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับพื้น (Movement on Floor) 
 

 การประกวดแบบ Yokohama International Port Terminal ออกแบบโดย Foreign Office 
Architects  (รางวัลชนะเลิศ) มีแนวความคิดรวบรวมที่วางอาคารและภาวะรอบขางเขาหากัน โดยนํา
รูปธรรมวัตถุมาเปนตัวเชื่อมระหวางงานออกแบบกบัส่ิงที่อางอิงไดรอบขางมาเปนตัวเชื่อมโยง ระหวาง
พื้นที่สาธารณะและภูมิสถาปตยกรรมเขาดวยกัน อาศัยการยกและลดระดับของระนาบพื้นซึ่งจะแปลง
สภาพเปนทางลาดที่จะเปนตัวสงเสริมการลื่นไหลของผูโดยสารใหสะดวกขึ้น ทําใหความเขาใจ
องคประกอบทางสถาปตยกรรมและโครงสรางแปรเปลี่ยนไปจากเดิม เชน หลังคากลายเปนผนัง ผนัง
กลายเปนพื้น ทกุๆสวนกลายเปนเนื้อหาเดียวกันอยางกลมกลืน ความตอเนื่องไมไดหยุดแคภายใน แต
ขยายและกลายเปนสวนหนึ่งของเมือง และเกิดการเคลื่อนไหวของที่วางที่เปนระนาบ 2 มิติบนพื้นฐาน
ของแกน x-y ที่เปล่ียนเปนระนาบ 3 มิติของแกน x-y-z (Architecture profile no.1 vol.1,July-August, 
1996:70)  

  
ภาพที่ 75 การประกวดแบบ Yokohama International Port Terminal, ญี่ปุน 
  
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับผนัง ( Movement  on Wall) 

 อาคาร British Council ออกแบบโดย Charles Correa มีลวดลายหินดําหนาอาคารเปนจดุเดน
อยางหนึ่ง มีนยัยะถึงเงารมไมที่เคลื่อนไหวไปตามชีวิตที่ไมหยุดนิ่ง ซึ่งหมายถึงพลังของเครือจักรภพและ
ความลี้ลับของวัฒนธรรมอินเดียโบราณ การฝงหินดําลงบนหินออนมาจากแนวความคิดของประติมากร 
Howard Hodgkin (วรพันธ คลามไพบูลย, 2541: 110) 
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ภาพที่ 76   อาคาร British Council, อินเดีย 
 

 การประกวดแบบ Art on wall ออกแบบโดย สถาปนิกบริษัท แวนการด อาคิเทคส จํากัด (รางวัล
ชนะเลิศ) แนวความคิดในการออกแบบมุงเนนพลังอํานาจ (Dynamic)2 ทีเ่กิดขึ้นจากรูปทรงและปริมาณ
ความรุนแรงของพื้นที่รวมทั้งผิวของวัสดุ แสงและเงา การออกแบบตองการแสดงทัศนะของอาคาร 
Community Centre ที่มีตอเทคโนโลยีรวมสมัยกับสภาพแวดลอมของผูคนในสังคม ประสานสื่อตางๆให
สอดคลองกับรูปทรงและรูปลักษณเปนการเขียนผืนแผนดินใหปรากฎรองรอยแหงอดีต ปจจบุัน และ
อนาคตฉายซอนกันอยูของ 5 Diagrams (ภาพซาย) จากความเชือ่เร่ืองจกัรวาล เร่ืองแสง เร่ืองปฏิกิริยา
ทางกายภาพ เร่ืองรูปลักษณ และเรื่องปรากฏการณของที่วางรายลอมตามลําดับ (อาษา12-01, 2541-
2542: 80)  

    
ภาพที่ 77 การประกวดแบบ Art on wall, สิงคโปร 

 
 Philharmonic Concert Hall ออกแบบโดย Christian de Portzamparc การออกแบบสราง
มุมมองจากภายนอกและพื้นผิวภายใหมีการแสดงออกของแสง ลักษณะโปรงแสงและทึบ โถงทางเขาให
                                                  
2  คําวา พลังอํานาจ เปนคําที่นักวิชาการเขียนขึ้น ในวิทยานิพนธ คําวา Dynamicใชภาษาไทยวา พลวัต 
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ประสบการณทางสายตาของการเดินผานแนวใหม ดวยการเลนสวนหนาของอาคารเปนเสนดนตรีที่คลี่
ออกไปตามเสนโคงรอบสวนโถง มมุมองจึงเปนประสบการณในเรื่องของลําดับการเคลื่อนไหวและการ
เปล่ียนรูปที่ตอเนื่อง เหมือนกับเปนวงกลมแหงจังหวะ ที่เปนการผสมผสานจังหวะทางดนตรีเขากับงาน
สถาปตยกรรม (Architecture and urbanism no.321,1997: 12) 

 ภาพที่ 78 Philharmonic Concert Hall, Luxembourg ค.ศ. 1997 
 
 Showscan CineMania Theater ออกแบบโดย Ellerbe Becket และ Mehrdad Yazdani การ
ออกแบบรูปดานนอกแสดงผลของการเคลื่อนไหวและสื่อดวยการไลสีใน spectrum ดวยรูปทรงที่หยัก 
Mehrdad Yazdani ไดแนวความคิดมาจากการพับกระดาษไปมา มีการนําคอมพิวเตอรมาใชในการสราง
พื้นผิวแสดงออกภายนอกถึงโลกลี้ลับของโรงภาพยนตร 3 มิติ (Architecture and urbanism no.321, 
1997: 120) 

   
ภาพที่ 79 Showscan CineMania Theater ค.ศ. 1993 
 
Vitra Fire Station ออกแบบโดย Zaha Hadid การออกแบบใชการเคลื่อนไหวเปนหัวใจหลักของ

อาคารเพื่อส่ือถงึความตื่นตัวตลอดเวลาซึ่งเปนหัวใจของคนที่ทํางานในนี้ ผนังทั้งหมดดูสอดกันไปมา 
ในขณะที่บานประตูเล่ือนก็มีขนาดใหญเสียจนเปนผนังที่เคลื่อนตัวได สถาปนิกสนใจสถาปตยกรรมที่มี
รูปทรงไรน้ําหนัก ที่วางของอาคารเกิดจากการสอดประสานกันของพื้นผิวลักษณะเรียบแตจับให
เคลื่อนยายจากที่ที่ควรจะเปน เพื่อปองกันความรูสึกมั่นคงแบบสถาปตยกรรมทั่วไป (ชยัยศ อิษฎวรพนัธ, 
2543: 65) 
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ภาพที่ 80  Vitra Fire Station 
 
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับเพดาน (Movement on Ceiling)  

 
อุโมงคทางลอด ทาอากาศยานนานาชาติโฮแฮร (O’Hare International Airport) ออกแบบโดย 

Michael Hayden ตัวอยางนี้มีทั้งการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมและการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมอยู
ดวยกัน อุโมงคทางลอดมีทางเดินเลื่อนยาว 240 เมตร มีการเสริมจุดสนใจดวยผนังกระจกแทงแกวเรือง
แสง โคงคดเคี้ยวไปมาหลากสีสันสดใส พรอมทั้งมีการตกแตงบริเวณเหนือทางเดินเลื่อนดวย
ประติมากรรมแสง สี เสียงที่ใหญที่สุดในโลก เปนการเคลื่อนไหวอยางมีชีวิตชีวาของเสนแสงไฟหลากสี 
ตลอดจนมีเสียงดนตรีที่เปล่ียนแปลงไปตลอดเวลาดวย (ผุสดี ทพิทัส, 2540: 137)  

 
ภาพที่ 81 อุโมงคทางลอด ทาอากาศยานนานาชาติโฮแฮร, Chicago อเมริกา 
 
การใชแนวความคิดของการเคลื่อนไหวกับหลังคา (Movement on Roof)   
    

 Concurso Internacional Museo del Prado ออกแบบโดย Stan Allen เปนงานขยายตอเติม 
Museum del Prado กับ Juan de Villanueva, Cason del Buen Retiro, Military Museum การ
ออกแบบดัดแปลงพื้นที่วางภายนอกเพื่อเปดโอกาสใหกจิกรรมภายในไหลสูภายนอก และใหกจิกรรม
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ภายนอกไหลสูภายในทําใหขอบเขตของอาคารเกาและสวนที่ออกแบบใหมนี้เลือนลางออกไป ส่ิงที่ตอ
เติมสามารถแฝงตัวเขากับสภาพแวดลอมซึ่งมคีวามหลากหลายอยูกอนแลว เร่ืองของรูปแบบจะไมใช
ระบบเรขาคณิต แตใชรูปแบบที่มีความสลับซบัซอนเคลื่อนไหวและเปลี่ยนแปลง ทําใหองคประกอบทาง
สถาปตยกรรมที่ออกมาแฝงเขากับสภาพแวดลอมเกาในวิถีทีแ่ตกตางเพื่อสรางความสมดุลของระบบ 
และความเขาใจเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมใหมใหผูอาศัยบริเวณนั้น (Architecture profile no.1 vol.1, July-
August, 1996:40)  

   
ภาพที่ 82 Concurso Internacional Meseo del Prado, Madid สเปน 
 
จากการทบทวนวรรณกรรมที่มีผูเขียนถึงแนวความคิดของการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม ได

วิธีการใหมที่ไมซ้ํากับสรุปวิธีการในบทที่ 2 คอื  
1. การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง โดยการเจาะชองโลงเพื่อเชื่อมความตอเนื่อง

ระหวางชั้นลางชั้นบน (ดูภาพที่ 70 หนา 51) 
2. การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง ทําไดโดยการเปลี่ยนรูปที่กําหนดใหมีแรงมา

กระทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปทรงที่ไมสามารถกําหนดใหมีรูปทรงตายตัว (ดูภาพที ่ 74 
หนา 54)  

 ในตัวอยางเดียวกันหรืออาคารหนึ่งหลัง มีวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวไดหลายวิธี
ผสมผสานกันอยู การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงบางครั้งมีผลตอท่ีวางภายใน เนื่องจากที่
วาง เปนลักษณะที่มองภายในอาคาร และรปูทรงเปนลักษณะที่มองภายนอกอาคาร เมือ่ท่ีวางและรูปทรง
ถูกกําหนดดวยองคประกอบของระนาบในสถาปตยกรรม การเคลื่อนไหวของระนาบยอมมีผลใหเกิดการ
เคลื่อนไหวของที่วางและรูปทรง ดังนั้น จึงเปนแนวทางในการวิเคราะหตอไปไดวา การวิเคราะหจะศึกษา
การเคลื่อนไหวของที่วางหรือภาพภายในอาคาร และการเคลื่อนไหวของรูปทรงหรือภาพภายนอกอาคาร
เปนหลัก แลววิเคราะหหาวิธีการออกแบบทีท่ําใหเกิดการเคลื่อนไหวขององคประกอบจากการเคลื่อนไหว
ของที่วางและรูปทรงเหลานั้น หมายถึง การพจิารณาองคประกอบวาองคประกอบใดมีการนํามาใชนั่นเอง  
 
3.3 วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมในสถาปตยกรรม 
 

วิธีการออกแบบที่จะกลาวถึงตอไปน้ีสวนหนึ่งเปนวิธีการใหมนอกเหนือจากสรุปในบทที่ 2 ที่ได
จากการทบทวนวรรณกรรมขางตน และอีกสวนหนึ่งเปนการเสริมรายละเอียดใหเปนที่เขาใจมากขึ้น ดังนี้ 
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1. วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง จาการทบทวนวรรณกรรม คือ 
 

การเปดชอง (Opening) วิธีการเจาะชองโลงเพื่อเชื่อมความตอเนื่องระหวางชั้นลางชั้นบน
คือวิธีการนี้ ความรูสึกของการเปดชองคือการทะลุทะลวง เปนการเชื่อมตอความสมัพันธ
ระหวางสภาพแวดลอมสองดาน เชน ระหวางดานในกับดานนอก ระหวางดานบนกับ
ดานลาง และระหวางดานในกับดานใน การเปดชองแมวาชองเปดจะไมไดเคลื่อนไหวก็จะ
ใหความรูสึกของการเคลื่อนไหวไดเมื่อมีความรูสึกที่เชื่อมตอหรือตอเนื่อง การเปดชองมี
ดงันี้ 

 
 การเปดชองโลง ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตาและการรับรูถึงการเคลื่อนไหว

ดานตรงขามไดดี บางครั้งสัมผัสไดถึงการเคลื่อนไหวที่ตอเนื่อง อันเปนความตอเนื่อง
ระหวางสภาพแวดลอมท้ังสองดานเปนอยางมาก  เชน การเปดชองที่พื้นใหความรูสึก
ตอเนื่องระหวางชั้น (Open well) หรือการเปดชองโลงดานบนของอาคาร Team 
Disney ออกแบบโดย Arata Isozaki สรางใหเกิดการความสัมพันธระหวางภายในกับ
ภายนอก  

 
 
 

 
 
ภาพที่ 83 การเปดชองโลงดานบนของอาคาร Team Disney, อเมริกา  
 

 การเปดชองประตูหนาตาง จะควบคุมความสัมพันธระหวางดาน 2 ดานไดตามความ
ตองการ และการรับรูขึ้นกับวสัดุ ขนาด รูปรางของชองเปดเมื่อเวลาเปดและปดจะให
ความรูสึกที่ตางกัน ถาใชวัสดุทึบแสง ถาเปนวัสดุใสจะมีการเห็นทั้งเวลาเปดและปด 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 84 ชองเปดประตหูนาตางแบบตางๆตามการออกแบบของสถาปนิก 
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 การเปดชองแสง เปนการเปดเพียงเพื่อยอมใหแสงเขาแตไมไดใหมีการเคลื่อนไหวไป
มาของอากาศ ความรูสึกของการมองเห็น และการไดยินขึ้นอยูกับวัสดุที่ใช เชน 
กระจก หรืออฐิแกว การเปดชองสามารถนําแบบตางๆมาผสมกันได การเปดชองโลง
หรือเปดชองแสงที่ตอเนื่องภายในทําใหเกิดการมองผานเขาไปยังสวนตางๆ ของการ
เปดชอง แสดงถึงทิศทางการเคลื่อนไหวของสายตา และกําหนดการเขาถึงภายใน 

  
จากการเปดชองทั้งสามแบบขางตนพิจารณาเห็นวา การเปดชองประตูหนาตางและ
การเปดชองแสงเปนลักษณะการเปดชองที่ปรากฏในสถาปตยกรรมทั่วไป แสดงการ
เคลื่อนไหวไมเดนชัด ดังนั้นการเปดชองจึงเนนพิจารณาการเปดชองโลงเปนพิเศษ 

 
2. วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง จากการทบทวนวรรณกรรมมีดังนี้ 

 
Animate Form คือ การเปล่ียนรูป (Transformation) อยางหนึ่ง ใชแนวความคิดจากการ
ทําภาพเคลื่อนไหว (Animation) H2 House (ดูภาพที่ 73 หนา 53) และ Port Authority. 
Triple Bridge Gateway to 9th Avenue (ดภูาพที่ 74 หนา 54) ใชวิธีการนี้ รูปทรงจะถูก
สรางขึ้นจากตนแบบของเสน ระนาบหรือรูปทรงเรขาคณิต แลวปลอยใหรูปทรงนั้นเปลี่ยน
รูปไปเรื่อยๆ จนไดรูปที่ตองการ รูปทรงนี้ไมสามารถคาดเดาไดวาจะออกมาอยางไร เปน
รูปทรงที่ไมสามารถกําหนดใหมีรูปทรงตายตัว (Lynn, 1999) เชน The Korean 
Presbyterian Church of New York ออกแบบโดย Greg Lynn, Michael Mcinturf, และ 
Douglas Garofalo. เปนการออกแบบที่นําโรงงานเกามาดัดแปลงเปนโบสถ สวนที่
นาสนใจคือ รูปแบบของการคิดรูปทรงที่มีลําดับภาพของการเปลี่ยนแปลง (ภาพซาย) 
รูปทรงจะเปลี่ยนรูปไปเรื่อยๆจนไดรูปทรงที่สถาปนิกคิดวาเหมาะสม ทําใหรูปทรงที่ออกมา
มีการเคลื่อนไหวจากการเปลี่ยนแปลงนี้ (Architecture and urbanism no.321, 1997: 
82) 

     
ภาพที่ 85 The Korean Presbyterian Church of New York โดย Greg Lynn Michael 

Mcinturf , Douglas Garofalo และ Martin Treberspurg. 
 
การทบทวนวรรณกรรมที่เปนการเสริมรายละเอียดมีดังนี้  
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การอุปมาถึงสิ่งที่เคลื่อนไหว (Analogy) การอุปมาเปนวิธหีนึ่งในการเลนสํานวนทางภาษา
ดวยการเปรียบเทียบส่ิงหนึ่งกับอีกส่ิงหนึ่ง หรือเปรียบเทียบส่ิงหนึ่งเสมือนอีกส่ิงหนึ่งเพื่อ
ความสุนทรีและเพื่อแสดงความละเอียดออนในการสื่อความหมายที่สรางสรรค (เดน         
วาสิกสิริ, 2516) การอุปมาสามารถแบงได 4 ลักษณะ คือ Direct Analogy, Personal 
Analogy, Symbolic Analogy และ Fantasy Analogy (Jones, 1992: 279) การอุปมาที่
ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวมีตัวอยาง Direct Analogy และ Symbolic Analogy แตวิธีการทั้ง
สองสามารถใหผลอยางเดียวกัน แตอยางไรก็ตามการพิจารณาวาการอปุมาเปนวิธีหนึ่งที่
ไดสัมพันธกับธรรมชาติ เพราะเห็นวา ผลที่ไดของการออกแบบจะสื่อถึงการเคลื่อนไหวเมื่อ
เปรียบเทียบกับส่ิงที่เคลื่อนไหว หรือความหมายของสิ่งที่เคลื่อนไหว 
 

 Direct Analogy เปนการอปุมาอยางตรงไปตรงมา เปรียบเทียบถึงส่ิง 2 ส่ิงที่มี
คุณสมบัติใกลเคียงกันที่สุด เชน การออกแบบสนามบินนานาชาติเซี่ยงไฮ-พูดอง 
(Shanghai Pudong International Airport) ออกแบบโดย Paul Andreu และ 
Francois Tamisier ใชหลังคารูปปกนกสื่อถึงการบิน แสดงการเคลื่อนไหว  

 
ภาพที่ 86 Direct Analogy 

 
 Symbolic Analogy เปนการอุปมาเชิงสัญลักษณแบบการอุปมัยบทกวี เปรียบเทียบ

ในลักษณะอางอิงภาษา แสดงออกของความหมายและมโนทัศนตางๆ เชน การ
ออกแบบหองสมุด อปุมาเปรียบเทียบวาการอานหนังสือเปรียบเสมือนการบินไปสู
โลกกวาง  จึงใชปกนกมาเปนรูปหลังคา 

      
ภาพที่ 87 Symbolic Analogy 
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สวน Personal Analogy เปนการอุปมาลักษณะของการสมมติใหตนเองเปนสวนหนึ่งของ
ปญหาและมีสวนรวมของผลที่จะเกิดขึ้น เชน ผูออกแบบจินตนาการตนเองเปนอาคาร
สถาปตยกรรมหรือเปนผูใชอาคารนั้น และ Fantasy Analogy เปนการอุปมาเชิง
จินตนาการ เหลือเชื่อ หรือเฟอฝน เปรียบเทียบในสิ่งที่ยังไมรูรายละเอียดแนชัด เปนการ
สรางความจริงจากจินตนาการที่มีประโยชนมาก 

 
จากวิธีการทั้งสองขางตนเห็นวา แนวความคดิที่แตกตางกันแตผลที่ไดเหมอืนกัน พจิารณา
เพิ่มเติมวา การออกแบบโดยใชรูปทรงของตนไมที่แตกกิ่งกานสาขาสามารถสรางการ
เคลื่อนไหวได ดังนั้นการสัมพันธกับธรรมชาติ ดวยการอุปมาแสดงถึงการเจริญเติบโต  
(Growth) จึงมคีวามนาสนใจ เชน การทําอาคารเปนรูปขั้นบันไดแสดงถึงการเจริญเติบโต
และความเจรญิกาวหนา 

ภาพที่ 88 การแสดงถึงการเจริญเติบโต  
 

การใช Diagrams หรือ Diagrammatic คือ เทคนิคในการออกแบบโดยใชพื้นฐานของ
เรขาคณิตและตาราง สามารถสรางใหเกิดการเคลื่อนไหวไดดวยการ การเคลื่อน (Shifting) 
การหมุน (Rotation) การวางซอนกัน (Superimposition) และ การพับ (Folding) ซึ่ง การ
เคลื่อน และ การวางซอนกัน นี้ไดสรุปไวในบทที่ 2 แลว แตยังไมไดกลาวรายละเอียดนัก 
วิธีการทั้งสองจงึนํามาผสมผสานเปนวิธีการหนึ่งของการใช Diagram 
 

 การเคลื่อน (Shifting) คือ การแสดงภาพที่มีการเคลื่อนออกจากตําแหนงเดิมโดยการ
ทําซ้ําใหเกิดการเคลื่อนไหวดวยความตอเนื่องของแบบ เชน การออกแบบ Aronoff 
Center ออกแบบโดย Peter Eisenman  

ภาพที่ 89 การเคลื่อน 
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 การหมุน (Rotation) เปนการบิดแกนรูปแปลน รูปดาน หรือรูปทรง ที่บิดหรือหมุนไป
จากเดิม ทําใหเกิดการคาบเกี่ยวแสดงการเคลื่อนไหว เชน House III ออกแบบโดย 
Peter Eisenman 

  
 
 

ภาพที่ 90 การหมุน 
 

 การวางซอนกัน (Superimposition) เปนการแสดงการผสมผสานระบบตางๆ เขา
ดวยกันดวยการวางซอนกัน โดยระบบตางๆ มีลักษณะโปรงใสสามารถมองการ
ผสมผสานได เชน การออกแบบ Parc de la Villette ของ Rem Koolhass ใชวิธีการ
วางซอนของระบบที่แตกตางกัน 5 ระบบ ผลจากการซอนทําใหเกิดเรื่องราวและการ

เคลื่อนไหวขึ้น  
ภาพที่ 91 การวางซอนกัน 
 

 การพับ (Folding) คือ การออกแบบรูปทรงโดยใชพื้นฐานมาจากการพับกระดาษ ที่
ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงจากรูปทรงเรขาคณิตไปเปนรูปทรงใหม เชน Alteka Office 
Building ออกแบบโดย Peter Eisenman 

ภาพที่ 92 การพับ 
การเปลี่ยน 2 มิติเปน 3 มิต ิ เพื่อสรางความตอเนื่องของทั้งรูปทรง จากตัวอยางประกวด
แบบ Yokohama International Port Terminal (ดูภาพที่ 75 หนา 54) เปนการพบัอยาง
หนึ่ง ทําไดโดยการพับมวนระนาบจนเกิดเปนที่วางภายใน ลักษณะของระนาบที่ตอเนื่อง
ระหวางพื้น ผนัง เพดาน โดยไมมีเหลี่ยมมมุทําใหเกิดการเคลื่อนไหว  
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การแตกกระจาย (Explosion) ในวิธีในสถาปตยกรรมไทย เมื่อเราพิจารณาอาคารประเภท
วังและวัด จะเกิดความรูสึกวา มีความงดงาม ออนชอย สงบและประการที่สําคัญคือการ
สรางสรรคความเบาดวยวิธีการแตกปริมาตร หรือพื้นที่ใหญออกเปนปรมิาตรหรือพื้นที่ที่มี
ขนาดเล็กๆหลายสวน  (นิจ หิญชีระนันทน, 2539: 110) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของ
รูปทรงได เชน การแตกหลังคาหรือวิหารโบสถออกเปน 3 สวน ใหหลังคาประธานมีขนาด
ใหญอยูตรงกลาง มีหลังคามุขอยูที่สวนหนาและสวนหลังของโบสถหรือวหิาร โดยลด
หลังคามุขทั้งขนาดและระดับลงใหต่ํากวาหลังคาประธาน  

 
ภาพที่ 93    แตกหลังคาหรือวิหารโบสถออกเปน 3 สวน 
 

การแตกหลังคาดานขางออกเปนหลายชั้นยอยๆ โดยจัดความถี่ของชั้นซอนใหขนานถี่ที่
สวนลางของหลังคา แลวเพิ่มความหางขึ้นในชั้นซอนถัดๆขึ้นไปเปนลําดับ จนถึงหลังคา
ยอดสุด 

 
ภาพที่ 94 แตกหลังคาดานขางออกเปนหลายชั้นยอยๆ 
  

การทําตรงขามแรงดึงดูด (Invert Gravity) ในสถาปตยกรรมไทยเปนการแสดงความรูสึก
ของสิ่งที่หนักเปนมีความรูสึกเบา สรางปรากฏการณเหนือธรรมชาติ เชน หางหงส เครื่อง
ลํายองตัวนาคที่ทํากริยาประหนึ่งเลื้อยลงมาตามแนวจันทันหลังคาของจั่วหนาบัน (ภาพ
ซาย) เพื่อถายน้ําหนักลงบนโครงที่รองรับ เชน แป หรืออะเส เพื่อถายลงเสา แตพอเลื้อย
มาถึงโครงรองรับดังกลาวกลับเปล่ียนใจวกหางกลับชูยอดเรียกวาหางหงส ทําใหรูสึกวาไม
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มีการถายนําหนักลงบนโครงที่รองรับ เชนเดียวกับเสาที่ไมถึงพื้น (ภาพขวา) ที่วิเคราะหได
วาเปนการทําตรงขามแรงดึงดูด ใหความรูสึกถึงการถายน้ําหนัก 

 
ภาพที่ 95  การทําตรงขามแรงดึงดูด 
 
3. วิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวขององคประกอบ มีดังนี้ 
 

การทําใหเกิดลวดลายของแสงและเงา (Light and Shadow Pattern) เปนวิธีการใชแสง
เขามาสรางลวดลายนําสายตา ซึ่งแตกตางจากความแตกตาง (Contrast) ที่เปนการวางคู
กันของความมดืและความสวาง การสรางลวดลายนี้ ทําไดโดยการใชระนาบและเสนโคง
ของแผงระแนงสงผลใหเกิดลวดลายของแสงและเงาบนพื้นที่ล่ืนไหล แสดงความรูสึกของ  
ที่วางดวยการกําหนดขอบดวยสวนพื้น ผนังและเพดาน เชน บริเวณทางเดินดานนอกของ
อาคาร Getty Center ออกแบบโดย Richard Meier (ภาพซาย) และศนูยศิลปะอินเดีย 
ออกแบบโดย Charles Correa (ภาพขวา) 

  
ภาพที่  96 การทําใหเกิดลวดลายแสงและเงา  
 

การสะทอน (reflection) New Poenix Central Library, Arizona ออกแบบโดย William 
Bruder อาคารบางหลังไมไดมีแนวความคิดของการเคลื่อนไหวหรือแสดงออกถึงการ
เคลื่อนไหวไดทั้งหมด บางครั้งเกิดขึ้นบนผนังดานนอกเพียงดานเดียว เชนที่อาคารนี้ มีการ
สรางระบบของใบเรือท่ีรูปดานเหนือสรางใหเกิดความนาสนใจดวยการวางเปนจังหวะ
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สลับกัน รวมทั้งวัสดุและมุมมองมีสวนใหเราเห็นวามีการเคลื่อนไหวเกิดขึ้นดวยการสะทอน
ของพื้นผิวทองแดงของโครงการนี้ คือเปนการใช reflection (ภาพขวา) ของพื้นผิวอาคารทํา
ใหเกิดการเคลื่อนไหว (Architecture and Urbanism no. 321, 1997: 60)  

   
ภาพที่ 97 New Poenix Central Library, Arizona โดย William Bruder 

  
3.4 สรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลือ่นไหวในสถาปตยกรรม 
 

วิธีที่ไดจากทฤษฎีทัศนศิลปและวิธีการออกแบบของสถาปนกิ นํามาผสมผสานกันโดยวิธีการใด
มีรายละเอียดที่คลายกันจะรวมกัน โดยอาศัยวิธีการในทัศนศิลปเปนหลัก สรุปวิธีการออกแบบที่ทําให
เกิดการเคลื่อนไหว 12 วิธ ีจึงมีดังนี้ 

 
1. การสัมพันธกับธรรมชาติ (Associated with Nature) ในธรรมชาติ การเคลื่อนไหวเปน

ส่ิงที่เกิดขึ้นไดทุกหนทุกแหง แนวความคิดของการเคลื่อนไหวปรากฏในธรรมชาติ เชน การ
เคลื่อนไหวของคน คลื่นในทะเล ความหมายของธรรมชาตินี้หมายถึงความปกติ คือเปน
ลักษณะที่เกิดขึ้นของสภาพแวดลอมรอบๆ ตัว โดยสามารถแบงวิธีการสัมพันธกับ       
ธรรมชาติได 4 แบบ คือ 

 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form) คือ การแสดงคุณสมบัติการเคลื่อนไหวจากรูปทรง

ที่มีอยูในธรรมชาติ ทั้งรูปทรงของมนุษย สัตว พชื รวมท้ังลักษณะทางกายภาพที่มี
รูปแบบดูเหมือนเคลื่อนไหว เชน หลังคารูปปกนก (ภาพซาย) หลังคารูปคล่ืน (ภาพ
กลาง) และหลังคารูปเนินทะเลทราย (ภาพขวา) 

ภาพที่ 98 รูปทรงสิ่งมีชีวิต 
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1.2 การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (Something in Motion) คือ การแสดงภาพ
การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ การแสดงทาทางการเคลื่อนไหวท่ีเกิดขึ้นใน
ธรรมชาต ิรวมทั้งการไหล การสั่น การเคลื่อน ซึ่งเปนการนําภาพการเคลื่อนจริงมาใช  
เชน การใชประติมากรรมทาทางการเคลื่อนไหวของเทพเจา (ภาพซาย) ผนังที่แสดง
ภาพทาทางการเคลื่อนไหวของคน (ภาพกลาง) อาคารที่ทําเปนรูปนํ้าตก (ภาพขวา) 

 ภาพที่ 99  การเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ 
 
1.3 การแสดงถึงแรงกระทําและผลของแรงกระทํา (Force) คือ การแสดงลักษณะการ

เคลื่อนไหวโดยใชแนวความคดิในเรื่องของแรง แรงที่เกิดขึ้นในธรรมชาติแรงจะ
แสดงออกในดานความเร็วพลัง หรือกฏของแรงในธรรมชาตติางๆ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นจาก
แรงอาจทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงรูปราง เชน แรงลม (ภาพซาย) แรงหมุน (ภาพ
กลาง) และแผนดินไหว (ภาพขวา) 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 100 การแสดงถึงแรงกระทําและผลของแรงกระทํา 
 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (Growth) คือ การแสดงคุณสมบัติที่นําใหเกิดการ
เพิ่มขึ้นหรือขยายขึ้น อันเปนการแสดงออกถึงความกาวหนาและการเจริญเติบโต อาจ
ใชโครงสรางของตนไมเปนรูปแบบของเสาแสดงการแตกกิ่งกานสาขา (ภาพซาย) การ
ทําเปนรูปทรงขั้นบันได (ภาพขวา) หรือเพิ่มขนาดใหเกิดการเจริญเติบโต (ภาพขวา) 

 
 
 

  
 ภาพที่ 101 การแสดงถึงการเจริญเติบโต  
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2. การสรางทิศทาง (Direction) คือ สรางการเคลื่อนไหวโดยแสดงออกดวยการนําสายตา
ของเสนหรือการจัดวางองคประกอบตามทิศทาง รวมทั้ง การเปดชอง เปนทศิทางของที่วาง
ไดอยางหนึ่งแสดงการเชื่อมตอหรือตอเนื่องนําสายตาระหวางดานสองดานได 3 แบบ คือ 

 
2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear Direction) คือ การสรางทิศทางโดยใช

คุณลักษณะของเสนที่แสดงการเคลื่อนไหวดวยเสนที่ตอเนื่องหรือเสนทแยง รวมทั้ง
การจัดวางตําแหนงขององคประกอบตามเสนที่กําหนดขึ้น เชน เสนทแยงบนผนัง 
(ภาพซาย) เสนหยักที่ตอเนื่องของบันได (ภาพขวา) และการยื่นรูปทรงออกไปมากๆ 
(ภาพขวา) 

 
 
 

 
ภาพที่ 102 การสรางทิศทางตามแนวเสน  
 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (Radius Direction) คือ การสรางทิศทางโดยการจัด
วางองคประกอบใหเกิดการวางตําแหนงแบบรัศมี การใชรูปแบบท่ีขดเปนวง (Spiral) 
แสดงศูนยกลางหรือการเคลื่อนไหวหลายทิศทางหรือเปนวงกลม เชน ทางเดินที่ขด
เปนวงในที่วาง (ภาพซาย) การวางตัวของแผงกันแดดตามรัศมี (ภาพกลาง) หลังคา
ทําเปนแฉก (ภาพขวา)  

  
 
 
 
ภาพที่ 103 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี  
 

2.3 การเปดชอง (Opening) คือ ทิศทางของที่วาง การเจาะชองเปดทําเพื่อเชื่อม
ความสัมพันธระหวางดานสองดาน แสดงออกโดยการเจาะชองโลง (Open Well) เชน 
การเจาะชองโลงที่พื้น (ภาพซาย) การเจาะชองที่ผนัง (ภาพกลาง) และการเจาะชอง
โลงที่เพดาน (ภาพขวา)  
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ภาพที่ 104 การเปดชอง  
 
3. การทําใหไมคงที่ / ไมมั่นคง (Disequilibrium /Imbalance) คือ การทําใหองคประกอบมี

ลักษณะไมนิ่ง ไมสงบ ดูเคลื่อน มีบางอยางเกิดขึ้น แมวาโครงสรางจะสามารถตั้งอยูได การ
นําหลักการทั้ง 3 แบบรวมกัน เปนลักษณะการทําตรงขามกับหลักการออกแบบที่ให
ลักษณะนิ่งมากกวาเคลื่อนไหว จึงส่ือถึงการเคลื่อนไหวดวยวิธีการ 3 แบบ 

  
3.1 การไมสมมาตร (Asymmetry) ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว คือ การทําใหซายขวาไม

เทากัน การแบงสวนที่ไมเทากันทําใหเกิดการรับรูทางสายตาไปโดยรอบ ได
แนวความคิดมาจากศิลปะ เดอ สไตลจ De Stilj (ภาพซาย) ในการวางองคประกอบ
แตกตางกันไมเทากัน  

 
ภาพที่ 105 การไมสมมาตร 
 

3.2 การเอียง (Inclined) คือ การทําใหแกนตั้งในทิศทางการเคลื่อนไหวมีลักษณะทแยง 
แสดงถึงการเคลื่อนไหวเพราะทําใหดูเหมือนการลม เชน หนาตางเอียง (ภาพซาย) 
ผนังเอียงหนาอาคาร (ภาพกลาง) และรูปทรงเอียงทั้งอาคาร (ภาพขวา)  

 
 
 
 
 

ภาพที่ 106 การเอียง  
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3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (Invert Gravity) คือ การสรางลักษณะที่ดูเหมือนมีการ
ถายเทน้ําหนักหรือการเคลื่อนลงดูเหมือนจะหลน แตในความเปนจริงเปนลักษณะที่
ตรงขามกับแรงกระทํา ลักษณะแสดงความก้ํากึ่งที่ทําใหรับรูการเคลื่อนไหว เชน เสาที่
ไมถึงพื้น (ภาพซาย) และรูปกลองยื่นบนผนังภายในดูเหมือนเลื่อนลง (ภาพซาย) และ
รูปกลองยื่นบนผนังภายนอกอาคาร (ภาพขวา) 

 
 
 

 
 
ภาพที่ 107 การทําตรงขามแรงดึงดูด 
 
4. การสรางจังหวะ (Rhythm) คือ การทําซ้าํกนัขององคประกอบโดยอาศัยวิธีการเพื่อทําให

เกิดการเคลื่อนไหวได 4 แบบ คือ 
 

4.1 จังหวะซ้ํา (Repetitive Rhythm) คือ การทําซ้ํากันโดยที่องคประกอบมีลักษณะ
เหมือนหรือคลายกันมีระยะหางเทากัน เชน การสรางจังหวะซ้ําของเสา 

 ภาพที่ 108 จังหวะซ้ํา 
 

4.2 จังหวะสลับ (Alternative Rhythm) คือ การทําซ้ําโดยการมอีงคประกอบทางเลือก 2 
องคประกอบหรือ 2ลักษณะวางสลับกัน เชน การเจาะชองหนาตางสลับกับชอง
ระเบียง  

ภาพที่ 109 จังหวะสลับ  
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4.3 จังหวะกาวหนา (Progressive Rhythm) คือ การทําซ้ําโดยการเพิ่มระยะหรือขนาด 
เชน การใชจังหวะดนตรีเปนตัวกําหนดระยะหางของเสา  

  
 
 
ภาพที่ 110 จังหวะกาวหนา  
 

4.4 จังหวะตอเนื่อง (Flowing Rhythm) คือ การทําซ้ําโดยอาศยัการจัดองคประกอบให
เกิดความตอเนื่องลื่นไหล เชน จังหวะที่ตอเนื่องของเสนคลื่นบนเพดาน (ภาพกลาง) 
และจังหวะที่ตอเนื่องเปนของผนังรูปคล่ืน (ภาพขวา) 

 
 
 
 

ภาพที่ 111 จังหวะตอเนื่อง 
 

5. Positive-Negative/ Reversible คือ การทําภาพที่ใหความสําคัญกับภาพและพื้นภาพ
เทาๆกัน มีหลักการ 2 แบบคือ 

 
5.1 Positive-Negative คือ การทําลักษณะที่ใหความสําคัญกบัภาพและพื้นเทากัน เชน

ลักษณะของเสนคลื่นสามารถมองไดเปนรูปภเูขาและหินงอกหินยอย (ภาพขวา)  

 
ภาพที่ 112 Positive- Negative 
 

5.2 Reversible คือ การสรางลักษณะที่สามารถมองไดสองทางหรือมองยอนกลับ เปล่ียน
จากภาพเปนพืน้ของอีกรูปหนึ่ง  

 
 
 
 
ภาพที่ 113 Reversible 
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6. Moire คือ การจัดลวดลายซอนกันโดยมีการวางทับกันไมสนิท มีลักษณะประสานและบิด
เล็กนอย เพื่อทําใหเกิดการลวงทางสายตา ม ี2 แบบ คอื 

 
6.1 Sutractive Moire คือการทําใหเกิดการผสมผสานกันโดยตัดสวนที่ไมตองการออก 

   
ภาพที่ 114 Sutractive Moire 

 
6.2 Additive Moire  คือการทําใหเกิดการผสมผสานกันโดยไมมีการตัดสวนหนึ่งสวนใด 

เชน การวางสวดลายซอนกัน (ภาพขวา) 
 

      
ภาพที่ 115 Additive Moire 
 
7. การทําใหผิดรปู (Distortion) คือ การทําใหมีการผิดรูปไปจากเดิม แสดงถึงการ

เคลื่อนไหวเพราะเกิดรูปทรงที่ผิดปกติไป ม ี2 แบบ คือ 
 

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (Point Distortion) คือการทําใหเกิดความเดนชัด ซึ่ง
แสดงถึงความตองการใหเกิดลักษณะเคลื่อนไหวในสวนใดสวนหนึ่ง เชน รูปทรงที่ผิด
โคงนูนและโคงเวาในสวนบนของอาคาร (ภาพขวา) 

 ภาพที่ 116 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน 
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7.2 การทําใหผิดรูปทั้งตาราง (Plane Distortion) คือ การทําใหเกิดความตอเนื่องของ
องคประกอบที่แสดงถึงการเปลี่ยนแปลงอยางเปนลําดับขั้นของระนาบหรือรูปทรงทั้งหมด 
เชน การบิดเบีย้วของรูปทรงที่ตอเนื่อง (ภาพขวา) 

 
 
 
 
ภาพที่ 117 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง 
 
8. การผสมผสานทางสายตา (Blending) คือ การทําใหเกิดการเคลื่อนไหวพราพรายของ

ภาพแบบสั่นสะเทือนหรือทําใหเกิดการลวงตา ม ี3 วิธีคือ 
 

8.1 การใชเทคนิค Pointillist คือ การทําใหเกิดภาพเคลื่อนไหวดวยการวางคูกันของจุด
และสี องคประกอบขนาดเล็กมีลักษณะคลายอนุภาค การวางคูกันทําใหเกิดการรับรู
แบบผสมผสาน ระหวางสีหรือจุดจาํนวนมากทําใหลายตา 

 ภาพที่ 118 การใชเทคนิค Pointillist 
 
8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (Proximity) ทําใหเกิดแรงดึงดูดกันทางสายตา

ระหวางเสนทําใหตาพราพราย 

 
ภาพที่ 119 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก  

  
9. การแยก (Separated)/การแตกกระจาย (Explosion)  คือ การทําใหองคประกอบหรือ

การจัดวางเกิดขึ้นดวยสวนประกอบของรูปรางหรือรูปทรงจํานวนมาก มี 2 วธิี 
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9.1 การแยก (Separated) คือ การออกแบบโดยแยกออกเปนสวนๆ การนําเขามารวมกัน 

หรือวางอยูหางๆ ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวดวยความหลากหลายที่เกิดขึ้น 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 120 การแยก 
 
9.2 การแตกกระจาย (Explode)/ การแตกปริมาตร คือ การแยกสวนของอาคารใหมี

ลักษณะที่ตัดทอนลงมาเรื่อยๆ หรือซ้ําและคลายกันเปนลําดับ 

 
ภาพที่121 การแตกกระจาย 
 
10. การใช Diagram คือ การใชแบบในการคดิหรือวีธีการในการคนหาคําตอบซึ่งสามารถเปน

วิธีการ 2 หรือ 3 มิติก็ได Diagram ที่ใชในปจจบุันมีจาํนวนมาก ลักษณะที่เลือกนํามานี้เปน
วิธีการที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวของรูปทรงชัดเจน มี 4 แบบ คือ 

 
10.1 การเคลื่อน (Shifting) คือ การจัดวางองคประกอบใหมีการเคลื่อนไปจากตําแหนงเดิม

โดยมีวิธีการที่ยงัคงไวซึ่งรูปแบบที่มีอยูกอน ซึ่งทําใหเกิดการเคลื่อนไหวของภาพดวย
การแสดงลําดับการเคลื่อนไหว 

ภาพที่ 122 การเคลื่อน 
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10.2 การหมุน (Rotation) เปนการบิดแกนรูปแปลน รูปดาน หรือรูปทรง ที่บิดหรือหมุนไปจาก
เดิม ทําใหเกิดการคาบเกี่ยวแสดงการเคลื่อนไหว เชน House III ออกแบบโดย Peter 
Eisenman 

 
 

 
ภาพที่ 123 การหมุน 
 

10.3 การวางซอนกัน (Superimposition) หรือการวางเหลื่อมกัน คือ การทําใหเกิดความ
ลึกทางหนึ่งซึ่งทําใหรับรูการเคลื่อนไหวระหวางภาพหนาและภาพหลัง เปนการแสดง
การผสมผสานระบบตางๆ เขาดวยกัน  

 
ภาพที่ 124 การวางซอนกัน 
 

10.4 การพับ (Folding) คือ วิธีการออกแบบโดยมพีื้นฐานจากการพับมวนกระดาษซึ่งทําให
เกิดการเปลี่ยนแปลงระยะทางระหวางจุด 2 จดุ แสดงการเคลื่อนไหวไดโดยลักษณะที่
เกิดขึ้นจากการพับหรือมวนนั้น 

ภาพที่ 125 การพับ 
 
11. การเปลี่ยนรปู (Transformation) คือ การทําใหเกิดเปล่ียนแปลงในรูปทรงหรือการ

วิวัฒนาการ ม ี3 แบบ คือ  
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11.1 การสรางลําดับขั้น (Gradation) คือ การแสดงชุดของการเปลี่ยนแปลงอยางเปน
ลําดับขั้น โดยองคประกอบยังคงคุณสมบัติบางอยางไว   เชน ลําดับขั้นของการ
เปล่ียนขนาด 

 
ภาพที่ 126 การสรางลําดับขั้น  

 
11.2 การเปลี่ยนแปลงรูปรางลักษณะ (Metamophosis) คือการแสดงวิวัฒนาการ ดวยการ

เปล่ียนรูปจากสิ่งหนึ่งไปยังอีกหนึ่งมีพื้นฐานมาจากการเปลี่ยนแปลงจากตัวออนเปน
ตัวโตเต็มวัยในผีเส้ือ และมีการนํามาใชในการออกแบบ 

 
ภาพที่ 127  การเปลี่ยนแปลงรูปรางลักษณะ 
 

11.3 Animate Form คือ การแสดงการเปลี่ยนแปลงรูปทรงดวยการกระทําของแรงโดยใช
เทคนิคภาพเคลื่อนไหว (Animation) ทําใหเกิดการเปลี่ยนรูป 

ภาพที่ 128 Animate Form 
 
12. การทําใหเกิดแสงและเงา (Light and Shadow) คือ การนําแสงเขามาใชภายในอาคาร

ดวยวิธีการ 3 แบบ คือ 
 

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (Juxtaposition of Light and Shadow) คือ การสราง
ความแตกตาง (Contrast) ของความมืดและสวาง  
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 ภาพที่ 129 ความแตกตางของแสงและเงา 
 

12. 2 การสรางลวดลายแสงและเงา (Light and Shadow Pattern) คือ การทําใหเกิดแสง
และเงาในลักษณะของลวดลาย ที่ทําใหเกิดลวดลายบนพื้น หรือผนัง 

 
 
 
 
 
ภาพที่ 130 การสรางลวดลายแสงและเงา 
 

12.3 การสะทอน (Refection) คือ การใชหรือแสดงคุณสมบัติของการสะทอนพื้นผิวซึ่งทํา
ใหเกิดผลการสะทอนแสงและเงาที่ทําใหเกิดผลทางสายตา รับรูการไมอยูนิ่ง 

 
 ภาพที่ 131 การสะทอน 
 
 วิธีการทั้ง 12 วธิีนี้ แตละวิธีการมีวิธีการยอย ในวิทยานิพนธจะใชเปนตัวแปรหลักและตัวแปร
ยอยตามลําดับ ในการวิเคราะหการนําไปใชตอไปในบทที่ 4  

 
 
 

 
 



บทที่ 4 
 

การวิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม 
 

4.1 เครื่องมือที่ใชในการวิเคราะห 
วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

1 2 3 4 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     
1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนท่ีของวัตถุใดๆ (MOTION)     
1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     
2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     
2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     

2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED) W    
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE) C    

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
1. การใชระนาบเอียงวิง่ไปตามทางเดินโคง
แสดง     ทิศทางการสญัจร และใชจังหวะซ้ํา
กับโครงหลังคา   กอใหเกิดแสงและเงาตาม
ทางเดนิ 
 

องคประกอบของที่วางสถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF ARCHITECURE PLANES)  
หมายเหตุ                      
F= พ้ืน W= ผนัง C= เพดาน E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 

ตารางที่ 3 ตารางที่ใชในการวิเคราะหขอมูล     
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ตารางขางตนนี้เปนตารางที่ผูวิจัยสรางขึ้นโดยอาศัยหลักการของตารางจําแนกรูปรางลักษณะ 
(Morphological Box)1 ประกอบดวย 4 แถวหลัก แถวแรกซายสุดเปนชองใสรูป (ตารางนี้สมมติเปนแผน
แรกคือรูปที่ 1-4) ในตาราง 1 หนาจะใสรูปได 4 รูป การวางรูปจะเรียงลําดับจากบนลงลาง มีการใหเลข
กํากับรูปเพื่อทําใหการวิเคราะหสามารถอางอิงรูปไดงาย แถวที่ 2 ที่เขียนวา Parameters หมายถึง 
วิธีการหลัก ซึ่งวิธีการทั้ง 12 แบบมาจากผลสรุปวิธีการที่สรุปไวในบทที่ 3       หัวขอ 3.4 

 
แถวที่ 3 ที่เขียนวา Variations คือ ตัวแปรยอย เปนวิธีการยอยของวิธีการในชอง Parameters 

เชน 1. การสัมพันธกับธรรมชาติ จะมีได 4 ตัวแปรยอยคือ 1.1รูปทรงสิ่งมีชีวิต 1.2 การเคลื่อนไหว/
เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ 1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา และ1.4 การแสดงถึงการเจริญ เปนตน โดยมีแถวที่ 4 
(ขวาสุด) ที่เขียนวา วิเคราะหตัวอยางที่ เปนชองที่ใสคาที่ไดจากการวิเคราะห คาที่ใสจะมี  F W C E ซึ่งมี
ความหมายตามที่แสดงในชองของหมายเหตุ (แถวลางสุด)ในแถวที่ 4 นี้แบงเปนแถวยอยๆ 4 แถว คือ 
การแสดงคาของตัวอยาง 4 ตัวอยางซึ่งจะมีหมายเหตุกํากับไวที่ดานบน (1 2 3 4) ซึ่งก็จะคือรูปที่ 1 2 3 4 
ตามลําดับ ในหนาถัดไป หมายเลขนี้จะเปลี่ยนเปน 5 6 7 8 ไปเรื่อยๆ  

 
การวิเคราะหขอมูลเปนการวิเคราะหเชิงคุณภาพ (Qualitative Data) อธิบายความสัมพันธของ

วิธีการที่ใชในการออกแบบในแตละตัวอยาง ที่มาของตัวอยางมาจากการพิจารณาที่วางและรูปทรงที่มี
คุณลักษณะของการเคลื่อนไหวที่ไดตามเกณฑที่ใชในการพิจารณาเลือก เกณฑที่ใชนี้มาจากการศึกษา
การรับรูการเคลื่อนไหวทางสายตา จากภาพการเคลื่อนไหวหรือเคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ ไดเปรียบเทียบกับ
การเคลื่อนไหวจริงเมื่อวัตถุมีการเปลี่ยนแปลงในสถานที่หรือตําแหนงจะมีทิศทาง (Direction) รูปทรงที่
ตอเนื่องนําสายตามีการเคลื่อนไหว (Flow) เสนที่ขดเปนวงแสดงถึงแรง (Force) รูปส่ิงมีชีวิตและทาทาง
อิริยาบถแสดงการรับรูการเคลื่อนไหวเดนชัดเมื่อมีลักษณะกระฉับกระเฉง ไมอยูนิ่ง (Active) 2   

 
การวิเคราะหมีจุดประสงคเพื่อวิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง การ

เคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวขององคประกอบ เมื่อท่ีวางและรูปทรงนี้เกิดขึ้นจากการกําหนด
ขอบเขตขององคประกอบหรือระนาบในสถาปตยกรรม การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของที่วางจะทําใหได
การเคลื่อนไหวขององคประกอบดวย ดังนั้น การวิเคราะหจึงเปนการวิเคราะหจากภาพภายในอาคาร 
(การเคลื่อนไหวของที่วาง) และการวิเคราะหจากภาพภายนอกอาคาร (การเคลื่อนไหวของรูปทรง) สวน
ในการเคลื่อนไหวขององคประกอบจะพิจารณาจากภาพภายในอาคารและภายนอกนั้น จํานวนตัวอยาง
เปนจํานวนที่ผูวิจัยกําหนดขึ้นมีทั้งสิ้น 120 ตัวอยาง  เปนจํานวนที่มากพอจะสรุปเปนวิธีการตางๆ ได การ

                                                  
1  ดูหลักการของตารางจําแนกรูปรางลักษณะ (Morphological Box) ในภาคผนวก จ 
2  ดูเกณฑที่ใชในการพิจารณาเลือกตัวอยาง ในบทที่ 1 หัวขอ 1.3 
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วิเคราะหจะพิจารณามาเปนลําดับจากบนลงลางจะงายที่สุด คือเร่ิมจากวิธี 1 จนถึงวิธีที่ 12 ถามีวิธีใดที่
ปรากฏในตัวอยางจะใสคาลงไปในชองนั้น 

 
ตัวอยางการอานตาราง จากการวิเคราะหตัวอยางที่ 1 สามารถอานการวิเคราะหบรรยายใต

ภาพและการแสดงคาในตาราง ซึ่งเห็นในแถวยอยที่ 1 ของชองวิเคราะหตัวอยางที่ 1 จะเห็นวามีวิธีที่ใชให
เกิดการเคลื่อนไหว 4 วิธี คือ การสรางทิศทางตามแนวเสน การเอียง การสรางจังหวะ และ การทําใหเกิด
ลวดลายของแสงและเงา โดยแตละวิธีการจะสัมพันธกับการใชองคประกอบแตกตางกัน คือ การเอียงของ
ผนัง และการใชจังหวะซ้ํากับเพดาน สวนชองที่ไมมีการใสตัวเลขคือลักษณะที่เกิดขึ้นกับที่วาง นั่นคือ การ
สรางทิศทางตามแนวเสนของที่วาง เปนตน 
 
4.2 การวิเคราะหวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม 
 
 การวิเคราะหประกอบไปดวย 2 สวน คือ การเคลื่อนไหวของที่วาง และการเคลื่อนไหวของ
รูปทรง สวนการเคลื่อนไหวขององคประกอบจะไดจากการวิเคราะหการเคลื่อนไหวของที่วางและการ
เคลื่อนไหวของร ูปทรง 
 
4.2.1 การวิเคราะหการเคลือ่นไหวของทีว่าง 
 
 การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของที่วางในตารางการวิเคราะหมีตัวอยางทั้งส้ิน 60 ตัวอยางที่ได
จากการกําหนดของผูวิจัยดังที่กลาวไปแลว ลักษณะตัวอยางคือท่ีวางภายในอาคาร ใชการวิเคราะหเอง
ตามตัวแปรหลักและตัวแปรยอยที่กําหนดไวเพื่อศึกษาวา การเคลื่อนไหวของที่วางมีความสัมพันธกบัการ
ใชวธิีการใดและองคประกอบใด แสดงดังตารางตอไปน้ี3 
 
  
 
 
 
 

                                                  
3  ดูช่ืออาคารตัวอยางที่ใชในการวิเคราะห ในภาคผนวก ฉ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

1 2 3 4 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)  E   

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)  C  F 
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)  F   

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED) W    
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE) C    

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)  C W  

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
1. การใชระนาบเอียงวิง่ไปตามทางเดินโคง
แสดงทิศทางการสัญจร และใชจังหวะซ้ํากับ
โครงหลังคากอใหเกิดแสงและเงาตามทางเดนิ 

 
2. การใชราวจับเสนบริเวณ  Openwell โคง 
การใชระนาบและการเปดSkylight ใหเกดิแสง
เงา 

 
3. ผนังโคงสูงตามทางเดินมีการเจาะชองตาม
จังหวะกาวหนา โครงหลังคาเปดใหแสง
ธรรมชาติ กอใหเกิดแสงเงา 

 
4. ผนังโคงรอบทางเดนิแบบกนหอยแสดงการ
นําสายตาและความตอเนือ่งจากดานลางสู
ดานบน 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

5 6 7 8 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)  W   

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) E E E E 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
5. การใชทางเดนิลอยในโถงแสดงนิทรรศการ 
แสดงทิศทางการสัญจรและเร่ืองราวในที่วาง  

 
6. การจัดพ้ืนที่แสดงนทิรรศการมีการใช
ทางเดนิลอยตัดแนวสญัจรของหอง เนนการ
แสดงภาพเคลือ่นไหวบนฝาผนัง 

 
7. สะพานทางเดนิสวนแสดงนิทรรศการ 
กอใหเกิดการเชื่อมตอที่วางกับชัน้ลาง ลกัษณะ
ทางเดนิยาวแสดงทศิทางสัญจร 

 
8. การนําสายตาของทางเดินลอยกลางโถง 
และการใชเสนบรรจบกันเปนมุมแหลมแสดง
ทิศางการสญัจรและนาํสายตา 
 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

9 10 11 12 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) E E  W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)   F F 
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)    W 
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย  
(SEPARATED/EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
9. การนําสายตาของเสนบันไดในบริเวณ
อาคารแสดงการสญัจร 

 
10. การใชทางลาดและทางเดินลอยในที่วาง
แสดงทิศทางการสัญจรและกอใหเกดิการ
เคลือ่นไหวของสายตา 

 
11. การตอเนื่องของเสนระนาบทางเดนิกน
หอยที่ไหลลื่นในหลายระดับมีขึ้นลงและความ
สาดที่ตางกัน ทําใหเหน็ลักษณะเคลือ่นใน
ที่วางไดอยางชัดเจน 
 

 
12. การพุงของระนาบเขาหาจุกศนูยกลาง เปน
การคิดทิศทางของที่วางและรูปทรงในลกัษณะ 
3 มิติ 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

13 14 15 16 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)  W   

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)   W  

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)  W   
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED) W    
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)    W 

9.1 การแยก (SEPARATED)  W   9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
13. ระนาบที่พุงขึ้นไมอยูในแนวตั้งนอน และ
การเจาะหนาตางเอียงแสดงการนําสายตา 

 
14. การใชผนังลอนคลืน่ (เหมือนแผนฟลม) 
กั้นหองแบงเปนสวนตางๆ มีทิศทางตามรัศมี
ตามสายตา กอใหกิดการลื่นไหลของที่วาง 

 
15. การเจาะชองหนาตางไมเปนจังหวะ และ
การเจาะชองแสงเปนเสนตางๆ ที่ไมอยูใน
แนวตั้งนอน  (ประกอบกับรูปอาคารเปน
เสนหยกั) แสดงทิศทางสัญจร 

 
16. การใชเสนเรียงชดิกันหลายเสนพรอมกับ
การใหไฟสองลง การเรยีงชิดกนัของเสน
กอใหเกิดแรงดึงดูดทางสายตา เหน็เปนเสน
และระนาบตามทางเดนิโคง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

17 18 19 20 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) C C C C 

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)   C  

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)    F 
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
17. การใชระนาบแหนอืศรีษะ ขอบของระนาบ
เปนเสนคลื่น (ซาย-ขวา) เนนทศิทางการสญัจร
ใหดูลืน่ไหล 

 
18. การใชลอนคลืน่ (ขึน้-ลง) เหมือนกับ
ทิศทางของคลืน่และการสัญจร กอใหเกิดการ
นําสายตา 

 
19. การใชเสนคลืน่ระนาบเหนือศรีษะตาม
ทิศทางสญัจร และแสงสี กอใหเกิดความ
นาสนใจและลืน่ไหล 

   
20. แผงกันแดดระแนงขอบเสนคลื่นแสดงลื่น
ไหล 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

21 22 23 24 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) E    

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)  W   

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE) W    

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
21. การนําสายตาของสิ่งตกแตงผวิหนาอาคาร 
กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตาตามเสนที่
พุงเขาหากัน  

 
22. ทิศทางการเคลื่อนไหว มีการใชจังหวะของ
ไฟเปนระยะ กอใหเกิดแสงและเงานําสายตา มี
ทิศทางลืน่ไหล 

 
23. ทิศทางสัญจรบนการเคลือ่นไหวจริงของ
ทางเดนิเลื่อน และการใชเสนบนเพดาน การใช
เสนขอบราวจับ กอใหเกิดลกัษณะทัศนียภาพมี
ทิศทาง 

 
24. ทางเดนิแนวตรงทีมี่การนําแสงธรรมชาติ
เขามา สราง effect ใหเกิดแสงและเงาบนพืน้
และผนัง เสนนอนที่เกดิขึ้นแสดงทศิทางและ
เนนการสญัจรแบบ 
พุงเขา 

 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

25 26 27 28 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)   C  
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
25.  ที่วางลักษณะคลายถ้ํา การใชเสนซอนกัน 
(แนวเสนเกิดขึ้น) ในที่วางเนนจังหวะใหเกดิ
การดึงดดูนําสายตา และการเอียงทาํใหเกดิ
ทิศทางที่ชดัขึน้  

 
26. ลักษณะที่วางแบบถา ลึกเขา มีความกวาง
ไมมาก การใชเสนซอนกันในทางลึก (ลักษณะ
ของเสนเปนรูปสิ่งมีชีวติ) 

 
27. ใชการ folding ของรูปทรง ใหความรูสึก
ลื่นไหล  

 
28. การเปนผนืเดยีวกนัของระนาบพื้น ผนัง 
(ผนังเปนรูป< และเพดาน ในรูปทรงเรขาคณติ
และการเจาะชอง 
ทําใหเกิดความตอเนือ่ง (นําสายตา)  
 
หมายเหต ุ
ที่วางแบบถ้ําเปนลักษณะหนึ่งทีเ่กิดจากการ
เลียนแบบและศึกษาธรรมชาติ การออกแบบ
จะไดแนวความคิดมาจากถ้ําหรือตองการสือ่
ถึงความหมายอื่น ไมไดนํามาพิจารณา เพราะ
ที่วางแบบนี้สามารถจดัเปนลักษณะเฉพาะตวั
ได 
 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

29 30 31 32 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)   W  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) S  E  

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)    F 
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)  S   

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)  S   

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION) S    

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
29. การตัดไปมาของโครงสราง กอใหเกิดเสน
นําสายตา (ไมอยูนิ่ง)  

 
30. การทําเสาหลอกแบบไมถึงพ้ืนให
ความรูสึกครึ่งๆกลางๆ ระหวางการรับน้ําหนกั
และการถายแรง (ตามธรรมชาติ เสาให
ความรูสึกถึงกดมากกวาลอยตัว) 

 
31. ที่วางระหวางอาคารกับการใชคลืน่ 
เสนหยกั (บันได) กอใหเกิดการนําสายตา 

 
32. การออกแบบแปลน(รัศมี) อาจใหภาพมอง
ลงจากโถงเห็นทิศทางการสญัจร 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

33 34 35 36 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)    C 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS) C    
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)  C   

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE) C    

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)   C C 

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
33. การวนขึน้ของเสนและใชจังหวะกาวหนา 

 
34. การซอนระนาบเสนโคงลักษณะคลายผิด
รูป (อูม) แสดงการพุงเขาหาศูนยกลางและโอบ
ออกดานขาง 

 
35. การ folding รูปทรงและการเปดชองแสง 
ลักษณะ Abstractทําใหภาพเทากับพ้ืนที่เกิดมี
เสนขอบคลื่น แสดงการลื่นไหล 

 
36. หลังคาลดหลัน่ (folding) เสนหยัก การพุง
ของเสนนาํสายตา(รูปหลังคาชัดเจน) มี 
Skylight แสงความโลง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางท่ี 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

37 38 39 40 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     
1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     
1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     
2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) E  E  
2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)  E   

2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     
3.2 การเอียง( INCLINED)     

3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)    W 

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     
4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     
4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     
5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 

REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     
6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     
7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  

(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     
8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง

สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     
9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 

(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     
10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     
10.2 การหมุน (ROTATION)     
10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     
11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     
11.2 METAMORPHOSIS     

11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     
12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     
12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     

12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
37. การนําสายตาของเสนบันไดเลือ่นในโถงอ 

 
38. บันไดวนสูงกอใหเกิดการนําสายตาและ
เปนจุดเดนของโถง 

 
39. โถงในอาคารโถงแปลนโคง รูปบันไดเลื่อน
และลิฟตกอใหเกดิการเคลือ่นไหวสญัจร 

 
40. รูปกลองยื่น (เหมือนลิฟต) ใหความรูสึกมี
การเคลื่อนขึ้นลง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

41 42 43 44 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) C C C  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) C  C E 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)   C  

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)    E 

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
41. การงุมเอียงมาบรรจบบริเวณกลางหอง (มี
เสารับ) ใหความรูสึกเรื่องการถายเทน้ําหนัก
และการตานแรง กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของ
สายตาไปตามผิว  

 
42. โครงสรางรูปปก โครงหลังคา การยกสูง
เปดโลงและการนําสายตาของเสน กอใหเกดิ
ความรูสึกลื่นไหล 

 
43. โครงสรางรูปปก เปด Skylight เสนโครง
หลังคากอใหเกดิการนาํสายตา เชนเดียวกับ
เสนขอบหลังคา 

 
44. การบิดแกนบนัไดทางเขาเนนการสัญจร 
ราวบันไดทางเดินทําเปนระนาบขอบเสนโคง 
แสดงการนําสายตา 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

45 46 47 78 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) F W   

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)    F 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)   W  
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
45. การใชเสนคลืน่โคงตอเนื่องในบริเวณ
ทางเดนิ (หรือเปนลวดลาย)กอใหเกดิการลื่น
ไหลของที่วางและสรางความรูสึกไมหยดุนิ่ง 

 
46. การใชลวดลายบนผนัง ระหวางสีขาวและ
ดํา กอใหเกิดที่วางไมหยุดนิ่ง มีลวดลายนํา
สายตา 

 
47. การเอียงของผนังและการทําโครงไว
สําหรับการเคลือ่นไดจริง (แมไมมีการเคลื่อน ก็
สามารถเห็นวากอใหเกดิการเคลือ่นไหวของ
สายตา เพราะระนาบเอียงใหความรูสึกไม
ม่ันคง แสดงถึงการไหลของผิวระนาบ และการ
ใชจังหวะสลับใหความรูสึกวาเคลือ่นได 

 
48. แปลนอาคารหองรูปวงรีกลางน้ําให
ความรูสึกมีพลังทําใหเกิดการเคลื่อนที่ (วงรีให
ความรูสึกวามีแรงกระทําใหเกิดการเคลื่อนที)่ 
เม่ือมีการใชเชื่อมระนาบทางเดนิ (นําสายตา) 
กอใหเกิดที่วางสัมพันธกับลักษณะภายนอก 
เม่ือมีการเคลื่อนจริงของน้ําเบาๆ ใหความรูสึก
เหมือนลอยหรือเคลื่อน 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

49 50 51 52 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)    E 

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)  W  W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING) W W W  

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED) W    
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)    W 

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)   W  9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)   F  

 

 
49. การเจาะผนังและการใชเสนทแยง
กอใหเกิดการเชื่อมตอที่วาง แสดงการลืน่ไหล
และนําสายตา 

 
50. การกั้นพ้ืนที่ใชดวยโครงสรางวางซอนกันมี
ระดับสูงต่ํา และทีว่างสองชัน้ การเปดชอง
หนาตางขนาดใหญ การเจาะชองเหนือขอบ
เพดาน แสดงการลืน่ไหลและเชือ่มตอของที่
วาง 

 
51. การลดหลัน่ของซุมประตูในการจดัที่วาง 
การใชวัสดุผิวมันและใชเสนหยักเสนโคงที่
ระนาบพื้นกอใหเกดิการนําสายตา 

 
52. การใชผนังโคง การใชจังหวะแบบทําซ้ํา
ของระนาบกัน้ผนัง และการตดิลอ (เพื่อใช
กั้นหอง) กอใหเกดิการเคลื่อนไหวของสายตา
ตามเสนโคงและใหความรูสึกที่เคลือ่นได (แม
ลอจะฝงแนน) 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

53 54 55 56 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)   W  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)    W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS) W C   
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)   W W 

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE) W    

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
53. การโคงของระนาบผนัง (แบบกนหอยและ
รูปหยินหยาง) การใชจงัหวะสลับกอใหเกิดการ
เคลือ่นไหวของสายตา และแรงหมุนทีท่ําให
เกิดความรูสึกเคลื่อน 

  
54. วงกลม (คลายลักษณะน้ํากระเพื่อม) 
กอใหเกิดการเคลื่อนสายตาม การใหแสงและ
ใชเสาสูงไมเทากนั เนนใหเกิดความแตกตาง
ระหวางเสาทั้งสอง ไมหยุดนิ่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
55. การใชเสนคลืน่ (เหมือนหนิยอย) ทางลาด
โคงแปลนอาคารโคง เปดชองหนาตางขนาด
ใหญ กอใหเกดิการเชื่อมตอระหวางที่วาง และ
นําสายตา 
 
 
 
 
 
 
56. ผนังโคงและเจาะชองแสดงการไหลและ
เชื่อมตอของ 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

57 58 59 60 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) W    

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)  F   

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN) W   F 
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

   
 
 
 
 
 
57. การใชแสงและเงา เจาะชองวงกลมเล็กๆ 
แสดงทิศทาง โครงหลังคาเปด Skylight 
ลวดลายบนผนังกอใหเกิดการเคลื่อนไหว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
58. การเปดชองเสี้ยวครึ่งวงกลมเปนเชือ่ม
ระหวางชัน้แสดงการเชือ่มตอเอื้อการมอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
59. การใชแสงสกีับโครงสรางกอใหเกิดEffect 
ที่แปลก (เกี่ยวของกับการถายภาพ) แสงสีเปน
เทคโนโลยีอยางหนึ่ง เม่ือโครงสรางมีแสงสีจะมี
ผลตอสายตา (ทําใหตดิตาและกระพริบตา
กลับไปมา) 

 
60. แสงและเงาทีเ่กิดจากลวดลายบนผนัง 
(ผนังนี้ใชระบบปดเปดตามปริมาณแสงที่เขา
มา เงาที่ไดแสดง 
 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
C= เพดาน  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 

 ตารางที่ 4 การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของที่วาง  
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ที่วางสวนใหญในการศึกษาเปนที่วางทางเดิน โถง และพืน้ที่แสดงนิทรรศการ มีลักษณะการ
เคลื่อนไหวแสดงทิศทางสัญจร และจากขอมลูทั้ง 60 ตัวอยางในการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่
วาง พบวาในวธิีการตอไปน้ี 

 
1. การสัมพันธกับธรรมชาต ิ สวนใหญใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต มีความสัมพันธกับระนาบผนังและ

เพดาน โดยเฉพาะการใชเสนคลื่น เปนขอบระนาบพื้น ผนัง และเพดาน ทําใหเกิดลักษณะ
ล่ืนไหลหรือยอย แสดงการเคลื่อนไหวแบบตอเนื่อง และการใชลักษณะการเคลื่อนไหวของ
น้ําที่กระเพื่อมออกเปนวงจากจุดศูนยทําใหเห็นทิศทางการเคลื่อนไหวตามแนวรัศมี 

2. การสรางทิศทาง เปรียบเสมือนการใชองคประกอบนําสายตาเปนความสัมพันธระหวางเสน
และระนาบที่มพีื้นที่ใชสอย เชน ทางเดิน ผนัง การแสดงในทิศทางสวนใหญอยูในลักษณะ
ที่วางทางเดิน สังเกตการใชเสนพบวา การออกแบบแปลนเปนรูปโคงทําใหเกิดระนาบโคง
นําสายตา การออกแบบที่วางแสดงความลึกดวยรูปทรงเรขาคณิต หรือดวยรูปทรง
ธรรมชาติ เชนอุโมงคและถ้ํา ในลักษณะทีว่างมีความกวางนอยกวาความลึกมากจะมีการ
เคลื่อนไหวไดตามผิวระนาบผนังและจังหวะการใชเสนตามความลึก ในทิศทางตามแนว
รัศมีมีลักษณะกนหอยมากพบทั้งในระนาบพื้น ทางเดินลอย และรูปทรง สวนการเปดชองใช
การเปดชองโลงที่พื้นเปนสวนใหญ 

3. การทําใหไมคงที่ ไมมั่นคง ทําโดยการไมสมมาตร การเอียง และการตรงขามแรงดึงดูด ตาม 
การใชคุณสมบตัิในการเคลื่อนไหวไดจริง เชน ลอ หรือ ราง ทําใหเกิดความรูสึกการ
เคลื่อนไหวตามทิศทางของลอและรางนั้น สวนการทําตรงขามกับแรงดึงดูด การยื่นหรือการ
ลวงตาองคประกอบเรื่องแรงรับนํ้าหนักแสดงการแคลื่อนไหวของที่วางจากแรงดึงดูดทาง
สายตาตามแรงโนมถวงของโลก ใหความรูสึกเคลื่อนหรือเล่ือนลงได 

4. การสรางจังหวะ มีการทําซ้ําเปนสวนใหญและการทําซ้ํานีสั้มพันธกับระนาบและเสน โดย
การใชจังหวะนี้พบวา ทั้งจังหวะซ้ํา จังหวะสลับ จังหวะกาวหนา และจงัหวะตอเนื่องจะ
เกิดขึ้นในระนาบผนังสวนใหญ นอกจากนั้นเปนระนาบพื้น เพดาน และหลังคา สวน
โครงสราง บันไดหรือทางลาดและทางเดินลอยไมพบการสรางจังหวะ 

5. Positive-Nagative  และ Reversible มีใชนอย Reversible ไมมีตัวอยางการนํามาใช 
(ไมไดหมายความวาไมสามารถนํามาใชได) สวน Positive-Negative มีใชอยูสองลักษณะ
คือ ขาวและดําซึ่งไมชัดเจนเชนเดียวกับการใชเสนแบงสวนระหวางภาพหรือการใชเสน
บันไดทําใหสามารถมองได 2 ทาง และอีกลักษณะคือ การจัดองคประกอบในแบบ
นามธรรม (ภาพที่ 35) ที่ภาพและพื้นมีลักษณะใกลเคียงกัน  

6. Moire ไมปรากฏตัวอยาง (ตัวอยางที่33) มีลักษณะคอนขางใกลเคียงแตการวาง
องคประกอบซอนกันไมมีวางตัดกัน ซึ่งเปนการซอนกันของลวดลายกนหอยและรัศมี
มากกวา  
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7. การทําใหผิดรูป ไมมีตัวอยางการนํามาใช แตลักษณะของการทําใหผิดรูปนี้จะแยกแยะได
ยากระหวางรูปทรงที่โคงนูนหรืออมู 

8. การผสมผสานทางสายตา มกีารใชการเรียงชิดกันของเสนจํานวนมาก ทาํใหเกิดแรงดึงดูด
ทางสายตา เสนในลักษณะนี้เปนเสนตรงตั้งที่วางชิดกันจนสามารถเปนขอบของระนาบได  

9. การแยก (Separated) ไมมีตวัอยางการนํามาใช การจัดองคประกอบดวยการทําซ้ําๆกันใน 
ตัวอยาง 60 แตไมใชแนว Separated เพราะมีจาํนวนนอยและแตละสวนมีขนาดใหญ 

10. การใช Diagram พบตัวอยางการซอนทับ การแทนที่ และ Folding ซึ่งแตละวิธีมีแนวหรือ
องคประกอบที่เกี่ยวของตางกัน คือ ในการซอนทับจะสําพันธกับการองคประกอบของ
ระนาบผนัง พื้นและเพดาน การแทนที่ จะสัมพันธกับบันได ทางลาดและทางเดินลอย สวน
การ Folding สัมพันธดับระนาบพื้น ผนังและเพดาน 

11. การเปลี่ยนรูป ไมมีตัวอยางการนํามาใช แตการเปล่ียนรูปการเคลื่อนไหวของที่วางสวนใหญ
เกิดจากการคิดรูปทรงภายนอก 

12. การทําใหเกิดแสงและเงา พบวามีการนําแสงธรรมชาติเขามาใชในอาคารมาก การนําแสง
ธรรมชาติและแสงไฟฟาสัมพันธกับการสรางจงัหวะซ้ํา การใชแสง ในธรรมชาติแสงมีการ
เปล่ียนแปลงและเคลื่อนไหวไดตามแหลงกําเนิด และเงาที่เกิดขึ้นจากวัตถุและรูปชองแสง
ทําใหเกิดลวดลายที่เคลื่อนไหว สวนแสงไฟทําใหเกิดภาพติดตาและกระพริบกลับไปมา  

 
 

4.2.2  การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของรูปทรง 
 
การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของรูปทรง ในตารางวิเคราะหมีตัวอยางทั้งส้ิน 60 ตัวอยาง เปน

ลักษณะของรูปทรงหรือภาพภายนอกอาคาร มีผลการวิเคราะหดังตาราง 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

1 2 3 4 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)  R R R 

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) R  R  

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)   R R 

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)   R  

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

 

 
1.  การใชเสนโคงกับขอบระนาบหลังคาที่มา
บรรจบกันเปนมุมแหลม กอใหเกิดการ
เคลือ่นไหวของสายตาตามเสนนัน้ 

 
2. การใชระนาบลอนคลื่น ระนาบขอบเสนคลืน่
ทําใหเกิดลักษณะลืน่ไหลของรูปทรงหลังคา 

 
3. การเอาแบบมาจากธรรมชาติ เชน การไหล
ของน้ํา ทาํใหเกดิรูปทรงหลังคาที่ลืน่ไหล
ลดหลัน่แสดงทศิทางและสรางความนาสนใจ  

 
4. ลักษณะหลังคาคลายเนนิทะเลทรายแสดง
จังหวะและการเคลื่อนไหวของสายตาตาม
รูปทรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

5 6 7 8 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) R  R R 

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)    R 

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
5. หลังคาแบบปก (นิยมใชในสนามบิน) มี
ลักษณะการทะยาน และกอใหเกดิการนํา
สายตามรูปทรงหลังคา 

 
7. การใชระนาบแบบเรียบกับโครงสรางรับ
น้ําหนัก ไมมีผนังหรือโปรงแสง ใหความรูสึกวา
ระนาบลอยนําสายตาในแนวนอน 

 
7. โครงสรางปกหลังคาโคง (แนวความคดิจาก
หนาคูของหนังสือไปศูนกบิน) กอใหเกิดการ
เคลือ่นไหวของสายตาตามแสนและระนาบ 

 
8. หลังคามีลกัษณะแอนขึ้น การใชเสนและ
ระนาบกอใหเกิดทิศทางตามการมอง แสดง
ความตอเนือ่ง องคประกอบของที่วาง 

สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

9 10 11 12 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)  W W  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)   W  
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)  W W  

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTROTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

    

 
9.  รูปทรงอาคารเหมือนน้ําตก มีการสราง
บรรยากาศ แนวความคิดนี้มาจากการ
เคลือ่นไหวจริงในธรรมชาติ การออกแบบใช
จังหวะตอเนื่องและมีเสนนําสายตา 

 
10. การใชลวดลายจากธรรมชาติ เชนคลื่นและ
เถาวลัย การใชจังหวะตอเนื่อง และการเสน
คลืน่แนวนอนใหเกิดการเคลือ่นไหวของรูปทรง 

 
11. การใชระนาบผนังแนวตั้งลอนคลื่น ใชเสน
คลืน่เสนหยักนําสายตาในแนวนอน การเอยีง
ของรูปดานอาคารกอใหเกดิลกัษณะไหลลืน่ 

 
12. โครงสรางลกัษณะคลายถ้ํา ไมสมมาตร 
และการใชไมเรียงชิดกนั กอใหเกิดลวดลาย
ของเสนนาํสายตาในรปูทรง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

13 14 15 16 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)    W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS) W  W  
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE) W    

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)    W 

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)    W 

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

        

 
13. การเอียงผนัง  ลักษณะกลมของรูปโคน
และการใชเสนจังหวะกาวหนา กอใหเกิดการ
เคลือ่นไหวของสายตา (ตามเสนรอบวง ) 

 
14. การวนแบบ Spiral ซอนกนัของรูปแปลน 
และการใชรูปทรงกระบอก กอใหเกิดลักษณะ
หมุนและการเคลือ่นไหวของสายตา 

 
15. รูปทรงอาคารทรงกระบอก การใชระนาบ
โคง และการจดัองคประกอบใหเกดิทศิทางรวม
สายตา 

 
16. การบิดอาคารดวยวิธีการ folding 
กอใหเกิดเสนที่มาบรรจบกันเปนเสนเฉียง 
กอใหเกิดการนําสายตา เสนทแยงใหความรูสกึ
เคลือ่นไหว 
 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

17 18 19 20 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) W    

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)  W   
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)  W   

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

        

 
17.  การใชระนาบคลืน่เปนรูปดานอาคาร การ
แยกรูปทรงทําใหเหน็ชดัเจนขึน้ ใหความรูสกึ
ลื่นไหล 

 
18. การใชจังหวะกาวหนาของระนาบทางตั้ง
อาคารทรงกระบอก ทําใหเกิดความรูสกึเคลื่อน
หมุน 

 
19.เสนหยกัของลักษณะบันไดนําสายตา 

 
20. การบิดและ Folding รูปทรง ในลักษณะ
มุมหักงอ และเสนตางๆที่เกิดขึน้แสดงการพับ
งอ 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

21 22 23 24 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) R  R  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) R    

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)    W 

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)  R   
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING) R    

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)   W  

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

    

 
21. การใชระนาบคลืน่บริเวณหลังคาสนาม
กีฬา กอใหเกิดการลื่นไหลของเสน กอใหเกดิ
การนําสายตา 

 
22. การใชระนาบเอียงและการนําสายตาของ
เสน ทําใหมีการเคลือ่นไหวของสายตาตาม
ระนาบ 

 
23. การใชเสนคลืน่ ระนาบคลืน่ การใชจังหวะ
กับชองแสง และการใชสีกอใหเกดิการลืน่ไหล 
และเรือ่งราว 

 
24. การใชสีสรรทีห่ลากหลาย การซอนกนัของ
ระนาบ การใชจังหวะซ้าํ การใชรูปทรงที่
แตกตาง  

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

25 26 27 28 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)   W F 

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) W W W W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY) W    

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)    F 

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)   W  

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)  W   

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
25. การสรางรูปทรงกลองยื่นออก กอใหเกดิ
การเคลื่อนไหวของสายตาพุงออก 

 
26. การใชเสนแสดงความตอเนื่องของตา 
เปลี่ยนจากระนาบพื้นเปนผนังและหลังคา 

 
27. การใชวัสดุใชและสรางลวดลายเสนคลื่น
ซอนดานหลังทําใหรูปดานอาคารไมหยดุนิ่ง 

 
28. การใชจังหวะสลับและการกลับขางรูป
ระเบียงทําใหเห็นการลืน่ไหลสลับกนั (คลืน่) 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

29 30 31 32 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)  W   

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)    W 

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)    W 

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
29. อาคารทีดู่เอยีงเสยีสมดุล แสดงการเคลื่อน 
(เหมือนถกูกระทําดวยแผนดินไหว) ทําใหไม
หยุดนิ่ง 

 
30. อาคารดเูหมือนมีแรงมากระทํา การใชเสน
ไมอยูในระบบเสนตั้งฉาก และการเกดิเสน
ทแยงทําใหอาคารดูไมม่ันคง มีทิศทาง ทําให
ไมอยูนิ่ง 

 
31. การสรางรูปทรงใหญดวยรูปทรงยอยที่ไม
อยูในระบบตารางและเสนตั้งฉาก ทําให
ภาพรวมของอาคารมีหลายทิศทาง 

 
32. การปะและซอนทบัรูปทรงขนาดตางๆกนั 
การเจาะชอง และการบิดเอียงทําใหเกิด
ลักษณะเคลื่อนของรูปดานอาคาร 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

33 34 35 36 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)  F  E 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
33. รูปทรงที่เกิดจากการขึ้นรูปดวย
คอมพิวเตอรดวยวิธีการ Folding Rotage การ
จัดองคประกอบแบบ Spiral และการซอนทับ
ของรูปทรงเสนโคง กอใหเกดิการเคลือ่นไหว 
ไมหยุดนิ่ง 

 
34. การขึ้นรูปอาคารลกัษณะมวลครอบอาคาร 
ดวยพื้นผิวโคง พับ และการจัดองคประกอบ
แบบรวมรูปทรงตางๆเขาดวยกัน ทําใหภาพมี
การเคลื่อนไหว 

 
35. เสนและระนาบที่เกิดจากการขึน้รูปใน
คอมพิวเตอรดวยการ Folding และการใช
รูปทรงกลม ทําใหเกดิการเคลือ่นไหวของ
สายตาไปบนผิวระนาบ 

  
36. การออกแบบทางเขาดวยการใชแกนหลาย
แกน กอใหเกดิเสนที่พุงเขา การใชเสนหยักของ
บันไดกอใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตา 
แสดงทิศทางสญัจร 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

37 38 39 40 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
37. รูปทรงอาคารแบบเสน การเชื่อมตอ
ระหวางรูปทรงเสนทั้งสอง (หรือการออกแบบ
แยกเปน 2 สวน) ดวยการใชเสนโคงและการ
จัดองคประกอบในลกัษณะคาบเกี่ยวและบิด
แกนเล็กนอย กอใหเกิดการนําสายตา 

 
38. การเชื่อมตอรูปทรงแบบเสนเขาดวยกนั 
ลักษณะเหมือนหลอมรวมเปน (ไหล) เปนหนึ่ง
เดียว แสดงความตอเนือ่งและทิศทางการ
เคลือ่น 

 
39. การหักมุมอาคารรปูทรงแบบเสน แสดง
การเคลื่อนไหวของรูปทรงและกอใหเกิดการ
เคลือ่นไหวของสายตา 

 
40. รูปทรงแบบเสนมีการเชื่อมเกีย่วแบบโคง
กลับทศิทาง แสดงรัศมีและการเชื่อมตอของ
รูปทรง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

41 42 43 44 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)   R R 

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) R R R  

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)  R   

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)   R  

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION) R    

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)    R 

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
41.  ลายเสนทีเ่กิดขึ้นจากซอนทับของระนาบ
เสนบนหลังคา ลกัษณะเสนทําใหเกดิการ
เคลือ่นไหว 

 
42.  การFolding รูปทรงตามแนวนอนและการ
ใชจังหวะซ้าํของการจดัองคประกอบ ทําใหเกิด
ทิศทางการไหลและกอใหเกิดการเคลื่อนไหว
ของสายตา 

 
43. การซอนทับของระนาบคลืน่ที่มีการเหลื่อม
กันเล็กนอยโดยยังคงแสดงความตอเนื่อง ทาํ
ใหเกิดการเคลื่อนไหวของอาคาร 

 
44. การใชระนาบคลืน่ ในสวนพืน้หรือหลังคา 
และการเจาะทางเขา ระนาบของคลืน่ทําให
รูปทรงไมอยูนิ่ง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

45 46 47 48 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) R    

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)   S  

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)   S S 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)    S 

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING) R    

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED) R    9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
45. การใชระนาบเสนและการใชจังหวะ
ตอเนื่องกอใหเกดิลกัษณะคลื่น แสดงการ
เคลือ่นไหวของรูปทรง 

 
46. การนําตนไมเขามาในอาคาร หรือการ
ใชสัญลักษณะแทนแสดงการเติบโตและ
เปลี่ยนแปลง 

 
47. แนวความคิดเรื่องโครงสรางตนไมแสดง
ทิศทางการเติบโตและกอใหเกิดการเคลื่อนไหว
กับรูปทรงที่วาง 

 
48. โครงสรางลกัษณะชลูดขึ้น กอใหเกดิการ
เคลือ่นไหวตามเสนที่โคง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

49 50 51 52 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)   S  

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR) E W   

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)  S S  

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)    W 

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

  

 
49. การออกแบบใหมีบันไดทางขึน้ยาว
ตอเนื่องในดานหนาอาคาร ทําใหเกิดการนํา
สายตา  

 
50. การนําสายตาของเสนโคงตามรูปอาคาร
และการทําเสาเอียง กอใหเกดิการเคลือ่นไหว
แบบพุงเขา 

 
51. การยกโครงสรางปกตกแตงอาคาร การใช
จังหวะและเสนโคงกอใหเกดิการเคลือ่นไหว
ตามเสนโคงและใหความรูสึกถึงการลอยแหงน
ของระนาบ 

 
52. การเจาะชองหนาตางและการออกแบบ
ระเบียงในจังหวะสลับ และมีการใชขนาดเลก็
ใหญ กอใหการเคลื่อนไหวบนรูปดาน 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 

 
 



 111

วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

53 54 55 56 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)     

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)  R  W 

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)     

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)     

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

    

 
53. การตอเนื่องของรูปทรง การใชจังหวะ
ตอเนื่องและระนาบที่เกิดขึน้โคง ทําใหเกิดการ
เคลือ่นสายตาตาม 

 
54. การตอเนื่องของระนาบในขอบรูปดาน
จนถึงสวน Tower กอใหเกดิการเคลือ่นไหว
ไหลลืน่ 

 
55. การใชเสนหยกัในการออกแบบอาคาร 
(อาคารดานขวา) ผสมกับการใชเสนตรง
กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง 

 
56. การใชระนาบหยกักับรูปดานของอาคาร
กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตามเสนหยกั
นั้น องคประกอบของที่วาง 

สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 
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วิเคราะห 
ตัวอยางที่ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS 

57 58 59 60 
1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM) R    

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)     

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)     

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH 
NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)     

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)     

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)     
2. การสรางทิศทาง 
(DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 2.3 การเปดชอง (OPENING)     

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)     

3.2 การเอียง( INCLINED)     
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)    W 

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITIVE)    W 

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)     

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)     

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)     

5.1 POSITIVE-NEGATIVE      5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE     

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE     6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE     

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)     7. การทําใหผิดรูป  
(DISTORTION) 7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)     

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)     8. การผสมผสานทาง
สายตา (BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)     

9.1 การแยก (SEPARATED)     9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATED/ EXPLOSION) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLOSION)     

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)     

10.2 การหมุน (ROTATION)     

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)     

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)     

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)     

11.2 METAMORPHOSIS     
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM     

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)     

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)     
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)     

    

 
57. การเอียงรูปทรงของอาคารทีย่กพื้นสูง การ
ใชระนาบพื้นและหลังคาเสนคลื่น ทําใหเกดิ
การเคลื่อนไหวทีล่ื่นไหลและตอเนือ่ง 

 
58. การเอียงของรูปทรง จากจุดหมุนถึงปลาย
มีความยาวมาก (Cantiliver) ทําใหทิศทาง
ทแยงและเคลือ่นไหวไมสมดุล 

 
59. การยื่นของรูปทรงทําใหเกิดการนําสายตา 
สรางการเคลื่อนไหวแบบพุงออก 

 
60. รูปกลองยื่น ขนาดใหญดานหนาอาคารให
ความรูสึกไหลลงตามแรงโนมถวงของโลก 
กอใหเกิดลักษณะตานแรง 

องคประกอบของที่วาง 
สถาปตยกรรม 
(ELEMENT OF  
ARCHITECURE PLANES)  
 

หมายเหตุ                      
F= พ้ืน  
W= ผนัง  
R= หลังคา  
S= โครงสราง 
E=บันได ทางเดินลอย และอื่นๆ 

 ตารางที่ 5 การวิเคราะหการเคลื่อนไหวของรูปทรง 
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จากการวิเคราะหวิธีในการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรง 60 ตัวอยาง สามารถแสดง
ความสัมพันธของวิธีการออกแบบที่สถาปนิกใชในการออกแบบรูปทรง พบวา 

 
1. การสัมพันธกับธรรมชาต ิ มีความสัมพันธของการใชรูปทรงสิ่งมีชีวิตกับทาทางที่เกิดขึ้นและ

คุณสมบัติในการเติบโต โดยมรูีปส่ิงมีชีวิตที่ใชคือ รูปปกนก ใชคล่ืน และการแสดงโครงสราง
ตนไม การสมัพันธกับธรรมชาติโดยตนไม แสดงการเติบโตเชนการใชโครงสรางตนไมใน
อาคาร การซอนทับและการนําตนไมมาใชในสรางบรรยากาศแทรกระหวางชั้น ใชระนาบ
คลื่นในการออกแบบพื้นเพดานหลังใชระนาบเสนคลื่นหรือรูปทรงโครงสรางลักษณะชลดูขึ้น 

2. การสรางทิศทาง มีความสัมพันธระหวางเสนและระนาบ และปริมาตรมาก ซึ่งการใชเสน
สวนใหญจะเกิดขึ้นในรูปดานอาคารในขณะที่การใชระนาบจะสัมพันธกับการจัด
องคประกอบอื่นดวยการสรางจังหวะซ้ํา มีการใชระนาบและเสนในการสรางทิศทาง ในสวน
รูปทรงที่เปนเสนหรือรูปทรงที่แสดงความสัมพันธของมวลสองมวลหรือมากกวา ลักษณะนี้
พบในอาคารสูงดวยการใชระนาบโคง นอกจากนี้การนําสายตาของเสนที่เกิดจากทางเขา 
ระนาบพื้นผิวของรูปทรง กอใหเกิดการเคลื่อนไหวของสายตา เสนและระนาบเปนเสนบันได 
เสนระนาบรอบอาคาร หรือระนาบที่มีรูปทรงและแสดงทิศทาง 

3. การทําใหไมคงที่ ไมมั่นคง  มีตัวอยางการยื่นและการเอียงแสดงความไมสมดุล ตามแรง
ดึงดูดของโลก การทําใหไมสมดุลมีทั้ง การยื่น และการเอียงแกน เปนทั้งการเอียงทั้งรูปทรง 
ยื่นทั้งรูปทรงและสรางองคประกอบลักษณะกลองยื่น (ภาพที่ 60) 

4. การสรางจังหวะ มีทั้งการสรางจังหวะซ้ํา จังหวะกาวหนา และจงัหวะตอเนื่องมาก 
โดยเฉพาะจังหวะกาวหนา แตละจังหวะจะสัมพันธกับองคประกอบในการออกแบบตางกัน 
เชน จังหวะซ้าํสวนใหญเกิดขึ้นในโครงสราง สวนจังหวะตอเนื่องจะเกิดในร ููปทรงเปนตน 

5. Positive-Nagative  และ Revesible มีตัวอยางการใชใกลเคียงกัน Reversible จะสัมพันธ
กับปริมาตรและการออกแบบหลังคา Positive-Negative จะสัมพันธกับรูปดานและผนัง 

6. Moire ไมมีตัวอยางการนํามาใช (แตไมไดหมายความวาไมสามารถใชวิธีนีใ้นการออกแบบ) 
7. การทําใหผิดรูป ไมมีตัวอยางการนํามาใช (ดูตัวอยางการออกแบบธนาคารและสวนสนุก

ดวยการทําใหผิดรูป) 
8. การผสมผสานทางสายตา มกีารวางชิดกันของเสนที่สรางขึ้นบนพื้นผิวหรือการทําใหรูปทรง

มีลักษณะเปนลายเสน  
9. การแยก (Separated) การออกแบบรูปทรงดวยการจัดองคประกอบขนาดเล็กที่หลากหลาย 

สัมพันธกับการซอนทับและ การ Folding 
10. การใช Diagram สวนใหญใชการซอนทับและ Folding ซึ่งมีความสมัพันธกับรูปทรงและรูป

ดานของอาคารเปนพิเศษ 
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11. การเปลี่ยนรูป การปลี่ยนรูปสวนใหญเปนการสรางรูปทรงดวยคอมพิวเตอรซึ่งสัมพันธกับ
หลักการ Folding ของรูปทรงและองคประกอบเชนหลังคา 

12. การทําใหเกิดแสงและเงา ไมมีตัวอยางการนํามาใช เพราะการเคลื่อนไหวดวยผลของการ
เคลื่อนไหวจริงของแสง หรือลวดลายแสงและเงามักเกิดขึ้นในที่วาง สําหรบัรูปทรงอาคารจะ
ถือเปนปจจัยภายนอกที่มีผลไมวาจะเปนอาคารที่มีรูปการเคลื่อนไหวหรือไม 

 
สรุปไดวา วธิีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงสามารถพิจารณาแยกออกแบบให

เกิดการเคลื่อนไหวไดในแตละสวนของอาคารอยางใดอยางหนึ่งหรือผสมกัน โดยเฉพาะรูปทรงของ
หลังคา และการใชเสนคลื่นในระนาบผนัง นอกจากนีก้ารออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวตอเนื่องทั้ง
รูปทรงได ดวยการใชเสนที่ตอเนื่องสรางรูปทรง การเอียง การทําใหดูเหมือนมีแรงกระทําเชน Folding 
โดยมีองคประกอบที่ทําใหเกดิการเคลื่อนไหวของสายตา คือ บันได ระนาบและพื้นผิวของรูปทรง และ
จากการวิเคราะหองคประกอบของระนาบในสถาปตยกรรม พบวา แนวทางการออกแบบมีลักษณะนยิม
ใชในแนวเดียวกัน ซึ่งไมปรากฏความแปลกใหม เชน การ Folding มักเกิดขึ้นในรูปทรง ไมปรากฏใน
บันได ทางลาด หรือองคประกอบ โดยความสัมพันธระหวางเสนและระนาบมีความสําคัญมาก พบวา 
การใชเสนมีความสัมพันธกบัรูปดานหรือผนังอาคารโดยตรง สวนระนาบจะสัมพันธกับระนาบ   หลังคา
และเพดาน มทีิศทางการเคลื่อนไหวและเสนที่นิยมใช คือ แนวเสนในแกนนอน สามารถพิจารณาการ
ออกแบบการเคลื่อนไหวไดเปนสวนๆ เชน 

1. การเคลื่อนไหวของรูปทรงในสวนหลังคา เปนการออกแบบทีเ่นนลักษณะพิเศษ เห็นหลังคา
ชัดเจนมาก และมีการสัมพนัธกับธรรมชาติเปนพิเศษ เชน คล่ืน การไหล รูปคลื่น
ทะเลทราย รูปปกนก การนําสายตาของเสนรูปหลังคา พบในอาคารสนามบินและอาคารที่
มีความสูงไมมาก และสําหรับรูปทรงที่ไมมหีลังคามีการใชเสนขอบหลังคาเปนเสนโคงหรือ
เสนคลื่น และการเลื้อยของรูปทรง  

2. การเคลื่อนไหวของรูปทรงในสวนระนาบของอาคารหรือรูปดานของอาคารเชน ระนาบผนงั 
ดวยวิธีการโคงเปนลอนคลื่น การเอียง พบในอาคารที่มีจํานวนชั้นประมาณ 4-6 ชั้น มี
วิธีการออกแบบดวยการยื่นของรูปทรงออกมาเปนกลองหรือระเบียงใหเกิดจังหวะ การใช
เสนนําสายตาในระนาบผนัง (ภาพที่ 26) การใชลวดลายบนผนัง เปนตน 

3. การเคลื่อนไหวของรูปทรงในทุกสวน พบในอาคารเล็กถึงตึกสูง ในอาคารเล็กมีการใชวธิี 
Folding การสัมพันธกบธรรมชาติ เชน น้ําตก ทําเปนอาคารน้ําตกทั้งหลัง (ภาพที่ 9) หรือ
รูปทรงธรรมชาติ (ภาพที่ 12) และการเอียงทําใหการเคลื่อนไหว การทาํรูปกนหอย การ
หมุนวน ในอาคารสูงมีวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงไดโดย การใช
ระนาบผนังโคงหรือระนาบคลื่นนําสายตา การสรางจังหวะและการนําสายตาของเสน 
รูปแบบขั้นบันได การ Folding และรูปทรงที่เกิดจากการตอเนื่องของเสน (ภาพที่ 53) เปน
ตน 



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวจิัยและขอเสนอแนะ 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 

การเคลื่อนไหว (Movement) เปนแนวความคิดที่สําคัญในทัศนศิลปและสถาปตยกรรม โดยเปน
หลักการออกแบบที่สําคัญ เชนเดียวกับ จังหวะ (Rhythm) ความแตกตาง (Contrast) ความกลมกลืน 
(Harmony) ความสมดุล (Balance)  และความหลากหลาย (Varity) เปนตน ผลของการออกแบบใหเกิด
การเคลื่อนไหวสรางใหเกิดความสนใจนาติดตาม สรางความตอเนื่อง สรางประสบการณ สรางชีวิตชีวา 
สรางความพิศวง และสะทอนการไมหยุดนิ่ง  

 
ในทัศนศิลปมีทฤษฎีเกี่ยวกับสุนทรียภาพ การออกแบบสถาปตยกรรมมีเร่ืองสุนทรียภาพเปน

แนวความคิดที่สําคัญจึงมีทฤษฎีทัศนศิลปมาเปนพื้นฐาน การศึกษาวิธีการออกแบบใหเกิดการ       
เคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมจึงสามารถใชทฤษฎีทัศนศิลปเกี่ยวกับการจัดองคประกอบพื้นฐานใหเกิดการ
เคลื่อนไหวมาเปนหลักในการศึกษา การศึกษาทฤษฎีทัศนศิลปควบคูกับการศึกษาวิธีการออกแบบของ
สถาปนิกทําใหไดวิธีการออกแบบจํานวนมากสามารถสรุปเปนวิธีการที่มีประโยชนในการนําไปใชมากขึ้น 
จากการศึกษาทัศนศิลปโดยการทบทวนวรรณกรรมจากที่มีผูเขียนไวและการวิเคราะหเองของผูวิจัย 
สามารถสรุปเปนวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในทัศนศิลป การศึกษาแนวความคิดและวิธีการ
ออกแบบของสถาปนิกโดยการทบทวนวรรณกรรมจากที่มีผูเขียนไวและการวิเคราะหเองของผูวิจัย โดย
ผสมผสานกับวิธีการออกแบบในทัศนศิลปขางตน สามารถสรุปเปนวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหว
ในสถาปตยกรรม  

 
วิทยานิพนธฉบับนี้นําเสนอวิธีการวิเคราะหโดยกําหนดการออกแบบที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหว

โดยใชวิธีการหลัก 12 แบบ และวิธีการยอย 34 แบบ 1   ซึ่งไดจากการจัดวิธีการยอยที่มีลักษณะหรือ
ความสัมพันธใกลเคียงกันรวมไวดวยกัน จากนั้นไดมีการทดสอบการนําไปใชของวิธีทั้ง 12 แบบเหลานี้ 
โดยหลักการของตาราง Morphological Box เพื่อวิเคราะหความสัมพันธที่ทําใหเกิดการเคลื่อนไหวใน
สถาปตยกรรม ในการเคลื่อนไหวของที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวของ
องคประกอบ ไดแก พื้น ผนัง เพดาน และหลังคา เพื่อดูวาวิธีการออกแบบดังกลาวมีการนําไปใชอยางไร 

 
ตัวอยางของอาคารที่ใชในการวิเคราะหมีจํานวน 120 ตัวอยาง ประกอบดวยภาพภายในอาคาร

เพื่อการวิเคราะหการเคลื่อนไหวของที่วาง 60 ตัวอยาง และภาพภายนอกอาคารเพื่อการวิเคราะหการ
                                                 
1  ดูสรุปวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรม ในบทที่ 3 หัวขอ 3.4 
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เคลื่อนไหวของรูปทรง 60 ตัวอยาง การวิเคราะหการเคลื่อนไหวขององคประกอบใชการวิเคราะหจากภาพ
ภายในอาคารและภาพภายนอกอาคารนั้น จาํนวนตัวอยางขางตนมจีํานวนมากพอที่สามารถสรุปเปน
วิธีการตางๆ ได  สวนหนึ่งของตัวอยางมาจากการทบทวนวรรณกรรมที่สถาปนิกหรือนักวิชาการเขียนไว
วามีความตองการใหเกิดการเคลื่อนไหว และอีกสวนหนึ่งเปนการพิจารณาเลือกตัวอยางโดยผูวจิัยใช
เกณฑในการพิจารณาเลือก   

 
 ผลการวิเคราะห พบวา มีวิธกีารที่นิยมใชมากที่สุด คือ การสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear 
Direction) และการสัมพันธกับธรรมชาติ (Associated with Nature) ดวยการใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต 
(Organic Form) รองลงมา และองคประกอบที่มีการทําใหเกิดการเคลื่อนไหวมากที่สุด คือ ผนัง และ  
หลังคา ตามลําดับ  วธิีการแตละวิธีการมีความสัมพันธกบัองคประกอบระนาบในสถาปตยกรรม ดังนี้ 

การวิเคราะหสถาปตยกรรม 
องคประกอบ 

 
PARAMETERS 

 
VARIATIONS ท่ีวาง รูปทรง 

พ้ืน ผนัง เพาดน หลังคา 

1.1 รูปทรงสิ่งมีชีวิต (ORGANIC FORM)       

1.2 การเคลื่อนไหว/เคลื่อนที่ของวัตถุใดๆ (MOTION)       

1.3 การแสดงถึงแรงกระทํา (FORCE)       

1. การสัมพันธกับธรรมชาติ 
(ASSOCIATED WITH NATURE) 

1.4 การแสดงถึงการเจริญเติบโต (GROWTH)       

2.1 การสรางทิศทางตามแนวเสน (LINEAR)       

2.2 การสรางทิศทางตามแนวรัศมี (REDIUS)       
2. การสรางทิศทาง (DIRECTION) / 
การเปดชอง (OPENING) 

2.3 การเปดชอง (OPENING)       

3.1 การไมสมมาตร (ASYMMETRY)       

3.2 การเอียง( INCLINED)       
3. การไมคงที่/ไมม่ันคง 
(DISEQUILIBRIUM 
/IMBALANCE) 3.3 การทําตรงขามแรงดึงดูด (INVERT GRAVITY)       

4.1 จังหวะซ้ํา (REPETITION)       

4.2 จังหวะสลับ (ALTERNATIVE)       

4.3 จังหวะกาวหนา (PROGRESSIVE)       

4. การสรางจังหวะ  
(RHYTHM) 

4.4 จังหวะตอเน่ือง (FLOWING)       

5.1 POSITIVE-NEGATIVE        5. POSITIVE-NEGATIVE 
REVERSIBLE 5.2 REVERSIBLE       

6.1 SUBTRACTIVE MOIRE       6.MOIRE 
6.2 ADDITIVE MOIRE       

7.1 การทําใหผิดรูปเพียงบางสวน (POINT)       7. การทําใหผิดรูป  (DISTROTION) 
7.2 การทําใหผิดรูปท้ังตาราง (PLANE)       

8.1 การใชเทคนิค  (POINTILLIST)       8. การผสมผสานทางสายตา 
(BLENDING) 8.2 การวางชิดกันของเสนจํานวนมาก (PROXIMITY)       

9.1 การแยก (SEPARATED)       9.การแยก/การแตกกระจาย 
(SEPARATE/ EXPLODE ) 9.2 การแตกกระจาย (EXPLODE)       

10.1 การเคลื่อน (SHIFTING)       

10.2 การหมุน (ROTATION)       

10.3 การวางซอนกัน (SUPERIMPOSITION)       

10. การใช  DIAGRAM 

10.4 การพับ (FOLDING)       

11.1 การสรางลําดับข้ัน (GRADATION)       

11.2 METAMORPHOSIS       
11. การเปลี่ยนรูป 
(TRANSFORMATION) 

11.3 ANIMATE FORM       

12.1 ความแตกตางของแสงและเงา (JUXTAPOSITION)       

12.2 ลวดลายของแสงและเงา (PATTERN)       
12.การทําใหเกิดแสงและ 
เงา ( LIGHT-SHADOW ) 

12.3 การสะทอน (REFLECTION)       

ตารางที่ 6 ตารางแสดงวิธีการออกแบบทีพ่บในตัวอยาง 
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 1. การเคลื่อนไหวของที่วาง (Space Movement) วิธีการออกแบบใหเกดิการเคลื่อนไหวของที่
วาง มีความสัมพันธกับองคประกอบระนาบในสถาปตยกรรม ทั้งระนาบพื้น ผนัง และเพดาน ใชระนาบ
ผนังทําใหเกิดการเคลื่อนไหวมากที่สุด รองลงมาคือ ระนาบเพดาน และพื้นตามลําดับ การเคลื่อนไหวของ
ที่วางสวนใหญใชวธิีการสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear Direction) คือ เปนลักษณะการสรางทิศทาง
การสัญจรภายในที่วาง และมีการสรางลวดลายของแสงและเงา (Pattern of Light and Shadow) 
รองลงมา  

2. การเคลื่อนไหวของรูปทรง (Form Movement) วิธีการออกแบบใหเกดิการเคลื่อนไหวของ
รูปทรง มีความสัมพันธกบัองคประกอบระนาบในสถาปตยกรรม ทั้งระนาบพื้น ผนัง และหลังคา ใช
ระนาบหลังคาทําใหเกิดการเคลื่อนไหวมากที่สุด รองลงมา คือ ผนัง และพื้นตามลําดับ การเคลื่อนไหว
ของรูปทรงสวน.ใหญใชวิธีการสัมพันธกับธรรมชาติ ดวยการใชรูปทรงสิ่งมีชวีิต (Organic Form) ดวยการ
ใชเสนและระนาบคลื่น วิธีการที่ใชรองลงมา คือ การสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear Direction) กบั
ระนาบของหลังคา  

 
3. การเคลื่อนไหวขององคประกอบ (Element Movement) วิธีการออกแบบใหเกิดการ

เคลื่อนไหวขององคประกอบ ในที่นี้คือการเสนอวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวดวยพิจารณาการ
ออกแบบเปนสวนๆตามองคประกอบที่ผูออกแบบสนใจ วาตองการใหเกิดการเคลื่อนไหวกับพื้น ผนัง 
เพดาน หรือหลังคา การศึกษาพิจารณาองคประกอบทั้ง 4 นี้เพราะมีตัวอยางที่แสดงใหเห็นจํานวนมาก
  การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง และการเคลื่อนไหวของรูปทรงสามารถพิจารณา
องคประกอบ สถาปตยกรรมเปนสวนๆ ดังนี้ 

 
3.1 การเคลื่อนไหวขององคประกอบพื้น (Floor) พื้นเปนระนาบที่มีพบการใชวิธีที่ทําใหเกิด

การเคลื่อนไหวนอยที่สุด และวิธีที่ใชกับระนาบพื้นคือ การสรางทิศทางตามแนวเสน 
(Linear Direction) ทิศทางตามรัศมี (Radius Direction) และการเปดชอง (Opening) 
ตามลําดับ นอกจากนี้มีตัวอยาง การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิตกับระนาบพื้น เชน คล่ืน  

 
3.2 การเคลื่อนไหวขององคประกอบผนัง (Wall) ผนังเปนระนาบทางตั้ง (Vertical Plane) 

ในสถาปตยกรรมที่แสดงถึงการเคลื่อนไหวมากที่สุดในการเคลื่อนไหวของที่วาง วิธีการ
ออกแบบที่ใชกบัผนังสวนใหญ คือ การใชรูปทรงสิ่งมีชีวิต (Organic Form) เชน คลื่น 
รองลงมา คือ การสรางทิศทางตามแนวเสน (Linear Direction) และการเอียง 
(Incliend) ตามลําดับ  
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3.3 การเคลื่อนไหวขององคประกอบเพดาน (Ceiling) เพดานเปนระนาบทางนอน 
(Horizontal Plane) ที่ใชวธิีการสัมพันธกับธรรมชาติดวยการใชรูปทรงสิ่งมีชวีิต 
(Organic Form)  

 
3.4 การเคลื่อนไหวขององคประกอบหลังคา (Roof) หลังคาเปนองคประกอบที่ใชใหเกิดการ

เคลื่อนไหวของรูปทรงมากที่สุด ดวยวิธีการสัมพันธกับธรรมชาติ ดวยการใชรูปทรง
ส่ิงมีชีวิต (Organic Form) เชน คล่ืน ปกนก และมกีารสรางทิศทางตามแนวเสน 
(Linear Direction) กับหลังคา เพื่อทําใหเกิดการนําสายตา 

  

5.2 ขอเสนอแนะ 

 การออกแบบสถาปตยกรรมทั้งที่วาง การเคลื่อนไหวของรูปทรง และการเคลื่อนไหวของ
องคประกอบตองอาศัยพื้นฐานการจัดองคประกอบ และผูออกแบบควรมีความสนใจในการเคลื่อนไหวไม
วาจะเปนการเคลื่อนไหวแบบรูปธรรมหรือการเคลื่อนไหวแบบนามธรรม คงไมใชแบบนามธรรมเพียง
อยางเดียวการเคลื่อนไหวเกิดจากรูปธรรมได เชน การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของที่วาง
สถาปตยกรรมนั้น นอกจากจะกอใหเกิดความนาสนใจยังสามารถแกปญหาความนาเบื่อหรือความ
เมื่อยลาได เชน การใชเสนคลื่นวิ่งบนเพดานของอุโมงคทางเดินสนามบิน และบางครั้งการเคลื่อนไหว
แบบรูปธรรมก็สามารถสงเสริมการเคลื่อนไหวแบบนามธรรมใหแสดงการเคลื่อนไหวไดชัดเจนยิ่งขึ้น เชน 
การใชเสนไฟวิ่งบนเพดานโคง เพราะฉะนั้น การออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวในสถาปตยกรรมอาจตอง
พิจารณาทั้งรูปธรรมและนามธรรมควบคูกัน  

ส่ิงที่ควรคํานึงถึงในการออกแบบที่วางซึ่งสําคัญกวาประเภทของอาคาร คือ ลักษณะของที่วาง
นั้นเอง โดยสวนใหญจะสัมพันธกับการใชงานและขนาดของอาคาร สวนประกอบของระนาบที่กอใหเกิด
การเคลื่อนไหวในที่วางนั้น สามารถแยกพิจารณาระนาบพื้น ระนาบผนัง ระนาบเพดานและหลังคา หรือ
พิจารณารวมเปนปริมาตรของที่วางก็ได   สวนการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงใน
สถาปตยกรรมนั้น ควรพิจารณาขนาด ความสูง และประเภทของอาคารดวย เพราะประเภทอาคารที่
ตางกัน ลักษณะการจัดพื้นที่ภายในตางกัน ระบบโครงสรางจะตางกันดวย โดยเฉพาะอาคารสูงซึ่งตอง
คํานึงถึงเรื่องแรงกระทําจากลม การใชระนาบโคงเปนวิธีหนึ่งในการแกปญหานี้และยังแสดงถึงการ
เคลื่อนไหวของรูปทรง ในการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวของรูปทรงก็สามารถแยกพิจารณา
สวนประกอบในสถาปตยกรรมก็ได เชน จะใหสวนหลังคามีรูปทรงเคลื่อนไหวอยางเดียว หรือระนาบดาน
อื่นๆ หรือทั้งหมดของรูปทรงก็ได  ไมวาจะเปนการออกแบบที่วางหรือรูปทรง ความสามารถในการ
สรางสรรคดวยวิธีใหมมีอยูตลอดเวลา หลากหลายแนวความคิดแตกตางกนั  
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 ขอจํากัดในการวิจัย คือ  การวิจัยใชการวิเคราะหจากผูวจิัยเพียงคนเดียวอาจทําใหแตละคน
เขาใจและเห็นลักษณะของการเคลื่อนไหวมากนอยแตกตางกัน อาจวิเคราะหไมไดทั้งหมด คือ ไม
สามารถวิเคราะหภายในอาคารและภายนอกอาคารไดเพื่อดูความสัมพันธในการออกแบบ แตอยางไรก็
ตาม ผูวิจยัไดพยายามหาเหตุผลและหลักการมาสนับสนุนพอสมควร วิธกีารผสมผสานแนวความคิดและ
หลักการที่ผูวิจัยนําเสนอจึงเปนสิ่งที่นาสนใจ ในตัวอยางหนึ่งๆ และวิธีการไหนที่ไมพบตัวอยางก็ไมได
หมายความวาจะเปนใชเปนวธิีการไมได แตเปนเพราะไมมีขอมูลหรือไมใชวธิีที่นิยม จากวิธีการขางตน
ตาม   ตารางที่ 6 จะเห็นวามีอีกหลายวิธีทีไ่มพบในตัวอยางที่สามารถทําได ถาผูออกแบบพจิารณาและ
ทดลองนําไปใชอาจจะทาํใหเกิดลักษณะการผสมผสานแบบใหมขึ้น 

 
ในการนําไปใชผูออกแบบสามารถทําใหเกิดวิธีการผสมผสานใหมสําหรับงานในอนาคต แตละ

อาคารสามารถมีวิธีการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวไดหลายวิธี และที่สําคัญไมเพียงแตวาตองการให
เกิดการเคลื่อนไหว แตการออกแบบใหเกิดการเคลื่อนไหวควรอยูในแนวความคิดที่ผูออกแบบตั้งใจไวเปน
หลักเบื้องตนดวย การนําไปใชอาจใหมีการประเมินผลความรูสึกของการเคลื่อนไหวดวยการสอนและจดั
กลุมใหหลายๆคนดูภาพแลววิเคราะห หรือการนําไปทดลองใหเรียนแลวทําการออกแบบวามีความ 
เหมาะสมเปนอยางไรบาง 
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แนวความคิดของการเคลื่อนไหวปรากฏในศาสตรสาขาวิชาตางๆ มากมาย อาทิ แพทยศาสตร 
สาขาวิชากายวภิาคศาสตร ออรโธปดิคส สรีรวิทยา และกายภาพบาํบัด กลาวถึงการเคลื่อนไหวของ
มนุษย (Human Movement) มีตัวอยางหนังสือ เชน มมุการเคลื่อนไหวของขอศอก ขอมอื และขอน้ิวมือ
ของสุธี สุทัศน ณ อยุธยา, การเคลื่อนไหวของกระดูกสะบักขณะกางแขนดวยวิธีพยุงในระนาบ Scapular 
ของนิตยา โปรดสถาพร และคนอื่นๆ นอกจากนี้กลาวถึงความผิดปกติดานการเคลื่อนไหว (Movement 
Disorders) เชนหนังสือ ผูปวยที่มีความผิดปกติดานการรับรูและการเคลื่อนไหวของกมลพรรณ หอมนาน  

 
ครุศาสตร สาขาวิชาพลศึกษา กลาวถึงการเคลื่อนไหวของรางกายทางการกีฬา (Movement, 

Sport) มีตัวอยางหนังสือ เชน การเคลื่อนไหวทางกายตามทฤษฎีการจัดกระทําตอขาวสารและการฝก
ทักษะของสมคดิ บุญเรือง, ความสัมพันธระหวางความสามารถในการเคลื่อนไหวทั่วไป ความสามารถ
ทางสมอง และความสามารถทางกีฬาวอลเลยบอลของสมศักดิ์ จิตติมิต, วิทยาศาสตรวาดวยกลไกการ
เคลื่อนไหวของรางกายของพีระพงศ   บุญศิริ และกิจกรรมเขาจังหวะของสมบูรณ จิระสถติย 

 
ครุศาสตร สาขาวิชาจิตวิทยาการศึกษา กลาวถึงจิตวิทยาของการเคลื่อนไหว (Psychology of 

movement) มีตัวอยางหนังสือ เชน แคลวคลองวองไว: คูมือการเคลื่อนไหวสรางสรรคเบื้องตนของ     
เบิกบาน, เทคนิคการปฐมนิเทศและการเคลื่อนไหว: คูมือการฝกสําหรับครูสอนคนตาบอดของอุษา      
ขําประยูร, พฤติกรรมและการเรียนรูการเคลื่อนไหวของ Cratty และ Movement experiences for 
children: a humanistic approach to elementary school physical education.  

 
นิเทศศาสตร สาขาวิชาวาทวทิยาและสื่อสารการแสดง อักษรศาสตร สาขาวิชาศิลปการละคร 

กลาวถึงการแสดงการเคลื่อนไหว (Movement acting) มีตัวอยางหนังสือ เชน การแสดงและการ
เคลื่อนไหวบนเวทีของ White การฝกการเคลื่อนไหวเพื่อแสดงบนเวทีดวยการแสดงอารมณที่สัมพันธกบั
รางกายของ Sabatine, หลักการเตนของ Laban และการบนัทึกการเคลื่อนไหว  

 
สังคมศาสตรกลาวถึงการเคลื่อนไหวทางสังคม (Social movement) มีตัวอยางหนังสือ เชน การ

เคลื่อนไหวทางวัฒนธรรมเพื่อเสรีภาพของมนตรี กรรพุมาลย การเคลื่อนไหวตอตานญวนกับปญหาสู
คอมมวินิสตของหาญ พงศสิฏานนท และหนังสือความคิดและความเคลื่อนไหวทางสังคม: แนว
การศึกษาทางประวัติศาสตร และสังคมศาสตรของอานันท กาญจนพันธุ  

 
เศรษฐศาสตรกลาวถึงการเคลื่อนไหวของราคา (Price Movement) มตีัวอยางหนังสือ เชน 

พฤติกรรมการเคลื่อนไหวของราคาหลักทรัพยของชํานัฐ มงคลเกษม และความเคลื่อนไหวของราคาและ
ปริมาณการซื้อขายหลักทรัพย ในตลาดหลักทรัพย แหงประเทศไทยของวารุณี ธีระกุล  
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ความหมายของการเคลื่อนไหวในพจนานุกรมภาษาอังกฤษมีหลายประการ พจนานุกรม
Longman dictionary of contemporary English (1995: 931) ใหความหมาย Movement ดังนี้ 

1. กลุม หมายถงึ กลุมคนที่มีแนวความคิดหรือความเชือ่อยางเดียวกัน และทํางานรวมกัน
เพื่อใหบรรลุผลตามความมุงหมายโดยเฉพาะนั้น เชน กลุมสิทธิมนุษยชน (Civil Rights 
Movement)  

2. การเคลื่อน หมายถึง การเปล่ียนแปลงในสถานที่หรือตําแหนงของสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือคน เชน 
การเคลื่อนกองรอย และหมายถึง การกระทําหรือวิธีการเคลื่อนไหวรางกาย เชน การเตน  

3. การพัฒนาเปลีย่นแปลง หมายถึง ความคบืหนาหรือการสงเสริมใหสถานการณดีขึ้น เชน 
ความคืบหนาในการประทวง และหมายถึง พัฒนาการทางทัศนคติหรือพฤติกรรมเชน 
พัฒนาการทางทัศนคติที่เพิ่มขึ้นของผูบริโภคในซื้ออาหารสําเร็จ  

4. ความเคลื่อนไหวของคนใดคนหนึ่ง หมายถึง กิจกรรมทั้งหมดที่เกิดขึ้นของคนในชวงเวลาที่
แนนอน เชน ความเคลื่อนไหวของ Carter ในชวง 48 ชั่วโมง  

5. ดนตรี หมายถึง ชวงหนึ่งๆของดนตรีที่เกิดจากการแบงเปนชวงใหญๆ โดยเฉพาะในซมิโฟนี 
6. นาฬิกา หมายถึง ชิ้นสวนจักรกลที่เคลื่อนไหว 
7. ของเสียรางกาย หมายถึง การกําจัดของเสียจากรางกาย 

 
พจนานุกรม Webster’s new twentieth century dictionary of English language (1979: 

1101) ใหความหมาย Movement ดังนี้ 
1. การเคลื่อน หมายถึง วิถีทางหรือกระบวนการของการเปลี่ยน การโยกยายจากที่หนึ่งไปยัง

อีกที่หนึ่ง เชน การเคลื่อนของลอ  
2. การเคลื่อนไหวยุทธวิถี (Strategic movement) หมายถึง การเปล่ียนจริงหรือความรูสึกเห็น

ภาพ เชน ปนลูกโมดึงนกสับและยิงไดดวยการเคลื่อนไหวของไกปนครั้งเดียว  
3. ในดนตรี หมายถึง การเคลื่อนไหวหรือลําดับของเสียงที่ตามมาในชวงของเวลา หรือสวน

ทอนของดนตรีโดยแตละสวนมีลักษณะพิเศษ มจีังหวะหรือระดับเสียงแตกตางจากสวนอืน่ 
4. ในการใชเฉพาะ หมายถึง ส่ิงเคลื่อนหรือการเคลื่อนไหวประสานกัน เชน เฟองนาฬิกา 
 
และ Thaisoft So Sethaputha dictionary 2.0 (Softwere) ใหความหมายของ Movement คือ 

การเคลื่อนไหว สวนเคลื่อนไหวของเครื่องจักร เครื่องกระเดื่องหรือเกสรของนาฬิกา ความพยายาม ความ
ประสงคที่จะกระทําการใดๆ การงานของคณะ ขบวนการ เพลงลูกหนึ่ง และหมายถึง เคลื่อนไหว 
กระดุกกระดิก สอดคลองกับคําวา เคลื่อน (to move) ขยับ (to stir) หยุกหยิก (to fidget) และเลื้อยไช (to 
wiggle) 
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การรับรูการเคลื่อนไหวมี 4 ประเภท คือ การรับรูทางสายตา การรับรูทางโสตสัมผัส การรับรูทาง
สัมผัส และการรับรูทางการเคลื่อนไหวของรางกาย (Hesselgren, 1975 และ Day, 1969) 

 
1. การรับรูทางสายตา  เปนการแบงสวนระหวางตาและสมอง ในสัดสวนที่หลากหลาย

ตามแตละสายพันธ ( The Britannica encyclopedia of American art, 1957: 381) คือ  
 ตาของสัตวชั้นต่ํามีหนาที่จับส่ิงเคลื่อนไหวอยางตรงไปตรงมาเพื่อการอยูรอดของสัตว 
เชน ตาของกบสามารถจับวัตถุไดเมื่อมีแมลงกําลังเคลื่อนเขาใกลพอที่จะจับได ขอมูล
ทางสายตาไมไดเปนกระบวนการโดยสมองของกบกอนที่จะทํา แตดวยตาของมันเองที่
ล่ันไกใหเกิดปฏิกริยาโตตอบดวยการตวัดล้ินทันที  

 ตาของสัตวชั้นสูง สมองจะเปนสวนสั่งงาน และเปดโอกาสใหมีการแสดงอาการตอบรับ
กับการกระตุนในรูปแบบที่แตกตางกัน ตาจะใหขอมูลขั้นตนและสงผานไปยังสมองซึ่ง
จะมีเซลลพิเศษของสมองเปนตัวจับการเคลื่อนไหว เชนเดียวกับพื้นที่อื่นๆรอบเรตินา
สัตวชั้นสูงมีความไวตอความรูสึกที่กระตุนใหเกิดการสะทอนกลับของดวงตาเพื่อรักษา
วัตถุนั้นใหอยูภายในศูนยกลางของการมองไดอยางรวดเร็ว 

 
การรับรูการเคลื่อนไหวสามารถทําไดดวยความสัมพันธระหวางวัตถุที่เคลื่อนไหวและวัตถุที่
อยูนิ่งรอบตัว วัตถุถาปราศจากกรอบ วัตถุที่อยูนิ่งจะดูเหมือนเปนการลอยไป โดยที่การ
เคลื่อนไหวจากดานหนึ่งไปอีกดานหนึ่งจะรับรูงายกวาการเคลื่อนไหวที่พุงเขาหรือพุงออก
จากสายตา (Britannica Vol8, 1957: 381) 

   
ในเรื่องของการมองเห็น การแยกแยะการเคลื่อนไหวผูสังเกตสามารถแยกแยกวัตถุที่
เปล่ียนตําแหนงไดโดยมี 2 เกณฑที่เกี่ยวของกับการตัดสินใจ คอื การตัดสินใจถึงตัววัตถุที่
กําลังเคลื่อน และการตัดสินใจถึงระยะหรือตําแหนงการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น ถามีวัตถุ 2 
อันไมวาจะเปนจุด เสน หรือแสง ที่ปรากฏขึ้นวามีการเคลื่อนไหวระหวางตําแหนงทั้งสอง
นั้น เวลาที่ปรากฏการเคลื่อนไหวของแตละอันและเวลาระหวางการเริ่มตนจะหักลางของ
อีกอันหนึ่ง ระยะระหวางนั้นและรูปรางกับขนาดจะแยกแยะสิง่ที่ปรากฏขึ้นของการ
เคลื่อนไหวในเหตุการณที่เรียกวา Phi-Phenomenon  
 
ในการเคลื่อนไหวทางการมอง (Visual Movement) Aubert (1896 อางถึงใน Day, 1969: 
54) คนพบวาเมื่อผูสังเกตุการณจองมองวตัถุที่กําลังเคล่ือนไหวในบริบทของสิ่งตางๆที่อยู
นิ่ง ขีดจํากัดการรับรูที่แทจริงคือ 1หรือ2 เส้ียวของวินาที และองคประกอบตางๆของสิ่งที่อยู
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นิ่งในการแสดงออกทางสายตาจะทําใหขีดจํากัดเพิ่มขึ้นถึง 10-12เทาตอวินาที และเพิ่มขึ้น
ประมาณ 10 ครั้ง ของสิ่งที่ปรากฎขึ้นนอยกวา 0.25 วินาที ชวงปจจบุันของวัตถุที่อยูนิ่งมี
ผลตอขีดจํากัดที่เพิ่มขึ้นอยางมั่นคง เมื่อภาพของวัตถุตกกระทบกับเสนรอบวงของเรตินา 
ขีดจํากัดที่แตกตางกันของอัตราเร็วเปนขั้นต่ําสุดในระยะ 1-3 องศาตอวินาที หลังจากที่
เพิ่มขึ้นอยางเปนลําดับ 

 
Karte (1915 อางถึงใน R.H.,1969: 55) เสนอกฎ 4 ขอที่แสดงความสัมพันธระหวางการ
คั่นไวเกี่ยวกับระยะ (Spatial Separation) เวลาทางสังคม (Temporal Interval) แสงสวาง 
(Luminance) และเวลาที่วัตถุปรากฏขึ้น (Exposure) ในการเคลื่อนไหวที่ปรากฏการณ
กําหนดเชนการคั่นไวเร่ืองระยะ(S) จะเพิ่มขึ้นเมื่อแสงเพิ่ม(L) ถาเวลา (T) และเวลาที่
ปรากฏ (E) คงที่ไมเปล่ียนแปลง โดยทั่วไป กฎนี้ประยุกตเหนือระยะที่จํากัดของขอกําหนด 
4 ขอแมวาจะแสดงการตั้งใจท่ีจะตัดทอนการพิจารณาวัตถุ2อันอยางตอเนื่องดวยการ
ตัดสินใจวัตถุเพียงอันเดียวในการเคลื่อนไหวความลึกในการรับรูไดมาโดยการมองสองตา 
(Binocular) ที่มีการเปลี่ยนแปลงจุดโฟกัส เปล่ียนแปลงในขนาดของภาพลักษณทาง     เร
ตินอล และความหลากหลายในความสวางของวัตถุ ที่ความตั้งใจทางเทคโนโลยีสามารถ
นํามาใชเพื่อกอใหเกิดการปรากฎการณเคลื่อนไหว ที่เปนปรากฏการณ 2 ประเภทอันเปน
การลวงตาของสิ่งที่เคลื่อนไหว คือ การทําใหติดตาและการกระพริบกลับไปกลับมา 

 การทําใหติดตา (Persistence) ในการเคลื่อนไหว คือ การกระตุนทางสายตายังคง
ดําเนินไปตอเนื่องไปยังสมองซึง่การรับรูตอในระยะเวลาสั้นมากๆหลังจากที่การ
กระตุนจบลง 

 การกระพริบกลับไปกลับมา (Phi-Function) เชน ถาแสดงสวางปดและเปดไปเปด
มา เราจะเห็นวาแสงเดียวที่เคลื่อนไหวเปลี่ยนไปเปลี่ยนมา หรือกระพริบไปมา  

  
นั่นเพราะวาเรานํามาใสไวในชองวางระหวางพื้นที่วางอยางใกลชิดกับวัตถุของการมอง ที่
ปรากฏการณทั้งสองเปนพฤติกรรมท่ีถูกกระทําโดยภาพการเคลื่อนไหว (Motion Picture) 
ที่ประกอบไปดวยความเร็วที่ติดๆกันของกรอบภาพในวัตถุส่ิงที่กําลังเคลื่อนเปนการแทนที่
ระยะเวลาที่ส้ันมากๆ ของภาพเคลื่อนไหว 

 
2. การรับรูทางโสตสัมผัส เปนการรับรูการเคลื่อนไหวของวตัถุไดจากการเปลี่ยนแปลงระดับ

ความดังของเสียงหรือทิศทางที่เสียงมา ผูสังเกตการณสามารถจบัการเคลื่อนไหวไดจาก
โสตสัมผัส การที่วัตถุกระทบผิวหนังและการเคลื่อนไหวของรางกายทั้งหมดหรือแขนขาได
โดยปราศจากการมอง การศึกษาขั้นแรกของการรับรูการเคลื่อนไหวแบบโสตสัมผัส อยู
ภายใตเงื่อนไขที่แสดงออกในรูปของเสียงแบบ “พึมพํา” ที่เบาที่สุดที่สามารถรับรูไดถึงการ
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เคลื่อนไหว (เปรียบเสมือนกับขีดจํากัดเรื่องการเปลี่ยนตําแหนงในการมองเห็น) ที่ระยะ 2.5 
องศา เมื่อแหลงกําเนิดเสียงสูงหรือต่ํากวาถึง 8.7 องศาทํามุมตรงกับศรีษะ การแทนที่เปน
ส่ิงเราโดยการนําความแตกตางของชวงเวลาประมาณ 12 ไมโครวินาที ระหวางเสียงที่  2 หู
จะไดยินอันเปนความแตกตางของชวงเวลาที่หยุดพัก เมื่อการแทนที่ใน 1 องศาจะไดรับรู 

 
3. การรับรูทางสัมผัส เปนการรับรูการเคลื่อนไหวจากการที่วัตถุกระทบผิวหนัง ในการรับรูการ

เคลื่อนไหวดวยการสัมผัส การเคลื่อนไหวจริง การเคลื่อนไหวภาพหรือท่ีปรากฏเปนพักๆ 
จะกระตุนใหเกิดความแตกตางทางระยะทั้งในการไดยินและจากความรูสึกจากการสัมผัส 
ซึ่งในกรณีของการกระตุนทางผิวหนังเปนการกระทบของ 2 พื้นผิวที่นํามาสูการตัดสินวัตถุ
อันเดียวในการเคลื่อนไหว การศึกษาในชวงแรกของการรับรูจากการสัมผัส เปนการให
น้ําหนักลงบนผิวหนังโดยใชเครื่องแมเหล็กอิเล็กโทร (Electro Magnet) ที่เปนผลใหเกิดการ
รับรูการเคลื่อนไหวที่ปรากฏขึ้นและระยะกวางของการรับรูเปนธรรมชาติของการ
เคลื่อนไหว โดยการกรระตุนแบบสั่นใชประยุกตกับผิวหนังโดยมาก ความหมายทาง
ประสิทธิภาพสวนใหญของผลกระทบจากการเคลื่อนไหวสรางขึ้นบนผิวหนัง 

 
4. การรับรูทางกลไกการเคลื่อนไหวของรางกาย ความไวตอการรับรูที่ไมใชการมองสามารถที่

ใชรับรูการเคลื่อนไหวได คือ สัตวบกจะสามารถรับรูถึงการเคลื่อนไหวของวัตถุไดจากการ
เปล่ียนแปลงในความดังของเสียงของมันหรือทิศทางที่เสียงเปนเครื่องแสดงของการ
เคลื่อนไหวที่ใชทั่วไปในปลาและคางคาว แหลงที่มาของการเคลื่อนไหวเกี่ยวกับการ
เคลื่อนไหวของรางกายตัวเองเรียกวาจลนศาสตร (Kinesthesis) ซึ่งการรับรูทางจลศาสตร
เปนผลผลิตจากการรับความรูสึกของอวัยวะที่พบในเนื้อเยื่อท่ีขอตอและจากที่สนับสนุน
การสัมผัสในระหวางการเคลื่อนไหวที่ถูกควบคุมอยางมีสต ิ

 
มนุษยสามารถไดรับทาทางและการเคลื่อนไหวของรางกายและสวนตางๆของเขาไดจากการรับรู

ซึ่งทาทางของรางกายและการเคลื่อนไหวเปนสิ่งที่เกิดขึ้นโดยทันทีทันใดดวยระบบของผูรับที่ตําแหนงใน
สวนรอยหยักของสมองที่ควบคุมดานกระดูกสวนขอตอและเอ็นแขนขา เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงทาทาง
เฉพาะบุคคลหรือเคลื่อนไหวทั้งกลุมโครงสรางของรางกายจะกอใหเกิดผลตอไปยังผิวหนังและอวัยวะ
ภายใน ตัวอยางเชน ทาทางการนอนหงายไมใชเปนแตเพียงการปรับสภาพของรางกายทั้งหมดที่ถูก
เปล่ียนแปลงไป แตแขนขาและอวัยวะภายในก็ถูกจัดวางอยางแตกตางกัน คือการกระจายของลักษณะ
ทาทางบนพื้นที่ที่หลากหลายของผิวหนังถูกเปล่ียนเหมือนกับการเปลี่ยนสภาพของรางกายในภาพรวม
ของทาทางซึ่งเอื้ออํานวยใหการพิจารณากลไกของที่ไมใชสมองที่ควบคุมดานทางโสตสัมผัสและกลุมขอ
ตอแขนขาและเอ็น 
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แรงจากการเคลื่อนไหวเปนไปโดยอิสระบนกลามเนื้อ ตั้งแตการเคลื่อนไหวของแขนขาซึ่งขึ้นกับ
แรงที่มีการนํามาใช ตัวรับความรูสึกของขอตอและกลามเนื้อตองรวมมอืกันเปนอยางดีในการไดรับมาซึง่
ตําแหนงโดยเฉพาะหรือการเคลื่อนไหว ตําแหนงแขนขาและการเคลื่อนไหวสามารถรูลักษณะแตกตาง
โดยปราศจาคการนําเขาไปพวัพันของกลามเนื้อคือ แขนขาสามารถเคลื่อนไดอยางที่อยูเฉยๆดวยแรง
ภายนอก ขณะที่กลามเนื้อสัมพันธกันเปนการผอนคลายอยางสมบูรณหรือแยกแยะไดภายใต
สถานการณที่ผูสังเกตการณยังคงรูลักษณะแตกตางเมื่อแขนขา เปนความสัมพันธกับรางกายที่ไมวายังไง
ก็ยังคงมีการเคลื่อนไหว 

 
โครงสรางที่มีการจัดวางรูปแบบอยางมีสองขางมีความไวตอความรูสึกถึงการเรงความเร็วตาม

ระยะยาวและทํามุมกับศีรษะของรางกายที่ Utricle รูปถุงและหลอดครึ่งวงกลม 3 ชิ้น เปนการแสดงตอบ
หลักถึงการเคลื่อนไหวของรางกายแบบระยะยาวและทํามุมอยางเปนลําดับ ทั้งโครงสรางแสดงตอบรับถึง
ทิศทางของการเคลื่อนไหวทั้งสามารถคิดในเรื่องที่อยูคงที่เหมือนกับโครงสรางที่ไวตอความรูสึกเกี่ยวกับ
พลังที่ทําใหเกิดการเคลื่อนที่ โดยวิธีหรือหัวใจสําคัญของการกระทําของ Utricle และหลอดเหมือนกัน คือ
เมื่อรางกายเคลื่อนสวนตางๆของระบบเปลี่ยนแปลงตําแหนงความสัมพันธถึงของเหลว โดยทั้ง Utricle 
และหลอดไดถูกเติมไป ในผลที่จะเกิดขึ้นภายหลังของเซลลประสาทในรูปทรงของผมที่ดี การโคงคํานับ 
ดังนั้นการลั่นไกปนเปนแรงกระตุนใหเสนใยประสาทที่รูปถุงและหลอดเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวของพลังน้ํา 
(Hydrodynamic) ที่ประกอบดวยโครงสรางภายในที่เคลื่อนไหวสัมพันธกับของเหลวที่บรรจุอยู 

 
การอางถึงแรงดึงดูดเปนการแทนที่ของการเรงความเร็วหรืออัตราเร็ว คือเมื่อรางกายเคลื่อนไหว

ในทิศทางดานขาง ตําแหนงของโครงสรางใน Utricle จะเปลี่ยนความสัมพันธกับทิศทางของการดึงดูดที่
รางกายดานขาง การปรับสภาพเปนไปโดยอัตโนมัติในสวนดวยการจําลองโครงสรางของ Utricle ที่เมื่อ
รางกายทั้งหมดถูกเปลี่ยนไปจะปรากฎในการแตกกระจายของแรงบนผิวและมักจะเกิดขึ้นในทาทางของ
แขนขาที่แหลงกระตุนนาจะเปนขอกําหนดทางขอมูลขาวสารสําหรับการปรับสภาพของรางกายในการ
เสริมถึงสื่อโดยไมใชสมองที่ควบคุมโสตสัมผัส 
 
ผลของการรับรูหรือปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นตอการรับรูการเคลื่อนไหว 
 
 การไดรับการเคลื่อนไหวของตัวมนุษยเองกอใหเกิดระบบโพรงตางๆ (Vestibular) ที่ประกอบไป
ดวยชุดของชองที่ลอมรอบท่ีคนพบภายในห ู และแสดงการตอบสนองสวนใหญตอการเคลื่อนไหวของ
ศีรษะที่สมองจะใชขอมูลขาวสารจากระบบโพรง เพื่อท่ีจะรักษาสภาพสมดุลของรางกายและการควบคุม
การเคลื่อนไหวของตา เมื่อตาเคลื่อนไปในฉากที่หยุดนิ่ง ภาพลักษณที่เกิดขึ้นบนเรตินาจะเปลี่ยนไปอยาง
ถูกตองเหมือนถาฉากกําลังเคล่ือนไหวและตายังคงอยูนิ่ง ฉากเปนประสบการณเหมือนกับส่ิงที่หยุดนิ่ง 
โดยสมองจะเกบ็ขอมูลของสัญญาณไปยังกลามเนื้อตาในการแปลความหมายของภาพบนเรตินา ถาบาง
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ส่ิงถูกรบกวนดวยการควบคุมแบบธรรมดาทีน่อกเหนือจากกลามเนื้อตา ความผดิพลาดของการรับรู
สามารถกอใหเกิดผลตอการเคลื่อนไหวอยางไมไดตั้งใจ (Involuntary Movement) สรางใหสายตาเกิดสิ่ง
ที่เคลื่อนไหวภาพ (Apparent Motion)  
 
 ปฏิกิริยาการตอบสนองตอการรับรูบางครั้งสามารถศึกษาไดจากพฤติกรรมของบุคคลแตก็ไม
เสมอไป อาจตองมีการประเมินเขาเกี่ยวของ ซึ่งในการประเมินทางสถาปตยกรรมจะสัมพันธกันกับการ
ประเมินผลทางอารมณ สุนทรียภาพตามระเบียบ (Formal Aesthetic) การประเมินผลในทางบวกและ
ทางลบ ทางสังคม นั่นคือเราไมสามารถศึกษาและประเมินผลใดๆไดจากการศึกษาเพียงดานเดียว 

 
การปรับสภาพของรางกายและการเคลื่อนไหว (Bodily Orientation and Movement) 
 

การรับรูการเคลื่อนไหวทําใหเกิดผลตอบสนองตอรางกาย ซึ่งขีดความสามารถในการเคลื่อนไหว
ของตําแหนงแขนขาใชหลักทางจลนศาสตร (Kinesthesis) อางถึงประสาทการรับรู ตําแหนงและการ
เคลื่อนไหวของสวนตางๆในรางกายโดยเฉพาะแขนขา เนื้อเยื่อภายในและสวนที่เกี่ยวของกับขอตอและ
เอ็นนั้นประกอบไปดวยตัวรับความรูสึกที่จะถูกกระตุนเมื่อเนื้อเยื่อโดยรอบถูกทําใหเปล่ียนรูปดวยการ

เคลื่อนที่ของแขนขา ระบบจลศาสตรเปนความสามารถที่จะบอกตําแหนงวัตถุไดในความมอืโดย
ปราศจากการมองหรือการไดยิน มนุษยสามารถไดรับทาทางและการเคลื่อนไหวของรางกายและสวน
ตางๆ ไดจากการรับรูซึ่งทาทางของรางกายและการเคลื่อนไหวเปนสิ่งที่เกิดขึ้นโดยทันทีทันใดดวยระบบ
ของผูรับที่ตําแหนงในสวนรอยหยักของสมองที่ควบคุมดานกระดูกและในสวนขอตอและเอ็นแขนขา เมื่อ
มีการเปลี่ยนแปลงทาทางเฉพาะบุคคลหรือเคลื่อนไหวทั้งกลุมโครงสรางของรางกายจะกอใหเกิดผลตอไป 
ยังผิวหนังและอวัยวะภายใน 
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ลักษณะของการเคลื่อนไหวส่ันสะเทือนของโครงสรางที่เกิดจากแรงภายนอกและแรงภายในอาคาร แรง
ภายนอกที่สําคัญเกิดจากการแรงลม แสงแดด อุณหภูมิ ความชื้น และดินฟาอากาศ แรงภายในเกิดจาก
การถายเทน้ําหนักและการใชงาน โดยสาเหตุที่ทําให Lenczner สนใจเรื่องการเคลื่อนไหวเพราะเห็นวา 
ปจจุบันมีอาคารรูปทรงแปลกใหม เปนตึกสูงระฟา มีการกอสรางที่สลับซับซอน กลาวคือ มีเทคนิคพิเศษ
ตางๆ มากมาย บางครั้งการใชวัสดุที่มีความเคนสูงมากๆ โดยไมมีการคํานวณเรื่องโมดูลัสความยืดหยุน 
(Elastic modulus) อาจสงผลเสียหายตออาคาร เกิดรอยราว หรือการแตกหักของโครงสราง คือ การ
แตกราวแนวนอน (Horizontal cracking) และแนวตั้ง (Vertical racking) ในบริเวณจุดเชื่อมก็จะมีการ
แตกหักไดงาย  

 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 132 รอยแตกราวทั้งแนวนอนและแนวตั้งในบริเวณผนังที่ไมยืดหยุน 
 
การออกแบบสถาปตยกรรมจงึจําเปนตองเรียนรูลักษณะการเคลื่อนไหวที่เกิดขึ้นเพื่อให

โครงสรางสามารถรองรับการเคลื่อนไหวไดทั้งแนวตั้ง (Vertical movement) และแนวนอน (Horizontal 
movement) โดยเฉพาะบริเวณรอยตอระหวางโครงสราง การเคลื่อนไหวในฐานราก (Movement in 
Foundations) ตองใหมีนอยที่สุดเพราะเปนสวนโครงสรางที่รับนํ้าหนักทั้งอาคาร ผูออกแบบตองรูการ
ถายน้ําหนักและการใชวัสดุ ถาเปนเขตแผนดินไหวตองปองกันเปนพิเศษ พิจารณาการเคลื่อนไหวดังนี้ 

 
1. การเคลื่อนไหวในฐานราก (Movement in Foundations) สาเหตุจากธรรมชาติที่ทําใหเกิด

การเคลื่อนไหวในฐานรากจนถึงตัวโครงสรางดานบน คือ แผนดินไหว สถาปนิกตองรูเร่ือง
การถายเทน้ําหนัก และวัสดุรองรับ เชน หิน การเคลื่อนไหวในฐานรากควรเกิดนอยมาก 
เพราะเปนสวนที่รับน้ําหนักอาคารทั้งหลัง  

 
2. การเคลื่อนไหวในกําแพง (Movement in Wall) สาเหตุตนๆของการเคลื่อนไหวในกําแพง

หรือผนัง คือ อุณหภูมิ และการเคลื่อนไหวจลน (Dynamic Movement) แตละอาคาร
จะตองวิเคราะหการเคลื่อนไหวที่สามารถจะเปนไปได (Potential Movement) ตองศึกษา
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วัสดุทําผนัง เพราะวัสดุตางกันใหการเคลื่อนไหวที่ตางกัน บริเวณใดที่แรงมีความสัมพันธ
มาก เชนที่สูงมีแรงลม ตองศึกษาเรื่องลม รวมท้ังชองเปด เชน ประตู หนาตาง เปนสวนที่
ควรระวังเพราะมีการใชงานตลอดเวลา 

 
3. การเคลื่อนไหวในหลังคาและพื้น (Movement in Roof and Floor) หลังคาเปนสวนที่สัมผัส

กับแสงแดดโดยตรง จะเกิดความเสียหายไดมากเนื่องจากอุณหภูมโดยเฉพาะเมื่อวัสดุเปน
อุปกรณที่ไมทนความรอนหรือเปนคอนกรีตจะเกิดการแตกราวได สวนพื้นเปนลักษณะ
โครงสรางแผนมีการสงตอหรือกระจายการเกิดการเคลื่อนไหวไดดี ควรระวังการเคลื่อนไหว
แบบส่ันที่เกิดจากการกระโดดบนพื้นที่ไมแข็งแรง  

 
การเคลื่อนไหวยืดหยุน (Elastic Movements) เปนความสัมพันธระหวางความเคน 

(Stress) และความเครียด (Strain) ของวัสดุในอาคาร ระหวางการเคลื่อนไหวที่แตกตางกัน การ
ยืดหยุนเปนหนึ่งในเรื่องที่สามารถทํานายไดดวยหลักการคํานวณของ Hooke ซึ่งไดกลาวถึงวัสดุ 
หลายชนิดเชน คอนกรีต ไม เหล็ก มีคาความเคนและความเครียดตางกัน เหล็กจะเกิดการ
ยืดหยุนไดมากและไมจะนอยที่สุด การเคลื่อนไหวทางตรงในผนังและเสาคือการถายน้ําหนัก
ตามแนวดิ่งธรรมดา ถาเปนการเคลื่อนไหวตามขวางหรือดานขาง (Lateral Movement in wall 
and columns) จะเกิดจากลมและแรงตามแนวนอนอื่นๆ การเคลื่อนไหวเลื้อย และความชื้น 
(Creep and Moisture Movement) คลายกับลักษณะของการกระจายความชื้น ซึมผานในวัสดุ
แลวกอใหเกิดความเสียหาย เชน ผุพัง หรือแตกหัก พอง และสามารถมีการคํานวณไดเชนกัน 
 
      ε =  ∆L          เมื่อ ε    คือ ความเครียด  
             L  ∆L คือ ความตางความยาว 

  L    คือ ความยาวพื้นฐาน 
σ = P          เมื่อ σ   คือ ความเคน 
       A       P    คือ น้ําหนักที่ถายลง 

        A   คือ พื้นที่หนาตัดขวาง 
 
ภาพที่ 133 ความสัมพันธระหวางความเคนกับความเครียด และสูตรการคํานวณ 
 
ตัวอยางการเคลื่อนไหวที่มีผลตอการเคลื่อนไหวของโครงสราง คือ การเคลื่อนไหวอุณหภูมิ 

(Temperature Movement) และการเคลื่อนไหวจลน (Dynamic Mmovement) การเคลื่อนไหวอุณหภูมิ 
เกิดจากสภาพของอากาศและพลังงานแสงแสงอาทิตย วัสดุจะขยายใหญหรือหดเล็กขึ้นอยูกับอุณหภูมิ 
การควบคุมการเคลื่อนไหวของอุณหภูมิ คือ การใหมีความแตกตางระหวางอุณหภูมิภายในและภายนอก
นอยที่สุด 
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การเคลื่อนไหวจลน (Dynamic movement) เปนการเคลื่อนไหวที่เกิดจากแรงลม (wind), การ

เคลื่อนตัวของการจราจร,แผนดินไหว (earthquake), หรือการระเบิด แตเร่ืองของแรงลมเปนสาเหตุที่
สําคัญที่สุดโดยเฉพาะกับตึกสูง อาคารที่สูงมากๆ อาคารที่ผอมบาง ลมจะเปนสาเหตุของความเสียหาย
ได ในวัตถุที่เคลื่อนที่อยางรถไฟ รถยนต เครื่องบินก็เกิดการเคลื่อนไหวที่ปะทะลมและเพิ่มความแรงของ
ลมดวยการเคลื่อนที่ของพาหนะนั้น แตอาคารเปนส่ิงที่อยูกับที่โดยลมจะเปนสวนที่พัดเขามาหา การ
ควบคุมลมทําไดโดยการควบคุมจากที่มาโดยทําใหบรรเทาขึ้น เชนการใชตนไมชวย, การทําแผงกันลม, 
การออกแบบรูปทรงเพรียวลม, การเจาะชองเปด ทฤษฎีของความหลากหลายในอาคารทําใหบางครั้งตอง
มีการยอมใหเกิดการเคลื่อนไหวได เชน อาคาร The Petronas 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 134 The Petronas มาเลเซีย 
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ภาคผนวก จ 
 

 การ Generate Idea ดวยวธิีการสราง Morphological Box และ Morphological Tree คือ 
วิธีการสรางความคิดดวยการจําแนกรูปรางลักษณะ Grant (1986) ผูเปนทั้งสถาปนิกและนักวางแผน 
อธิบายเกี่ยวกับวิธีการนี้วา Morphological Box และMorphological Tree อาศัยมุมมองการคิดแบบเปน
ระบบ (Systematic) ที่จะคนพบและคนหาในสิ่งที่เปนอยูหรือมีอยู ซึ่งเปนวิธีการที่ใชสําหรับการสราง
รูปแบบผสมผสานชนิดใหมจากการผสมผสานของสิ่งที่อยูเดิม โดยหลักการของการสราง 
Morphological Box มาจาก Morphology ในทางชีววิทยาวาดวยการศึกษาโครงสรางหรือรูปทรง 
Morphological Approach มาจากแนวความคิดของ Fritz Zwickly ซึ่งเปนพื้นฐานของการมองโลกบน
ความเปนจริง บางครั้งจะเรียกวิธีนี้วา Zwickly Box โดย 2 ประเด็นที่ใชในการพรรณนาถึงส่ิงตางๆ ของ 
Zwickly คือ การทําวจิัยใหครอบคลุมทุกส่ิงทั้งหมดหรือทําใหไดรายละเอียดมากที่สุดและไมใหมอีคติ 
ประยชนที่ไดคือทําใหเรามีความเขาใจในชวีติของมนุษยชาติและจักรวาล การเปนอสิระที่ไมมีอคตจิะ
ชวยใหเกิดการสรางสรรคที่ผสมผสาน โดยมีวธิีการสรางดังนี้ 
 

1. การสราง Morphological Box คือ วิธกีารสรางขอมูลที่มีอยูแลวในรปูของตารางที่จาํแนก
ลักษณะ การวิเคราะหเร่ืองการผสมผสานก็เหมือนกับวธิีที่เปนการคนพบ โดยในการสรางจะ
แบงสวนของรายละเอียดออกเปน 2 สวน คือ ตัวแปรที่เราเรียกวา Parameter ที่พรรณนาถึงวัตถุ
หรือส่ิงที่ศึกษานั้นๆ และ Variation คือ ส่ิงที่เปล่ียนแปลงหรือทางที่ไมเหมือนกัน การจําแนก
รูปรางลักษณะเปนรูปการจําแนกในตาราง แนวนอนหรือแถวแตละแถวจะใชแทน Parameter 
และแนวตั้งจะใชแทน Variations ตางๆ ที่ไดไปไดในแตละแบบ 
 
โดยตัวอยางของการจําแนกรูปรางลักษณะทางสถาปตยกรรม เชน การสรางอาคารโดย
พิจารณา 3 ตัวแปร คือ ความสูง รูปรางของหลังคา และวัสดุ เราจะจําแนก Parameter แถวแรก
พรรณนาเกี่ยวกับจํานวนชั้นแลว Variations ที่ไดจะเปน 1 ชั้น 2 ชั้น 3 ชัน้ และอื่นๆ ในขณะที่ 
Parameter แถวที่ 2 เปนการพรรณนาเกี่ยวกับรูปรางของหลังคาแลว Variations ที่ไดจะเปน 
Flat, Shed และ Gable เปนตน และ Parameter แถวที่สามจะเปน Parameter ของรูปราง
แปลน ซึ่ง Variations ก็คือ 1, 2, 3, 4 และ 5 โดยจํานวนทั้งหมดของการผสมผสานรูปราง
ลักษณะที่ไดจากการผสมผสานทั้งหมดนี้ก็จะคํานวณไดดวยการนําจํานวน Variations ในแตละ
แถวคูณกัน ในที่นี้จะไดวิธีทั้งหมด 4x3x5= 60 วิธี โดยแสดงไดดังนี้ 
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Descriptive 
Parameter  Variations 
 d1; จํานวนชั้น     d1,1: 1 ชั้น          d1,2: 2 ชั้น            d1,3: 3 ชั้น                d1,4: อื่นๆ  
 d2; รูปรางหลังคา     d2,1 Flat                            d2,1 Shed                             d2,1 Gable 
 d3; รูปรางแปลน      d3,1 แบบที่ 1   d3,2 แบบที่ 2   d3,3 แบบที่ 3   d3,4 แบบที่ 4 d3,5 แบบที่ 5 
 
ภาพที่ 135 A Morphological Box 
 
การใชตารางจาํแนกรูปรางลักษณะ 2 มติิขางตน อาจแสดงจํานวนวิธีที่จะเกิดขึ้นจากการ
ผสมผสานไมชัดเจน แตเปนวิธีการที่แสดงถึงภาพรวมที่เขาใจไดงาย การแสดงการจําแนก
ประเภทหนึ่ง คือ การสรางเปนความสัมพันธ 3 มิต ิที่แสดงความสัมพันธแบบ 3 ทิศทางที่ใชได
ในกรณีที่มีการจําแนก Parameter 3 แบบเทานั้น ดังภาพ 

 
ภาพที่ 136   A Morphological Box 3 มิต ิ   
 
จากภาพเปนการพรรณนาถึง Parameters 3 แบบ คอื Content, Operation และ Product ของ 
Guilford’s ในที่นี้จะเห็นวิธีตางๆ ในรูปแบบของกลองที่ 1 วิธีก็คือ กลองหนึ่งๆ มี 120 กลองก็คือ 
120 วิธ ี
 

2. Morphological Tree การจัดการจําแนกลักษณะแยกแยะรายละเอียดแบบนี้เปนวิธีทีม่ีการ
จัดลําดับขั้นเขามาเกี่ยวของ โดยหลักการพรรณนาเหมือนกับ Morphological Box ที่แสดงถึง
การจําแนกวิธทีั้งหมดที่จะเปนไปได บางครั้งเรียกวา Decision Tree หรือ Alternative Tree ซึ่งคื 
อ การจําแนกลกัษณะแบบมีลําดับขั้น วิธีการคิดคลายกับ Morphological Box คือ การคิดและ
เสนอในแนว 2 มิติ มีดานนอนหรือแถวเปน Parameter ดานตั้งเปน Variations แตตางกันตรง
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ที่วาในสิ่งหนึ่งๆ จะมวีิธีการที่ทําไดไมเหมือนกัน จึงตองมีการทําแบบจดัลําดับเพื่อจะไดแสดง
วิธีการที่เกิดขึ้นไดชัดเจน 
 
ตัวอยางการสราง Morphological Tree ในสถาปตยกรรม ในการเลือกวิธีการสรางหลังคา ซึ่ง
ลําดับขั้นแรกที่เห็นเปนจุดจะคือหลังคาที่เราตองการ Parameter ที่หนึ่ง คือ รูปแบบของหลังคา 
ซึ่งมี Variations ใหเลือก 3 แบบ คอื Gable, Hip และ Flat สวน Parameter ที่สอง คือ ความ
ลาดเอียงของหลังคา ในที่นี่แตละหลังคาจะมีความสามารถในการลาดเอียงที่ตางกันหรือมี
ลักษณะการลาดเอียงที่ตางกัน คือ Gable จะมีความลาดเอียง 1:4 และ 1:6 Hip มีความลาด
เอียง 1:4 และ 1:6 สวน Flat เปนหลังคาเรียบความลาดเอยีง 0:1 เปนตน และสุดทายคือวัสดุทํา
หลังคา ซึ่งในที่นี้มี 3 ประเภท คือ วัสดุ A, B, C ซึ่งวิธีที่สามารถทําได คือ 11 วิธี แสดงไดดังนี้ 
 

 
ภาพที่ 137  Morphological Tree 
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ภาคผนวก ฉ 
 
การเคลื่อนไหวของที่วาง 
 

- High Museum of Art, Atlanta, อเมริกา ออกแบบโดย Richard Meier ที่มา: www. artlex.com 
/architecture.html (2)  

- Cite’ de la Musique, Parc de la Villette, Paris, ฝร่ังเศส ออกแบบโดย Christian de 
Portzamparc ที่มา: Art 4 d no.45, December- January, 1998-1999: 48 (3) 

- Guggenheim Museum (4)  
- Motown Historical Meseum ออกแบบโดย Atelier 4 Architecture ที่มา: Architectural 

profile no.1 vol.1, July-August, 1997: 48 (6-7) 
- The Spiral, Romat Gan, อิสราเอล ออกแบบโดย Zvi Hecker ที่มา: New Spirit in 

Architecture, 1991: 148 (8) 
- Open House, California ออกแบบโดย Coop Himmelblau ที่มา: New Spirit in 

Architecture, 1991: 39 (10) 
- Vitra Fire Station ออกแบโดย Zaha Hadid ที่มา: อาษา 12-01, 2542-2543: 65 (12) 
- Lzone-Billund ออกแบบโดย Asymtote(14) 
- Financial Guaranty Insurance Company Office, New York, อเมริกา ออกแบบโดย Emilio 

Ambasz ที่มา: Aaron Betsky, Violated Perfection, 1990: 92 (16) 
- Parc de la Villette, Paris, ฝร่ังเศส ออกแบบโดย Bernard Tschumi ที่มา: Deconstraction, 

1989: 175 (17-18) 
- อุโมงคทางลอด ทาอากาศยานนานาชาติโฮแฮร (O’Hare International Airport) ออกแบบโดย 

Michael Hayden (19) 
- New Poenix Central Library, Arizona, อเมริกา ออกแบบโดย William Bruder ที่มา: 

Architecture and urbanism no.321, 1997: 60 (21) 
- ทาอากาศยานเดนเวอร อเมริกา (23) 
- Yamamoto mental clinic ออกแบบโดย Riken Yamamoto ที่มา: Art 4 d no.21, November, 

1996: 36 (24) 
- Interrupted Projections, Tokyo, ญี่ปุน ออกแบบโดย Neil Denari ที่มา: Architectural profile 

no.2 vol.1, September-October, 1997: 76 (28) 
- House III ออกแบบโดย Peter Eisenman (29) 
- Waxner Center for the Visual Arts and Fine Arts Library, Ohio อเมริกา ออกแบบโดย 

Peter Eisenman ที่มา: The Master Architect Series;Eisenman Architects, 1995: 30 (30) 
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- House in Nerima, Tokyo, ญี่ปุน ออกแบบโดย Itsuko Hasegawa ที่มา: New Spirit in 
Architecture, 1991: 171 (31) 

- Neuss Tower, เยอรมันนี ออกแบบโดย Haus-Rucher-Co.ที่มา: New Spirit in Architecture, 
1991: 20 (33)  

- Marsh Museum ออกแบบโดย Kikoo Mozuna (34) 
- Rooftop Remodelling, Vienna ออสเตรีย ออกแบบโดย Coop Himmelblau ที่มา: Aaron 

Betsky, Violated Perfection, 1990: 114 (36) 
- State of Illinois Center ออกแบบบโดย Helmut Jahn (39) 
- Marsh Meseum, Hokkaido, ญี่ปุน ออกแบบโดย Kikoo Mozuna ที่มา: New Spirit in 

Architecture, 1991: 44 (40) 
- Terra Nova Project ออกแบบโดย Lebbeus Woods ที่มา: : Aaron Betsky, Violated 

Perfection, 1990: 179 (42) 
- British Council, อินเดีย ออกแบบโดย Charles Correa ที่มา: อาษา 06, 2541: 109 (43) 
- อาคารสํานักงาน ถ.รัชดาภิเษก กรุงเพทมหานคร (44) 
- Blades House, California, อเมริกา ออกแบบโดย Morphosis ที่มา: Ga Document Extra 09; 

Morphosis: 50 (49-50) 
- Roller Partitions ออกแบบโดย Almon & Manley Office (47) 
- บานเหนียวนอย (53) 
- อาคารวิจัยสมเด็จพระเทพฯ (54) 
- อาคารหลุยส มารี (55) 
- Arab World Institute ออกแบบโดย Jean Nouvel (60) 

 
การเคลื่อนไหวของรูปทรง 

- Concurso Internacional Museo del Prado, Madrid, สเปน ออกแบบโดย Stan Allen ที่มา: 
Architectural profile no.1 vol.1, July-August, 1997: 40 (3) 

- Imagination Headquaters, London, อังกฤษ ออกแบบโดย Ron Herron ที่มา: New Spirit in 
Architecture, 1991: 160 (4) 

- Library(7) 
- Notre Dame du Haut or Ronchamp ออกแบบโดย Le Corbusier (8) 
- The Spiral ออกแบบโดย Zvi Hecker (14) 
- Haus Immendoeff ออกแบบโดย Peter Eisenman (16) 
- Max Reinhardt Haus ออกแบบโดย Peter Eisenman (20) 
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- School of Dance, Nanterre, ฝร่ังเศส ออกแบบโดย Christian de Portzamparc ที่มา: New 
Spirit in Architecture, 1991: 56 (23) 

- Team Disney Building, Florida, อเมริกา ออกแบบโดย Arata Isozai ที่มา: Bias: Bangkok 
International Architecture Symposium, 1995: 5 (24) 

- WoZoco’s Arpartment, เนเธอรแลนด ออกแบบโดย MvRdV; Winny Maas, Jacob van Rijs 
และ Nathalie de Vries  ที่มา: Art 4 d no.46, Febuary, 1999: 43 (25) 

- Villa VPRO, เนเธอรแลนด ออกแบบโดย MvRdV; Winny Maas, Jacob van Rijs และ 
Nathalie de Vries ที่มา: Art 4 d no.46, Febuary, 1999: 43 (26)  

- Atelier in Tomigaya, Tokyo, ญี่ปุน ออกแบบโดย Itsuko Hasegawa ที่มา: New Spirit in 
Architecture, 1991: 169 (27) 

- Nunotani Office Building, Tokyo, ญี่ปุน ออกแบบโดย Peter Eisenman ที่มา: The Master 
Architect Series;Eisenman Architects, 1995: 178 (29) 

- Alteka Office Building, Tokyo, ญี่ปุน ออกแบบโดย Peter Eisenman ที่มา: The Master 
Architect Series;Eisenman Architects, 1995: 198 (30) 

- The Spiral extension to The Victoria& Albert Meseum, อังกฤษ ออกแบบโดย Daniel 
Libeskind ที่มา: Architectural profile no.6 vol.1, May-Jul, 1997: 86 (31) 

- Koizumi Sangyo Office Building ออกแบบโดย Peter Eisenman 
- Guggenheim Bilbao, สเปน ออกแบบโดย Frank O. Gehry ที่มา: Art 4 d no. 49, May, 

1999: 27 (33) 
- Cardiff Bay Opera House Competition ออกแบบโดย Greg Lynn ที่มา: Animate Form, 

1999: 82 (34) 
- Edutainment ออกแบบโดย Asymtote (35) 
- Lausanne Bridge-City ออกแบบโดย Bernard Tschumi และ Luca Merlini ที่มา: 

Architectural profile no.4 vol.1, January-Febuary, 1997: 54 (36) 
- Banyoles Olympic Hotel ออกแบบโดย Peter Eisenman (37) 
- Yokohama Port Terminal Competition ออกแบบโดย Greg Lynn ที่มา: Animate Form, 

1999: 120 (38) 
- West Hollywood Civic Center Competition ออกแบบโดย Janek Bielski ที่มา: Aaron 

Betsky, Violated Perfection, 1990: 119 (39) 
- Greater Columbus Convention Center ออกแบบโดย Peter Eisenman (41) 
- Emory Center for the Arts ออกแบบโดย Peter Eisenman (42) 
- Aronoff Center for Design and Art, Cincinnati ออกแบบโดย Peter Eisenman ที่มา: 

Domus no. 788, December, 1996: 18 (43) 
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- Yokohama International Port Terminal ออกแบบโดย Foreign Office Architects ที่มา: 
Architectural profile no.1 vol.1, July-August, 1997: 70 (44) 

- The City is a Garden og Microchis ออกแบบโดย Toyo Ito ที่มา: Architectural profile+ 
issue 10, May- June, 1997: 98 (47) 

- Kanchanjunga Apartment, อินเดีย ออกแบบโดย Charles Correa ที่มา: อาษา 06, 2541: 
100 (52) 

- H2 House, Schwechat, ออสเตรีย ออกแบบโดย Greg Lynn, Michael McInturf และ Martin 
Treberspurg ที่มา: Architecture and urbanism no.321, 1997: 96 (53) 

- Project Design ออกแบบโดย Wang Mingxian ที่มา: Architectural profile issue 10, May- 
June, 1997: 98 (54) 

- The Jewish Museum with Berlin Museum, เยอรมัน ออกแบบโดย Daniel Libeskind ที่มา: 
Architectural profile no.6 vol.1, May-July, 1997: 40 (55) 

- Linear Airport City, Kansai, ญี่ปุน ออกแบบโดย Bernard Tschumi ที่มา: Architectural 
profile no.4 vol.1, January-Febuary, 1997: 58 (57) 

- K-Museum ออกแบบโดย Makoto Sei Watanabe ที่มา: อาษา 06, 2541: 16 (58) 
- Diamond Ranch High School, California, อเมริกา ออกแบบโดย Morphosis ที่มา: Ga 

Document Extra 09; Morphosis: 98 (59) 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

 

นางสาว จิตาสา กองแกว เกิดวันที่ 6 มิถุนายน พ.ศ. 2518 ที่อําเภอเมือง จังหวัดแพร      ประวัติ
การศึกษาชั้นประถมศึกษาปที ่ 1 –3 โรงเรียนพระหฤทัย จงัหวัดเชียงใหม ชั้นประถมศึกษาปที ่   4-6     
โรงเรียนอนุบาลชลบุรี ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1-2 โรงเรียนชลกัลยานุกูล จังหวัดชลบุรี    และชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 3-6 โรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัยนนทบุรี  

สําเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีในหลักสูตรสถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต เกียรตินิยมอันดับ
สอง จากคณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยรังสิต ในปการศึกษา 2540 และเขาศึกษาตอใน
หลักสูตรสถาปตยกรรมศาสตรมหาบัณฑิตที่จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อ พ.ศ. 2541 
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