













































































































	บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. การเรียนการสอนบนเว็บ
	2. การเรียนแบบร่วมมือ (Coorperative Learning)
	3. การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคการแข่งขันระหว่างกลุ่มด้วยเกม (Team Game Tournament)


