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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

สิริณัฏฐ์  พงศ์บางลี่  : แนวทางการออกแบบการส่องสว่ างส าหรับศาลเจ้ าจีนใน
กรุ ง เ ทพมหานคร  (LIGHTING DESIGN APPROACHES FOR CHINESE SHRINE IN 
BANGKOK) อ.ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก: ผศ. ดร.วรภัทร์ อิงคโรจน์ฤทธิ์ {, 86 หน้า. 

จากการส ารวจการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในปัจจุบัน พบปัญหาที่เกี่ยวกับ
ระบบแสงสว่างหลายประการ อาทิ ปริมาณแสงที่ไม่เพียงพอและไม่สอดคล้องต่อกิจกรรมที่เกิดขึ้น 
ลักษณะการติดตั้งดวงโคม ไม่มีสิ่งปกปิดแหล่งก าเนิดแสงหรือควบคุมทิศทาง ท าให้เกิดแสงบาดตา 
และไม่ส่งเสริมการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า ดังนั้น งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบการ
กระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสงสว่างที่ส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า  
โดยเก็บข้อมูลด้านการรับรู้ จากผู้ร่วมวิจัยจ านวน 120 คน ประเมินระดับการรับรู้ทางอารมณ์จากภาพ
จ าลองคอมพิวเตอร์สามมิติของศาลเจ้า จ านวน 9 ภาพ จากการวิเคราะห์พบว่า ระดับความซับซ้อน
ของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3)  มีค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีนสูงที่สุดในด้านความ
สวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) 
รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) หรือจากแสงน้อยไปหาแสงมาก มีค่าเฉลี่ยการรับรู้
สูงสุดในด้านความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) 
การศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อน พบว่า ภาพของศาลเจ้า
ที่มีการกระจายแสงแบบล าดับแสงเท่ากัน (CO) และมีระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อน
น้อยและมาก (L2, L3) ได้รับระดับค่าเฉลี่ยในด้านความสวยงาม 5.07 และ 5.03 ตามล าดับ การรับรู้
ด้านความสงบ พบว่า รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) ร่วมกับการให้แสงที่ไม่ซับซ้อน 
(L1) มีระดับค่าเฉลี่ยสูงที่สุด การรับรู้ภาพลักษณ์ในด้านความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ 
พบว่า การกระจายแสงแบบล าดับแสงเท่ากัน (CO) ร่วมกับระดับความซับซ้อนของการให้แสงมาก 
(L3) มีระดับค่าเฉลี่ยสูงที่สุด จากการศึกษางานวิจัยนี้ ท าให้ทราบถึงแนวทางการออกแบบที่สอดคล้อง
กับค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีนในด้านความสวยงาม  ความสงบ ความน่าดึงดูด และ
การส่งเสริมเอกลักษณ์ ซึ่งนักออกแบบ ผู้ดูแลศาลเจ้า หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง สามารถน าแนว
ทางการออกแบบแสงสว่างนี้ไปประยุกต์ใช้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับช่วงเวลาและลักษณะกิจกรรม
ที่เกิดขึ้น 
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บทคั ดย่อ ภาษาอังกฤษ 

# # 5973572925 : MAJOR ARCHITECTURE 
KEYWORDS: CHINESE SHRINE / RELIGIOUS BUILDING / LIGHT CONDITION / LIGHT DISTRIBUTION 
/ PERCEPTION 

SIRINAT PONGBANGLY: LIGHTING DESIGN APPROACHES FOR CHINESE SHRINE IN 
BANGKOK. ADVISOR: ASST. PROF.VORAPAT INKAROJRIT, Ph.D.{, 86 pp. 

According to the survey of the lighting design in the Chinese shrine, several 
problems with the lighting system were found such as insufficient lighting and inconsistent 
with the shrine activities, the installation of lantern which did not concealed light source or 
light direction. Discomfort glare condition was found as well as the Chinese shrine’s image 
was not promoted. Therefore this research aims to study the impact of luminaire 
arrangements and luminance distribution on the perception of Chinese shrine’s image. This 
study data was collected from 120 research participants by using 3-D modeling of 9 pictures. 
The results revealed that high complexity light condition (L3) affected the highest average 
perception of aesthetic, tranquility, attractive and unique at significant. Moreover, ascending 
light distribution affected the highest average perception of tranquility, attractive and unique 
at significant. However, the study about interaction effect between light distribution and 
complexity light condition gave different best combination based on perception topic. For 
perception of aesthetic, the picture of shrine with conventional light distribution together 
with high or low complexity light condition (L2, L3) receives highest average score at 5.07 
and 5.03 respectively. For perception of tranquility, the picture of shrine with ascending light 
distribution with low complexity light condition (L1) receives highest average score from 
research participants. Regarding perception of attractive and unique, the picture of shrine 
with conventional light distribution with high complexity light condition (L3) receives highest 
average score from research participants. This research gives guidelines to lighting design for 
the Chinese shrine that can influence perception of Chinese shrine’s image in perception of 
aesthetic, tranquility, attractive and unique. Lighting designer and related parties can apply 
these findings to relevant time situations and activities. 
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บทที ่1 
บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคัญ   

แสงสว่างมีบทบาทส าคัญต่อการมองเห็นของมนุษย์ และยังส่งผลต่อความรู้สึกนึกคิด และ
การรับรู้ทางอารมณ์ต่องานสถาปัตยกรรม แสงสว่างในงานสถาปัตยกรรมทางศาสนา ไม่เพียงแต่มี
บทบาทในด้านการมองเห็นส าหรับการใช้งานพื้นที่เท่านั้น แต่ยังเป็นสิ่งส าคัญในการสื่อความหมาย 
และการรับรู้ของการท ากิจกรรมทางศาสนา สาเหตุของลักษณะและรูปแบบของการใช้แสงสว่าง
ส าหรับอาคารทางศาสนาที่แตกต่างกันเกิดจากความแตกต่างด้านความเชื่อ พิธีกรรม และการให้
ความส าคัญที่ต่างกันแต่ละศาสนา (Thagard, 2005; Antonakaki, 2007) ลักษณะการใช้แสงเพื่อเผย
ให้เห็นหรือปรากฏให้เห็นถึงงานสถาปัตยกรรมภายในอาคารทางศาสนา เป็นปัจจัยส าคัญในการ
ส่งผ่านการรับรู้แนวความคิดจากพ้ืนที่ภายนอกไปสู่พ้ืนที่ภายใน ตามที่ Davies (1982) ได้แบ่งการให้
แสงลักษณะนี้เป็น 2 รูปแบบ ได้แก่ แบบความมืดบนความสว่าง (darkness on light) ได้ยกตัวอย่าง
การให้แสงส าหรับมัสยิด โดยเป็นการส่งผ่านพื้นที่จากบริเวณท่ีมืดไปสู่ความสว่างภายใน ในขณะที่
โบสถพ้ื์นที่เป็นรูปแบบของความสว่างบนความมืด (light on darkness) กล่าวคือ การให้ความส าคัญ
กับเงาและความสลัวเป็นองค์ประกอบส าหรับพ้ืนที่ภายใน 

 

  
ภาพที่  1.1 ตัวอย่างแสงสว่างภายในอาคารทางศาสนา  

(ก) พ้ืนที่ภายในโบสถ ์St. Bonifatiuskirche ประเทศเยอรมนี 
 (ข) พ้ืนที่ภายในโบสถ์ Liebfrauenkirche ประเทศเยอรมนี 

 
ศาลเจ้าเป็นศาสนสถานที่มีบทบาทส าคัญส าหรับชุมชนชาวจีน การอพยพย้ายถิ่นฐานมาจาก

ประเทศจีนแผ่นดินใหญ่สู่ประเทศไทยในอดีต เป็นสาเหตุส าคัญท่ีท าให้ชาวไทยเชื้อสายจีนรับความ
เชื่อ ศาสนา วัฒนธรรม และประเพณีชาวจีนยึดถือเป็นแนวทางปฏิบัติ และสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน 
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การกระจายถิ่นฐานที่อยู่อาศัยไปในพื้นที่ต่างๆนั้น เป็นหลักฐานที่แสดงให้เห็นถึงการตั้งถิ่นฐานของ
ชาวจีนที่อพยพเข้ามาอาศัยในประเทศไทยในอดีต เกิดเป็นชุมชมชาวจีนในเวลาต่อมา (ต้วน ลี่ เซิง 
และ บุญยิ่ง ไร่สุขสิริ, 2543) และ ก่อให้เกิดการสร้างศาสนสถานจีนขึ้นเป็นจ านวนมาก เพ่ือเป็นสิ่งยึด
เหนี่ยวจิตใจและประกอบพิธีกรรมทางศาสนา ในประเทศไทยมีศาลเจ้าจ านวนมากตั้งอยู่กระจายใน
หลายภูมิภาค โดย พงศ์สวัสดิ์ สระวาสี (2539) รายงานว่าพบศาลเจ้าจีนจ านวนกว่า 650 แห่ง และ 
รุ่ง สุจินันท์กุล (2542) รายงานว่าพบศาลเจ้าจีนมากกว่า 160 แห่ง ในเขตกรุงเทพมหานคร โดยคาด
ว่าในปัจจุบันศาลเจ้าจีนจะเพ่ิมโดยมีจ านวนมากขึ้น แสดงให้เห็นถึงความส าคัญต่อชุมชนของคนไทย
เชื้อสายจีน ท าให้เกิดการบ ารุง ดูแล รักษา และอนุรักษ์สืบต่อกันมา 
 

ปัจจุบันมีทั้งศาลเจ้าที่ข้ึนทะเบียนเป็นศาลเจ้าตามกฏศาลเจ้าตามกฏเสนาบดีว่าด้วยที่กุศล
สถานชนิดศาลเจ้า อยู่ในการก ากับดูแลของทางราชการ โดยกรมการปกครอง และศาลเจ้าที่ไม่ได้ขึ้น
ทะเบียน โดยเอกชนเป็นผู้ดูแล ซึ่งท าให้การบูรณะปรับปรุงดูแลอาคารทั้งภายนอกและภายในขึ้นอยู่
กับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องหรือเจ้าของอาคารเพียงกลุ่มเดียว จากการส ารวจพบว่า ลักษณะแสงสว่างใน
ปัจจุบันภายในศาลเจ้า มีการติดตั้งดวงโคมหรือแหล่งก าเนิดแสงหลายรูปแบบ ปัญหาที่พบมากท่ีสุด
คือ การกระจายแสงที่ไม่เพียงพอและไม่สอดคล้องต่อกิจกรรมที่เกิดขึ้นของผู้ใช้งานพ้ืนที่ กล่าวคือ 
ปริมาณความสว่างภายใน ไม่เพียงพอต่อการใช้งาน ซึ่งเกิดจากปริมาณ วิธีการติดตั้ง หรือการเลือกใช้
ดวงโคมที่ไม่เหมาะสมต่อลักษณะพื้นที่ใช้งาน นอกจากนี้การติดตั้งดวงโคมส่วนใหญ่ โดยมากเป็นการ
ติดตั้งด้วยการยึดใต้โครงสร้างของงานสถาปัตยกรรม และไม่มีสิ่งปกปิดแหล่งก าเนิดแสงหรือควบคุม
ทิศทาง ท าให้แสงกระจายแบบไม่สม่ าเสมอและเกิดแสงบาดตากับผู้ใช้งานในพ้ืนที่ ดังภาพที ่1.2 
 

   
ภาพที่  1.2 ลักษณะการติดตั้งดวงโคมในปัจจุบันภายในศาลเจ้า 
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จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่ามีงานวิจัยในประเด็นที่เก่ียวข้องกับงานสถาปัตยกรรม
ประเภทศาลเจ้าอยู่ไม่มากนัก โดยส่วนใหญ่เน้นที่การศึกษารูปแบบทางสถาปัตยกรรม อาทิ ปัญญา 
เทพสิงห์ (2542) ท าการศึกษาเรื่องรูปแบบศาลเจ้าและวัดจีนในเทศบาลหาดใหญ่ โดยจ ากัดขอบเขต
เฉพาะบริเวณท่ีใช้ประกอบพิธีกรรมและวางรูปเคารพ รวมถึงความหมายของภาพหรือสัญลักษณ์ต่างๆ 
และความเชื่อ ทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม รุ่ง สุจินันท์กุล (2542) ท าการศึกษาเรื่องการศึกษาเพ่ือ
เสนอแนวความคิดในการอนุรักษ์ศาลเจ้าจีนในกรุงเทพฯ ที่สร้างข้ึนช่วงสมัยรัชกาลที่ 1 ถึงรัชกาลที่ 5 
ด้วยการส ารวจกรณีศึกษาเพ่ือเปรีบบเทียบลักษณะการขยายตัวของผังอาคารของศาลเจ้าขนาดเล็กถึง
ขนาดใหญ่ องค์ประกอบงานสถาปัตยกรรม รวมถึงงานประติมากรรมประดับตกแต่งท่ีมีความ
เกี่ยวข้องกับความเชื่อ เพื่อหาลักษณะร่วมและเอกลักษณ์เฉพาะ ส าหรับประเมินและวิเคราะห์เพ่ือ
การอนุรักษ์ต่อไป อชิรัชญ์ ไชยพจน์พานิช (2557) ท าการศึกษาเรื่องสถาปัตยกรรมศาลเจ้าจีนใน
กรุงเทพฯ ช่วงพุทธศตวรรษที่ 24-25 ภาพสะท้อนตัวตนคนจีนในสังคมไทยสมัยรัตนโกสินทร์ โดยการ
แจกแจงรูปแบบสถาปัตยกรรมตามลักษณะพ้ืนถิ่น 4 รูปแบบ ได้แก่ สถาปัตยกรรมแบบเฉาซ่าน แบบ
หมื่นหนาม แบบกว๋างฝู่ และแบบเค่อ ตามพ้ืนที่ เพื่อเปรียบเทียบศาลเจ้าของชาวจีนแต่ละกลุ่มภาษา
กับรูปแบบสถาปัตยกรรมในบ้านเกิดของชาวจีนแต่ละกลุ่ม  
 ในด้านการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวกับแสงสว่างกับงานสถาปัตยกรรมทางศาสนา พบงานวิจัยอยู่
จ านวนหนึ่ง อาทิ ธนเดช ถมประเสริฐ (2554) ศึกษาแนวทางการออกแบบแสงสว่างส่องพระเจดีย์
ไทยในกรุงเทพ โดยท าการส ารวจกรณีศึกษาจ านวน 30 พระเจดีย์ วิเคราะห์องค์ประกอบและลักษณ์
การให้แสงในแต่ละส่วน เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมส าหรับการออกแบบในช่วงเวลาปกติและในช่อง
เทศกาล นริศา พงศ์ศรีเพียร (2557) ศึกษาผลกระทบด้านองค์ประกอบการออกแบบแสงสว่างที่มีผล
ต่อการรับรู้ความรู้สึกภายในโถงประดิษฐานพระพุทธรูปในกรุงเทพมหานคร โดยศึกษาค่าเปรียบต่าง
ระหว่างวัตถุและพ้ืนหลัง องค์ประกอบแสงไฟฟ้า และองค์ประกอบสถาปัตยกรรมเสาร่วมใน ที่ส่งผล
ต่อความพึงพอใจในด้านความสงบ ความศักดิ์สิทธ์ ความน่าเคารพ ความสบายใจ และความพอใจใน
การให้แสงสว่าง ผลการศึกษาท าให้ทราบว่า ค่าความเปรียบต่างระหว่างวัตถุและพ้ืนหลังท าให้เกิดการ
รับรู้ความรู้สึกในทุกด้าน และหากพิจารณาร่วมกับองค์ประกอบแสงไฟฟ้า จะมีผลช่วยให้รับรู้
ความรู้สึกมากข้ึนในกรณีที่งานสถาปัตยกรรมมีทั้งเสาร่าวมในและไม่มีเสาร่วมใน  
 นอกจากนี้ ยังมีการศึกษาวิจัยที่เก่ียวกับแสงสว่างที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกและการรับรู้ของ
คนโดยตรง ได้แก่ Durak และคณะ (2007) ท าการศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของรูปแบบการจัดการ
แสงสว่างและระดับความส่องสว่างที่มีอิทธิพลต่อความพึงพอใจต่อห้อง โดยการจ าลองพ้ืนที่ที่มี
รูปแบบการจัดแสงสว่างแตกต่างกัน 3 รูปแบบ คือ การให้แสงทั่วไป (general lighting), แสงสาด
ผนัง (wall washer), และการให้แสงในหลืบฝ้า (cove lighting) และระดับความสว่างที่ต่างกัน 2 
ระดับ คือ ความสว่างที่ 500 lux และ 320 lux พบว่า รูปแบบการจัดแสงที่แตกต่างกัน และระดับ
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ความสว่างที่แตกต่างกันมีอิทธิพลต่อความพึงพอใจของผู้ใช้งาน การให้แสงทั่วไปส่งผลต่อความรู้สึกใน
ด้านความชัดเจน (clarity) เพียงด้านเดียว Tai และInanici (2010) ท าการศึกษาเรื่องการรับรู้พ้ืนที่
และความเปรียบต่างของแสงด้วยการจ าลองด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็นการทดลองเป็น 3 
กลุ่ม ได้แก่ การกระจายแสงที่แตกต่างกันภายใต้เงื่อนไขเดียวกัน รูปแบบแสงที่แตกต่างกันโดย
ก าหนดค่าความเปรียบต่างเดียวกัน และค่าความเปรียบต่างและพ้ืนหลังที่ต่างกันภายใต้รูปแบบแสง
เดียวกัน ผลการศึกษาท าให้ทราบว่า ความต่างของความส่งมีผลต่อระยะการรับรู้ภาพเป้าหมายอย่างมี
นัยส าคัญ ค่าความเปรียบต่างยิ่งมากจะท าให้ภาพเป้าหมายดูใกล้ขึ้น ส่วนรูปแบบการกระจายแสงที่
ต่างกันไม่มีผลต่อการรับรู้ระยะของภาพเป้าหมาย งานวิจัยของ วราภรณ์ ชลธิชานันท์ (2557) 
ท าการศึกษาเกี่ยวกับความซับซ้อนเชิงภาพต่อการรับรู้สภาพแวดล้อมของผู้ใช้งานอาคาร กรณีศึกษา
โถงต้อนรับส านักงานขายของคอนโดมิเนี่ยม โดยศึกษาองค์ประกอบการตกแต่งภายในที่ซับซ้อน 2 
ปัจจัย ได้แก่ โคมไฟแขวนและลวดลายบนผนัง ปัจจัยละ 3 ระดับ และจ าลองภาพเสมือนจริง 
(simulation) เพ่ือเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามโดยใช้ค าคู่ตรงข้าม 5 คู่ ประกอบด้วยความรู้สึกชอบ/
ไม่ชอบ, สวย/ไม่สวย, สบายตา/ไม่สบายตา, น่าสนใจ/ไม่น่าสนใจ, น่าเบื่อ/น่าตื่นเต้น ร่วมกับการวัด
ทัศนคติ (Semantic differential scale) 5 ระดับ และน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ทางสถิติ ผลการศึกษา
แสดงให้เห็นว่าความซับซ้อนที่เพ่ิมขึ้นทั้ง 2 ปัจจัย คือ โคมไฟและลายผนัง ท าให้ผู้ใช้งานไม่ชอบ ไม่
สวยงาม และไม่สบายตา เนื่องจากการมองเป็นโคมไฟและผนังเป็นส่วนเดียวกัน 
 จากการทบทวนวรรณกรรมทั้งหมดท าให้ทราบว่า แสงสว่างมีความสัมพันธ์และส่งผลต่อการ
รับรู้กับงานสถาปัตยกรรม การศึกษาวิจัยในหลายประเด็นแสดงให้เห็นถึงการออกแบบแสงสว่างที่มี
อิทธิพลต่ออารมณ์ความรู้สึกของคน โดยศึกษาถึงวิธีการออกแบบ วิธีการให้แสงสว่าง รูปแบบการจัด
แสง ระดับความสว่าง และการพิจารณาร่วมกับองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม ที่มีต่อระดับการรับรู้
การรับรู้ภาพลักษณ์ โดยการท าแบบจ าลองรูปแบบของแสงสว่างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จากการ
ทบทวนวรรณกรรมและการส ารวจภาคสนามที่เก่ียวกับศาลเจ้าจีน ปัญหาที่พบมากที่สุดคือ ปริมาณ
แสงไม่เพียงพอ และลักษณะการกระจายแสงที่ไม่สอดคล้องต่อการใช้งานพื้นที่ ที่แม้ว่าศาลเจ้าจีนจะ
เป็นศาสนสถานที่เก่าแก่ เป็นงานสถาปัตยกรรมแบบจีนประเพณีท่ีมีความสวยงามและมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว การศึกษาวิจัยที่พบจะเน้นไปทางการอนุรักษ์เพ่ือคงสภาพเดิมมากกว่าการพัฒนาหรือการ
ปรับปรุงในบางส่วนเพื่อให้สอดคล้องต่อการใช้งานในปัจจุบัน ดังนั้นจึงน่าสนใจที่จะศึกษาถึงรูปแบบ
การกระจายแสงที่เหมาะสมรวมถึงระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ส่งผลต่อความรู้สึก หรือความ
พึงพอใจของผู้เข้ามาใช้งานหรือไม่ และส่งผลในด้านใด 
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1.2 วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

 วัตถุประสงค์ของงานวิจัยชิ้นนี้ ได้แก่ 
 1.2.1 เพ่ือศึกษาอิทธิพลของรูปแบบการกระจายแสง 3 ระดับ ได้แก่ การกระจายแสงแบบ
เท่ากัน การกระจายแสงขึ้น และการกระจายแสงลง และระดับความซับซ้อนของการให้แสง 3 ระดับ 
คือ การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน หรือการให้แสงบริเวณท่ัวไปที่ไม่ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ การให้แสงทั่ว
บริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนน้อยและซับซ้อนมาก ที่มีผลกระทบต่อการ
รับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 
 1.2.2 เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการ
ให้แสงของศาลเจ้า 
 1.2.3 เพื่อเสนอแนะแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีน โดยใช้รูปแบบ
ของการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสง แก่นักออกแบบ ผู้ดูแลศาลเจ้า และ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ส าหรับน าไปประยุกต์ใช้กับศาลเจ้าจีนในบริบทต่างๆ  
 
1.3 ขอบเขตของการศึกษา 

 การศึกษาแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีน มีขอบเขตของการศึกษา 
ดังนี้ 
 1.3.1 ศึกษาเฉพาะพ้ืนที่ภายในงานสถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า ที่ข้ึนทะเบียนเป็นศาลเจ้า
ตามกฏเสนาบดีว่าด้วยที่กุศลสถานชนิดศาลเจ้า และตั้งอยู่ในกรุงเทพมหานคร  

1.3.2  ศึกษาเฉพาะการใช้รูปแบบของการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้
แสงสว่างเท่านั้น ไม่รวมถึงอุณหภูมิสีของแสง และความสว่างของแสง 

1.3.3 ศึกษาแนวทางการออกแบบการการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนต่อการรับรู้ทาง
ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าในด้าน ความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสิมเอกลักษณ์ 
เท่านั้น 
 
1.4 ระเบียบวิธีการศึกษา 

 ในการศึกษาแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีน แบ่งข้ันตอนในการ
ด าเนินงานเป็น 5 ขั้นตอน ได้แก่  
 1.4.1 การศึกษาข้อก าหนดค่ามาตรฐานความสว่างพ้ืนฐานจาก LG13: Lighting for places 
of worship (The Society of Light and Lighting, 2014)  และเอกสาร หนังสือ รวมถึงการ
ทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องในส่วนของลักษณะสถาปัตยกรรมของศาลเจ้า การออกแบบแสงสว่างที่
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เกี่ยวกับอาคารทางศาสนา เช่น ลักษณะรูปแบบการให้แสง ระดับการส่องสว่าง และข้อก าหนดต่างๆ
ที่เก่ียวข้อง และการออกแบบแสงสว่างที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกของผู้ใช้งาน รวมถึงการศึกษาระเบียบ
วิธีการศึกษาและรูปแบบการวิเคราะห์ข้อมูลที่เหมาะสมกับการวิจัย 
 1.4.2 การส ารวจภาคสนามเพ่ือศึกษาปัญหาและสภาวะแวดล้อมในปัจจุบัน โดยการส ารวจ 
จดบันทึก และบันทึกภาพถ่าย ศาลเจ้าที่ข้ึนทะเบียนเป็นศาลเจ้าตามกฏศาลเจ้าตามกฏเสนาบดีว่า
ด้วยที่กุศลสถานชนิดศาลเจ้าในเขตกรุงเทพมหานคร ปี พ.ศ. 2554 เพ่ือเป็นกรณีศึกษา (case study)  
 1.4.3 การวิเคราะห์ข้อมูลของกลุ่มตัวอย่างกรณีศึกษา หาลักษณะรูปแบบที่เหมือนกันหรือที่
เรียกว่าลักษณะร่วม เพื่อจัดท าแบบจ าลองด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ AutoCAD 2016 และ 
Autodesk 3dsMax 2016 ส าหรับประกอบแบบสอบถามการรับรู้ภาพลักษณ์ ร่วมกับปัจจัยที่
ท าการศึกษา โดยตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบกระจายแสงแบ่งเป็น 3 ระดับ คือ การกระจายแสงแบบ
เท่ากัน การกระจายแสงขึ้น หรือจากแสงน้อยไปหาแสงมาก เป็นการให้แสงบริเวณด้านหน้าถัดจาก
ทางเข้าหลักน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลัง และการกระจายแสงลง หรือจาก
แสงมากไปหาแสงน้อย เป็นการให้แสงบริเวณด้านหน้ามากไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่น้อย
กว่า ร่วมกับรูปแบบการให้แสงสว่าง โดยแบ่งความซับซ้อนของการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบเป็น 3 
ระดับ คือ ระดับไม่ซับซ้อน หรือการให้แสงสว่างทั่วบริเวณ ระดับที่ซับซ้อนน้อย และระดับที่ซับซ้อน
มาก และเก็บข้อมูลแบบสอบถามจากผู้ร่วมวิจัย จ านวน 120 คน 
 

   
ภาพที่  1.3 ตัวอย่างภาพจ าลองท่ีใช้ในการท าแบบสอบถาม 

 
 1.4.4 การวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือหาค่าเฉลี่ยคะแนน (mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(standard deviation) รวมถึงการวิเคราะห์ความแปรปรวน (analysis of variance) หรือ ANOVA 
และการวิเคราะห์ Post Hoc test ด้วยวิธี LSD โดยใช้โปรแกรมค านวณผลทางสถิติ SPSS ด้วยวิธี 
One-way ANOVA และ Two-way ANOVA โดยก าหนดระดับค่าความมีนัยส าคัญท่ี 0.05 จาก
ค าถามปลายเปิด (open-ended question)  
 1.4.5 การสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลและเสนอแนะแนวทางการออกแบบจากระดับความ
ซับซ้อนของรูปแบบการให้แสงสว่างและการกระจายแสงที่เหมาะสมต่อภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 
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1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  

 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากงานวิจัย มีดังนี้  
 1.5.1 ท าให้ทราบถึงรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่
เหมาะสม และส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 
 1.5.2 ท าให้ทราบถึงความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อน
ของการให้แสงที่เหมาะสม และส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 
 1.5.2 ได้แนวทางในการออกแบบแสงสว่างส าหรับสถาปัตยกรรมศาลเจ้า ที่สามารถน าไป
ประยกุต์และปรับใช้ได้จริง  
 
1.6 ค าจ ากัดความที่ใช้ในการวิจัย 

 ศาลเจ้าจีน (Chinese shrine) หมายถึง ศาสนสถานของจีนที่ใช้ในการประกอบพิธีกรรม โดย
ไม่มีพระทางศาสนาจ าพรรษาอยู่ แต่จะมีผู้ดูแลศาลเจ้าเป็นผู้ดูแล มีรูปปั้นหรือรูปเคารพของเทพเจ้า
เป็นศูนย์รวมแห่งความศรัทธา สร้างขึ้นโดยแรงศรัทธาในศาสนาเต๋าและความเชื่อพ้ืนบ้านเป็นหลัก 
 ความซับซ้อนของแสง (complexity light condition) หมายถึง สภาพการให้แสงที่ส่องเน้น
องค์ประกอบ จุดส าคัญ หรือจุดสนใจ โดยไม่ส่องเน้นจุดใจจุดหนึ่งเพียงจุดเดียว 
 รูปแบบการกระจายแสง (distribution of luminance) หมายถึง การให้แสงที่แบ่งลักษณะ
ตามการไล่ระดับแสงในพ้ืนที่  
 การรับรู้ (perception) หมายถึง กระบวนการที่ประสาทสัมผัสของร่างกายถูกการกระทบ
จากสิ่งแวดล้อมภายนอกและน าสิ่งที่ได้รับจากเหตุการณ์ต่างๆ มาจัดระบบในการรับรู้ ก่อนแสดง
ความหมายออกมาเป็นพฤติกรรมของบุคคลเพ่ือตอบสนองต่อเหตุการณ์นั้น (นัฐกานต์ เครือชัยแก้ว, 
2557) 
 ภาพลักษณ์ (image) หมายถึง ภาพที่เกิดจากความนึกคิด หรือท่ีคิดว่าควรจะเป็นเช่นนั้น 
(ราชบัณฑิตสถาน, 2546) 
 แสงบาดตา (glare) หมายถึง แสงที่เข้าตาแล้วท าให้เกิดความไม่สบายทางการมองเห็น แบ่ง
ได้เป็น 2 ประเภท คือ แสงบาดตาที่ท าให้ประสิทธิภาพการมองเห็นลดงลง (disability glare) และ
แสงบาดตาที่ก่อให้เกิดความไม่สบายทางสายตา (discomfort glare) (พรรณชลัท สุริโยธิน, 2553) 
  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การศึกษาเรื่องแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร 
ผู้วิจัยได้ทบทวนทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง มีการศึกษาแนวความคิด ทฤษฎี งานวิจัยและเอกสาร
ที่เก่ียวข้องเพ่ือเป็นข้อมูลในการด าเนินงานวิจัย สามารถแบ่งเป็น 3 ส่วนได ้ดังนี้  

2.1 ศาสนสถานของชาวจีนและสถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า 
 2.1.1 ศาสนสถานของชาวจีน  
 2.1.2 ประเภทของศาลเจ้า  

2.1.3 สถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า  
2.1.4 โครงสร้างอาคาร 
2.1.5 แสงกับความรู้สึกในงานสถาปัตยกรรมทางศาสนา  

 2.2 การออกแบบแสงแสว่างในงานสถาปัตยกรรม  
2.2.1 วิธีการออกแบบแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรม 
2.2.2 รูปแบบการส่องสว่าง 
2.2.3 การเลือกดวงโคม 

 2.3 การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 2.4 สรุปการทบทวนวรรณกรรม 
 

2.1 ศาสนสถานของชาวจีนและสถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า 

2.1.1 ศาสนสถานของชาวจีน  

การอพยพย้ายถิ่นฐานมาจากประเทศจีนแผ่นดินใหญ่สู่ประเทศไทยในอดีต เป็นสาเหตุส าคัญ
ที่ท าให้ชาวไทยเชื้อสายจีนรับความเชื่อ ศาสนา วัฒนธรรม และประเพณีที่ชาวจีนยึดถือเป็นแนวทาง
ปฏิบัต และสืบทอดมาจนถึงปัจจุบัน การกระจายถิ่นฐานที่อยู่อาศัยไปในพ้ืนที่ต่างๆนั้น ก่อให้เกิดการ
สร้างศาสนสถานจีนขึ้นเป็นจ านวนมาก เพื่อเป็นสิ่งยึดเหนี่ยวจิตใจและประกอบพิธีกรรมทางศาสนา 

ศาสนสถานของชาวจีน แบ่งเป็น 3 ประเภท ได้แก่ ศาลเจ้า วัดจีน และโรงเจ ซึ่งมีความ
แตกต่างกันกล่าวคือ ศาลเจ้าสร้างข้ึนโดยแรงศรัทธาในศาสนาเต๋าและความเชื่อพ้ืนบ้านเป็นหลัก เป็น
สถานที่ประกอบพิธีกรรมทางศาสนานที่ไม่มีพระทางศาสนาจ าพรรษาอยู่ แต่จะมีผู้ดูแลลศาลเจ้าเป็น
ผู้ดูแล วัดจีนสร้างขึ้นด้วยแรงศรัทธาในศาสนาพุทธมหายานเป็นหลัก มีพระสงฆ์จ าพรรษา และมีการ
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ประกอบพิธีกรรมทางพุทธศาสนา โรงเจ เป็นอาคารที่สร้างขึ้นส าหรับประกอบพิธีกินเจในเทศกาลกิน
เจเป็นหลัก โรงเจบางแห่งจะถูกสร้างข้ึนเป็นส่วนหนึ่งภายในวัดจีนหรือศาลเจ้า 

การสร้างศาลเจ้านั้นมีหลายสาเหตุ  โดยมีสาเหตุหลัก ได้แก่ การสร้างเพ่ือเป็นที่พ่ึงทางใจ 
เนื่องจากการเดินทางอพยพถิ่นฐานในอดีตได้รับความยากล าบาก จึงมีการอัญเชิญองค์เทพที่ผู้คนนับ
ถือเพ่ือขอให้ปกปักษ์คุ้มครอง เมื่อเดินทางสู้จุดหมายอย่างปลอดภัยแล้วนั้น จึงคิดว่าเทพเจ้าเป็นผู้
ปกป้องตน จึงมีการสร้างศาลเจ้าเพ่ือประดิษฐานรูปเคารพเพ่ือกราบไหว้บูชา การสร้างเพ่ือเป็นด้วย
ความศรัทธาในความศักดิ์สิทธิ์ และตามประเพณีท่ีสืบทอดกันมาแต่โบราณ กล่าวคือ เป็นการสร้าง
เพ่ือใช้ในการประกอบพิธีบูชาเทพเจ้าและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ หรือพิธีกรรมทางศาสนา เช่น ในงานเทศกาล
ประจ าปี เป็นต้น ดังภาพที่ 2.1 หรืออาจมีสาเหตุการสร้างศาลเจ้าเพ่ือเป็นศาลเจ้าประจ าตระกูล 
ส าหรับเก็บอัฐิและป้ายวิญญาณเพ่ือกราบไหว้บรรพบุรุษที่ล่วงลับไปแล้ว  
 

  
ภาพที่  2.1 งานเทศกาลกินเจประจ าปีของศาลเจ้าโจวซือกง เขตสัมพันธวงศ์ 

 
2.1.2 ประเภทของศาลเจ้า  

การแบ่งประเภทของศาลเจ้าสามารถแบ่งได้หลายประเภท ดังนี้ 
2.1.2.1 ประเภทศาลเจ้าที่แบ่งตามประเภทของกลุ่มภาษา สามารถแบ่งได้เป็น 5 กลุ่ม     

(อชิรัชญ์ ไชยพจน์พานิช, 2557) ได้แก่  
- ศาลเจ้าจีนแต้จิ๋ว ของชาวแต๋จิ๋ว ศาลเจ้าที่เก่าท่ีสุด คือ ศาลเจ้าบ้านหม้อ (อายุประมาณ 

200 ปี)  
- ศาลเจ้าจีนฮกเกี้ยน ของชาวฮกเกี้ยน ศาลเจ้าที่เก่าท่ีสุดในกรุงเทพฯ คือศาลเจ้าจีหนันเมี้ยว 

ริมคลองบางไส้ไก่เดิม แต่เนื่องจากศาลเจ้าเก่าทรุดโทรมและพ้ืนที่บางส่วนถูกตัดเป็นถนน ศาลเจ้าจึง
ถูกรื้อทิ้งแล้วสร้างใหม่ในบริเวณใกล้เคียงในปี พ.ศ. 2499 
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- ศาลเจ้ากวางตุ้ง ของชาวจีนกวางตุ้ง ในกรุงเทพฯ มีเพียงแห่งเดียว คือ ศาลเจ้าประจ า
สมาคมกวางตุ้ง หรือที่เกรียกว่าศาลเจ้ากงจิ้วถัง (พ.ศ. 2423)  

- ศาลเจ้าจีนไหหล า ของชาวจีนไหหล า ศาลเจ้าที่เก่าท่ีสุด คือ ศาลเจ้าแม่ทับทิม (พ.ศ. 2384) 
ตั้งอยู่บริเวณสามเสนเชิงสะพานซังฮ้ีฝั่งพระนคร  

- ศาลเจ้าจีนแคะ ของชาวแคะ ศาลเจ้าที่เก่าท่ีสุด คือ ศาลเจ้าช าใน (พ.ศ. 2390) ท่าดินแดง 
ธนบุรี  

 
2.1.2.2 ประเภทศาลเจ้าที่แบ่งตามกรรมสิทธิ์ความเป็นเจ้าของ สามารถแบ่งได้เป็น 2 

ประเภท (กองนโยบายและแผนงาน ส านักผังเมือง กรุงเทพมหนานคร, 2554)  ได้แก่   
- ศาลเจ้าที่ขึ้นทะเบียนเป็นศาลเจ้าตามกฏเสนาบดี ว่าด้วยที่กุศลสถานชนิดศาลเจ้า เป็นศาล

เจ้าที่อยู่ในการก ากับดูแลของทางราชการ โดยกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย จะถือกรรมสิทธิ์
ในโฉนดที่ดินแทนศาลเจ้า เพ่ือปกปักรักษาที่ของศาลเจ้าแทนมหาชนมิให้ผู้ใดน าที่ดินของศาลเจ้าไปใช้
ประโยชน์ส่วนตนหรือพวกพ้อง 

- ศาลเจ้าเอกชน เป็นศาลเจ้าที่เอกชนถือกรรมสิทธิ์ในที่ดินและสิ่งปลูกสร้าง เช่น ศาลเจ้า
ประจ าตระกูลของคนจีน ศาลเจ้าประเภทนี้ทางราชการก ากับดูแลตามกฏหมายอ่ืน เช่น กฏหมาย
ความคุมอาคาร กฏหมายสาธารณสุข เป็นต้น 
 

2.1.3 สถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า  

 2.1.3.1 การวางผังบริเวณอาคาร  
การวางผังของศาสนสถานจีนส่วนใหญ่เป็นไปตามลักษณะของสถาปัตยกรรมจีน ไม่ว่าจะเป็น

ศาลเจ้าหรือวัดจีน ประกอบด้วยกลุ่มอาคาร ผังอาคารนิยมจัดวางบนพื้นท่ีเป็นสี่เหลี่ยม และนิยมสร้าง
แค่เพียงชั้นเดียว โดยมีรูปแบบเส้นแนวแกนผ่านกลางกลุ่มอาคารหรือส่วนที่ส าคัญ การวางผังจะจัด
วางด้วยความสมมาตร (symmetry) ที่เท่ากันสองข้างและดุลยภาพ (balance) อย่างเป็นระเบียบ  
(รุ่ง สุจินันท์กุล, 2542; อชิรัชญ์ ไชยพจน์พานิช, 2557; ภากร ฉัตรเจริญสุข, 2558) ซึ่งตามหลักการ
วางอาคารตามแบบประเพณีของสถาปัตยกรรมจีนจะต้องวางอาคารตามแนวเหนือ-ใต้เป็นหลัก โดย
หันทางเข้าไปทางทิศใต้ แต่เนื่องจากการพัฒนาของเมืองทั้งการตัดถนน รวมถึงศาลเจ้าที่ตั้งอยู่ในริม
แม่น้ า ท าให้ศาลเจ้าในกรุงเทพฯ ไม่ได้มีการวางผังตามหลักประเพณีเดิม แต่หันทางเข้าศาลให้
สอดคล้องกับพ้ืนที่และการเข้าถึง 
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2.1.3.2 การจัดล าดับการเข้าถึงของอาคาร 
 การล าดับการเข้าถึงจากส่วนที่เป็นสาธารณะสู่ความเป็นส่วนตัว หรือการเรียงจากส่วนของ
อาคารที่มีความส าคัญน้อยสู่ส่วนของอาคารที่มีความส าคัญมาก ดังนั้นอาคารที่มีความส าคัญที่สุดจะ
อยู่ในส่วนลึกสุดของกลุ่มอาคาร และตรงส่วนกลางของผนังอาคารหลังในสุดจะเป็นสถานที่ศักดิ์สิทธิ์
ที่สุดที่ใช้ประดิษฐานรูปเคารพของพระประธานของศาลเจ้า (รุ่ง สุจินันท์กุล, 2542) ซึ่งล าดับการ
เข้าถึงของศาลเจ้าแต่ละแห่งอาจจะมีล าดับไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับขนาดของศาลเจ้าและลักษณะการวาง
ผัง เช่น กรณีศาลเจ้ามีขนาดใหญ่ จะมีล าดับการเข้าถึงหลายชั้น  ดังแสดงในรูปที่ 2.2  
 
 

                      
(ก)                                                             (ข) 

ภาพที่  2.2 ภาพแสดงล าดับการเข้าถึงและต าแหน่งวิหารหลัก 
(ก) ศาลเจ้าขนาดเล็ก (ข) ศาลเจ้าขนาดใหญ่ 

 
2.1.3.3 แผนผังอาคาร 
การจัดวางกลุ่มอาคารตามแนวแกนหลัก ส่วนใหญ่ใช้ด้านยาวของอาคารเป็นด้านหน้า และใช้

ด้านกว้างเป็นด้านข้าง ตามลักษณะที่สืบทอดจากสถาปัตยกรรมจีน สามารถจัดได้ 4 รูปแบบ โดยแต่
ละรูปแบบมีชื่อเรียนตามตัวอักษรจีนที่มีลักษณะเหมือนแผนผังหลังคา (ส านักผังเมือง, 2559) ดังนี้ 

ลานโล่ง
ด้านหน้า 

แนวแกนหลัก 

ซุ้มประตูทางเข้า 

ลานโล่ง
ด้านหน้า 

วิหารหน้า 

ลานโล่งภายใน 

วิหารหลัก 

ส่วนประกอบอ่ืน เช่นที่พักของ
ผู้ดูแลศาลเจ้า ส่วนเก็บของ 
ส่วนเก็บป้ายวิญญาณ 

วิหารหลัก 

แนวแกนหลัก 
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1. ผังเอ้อ “ ” มีลักษณะเป็นอาคารสองหลังบนแนวแกนหลัก เช่น ศาลเจ้ากวางตุ้ง เป็น
ต้น ดังภาพที่ 2.3 (ก) 

2. ผังซาน “ ” ประกอบด้วยอาคารสามหลังบนแนวแกนหลัก เช่น ศาลเจ้าโรงเกือก ศาล
เจ้าเจียวเองเบี้ยว เป็นต้น ดังภาพที่ 2.3 (ข) 
 

      
                           (ก)                                          (ข) 

ภาพที่  2.3 ลักษณะการวางผังอาคารศาลเจ้า 
(ก) ผังหลังคาแบบเอ้อ “ ” ศาลเจ้ากวางตุ้ง เขตป้อมปราบศัตรูพ่าย  

(ข) ผังหลังคาแบบซาน “ ” ศาลเจ้าโรงเกือก เขตสัมพันธวงศ์ 
ที่มา : ส านักผังเมือง, 2559 

 

       
                               (ค)                                       (ง) 

ภาพที่  2.4 ลักษณะการวางผังอาคารศาลเจ้า 
(ค) ผังหลังคาแบบกง “ ” ศาลเจ้ากวนอู เขตคลองสาน  
(ง) ผังหลังคาแบบติง “ ” ศาลเจ้าจุ้ยโบเนี้ยว เขตดุสิต 

ที่มา : ส านักผังเมือง, 2559 
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3. ผังกง “ ” ประกอบด้วยอาคารประธานและอาคารทางเข้าจัดวางบนแนวแกนหลัก โดย
แต่ละหลังใช้ด้านยาวของอาคารเป็นด้านหน้า และมีอาคารอีกหนึ่งหลังที่มีความยาวน้อยกว่าอาคาร
ประธานและอาคารทางเข้าหลัก เชื่อมระหว่างสองอาคารนี้เข้าด้วยกัน ท าให้แผนผังมีลักษณะเป็นรูป
ตัว “ ” เป็นผังที่พบมากที่สุดในเขตกรุงเทพฯ เช่น ศาลเจ้าโรงเจบุญสมาคม ศาลเจ้ากวนอู เขต
คลองสาน เป็นต้น ดังภาพที่ 2.4 (ก) 

4. ผังติง “ ” มีลักษณะเป็นอาคารประธานที่ประดิษฐานเทพเจ้าหนึ่งหลัง ด้านหน้ามี
อาคารซึ่งใช้ด้านกว้างเป็นด้านหน้าอาคาร วางตัวในลักษณะตั้งฉากและมีฐานต่อเนื่องกันกับอาคาร
ประธาน เช่น ศาลเจ้าไต้ฮงกง เป็นต้น ดังภาพที่ 2.4 (ข) 
 
2.1.4 โครงสร้างอาคาร  

 โครงสร้างอาคารสามารถแบ่งได้เป็นส่วนต่างๆ ดังนี้ 
 2.1.4.1 ผนัง  

ผนังของอาคารไม่ได้เป็นส่วนรับน้ าหนัก แต่เป็นส่วนที่สร้างขึ้นเพ่ือเป็นกรอบของอาคาร โดย
มีโครงสร้างเป็นส่วนรับน าหนัก ศาลเจ้าจีนในกรุงเทพฯ พบว่ามีการใช้ผนังก่ออิฐเป็นส่วนใหญ่ และมี
การสร้างผนังด้วยหินบ้าง ผนังโดยทั่วไปมีความหนาประมาณ 30-40 เซนติเมตร  
 2.1.4.2 โครงสร้างหลังคาและระบบค้ ายัน  
 ในงานสถาปัตยกรรมจีน ช่างให้ความส าคัญกับโครงสร้างไม้เป็นอย่างมาก อาจเนื่องด้วยเป็น
ตัวรับน้ าหนักส าคัญ ระบบโครงสร้างไม้ที่พบในงานสถาปัตยกรรมจีนมี 3 ประเภท (อชิรัชญ์ ไชยพจน์
พานิช, 2557, 2558) ได้แก่  
 1. โครงสร้างประเภทไถเหลียง มีลักษณะเด่นคือ เสาหลักที่มีระยะช่วงเสาค่อนข้างกว้าง โดย
หัวเสาท าหน้าที่รองรับขื่อ บนขื่อชั้นนี้มีการตั้งเสาขนาดเล็กสั้น 2 ต้น เพ่ือรองรับขื่อที่สั้นกว่าชื่อชั้น
ล่าง เหนือขื่อชั้นนี้ขึ้นไปมีการตั้งเสาและชื่อในลักษณะคล้ายกันจนถึงยอดจั่ว โดยชื่อชั้นบนสุดจะ
รองรับเสาเพียง 1 ต้นเท่านั้น นอกจากนี้ มีการตั้งเสาบริวารขนาบเสาคู่อีก แต่ระยะห่างระหว่างช่วง
เสาจะแคบกว่าเสาคู่หลัก เสาเหล่านี้ท าหน้าที่รองรับชื่อเช่นกัน เหนือขื่อขึ้นไปมีการตั้งเสาและข่ือซ้อน
ลดหลั่นกันเหมือนกับท่ีปรากฏในเสาคู่กลาง ส่วนเครื่องไม้ที่ขยายมาทางด้านข้างมีหน้าที่รองรับ
ชายคา ส าหรับโครงสร้างประเภทไถเหลียง ขื่อท าหน้าที่รับแปโดยตรง 
 2. โครงสร้างประเภทชวนโต่ว ลักษณะที่ส าคัญคือชุดดโครงสร้างที่ตั้งขนานกับหน้าบัน
ประกอบด้วยเสาจ านวนมาก และระยะห่างระหว่างช่วงเสาแคบกว่าระบบโครงสร้างแบบไถเหลียง 
เสานี้จะสูงต่อเนื่องจากพ้ืนถึงแป และระยะห่างระหว่างเสามีการเสียบชื่อเพ่ือเสริมความมั่นคงให้กับ
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โครงสร้าง โดยบนขื่อมีการตั้งเสาขนาดเล็กข้ึนไปด้วยเช่นกัน ส าหรับโครงสร้างประเภทชวนโต่ว เสา
ทุกเสาท าหน้าที่รับแปโดยตรง  

3. โครงสร้างประเภทชาเหลียง เป็นโครงสร้างที่พบในศาลเจ้าจีนในกรุงเทพฯ  มีลักษณะที่
ผสมผสานลักษณะเด่นของโครงสร้างไถ่เหลียงและชวนโต่ว กล่าวคือ มีเสาหลายขนาด และมีการตั้ง
เสาขนาดเล็กบนชื่อ และใช้เสาเป็นตัวรับแป ดังสรุปได้ตามตารางที่ 2.1 ตัวอย่างเช่น ศาลเจ้าฮกเลี่ยน
เก็ง เขตสัมพันธวงศ์ ดังภาพที่ 2.5  
 
ตารางที่  2.1 สรุปลักษณะของโครงสร้างระบบต่างๆ  

 ไถเหลียง ชวนโต่ว ชาเหลียง 

เสามีขนาดที่หลากหลาย  
ตั้งเสาบนพ้ืน หรือบนขื่อ  ●  ● 

เสามีหน้าที่รับแป  ● ● 
มีข่ือเสียบเชื่อมระหว่งเสา  ● ● 

 

 
ภาพที่  2.5 ชุดโครงสร้างรับน้ าหนักภายในศาลเจ้าฮกเลี่ยนเก็ง เขตสัมพันธวงศ์ 

 
การประดับตกแต่งมีหลายลักษณะที่แตกต่างกัน อย่างน้อยที่สุดคือการทาสีเรียบเป็นสี

เดียวกันเท่านั้น ส่วนนิยมคือการแกะสลักหรือการฉลุลวดลายเพ่ือตกแต่ง เป็นสัญลักษณ์ทางศิริมงคล
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หรือเรื่องราวจากวรรณกรรมจีนต่างๆ นิยมประดับด้วยรูปประติมากรรมลอยตัว เช่น รูปสิงโตคู่ รูป
ปลามังกรคู่ รูปดอกไม้ใบไม้ม้วน เป็นต้น ดังภาพที่ 2.6 
 

 
ภาพที่  2.6 การประดับตกแต่งโครงสร้างรับน าหนักของศาลเจ้าเล่าปุนเถ่ากง เขตสัมพันธวงศ์ 

 

 
ภาพที่  2.7 ส่วนต่อของหลังคาวิหารหลักกับโถงวิหารหน้าภายในศาลเล่งบ๊วยเอี้ย เขตสัมพันธวงศ์ 
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 2.1.4.3 ฝ้าเพดาน  
 เนื่องจากช่างไม่นิยมก่อฝ้าเพดานปิด แต่จะใช้การปูกระเบื้องเพ่ิมอีกชั้นท าเป็นฝ้าเพดานแทน 
ท าให้สามารถมองเห็นโครงสร้างรับน้ าหนักด้านบนชัดเจน นอกจากนี้บางส่วนของอาคาร เช่น บริเวณ
ชายคาทางเข้าอาคาร และส่วนต่อของหลังคาวิหารหลักกับโถงวิหารหน้า มักจะนิยมท าฝ้าเพดานเป็น
โครงสร้างหลังคาโค้งเพ่ิมข้ึนอีกชั้น เพ่ือความสวยงามและเป็นการเน้นที่ว่างในอาคาร ดังภาพที่ 2.7 

 
  2.1.5 แสงกับความรู้สึกในงานสถาปัตยกรรมทางศาสนา  

บทบาทสัญลักษณ์ของแสงในพ้ืนที่สักการะ อาจแตกต่างกันในแต่ละวัฒนธรรมและศาสนา 
ซึ่งสัมพันธ์กับความเข้าใจของผู้คนเกี่ยวกบัความเชื่อมโยงของแสงและพระเจ้า และพิธีกรรม แสงสว่าง
ไม่เพียงแต่มีความจ าเป็นในการมองเห็นส าหรับการท ากิจกรรมทางศาสนานั้น แต่ยังท าให้เกิด
ความรู้สึกด้านจิตวิญญาณและความเชื่อเพ่ิมขึ้น (Antonakaki, 2007) และเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญ
ที่มีส่งผลต่อการรับรู้ความรู้สึกในพ้ืนที่ (Durak และคณะ, 2007) เช่น การแสงภายในโบสถ์ในคริสต์
ศาสนาเพื่อเป็นตัวแทนของพระเจ้า หรือแสงในโบสถ์ของพุทธศาสนาในสมัยก่อนเพ่ือสร้างบรรยากาศ
สลัวท าให้เกิดความรู้สึกสงบและมั่นคง (วีระยุต ขุ้ยศร, 2560)  

ในประเทศไทย ดร.วรรณา พิมพ์วิริยะกุล (2001) ได้ท าการศึกษาเรื่องมิติของแสงที่สัมพันธ์
กับผู้ใช้ในแง่ของการรับรู้ความหมาย จากการสัมภาษณ์ชาวพุทธต่อสถานที่ทางพุทธศาสนา ได้แก่ทีว่ัด
ใหญ่สุวรรณาราม พบว่าแสงสว่างเป็นปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งที่ส่งผลต่อความรู้สึกศรัทธา โดยสามารถ
แบ่งปรากฏการณ์ทางแสงที่เกิดขึ้นเป็น 4 ประเภท ได้แก่  
 2.1.5.1 แสงแห่งความสงบ คือ แสงธรรมชาติที่ผ่านการสะท้อนกับฝ้าเพดาน หรือพ้ืนภายใน
พระอุโบสถ รวมถึงแสงที่ตกกระทบกับองค์พระประธาน โดยเฉพาะส่วนพระพักตร์ที่ดูร่มเย็น สวยงาม
ขึ้นเมื่อต้องแสง สร้างความรู้สึกสงบแก่ผู้ที่ใช้งานในพ้ืนที่ 

2.1.5.2 แสงแห่งความศักดิ์สิทธิ์ เกิดจากการมองเห็นพระประธานที่ได้รับการส่องเน้นโดยใช้
ไฟส่องเน้นด้วยสี warm white เพ่ือเน้นคุณสมบัติของผิววัสดุสีทองของพระประธานให้ดูอร่าม และ
ท าให้เกิดความรู้สึกศักดิ์สิทธิ์ภายในพระอุโบสถ 
 2.1.5.3 แสงแห่งความเคารพ เกิดจากบริบทรอบวัดที่มีประวัติความเป็นมาที่ยาวนาน เช่น 
ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่เป็นมรดกจากผู้สร้างวัด เมื่อมีแสงจากธรรมชาติสะท้อนผ่านหน้าต่างและตก
กระทบบนภาพจิตรกรรมฝาผนังที่มีรายละเอียดซับซ้อนช่วยท าให้เกิดความรู้สึกเลื่อมใส 
 2.1.5.4 แสงแห่งความทันสมัย คือการใช้หลอดไฟที่เป็นเทคโนโลยีชนิดใหม่เป็นแหล่งก าเนิด
แสง แทนของเดิมภายในวัด  
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 ทั้งนี้ แสงสว่างสว่างส่งผลต่อความรู้สึกของผู้ใช้พื้นที่ โดยกระตุ้นความพึงพอใจที่แตกต่างกัน 
ทัง้ด้วยการใช้รูปแบบการให้แสงที่แตกต่างกัน ในระดับความสว่างที่ต่างกัน (Durak และคณะ, 2007) 
 

 
ภาพที่  2.8 พระประธานภายในพระอุโบสถวัดใหญ่สุวรรณาราม จังหวัดเพชรบุรี 

ที่มา: การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย, 2560 : ออนไลน์  
 
2.2 การออกแบบแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรม 

2.2.1 วิธีการออกแบบแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรม  

การออกแบบแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรม สามารถจ าแนกลักษณะของการส่องสว่างได้ 4 
ประเภท ได้แก่ การส่องสว่างทั่วไป การส่องสว่างเฉพาะที่เสริมการให้แสงทั่วไป การส่องสว่างเฉพาะที่ 
และการส่องสว่างพ้ืนที่ท างานเสริมการให้แสงในบริเวณท่ัวไป (Rea, 1993)  ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้  

1. การส่องสว่างทั่วไป (general lighting) คือ การออกแบบแสงสว่างแก่พ้ืนในลักษณะ 

กระจายแสงอย่างสม่ าเสมอ (uniform illuminance) ไม่ส่องเน้นบริเวณใดเป็นพิเศษ เป็นการให้แสง
ในมุมกว้าง (wide beam) แก่พ้ืนที่อย่างสมมาตร (symmetrical plan)  ดังแสดงในภาพที่ 2.9 (ค) 
 2. การส่องสว่างเฉพาะที่เสริมการให้แสงทั่วไป (localized general lighting) คือ การ
ออกแบบแสงสว่างในพ้ืนที่ที่ต้องการแสงพิเศษเพ่ิมเติมจากการส่องสว่างทั่วไป เพื่อป้องกันการเกิดเงา
มืด แสงบาดตาโดยตรง (direct glare) และแสงสะท้อนเข้าตา (veiling reflections)  
 3. การส่องสว่างเฉพาะที่ (local lighting) คือ การส่องสว่างเฉพาะพ้ืนที่ที่ต้องการ เป็นการ
ส่องสว่างให้มีระดับการส่องสว่างมากกว่าพ้ืนที่อ่ืนเพื่อสร้างความโดดเด่น โดยใช้มุมล าแสงที่แคบ 
(narrow beam) กว่าการส่องสว่างทั่วไป ดังแสดงในภาพที่ 2.9 (ก) 
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(ก)                         (ข)                        (ค) 

ภาพที่  2.9 มุมล าแสงในการออกแบบแสงส าหรับสถาปัตยกรรม 
(ก) มุมล าแสงแคบ (narrow beam) (ข) มุมล าแสงปานกลาง (medium beam) (ค) มุมล าแสงกว้าง 

(wide beam) ที่มา: m.pcstore, 2016 : online 
 

2.2.2 รูปแบบการส่องสว่าง 

การส่องสว่างในงานสถาปัตยกรรมภายใน เป็นการให้แสงพื้นที่ภายในอาคาร โดยสามารถ
จ าแนกเป็นรูปแบบต่างๆได้ 11 รูปแบบ (Karen และคณะ, 2004) ดังนี้  

1. ไฟส่องลง (downlight) คือการติดตั้งโคมบริเวณฝ้าเพดาน โดยให้แสงสว่างส่องลงมายัง
พ้ืนผิวด้านล่าง ไฟส่องลง (downlight) มีลักษณะการติดตั้ง 2 แบบ คือ การติดตั้งโดยการฝังบนฝ้า
เพดาน (recessed mounted) ส าหรับซ่อนตัวโคมโดยให้หน้ากากโคมอยู่ระดับเดียวกันกับฝ้าเพดาน  
และการติดตั้งแบบลอยตัว (surface mounted) คือการติดโคมกับท้องพ้ืนของฝ้าเพดาน ผนัง หรือ
เสาอาคาร โดยที่ผู้ใช้งานพ้ืนที่สามารถมองเห็นตัวโคม  

2. ไฟส่องขึ้น (uplight) คือ การติดตั้งดวงโคมโดยให้แสงสว่างส่องข้ึนเพ่ือให้เกิดการสะท้อน
ของแสงส่องลงมายังพ้ืนผิวด้านล่าง การติดตั้งไฟส่องขึ้น (uplight) นิยมใช้เพื่อประดับตกแต่งพ้ืนที่ 
รูปแบบการติดตั้งส่วนใหญ่เป็นการติดตั้งติดผนัง  
 3. ไฟหลืบ (cove light) คือ การติดตั้งดวงโคมในลักษณะการซ่อนแหล่งก าเนิดแสงในหลืบ
ฝ้าเพดาน หรือผนัง เป็นการให้แสงท้างอ้อม (indirect lighting) โดยใช้การสะท้อนตกกระทบกับ
พ้ืนผิวของวัสดุและส่องมายังพ้ืนที่ ดังแสดงในภาพที่ 2.10 (ก) 
 4. แสงแบบไล้ผนัง (wallwash) คือ การติดตั้งดวงโคมให้แสงพื้นที่ในแนวระนาบ โดยให้แสง
สว่างสม่ าเสมอท่ัวทั้งพ้ืนผิว ดังแสดงในภาพที่ 2.10 (ข) 
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(ก)                                                (ข) 
ภาพที่  2.10 ตัวอย่างการออกแบบแสงสว่าง 

(ก) โดยใช้แสงแบบไฟหลืบ ห้องพักโรงแรม Bangkok Marriott Marquis Queen’s Park ที่มา: 
Marriott, 2018 : online (ข) โดยใช้แสงแบบไล้ผนัง (wallwasher) British Museum, London 

ที่มา: Schielke, 2014 : online 
 

   
 

ภาพที่  2.11 ตัวอย่างการออกแบบแสงสว่าง 
(ก) โดยใช้แสงแบบ wall grazing ร้านอาหาร Blur Fin, New York ที่มา: Schielke, 2014 : online 
(ข) โดยใช้แสงแบบ slot outing โบสถ์ Iesu Church, San Sebastian, Spain ที่มา: Quirk, 2012 : 

online 
 

5. wall grazing คือ การติดตั้งดวงโคมให้แสงส าหรับสาดไฟลงบนผนังที่แต่พ้ืนผิวที่ไม่เรียบ 
หรือพ้ืนผิวขรุขระ เพื่อให้เกิดแสงและเงาที่เสริมความสวยงามของผนัง ดังภาพที่ 2.11 (ก) 

(ก) (ข) 
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6. slot outing คือ การติดตั้งดวงโคมบริเวณระหว่างรอยต่อของผนังและฝ้าเพดาน เพ่ือให้
แสงสาดลงพื้นที่ส่วนบนของผนัง ดังภาพที่ 2.11 (ข) 

7.  ไฟส่องเน้นเฉพาะจุด (accent lighting) คือ รูปแบบของการให้แสงสว่างเฉพาะพ้ืนที่ 
เพ่ือส่องเน้นวัตถุสร้างความพิเศษโดยเฉพาะ ดังภาพที่ 2.12 (ก) 

8. ไฟส าหรับพื้นที่ใช้งาน (task lighting) คือ รูปแบบของการให้แสงสว่างส่องเน้นบริเวณ
พ้ืนทีท่ี่ต้องการ ช่วยลดการสะท้อนแสงจากดวงโคมชนิดอ่ืน และช่วยในการใช้งานพ้ืนที่ ดังภาพที่ 
2.12 (ข) 
 

    
 

ภาพที่  2.12 ตัวอย่างการออกแบบแสงสว่าง 
(ก) โดยใช้แสงส่องเน้นเฉพาะจุด (accent lighting) โบสถ์ Christi Auferstehung, German ที่มา: 

Quirk, 2012 : online (ข) ส าหรับพื้นที่ใช้งาน (task lighting) โบสถ์ Saint Antonius Basel, 
Switzerland ที่มา: Quirk, 2012 : online 

 
9. ไฟตกแต่ง (decorative lighting) คือ การออกแบบแสงสว่างโดยเน้นความงามของพ้ืนที่

และดวงโคม เป็นการเสริมความงามให้กับสถาปัตยกรรมภายใน เช่น โคมห้อยหรือโคมระย้า 
(pendant) เป็นต้น ดังภาพที่ 2.13 (ก) 

10. wall sconce คือ รูปแบบการให้แสงสว่างโดยการติดตั้งดวงโคมกับผนังหรือเสา โดยให้
แสงสว่างเรืองออกจากตัวโคมโดยก าหนดทิศทางท่ีต้องการ ดังภาพที่ 2.13 (ข) 

11. glow lighting คือ รูปแบบการให้แสงสว่างโดยการติดตั้งดวงโคมกับผนังหรือเสา มี
ลักษณะคล้ายกล่องฝังอยู่ในพ้ืนผิวเพ่ือให้ผิวของวัสดุมีลักษณะโปร่งแสง  

(ก) (ข) 
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ภาพที่  2.13 ตัวอย่างการออกแบบแสงสว่าง 
(ก) ส าหรับไฟตกแต่ง (decorative lighting)  โบสถ์ Saint Paulus Saarbucken, German ที่มา: 
Quirk , 2012 : online (ข) โดยใช้แสงแบบ wall sconce ร้านอาหาร Gibson, San Francisco 

ที่มา: Gibson, 2018 : online 
 
2.2.3 การเลือกดวงโคม 

ความหลากหลายของดวงโคมส าหรับงานสถาปัตยกรรมภายในที่ท าให้เกิดรูปแบบการส่อง
สว่างที่เหมาะสมกับพ้ืนที่นั้น สามารถพิจารณาได้จากวิธีการให้แสงสว่างและการติดตั้งดวงโคม ดังนี้ 

1. ดวงโคมแบบฝัง ประกอบด้วยดวงโคมแบบฝังบนฝ้าเพดาน (ceiling recessed) ฝังผนัง 
(wall recessed) และฝังพ้ืน (inground uplight) เป็นการติดตั้งส าหรับซ่อนตัวโคมโดยให้หน้าโคม
อยู่ระดับเดียวกันกับฝ้าเพดาน ผนัง หรือระดับเดียวกับพ้ืน และต้องมีการเตรียมงานระบบเดินท่อไว้
ก่อนเพ่ือความสะดวกในการบ ารุงรักษา ลักษณะของดวงโคมแผบบฝังมีหลายลักษณะหน้าตา ได้แก่ 
โคมโคมหน้ากลม โคมหน้าสี่เหลี่ยม และโคมเส้นตรง ทั้งนี้สามารถปรับมุมองศาของแหล่งก าเนิดแสง
ตามทิศทางท่ีต้องการได้ (พงศ์พิพัฒน์ ศรีวราลักษณ์, 2559) ดังภาพที่ 2.14 

2. ดวงโคมแบบติดลอยกับพ้ืนผิว (surface mount) เป็นการติดตั้งบนพื้นผิวหรือโครงสร้าง 
เช่น เพดาน หรือ ผนังของอาคาร สามารถปรับมุมองศาของแหล่งก าเนิดแสงได้ ส่วนมากมีลักษณะ
เป็นทรงกระบอกหรือทรงสี่เหลี่ยม ดังภาพที่ 2.15 

(ก) (ข) 
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ภาพที่  2.14 ตัวอย่างดวงโคมติดตั้งแบบฝังฝ้าเพดาน ฝังผนัง ฝังพ้ืน ตามล าดับ 

ที่มา: linealight, 2018 : online 
 

 
ภาพที่  2.15 ตัวอย่างดวงโคมแบบติดลอยกับพ้ืนผิว ที่มา: titanlight, 2018 : online 

 
3. ดวงโคมตกแต่ง (decorative light) มีหลายลักษณะหน้าตาขึ้นอยู่กับนักออกแบบ 

สามารถแบ่งตามลักษณะการติดตั้งได้แก่ โคมห้อยหรือโคมระย้า (pendant) โคมตั้งโต๊ะ (table 
lamp) โคมตั้งพ้ืน (floor lamp) และโคมตกแต่งติดผนัง (wall lamp) ทั้งนี้ดวงโคมตกแต่งจะเน้น
ความสวยงามให้เหมาะกับพื้นที่มากกว่าการใช้งาน  
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2.4 การทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

2.4.1  การทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวกับการออกแบบแสงสว่างกับงานสถาปัตยกรรมทาง
ศาสนา 

ธนเดช ถมประเสริฐ (2554) ศึกษาแนวทางการออกแบบแสงสว่างส่องพระเจดีย์ไทยใน
กรุงเทพ โดยท าการส ารวจกรณีศึกษาจ านวน 30 พระเจดีย์ ภายในกรุงเทพมหานคร ด้วยการ
ถ่ายภาพและจดบันทึกรายละเอียดและองค์ประกอบของพระเจดีย์ วิเคราะห์องค์ประกอบและ
เอกลักษณ์การให้แสงในแต่ละส่วน เพ่ือให้เกิดความเหมาะสมส าหรับการออกแบบในช่วงเวลาปกติ
และในช่วงเทศกาล พบว่าการออกแบบอาคารทางศาสนานั้น หากเน้นในเห็นถึงรูปทรงและความมีมิติ 
สามารถส่งเสริมความรู้สึกสงบ ผ่อนคลาย น าไปสู่ความเลื่อมใส ศรัทธาได้ โดยลักษณะของแสงที่ใช้
ควรจะไม่สว่างมากจนเกินไป ไม่ควรมีเงาตกกระทบพื้นผิวส่วนใหญ่จนเกิดความรู้สึกมืดเกินไป และ
ควรมีการไล่น้ าหนักแสงที่นุ่มนวลกลมกลืนในภาพรวม ทั้งนี้ การเสนอแนวทางการออกแบบพระเจดีย์
ที่เหมาะสม สามารถประยุกต์วิธีการออกแบบแสงสว่างกับอาคารอื่นๆ ได้ ดังภาพที่ 2.16 
 

  
ภาพที่  2.16 การวิเคราะห์ลักษณะการให้แสงร่วมกับองค์ประกอบของพระเจดีย์ 

ที่มา: ธนเดช ถมประเสริฐ, 2554 
 

นริศา พงศ์ศรีเพียร (2557) ศึกษาผลกระทบด้านองค์ประกอบการออกแบบแสงสว่างที่มีผล
ต่อการรับรู้ความรู้สึกภายในโถงประดิษฐานพระพุทธรูปในกรุงเทพมหานคร ทั้งรูปแบบสถาปัตยกรรม
ที่มีและไม่มีองค์ประกอบของเสาร่วมใน เพ่ือส่งเสริมองค์พระประธาน โดยศึกษาค่าเปรียบต่างระหว่าง
วัตถุและพ้ืนหลัง องค์ประกอบแสงไฟฟ้า และองค์ประกอบสถาปัตยกรรมเสาร่วมใน ที่ส่งผลต่อความ
พึงพอใจในด้านความสงบ ความศักดิ์สิทธ์ ความน่าเคารพ ความสบายใจ และความพอใจในการให้
แสงสว่าง โดยการใช้แบบสอบถามความคิดเห็นและมาตราวัดแบบลิเคิร์ท (likert scale) ผลการศึกษา
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ท าให้ทราบว่า ค่าความเปรียบต่างระหว่างวัตถุและพ้ืนหลังท าให้เกิดการรับรู้ความรู้สึกในทุกด้าน และ
หากพิจารณาร่วมกับองค์ประกอบแสงไฟฟ้า จะมีผลช่วยให้รับรู้ความรู้สึกมากข้ึนในกรณีที่งาน
สถาปัตยกรรมมีทั้งเสาร่าวมในและไม่มีเสาร่วมใน 
 

 
ภาพที่  2.17 บริเวณโถงที่ประดิษฐานพระพุทธรูปที่วัดปทุมคงคาที่มีการรับรู้ความรู้สึกจาก

องค์ประกอบหลักที่มากที่สุด (ซ้าย) และน้อยที่สุด (ขวา)  
ที่มา: นริศา พงศ์ศรีเพียร, 2557 

 
2.4.2 การทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวกับการออกแบบแสงสว่างที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกและ

การรับรู้ของคน 

van BOMMEL (2001) ศึกษาเกี่ยวกับการให้แสงสว่างที่แตกต่างกัน พบว่ารูปแบบของการ
ให้แสงสว่างมีผลต่อระดับความรู้สึกที่แตกต่างกัน  

 

 
ภาพที่  2.18 ลักษณะการให้แสงที่แตกต่างกันส าหรับโบสถ์ ส่งผลต่อระดับความรู้สึกท่ีต่างกัน  

ที่มา: Bommel, 2001 
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จากภาพที่ 2.18 แสดงภาพโบสถ์แห่งเดียวกัน ในการให้แสงที่ต่างกัน การให้แสงอย่าง
สม่ าเสมอของผนังด้านหน้าโบสถ์ท าให้เกิดค่าความเปรียบต่างของพ้ืนผิวน้อยกว่า ซึ่งแตกต่างจากภาพ
ถัดมา ที่มีการให้แสงสว่างเฉพาะองค์ประกอบ ท าให้ค่าความเปรียบต่างของพ้ืนผิวมีค่าสูง ส่งผลต่อ
ความดึงดูดในการมองเห็น และความชัดเจนของรายละเอียดขององค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 

งานวิจัยของ Durak และคณะ (2007) ท าการศึกษาเกี่ยวกับผลกระทบของรูปแบบการ
จัดการแสงสว่างและระดับความส่องสว่างที่มีอิทธิพลต่อความพึงพอใจต่อห้อง โดยการจ าลองพ้ืนที่ที่มี
รูปแบบการจัดแสงสว่างแตกต่างกัน 3 รูปแบบ คือ การให้แสงทั่วไป (general lighting) แสงสาดผนัง 
(wall washer) และการให้แสงในหลืบฝ้า (cove lighting) และระดับความสว่างที่ต่างกัน 2 ระดับ 
คือ ความสว่างที่ 500 lux และ 320 lux พบว่า รูปแบบการจัดแสงที่แตกต่างกันและระดับความสว่าง
ที่แตกต่างกันมีอิทธิพลต่อความพึงพอใจของผู้ใช้งานในพ้ืนที่ การให้แสงทั่วไปส่งผลต่อความรู้สึกใน
ด้านความชัดเจน (clarity) เพียงด้านเดียว การให้แสงสาดผนังส่งผลต่อความพึงพอใจในด้านความ
ชัดเจน ความสบายใจ ความกว้างขวาง และความเป็นระเบียบ การให้แสงในหลืบฝ้าส่งผลต่อความพึง
พอใจในด้านความผ่อนคลาย ความเป็นส่วนตัว และความสบายใจ ในขณะที่ระดับความสว่างที่ 500 
lux ส่งผลต่อความพึงพอใจในด้าน ความชัดเจน ความกว้างขวาง ความสบายใจ และความเป็น
ระเบียบ และระดับความสว่างที่ 300 lux ส่งผลต่อความพึงพอใจในด้านความผ่อนคลาย ความเป็น
ส่วนตัว และความสบายใจ  

Tai และ Inanici (2009) ท าการศึกษาเรื่องผลกระทบรูปแบบการกระจายแสงที่แตกต่างกัน 
โดยใช้การจ าลองด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์บริเวณโถงระเบียง พบว่ารูปแบบการกระจายแสงมีผลต่อ
การรับรู้ระยะของภาพเป้าหมาย จากภาพท่ี 2.19 เมื่อเปรียบเทียบรูปแบบการกระจายตัวของแสงเมื่อ
ก าหนดต าแหน่งเสากลมเดียวกัน พบว่าการรับรู้ระยะในภาพทางขวามีมากกว่าภาพทางซ้าย  
 

 
ภาพที่  2.19 การทดลองเปรียบเทียบการับรู้ระยะ โดยการก าหนดต าแหน่งเสาเดียวกับ ภายใต้

เงื่อนไขการให้แสงที่แตกต่างกัน ที่มา: Tai และ Inanici, 2009 
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ต่อมา Tai และInanici (2010) ท าการศึกษาเรื่องการรับรู้พ้ืนที่ด้วยรูปแบบการให้แสงและ
ความเปรียบต่างของแสงที่มีผลต่อการรับรู้ความลึก (depth perception) ด้วยการจ าลองด้วย 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็นการทดลองเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ การทดลองโดยการก าหนด
รูปแบบภาพที่แตกต่างกันภายใต้การให้แสงในเงื่อนไขเดียวกัน ดังภาพที่ 2.20 การทดลองโดยการ
ก าหนดต าแหน่งจุดกลมเดียวกับ ภายใต้เงื่อนไขการให้แสงที่แตกต่างกัน ดังภาพที่ 2.21 และการ
ทดลองโดยการทดสอบความความชัดระหว่างจุดกลมและพ้ืนหลังที่เท่ากันในรูปแบบการกระจายแสง
ที่แตกต่างกัน ดังภาพที่ 2.22  
 

 
ภาพที่  2.20 การทดลองโดยการก าหนดรูปแบบภาพที่แตกต่างกันภายใต้การให้แสงในเงื่อนไข

เดียวกัน ที่มา: Tai และ Inanici, 2010 
 

ผลการศึกษาท าให้ทราบว่า ระดับความสว่างที่ต่างกันมีผลต่อระยะการรับรู้ภาพเป้าหมาย
อย่างมีนัยส าคัญ ค่าความเปรียบต่างระหว่างวัตถุกับพ้ืนหลัง ยิ่งมากจะท าให้ภาพเป้าหมายดูใกล้ขึ้น 
ส่วนรูปแบบการกระจายแสงที่ต่างกันไม่มีผลต่อการรับรู้ระยะของภาพเป้าหมาย 
 

 
ภาพที่  2.21 การทดลองโดยการก าหนดต าแหน่งจุดกลมเดียวกับ ภายใต้เงื่อนไขการให้แสงที่แตกต่าง

กัน ที่มา: Tai และ Inanici, 2010 
 

 
ภาพที่  2.22 การทดลองโดยการทดสอบความความชัดระหว่างจุดกลมและพ้ืนหลังที่เท่ากันใน

รูปแบบการกระจายแสงที่แตกต่างกัน ที่มา: Tai และ Inanici, 2010 
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Sandoval และOsterhaus (2014) ศึกษาเรื่องการออกแบบแสงสว่างแบบล าดับขั้น 
(layered light) ที่เหมาะสมส าหรับสภาพแวดล้อมของเมือง การจ าลองภาพด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ โดยแบ่งลักษณะการให้แสงเป็นชั้นๆ กล่าวคือ ชั้นแรกของการให้แสงด้วยการให้แสง
ส าหรับการส่องสว่างหลักกับลักษณะพ้ืนผิวหรือองค์ประกอบของอาคาร ชั้นถัดไปคือการให้แสง
อาคารที่มีความส าคัญน้อยให้ได้รับความสว่างน้อย และอาคารที่มีความส าคัญมากให้ได้รับความสว่าง
มากกว่า ร่วมกับการติดตั้งอุณหภูมิสีที่ต่างกัน ดังภาพที่ 2.23 และท าการส ารวจการรับรู้ชองผู้คน
เกี่ยวกับรูปแบบการให้แสงแบบล าดับขึ้น ด้วยการท าแบบสอบถามจากการสัมภาษณ์คนที่มีอายุ
มากกว่า 20 ปี จ านวน 40 คน พบว่า 70% ของผู้ตอบแบบสอบถามเห็นด้วยกับข้อความที่ว่า การ
ตกแต่งพ้ืนที่ด้วยแสงสว่างในเวลากลางคืนช่วยเพิ่มความน่าสนใจ และ 75% ของผู้ตอบแบบสอบถาม
เห็นว่า การให้แสงแบบล าดับขั้นสามารถแก้ปัญหาเรื่องความสบายตา ความปลอดภัยในเวลากลางคืน 
รวมถึงการเพ่ิมความโดดเด่นให้บริเวณพ้ืนที่ 

 

 
ภาพที่  2.23 ตัวอย่างลักษณะการให้แสงที่ละชั้นในแต่ละองค์ประกอบ 

ที่มา : Sandoval และ Osterhaus, 2014 
 

วราภรณ์ ชลธชิานันท์ (2557) ท าการศึกษาเกี่ยวกับความซับซ้อนเชิงภาพต่อการรับรู้
สภาพแวดล้อมของผู้ใช้งานอาคาร กรณีศึกษาโถงต้อนรับส านักงานขายของคอนโดมิเนี่ยม โดยศึกษา
องค์ประกอบการตกแต่งภายในที่ซับซ้อน 2 ปัจจัย ได้แก่ โคมไฟแขวนและลวดลายบนผนัง ปัจจัยละ 
3 ระดับ และจ าลองภาพเสมือนจริง (simulation) เพ่ือเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามโดยใช้ค าคู่ตรง
ข้าม 5 คู่ ประกอบด้วยความรู้สึกชอบ/ไม่ชอบ, สวย/ไม่สวย, สบายตา/ไม่สบายตา, น่าสนใจ/ไม่
น่าสนใจ, น่าเบื่อ/น่าตื่นเต้น ร่วมกับการวัดทัศนคติ (semantic differential scale) 5 ระดับ และน า
ผลที่ได้มาวิเคราะห์ทางสถิติ โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way ANOVA) และ
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ความแปรปรวนสองทาง (two-way ANOVA) ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่าความซับซ้อนที่เพ่ิมขึ้นทั้ง 
2 ปัจจัย คือ โคมไฟและลายผนัง ท าให้ผู้ใช้งานไม่ชอบ ไม่สวย และไม่สบายตา เนื่องจากการมองเป็น
โคมไฟและผนังเป็นส่วนเดียวกัน 

 
ตารางที่  2.2 ภาพจ าลองของโถงต้อนรับที่มีระดับองค์ประกอบของโคมไฟแขวนและลายบนผนัง
ปัจจัยละ 3 ระดับความซับซ้อน ที่มา: วราภรณ์ ชลธชิานันท์, 2557 

 
 

2.4 สรุปการทบทวนวรรณกรรม  

สรุปการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวเนื่องกับการออกแบบการส่องสว่างศาลเจ้าจีน โดยได้
ท าการศึกษาเกี่ยวกับสถาปัตยกรรมประเภทศาลเจ้า ได้แก่ การแบ่งประเภทของศาลเจ้า การวางผัง
บริเวณ การจัดล าดับการเข้าถึงอาคาร โครงสร้างอาคาร ส่วนต่อมาได้ท าการสรุปการทบทวน
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วรรณกรรมที่เก่ียวกับแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรมทางศาสนา โดยเฉพาะในส่วนของแนวทางการ
ออกแบบและปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแสงสว่าง และในตอนท้ายได้ท าการทบทวน
วรรณกรรมที่เก่ียวกับการออกแบบแสงสว่างที่มีอิทธิพลต่อความรู้สึกและการรับรู้ของคน ซึ่งสามารถ
สรุปเป็นประเด็นต่างๆ ที่ส าคัญได้ดังนี้ 

1. ศาลเจ้าจีน แม้ว่าจะเป็นศาสนสถานที่เก่าแก่ เป็นงานสถาปัตยกรรมที่เป็นเอกลักษณ์แบบ
จีนประเพณี ที่สืบทอดมาจากอดีต ท าให้การศึกษาและการวิจัยส่วนใหญ่มุ่งเน้นไปทางการศึกษา
ลักษณะงานสถาปัตยกรรมเพ่ือการอนุรักษ์เพ่ือคงสภาพเดิมมากกว่าการพัฒนาหรือการปรับปรุงใน
บางส่วนให้สอดคล้องต่อการใช้งานในปัจจุบันหรือการศึกษาความสวยงามในด้านศิลปกรรมและ
จิตรกรรมเพื่อการอนุรักษ์ ในเชิงการออกแบบนั้น พบการวิเคราะห์ในเรื่องของลักษณะการขยายตัว
ของผังและขนาดของศาลเจ้า หากแต่ยังไม่มีการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบแสงสว่างโดยตรง  
 2. จากการทบทวนวรรณกรรม ในหลายงานวิจัยที่เกี่ยวกับแสงสว่างในงานสถาปัตยกรรมทาง
ศาสนา พบว่า มุ่งเน้นถึงวิธีการออกแบบ วิธีการให้แสงสว่าง เช่น การให้แสงแต่ละส่วนองค์ประกอบ
เพ่ือเพ่ิมความซับซ้อนของการรับรู้พ้ืนที่ รูปแบบการไล่น้ าหนักของระดับความสว่าง รวมถึงปัจจัย
ต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบแสงสว่าง ในระดับที่แตกต่างกัน แต่ส าหรับภายในอาคารทาง
ศาสนานั้น งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบแสงสว่าง ยังมีอยู่อย่างจ ากัด และมักเป็นการวิเคราะห์
ร่วมกับองค์ประกอบของสถานที่  
 3. จากการทบทวนวรรณกรรม ในด้านที่เกี่ยวกับการออกแบบแสงสว่างที่มีอิทธิพลต่อ
ความรู้สึกและการรับรู้ของคนนั้น งานวิจัยส่วนใหญ่ใช้วิธีการท าแบบทดสอบและแบบสอบถามส าหรับ
เก็บข้อมูลในปัจจัยที่ท าการศึกษาจากผู้ร่วมวิจัย โดยท าการวิเคราะห์ร่วมกับการวิเคราะห์ข้อมูลทาง
สถิติ SPSS โดยเกณฑ์การวัดระกับความพึงพอใจหรือการรับรู้ในแบบสอบถาม เช่น การวัดระดับ
ความพึงพอใจ การรับรู้ หรือการวัดทัศนคติ รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิตินั้น จะแตกต่างกันไป
ขึ้นอยู่กับความเหมาะสม  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร มีระเบียบ
วิธีเชิงกรณีศึกษา (case study) เริ่มจากการส ารวจภาคสนาม และการทบทวนจากเอกสารในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล  และการจ าลองเสมือนจริง (simulation) ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือท าการ
วิเคราะห์ลักษณะของการออกแบบแสงสว่าง และน าข้อมูลมาใช้ในแบบสอบถามความคิดเห็น โดย
แบ่งข้ันตอนการด าเนินการวิจัยออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้  

3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย เพ่ือก าหนดตัวแปรที่ใช้  
  3.1.1 การเลือกกลุ่มตัวอย่างกรณีศึกษา 
  3.1.2 การส ารวจภาคสนาม 
  3.1.3 ตัวแปรที่ใช้ในงานวิจัย  
 3.2 การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริงที่มีการปรับระดับปัจจัยที่ใช้ในการศึกษา เพื่อน าไปใช้ใน
แบบสอบถาม 
 3.3 การเก็บแบบสอบถาม  
 3.4 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ 
  3.4.1 การหาค่าสถิติเบื้องต้น (descriptive statistic)  
  3.4.2 การวิเคราะห์ความแปรปรวน (analysis of variance) หรือ ANOVA  
 3.5 การประเมินผล และเสนอแนะแนวทางท่ีเหมาะสม 

 
3.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย เพ่ือก าหนดตัวแปรที่ใช้  

3.1.1 การเลือกกลุ่มตัวอย่างกรณีศึกษา  

จากการศึกษาศาลเจ้าที่ขึ้นทะเบียนเป็นศาลเจ้าตามกฏหมายเสนาบดีว่าด้วยที่กุศลสถานชนิด
ศาลเจ้าในเขตกรุงเทพมหานคร ปี พ.ศ. 2554 พบว่าในเขตกรุงเทพมหานครมีจ านวนทั้งหมด 77 แห่ง 
โดยกลุ่มตัวอย่างที่เลือกนั้นอยู่ในกลุ่มเขตเมืองชั้นใน ด้านตะวันออก เนื่องจากเป็นเขตเมืองที่มีจ านวน
ศาลเจ้ามากที่สุด 39 แห่ง ดังแผนภูมทิี่ 3.1 จากการส ารวจเบื้องต้นในภาพรวมทั้งหมดพบว่า ลักษณะ
การวางผังอาคารขนาดกลางนั้นมีจ านวนมากที่สุด และมีลักษณะที่ใกล้เคียงกัน จึงได้ท าการคัดเลือก
เป็นกรณีศึกษา (case study) จ านวน 26 แห่ง ดังตารางที่ 3.1 เพ่ือศึกษาลักษณะทางกายภาพของ
สถาปัตยกรรมภายใน ได้แก่ ลักษณะโครงสร้าง ต าแหน่งเสาคาน ลักษณะการใช้งานพ้ืนที่ เป็นต้น 
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แผนภูมิที่  3.1 จ านวนศาลเจ้าที่ขึ้นทะเบียนกฏหมายเสนาบดีว่าด้วยที่กุศลสถานชนิดศาลเจ้าในเขต
กรุงเทพมหานคร ปี พ.ศ. 2544 แบ่งตามเขต 

 
 

        ตารางที่  3.1 ชื่อและท่ีตั้งของศาลเจ้าที่ใช้เป็นกรณีศึกษา จ านวน 26 แห่ง 
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มีอาคารและรูปเคารพ (แห่ง) ไม่มีอาคารและรูปเคารพ (แห่ง)

ล าดับที่ ชื่อศาลเจ้า เขต 

1 ศาลเจ้าพ่อเสือ พระนคร 

2 ศาลเจ้าแม่ทับทิม (สะพานหัน) พระนคร 
3 ศาลเจ้าบ้านหม้อ (เล่าปุนเถ่ากง) พระนคร 

4 ศาลเจ้ากวนอิมเนี้ย ป้อมปราบศัตรูพ่าย 

5 ศาลเจ้าซิดเซียม้า ป้อมปราบศัตรูพ่าย 
6 ศาลเจ้าหลีตี้เบี้ยว ป้อมปราบศัตรูพ่าย 

7 ศาลเจ้าไต่ฮงกง ป้อมปราบศัตรูพ่าย 

8 ศาลเจ้ากว๋องสิว (กวางตุ้ง) ป้อมปราบศัตรูพ่าย 
9 ศาลเจ้าโรงเกือก สัมพันธวงศ์ 

10 ศาลเจ้าโจวซือกง สัมพันธวงศ์ 
11 ศาลเจ้าฮกเลียนเก็ง สัมพันธวงศ์ 

12 ศาลเจ้าไทฮ้ัว สัมพันธวงศ์ 

13 ศาลเจ้าเลี้ยงเป็ด สัมพันธวงศ์ 
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       ตารางที่ 3.1 (ต่อ) ชื่อและที่ตั้งของศาลเจ้าที่ใช้เป็นกรณีศึกษา จ านวน 26 แห่ง 

 
3.1.2 การส ารวจภาคสนาม 

การส ารวจภาคสนามภายในศาลเจ้าใน โดยการส ารวจ จดบันทึก และบันทึกภาพถ่าย 
จ านวน 26 แห่ง พบว่ามีลักษณะลักษณะภายในและการแบ่งลักษณะพ้ืนที่ส าหรับท ากิจกรรมที่
ใกล้เคียงกัน โดยมีรายละเอียดสามารถจ าแนกได้เป็น 2 องค์ประกอบหลัก คือ องค์ประกอบของงาน
สถาปัตยกรรม เช่น พ้ืน ผนัง เสา คาน และหลังคา เป็นต้น และองค์ประกอบจากการตกแต่งเพ่ือใช้
งานพ้ืนที่ เช่น องค์พระประธานหลักของศาลเจ้า ตู้หรือแท่นส าหรับวางพระประธาน โต๊ะบูชา 
กระถางธูป เป็นต้น ดังภาพที่ 3.1 เพ่ือท าความเข้าใจเกี่ยวกับการแบ่งพ้ืนที่ใช้งานและความสัมพันธ์
ระหว่างพื้นที่และองค์ประกอบในงานสถาปัตยกรรมภายใน 
 

 
                              

ล าดับที่ ชื่อศาลเจ้า เขต 

14 ศาลเจ้าอาเนี้ยเก็ง ถ.พาดสาย สัมพันธวงศ์ 
15 ศาลเจ้ากวนอู สัมพันธวงศ์ 

16 ศาลเจ้าเล่งบ๊วยเอี๊ยะ สัมพันธวงศ์ 

17 ศาลเจ้าแม่ประดู่  สัมพันธวงศ์ 
18 โรงเจบุญสมาคม สัมพันธวงศ์ 

19 ศาลเจ้าอาเนี้ยเก็ง ถ.วานิช 1 สัมพันธวงศ์ 
20 ศาลเจ้าเล่าปุนเถ่ากง (ศาลเจ้าเก่า) สัมพันธวงศ์ 

21 ศาลเจ้าจุนเสียงโจซือ สัมพันธวงศ์ 

22 ศาลเจ้าซ าอ้วงเอ๊ียะ บางรัก 
23 ศาลเจ้าซิดเซียม่า บางรัก 

24 ศาลเจ้าเจียงเอ็งเบี้ยว บางรัก 

25 ศาลเจ้าจุยโบเนี้ยว (แม่ทับทิม) ดุสิต 
26 ศาลเจ้าปุนเถ่ากง ดุสิต 
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ภาพที่  3.1 ภาพถ่ายจากการส ารวจกรณีศึกษา จ านวน 26 แห่ง 
 
 จากการส ารวจภาคสนามท าให้ทราบถึงลักษณะทางกายภาพ และรูปแบบการวางผังอาคารที่
พบมากท่ีสุด คือ ผังอาคารที่มีแนวอาคารหลักอยู่ในแนวแกน และอาคารประกอบด้านข้างทั้ง 2 ฝั่ง 
การใช้งานพื้นที่ในอาคารหลัก ประกอบด้วยพื้นที่สักการะ โต๊ะบูชา และลานโล่งภายในศาลเจ้า ส่วน
อาคารประกอบเป็นพ้ืนที่ของผู้ดูแลศาลเจ้า ดังภาพที่ 3.2  
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ภาพที่  3.2 ผังพื้นและผังหลังคาศาลเจ้า 
 
3.1.3 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

จากการทบทวนวรรณกรรมและการส ารวจภาคสนามพบว่า รูปแบบการออกแบบแสงโดย
การไล่น้ าหนักของระดับความสว่าง ส่งผลต่อการรับรู้พื้นที่ ระดับความสว่างและรูปแบบการจัดแสงที่
แตกต่างกันมีอิทธิพลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของสถานที่ ดังนั้น งานวิจัยนี้มีการก าหนดตัวแปรที่ใช้ใน
การวิจัย โดยตัวแปรต้น ได้แก่ การศึกษารูปแบบการกระจายแสง การศึกษาระดับความซับซ้อนของ
การให้แสง และช่วงอายุของผู้ร่วมวิจัย  

 
3.1.3.1 ตัวแปรต้น 
- ศึกษารูปแบบการกระจายแสง แบ่งเป็น 3 ระดับ ได้แก่ การกระจายแสงแบบเท่ากัน 

(conventional) คือการให้แสงสว่างในระดับที่เท่ากันทั่วบริเวณ การกระจายแสงขึ้นหรือจากแสง
น้อยไปหาแสงมาก (ascending) คือการไล่ระดับแสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักน้อยไปสู่
พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีระดับแสงที่มากกว่า และการกระจายแสงลงหรือจากแสงมากไปหาแสงน้อย 
(descending) คือการไล่ระดับแสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักมากไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มี
ระดับแสงที่น้อยกว่า โดยการเปรียบเทียบค่าบริเวณโถงภายในศาสนสถานที่ The Society of Light 
and Lighting (2014) แบ่งเป็น 3 รูปแบบ ดังภาพที่ 3.3  

 
 

อาคาร 
ประกอบ 

อาคาร 
ประกอบ 

อาคารหลัก 
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(ก) 

(ข) 

(ค) 

     

       

   
ภาพที่  3.3 รูปตัดแสดงตัวอย่างรูปแบบการกระจายแสงศาลเจ้าในระดับต่างๆ 

ได้แก่ (ก) การกระจายแสงแบบเท่ากัน (conventional), (ข) การกระจายแสงขึ้น (ascending) และ 
(ค) การกระจายแสงลง (descending) 

 

- ศึกษาระดับความซับซ้อนของการให้แสงสว่าง ได้แก่ การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน คือการให้แสง
บริเวณท่ัวไป (ambient light) ที่ไม่มีการส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ การให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการ
ให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนน้อยและซับซ้อนมากข้ึน โดยอ้างอิงจากการ
ทบทวนวรรณกรรมของ Sandoval และOsterhaus (2014), Reilly (2015) Reilly (2015), 
พุทธชาติ รัตนวงศ์ (2552) และสิทธิพัฒน์ มีทรัพย์ (2559) ดังภาพที่ 3.4 

 
  

แสงมาก แสงน้อย 

แสงน้อย แสงมาก 

ระดับแสงเท่ากันท่ัวบริเวณ 
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(ข) 

(ค) 

(ก) 

 

 

 
ภาพที่  3.4 รูปตัดแสดงตัวอย่างระดับความซับซ้อนของการให้แสงในระดับต่างๆ 

ได้แก่ (ก) การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน (ambient light), (ข) การให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับแสงส่องเน้น
องค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนน้อย และ (ค) ซับซ้อนมากยิ่งขึ้น 

 
- ศึกษาช่วงอายุของผู้ร่วมวิจัย แบ่งช่วงอายุเป็น 2 ช่วง ได้แก่ ผู้ร่วมวิจัยที่มีอายุน้อยกว่า/

เท่ากับ 40 ปี และผู้ที่มีอายุมากกว่า 40 ปี เนื่องจากความเสื่อมของดวงตาที่ลดลงตามช่วงอายุ พบใน
คนปกติท่ีมีอายุตั้งแต่ 40 ปีขึ้นไป อ้างอิงจากการทบทวนวรรณกรรม (ปิยานันต์ ประสารราชกิจ, 
2521; พรรณชลัท สุริโยธิน, 2560) 

 
3.1.3.2 ตัวแปรตาม  

 ตัวแปรตามที่ใช้ศึกษาระดับการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า อ้างอิงค าถามที่ใช้ในงานวิจัยของ 
Kaplan และ Kaplan (1982), Durak และคณะ (2007), Herzog และคณะ (2011), Wardono 

เพิ่มแหล่งก าเนดิแสง
ส าหรับส่องเน้นเสา 

เพิ่มแหล่งก าเนดิแสงส าหรับ
ส่องเน้นเสาและแนวคาน 

ไม่มีการส่องเน้น
องค์ประกอบใดๆ  
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และ Wibisiono (2013) และ Bakri และคณะ (2015) ได้แก่ ความสวยงาม (aesthetic) ความสงบ 
(tranquility) ความน่าดึงดูด (attractive) และ การส่งเสริมเอกลักษณ์ (unique) ดังตารางที่ 3.2 
 
ตารางที่  3.2 การวิเคราะห์ค าถามที่ใช้ในการศึกษา  

Kaplan และ 
Kaplan 
(1982) 

Durak และ
คณะ (2007) 

Herzog และ
คณะ (2011) 

Bakri และคณะ 
(2015) 

สิทธิพัฒน์  
มีทรัพทย์ (2559) 

ความเชื่อมโยง 
(coherence) 

ความชัดเจน 
(clarity) 

ความพึงพอใจ 
(preference) 

ความสวยงาม
(aesthetic) 

ความสวยงาม 
(beautiful) 

ความชัดเจน 
(legibility) 

ความกว้างขวาง
(spaciousness) 

ความสงบ 
(tranquility) 

การดึงดูด
(attraction) 

ความเหมาะสม 
(appropriate) 

ความซับซ้อน 
(complexity) 

การผ่อนคลาย 
(relaxation) 

ความสะท้อน
(reflection) 

ความมีอิทธิพล
(influences) 

ความน่าสนใจ 
(stimulating) 

ความลึกลับ 
(mystery) 

ความเป็น
ส่วนตัว 

(privacy) 

ความคืนสภาพ
(recovery) 

การมี
ความหมาย
(signify) 

การส่งเสริม
เอกลักษณ์ 
(identity) 

 ความรื่นรมย์ 
(pleasantness) 

 มีเอกลักษณ์ 
(unique) 

 

 ความเป็นล าดับ 
(order) 

   

 
มาตราส่วนที่ใช้ในการประเมินระดับการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า ใช้มาตรส่วนประมาณ

ค่าแบบลิเคิร์ท (likert scale) วัดระดับการรับรู้ภาพลักษณ์ โดยแบ่งออกเป็น 7 ระดับ จากระดับที่ 1 
คือ เห็นด้วยน้อยที่สุด ถึงระดับที่ 7 คือ เห็นด้วยมากท่ีสุด ดังตารางที่ 3.3 

 
ตารางที่  3.3 ระดับการรับรู้  

เห็นด้วยน้อยที่สุด                                                                       เห็นดว้ยมากที่สุด 
1 2 3 4 5 6 7 
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ตารางที่  3.4 สรุปตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา 

ตัวแปรต้น  

รูปแบบการกระจายแสง แบบล าดับแสงเท่ากัน (conventional) 
 แบบล าดับแสงขึ้น (ascending) 

จากแสงน้อยไปหาแสงมาก 
 แบบล าดับแสงลง (descending) 

จากแสงมากไปหาแสงน้อย 

ระดับความซับซ้อนของการให้แสงสว่าง แสงที่ไม่ซับซ้อน  
แสงทั่วบริเวณ (ambient light) ที่ไม่มีการส่องเน้น
องค์ประกอบใดๆ 

 แสงที่ซับซ้อนน้อย  
แสงทั่วบริเวณ (ambient light) ร่วมกับการให้แสง
ส่องเน้นองค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนน้อย 

 แสงที่ซับซ้อนมาก  
แสงทั่วบริเวณ (ambient light) ร่วมกับการให้แสง
ส่องเน้นองค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนมาก 

ช่วงอายุของผู้ร่วมวิจัย น้อยกว่า/เท่ากับ 40 ปี 

 มากกว่า 40 ปี 

ตัวแปรตาม   
ความคิดเห็นข้อกลุ่มตัวอย่าง ความสวยงาม (aesthetic) 

 ความสงบ (tranquility) 
 ความน่าดึงดูด (attractive) 

 การส่งเสริมเอกลักษณ์ (unique) 

ตัวแปรควบคุม   
รูปแบบสถาปัตยกรรมภายในศาลเจ้า  

สีพื้นผิวของพ้ืน ผนัง และฝ้าเพดาน   

ระดับแสงต าแหน่งพระประธาน  ระดับความสว่าง  
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3.2 การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริงที่มีการปรับระดับปัจจัยที่ใช้ในการศึกษา เพื่อน าไปใช้ใน
แบบสอบถาม 

การสร้างภาพจ าลองเสมือนจริงมีข้ันตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 การส ารวจภาคสนามภายในศาลเจ้าที่เป็นกรณีศึกษา จ านวน 26 แห่ง เพ่ือการ

วิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพ วัสดุที่ใช้ และรูปแบบการใช้งานพ้ืนที่ที่พบมากท่ีสุด ด้วยการจ าลองผัง
พ้ืน ผังหลังคา และรูปตัดของพ้ืนที่ภายใน โดยใช้โปรแกรม Autocad ดังภาพที่ 3.4-3.5 ผังพื้น
ประกอบด้วย อาคารหลัก คือ พื้นที่สักการะ และลานโล่งภายในศาลเจ้า และอาคารประกอบด้านข้าง
ทั้ง 2 ฝั่ง ซึ่งเป็นพื้นที่ของผู้ดูแลศาลเจ้า ความสูงของอาคารจะมีการไล่ขนาดตามความส าคัญของ
อาคารจากวิหารหน้า จนถึงวิหารหลักซึ่งจะเป็นอาคารที่มีความสูงมากกว่าอาคารอ่ืนๆ ทั้งหมด  
 

 
 

ภาพที่  3.5 ผังพื้นและผังหลังคาศาลเจ้า 
 

 
 

ภาพที่  3.6 รูปตัดศาลเจ้า 

ทางเข้า 

วิหารหลัก วิหารหน้า 

อาคาร 
ประกอบ 

อาคาร 
ประกอบ 

อาคารหลัก 
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ขั้นที่ 2 การจ าลองด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Autodesk 3ds Max 2016 ส าหรับประกอบ

แบบสอบถามการรับรู้ ร่วมกับปัจจัยที่ท าการศึกษา ตามตารางที่ 3.5 
 
ตารางที่  3.5 ปัจจัยที่ท าการศึกษา ได้แก่ รูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้
แสงโดยแบ่งระดับเป็น 3 ระดับ 

  ระดับความซับซ้อนของการให้แสง 

  แสงที่ไม่ซับซ้อน (L1) แสงที่ซับซ้อนน้อย (L2) แสงที่ซับซ้อนมาก (L3) 
  

 
COL1 

 
COL2 

 
COL3 

 

 
ASL1 

 
ASL2 

 
ASL3 

 

 
DEL1 

 
DEL2 

 
DEL3 

 
โดยตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบการกระจายแสงแบ่งเป็น 3 ระดับ คือ การกระจายแสงแบบ

เท่ากัน  คือการให้แสงสว่างที่เท่ากันทั่วไป (conventional) การกระจายแสงขึ้น หรือจากแสงน้อยไป
หาแสงมาก (ascending) เป็นการให้แสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุด
ที่มีการให้แสงที่มากด้านหลัง และการกระจายแสงลง หรือจากแสงมากไปหาแสงน้อย (descending) 
เป็นการให้แสงบริเวณด้านหน้ามากไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่น้อยกว่า ดังแสดงในภาพ 2 
ประกอบกับการเพ่ิมความซับซ้อนของการให้แสง โดยแบ่งระดับความซับซ้อนของการให้แสงสว่างเป็น 
3 ระดับ คือ การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน หรือการให้แสงสว่างบริเวณท่ัวไป (ambient light) การให้แสง
ทั่วบริเวณร่วมกับการแสงสว่างส าหรับส่องเน้นองค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนน้อยและซับซ้อน
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มาก โดยอ้างอิงจากการทบทวนวรรณกรรมของ พุทธชาติ รัตนวงศ์ (2552), สิทธิพัฒน์ มีทรัพย์ 
(2559) และ Reilly (2015) ตัวแปรตาม ได้แก่ การรับรู้ในด้านความสวยงาม (aesthetic) ความสงบ 
(tranquility) ความน่าดึงดูด (attractive) และการส่งเสริมเอกลักษณ์ (unique) ของผู้ร่วมวิจัย 
จ านวนชุดละ 9 ภาพ 

 

 
ภาพที่  3.7 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน ร่วมกับระดับแสงที่ไม่ซับซ้อน (COL1) 

 

 
ภาพที่  3.8 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน ร่วมกับระดับแสงที่ซับซ้อนน้อย (COL2) 
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ภาพที่  3.9 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน ร่วมกับระดับแสงที่ซับซ้อนมาก (COL3) 

 

 
ภาพที่  3.10 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น ด้านหน้ามืดด้านในสว่าง ร่วมกับ

ระดับแสงที่ไม่ซับซ้อน (ASL1) 
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ภาพที่  3.11 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น ด้านหน้ามืดด้านในสว่าง ร่วมกับ

ระดับแสงที่ซับซ้อนน้อย (ASL2) 
 

 
ภาพที่  3.12 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น ด้านหน้ามืดด้านในสว่าง ร่วมกับ

ระดับแสงที่ซับซ้อนมาก (ASL3) 
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ภาพที่  3.13 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงลง ด้านหน้าสว่างด้านในมืด ร่วมกับ

ระดับแสงที่ไม่ซับซ้อน (DEL1) 
 

 
ภาพที่  3.14 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงลง ด้านหน้าสว่างด้านในมืด ร่วมกับ

ระดับแสงที่ซับซ้อนน้อย (DEL2) 
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ภาพที่  3.15 ภาพจ าลองรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงลง ด้านหน้าสว่างด้านในมืด ร่วมกับ

ระดับแสงที่ซับซ้อนมาก (DEL3) 
 
3.3 การเก็บแบบสอบถาม 

แบบสอบถามประเมินการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า จากการอ้างอิงงานวิจัยของ ของ 
Kaplan และ Kaplan (1982), Durak และคณะ (2007), Herzog และคณะ (2011), Wardono 
และWibisono (2013) และ Bakri และคณะ (2015) ประโยคที่เลือกใช้ในแบบสอบถามเป็นประโยค
บอกเล่า 4 ประโยค ได้แก่ คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสงนี้สวยงาม (aesthetic) คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้
มีบรรยากาศสงบ (tranquility) คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสงนี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน (attractive) 
คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสงนี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า (unique) 
 การเก็บข้อมูลจากแบบสอบถามวัดระดับการรับรู้จ านวน 120 ชุด จากบุคคลทั่วไปทั้งเพศ
ชายและเพศหญิงโดยไม่จ ากัดกลุ่มพ้ืนที่อาศัย โดยใช้มาตราส่วนการวัดระดับความพึงพอใจ ใช้มาตรา
ส่วนประมาณค่าแบบลิเคิร์ท (likert scale) เกณฑ์การให้คะแนน 7 ระดับ ได้แก่ ระดับที่ 1 ถึงระดับที่ 
7 จากระดับที่ 1 เห็นด้วยน้อยที่สุด ถึงระดับที่ 7 เห็นด้วยมากที่สุด ตามตารางที่ 3.6 โดยผู้ตอบ
แบบสอบถามจะได้รับแบบสอบถามที่มีการจัดล าดับภาพโดยการสุ่มภาพทั้งหมดจ านวน 9 ภาพ 
ระยะเวลาในการท าแบบสอบถามขึ้นอยู่กับผู้ตอบแบบสอบถาม 
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ตารางที่  3.6 ตัวอย่างแบบสอบถามประเมินการรับรู้ 

การรับรู้  
เห็นด้วยน้อยที่สุด                               เห็นดว้ยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  

       

 
 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ 

การเก็บข้อมูลและลงคะแนนจากแบบสอบถามจ านวน 120 ชุด โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Microsoft Excel ร่วมกับการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ SPSS โดยใช้การ
วิเคราะห์ ดังนี้ 

3.4.1 การหาค่าสถิติเบื้องต้น (descriptive statistic)  

 การหาค่าสถิติเบื้องต้น คือ การหาค่าเฉลี่ย (mean) หรือการหารผลรวมข้อมูลทั้งหมดด้วย
จ านวนข้อมูลทั้งหมด และการหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) หรือการวัดการกระจายของข้อมูล  

3.4.2 การวิเคราะห์ความแปรปรวน (analysis of variance) หรือ ANOVA  

 การวิเคราะห์ความแปรปรวน (analysis of variance) หรือ ANOVA เป็นวิธีการทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างตั้งแต่ 3 กลุ่มข้ึนไป โดยเปรียบเทียบความแปรปรวนของ
ตัวอย่างที่ประมาณมาจากค่าเฉลี่ยของกลุ่มกับความแปรปรวนภายในกลุ่มตัวอย่าง อีกประการคือ 
เมื่อพบว่าในการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย มีค่าเฉลี่ยบางคู่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติแล้ว 
จะต้องหาว่าค่าเฉลี่ยใดที่แตกต่างกันบ้าง  
 ในงานวิจัยแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร ใช้การ
วิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way ANOVA) และการวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง 
(two-way ANOVA) เนื่องจากเป็นการวิจัยนี้มีตัวแปร 2 ปัจจัยหลัก คือ ระดับการกระจายแสง และ
รูปแบบการให้แสง ปัจจัยละ 3 ระดับ เป็นวิจัยตัวแปรอิสระหลายตัวแปรที่มีอิทธิพลต่อตัวแปรตาม
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วิเคราะห์ Post Hoc Test ด้วยวิธี LSD เพ่ือทดสอบว่าค่าเฉลี่ยคู่ใดที่แตกต่างกันและแตกต่างกัน
อย่างไร โดยก าหนดระดับค่าความมีนัยส าคัญที่ 0.05 
 
3.5 การประเมินผล และเสนอแนะแนวทางท่ีเหมาะสม 

น าผลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมาสรุปเป็นแนวทางในการออกแบบการส่องสว่างส าหรับ
ศาลเจ้า ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า และเสนอแนะแนวส าหรับ
งานวิจัยต่อไป 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่4 
การวิเคราะห์ข้อมูล และอภิปรายผล  

การวิจัยนี้เป็นการศึกษาเรื่องแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนใน
กรุงเทพมหานคร ด้วยวิธีการเก็บแบบสอบถาม การจ าลองภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยเปลี่ยน
รปูแบบการกระจายแสงเป็น 3 ระดับ ได้แก่ การกระจายแสงแบบเท่ากัน (conventional) คือการให้
แสงสว่างในระดับที่เท่ากันทั่วบริเวณ การกระจายแสงขึ้น (ascending) คือการไล่ระดับแสงบริเวณ
ด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีระดับแสงที่มากกว่า และการกระจายแสงลง 
(descending) คือการไล่ระดับแสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักมากไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มี
ระดับแสงที่น้อยกว่า และระดับความซับซ้อนของการให้แสงสว่าง 3 ระดับ ได้แก่ การให้แสงที่ไม่
ซับซ้อน หรือการให้แสงบริเวณท่ัวไป (ambient light) ที่ไม่ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ การให้แสงทั่ว
บริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบ (spot light) ที่ซับซ้อนน้อย และซับซ้อนมาก โดยผู้
ร่วมวิจัยจะได้รับแบบสอบถามที่มีการจัดล าดับภาพโดยการสุ่มภามทั้งหมดจ านวน 9 ภาพ 
 ในการส ารวจแบบสอบถามนี้มีผู้ร่วมวิจัยจ านวน 120 คน โดยแบ่งเป็นเพศชาย 60 คน 
(50%) และเพศหญิง 60 คน (50%) โดยส่วนใหญ่อยู่ในช่วงอายุน้อยกว่าหรือเท่ากับ 40 ปี ไม่ได้อาศัย
ในเขตชุมชนที่มีศาลเจ้า และมีความถ่ีในการไปศาลเจ้าน้อยกว่า 1 ครั้งต่อสัปดาห์ 
 
ตารางที่  4.1 รายละเอียดทั่วไปของผู้ร่วมวิจัย 

 รายละเอียด จ านวน  จ านวนร้อยละ (%)  

เพศ ชาย 60 50% 

 หญิง  60 50% 

อายุ  น้อยกว่า/เท่ากับ 40 ปี  93 77.50% 

 มากกว่า 40 ปี  27 22.50%  

พ้ืนที่อาศัย  อาศัยในเขตชุมชนที่มีศาลเจ้า 35 29.17% 

 ไม่ได้อาศัยในเขตชุมชนที่มีศาลเจ้า 85 70.83% 

ความถี่ มากกว่า 1 ครั้งต่อสัปดาห์  22 18.83% 
 น้อยกว่า 1 ครั้งต่อสัปดาห์  74 61.67% 

 ไม่เคยไป  24 20% 
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4.1 การศึกษาเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ในการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้า 

การวิเคราะห์การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า จากประโยคบอกเล่า 4 ประโยค ได้แก่ คุณรู้สึก
ว่าลักษณะการให้แสงนี้สวยงาม คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านี้มีบรรยากาศสงบ คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสงนี้
น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสงนี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า สรุปค่าเฉลี่ย
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานดังตารางที่ 4.2 

 
ตารางที่  4.2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัย 

ภาพที่ 

รูปแบบ
การ

กระจาย
แสง 

ระดับ
ความ

ซับซ้อน 

การรับรู้ 

ความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด 
การส่งเสริม
เอกลักษณ์ 

 Mean (S.D.) Mean (S.D.) Mean (S.D.) Mean (S.D.) 

COL1 เท่ากัน ทั่วไป 3.31 (1.33) 3.85 (1.48) 2.86 (1.25) 3.21 (1.19) 

COL2 เท่ากัน น้อย 5.07* (1.24) 4.56 (1.20) 4.72 (1.18) 4.63 (1.13) 

COL3 เท่ากัน มาก 5.03 (1.33) 4.75 (1.27) 4.98* (1.33) 5.02* (1.22) 
ASL1 แสงขึ้น ทั่วไป 4.48 (1.33) 4.88* (1.34) 4.49 (1.23) 4.59 (1.15) 

ASL2 แสงขึ้น น้อย 4.61 (1.44) 4.49 (1.27) 4.54 (1.28) 4.66 (1.23) 
ASL3 แสงขึ้น มาก 4.83 (1.32) 4.62 (1.23) 4.88 (1.29) 4.88 (1.21) 

DEL1 แสงลง ทั่วไป 3.77 (1.28) 3.96 (1.29) 3.47 (1.24) 3.62 (1.19) 

DEL2 แสงลง น้อย 4.42 (1.31) 4.28 (1.28) 4.23 (1.26) 4.24 (1.22) 
DEL3 แสงลง มาก 4.97 (1.45) 4.58 (1.42) 4.79 (1.43) 4.82 (1.27) 

*แสดงค่าเฉลี่ยสูงสุดของระดับการรับรู้ 
 

การศึกษาเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ในด้านต่างๆของผู้ร่วมวิจัยที่มีต่อระดับการกระจาย
แสงและรูปแบบการให้แสงแบบต่างๆ พบว่าการรับรู้ในด้านความสวยงาม มีค่าเฉลี่ยของคะแนนสูง
ที่สุดเท่ากับ 5.07 ในภาพที่ COL2 ซึ่งมีองค์ประกอบรูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน หรือระดับ
ความเข้มแสงที่เท่ากันท่ัวบริเวณ ร่วมกับระดับความซับซ้อนของการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่
ซับซ้อนน้อย ซึ่งมีระดับค่าเฉลี่ยคะแนนที่ไม่แตกต่างกันมากกับ ภาพที่ COL3 รูปแบบการกระจาย
แสงแบบเท่ากัน หรือระดับความเข้มแสงที่เท่ากันทั่วบริเวณ ร่วมกับระดับความซับซ้อนของการให้
แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนมาก ที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 5.03 
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การรับรู้ในด้านความสงบ มีค่าเฉลี่ยสูงสุดเท่ากับ 4.88 ในภาพที่ ASL1 ซึ่งมีรูปแบบการ
กระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้นในระดับการให้แสงที่ไม่ซับซ้อนหรือไม่ได้ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ  
ส่วนการรับรู้ในด้านความน่าดึงดูดและการส่งเสริมเอกลักษณ์ มีค่าเฉลี่ยของคะแนนมากที่สุดเท่ากับ 
4.98 และ 5.02 ตามล าดับ ในภาพที่ COL3 ซึ่งมีรูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน หรือระดับความ
เข้มแสงที่เท่ากันทั่วบริเวณ ร่วมกับระดับความซับซ้อนของการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อน
มาก สามารถน าค่าเฉลี่ยการรับรู้ในด้านต่างๆมาเปรียบเทียบได้ดังแผนภูมิที่ 4.1 

 
  แผนภูมิที่  4.1 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ในด้านต่างๆของผู้ร่วมวิจัย 

 
 
นอกจากนี้ จากแผนภูมิที่ 4.1 พบว่า ภาพที่ COL1 ที่มรีูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน 

หรือระดับความเข้มแสงที่เท่ากันทั่วบริเวณ ในระดับการให้แสงที่ไม่ซับซ้อนหรือไม่ได้ส่องเน้น
องค์ประกอบใดๆ ได้คะแนนเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์น้อยที่สุดในทุกด้าน คือ ด้านความสวยงาม 
ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ สามารถแสดงเป็นตารางภาพคะแนนค่าเฉลี่ย 
ดังตารางที่ 4.3 
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ตารางที่  4.3 สรุปอันดับแรกและอันดับสุดท้ายของการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัย  

การรับรู้ คะแนนสูงสุด คะแนนต่ าสุด 

ความ
สวยงาม 

 

 
COL2 

 

 
COL1 

ความสงบ 

 

 
ASL1 

 

 
COL1 

ความน่า
ดึงดูด 

 

 
COL3 

 

 
COL1 
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4.2 การศึกษาเปรียบเทียบผลกระทบของรูปแบบการกระจายแสงต่อค่าเฉลี่ยการรับรู้ 

การศึกษาเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยในด้านต่างๆ ของผู้ร่วมวิจัย ที่มีผลต่อรูปแบบการกระจายแสง
แบบต่างกัน ได้แก่ แบบล าดับแสงเท่ากัน (CO) แบบล าดับแสงขึ้น (AS) และแบบล าดับแสงลง (DE) 
ใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way ANOVA) วิเคราะห์ Post Hoc Test ด้วยวิธี 
LSD โดยก าหนดระดับค่าความมีนัยส าคัญที่ 0.05 พบว่ารูปแบบการกระจายแสงส่งผลต่อการรับรู้
ภาพลักษณ์ในด้านความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ (p<.05)  โดยรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) มีค่าเฉลี่ยคะแนนการรับรู้
ภาพลักษณ์มากกว่าการกระจายแสงแบบล าดับแสงเท่ากัน (CO) และแบบล าดับแสงลง (DE)  
ดังตารางที่ 4.4 

 
ตารางที่  4.4 ค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัย ที่มีต่อภาพจ าลองในรูปแบบการกระจายแสงต่างกัน 

การรับรู้ รูปแบบการกระจายแสง F Sig. Post Hoc 
Tests 

 
แบบล าดับแสง
เท่ากัน (CO) 

แบบล าดับ
แสงขึ้น (AS) 

แบบล าดับ
แสงลง (DE) 

  

 Mean (S.D.) Mean (S.D.) Mean (S.D.)    

ความ
สวยงาม 

4.47 (1.54) 4.64 (1.37) 4.38 (1.43) 2.903 0.055 - 

ความสงบ 4.39 (1.43) 4.66 (1.29) 4.27 (1.35) 8.167 0.000* AS>CO=DE 

ความน่า
ดึงดูด 

4.19 (1.57) 4.64 (1.28) 4.16 (1.42) 12.597 0.000* AS>CO=DE 

การ
ส่งเสริม

เอกลักษณ์ 
4.28 (1.41) 4.71 (1.19) 4.23 (1.33) 14.415 0.000* AS>CO=DE 

*p<0.05 (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับความเชื่อมั่น 95%)  
 

อภิปรายผลการวิจัย  
จากผลการวิจัยค่าเฉลี่ยการรับรู้ที่มีต่อภาพจ าลองในรูปแบบการกระจายแสงที่ต่างกัน พบว่า 

รูปแบบการกระจายแสงส่งผลต่อค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัยในด้านความสงบ ความน่าดึงดูด และ
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การส่งเสริมเอกลักษณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) ยกเว้นด้านความสวยงาม ที่พบว่าผู้ร่วมวิจัย
มีการรับรู้ที่ไม่แตกต่างกันในรูปแบบการกระจายแสงที่ต่างกัน 

จากตารางที่ 4.4 การวิเคราะห์ Post Hoc Tests พบว่าการรับรู้ภาพลักษณ์ศาลเจ้าในด้าน
ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ ผู้ร่วมวิจัยมีค่าเฉลี่ยการรับรู้ต่อรูปแบบการ
กระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) หรือการให้แสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าน้อยไปสู่พื้นท่ีด้าน
ในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลังมากกว่า รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงเท่ากันทั่วบริเวณ 
(CO) และแบบล าดับแสงลง (DE) หรือการไล่ระดับแสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าหลักมากไปสู่
พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีระดับแสงที่น้อยกว่า อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) สามารถน าค่าเฉลี่ยการ
รับรู้ในด้านต่างๆมาเปรียบเทียบได้ดังแผนภูมิที่ 4.2 

ทั้งนี้อาจเป็นเพราะรูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) มีระดับความสว่างที่มาก
ที่สุดอยู่บริเวณด้านในถัดจากต าแหน่งพระประธาน ท าให้ผู้ร่วมวิจัยมองเห็นจุดหมายปลายทางชัดเจน 
ส่งผลต่อมุมมองสายตาของผู้ร่วมวิจัยด้านความน่าดึงดูดและการส่งเสริมเอกลักษณ์ ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ ธนเดช ถมประเสริฐ (2554) ที่ว่า การไล่น าหนักแสงในภาพรวม และการเน้นให้เห็นถึง
รูปทรงและความมีมิติ สามารถส่งเสริมความรู้สึกสงบ ผ่อนคลาย และศรัทธา  

 
     แผนภูมิที่  4.2 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ในรูปแบบการกระจายแสงต่างกัน 
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4.3 การศึกษาเปรียบเทียบผลกระทบของระดับความซับซ้อนของการให้แสงต่อค่าเฉลี่ยการรับรู้ 

การศึกษาเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยในด้านต่างๆของผู้ร่วมวิจัย ที่มีผลต่อระดับความซับซ้อนของ
การให้แสงในระดับต่างกัน ได้แก่ การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน (L1) คือการให้แสงบริเวณท่ัวไปที่ไม่มีการ
ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ การให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนน้อย 
(L2) และซับซ้อนมาก (L3) ใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way ANOVA) วิเคราะห์ 
Post Hoc Test ด้วยวิธี LSD โดยก าหนดระดับค่าความมีนัยส าคัญท่ี 0.05 พบว่าระดับความซับซ้อน
ของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3) ส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ในด้านความสวยงาม ความสงบ ความ
น่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05)  โดยระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3) มีค่าเฉลี่ยคะแนนการรับรู้ภาพลักษณ์มากกว่าระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสงที่ไม่ซับซ้อน (L1) และซับซ้อนน้อย (L2) ตามตารางท่ี 4.5 สามารถน าค่าเฉลี่ย
การรับรู้ในด้านต่างๆ มาเปรียบเทียบได้ดังแผนภูมิที่ 4.3 
 
ตารางที่  4.5 ค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัย ที่มีต่อภาพจ าลองในระดับความซับซ้อนของการให้แสง 
ระดับต่างกัน 

การรับรู้ ระดับความซับซ้อนของการให้แสง F Sig. Post Hoc 
Tests 

 
ไม่ซับซ้อน  

(L1) 
ซับซ้อนน้อย 

(L2) 
ซับซ้อนมาก 

(L3) 
  

 Mean (S.D.) Mean (S.D.) Mean (S.D.)    

ความ
สวยงาม 

3.85 (1.40) 4.70 (1.36) 4.94 (1.37) 62.837 0.000* L3>L2>L1 

ความสงบ 4.23 (1.44) 4.44 (1.25) 4.65 (1.31) 8.861 0.000* L3>L2>L1 

ความน่า
ดึงดูด 

3.61 (1.41) 4.50 (1.25) 4.88 (1.35) 86.409 0.000* L3>L2>L1 

การ
ส่งเสริม

เอกลักษณ์ 
3.81 (1.33) 4.51 (1.20) 4.90 (1.24) 70.452 0.000* L3>L2>L1 

*p<0.05 (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับความเชื่อมั่น 95%)  
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    แผนภูมิที่  4.3 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ในระดับความซับซ้อนของการให้แสงระดับต่างกัน 

  
 

อภิปรายผลการวิจัย  
 จากผลการวิจัยค่าเฉลี่ยการรับรู้ต่อระดับความซับซ้อนของการให้แสงพบว่า ระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสง ส่งผลต่อค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัยในทุกๆ ด้านคือ ด้านความสงบ ความ
น่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) 
 จากตารางที่ 4.5 การวิเคราะห์ Post Hoc Tests พบว่าระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่
ซับซ้อนมาก (L3) หรือการให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่มีความซับซ้อน
มากนั้น มีค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัยมากกว่าการให้แสงในระดับที่ซับซ้อนน้อย (L2) และไม่
ซับซ้อน (L1) หรือไม่มีการส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ ตามล าดับ ในทุกๆ ด้าน คือ ความสวยงาม ความ
สงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) เนื่องจาก
การให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบท าให้มองเห็นวัตถุและรายละเอียดชัดเจน ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Sandoval และOsterhaus (2014) และสิทธิพัฒน์ มีทรัพย์ (2559) ที่ว่า การเพ่ิมไฟส่องเน้น
องค์ประกอบที่ละเอียดมากขึ้น สามารถส่งผลต่อค่าเฉลี่ยระดับการรับรู้ที่มากข้ึนตามไปด้วย 
 
4.4  การศึกษาผลกระทบของช่วงอายุต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 

การวิเคราะห์การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจากช่วงอายุ โดยแบ่งกลุ่มอายุของผู้ร่วมวิจัย
เป็น 2 ช่วง ได้แก่กลุ่มที่มีอายุน้อยกว่าหรือเท่ากับ 40 ปี และกลุ่มที่อายุมากกว่า 40 ปี 

3.85
4.23

3.61 3.81

4.7 4.44 4.5 4.51
4.94 4.65 4.88 4.9

0

1

2

3

4

5

6

7

ความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด การส่งเสริมเอกลักษณ์

แสงท่ีไม่ซับซ้อน (L1) แสงท่ีซับซ้อนน้อย (L2) แสงที่ซับซ้อนมาก (L3)
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ตารางที่  4.6 การวิเคราะห์ความแปรปรวนโดยศึกษาช่วงอายุที่มีผลต่อการรับรู้ 

การรับรู้ ช่วงอายุ F Sig. Post Hoc 
Tests น้อยกว่า/เท่ากับ 40 ปี 

(1)  
มากกว่า 40 ปี 

(2)  

 Mean (S.D.) Mean (S.D.)    

ความสวยงาม 4.47 (1.44) 4.58 (1.50) 0.928 0.336 - 
ความสงบ 4.39 (1.34) 4.61 (1.38) 5.162 0.023* (2)>(1) 

ความน่าดึงดูด 4.28 (1.42) 4.50 (1.49) 4.561 0.033* (2)>(1) 
การส่งเสริม
เอกลักษณ์ 

4.40 (1.31) 4.41 (1.41) 0.006 0.937 - 

*p<0.05 (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับความเชื่อมั่น 95%) 
 
      แผนภูมิที่  4.4 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยการรับรู้ต่อช่วงอายุของผู้ร่วมวิจัย 

 
 

การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (one-way ANOVA) และวิเคราะห์ Post Hoc test 
ด้วยวิธี LSD ดังตารางที่ 4.6 พบว่า ช่วงอายุมีผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ในด้านความสงบ และความ
น่าดึงดูด แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05)  โดยผู้ร่วมวิจัยที่มีอายุมากกว่า 40 ปี มีค่าเฉลี่ย
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น้อยกว่า/เท่ากับ 40 ปี มากกว่า 40 ปี
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คะแนนมากที่สุด จากการวิเคราะห์ Post Hoc Tests ยกเว้นด้านความสวยงามและการส่งเสริม
เอกลักษณ์ ที่พบว่าผู้ร่วมวิจัยมีการรับรู้ที่ไม่แตกต่างกันในการศึกษาช่วงอายุ สามารถน าค่าเฉลี่ยการ
รับรู้ในด้านต่างๆมาเปรียบเทียบได้ดังแผนภูมิที่ 4.4 

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณิชาภัทร ทองนพคุณ (2559) ที่พบว่าความแตกต่างของช่วง
อายุส่งผลต่อการประเมินการรับรู้ภาพลักษณ์ เพียงแต่จากผลการวิเคราะห์ อายุส่งผลต่อการประเมิน
การรับรู้ในด้านความสงบ และความน่าดึงดูด แต่ไม่ส่งผลต่อการรับรู้ในด้านความสวยงาม และการ
ส่งเสริมเอกลักษณ์ 

 
4.5 การศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสง 

การศึกษาอิทธิพลปฏิสัมพันธ์ของตัวแปร 2 ตัวแปร ได้แก่ รูปแบบการกระจายแสงและระดับ
ความซับซ้อนของการให้แสง จากการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบสองทาง (two-way ANOVA) 
และวิเคราะห์ Post Hoc test ด้วยวิธ ีLSD จากตารางท่ี 4.7 พบว่า รูปแบบการกระจายแสงและ
ระดับความซับซ้อนของการให้แสงมีอิทธิพลปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกันต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ในด้าน
ความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ (p<.05) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้
แสงแบบต่างๆ พบว่ามีอิทธิพลปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าในด้านความ
สวยงาม มีค่าเฉลี่ยของคะแนนที่มากใกล้เคียงกัน 2 ค่า คือ 5.07 ในภาพที่ COL2 องค์ประกอบการ
กระจายแสงแบบเท่ากันหรือแบบทั่วบริเวณ ในระดับความซับซ้อนการให้แสงที่ซับซ้อนน้อย หรือการ
ให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนน้อย และค่าเฉลี่ยระดับคะแนนที่ 
5.03 ในภาพที่ COL3 องค์ประกอบการกระจายแสงแบบเท่ากันหรือแบบทั่วบริเวณ ในระดับความ
ซับซ้อนการให้แสงที่ซับซ้อนมาก หรือการให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่
ซับซ้อนมาก ดังตารางที่ 4.7 
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ตารางที่  4.7 การวิเคราะห์ความแปรปรวนโดยการศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสง
และระดับความซับซ้อนของการให้แสง 

  ระดับความซบัซ้อนของการให้แสง   

 
รูปแบบการ
กระจายแสง 

ไม่ซับซ้อน (L1) 
ซับซ้อนน้อย 

(L2) 
ซับซ้อนมาก 

(L3) 
  

 Mean (S.D.) Mean (S.D.) Mean (S.D.) F Sig. 

ความ
สวยงาม 

แสงเท่ากัน (CO) 3.31 (1.33) 5.07 (1.24) 5.03 (1.33 ) 

13.942 0.000* ล าดับแสงขึ้น (AS) 4.48 (1.33) 4.61 (1.44) 4.83 (1.32) 
ล าดับแสงลง (DE) 3.77 (1.28) 4.42 (1.31) 4.97 (1.45) 

ความ
สงบ 

แสงเท่ากัน (CO) 3.85 (1.48) 4.56 (1.20) 4.75 (1.27) 

8.049 0.000* ล าดับแสงขึ้น (AS) 4.88 (1.34) 4.49 (1.27) 4.62 (1.23)  
ล าดับแสงลง (DE) 3.96 (1.29) 4.28 (1.28) 4.58 (1.42) 

ความน่า
ดึงดูด 

แสงเท่ากัน (CO) 2.86 (1.25) 4.72 (1.18) 4.98 (1.33) 

19.773 0.000* ล าดับแสงขึ้น(AS) 4.49 (1.23) 4.54 (1.28) 4.88 (1.29) 
ล าดับแสงลง (DE) 3.47 (1.24) 4.23 (1.26) 4.79 (1.43) 

การ
ส่งเสริม
เอกลักษ

ณ์ 

แสงเท่ากัน (CO) 3.21 (1.19) 4.63 (1.13) 5.02 (1.22) 

14.820 0.000* ล าดับแสงขึ้น(AS) 4.59 (1.15) 4.66 (1.23) 4.88 (1.21) 
ล าดับแสงลง (DE) 3.62 (1.19) 4.24 (1.22) 4.82 (1.27) 

*p<0.05 (มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับความเชื่อมั่น 95%)  
 

การรับรู้ในด้านความสงบ มีค่าเฉลี่ยคะแนนสูงสุดเท่ากับ 4.88 ในภาพที่ ASL1 ซึ่งมี
องค์ประกอบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น ในระดับความซับซ้อนการให้แสงที่ไม่ซับซ้อน หรือ
การให้แสงทั่วบริเวณที่ไม่มีการส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ ส่วนการรับรู้ในด้านความน่าดึงดูดและการ
ส่งเสริมเอกลักษณ์นั้น มีค่าเฉลี่ยของคะแนนสูงที่สุดเท่ากับ 4.98 และ 5.02 ตามล าดับ ในภาพที่ 
COL3 ซึ่งมีองค์ประกอบการการกระจายแสงแบบเท่ากันหรือแบบทั่วบริเวณ ในระดับความซับซ้อน
การให้แสงที่ซับซ้อนมาก หรือการให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อน
มาก สอดคล้องกับงานวิจัยของ Durak และคณะ (2007) ซึ่งพบว่าแสงสว่างสามารถส่งผลต่อ
ความรู้สึกในพ้ืนที่ โดยการกระตุ้นระดับความพึงพอใจ ด้วยการใช้รูปแบบของการให้แสงที่แตกต่างกัน
และระดับความสว่างที่แตกต่างกัน  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที ่5 
สรุปผลการศึกษา และข้อเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร มี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนที่เหมาะสมต่อการรับรู้ในด้าน
ความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ และเสนอแนะแนวทางการ
ออกแบบแสงสว่างที่เหมาะสม สามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ 3 ประการ ดังนี้  

5.1 การศึกษารูปแบบการกระจายแสง 3 ระดับ ได้แก่ การกระจายแสงแบบเท่ากัน (CO) 
การกระจายแสงขึ้น (AS) และการกระจายแสงลง (DE) และระดับความซับซ้อนของการให้แสง 3 
ระดับ คือ การให้แสงที่ไม่ซับซ้อน (L1) หรือการให้แสงบริเวณท่ัวไปที่ไม่ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ 
การให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนน้อย (L2) และซับซ้อนมาก 
(L3) ที่มีผลกระทบต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า 
 5.2 การศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้
แสงของศาลเจ้า 
 5.3 ข้อเสนอแนะแนวทางการออกแบบแสงสว่างที่เหมาะสมต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ 
 
5.1 การศึกษารูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสง  

จากผลการวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนใน
กรุงเทพมหานคร พบว่า รูปแบบการกระจายแสงส่งผลต่อค่าเฉลี่ยการรับรู้ของผู้ร่วมวิจัยในด้านความ
สงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05)   รูปแบบ
แสงสว่างที่แตกต่างกันส่งผลต่อความรู้สึกในพ้ืนที่ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Durak และคณะ 
(2007) ทั้งนี้ รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (ascending) หรือการให้แสงบริเวณ
ด้านหน้าถัดจากทางเข้าน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลัง มีค่าเฉลี่ยของการรับรู้
ภาพลักษณ์ในด้านความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ มากกว่ารูปแบบอ่ืนๆ และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนเดช ถมประเสริฐ (2554) ที่ว่า การไล่น้ าหนักแสงในภาพรวม และการ
เน้นให้เห็นถึงรูปทรงและความมีมิติ สามารถส่งเสริมความรู้สึกสงบ ผ่อนคลาย และศรัทธา 

การศึกษาเรื่องระดับความซับซ้อนของการให้แสงส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า ใน
ด้านความสวยงาม ความสงบ ความน่าดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติ (p<.05) การให้แสงทั่วบริเวณ (ambient light) ร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบ (spot 
light) ที่ซับซ้อนมากของอาคาร ส่งผลต่อการรับรู้พ้ืนที่ ในด้านความสวยงาม ความสงบ ความน่า
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ดึงดูด และการส่งเสริมเอกลักษณ์ มากกว่าการให้แสงในระดับที่ซับซ้อนน้อยและไม่ซับซ้อน การเพ่ิม
ไฟส่องเน้นองค์ประกอบที่มากข้ึน มีแนวโน้มของระดับการรับรู้ภาพลักษณ์ที่เพ่ิมข้ึน สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ สิทธิพัฒน์ มีทรัพย์ (2559)  

การวิเคราะห์การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าโดยศึกษาช่วงอายุ มีอิทธิพลต่อการรับรู้
ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) ผู้ร่วมวิจัยที่มีอายุมากกว่า 40 ปี มี
ค่าเฉลี่ยการรับรู้มากกว่าผู้ร่วมวิจัยที่มีอายุน้อยกว่าหรือเท่ากับ 40 ปี ในด้านความสงบ และความน่า
ดึงดูด 
 
5.2 การศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสงของ
ศาลเจ้า 

จากการศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้
แสงแบบต่างๆ พบว่ามีอิทธิพลปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกันต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ (p<.05) จากตารางที่ 5.1 แสดงให้เห็นถึงรูปแบบการกระจายแสง และระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสงที่มีระดับการรับรู้ภาพลักษณ์มากกว่ารูปแบบและความซับซ้อนอื่น 

การรับรู้ด้านความสวยงาม เมื่อพิจารณารูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน (CO) หรือการ
กระจายแสงทั่วบริเวณร่วมกับระดับความซับซ้อนของการให้แสงทั้งความซับซ้อนมาก (L3) และความ
ซับซ้อนน้อย (L2) พบว่ามีค่าเฉลี่ยที่ไม่แตกต่างกันมาก จึงอาจกล่าวได้ว่า การให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับ
การให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่มีความซับซ้อนส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีน 
 การรับรู้ด้านความสงบ รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) หรือการให้แสง
บริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลังมากกว่า ส่งผลต่อ
การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีน มีค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ คือ 4.66 ซึ่งใกล้เคียงกับระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสงทั้งความซับซ้อนมาก (L3)  คือ 4.65 เพียงอย่างเดียว แต่หากพิจารณาร่วมกัน
นั้น ลักษณะแสงสว่างที่ส่งผลต่อการรับรู้ด้านความสงบมากที่สุดคือ รูปแบบการให้แสงแบบล าดับแสง
ขึ้น (AS) ในระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ไม่ซับซ้อน (L1)  หรือการให้แสงทั่วบริเวณท่ีไม่มีการ
ส่องเน้นองค์ประกอบใดๆ ทั้งนี้ อาจเป็นเพราะการให้ระดับความสว่างที่มากท่ีสุดอยู่บริเวณพ้ืนที่ด้าน
ในถัดจากต าแหน่งพระประธาน ส่งผลต่อมุมมองเพียงจุดเดียว การเพิ่มความซับซ้อนของการให้แสง
อาจท าให้เกิดการเปลี่ยนจุดสนใจไปยังหลายมุมมอง ส่งผลต่อบรรยากาศการรับรู้ความสงบ  
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ตารางที่  5.1 สรุปค่าเฉลี่ยการรับรู้ที่มากที่สุดของผู้ร่วมวิจัย ต่อรูปแบบบการกระจายแสง ระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสง และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อน
ของการให้แสง 

การรับรู้ 
รูปแบบการ
กระจายแสง 

ความซับซ้อน
ของการให้แสง 

รูปแบบการกระจายแสง x  
ความซับซ้อนของการให้แสง 

ความสวยงาม -* 
ซับซ้อนมาก 

(L3) 

 
ล าดับแสงเท่ากัน (CO) x ซับซ้อนน้อย (L2) 

ความสงบ 
ล าดับแสงขึ้น 

(AS) 
ซับซ้อนมาก 

(L3) 

 
ล าดับแสงขึ้น (AS) x ไม่ซับซ้อน (L1) 

ความน่าดึงดูด 
ล าดับแสงขึ้น 

(AS) 
ซับซ้อนมาก 

(L3) 

 
ล าดับแสงเท่ากัน (CO) x ซับซ้อนมาก (L3) 

การส่งเสริม
เอกลักษณ์ 

ล าดับแสงขึ้น 
(AS) 

ซับซ้อนมาก 
(L3) 

 
ล าดับแสงเท่ากัน (CO) x ซับซ้อนมาก (L3) 

* ไม่ส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้า อย่างมีนัยส าคัญสถิติ (p<.05) 
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การรับรู้ด้านความน่าดึงดูด รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) หรือการให้แสง
บริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลังมากกว่า ส่งผลต่อ
การรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีน มีค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ คือ 4.64 ส่วนระดับความซับซ้อน
ของการให้แสงทั้งความซับซ้อนมาก (L3)  คือ 4.88 เพียงอย่างเดียว หากพิจารณาร่วมกันนั้น ลักษณะ
แสงสว่างที่ส่งผลต่อการรับรู้ด้านความน่าดึงดูดมากที่สุด คือ รูปแบบการกระจายแสงแบบเท่ากัน 
(CO) การกระจายแสงทั่วบริเวณในระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3)  ซึ่งค่าเฉลี่ย
การรับรู้ภาพลักษณ์ คือ 4.98 แสดงให้เห็นว่า ระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3) 
หรือการให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนมากเพียงอย่างเดียว ส่งผล
ต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ศาลเจ้าในด้านความน่าดึงดูดมากท่ีสุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการให้แสงที่ส่องเน้น
องค์ประกอบท าให้มองเห็นวัตถุและรายละเอียดที่ชัดเจนมากข้ึน ท าให้มุมมองของผู้ร่วมวิจัยเมื่อมอง
ตรงเข้าภายในพ้ืนที่ เห็นรายละเอียด และองค์ประกอบของงานสถาปัตยกรรมภายในชัดเจน ส่งผลต่อ
ค่าเฉลี่ยระดับการรับรู้ที่มากขึ้นไปด้วย  

การรับรู้ด้านการส่งเสริมเอกลักษณ์ รูปแบบการกระจายแสงแบบล าดับแสงขึ้น (AS) หรือการ
ให้แสงบริเวณด้านหน้าถัดจากทางเข้าน้อยไปสู่พ้ืนที่ด้านในสุดที่มีการให้แสงที่มากด้านหลังมากกว่า 
ส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ของศาลเจ้าจีน มีค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ คือ 4.71 ส่วนระดับความ
ซับซ้อนของการให้แสงทั้งความซับซ้อนมาก (L3)  คือ 4.90 เพียงอย่างเดียว หากพิจารณาร่วมกันนั้น 
ลักษณะแสงสว่างที่ส่งผลต่อการรับรู้ด้านความน่าดึงดูดมากที่สุด คือ รูปแบบการกระจายแสงแบบ
เท่ากัน (CO) การกระจายแสงทั่วบริเวณในระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อนมาก (L3)  ซ่ึง
ค่าเฉลี่ยการรับรู้ภาพลักษณ์ คือ 5.02 แสดงให้เห็นว่า ระดับความซับซ้อนของการให้แสงที่ซับซ้อน
มาก (L3) หรือการให้แสงทั่วบริเวณร่วมกับการให้แสงส่องเน้นองค์ประกอบที่ซับซ้อนมากเพียงอย่าง
เดียว ส่งผลต่อการรับรู้ภาพลักษณ์ศาลเจ้าในด้านการส่งเสริมเอกลักษณ์มากที่สุด เป็นเพราะการให้
แสงที่ส่องเน้นองค์ประกอบท าให้มองเห็นวัตถุและรายละเอียดที่ชัดเจน ท าให้ผู้ร่วมวิจัยมองเห็น
ลักษณะเฉพาะของงานสถาปัตยกรรมและศิลปกรรมการตกแต่งได้ชัดเจนยิ่งขึ้น รวมถึงรายละเอียด
และเอกลักษณ์อันโดดเด่นของงานสถาปัตยกรรม สามารถบ่งบอกได้ว่าสถานที่แห่งนี้คือศาลเจ้าจีน 
และลักษณะการให้แสงเช่นนี้เป็นการส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้าจีน 

 
5.3 ข้อเสนอแนะแนวทางส าหรับงานวิจัยในอนาคต 

ในการศึกษาวิจัยนี้ ได้มุ่งเน้นศึกษาและวิเคราะห์องค์ประกอบส าคัญที่เก่ียวข้องกับแนว
ทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร การเริ่มต้นศึกษาจึงเริ่มที่งาน
สถาปัตยกรรมของศาลเจ้า และเนื่องด้วยจ านวนศาลเจ้าจีนนั้นมีจ านวนมาก และเพ่ิมข้ึนเรื่อยๆ ในทุก
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ปี รวมถึงการอนุรักษ์ ปรับปรุง ซ่อมแซม ท าให้พบอุปสรรคในด้านระยะเวลาในการสืบค้นและค้นหา
ในการส ารวจจริงภาคสนาม ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการศึกษาเพ่ิมเติมต่อไป ดังนี้  
 1. การศึกษาวิจัยนี้เก็บข้อมูลจากการท าแบบจ าลองภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การ
จ าลองรูปแบบการกระจายแสง และความซับซ้อนของการให้แสงจากสถานที่จริง ท าให้ผู้ร่วมวิจัย
สามารถรับรู้ถึงบรรยากาศ และเข้าใจถึงปัจจัยที่ท าการศึกษาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น  
 2. การศึกษาวิจัยนี้มีก าหนดรูปแบบการกระจายแสงและระดับความซับซ้อนของการให้แสง 
อย่างละ 3 ระดับ งานวิจัยชิ้นถัดไปควรมีการก าหนดระดับความซับซ้อนและรูปแบบการกระจายแสง
เพ่ิมเติมส าหรับเปรียบเทียบความแตกต่างให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
 3. การศึกษาวิจัยนี้ก าหนดตัวแปรที่ใช้ และค าถามที่ใช้ในการวัดระดับการรับรู้ภาพลักษณ์
จากการทบทวนวรรณกรรม งานวิจัยชิ้นถัดไปควรพิจารณาตัวแปรที่ได้จากการสัมภาษณ์และการ
ส ารวจภาคสนาม  
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ภาคผนวก 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 
แบบสอบถามโครงการวิทยานิพนธ์ 

โครงการวิจัยเรื่อง แนวทางการออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีน 
ในกรุงเทพมหานคร 

โดย คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  
ค าชี้แจง 
 แบบสอบถามฉบับนี้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดท าวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโท เรื่องแนวทาง
การออกแบบการส่องสว่างส าหรับศาลเจ้าจีนในกรุงเทพมหานคร โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ทราบถึง
ความคิดเห็นจากบุคคลทั่วไปในด้านความพึงพอใจของรูปแบบและความเหมาะสมของการให้แสง
สว่างของศาลเจ้า ข้อมูลของท่านจะน ามาใช้ในการวิเคราะห์แบบภาพรวมและจะไม่แจกแจงวิเคราะห์
เป็นรายบุคคล 
 ทั้งนี้ข้อมูลในแบบสอบถามจะถูกเก็บเป็นความลับ และใช้เพ่ือการวิจัยเท่านั้น หากมีข้อสงสัย
กรุณาติดต่อนางสาวสิริณัฏฐ์ พงศ์บางลี่ email: nat2157b@gmail.com 
 
ส่วนที่ 1 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม  

 กรุณาใส่เครื่องหมาย √ หรือ x ในช่อง  ที่ท่านเลือก หรือกรุณาเติมค าในช่องว่างที่
ก าหนดไว้  

1. เพศ   ชาย    หญิง 

2. อายุ   20 ปี หรือต่ ากว่า  21-40 ปี   41-60 ปี   มากกว่า 60 ปี 

3. พ้ืนที่อาศัย  ในเขตชุมชนที่มีศาลเจ้า  ไม่ได้อาศัยในเขตชุมชนที่มีศาลเจ้า 

4. ความถี่ในมาศาลเจ้า   มากกว่า 5 ครั้งต่อสัปดาห์  3-4 ครั้งต่อสัปดาห์  

    1-2 ครั้งต่อสัปดาห์   น้อยกว่า 1 ครั้งต่อสัปดาห์ 

    ไม่เคยไป     อ่ืนๆ (โปรดระบุ……………….) 
5. จุดประสงค์ของการมาศาลเจ้า (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

   ไม่เคยไป   ประกอบพิธีทางศาสนา/ ไหว้พระ  

   ท างาน    อ่ืนๆ (โปรดระบุ……………………….…….) 
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ส่วนที่ 2 ตอนที่ 1 ท าเครื่องหมาย √ ระบุความความเหมาะสมตามการรับรู้ โดยเลือกระดับ
ความรู้สึก 7 ระดับ ไม่ก าหนดระยะเวลาในการท าแบบสอบถาม (โปรดตอบทุกข้อ) 
 

 
 
 

การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 
1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  
1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  
1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  
1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 
1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  

1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  
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การรับรู้ / ความพึงพอใจ 
เห็นด้วยน้อยที่สุด                             เห็นด้วยมากที่สุด  
1 2 3 4 5 6 7 

1. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้สวยงาม 

       

2. คุณรู้สึกว่าศาลเจ้านนี้มี
บรรยากาศสงบ 

       

3. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้น่าดึงดูดให้เข้าไปภายใน 

       

4. คุณรู้สึกว่าลักษณะการให้แสง
นี้ส่งเสริมเอกลักษณ์ของศาลเจ้า  

       

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
การส ารวจภาคสนาม 

 

 ชื่อศาลเจ้า วิหารหลัก 
สถาปัตยกรรมภายใน/ 

โครงสร้างภายใน 
งานตกแต่ง 

1 ศาลเจ้าพ่อ
เสือ 

 

2  ศาลเจ้าแม่
ทับทิม 
(สะพานหัน) 

 

3 ศาลเจ้าบ้าน
หม้อ (เล่า
ปุนเถ่ากง) 

  

 

4 ศาลเจ้า
กวนอิมเนี้ย 

  

 

5 ศาลเจ้าซิด
เซียม้า 

   

 

ผู้ดูแลศาลเจ้าไม่อนุญาตให้ถ่ายภาพภายในพ้ืนท่ี 

ผู้ดูแลศาลเจ้าไม่อนุญาตให้ถ่ายภาพภายในพ้ืนท่ี 
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6 ศาลเจ้าหลตีี้
เบี้ยว 

 

 

 

7 ศาลเจ้าไตฮ่
งกง 

 

 

 

8 ศาลเจ้า
กว๋องสิว  

(กวางตุ๋ง) 

  

 

9 ศาลเจ้าโรง
เกือก 
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10 ศาลเจ้าโจว
ซือกง 

  

 

 
11 ศาลเจ้าฮก

เลียนเก็ง 
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12 ศาลเจ้า 

ไทฮั้ว 

 

 

 

13 ศาลเจ้าเลีย้ง
เป็ด 

  

 
14 ศาลเจ้าอา

เนี้ยเก็ง ถ.
พาดสาย 

  

 

15 ศาลเจ้ากวน
อู 

 

 

 
16 ศาลเจ้าเล่ง

บ๊วยเอี๊ยะ 

   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

83 

17 ศาลเจ้าแม่
ประดู ่

 

 

 

 

 
18 โรงเจบุญ

สมาคม 

  

 

19 ศาลเจ้าอา
เนี้ยเก็ง ถ.
วานิช 1 

 

 

 

 

20 ศาลเจ้าเล่า
ปุนเถ่ากง 
(ศาลเจ้าเก่า) 
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21 ศาลเจ้าจุน
เสียงโจซือ 

   

 
22 ศาลเจ้าซ า

อ้วงเอี๊ยะ 

   

 
23 ศาลเจ้าซิก

เซียม่า 

  

 

24 ศาลเจ้าเจียว
เอ็งเบี้ยว 
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25 ศาลเจ้าจุย
โบเนี้ยว 
(เจ้าแม่
ทับทิม) 

 

 

 

 

 

26 ศาลเจ้าปุน
เถ่ากง 
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ประวัติผู้เขียนวิทยา นิพนธ์ 
 

ประวัติผู้เขียนวิทยานิพนธ์ 

 

น.ส. สิริณัฏฐ์ พงศ์บางลี่ เกิดเมื่อวันที่ 9 กันยายน พ.ศ. 2530 จบการศึกษาระดับ
มัธยมศึกษาจากโรงเรียนศรีอยุธยา ในพระอุปถัมภ์ฯ ระดับปริญญาบัญฑิตจากภาควิชา
สถาปัตยกรรมภายใน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ และเข้าศึกษาใน
หลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต สาขานวัตกรรมการออกแบบนิเวศสถาปัตย์ ( Innovation 
Design in Ecological Architecture) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  

E-mail: nat2157b@gmail.com 
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