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กิตติกรรมประกาศ 

วิทยานิพนธนี้สําเร็จลุลวงลงไดดวยความกรุณาของ อาจารย ดร.บุญเรือง เนียมหอม อาจารยที่ปรึกษา 
วิทยานิพนธ ที่กรุณาใหคําปรึกษา ขอแนะนําและขอคิดเห็นตาง ๆ ที่เปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธ  เปน 
อาจารยผูที่เขาใจและหวังดีตอศิษยเสมอมา ใหความเมตตาและอดทนอยางสูงในการขัดเกลาอบรมบมนิสัย 
สงเสริม ประคับประคองใหศิษยไปในทางที่ถูกที่ควร ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงมา ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ ผูชวยศาสตราจารย ดร.วชิราพร อัจฉริยโกศล ที่กรุณาเสียสละเวลาเปนประธาน 
กรรมการสอบวิทยานิพนธ  ใหขอเสนอแนะในการปรับปรุงแกไขเนื้อหาอยางละเอียด ทําใหวิทยานิพนธฉบับนี้ 
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โดยแท เปนแมพิมพดีที่ควรนําเปนแบบอยาง  ซึ่งผูวิจัยจะจดจําและยึดเปนแบบอยางที่ดีตอไป 

งานวิจัยนี้สมบูรณย่ิงขึ้นเนื่องดวยขอคิดเห็นและการตรวจแกไขจากทานอาจารย ดร.ปราวีณยา 
สุวรรณณัฐโชติ กรรมการสอบวิทยานิพนธ ไดกรุณาตรวจสอบอยางละเอียด ใหขอเสนอแนะตาง ๆ ใหความ 
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เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยและใหคําแนะนําอันเปนประโยชนยิ่งตองานวิจัยนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผูอํานวยการ โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยางและคณะครูทุกทานที่ใหความอนุเคราะห 
ในการเก็บรวบรวมขอมูลและทดลองใชเคร่ืองมือในการวิจัย 

ขอขอบพระคุณ ผอ. จเร เตหาน ผูอํานวยการโรงเรียนบานน้ํารอบ อดีตผูบังคับบัญชา ที่ใหโอกาสใน 
การศึกษาตอ ดูแลคอยชวยเหลือทุกอยางเทาที่ทานจะทําไดผูวิจัยรูสึกซาบซึ้งในความเมตตา และน้ําใจที่ทาน 
มีใหเสมอมา ขอขอบคุณ ผูอํานวยการโรงเรียน และคณะครูโรงเรียนบานหนองเขทุกทาน ที่คอยสนับสนุน เปน 
กําลังใจและชวยเหลือ ตลอดการศึกษาในคร้ังนี้ 

ขอขอบคุณเพื่อนแทยามยาก คุณดรณิ กงแกว คุณวรรณพร มรรคทรัพย คุณรังรอง ดํารงวุฒิ 
คุณจิราวุธ สุปญญา คุณชลลดา  ลิขสิทธิ์ คุณบุญชู บุญลิขิตศิริ คุณศุภกร เนียมถนอม คุณสุวัฒน ภูมหภิญโญ 
เพื่อนผูเปนกําลังใจ คอยผลักดัน กระตุนเตือนทําใหวิทยานิพนธนี้สําเร็จไดตามระยะเวลา  และขอบคุณพี่นอง 
สาขาวิชาโสตทัศนศึกษาทุกทานสําหรับกําลังใจและความชวยเหลือที่มีใหกันตลอดเวลา 

ประโยชนและคุณคาของวิทยานิพนธฉบับนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนกตัญุตาบูชา นางอรัญญา นัคราจารย 
มารดาผูลวงลับ นายสมศักด์ิ นัคราจารย บิดาผูคอยเปนแรงใจ  ปูบํารุง ยาทองหลอ  และผูมีพระคุณทุกทาน
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บทท่ี  1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสาํคัญของปญหา 

พระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  กําหนดแนวการจัดการศึกษาโดยยึดวา 
ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคญัที่สุด 
กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเต็มตาม 
ศักยภาพ โดยจัดเนื้อหาสาระกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน คํานึงถึง 
ความแตกตางระหวางบุคคล  ฝกทกัษะกระบวนการคดิ การจัดการ การเผชิญสถานการณ และการ 
ประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกปญหา 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมุงใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการ 
ปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน และสงเสริมสนบัสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ  สภาพ 
แวดลอม ส่ือการเรียนและอํานวยความสะดวกเพื่อใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูและมีความรอบรู 
รวมทั้งสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรยีนรู ทั้งนีผู้สอนและผูเรียนอาจเรียนรู 
ไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตาง ๆ 

นอกจากนี้ ในพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ยังใหความสําคัญ 
ตอการใชเทคโนโลยีการศึกษา  โดยกําหนดไวในหมวด 9 มาตรา 63 – 69 วาดวยเรื่องเทคโนโลยี 
การศึกษา โดยมจีุดมุงหมายหลกัที่การปฏิรูปเทคโนโลยีเพือ่การศึกษาเพื่อใชเปนเครื่องมือ 
ลดความเหลื่อมล้ําและสรางโอกาสทางการศกึษาใหแกประชาชนในชาติ อันจะเปนการสนบัสนุน 
กระบวนการเรียนรูและการจัดการศกึษาตลอดชีวิต 

จากแนวทางการจัดการศึกษาและการจัดกระบวนการเรียนรูที่ปรากฏในพระราชบัญญัติ 
การศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 นี้จะเหน็ไดวา ใหความสําคัญตอกระบวนการเรียนรูมากกวาการ 
ถายทอดเนื้อหาความรู เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติ สามารถใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการ 
แสวงหาความรูที่สนใจไดดวยตนเอง  ผูเรียนควรไดเรียนรูกระบวนการควบคูกับเนื้อหาความรูหรือ 
ผลผลิตที่เกิดขึ้น ดังที่ สิปปนนท  เกตทุัต (2541) ไดกลาววา “หัวใจของการปฏิรูปการศกึษา คือ 
การปฎิรูปการเรียนรูโดยมุงใหผูเรียนรูวิธเีรียนรู เมื่อรูวิธีการเรียนรู กจ็ะคิดเปน ทําเปน ซึ่งตอง 
จัดระบบการเรียนรูเชื่อมโยงประสบการณในหองเรียนไปสูชีวิตจริง มีส่ิงอํานวยความสะดวกเพื่อให 
เขาถึงการเรียน และมีการตรวจสอบเพื่อประเมนิปญหาเปนระยะ การปฏิรูปกระบวนการเรียนรูจะ 
ทําใหสังคมไทยเปนสังคมแหงการเรียนรู”
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หลักการดังกลาวสอดคลองกับแนวการจัดการศกึษาตามทฤษฎีสรรคนยิม(Constructionism) 
สํานักงานโครงการพเิศษ สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต(ิ2542)  ไดกลาวถึง 
แนวคิดของทฤษฎีนี้วา การเรียนรูที่ดเีกิดขึน้จากการสรางพลังความรูในตนเองและดวยตนเองของ 
ผูเรียน หากผูเรยีนไดมีโอกาสสรางความคิดและนําความคดิของตนเอง ไปสรางสรรคชิน้งานโดย 
อาศัยสื่อและเทคโนโลยทีี่เหมาะสม จะทําใหเหน็ความคิดนั้นเปนรูปธรรมที่ชัดเจน และเมื่อผูเรียน 
สรางส่ิงใดสิ่งหนึ่งขึ้นมาในโลก กห็มายถงึการสรางความรูขึ้นในตนเองนั่นเอง ความรูที่ผูเรยีนสราง 
ขึ้นในตนเองนี้ จะมีความหมายตอผูเรยีนจะอยูคงทน ผูเรยีนจะไมลืมงาย และจะสามารถ 
ถายทอดใหผูอื่นเขาใจความคดิของตนไดดี ดังที่  Dr. Papert  และ  Mitchel   Resnick ( อางถึงใน 
สุชิน เพช็รักษ : 2544)  ไดกลาววา  “คนสามารถเรียนรูเมือ่เขาสรางโครงงาน (Project) ที่มี 
ความหมาย ผูเรียนอาจเรยีนรูไดลึกซึ้งมากขึน้หากเขาสามารถสรางบางสิ่งบางอยางใหคนอืน่เหน็ 
ประเมินผล หรือแมแตไดนําไปใชในชีวิตของเขา ผูเรียนอาจเผชญิปญหาตาง ๆ ขณะที่สรางโครงงาน 
แตกเ็ปนเรื่องที่ทาทายและจูงใจเพราะเปนสิ่งที่เขาริเริ่มขึ้นเอง เขามีแนวโนมที่จะเรียนรูและแกไข 
ปญหาดวยตัวของเขาเอง” นอกจากนั้น ความรูที่สรางข้ึนเองนี้ยังจะเปนฐานใหผูเรียนสามารถสราง 
ความรูใหมตอไปอยางไมมีที่สิ้นสุด ผูเรียนสามารถนําเอา สื่อ เทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณตาง ๆ มาใช 
เปนสื่อในการสรางความรูข้ึนดวยตนเอง เทคโนโลยีทีพ่ัฒนาขึ้นเพื่อใชในการสงเสริมการเรยีนรู 
ตามกรอบทฤษฎีการสรางความรู  มีอยูหลายประเภท เชน โปรแกรมคอมพิวเตอร ของเลนตัวตอ 
เลโก นิตยสารอิเล็กทรอนกิส 

การจัดกระบวนการเรยีนรูตามแนวคิดนีใ้หความสําคญักับการฝาฟนอุปสรรคและปญหาที่ 
เกิดขึ้นขณะที่ผูเรียนสรางหรือทําบางสิ่งบางอยาง ซึ่งการทีผู่เรียนไดรับการสงเสริมใหมีโอกาสไดใช 
ความพยายามในการแกปญหาเพื่อใหคนพบแนวทางในการแกปญหานั้น ๆ ถือเปนแนวทางในการ 
สรางความรูใหมไดดวยตนเอง   ดังนั้นในการการทําโครงการ ผูเรียนจะตองมีระบบการบันทกึที่ดี 
เพื่อประเมนิตนเองอยางสม่ําเสมอ นําขอผิดพลาดที่เกิดขึน้ในขณะหนึ่ง ๆ มาพิจารณาไตรตรอง 
และหาวิธีการแกไข ดังที่ สุชนิ  เพช็รักษ (2544 : 219) ไดกลาววา “ในการทําความเขาใจอยาง 
แจมแจงในสาระสําคัญของวชิาตาง ๆ ซึ่งสามารถนําไปใชในสถานการณอ่ืน ๆ นอกเหนือจากที่ 
กําลังทํางานอยูนั้น ตองใชเวลาและความตอเนื่องในการทาํโครงการ ดังนั้น การบนัทกึ ผลงาน 
กระบวนการทํางานและสิ่งทีเ่รียนรูไวอยางตอเนื่อง นําออกมาใชในการพูดคุยแลกเปลีย่นกบัผูอ่ืน 
จึงเปนเรื่องจําเปนและมีความสําคญัอยางยิ่งตอการวัดและประเมินผลการเรียนเพื่อพัฒนาตนเอง” 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เปนกิจกรรมหนึ่งที่เกิดจากแนวทฤษฎีสรรคนยิม โดยใช 
โปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดทําวารสาร ซึ่งชวยใหคนเขาไปอานโดยผานทางอินเทอรเน็ตได
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กิจกรรมนี้ผูเรียนจะเปนผูสรางความรู ความเขาใจสิ่งตาง ๆ ดวยตนเอง เปนฝายริเริ่มลงมือทําสิ่งที่ 
ตนเองสนใจ พรอมกับคิดและพดูอธิบายเกี่ยวกบัสิ่งที่ตนทาํไปแลวใหคนอื่น ๆ รับรู จะสงผลให 
ผูเรียนไดพัฒนากระบวนการคิดเขาใจกระบวนการเรียนรูของตน ทั้งนี้โดยมีสิ่งสนบัสนุนคือ 
เครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชแสดงความคิด  กจิกรรมการเรียนการสอน จะเนนใหผูเรียนหา 
ขอมูล คิดวิเคราะห และเรยีนรู ดวยการสรางทํา หรือดวยการใชสื่อทีจ่ับตองได  การนําส่ือสมัยใหม 
เชน กลองดิจติอล กลองวิดีทัศน และคอมพิวเตอร เขามาประยุกตใชในการเรียนการสอน จะยึด 
หลักสําคัญ 3 ประการดังนี(้ Baker,  1998 อางถึงใน สชุิน เพ็ชรักษ www.nfe.go.th ,  2546) 

1.  เปนการอํานวยตอการเรียนรูทีก่ระตือรือรนและมีสวนรวมของผูเรียน โดยการ 
ชวยใหผูเรียนสามารถเรยีนรูผานเทคโนโลยีสมัยใหมไดอยางไมมีขอจํากัด ทั้งนี้โดยการสราง 
บรรยากาศในการคิด การส่ือสาร และการโตตอบกบัสิ่งตาง ๆ รอบตัว 

2.  เนนใหผูเรียนมีโอกาสไดทํากิจกรรม และมีการเรียนรูควบคูกันไปกับการทํา 
กิจกรรมนั้น ๆ 

3.  ใหโอกาสผูเรียนเลือกสิง่ที่ตองการเรียน เพราะฉะนัน้การเรยีนจะกระตุนโดย 
ความตองการและความสนใจของผูเรียนเปนหลกั 

ในการสรางนติยสารอิเล็กทรอนิกส นัน้ ผูเรยีนจะตองมีการบันทึกผลงาน กระบวนการ 
ทํางานอยางสม่ําเสมอ การที่ผูเรียนไดบันทึกผลงาน กระบวนการทํางาน  กระบวนการคิดใน 
ขณะทํางาน แกปญหาอยางใดอยางหนึ่ง หรือเรียนรูสาระสําคัญเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวนําไปคิดตอ 
แลกเปลี่ยนสิ่งที่ผูเรียนไปศึกษาคนความากับผูอ่ืน  เรียกขัน้ตอนนี้วา การสะทอนความคิด 
(Reflection)  จะชวยใหผูเรียนเขาใจเหตุผลตาง ๆ ที่อยูเบือ้งหลังการทํางานที่ผานมาแลว 
สามารถจัดระบบความคิดและทําความเขาใจความคิดของตนได 

จากการที่ Constructionist Lab ศูนยการศกึษานอกโรงเรยีนภาคเหนือไดจัดอบรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส ใหแกนักเรียนระดบัชัน้ประถมศึกษา  โดยกําหนดใหผูเรียนชวยกันกําหนด 
เรื่องในชุมชนทีน่าในใจศึกษา และนําเสนอใหสังคมภายนอกรับรู จัดเรื่องที่เปนประเภทเดยีวกัน 
เขาไวดวยกัน จากนั้นตั้งชื่อกลุมเรื่อง ตั้งชื่อนิตยสารที่จะรวมกันสรางข้ึน จากนั้นใหผูเรียนแตละคน 
หาขอมูลในเรื่องที่ตนไดรับมอบหมายจากกลุม นํามาจัดทาํเปนวารสารเผยแพร บนอินเทอรเน็ต 
เมื่อทุกคนทําเสร็จจะรวมกันพจิารณาผลงานที่เผยแพรแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ และสรุปบทเรียน 
พบวานักเรยีนมีความกระตือรือรนในการออกแบบคนควารายละเอียด เนื้อเรื่องและถายภาพ 
ผูเรียนไดสะทอนความคิดและฝกคิดเกี่ยวกบักระบวนการคิดของตนเอง ตระหนักในความ

http://www.nfe.go.th/
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รับผิดชอบทีจ่ะพัฒนาคุณภาพผลงานของตน มีความ พอใจที่ไดเหน็ผลงานของตนเองเผยแพรบน 
อินเทอรเน็ต

จะเห็นไดวาการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนดวยกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เนนให 
ผูเรียนหาขอมูล คิดวิเคราะห และเรียนรูดวยการสรางทํา  การสะทอนความคิด โดยพิจารณา 
ผลงาน กระบวนการทํางาน และกระบวนการแกปญหาของตนเอง พรอมทั้งแลกเปลี่ยนเรียนรูสิ่งที่ 
ผูเรียนไปศกึษาหรือคนความากับผูอ่ืน  โดยนําเสนอขอมูลผานเทคโนโลยีสมัยใหม จะนํามาซึง่ 
ปญญา ความคิด มกีระบวนการแกปญหา และความคิดสรางสรรค ตามความมุงหวังของ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 

ผูวิจัยสนใจที่จะจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสในเนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษาเนื่องจาก 
ปจจบุันมีความตืน่ตัวในดานสิ่งแวดลอมเปนอยางมาก ทั้งนี้เนื่องจากวิกฤตสิ่งแวดลอมโดยเฉพาะ 
ภาวะมลพิษตาง ๆ ตั้งแตสิ่งที่อยูใกลตัว ไปจนถึงไกลออกไปที่มีผลตอการดํารงชีวิตของมนุษย เชน 
เรื่องของน้ํา อากาศ พลังงาน หรือปญหาขยะ ซึ่งหลายฝายใหความสนใจทีจ่ะแกไขในขณะนี้ 
ปญหาทีก่ลาวมา ลวนมีความใกลชิดและเกี่ยวพนักบัการดํารงชีวิตของมนุษยทั้งสิน้ ดังนัน้นักเรียน 
ซึ่งเปนสวนหนึ่งของสังคม ควรมีสวนรวมในการแกไขปญหาและอนุรักษสิ่งแวดลอม ซึง่สอดคลอง 
กับ พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดใหความสําคัญกับการอนุรกัษสิ่งแวดลอมไม 
นอย โดยกําหนดใหมีเนื้อหาแทรกไวในทั้ง สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
และสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ซึ่งไดกําหนดคณุภาพผูเรียนไววา ผูเรียนจะตองมคีวาม 
สามารถในการบรหิารจัดการทรัพยากรใหมปีระสิทธิภาพ เพื่อการดํารงชีวิตอยางมดีุลยภาพ และ 
มีปฏิสัมพันธที่ดีงามระหวางมนษุยกับมนุษย มนุษยกับสิ่งแวดลอม เปนผูสรางวัฒนธรรม มจีิต 
สํานึกในการอนุรักษทรัพยากรและสิง่แวดลอมเพื่อการพฒันาที่ยั่งยืน 

การจัดเรยีนการสอน นอกจากจะตองชวยใหผูเรยีนมีความรูในเรื่องตางๆ ที่เกี่ยวของกับ 
สภาพแวดลอมทั้งทางธรรมชาติและสังคมวัฒนธรรมแลวยังตองมีทักษะและกระบวนการตางๆ 
ที่จะสามารถนํามาใชประกอบในการตัดสนิใจไดอยางรอบคอบในการดําเนนิชีวิต ควรใหผูเรียนได 
แสวงหาความรูและประสบการณในการศึกษาความสัมพันธของมนุษยกับสิ่งแวดลอมในเชิงมิติ 
สัมพันธ ทั้งในสวนของประเทศไทยกบัโลกทีเ่ราอาศัยอยู มีความสามารถที่จะอธิบาย คิดวิเคราะห 
และตัดสินใจในปญหาตางๆ ที่มีผลตอสังคม คุณภาพชีวิตและสิ่งแวดลอมที่เกีย่วของกับ 
ผลประโยชนของชาติและผลกระทบที่มตีอโลก



5 

ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนจึงไมใชการเรียนแตเนื้อหาความรู แตตองการใหผูเรียน 
เปนนักวิเคราะหเพื่อแกปญหา นําความรูไปใชในสถานการณตางๆได  เนนการเรียนการสอนที่ 
บูรณาการความรูจากสาระวิชาตางๆ มาหลอมรวมเขาดวยกันในประเด็นปญหาหรือเรื่องทีจ่ะ 
ศึกษา นําแนวคดิรวบยอดปญหาหรือโครงงานที่ตองการใหผูเรียนไดเชื่อมโยงขอมูลตางๆ ที่เขา 
ตองแสวงหาและรวบรวมมาเปนประเดน็ปญหา วิธีการจดัการเรียนรูเพื่อใหไดความรูนั้นทําได 
หลากหลายวิธี ไมวาจะดวยการเรยีนเปนกลุม เปนรายบุคคลการศึกษาวิจัย การลงมือปฏิบัติงาน 
การสํารวจภาคสนามการทดลองในหองปฏิบัติการและการใชเทคโนโลยคีอมพิวเตอร เปนตน 

จากความตองการปฏิรูปกระบวนการเรียนรูและเสริมสรางใหผูเรียนเปนผูทีเ่หน็คุณคาของ 
สิ่งแวดลอม ตามเปาประสงคของหลักสูตรสถานศึกษา ขางตน ประกอบกับคณุสมบัตเิดนของ 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ที่ผูเรียนไดสรางความรูข้ึนเอง จากกระบวนการแกปญหา  โดยใช 
สื่อตาง ๆ เพื่อเปนเครื่องมือในการถายทอดความคิดของตนใหเหน็เปนรูปธรรม สามารถถายทอด 
ใหผูอื่นเขาใจได   ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะศกึษารูปแบบการนําเอากิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
เขามาใชเปนสื่อ ในการจัดการเรียนการสอนในเรื่องสิ่งแวดลอม   เพื่อพัฒนาความสามารถในการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค โดยจัดในผูเรียนระดับประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนนักเรยีนที่มีระดับอายุอยู 
ในชวง 7 – 11 ป อันเปนชวงทีน่ักเรียนสามารถดําเนินกจิกรรมหรือสรางสรรคความรูที่ตนสนใจได 
ดวยตนเอง ดังที่ Piaget (1920 อางถึงใน นนัทกา พึง่เกษม ,  2543) กลาววานักเรียนในระดบัอายุ 
ดังกลาวสามารถพัฒนาการคดิโดยใชเหตุผลประกอบการคิดตัดสินใจดวยตนเอง 

ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผูวจิัยไดตั้งประเดน็ในการศึกษาไววา  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
เรื่องสิ่งแวดลอม จะสงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนกัเรียนชัน้ 
ประถมศึกษาปที่ 5 หรือไม 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1.  เพื่อศึกษาความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.  เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม 

เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
3.  เพื่อนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 

ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5
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สมมติฐานการวิจัย 
นักเรยีนทีเ่รียนโดยใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องสิ่งแวดลอม จะมีความ 

สามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรคสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

ขอบเขตของการวิจัย 
ในการวิจยันี้ ผูวิจยัไดกําหนดขอบเขตการวิจัยดังนี้ 

1.  ประชากรทีใ่ชในการวิจัยครั้งนี้ไดแก 
1.1 ครูผูสอน สังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศกึษาข้ันพืน้ฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
1.2 นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี 

กระทรวงศึกษาธิการ
2.  ตัวแปรที่ศึกษา 

2.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) คือ รูปแบบกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

2.2 ตัวแปรตาม (dependent Variable) คือ การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
3. เนื้อหาที่ใชในการจดักิจกรรมเปนเนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษา ระดับชัน้ประถม 

ศึกษาปที่ 5 
4. กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส  ประกอบดวย 5 ขั้นตอน (สุชนิ  เพช็รักษ, 

2544 ,  บุปผชาติ ทฬัหิกรณ,  2546) คือ 
ขั้นตอนที่ 1  ขั้นเตรียมการ เพื่อเตรียมการจัดกจิกรรมและเตรียมนกัเรยีนเขา 

สูกิจกรรม 
ขั้นตอนที่ 2  จุดประกายความอยากรู  เพื่อใหนักเรียนไดหัวขอที่ตนสนใจ 

ขั้นตอนที่ 3  พัฒนาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อใหนกัเรยีนไดดําเนนิ 
การศึกษาคนควาในเรื่องที่ตนสนใจ ตามกระบวนการทํางานที่ตนไดวางแผนไว 

ขั้นตอนที่ 4  ขั้นนําเสนอผลงานเพื่อใหนกัเรยีนไดสรุปเปนขอความรูและมี 
โอกาสนําเสนอความรู 

ขั้นตอนที่ 5  ขั้นประเมนิผล
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5. การแกปญหาเชิงสรางสรรค กําหนดเปนกระบวนการทีป่ระกอบดวย 6 ขั้นตอน 
คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา 
ตรวจสอบวิธีการแกปญหา ยอมรับวิธีการแกปญหา (Torrance 1962 ,Osborn 1957 ,  Parnes 
1967 ,สุวิทย  มูลคํา 2547,  สุคนธ สินธพานนท 2545) 

6. คะแนนความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคไดจากการทดสอบ 
ดวยแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test  of  Creative Thinking)  (Torrance 
,1965) การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะของ 
ความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม 

ขอจํากดัของการวิจัย 

1.  ความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนกระบวนการการ 
เปลี่ยนแปลงทางนามธรรมที่ตองอาศัยระยะเวลาและความตอเนื่องระยะยาว แตระยะเวลาใน 
การศึกษาครั้งนี้มีระยะเวลาในการดําเนนิการเพียง 14 ครั้ง จึงอาจเปนขอจํากดัทีจ่ะอภิปรายถึง 
พฤติกรรมทางความคิดวาเปลีย่นแปลงมากนอยหรือมีพฤติกรรมทางความคิดที่ถาวรเพยีงใด 

2.  กิจกรรมที่ใชในการดําเนินการวิจัยครั้งนี้เปนเพยีงกจิกรรมตัวอยางเทานัน้ ดังนัน้ 
การนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนใหหองเรยีนจริง ควรจะมีการปรับปรุงใหเหมาะสม จะทํา 
ใหประสบผลสําเร็จอยางมปีระสิทธิภาพ 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
การวิจัยเรื่อง การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  ไดทําการศึกษา 
คนควาแนวคิด ทฤษฎีและงานวจิัยทีเ่กีย่วของ 3 ดาน คือ กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค การสอนสิง่แวดลอมศกึษา จากแนวคิดและทฤษฎี 
ดังกลาวผูวิจัยนํามาสรางเปนกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดงันี้
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แผนภูมิที่ 1  กรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมวารสารอิเลก็ทรอนิกสเพื่อ 
สงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

กิจกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกส 
(เพเพิรต 1993 ,สุชิน เพ็ชรรักษ 2546 ) 
-  กิจกรรมโครงงานมีเดยี 
-  กิจกรรมที่เนนการแกปญหา 
-  จัดสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรยีนรู 
-  ผูเรียนทํางานรวมกนัเปนกลุม 
-  มีการทดลองและคนพบดวยตนเอง 
-  การประเมินจากผลงาน 
แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
(ทอรแรนซ1993, ออสบอรน1957 
,พารนส1966) 
-  กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 
มี  6  ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา ข้ันหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการ 
วางแผนแกปญหา ตรวจสอบวิธีการแกปญหา 
ยอมรับวิธีการแกปญหา 

รูปแบบกิจกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อ 
สงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 
องคประกอบ 

1)  เปาหมาย/วัตถปุระสงคการเรียนรู 
2)  เนื้อหาการเรยีนรู 
3)  เว็บไซตแสดงนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส 
4)  กิจกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส 
5)  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6)  บทบาทผูสอน 
7)  บทบาทผูเรียน 

ขั้นตอน 
1)  จุดประกายความอยากรู 
2)  พัฒนาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
3)  นําเสนอผลงาน 
4)  ประเมินผล 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
โดยวัดจากคะแนนที่ทดสอบดวยแบบวัด 
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ในดาน 
การคิดคลอง คิดยืดหยุน คิดริเริ่ม
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คําจํากัดความท่ีใชในการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยกําหนดคําจํากัดความในการปฏิบัติการไวดังนี้ 
สิ่งแวดลอมศึกษา หมายถึง กระบวนการในการพัฒนาพลเมืองใหมคีวามรูความเขาใจ 

ในระบบความสัมพันธระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมใหเกดิความตระหนกัในความรับผิดชอบและ 
มองเห็นทางเลือกที่ดีในการแกไขปญหาส่ิงแวดลอม ตลอดจนมีความสมคัรใจในการปฏิบัติ เพื่อ 
สิ่งแวดลอมที่มีคุณภาพ เหมาะแกการดํารงชีวิต 

เร่ืองสิ่งแวดลอม หมายถึง  เนื้อหา เกีย่วกับสิ่งแวดลอมในทองถิ่น ความสัมพันธระหวาง 
สิ่งแวดลอมทางธรรมชาติ  กับสิง่แวดลอมทางสังคมและ วฒันธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่ 
มีผลตอสิ่งแวดลอม  ดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มี 
สวนรวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  หมายถึง กจิกรรมโครงงานมัลติมีเดียที่ผูเรียนรวมกัน 
สรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเทอรเน็ต โดยมีลกัษณะเปนการทํางานทีเ่นน 
กระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่องเดียวกนั ประกอบดวยกจิกรรม 5 ขั้นตอนคือ ขั้น 
เตรียมการ ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน ขั้นพฒันาเปนนิตยสารอิเล็กทรอนกิส  ขั้น 
นําเสนอผลงาน และขั้นตอนการประเมิน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถงึ ความสามารถทางการคิดหาคําตอบ หรือวิธีการ 
แกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดที่เปนเอกนัย ที่อาศยั 
ความรูและประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคิดสรางสรรคที่สงเสริมกันอยาง 
เหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธีแกปญหาดวย 
การรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ประกอบดวย 6 ขั้นตอน คือ ข้ันตั้งปญหา ขั้นหา 
สาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
แกปญหา และขั้นยอมรับวิธีการแกปญหา 

ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถงึ คะแนนความสามารถในการ 
คิดแกปญหาเชิงสรางสรรค ซึ่งวดัดวยแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ (Torrance Test  of 
Creative Thinking)  (Torrance , 1965) การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของ 
คะแนนรวมในแตละลักษณะของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และ 
ความคิดริเริ่ม



10 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.  ไดรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อการพัฒนาการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน ซึ่งเปน 
แนวทางใหผูสอนในระดับประถมศึกษาสามารถนํารูปแบบกิจกรรมไปใชในโรงเรียนได 

2.  เปนการกระตุนใหเกิดความสนใจในการจัดกิจกรรมเพื่อพฒันากระบวนการ 
คิดใหแกเดก็ไทย
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บทท่ี  2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

แนวคิดและทฤษฎี 
การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 นี้ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และ 
หลักการตลอดจนงานวจิัยที่เกีย่วของตามลําดับดังนี้ 

ตอนที่ 1  แนวคิดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ตอนที่ 2  แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ตอนที่ 3  แนวคิดการจดักิจกรรมส่ิงแวดลอมศึกษา 

ตอนที่ 4  งานวิจัยที่เกีย่วของ 

ตอนท่ี 1  แนวคิดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เปนกิจกรรมหนึง่ที่ โครงการประภาคารปญญา 

(Lighthouse) มูลนิธิศึกษาพัฒน ไดนําเอา เขามาทดลองใชในประเทศไทย ตามทฤษฎีสรรคนิยม 
(Constructionism) โดยจําลองสถานการณใหผูเรียนรวมกันผลิตนติยสารข้ึนมาฉบบัหนึ่ง โดยให 
ผูเรียนชวยกนัตั้งชื่อหนังสือและรวมกนัคิดวาควรประกอบไปดวยเรื่องอะไรบางแลวแบงงานใหทกุ 
คนรวมกันรับผดิชอบ ผูวิจยัขอนําเสนอรายละเอียดดังตอไปนี้ 

1.1 สิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส 
Klemperer (2001 อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด,  2547) กลาวถึงการพิมพอิเลก็ทรอนิกส 

(Electronic Publishing) วาหมายถึงกระบวนการของการพิมพสารสนเทศใหสามารถอานได 
ออนไลน หรืออยูในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส หรือ ซดีีรอม  หรือ เวิลด ไวด เว็บ เอกสารหรือสิ่งพิมพ 
อิเล็กทรอนิกสมีความหมายรวมถงึนิตยสาร วารสาร จดหมายขาว หนังสือ ทําเนียบนาม คูมือ 
ระเบียบกฎหมาย การตดัสินใจ ฯลฯ 

การพิมพอิเล็กทรอนิกสทําใหทกุคนสามารถพิมพเผยแพรความคิดเรื่องราวตางๆ หนังสือ 
ของตนเองโดยปราศจากคาใชจายสูงเชนการพิมพแบบเกาในระยะกอนมีอินเทอรเนต็
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สิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกสโดยทั่วไปมีลักษณะเดนดังนี้ ( Klemperer 2001 อางถึงใน สุริทอง 
ศรีสะอาด,  2547) 

1)  สามารถจัดสงไปทีเ่ครื่องคอมพิวเตอรได 

2)  อานพรอมกันไดมากกวา 1 คน 

3)  สืบคนภายในเนื้อหาได 

4)  สืบคนบทความโดยตรงจากฐานขอมูล บทคัดยอ และดัชนไีด 

5)  จัดพิมพเผยแพรไดรวดเร็วกวาการพิมพทีเ่ปนกระดาษ 

6)  สงเสริมใหผูอานและผูเขียนสามารถติดตอ สนทนา และแลกเปลี่ยนความ 
คิดเหน็กันไดแบบออนไลนทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

7)  มีการเชื่อมโยงแบบไฮเปอรลิงค บนเครือขาย เวิลด ไวด เว็บ ไดทั้งภายใน 
ฉบับและเชื่อมโยงไปยังสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกสอ่ืน 

8)  เชื่อมโยงใหผูอานเขาถึงรายการอางอิงที่มีอยูในบทความไดโดยตรง และ 
ตอไปยังรายการอางอิงอ่ืน ๆ ได 

1.2 วารสารอิเล็กทรอนิกส และนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
วารสารสิ่งพิมพอิเล็กทรอนิกส  เปนรปูแบบใหมของสิ่งพิมพในยคุคอมพิวเตอรและ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ถึงแมรูปแบบของวารสารอิเล็กทรอนิกสจะเปลีย่นไป แตกย็ังมีลักษณะ 
บางอยางที่มีความหมายตามความหมายเดิมของวารสารที่เปนสิ่งพิมพ ดังที่ จารุวรรณ 
สินธุโสภณ(2521อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547) ไดใหความหมายของวารสารสิ่งพิมพวา 
หมายถึงสิ่งพมิพประเภทหนึ่งมีกําหนดการพิมพที่แนนอน หรือคอนขางแนนอน มเีลขกํากบัฉบับ 
ระบุใหทราบวัน เดือน ปที่ออก และทราบลําดบัของแตละฉบับ ในชุดไมกําหนดลวงหนาวาจะเลิก 
กิจการเมื่อใด ประกอบดวยบทความหลายบทความในแตละฉบับ โดยผูแตงหลายคนรวมกันใน 
ฉบับเดยีว เปนสิ่งพิมพใหความรู ขอมูล ขาวสารที่ใหม กวาหนังสือ ถาเปนวารสารทั่วไป หรือที่ 
เรียกวานติยสาร ก็จะมีเรื่องในแขนงทั่ว ๆ ไป เปนลักษณะสารคดี นวนิยาย หรือเรื่องสั้นลงตอ ๆ 
กันเปนตอน ดงันั้น วารสารอิเล็กทรอนิกสและนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสก็คือวารสารในความหมาย 
ดังกลาวแตอยูในรูปแบบอิเลก็ทรอนกิส 

สิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนกิส  ในภาษาอังกฤษมีอยูหลายคําที่พบเหน็บอย ในเอกสาร 
หรือตําราวิชาการ เชน Electronic Journals , Electronic Serials , Electronic Magazine ,
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Online Journals , Electronic Periodicals  และ Electronic Publishing ซึ่งเรียกแตกตางกนัไป 
ตามทัศนะของผูคนและสถานการณทีป่ระทับใจ (Chan , 1999) 

ไดมีผูกลาวถึงความหมายของสิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนกิสไวหลายทัศนะดังนี้ 

Thomas E. Nisonger(1998) กลาววา ยังไมมีความหมายที่ไดมาตรฐานเปนที่ยอมรับ 
สําหรับสิ่งพิมพตอเนื่องอิเล็กทรอนิกส (Electronic Serial Publication) เพราะเปนคําที่ 
เปลี่ยนแปลงเสมอมา ซึ่งสะทอนใหเหน็วานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสยังอยูในสภาวะที่ไมนิ่งมีการ 
เปลี่ยนแปลงเชนเดียวกับคําทีใ่ชเรียกสิ่งพิมพตอเนื่อง และวารสารซึ่งยังไมคงเสนคงวามาหลาย 
ศตวรรษ Nisonger จึงใหนิยามกวาง ๆ วา นิตยสารอิเล็กทรอนิกสครอบคลุมสิ่งพิมพตอเนื่องหรือ 
สิ่งพิมพที่มีลักษณะคลายสิ่งพิมพตอเนื่องที่มีรปูแบบเครือขาย ไมเปนเครือขาย เปนอิเล็กทรอนิกส 
อยางเดียว หรือผลิตเปนทั้งอิเลก็ทรอนิกสและกระดาษทั้งสองอยางคูกัน 

Brandt (1992) กลาววา วารสารอิเล็กทรอนิกส (Electronic Journals) หมายถึงวารสาร 
ใด ๆ ที่เกิดขึ้นในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส ซึ่งครอบคลุมวารสารทั้งหมดทีเ่ปนอิเล็กทรอนิกส และมี 
ฉบับพิมพทีท่ําคูกนัดวย เนื้อหาของวารสารสามารถอานไดโดยผานเครือขายออนไลน และรวมทั้ง 
วารสารที่จัดทําข้ึนสําหรับสื่ออิเล็กทรอนิกส และหาไดในรปูอิเล็กทรอนกิส เทานั้น 

Thomas E. Nisonger(1998) ใหมโนคติ (Concept)วาวารสารอิเล็กทรอนิกสนั้นครอบคลุม 
ปรากฎการณทีห่ลากหลาย ใชไดทั้งกับสิ่งพิมพบนเครือขายอินเทอรเน็ต ผานเทคโนโลยี เชน E 
mail, FTP, Gopher,WWW เชนเดยีวกับเทคโนโลยีออฟไลน เชน CD ROM Floppy Disks 

หองสมุดมหาวิทยาลัยแหงรฐัอิลลินอยส ทีช่ิคาโก กลาวถงึ วารสารอิเล็กทรอนิกสวา 
หมายถึงวารสารใด ๆ ที่มีอยูบนอินเทอรเน็ต ซึ่งมักมกีารออกแบบ และจัดหนาใหเหมือนกบัฉบับ 
พิมพดวยกระดาษ บันทกึในรูปแบบ PDF (Portable Document Format) ซึ่งเปนภาพของหนาที่ 
พิมพเนื้อหา ผูใชจํานวนมากชอบพิมพจาก PDF Images วารสารบางชื่อเรื่องที่จดัทําเปนรูปแบบ 
อิเล็กทรอนิกสอยางเดยีว บางเรื่องอาจเพิ่มคณุลักษณะอืน่ไปพรอมเนื้อหาดวย เชน มี 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วิดีโอ หรือการเชื่อมโยง ไปยังแหลงสารสนเทศอิเล็กทรอนกิสอ่ืนทีเ่ปน 
บทความในรูป HTML แหลงอ่ืนไดอยางรวดเร็วและไดรับเนื้อหาสารสนเทศในลักษณะอื่น ๆ 
เพิ่มขึ้น 

สมร ตาระพันธ(2543)  สรุปความหมายวารสารอิเล็กทรอนิกสวา หมายถงึวารสารรูปแบบ 
ใหมที่มกีารจัดเก็บ บันทกึ และพิมพเผยแพรสารสนเทศทางวิชาการไวในรูปแฟมคอมพิวเตอรและ
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สื่ออิเล็กทรอนิกส มีกําหนดออกที่แนนอนสม่ําเสมอ โดยสามารถเขาถึง สืบคนขอมูลและส่ังซื้อหรือ 
รับเปนสมาชิกไดจากฐานขอมูลซีดีรอม ฐานขอมูลออนไลน และเครือขายคอมพิวเตอร 

เพ็ญพิมล คงมนต(2544อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547) สรุปความหมายจากที่มีผู 
กลาวไววา วารสารอิเล็กทรอนิกส เปนวารสารทางวชิาการที่มีขอมูลเกี่ยวกับผลการศกึษาและมัก 
ผลิตในสถาบันการศกึษา โดยผูผลิตมเีปาหมายเพื่อสงเสริมความกาวหนาทางวิชาการ เพื่อใหมี 
การบันทกึผลการศึกษาคนควา ความกาวหนาทางเทคโนโลยี โดยวารสารนั้นจะตองมีกระบวนการ 
ทางวารสารวิชาการ ที่มีคณะผูเชี่ยวชาญสําหรับแตละสาขาเปนผูพจิารณาตรวจสอบอานบทความ 
และตัดสินวาบทความดงักลาวเปนทีย่อมรับหรือปฎิเสธ หรือใหกลับไปปรบัปรุงแกไข กอนรับรอง 
ใหลงพิมพในวารสารนัน้ได ทั้งนีเ้พื่อเปนการควบคุมคุณภาพของบทความและรับประกนัวา 
ผลงานวิจัยที่ไดรับการตีพิมพเผยแพรนั้นเปนผลงานที่ดีและมีคุณภาพ และผานการตรวจสอบจาก 
คณะผูเชี่ยวชาญ เพื่อใหไดรับความเชื่อถือในสาขาวิชานัน้ ๆ และนําออกเผยแพรไปยังผูอานในรูป 
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งปกติจะผานทางระบบเครือขายคอมพิวเตอร เชน อินเทอรเน็ต 

จากคําจํากัดความขางตน อาจกลาวไดวา นิตยสารอิเล็กทรอนิกส คือวารสาร ที่มีเนื้อหา 
อยูในรูปแบบดิจทิัล หรืออิเล็กทรอนิกสบนัทกึดวยสื่อในหลายลักษณะเชน CD ROM ,Floppy 
Disk ฯลฯ และที่เผยแพรทางเครือขายบนอินเทอรเน็ต ซึ่งนิยมจดัทําเปน HTML ซึ่งสามารถอานได 
ดวย Web Browser ทั่วไป จัดทําเปน PDF อานดวยโปรแกรม Adobe’s Acobat Reader มีระบบ 
สืบคนที่อํานวยความสะดวกในการเขาถึงของผูใช มีการสอดแทรกสื่อผสม ตาราง กราฟก 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง และสามารถ เชื่อมโยงไปยังรายการอางอิงแหลงขอมูลและความรูในที่ตาง ๆ 
ไดทั่วโลก 

1.3 ลักษณะ รูปแบบ ของวารสารอิเลก็ทรอนิกส 
ลักษณะ รูปแบบ ของวารสารอิเล็กทรอนิกส สามารถสรปุไดดังนี้ (Chan 1999 ,Evans 

2000, Lancaster 1995, Nisonger 1998, สุริทอง  ศรีสะอาด 2547) 

1. มีความทันสมัย และผลิตผลออกเร็วกวาฉบบัพิมพ โดยการสงบทความทาง 
อิเล็กทรอนิกสและส่ือสารกนัเปนเครือขายระหวางผูเขยีน บรรณาธิการ ผูทรงคณุวุฒิ เมื่อไดรับ 
พิจารณาลงพิมพก็เพยีงแตเพิ่มลงในฐานขอมูล 

2. ชวยลดขนาดพื้นที่ในการจัดเกบ็วารสารฉบับยอนหลัง 

3. ประหยัดกระดาษ ประหยัดเวลา และประหยัดงบประมาณในการจัดทําจํานวนหลาย ๆ 

ฉบับ
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4.เขาถึงบทความในนติยสารไดดีกวา งายและเร็ว คนคนืไดในหลายรูปแบบ 

5. มีระบบแจงผูอานเมื่อมีบทความที่อยูในความสนใจ 

6. สามารถโยงเรื่องที่เขียนไปยังเอกสารอางอิง ฐานขอมูล หรืองานวิจัยเรื่องอ่ืนโดยใช 

ไฮเปอรเท็กซ ลิงค 

7. สามารถปรับปรุงแกไขไดอยางรวดเร็ว 

8. สามารถนําเสนอฉบับ กอนพมิพ ไดกอนออกเผยแพรอยางเปนทางการ 

9. สามารถแทรกความคิดเหน็ของผูอานได 

10. สามารถนําเสนอผลงานไดในลกัษณะสื่อผสมที่ทนัสมยั พรอมภาพกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง Analog Model ไฮเปอรเท็กซ ลิงค 

11. ประหยัดงบประมาณในการจัดทําซ้ําและบอกรับ 

12. ประหยัดคาใชจายในการดําเนนิการจัดพิมพและจดัสงทางไปรษณยีถึงผูเปนสมาชิก 

13. นําวารสารและนิตยสารฉบับยอนหลังวางบนเว็บใหสบืคนไดโดยไมตองเสยีคาใชจาย 

14. ประชาสัมพันธและจัดจําหนายบนเว็บได 

15. ผูใชทุกมุมโลกสามารถเขาถึงและเรียนรูไดตลอดเวลา เพราะลดอุปสรรคดาน 
ระยะทาง เวลาและสถานที่ได 

Liza Chan (1999) กลาวถึงลักษณะของวารสารและนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1. ความรวดเร็วของการผลิตและเผยแรไดอยางมีประสิทธภิาพ ผูแตงและสํานักพิมพ 
สามารถทํางานประสานกันไดงายโดยใช Computer File ทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส โดยเฉพาะ 
กระบวนการ Review ประหยัดเวลาอันมีคาได เพราะมีการสรางเครือขายการสื่อสารระหวางผูแตง 
บรรณาธิการและผูทรงคณุวุฒิ สําหรับนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสแบบ CD ROM มีความกระทัดรัด 
แผนเดียวสามารถบรรจุบทความไดหลายบท พรอมทั้งมดีชันีและกราฟกสมบูรณ ขอดใีนเรื่อง 
ความเร็วของวารสารอิเล็กทรอนิกส ความกาวหนาของวารสารอิเล็กทรอนิกสสามารถอํานวยความ 
สะดวกในการทํางาน และอํานวยความสะดวกในการแลกเปลี่ยนและแสดงความคิดเหน็ของ 
นักวิชาการทั่วโลกไดรวดเร็วยิ่งขึน้ 

2. ประสิทธิภาพในการเขาถึง ผูใชสามารถเขาถึง บทความหรือนิตยสารทีต่องการภายใน 
เวลาไมกี่นาที แทนทีจ่ะเปนชั่วโมงหรือหลายวันดวยขอจํากัดดานกายภาพ การเผยแพรทําไดอยาง
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ฉับไว ในเชิงรุกเพียงแตมี Interest profile ของผูอานเก็บไวกับสํานักพิมพ การเผยแพรทําไดทันที 
เมื่อมีบทความใหมรับเขามาในฐานขอมูล ผูอานก็ไดรับขอความแจงใหทราบทีเ่ครื่องคอมพิวเตอร 
บนโตะทํางานของตนได 

3. ลดคาใชจายในการจัดพิมพและคาจัดสง 

4. นําเสนอในรูปสื่อประสม นิตยสารอิเลก็ทรอนกิสสามารถนําเสนอไดหลายแบบ เชน 
เนื้อหาทีเ่ปนขอความ ตาราง ตัวเลข กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียง 

5. การเชื่อมโยงทั้งภายในภายนอก บทความในวารสารอิเล็กทรอนิกสสามารถเชื่อมโยง 
กันไดในระหวางตอน ภายในบทความหรือระหวางบทความในวารสารหรือทรัพยากร 
อิเล็กทรอนิกส อ่ืน ๆ ในรูปแบบ ไฮเปอรเทก็ซ และ ไฮเปอรมีเดีย 

จากลักษณะของวารสารและนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสขางตน สามารถสรุปลักษณะเดนของ 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกสวามีลักษณะเดนที่สําคัญคือ สะดวกรวดเร็วในการสืบคนและทําสําเนา 
นําสงบทความไดอยางรวดเร็วทางออนไลน มีไฮเปอรเทก็ซ ลิงคไปยังเอกสารอางอิงและฐานขอมูล 
ตาง ๆ เนื้อหามีลักษณะเปนสื่อผสมทําใหหลายมิติสามารถนําเสนอสารสนเทศไดนาสนใจและ 
รวดเร็ว ลดคาใชจายในการขนสง จัดเกบ็ จัดชั้น ผูใชมีสิทธิ์ใชไดพรอมกนัหลายคนโดยไมจํากัด 
เวลาและสถานที่ 

หากพิจารณาลักษณะของนิตยสารอิเล็กทรอนกิสจากรปูแบบสื่อที่บันทึกและการเขาถึง 

สามารถจําแนกได 3 รูปแบบดังนี้ 

1.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูปออนไลน (Online Journals) ที่เปนเนื้อหาเต็มหรือ 

สมบูรณ จัดบริการใหอานโดยผาน ออนไลนโฮสท 

2.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูป ซดีีรอม (CD ROM Journals) ตามปกติจะมีเนื้อหาเต็ม 

ของวารสารหลายชื่อหลายสาขาวิชา สวนใหญเปนอิเล็กทรอนิกสเวอรชั่นของวารสารฉบับพมิพที่มี 
อยู ปจจบุันหลายบริษทัผลิตวารสารที่เปนเนื้อฉบับสมบูรณในรปูแบบ ซดีีรอม 

3.  วารสารอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบเครือขาย (Networked Journals) วารสาร 

อิเล็กทรอนิกส แบบเครือขายมีฐานมาจากซอฟตแวรรายการสงจดหมาย หรือโปรแกรม 
คอมพิวเตอรลูกขาย แมขาย รวมทั้งโกเฟอรและเวิลด ไวด เว็บ
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ลักษณะของวารสารอิเล็กทรอนิกส เมื่อพจิารณาจากวิธีการจัดทํา แบงไดเปน 3 ชนดิ คือ 

(The University of Reading ,  2002 อางถึงใน สุริทอง  ศรีสะอาด, 2547)) 

1.  วารสารที่จัดทําเปน Electronic Version โดยเปลี่ยนแปลงมาจากวารสารฉบับพิมพที่ 

มีอยูหรือจัดทําเปนรปูแบบอิเลก็ทรอนกิสจากฉบับพิมพ 

2.  วารสารที่มีการจัดทําในรูปแบบอิเล็กทรอนิกสเพียงอยางเดียว 

3.  วารสารที่จัดทําออกมาทั้งรูปแบบอิเลก็ทรอนิกสและแบบพิมพคูกัน 

Jenifer Rowley (2000) แบง 2 รูปแบบ คือ 

1.  วารสารฉบับพิมพที่เขาถงึไดในรปูดิจติอล ซึ่งประกอบดวยเนื้อหาและภาพ 

2.  วารสารอิเล็กทรอนิกสอยางเดียว ไมจําเปนตองมีสํานักพิมพ และสามารถดําเนนิการ 

หรือจัดการไดโดยบรรณาธิการและชมุชนวชิาการ 

โดยทั่วไปวารสารอิเล็กทรอนิกสที่มีอยูในปจจุบันสวนใหญเปนตัวแทนวารสารรูปแบบ 

พิมพ แมวาวารสารที่จัดพิมพเผยแพรในรูปอิเลก็ทรอนิกสอยางเดียวกย็ังคงมกีระบวนการพมิพ 
เผยแพรตามแบบเกา แตก็มีแนวโนมที่จะเปลี่ยนและมีการทดลองวารสารออนไลนแบบมี 
ปฏิสัมพันธและเนื้อหาในรปูสื่อผสมจะนําไปสูรูปแบบใหมของวารสารอิเล็กทรอนิกส 

1.4 วิธีการผลิตวารสารอิเลก็ทรอนิกส 
สมร ตาระพันธ(2543) กลาวถึงวิธีการจัดทําวารสารอิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1.  วิธีสแกนบทความจากวารสารทีเ่ปนสิ่งพมิพแลวจัดเก็บไวในลักษณะแฟมรูปภาพซึ่ง 

สามารถสืบคนไดในลักษณะ PDF (Portable Document Format) และ TIFF(Togged Image 
File Format) 

2.  วิธีผลิตจากกระบวนการจดัพิมพวารสารที่เปนสิ่งพิมพทั่วไป โดยในระหวางพิมพ 

บทความนัน้จะมกีารแกไขและสงขอมูลไปใหพนกังานจัดพิมพ ซึ่งนาจะเอาเนื้อหาทีเ่ปนตัวอักษร 
และรูปภาพของบทความเขาไวในแฟมที่เรยีกวา Post Script file ใหเปน PDF 

3.  วิธีจัดทําลงบนเว็บไซตซึง่สามารถอานไดบน WWW และเผยแพรภาพรวมในลักษณะ 

แฟมขอมูล PDF และ SGML
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1.5 กิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
โครงการประภาคารปญญา มูลนิธิศึกษาพฒัน ไดกลาวถึงกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

วา คือการสรางวารสาร นิตยสาร หรือหนังสือพิมพอิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่กลุมบุคคลที่สนใจ 
ในเรื่องเดียวกันมาชวยกันรบัผิดชอบคนหาความจริงในสวนที่ตนเองสนใจอยางลกึซึ้งและรวมกัน 
ตรวจแกไขเพื่อนําออกเผยแพรทางอินเทอรเน็ต ซึ่งจะกอใหเกิดการคิดตอ ทําตอ สรางกลุมตอได 
มากมาย โดยผูเรยีนจะเปนฝายกําหนด "หลักสูตร" เอง กําหนดวิธีการศกึษาคนควากันเอง ชวยกัน 
พิจารณาสิ่งที่สรางขึน้ดวยตนเอง นําเสนอมุมมองที่แตละคนมีตอโลก ตอสิ่งแวดลอมในชวงเวลา 
ใดเวลาหนึ่ง ซึ่งจะกอใหเกิดการแลกเปลีย่นและปรบัแกไขความคิดซึ่งกนัและกนัไดอยางกวางขวาง 
ไมจํากัดอยูแตเฉพาะในกลุมของตนเองเทานั้น 

บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ (2544) กลาวถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสวา เปนการประยุกต 
สื่อมัลติมีเดียบนเวบ็เพื่อการเรียนการสอน ในลกัษณะที่ผูเรียนเปนผูสรางหรือผลิต เปนการ 
ประยุกตโดยใชหลักการเรียนรูในทัศนะของกลุมสรางปญญานิยม (Constructivism)  การทํา 
หนังสือพิมพ นติยสารอิเล็กทรอนิกส เปนการทําโครงงาน ในลักษณะเดียวกบัการทําหนังสือพิมพ 
ทั่วไป แตนําเสนอบนเวบ็ มีการใชคอมพิวเตอรสนบัสนนุการเรียนรูรวมกนั  และเนื่องจากการ 
ประยุกตสื่อมัลติมเีดียทําโครงงาน ทําใหโครงงานมีองคประกอบของขอมูลที่เปนมัลติเดีย จงึนิยม 
เรียกกนัวา โครงงานมัลติมเีดีย การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีการทํางานเปนทีมโดยแบง 
หนาที่และเรื่องที่ตองรับผิดชอบ มีผูทําหนาทีเ่ปนผูเขียนเรือ่ง ที่เปนเนื้อหาสาระของหนังสือ และ 
ดวยเทคโนโลยีบนเว็บทําใหกระบวนการจัดทําเปนไปสะดวกกวาการจัดทําเปนหนงัสือบนกระดาษ 

จากขอมูลขางตนสามารถสรุปไดวา กจิกรรมนติยสารอิเลก็ทรอนิกสเปนการประยุกต 
สื่อมัลติเดียบนเว็บเพื่อการเรียนรูในลักษณะเปนผูผลิต โดยการทําโครงงานมัลติเดยี ซึ่งเนนให 
ผูเรียนมีสวนรวมในการทํางานในลักษณะโครงงานเปนกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่องเดยีวกัน 
ทําใหผูเรียนไดสัมผัสกับปญหาและการปฏิบตัิจริงทั้งกระบวนการดําเนินงานและผลลัพธ กจิกรรม 
โครงงานมัลติมีเดียที่ผูเรียนรวมกัน 

และจากขอสรุปขางตนจะเห็นไดวากจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเปนการจัดทําโครงงาน 
มัลติมีเดียนั่นเอง ผูวิจัยจึงขอกลาวถึงการเรียนดวยโครงงานและโครงงานมัลติมเีดีย ดงันี้
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1.6 การเรียนรูดวยโครงงาน 

ความหมายของการเรียนรูดวยโครงงาน 
Lenschow (1996 อางถึงใน วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ,์ 2545) กลาววา การเรียนรูแบบ 

โครงงาน เปนการกระทํากิจกรรมรวมกัน ชวยเหลือกันในการแกปญหาที่เกดิขึ้นในกลุม ดวยวิธีการ 
ปฏิบัติเพื่อการเรียนรูวิธีการแกปญหา อันนําไปสูความสามารถในการวเิคราะห แสวงหาแนวทาง 
ในการแกปญหาเหลานั้น 

Jaques (1984 อางถึงใน วราภรณ  ตระกูลสฤษดิ,์ 2545) ใหความหมายวา การเรียนรู 
แบบโครงงานหมายถึงการรวมกลุมกันของบคุคลมากกวา 2 คนขึ้นไป มีปฏิสัมพันธกนัในการ 
กระทํากิจกรรมเพื่อสูเปาหมายบางประการ นอกจากนั้นแลวโครงงานเปนการจัดสถานการณที่ 
ชวยใหผูเรียนเรยีนรู ทํางานรวมกัน แลกเปลี่ยนขอมูลซึ่งกนัและกันและสนับสนนุกันในการเรียนรู 
นั่นหมายความวา การเรียนโดยใชโครงงานไมจําเปนตองมุงสรางผลิตผล หรือมุงตองการแตเพียง 
เกรดหรือคะแนนเทานัน้ หากเกิดกระบวนการเรียนซึ่งกันและกันทีเ่กิดขึน้ตอบุคคลทุกคนภายใน 
กลุม 

สุชาติ วงศสุวรรณ (2542) กลาวถึงความหมายของการเรยีนรูโดยใชโครงงานวา เปนการ 
จัดการเรยีนรูทีใ่หผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงในลกัษณะการศึกษา สํารวจ คนควา ทดลอง ประดิษฐ 
คิดคน โดยมคีรูเปนผูกระตุน แนะนําและใหคําปรกึษาอยางใกลชดิ 

สรุปไดวา โครงงานคือแผนงานและกจิกรรมทีม่ีการกําหนดรูปแบบการทํางานอยางมี 
ระบบ มีกระบวนการทํางานที่ชัดเจน    เพื่อใหสามารถผลติชิ้นงานหรือผลงานที่สมัพันธกบั 
หลักสูตรและนําไปใชประโยชน ในชีวิตจริงได  การทําโครงงานผูเรียนอาจจะทําเปนรายบคุคล 
หรือเปนกลุมก็ได ขึ้นอยูกับขอบขายความยากงายของโครงงานนั้น  แตอยางไรก็ตามการทํา 
โครงงานเปนกลุมจะทําใหผูเรยีนชวยกนัคิด  ชวยกันทํา  เกิดการเรียนรูรวมกัน ทุกคนไดเขามามี 
สวนรวมในการคนหาคําตอบหาความหมาย ตลอดจนหาวิธีการแกปญหา ทําใหเกดิกระบวนการ 
คนพบกระบวนการเรียนรู นําไปสูการแลกเปลี่ยนประสบการณ และพื้นฐานความรูระหวางผูเรยีน 
ดวยกัน
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ประเภทของโครงงาน 
เราอาจจะแบงโครงงานออกเปน 4 ประเภทคือ 
1. โครงงานประเภทการศึกษาทดลอง เปนการศึกษาเปรียบเทยีบเพื่อหาขอเทจ็จริงในสิ่งที่ 

ตองการรู 
2. โครงการประเภทสํารวจขอมูล เปนการสํารวจรวบรวมขอมูลแลวนําขอมูลนั้นๆ มา 

จําแนกเปนหมวดหมู หรือจัดระบบ เพื่อประโยชนในการวางแผน พัฒนาหรือปรับปรุงงาน 
3. โครงงานประเภทสิ่งประดษิฐ เปนการศึกษาทดลองและประดิษฐชิ้นงานใหมขึ้นมา 

เพื่อใหเกิดประโยชนในดานใดดานหนึ่ง 
4. โครงงานประเภทพัฒนาผลงาน เปนการศึกษาพัฒนางานเดิมใหมีประสทิธิภาพสูงข้ึน 

หรือใชประโยชนไดมากขึ้น 

ขั้นตอนการเรียนรูแบบโครงงาน 
ในการจัดกระบวนการเรยีนการสอนโดยใหผูเรียนทําโครงงานนั้น ผูสอนจะตองทําความ 

เขาใจกับผูเรียนถึงความสําคัญและประโยชนของการเรียนรูดวยการทําโครงงาน ตลอดจน 
สวนประกอบของโครงงาน และกระบวนการในการทําโครงงาน  ขั้นตอนหลกัๆ ของการทํา 
โครงงาน มีดังนี้ 

1.  การเลือกเนื้อหาทีจ่ะมาทําเปนโครงงาน  โดยผูเรยีนและผูสอนรวมกัน 
1.1 วิเคราะหสมรรถภาพ  มาตรฐานการเรียนรู  และสาระการเรียนรูหมวดวิชาทีเ่รียน 
1.2 ศึกษารวบรวมขอมูลเบื้องตนเกี่ยวกับหัวขอเนื้อหา 
1.3 ผูเรียนเลือกหัวขอเรื่องจะทําเปนโครงงานตามความถนัดความสนใจ 

2.  การกําหนดประเดน็ทีจ่ะศึกษา 
2.1 กําหนดประเดน็ทีจ่ะศึกษาวาจะศึกษาในเรื่องอะไรในแงมมุใด 
2.2 จะใชวิธีการศึกษาอยางไร เปนการสํารวจขอมูล ศึกษาทดลองประดิษฐสิ่งของ 

หรือการพัฒนาผลงาน 
2.3 ตั้งชื่อโครงงานที่จะศกึษา  ใหสัน้  กระชับ  ส่ือความหมาย 

3. จัดทําโครงงาน และวางแผนการดําเนนิงาน 
3.1 เขียนโครงงาน 
3.2 กําหนดกิจกรรมและข้ันตอนการดําเนนิงาน 
3.3 กําหนดแผนการศึกษา เกบ็รวบรวมขอมูล หรือการประดิษฐสิ่งของ 
3.4 เสนอโครงงานตอผูสอน
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กระบวนการวางแผนโครงงาน 
การวางแผนโครงงานหรืออาจเรียกวา “วงจรโครงงาน” (project cycle)เปนกระบวนการที่ 

สามารถแบงออกเปน 5 ขั้นตอนดังนี้ 

1.  การกําหนดโครงงาน(identification) 

2.  การเตรียมและการวิเคราะหโครงงาน(preparation and analysis) 

3.  การประเมินและอนุมัติโครงงาน (appraisal and approval) 

4.  การปฏิบัติและดําเนินงาน (implementation and operation) 

5.  การติดตามและประเมินผล (monitoring and evaluation) 

แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 
องคประกอบของการกําหนดวางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานมีดังนี้ 

1. การรวมมือของผูเรียน การจัดหลกัสูตรตองคํานงึถึงการเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีโอกาส 
ในการทํางานรวมกัน ชวยเหลือกัน กระบวนการเรียนควรมุงสนับสนนุใหผูเรียน 

1.1 การกําหนดบทบาทหนาที่ของสมาชิก 

1.2 การใหการชวยเหลือซึ่งกันและกนั 

1.3 การเขาถึงเทคโนโลยี 

1.4 การมีโอกาสที่ไดรวมตัดสินใจรวมกนั 

1.5 การมีโอกาสที่จะไดเรยีนรูแบบรวมมือกัน 

2. การกําหนดทิศทางของผูเรียน การจดักระบวนการเรียนรูแบบโครงงานควรจดัใหสราง 

โอกาสและใหการสนับสนุนผูเรียนในทิศทางดังนี้ 

2.1 กําหนดโครงงานทีใ่หผูเรียนโดยมุงเนนใหโครงงานนั้นมีความสัมพันธกับ 

เนื้อหาวิชาที่เรียน และเกี่ยวของกับบริบทของผูเรยีน 

2.2 ตองมีความเกี่ยวของสัมพันธกนักับโลกความเปนจริงรอบ ๆ ตัวผูเรียน 

2.3มีการออกแบบการนําเสนอที่ดีมีประสิทธิภาพ มีรูปแบบทีช่ดัเจนงายตอการเขาใจ
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2.4 มีการใหผูเรียนสามารถประเมนิตนเอง และประเมินเพือ่นในการเรียนรูได 

3. การกําหนดขอบเขตของเวลาในการทําโครงงาน และส่ือตาง ๆ ในการสนับสนุนการ 
เรียนรู ควรตองมกีารกําหนดเวลาที่พอเหมาะพอดี เพียงพอในการศึกษา เรียนรูและทําโครงงาน 
โดยมีสิ่งที่ควรจะใหเวลาในการทํางานเพื่อการเรียนรูแบบโครงงานดังนี้ 

3.1 การใหมีโอกาสอยางเทาเทียมกันในการมีสวนรวมในการทําโครงงาน 

3.2 ตองมีการพัฒนาในการรวมมือกันทําโครงงานอยางมปีระสิทธิภาพ 

3.3 รวมกันทํางาน ตามภาระหนาทีใ่หไดดี แมวาจะยากเพียงใดก็ตามโดยอาศัย 
แหลงสนับสนุน แหลงใหความรู สื่อ และทรัพยากรการเรยีนรูที่มีอยู 

3.4 มีการประเมินและการออกแบบกระบวนการในการทําโครงงาน 

4. สื่อผสมในรูปแบบตาง ๆ 

การเรียนรูดวยโครงงานนี้ จําเปนตองนําสื่อผสมรูปแบบตาง ๆ มาชวยสนับสนุนใหการ 
เรียนรูมีขอบเขตทีก่วางขวางขึ้น งายสะดวก ตอการคนควา หาขอมูล รวมทั้งติดตอสื่อสารกัน 
ดังนั้น ครูผูสอน ควรมีการพิจารณาเลือกสื่อผสมรูปแบบตางๆ มาชวยสนับสนุนการเรียนรู ทําให 
ผูเรียนไดเรียนรูบรรลุตามเปาหมายของตนเอง ไดแก 

4.1 การเลือกสื่อที่เหมาะสมมาชวยสนับสนุนเนื้อหาที่จะใหผูเรียนไดเรียนรู 

4.2 ใชหลักการออกแบบองคประกอบของสื่อตาง ๆ ใหเหมาะสม 

4.3 สนับสนุน เปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาถึงสื่อการเรยีนการสอนและทรัพยากร 
การเรียนรูตาง ๆ ใหไดสะดวกรวดเร็ว และทั่วถึง 

4.4 ควรมีการวางแผนใหผูเรียนใชเวลาทีเ่หมาะสม ในการเรียนรูเนื้อหาความรู 
ตาง ๆ จากสื่อทุกรูปแบบที่มกีารจัดเตรียมไวให 

5. เนื้อหาของหลักสูตร  การกําหนดเนื้อหาของหลักสูตรจะตองมีความชดัเจนของ 
วัตถุประสงค หรือเปาหมายของการเรียนใหผูเรียน ทุกคนเขาใจดังนี้ 

5.1 เนื้อหาตองมีความชัดเจน เพียงพอ สามารถทําใหผูเรียนรับรู เรียนรูและเขาใจได 
5.2 มีการกําหนดมาตรฐานของหลักสูตร ซึ่งเปนที่ยอมรับโดยทั่วกัน 
5.3 เนื้อหาความรูทั้งหลายสามารถใชการเรียนรูแบบโครงงานสนับสนุนใหเกดิการ 

เรียนรูได 
5.4 สามารถกําหนด ประเมินได
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6.การเชื่อมตอ ความสัมพนัธกบัโลกความเปนจริง การจัดการเรยีนการสอนแบบโครงงานนี้ สิ่งทีค่วร 
คํานึงถึงกค็ือ จะจดัหลักสตูรอยางไรใหเปดโอกาสใหผูเรยีนไดพัฒนาตนเองใหสามารถเรยีนรู รับรู 
เขาใจโลกของความเปนจริงที่อยูรอบตัวได แนวทางดังกลาวคือ 

6.1 การเปดโอกาสใหผูเรยีนไดมีการตดิตอส่ือสารกันกับผูอ่ืน 
6.2 การใหผูเรียนไดรวมกนัทํางานแบบรวมมือกัน ทํางานเปนทีม 
6.3 การบริหารจัดการโครงงานใหเหมาะสม 
6.4 การกําหนดใหทําโครงงานที่มีความสัมพันธกับโลกความเปนจริง ปญหาใน 

ปจจบุัน 
6.5  การใหขอมูลยอนกลับอยางมีประสิทธิภาพ 

7. ระบบการประเมินผล  การเรียนการสอนจําเปนตองมีการประเมินเพื่อใหทราบผลของ 
การจัดกระบวนการเรยีนรูและยงัสามารถติดตามผลการเรยีนรูของผูเรียนดวยวามีความกาวหนา 
อยางไร ควรปรับปรุงแกไขส่ิงใด เรื่องใดบาง แนวทางในการประเมินมีดงันี้ 

7.1 ควรมีการกําหนดมาตรฐานการประเมนิไวอยางชัดเจน 
7.2 ตองมีวิธีการประเมินผลการเรยีนรูทีห่ลากหลายวิธี 
7.3 ควรมีการเปดโอกาสใหผูเรยีนไดสะทอนความคิด ความรูสึกและเปดโอกาส 

ใหผูเรยีนไดมีการปรบัปรุงแกไขตนเองในการเรยีนและการทําโครงงาน 

ขั้นตอนการเรียนรูแบบโครงงาน 

การจัดการเรียนดวยโครงงานแบงขั้นตอนการดําเนนิกจิกรรมในโครงงานออกได 4 ระยะ 
ที่สําคัญดังนี้ (Katz and Chard,  1994 ; Gandini and Forman,  1993 อางถึงใน วราภรณ 
ตระกูลสฤษดิ,์  2545) คือ 

1.  ระยะเตรียมการวางแผนเขาสูโครงงาน (preliminary planning) 
เปนระยะที่เด็กและครูใชเวลาในการพูดคุย  เพื่อคนหาหัวขอประเด็นปญหาและคัดเลือก 

หัวขอประเด็นปญหาสําหรับทําโครงงาน  หัวขออาจจะมาจากเด็กหรือครูเปนผูเสนอในระยะแรกที่เด็ก 
ยังไมมีประสบการณครูอาจจะเสนอหัวขอที่คิดวาเด็กนาจะสนใจและมีคุณคาในการเรียนรู  โดยมี 
เกณฑในการคัดเลือกหัวขอประเด็นปญหาดังตอไปนี้คือ 

1.1 หัวขอประเด็นปญหา ควรจะมีความสัมพันธเกี่ยวของกับประสบการณใน 
ชีวิตประจําวันของเด็ก อยางนอยสุด เด็กควรจะมีความคุนเคยกับหัวขอเพื่อเด็กจะไดสามารถตั้ง 
คําถามเกี่ยวกับหัวขอได
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1.2 มีการสงเสริมทักษะพื้นฐานดานการอานออกเขียนได และจํานวน และควรที่จะ 
บูรณาการวิชาตาง ๆ เขาไป เชน วิทยาศาสตร สังคมศึกษา ภาษา และศิลปะ 

1.3 หัวขอประเด็นปญหาควรจะมีคณุคาเพียงพอทีจ่ะใหเด็กไดใชเวลาใน 
การศึกษาคนควาอยางนอย 1 สัปดาห 

1.4 หัวขอประเด็นปญหาสามารถคนควาหรือทดสอบในโรงเรียนมากกวาทีจ่ะไป 
ทําที่บาน 

2. ระยะเริ่มตนโครงงาน (getting project start) เมื่อหัวขอประเด็นปญหาไดรับการ 
คัดเลือกแลว ครูมักจะเริ่มตนดวยการสรางแผนภูมิเครือขายการเรียนรู (concept map) โดยใชการ 
ระดมสมองเพื่อวางแผนในการศึกษาและรวมกันตัง้คําถามเพื่อคนหาคําตอบโดยการสืบสอบ ใน 
ระยะนี้มักจะเปนระยะที่เด็กทบทวนประสบการณเดิมเกีย่วกับหัวขอที่กําลังศกึษาอยู 

3. ระยะดําเนินโครงงาน (project in progress) ระยะนี้ประกอบดวยการสืบสอบคนควา 
โดยตรง มักจะมีการทัศนศึกษา เพื่อคนควาหาขอมูลเกีย่วกับหัวขอ และใชกิจกรรมศิลปะตาง ๆ 
เชน การวาด การปน การประดิษฐ การกอสราง และกิจกรรมทางวิทยาศาสตร เชน การทดลอง 
การทดสอบตาง ๆ ในระยะนีเ้ด็กจะไดรับความรูและประสบการณใหมจากการศึกษาในโครงงาน มี 
การทดสอบสมมตฐิานและปรับปรุงแกไขผลงานทีท่ําในโครงงานใหเปนผลสําเร็จ เด็กมกัจะใชเวลา 
ทําโครงงานในระยะนีย้าวนานกวาทุกระยะ 

4. ระยะสรุปและอภิปรายผลโครงงาน (consolidating project) ระยะนีป้ระกอบดวยการ 
เตรียมการสําหรับนําเสนอผลการศึกษาในโครงงานในรูปแบบตาง ๆ เชน การแสดง การจัด 
นิทรรศการ การสาธิต เพื่อใหผูปกครอง ครูอาจารย และเพื่อน ๆ ไดชมผลงานและกจิกรรมทีจ่ัดขึน้ 
เมื่อเสร็จสิน้กจิกรรมแลวเดก็และครจูะรวมกันประเมินผลการเรียนรูที่ไดจากโครงงานและวางแผน 
เตรียมการสําหรับศึกษาในโครงงานอ่ืนตอไป 

ในทกุขั้นตอนของการเรียนแบบโครงงาน จะประกอบดวย 
1. กิจกรรมการพูดคยุสนทนา การพูดคยุสนทนาเปนกจิกรรมที่สําคัญมาก เพราะนํามาสู 

การพัฒนาโครงงาน โดยเฉพาะการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเหน็รวมกันในชั้นเรียน หรือในกลุม 
เล็ก ๆ จะชวยใหเด็กพัฒนาความคิดไดดียิ่งขึน้ และชวยแกไขปญหาตางๆ ในโครงงานรวมถึงการ 
เปดโอกาสใหเดก็ไดแสดงออกทางความคดิและรับรูความคิดของผูอ่ืน
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2. กิจกรรมการปฏิบัติงานภาคสนาม หรือการทัศนศึกษา เปนกจิกรรมทีเ่ปดโอกาสใหเด็ก 
ไดรับประสบการณตรงจากการกระทํา การมีปฏิสัมพนัธกบับุคคล สิ่งของ และรวมถึงการไปทัศน- 
ศึกษาสถานที่ตาง ๆ ทีจ่ะทําใหเด็กไดคนควาขอมูลเกี่ยวกบัหัวขอที่ศึกษา การปฏิบัติงาน 
ภาคสนามจึงเปนโอกาสใหไดไดเหน็ ฟง ดู สัมผัส ดมกลิน่ ชิมรส กับสิ่งที่สนใจ จงึเปนเสมือนการ 
คนควาทดลอง ซึง่การทํางานภาคสนามหรือการทัศนศึกษาอาจอยูในบรเิวณโรงเรยีน 

3. กิจกรรมการนําเสนอ เปนกจิกรรมทีเ่ด็กถายทอดความรู ความเขาใจและประสบการณ 
ที่มีเกีย่วกับหัวขอ โดยนําเสนอในรูปแบบตาง ๆ เชน การวัด การปน การประดษิฐ การสราง การ 
แสดง การรองเพลง และอ่ืน ๆ 

4. กิจกรรมการคนควา เปนกิจกรรมที่เด็กไดแสวงหาความรู อยางหลากหลาย จาก 
แหลงขอมูลปฐมภูมิ เชน ของจรงิ และทุติยภูมิ เชน หนังสอื ส่ือการเรียนรูตาง ๆ กิจกรรมการ 
คนควาจะทําใหเด็กไดพัฒนาความรูทางวิชาการตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับหัวขอ และสนับสนุนการ 
ทํางานในโครงงานใหบรรลเุปาหมาย 

5. กิจกรรมการจัดแสดง เปนกจิกรรมทีเ่ด็กไดนําเสนอผลงานที่ทําในโครงการเผยแพร 
และทําใหบคุคลตาง ๆ ทีเ่กี่ยวของ เชน ผูปกครอง ครู เพื่อน ๆ และผูสนใจไดเขาใจการเรยีนรูใน 
โครงงานเพิ่มมากขึ้น และเปนการนําเสนอความสําเรจ็ และความภาคภูมิใจของเด็กในโครงงาน 
โดยสวนใหญกจิกรรมนี้ จะจัดขึ้นในระยะสิน้สุดโครงงานในรูปแบบของนทิรรศการแสดงผลงาน 
การแสดงละคร บทบาทสมมติ การสาธิตผลงาน 

บีทและคณะ  (Baert  et  al.,  1999  อางถึงใน  วราภรณ    ตระกูลสฤษดิ,์  2545)  กลาววา 
การเรียนรูแบบโครงงานประกอบดวยขัน้ตอนดังนี้ 

1. ผูเรียนเลือกหัวขอและรวมตัวกันเปนกลุม 
2. วางแผนเกี่ยวกับโครงงาน และนําเสนอแผนงานใหแกสมาชิกในกลุม 
3. นัดหมายมาพบกนัทกุ ๆ สัปดาหเพื่อนําเสนอสิ่งที่ไดทําเรียบรอยแลว และมีการพูดคุย 

เกี่ยวกบัการเรยีนรูและการวางแผนงานในการทํางานสัปดาหตอไป 
4. เตรียมการในการทําโครงงาน และทําเปนกิจกรรมโครงงาน เพื่อใหโครงงานออกมาเปน 

ที่พอใจของทุกคน 
5.  เตรียมการนําเสนอผลการดําเนนิการตามโครงงาน  ทั้งในดานเนื้อหาและกระบวนการ 

เชน  การมีสวนรวม  กระบวนการวัดและประเมนิผล  การรวมมือทํางานภายในกลุมของผูเรียนและ 
ผูดูแลใหคําปรกึษาโครงงาน



26 

สุชาติ  วงศสุวรรณ  (2542)  กลาวถึงขั้นตอนในการดําเนนิโครงงานวา  เปนกจิกรรมตอง 
กระทําอยางตอเนื่อง  ตั้งแตเริ่มตนจนกระทั่งสิน้สุดโครงงาน  ซึ่งผูเรียนตองเปนผูดําเนินการเอง 
ทั้งสิ้น  โดยมีครู  อาจารยที่ไดรับมอบหมายใหทําหนาที่เปนที่ปรึกษา  คอยใหคําแนะนํา  เสนอแนะ 
และใหคําปรกึษาอยางใกลชิดตลอดเวลา 

ในการดําเนินงานโครงงาน มีข้ันตอนที่สําคญัประกอบดวย 
ขั้นตอนที่ 1 การคิดและเลือกหัวเรื่อง 
การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการคิดหาหัวขอเรื่องทีจ่ะทําโครงงานโดยผูเรียนตองตั้ง 

ตนคําถามที่วา 
- จะศึกษาอะไร 
- ทําไมตองศึกษาเรื่องดังกลาว 
สิ่งที่จะนํามากําหนดใหเปนหัวเรื่องโครงงานจะไดมาจากปญหา คําถามหรือความอยากรู 

อยากเหน็ในเรื่องตาง ๆ ของผูเรียนเอง ซึ่งเปนผลจากการที่ผูเรียนไดอานจากหนังสือ เอกสาร 
บทความ ยอมรับฟงความคดิเห็น ฟงการบรรยาย การสนทนา หรือจากการที่ไดไปดูงาน ทัศน 
ศึกษา ชมนิทรรศการ หรือสังเกตจากปรากฏการณตาง ๆ รอบขาง 

หัวเรื่องของโครงงาน  ตองเปนเรื่องที่เฉพาะเจาะจงและชัดเจนวาโครงงานนี้ทําอะไรและ 
ควรเนนเรื่องที่อยูใกลตัว  หรือมีความคุนเคย  กับเรื่องดังกลาว  เปนเรื่องที่ตองใชเวลาในการศึกษา 
พอสมควรที่จะทําใหไดมาซึง่คําตอบ 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาเอกสารทีเ่กี่ยวของ 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนี้ เปนการดําเนนิงานตอจากขัน้ตอนที่ 1 การศึกษาเอกสารที่ 
เกี่ยวของนี้รวมถึงการของคําปรึกษา หรือขอมูลรายละเอียดอ่ืน ๆ จากผูทรงคณุวุฒิ ผูเกี่ยวของทุก 
ระดับรวมทั้งการสํารวจวัสดุอุปกรณตางๆ การดําเนนิงานตามข้ันตอนนีจ้ะทําใหเกิดความรู ความ 
เขาใจในรายละเอียดตาง ๆ ของเนื้อหาตาง ๆ ทีเ่กี่ยวของเพิ่มมากขึ้น รวมทั้งทําใหเหน็ถึงขอบขาย 
ของภาระงานที่จะดําเนินการของโครงงานทีจ่ะทํา 

ผลที่ไดจากการดําเนนิงานขั้นตอนนีจ้ะชวยทําใหไดแนวคดิในการกําหนดขอบขายหรือเคา 
โครงของเรื่องที่จะศกึษาชัดเจนวา 

•  จะทําอะไร 
•  ทําไมตองทํา
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•  ตองการใหเกิดอะไร 
•  ทําอยางไร 
•  ใชทรัพยากรอะไร 
•  ทํากับใคร 
•  เสนอผลอยางไร 

ขั้นตอนที่ 3 การเขียนเคาโครงเรื่อง 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการสรางแผนที่ความคิดเปนการนําเอาภาพของงานและ 
ภาคของความสําเร็จของโครงงานที่วเิคราะหไวมาจัดทํารายละเอียด เพื่อแสดงแนวคิด แผน และ 
ขั้นตอนการทําโครงงาน การดําเนินเนินงานในขั้นนี้อาจใชการระดมสมอง ถาเปนการทํางานเปน 
กลุมเพื่อใหผูรวมงานและผูเกี่ยวของทกุคนไดมองเห็นภาระงานตั้งแตเริ่มตนจนเสร็จสิ้น รวมทั้งให 
ทราบถึงบทบาทและระยะเวลาในการดําเนินงาน เมื่อเกิดความชัดเจนแลวจึงนําเอามากําหนด 
เขียนเปนเคาโครงงานของโครงงาน 

ขั้นตอนที่ 4 การปฏิบัติโครงงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการดําเนินงานหลังจากที่โครงงานไดรับความเห็นชอบ 
จากครู อาจารยทีป่รึกษา และไดรับการอนุมัติจากสถานศกึษาแลว ผูเรียนตองลงมือปฏิบัติงาน 
ตามแผนงานทีก่ําหนดไวในเคาโครงของโครงงาน และระหวางการปฏิบัติงานผูเรียนตองปฏิบัติงาน 
ดวยความรอบคอบ คํานึงถงึความประหยัด และความปลอดภัยในการทํางานตลอดจนคํานึงถึง 
สภาพแวดลอมดวย 

ในระหวางการปฏิบัติงานตามโครงงานตองมีการจดบนัทกึขอมูลตาง ๆ ไวอยางละเอียด 
วา ทําอะไร ไดผลอยางไร ปญหา อุปสรรค และแนวทางการแกไขอยางไร การบันทึกขอมูลดังกลาว 
นี้ตองจัดทําอยางเปนระบบ ระเบียบ เพื่อจะไดใชเปนขอมูล สําหรับการปรับปรุงการดําเนนิงานใน 
โอกาสตอไปดวย 

การปฏิบัติกิจกรรมตามที่ระบุไวในขั้นตอนการดําเนินงานในโครงงานถือวาเปนการเรียนรู 
เนื้อหา ฝกทักษะตาง ๆ ตามที่ระบุไวในจุดประสงคการเรียนรู และการปฏิบัติโครงงานควรใชเวลา 
ดําเนินงานในสถานศึกษามากกวาที่จะทําที่บาน
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ขั้นตอนที่ 5 การเขียนรายงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนการสรุปรายงานผล การดําเนินงานโครงงานเพื่อใหผูอื่น 
ไดทราบถึงแนวคิด วิธีดําเนินงาน ผลที่ไดรับ ตลอดจนขอสรปุ ขอเสนอแนะตาง   ๆเกี่ยวกับโครงงาน 
การเขียนรายงานควรใชภาษาทีเ่ขาใจงาย กระชับ ชัดเจน และครอบคลุมประเดน็สําคัญ  ของ 
โครงงานที่ปฏิบัติแลว โดยอาจเขียนในรูปของสรุป รายงานผล ซึ่งอาจประกอบดวยหัวขอตาง ๆ 
ดังนี้ บทคดัยอ บทนํา เอกสารทีเ่กีย่วของ วิธีการดําเนนิงาน ผลการศึกษา สรุปและอภิปรายผล 
ขอเสนอแนะ และตารางทีเ่กี่ยวของ 

ขั้นตอนที่ 6 การแสดงผลงาน 

การดําเนนิงานตามขั้นตอนนีเ้ปนขัน้ตอนสุดทายของการทาํโครงงานเปนการนําเสนอผล 
การดําเนนิงานโครงงานทั้งหมดมาเสนอใหผูอ่ืนไดทราบ ซึง่ผลผลิตที่ไดจากการดําเนินโครงงาน 
ประเภทตาง ๆ มีลักษณะเปนเอกสาร รายงาน ชิ้นงาน แบบจําลอง ตามประเภทโครงงานทีป่ฏิบัติ 

การแสดงผลงาน ซึ่งเปนการนําเอาผลการดําเนนิงานมาเสนอนี้ สามารถจัดไดหลายแบบ 
เชน การจัดนิทรรศการ หรือทําเปนสื่อส่ิงพิมพ การจดัทําเปนสื่อมัลติมีเดีย และนําเสนอในรูปแบบ 
ของการแสดงผลงาน การนําเสนอดวยวาจา รายงาน บรรยาย 

1.7 โครงงานมัลตเิดยี 
บุปผชาติ ทฬัหิกรณ (2547) กลาวถึงโครงงานมัลตเิดียวา เปนลกัษณะของการเรียนรู 

รวมกันโดยมี ICT (Information and Communication Technology) เปนปจจยัสําคัญ ซึง่มี 
พื้นฐานมาจากทฤษฎีการศึกษา (Theory of Education) ที่เรียกวา Constructionism ของ 
ศาสตราจารยซีมัวร แพเพิท (Seymour Papert) Constructionism ของ Papert มีความสัมพันธ 
ใกลชดิกับ Constructivism ของ Piaget โดยที่ Constructivism ของ Piaget ใหศาสตรวาความรู 
คืออะไร และความรูเกิดขึน้ไดอยางไร Constructionism ของ Papert เนนไปที่ศิลปะของการเรียนรู 
หรือเรียนที่จะเรียนรู หรือการเรียนรูโดยการสรางทําบางสิ่งขึ้นมา Papert ใหความสําคญักับ 
เครื่องมือ ส่ือ และบริบทของการพัฒนามนุษย
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การเรียนการสอนตามแนว Constructionism มีสวนประกอบสําคัญ 2 สวน คือ 
1. มีสื่อวัสดุที่ดีในการใชสรางความรู 
2. มีบรรยากาศการเรียนรูที่ดี 

การทําโครงงานมัลติมเีดีย จึงจําเปนตองมีซอฟตแวรเปนวสัดุสําหรับสรางความรู โดยให 
นักเรยีนนํามาสรางชิ้นงานหรือผลงานเก็บไวในรูปแฟมงาน ในลักษณะที่นกัเรียนเรยีนรูดวยการมี 
ปฏิสัมพันธกับเพื่อนนกัเรยีน มีเวลาในการศกึษา สํารวจ ทดลอง และจัดการ เพื่อสรางชิ้นงาน 
มัลติมีเดีย ในบรรยากาศการเรียนรูที่ประกอบดวยสวนสําคัญ 3 ประการ คือ นักเรยีนมทีางเลือก 
หลายทาง นกัเรียนมีความหลากหลาย และมีความเปนกนัเองในชัน้เรียน 

การใหนกัเรยีนมีทางเลือกหลายทางเลือก จะทําใหเกิดการสรางชิ้นงานหรือผลงานที่มี 
ความหมายตอตัวผูเรยีน เพราะผูเรียนไดมีโอกาสเลือกทําในสิ่งทีต่นสนใจ ยอมทําใหเกดิผลงานที่ 
นํามาซึ่งความสําเรจ็และเกิดการเรียนรูจากการสรางผลงานนั้น 

การมีความหลากหลายในกลุมผูเรยีน จะชวยใหนกัเรยีนสามารถพึ่งพาและเรียนรูจาก 
กลุมผูเรียนดวยกนัไดดีขึ้น ดังนั้นนอกจากจะใหนกัเรียนสรางผลงานเปนรายบุคคลแลว ควรจัดให 
นักเรยีนทํางานกลุมที่สมาชิกในกลุมมีความหลากหลายในสิ่งที่ตนชอบไมชอบ และมี 
ความสามารถแตกตางกนั โดยรวมกันสรางผลงานในรูปแฟมงานและนําเสนอผลงานนัน้ 

การมีความเปนกันเองในชั้นเรียน เปนบรรยากาศที่จะชวยทําใหผูเรียนรูสกึสบายใจไม 
เครียด เมื่อสงสัยหรือตองการความชวยเหลือจากใครก็สามารถไปถามหรือขอใหเพื่อนมาชวยเหลือ 
ได ตางจากชัน้เรียนในลักษณะที่มคีรูเปนศูนยกลาง ซึ่งมีสภาพเหมือนการจํากัดพื้นที่ใหนั่งอยู 
เฉพาะที่ บรรยากาศลักษณะที่มคีวามเปนกันเองทําใหเกิดการเรียนรูไดมากกวาการรอรับจากครู 
คนเดยีว และสรางสภาพการอยูรวมกันในสังคมไดดี 

การจัดการเรียนการสอนตามแนว Constructionism เนนการเรียนรูจะเกิดผลดี เมื่อให 
นักเรยีนเปนผูสรางหรือคนพบความรูนั้นดวยตนเอง โดยมคีรูเปนผูคอยชี้แนะใหคําแนะนําและ 
ชวยเหลือ การหาวิธีการเพื่อใหนกัเรยีนเปนผูสรางจึงดีกวาการหาวิธีสอนที่มีครเูปนศูนยกลางของ 
การถายทอด การสอนจะเปนไปในรูปของการสอนแบบมปีฏิสัมพันธ (interactive teaching) 
ใหกับนักเรียนแตละคนที่มีความตองการใชในสิ่งทีค่รูสอนนั้น การสอนอยางมีปฏิสัมพันธนี้ 
นอกจากจะทําใหนกัเรยีนทีค่รูสอนหรือชี้แนะเขาใจดีแลว นักเรยีนยังเปนแหลงของความรูทีจ่ะชวย 
เพื่อนที่ตองการความรูในสวนนั้นตอไป และชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในความรูนั้นเพิ่มมาก 
ขึ้น เพราะไดสอนหรืออธิบายใหกบัผูเรียนคนอืน่ที่พึ่งจะพรอมหรือตองการเรียนในเรื่องเหลานั้น ทํา 
ใหเกิดการเรียนรูอยางมคีวามหมายกบัตัวผูเรยีน เพราะการเรียนรูสิ่งใดไดดีนัน้เกิดขึ้นเมื่อผูเรียนมี 
ความตองการใชความรูนั้นในการสรางชิ้นงาน
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การเรียนรูรวมกันแบบทําโครงงานมัลตมิีเดยี ทําใหครูใชเวลาสอนอยูหนาชัน้นอย แตให 
เวลานักเรียนในการทําโครงงานเปนสวนใหญ การสอนของครูเปนไปในลกัษณะมีปฏิสัมพันธ การ 
เรียนการสอนจึงไมเนนการอธิบายวิธีการทั้งหมด แลวใหนกัเรียนสรางตามแบบ แตเนนใหนักเรียน 
ลงมือสรางชิ้นงานไปพรอมกบัการเรยีนรูวิธีการสรางหรือทาํโครงงานนั้น วิธีการนี้จะทําใหนักเรียน 
เกิดการเรียนรูทั้งวิธีการและเนื้อหานัน้ ๆ ไดเปนอยางดี เพราะนักเรียนจะตองศึกษาโดยการคนควา 
หาขอมูลและสารสนเทศ ศึกษาขอมูลและสารสนเทศเพื่อวิเคราะห สังเคราะห และจัดการกับ 
เนื้อหาทีน่ํามาทําโครงงานนั้น แหลงของความรูไมอยูที่ครูเพียงคนเดียว แตทุกคนในชั้นเรียนจะ 
เปนแหลงของความรูซึ่งกนัและกนั เปนบรรยากาศที่รวมกนัเรียน รวมกันคดิและรวมกันแกปญหา 
หรือเรียนรูไปดวยกันทั้งครูกบันักเรียน และนักเรียนกับนกัเรียน 

การทําโครงงานมัลติมเีดียมหีลายรูปแบบโครงงานที่สรางจะอยูในรูปของสื่อ 
อิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีความหมายครอบคลุมถึงสื่อที่เปนขอความ เสียง ภาพ วิดีทัศน และ 
ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฎิสัมพันธที่ประสมประสานกนัเปนหลายสื่อหรือมัลติมเีดีย และ 
เนื่องจากสื่อเหลานี้เปนสื่อที่อยูในรูปของดจิิทัล ผลิตและสรางดวยคอมพิวเตอรและเครื่องมือที่ใช 
ในการสื่อสารซึ่งเปนอุปกรณอิเลก็ทรอนกิส จึงเปนที่มาของคําวาส่ืออิเล็กทรอนิกส (e-Media) 

สื่ออิเล็กทรอนิกสที่จัดทําอาจเปนสื่ออิเล็กทรอนิกสที่สรางขึ้น โดยใหผูสรางสวมบทบาท 
หรือเลียนแบบสิ่งทีเ่ปนอยูในชีวิตจริง เชน 

-  เปนนักเขยีนเรื่องแลวจัดทําเปนวารสารอิเล็กทรอนิกสในเว็บ 
-  เปนนักขาวเขียนขาวประกอบเรื่องที่ไปศึกษาโดยการสัมภาษณ และถายภาพ 
-  เปนครูสรางส่ือถายทอดเนื้อหาใหเพื่อนนักเรียนหรือรุนนอง 
-  เปนผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
-  เปนนักออกแบบเว็บ ที่รวบรวมจัดหาขอมูลทีเ่หมาะสมมาสรางเปนเว็บเพจ 
-  เปนนักวิจยั จัดทําเว็บเพจ จากเนื้อหาที่ไดทําการศึกษาทดลองดวยตนเอง 
-  เปนนักประชาสัมพันธ จัดทําเว็บเพจเชญิชวน หรือแจงขาวสาร 
-  เปนนักจดัรายการวิทยุ จัดทําเปนรายการวิทยุอิเล็กทรอนกิส 
-  เปนนักเลานิทาน จัดทําเปนเรื่องเลามเีสียงประกอบภาพการตูน 
-  เปนนักเขยีนการตูน จดัทําเปนหนังสือการตูนอิเล็กทรอนิกส 
-  เปนนักแตงเรื่องตามจนิตภาพ เชนการผจญภัยในดนิแดนมหัศจรรย 
-  เปนนักสรางภาพยนตร จัดทําเปนวีดิโอดิจิทัล 
-  เปนนักสะสม จัดรวบรวมแหลงสารสนเทศ 
-  เปนนักจดัเกมโชว จัดเกมเรียนรูใหผูเรียนคนอื่นเลน
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-  เปนนักจดัรายการทีวบีนเวบ็ ใหสาระความรูแกผูชม เปนตน 

ทั้งนี้สื่ออิเล็กทรอนิกสที่จัดทําขึ้นในลักษณะดังกลาว ยอมข้ึนอยูกับจุดประสงคการเรียนรู 
ในแตละวิชา ซึ่งสามารถบูรณาการใหอยูในโครงงานเดียวกันได และในแตละโครงงานอาจ 
ประกอบดวยสื่อหลายชิ้น เชน ประกอบดวยภาพยนตรดจิทิัล เพื่ออธิบาย พรอมดวยเว็บเพจ 
สําหรับเพิ่มเติมขอมูลและสารสนเทศ และ CAI แบบทดสอบ สําหรับวัดความรู เปนตน 
การวดัและการประเมินผลการเรียนรู 

บุปผชาติ ทฬัหิกรณ (2547)  กลาวถึง การวัดและประเมนิผลการทําโครงงานมัลติมเีดีย 
วาครอบคลุมถึง กระบวนการ (process) ผลที่เกิดขึ้น (product) และผลจากการปฏิบัติ 
(performance) ของนักเรียน 

ในการวัดและประเมินดานกระบวนการนัน้ เปนลําดับเหตกุารณหรือสถานการณที่แสดง 
วาในระหวางที่มกีระบวนการเรียนการสอนนัน้ นักเรียนไดแสดงอะไรใหปรากฏวานักเรียนมกีาร 
เรียนรูในสิ่งนั้น ๆ จากการสังเกตและจดบันทึกของครู หรือจากการบนัทึกอนทุิน (journal) ของ 
นักเรยีนวานักเรียนไดทําอะไรและเรียนรูอะไรทั้งทางดานความรูความคิด การประเมินตนเองหรือ 
การสะทอนความคิดของตนเองใหผูอื่นทราบ การมีปฏิสัมพันธที่กอใหเกิดพฤติกรรมของการอยูใน 
สังคมรวมกับผูอื่น และการมีความรูสึกนึกคดิที่ดใีนจิตใจและบุคลิกลักษณะ การวัดและ 
ประเมินผลในดานนี้ อาจใชวิธีสังเกต และ จดบันทึกโดยครู การเขียนอนทุินโดยนักเรียน เปนตน 

ในการวัดและประเมินดานผลทีเ่กิดขึน้ ครอบคลุมถึงการทีน่ักเรยีนสรางผลงานเปนชิ้นงาน 
ในลักษณะใดลักษณะหนึ่ง และไดเขียนบนัทึกเกีย่วของกบัชิ้นงานเพื่อเก็บเปนแฟมผลงาน โดย 
อาจสงเปนแฟมกระดาษโดยทั่วไป หรือสงเปนแฟมอิเล็กทรอนิกสมากับผลงานที่อยูในรูปแฟม 
อิเล็กทรอนิกสเชนกนั การวัดและประเมินผลในดานนี้จะชวยสะทอนความรูความคิดของนกัเรยีน 
ได อาจใช การประเมินแฟมผลงาน (Portfolio Assessment) จากแฟมผลงานอิเลก็ทรอนกิส 
(Electronics Portfolio) และการนําเสนอผลงานของนักเรยีน เปนตน วัดผลิตผลใน 3 ดาน คือ 
เนื้อหาสาระ ความรวมมือ และมัลติมีเดยี ในระดับคะแนน 5 ระดับ 

ในการวัดและประเมินผลดานการปฏิบัติ ครอบคลุมถึงการที่นักเรียนไดแสดงใหครูเหน็ถึง 
ความรูความสามารถที่ครูไดคาดหวังวานกัเรียนจะมีความรูเกิดขึ้นจากการเรียนรูนั้น การวัดและ 
ประเมินผลในดานนี้ จะชวยสะทอนใหครูและนกัเรียนไดทราบวานักเรียนมีความกาวหนาในการ 
เรียนรูมากนอยเพียงใด มีอะไรที่ครูควรใหความชวยเหลือเปนพิเศษ และเรียนรูไปมากนอยเพยีงใด 
ตามจุดประสงคที่ครูตั้งไว อาจใชวิธีการสอบวัดผลสัมฤทธิท์ั้งการสอบยอยและการสอบใหญ การ 
ใหนกัเรียนสอบปฏิบัตกิารตาง ๆ เปนตน
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สรุปไดวา การทําโครงงานมัลติมเีดีย คือ ส่ืออิเล็กทรอนิกสในบริบทของการเรยีนรูรวมกัน 
เปนวิธีที่นักเรียนไดความรูและทักษะใหมจากการออกแบบ วางแผน และผลิตโครงงานมัลติมเีดีย 
เปนการเรียนที่ประสมประสานการเรียนหลายวิชาเขาดวยกัน และเชื่อมโยงกับโลกที่เปนจริง 

การเรียนรูรวมกันแบบทําโครงงานมัลตมิีเดยี เนนนกัเรียนและการเรียนรู (Learner- 
Learning) มากกวาเนนครูและการสอน (Teacher-Teaching) เปนการเรียนที่ใช ICT  แตกตาง 
จากแนวคิดที่ใชคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการถายทอดเนื้อหาในรูปแบบของ CAI หรือ 
คอมพิวเตอรชวยสอน ทั้งนีเ้มื่อคอมพิวเตอรเขามามบีทบาทในการเรียนการสอนระยะเริ่มตนใน 
ประเทศไทย จะเนนการนํามาใชใน 2 รูปแบบ คือ CAI และการใชโปรแกรมในกลุมของ 
ไมโครซอฟตออฟฟศ ซึ่งเปนการใชคอมพิวเตอรทีเ่นนผูเรียนเปนผูใช (user) ไมใชเปนผูผลิต 
(producer) ในสถานการณที่นักเรียนทําโครงงานมัลติมีเดยี ทําใหนักเรียนมบีทบาทเปนศูนยกลาง 
ของการเรียนรู เพราะไดคิด ไดทํา ไดแกปญหา ไดตัดสินใจ ในขณะที่ครจูะมีบทบาทเปนผูให 
คําแนะนําชวยเหลือ พรอมกับเรียนรูรวมกันไปกับผูเรยีน บรรยากาศการเรียนรูจึงเปนการเรยีนรู 
รวมกันโดยแทจริง 

ตอนท่ี 2  แนวคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

2.1 ความหมายของการแกปญหา 
การแกปญหา เปนพื้นฐานที่สําคญัที่สุดของการคิดทั้งมวล การแกปญหา เปนสิง่สําคัญ 

ตอวิถีชีวิตการดําเนินชีวิตในสังคมมนุษย ซึ่งจะตองใชการคิดเพื่อแกปญหาที่เกดิขึ้นอยูตลอดเวลา 
ผูที่มีทักษะการคิดแกปญหาจะสามารถอยูในสังคมไดอยางเขมแข็ง ทักษะการแกปญหาจึงมิใช 
เปนเพียงการรูจักคิดและรูจกัการใชสมองหรือเปนทกัษะทีมุ่งพัฒนาสติปญญาแตเพียงอยางเดียว 
เทานัน้ แตยังเปนทักษะที่สามารถพัฒนาทัศนคติ วิธีคิด คานิยม ความรู ความเขาใจใน 
สภาพการณของสังคมไดดีอีกดวย ( Eberle and Slanish ,  1996  อางถึงใน สุวิทย มูลคํา, 
2547) นักการศึกษาและนักจิตวิทยาไดกําหนดความหมายของการแกปญหาไวดังนี้ 

Osborn(1954 อางถึงใน ศศิรัศม  สริกขกานนท,  2540) ใหความหมายวา เปนความ 
สามารถที่เปนทักษะพื้นฐาน ของมนษุยที่สามารถสรางขึ้นใหเต็มตามศักยภาพของแตละคนได 
เปนความพยายามของมนุษยในการเอาชนะอุปสรรคดวยวิธีการระดมสมอง หาแนวคิดเพื่อขจัด 
ปญหาตาง ๆ ใหหมดไป 

กันยา  สุวรรณแสง (2534) ใหความหมายวา การแกปญหาคือการคิดหาทางแกไข 
อุปสรรคที่เกดิขึ้นเพื่อใหบรรลถุึงจดุมุงหมาย เมื่อมีการตั้งจุดมุงหมายเอาไวแตมีอุปสรรคขัดขวาง
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ไมใหบรรลุเปาประสงคจึงเกิดปญหาข้ึน บคุคลจะพยายามคิดหาวิธีขจัดปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นให 
หมดไป เปนการคิดที่มีจุดมุงหมาย 

สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2537) ไดใหความหมายวาการแกปญหาเปนกระบวนการ 
ทํางานที่สลับซับซอนของสมอง ในการรวบรวมและเชื่อมโยงความคิดหรือประสบการณตาง ๆ เขา 
ดวยกันอยางมจีุดมุงหมาย เปนความคิดสรางสรรคขัน้ทุตยิภูมิ มีลักษณะเปนทักษะและสามารถ 
พัฒนาได 

สุวิทย  มูลคํา (2547) ไดใหความหมายวา เปนความสามารถทางสมองในการขจัดสภาวะ 
ความไมสมดุลที่เกดิขึ้น โดยพยายามปรับตนเองและสิ่งแวดลอมใหผสมกลมกลืนกลบัเขาสูสภาวะ 
สมดุลหรือสภาวะที่เราคาดหวัง 

จากความหมายขางตนสรุปไดวา การแกปญหาเปนกระบวนการทางความคิดสรางสรรค 
ขั้นทุติยภูมเิพื่อขจัดสภาวะความไมสมดุลระหวางตนเองกบัสิ่งแวดลอมใหคนืสูสภาวะสมดุลหรือ 
สภาวะที่คาดหวังไว มีลักษะเปนทกัษะและสามารถพฒันาได 

การคิดแกปญหาเปนทกัษะสําคญัและจําเปนของมนุษยทีอ่ยูในสังคมปจจุบันซึ่งในระบบ 
การศึกษาจะตองใหความสําคัญในการพัฒนา ฝกฝนเยาวชนทั้งในชั้นเรียนและนอกชั้นเรยีนไดมี 
โอกาสฝกทักษะการคิดแกปญหาใหมาก 

2.2 ลักษณะของกระบวนการคดิแกปญหา 
อุษณีย  โพธิสุข (อางถึงใน สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ ,  2544) ได 

กลาวถึงลักษณะของกระบวนการคิดแกปญหา ดงันี้ 

1.  การแกปญหา ตองเปนการกระทําที่มีจดุมุงหมาย 

2.  การแกปญหาแตละปญหาอาจใชวิธีการที่แตกตางกนั ผูแกปญหาจะตอง 

เลือกวิธีการที่มีความเหมาะสมกับความตองการและความสามารถของตน 

3.  วิธีแกปญหาแตละปญหาอาจจะใชวิธีการที่แตกตางกัน จะขึ้นอยูกับความ 

เหมาะสมปจจยัหรือบริบททีเ่กี่ยวของกบัปญหานั้น ๆ 

4.  การแกปญหาจะตองอาศัยความรูแจงเห็นจริง คือ ในการแกปญหาแตละ 

ครั้งนั้นจะตองศึกษาปญหาใหเขาใจถองแทเสียกอนจึงจะสามารถแกปญหานั้นได 

5.  การแกปญหาเปนการสรางสรรค คือเมื่อแกปญหานั้นไดสาํเร็จจะตองได
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ความรูใหมเกิดขึ้นและผูแกตองมีสติปญญางอกงามขึน้ดวย 

6.  ปญหาทีน่ํามาแกตองไมเปนกจิกรรมที่เกดิขึ้นอยูเปนประจาํเพราะกิจกรรมที่ 

เกิดขึ้นเปนประจํานั้นไมถือวาเปนปญหา 

7.  กระบวนการทีท่ําไปโดยไมมีแบบแผน ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 

8.  กิจกรรมที่นํามาใชในการแกปญหาเดิมไมได ไมถือวาเปนกระบวนการ 

แกปญหา 

9.  กิจกรรมที่ทําไปเพื่อหลีกเลีย่งปญหา ไมถือวาเปนกระบวนการแกปญหา 

10. การแกปญหายอมประกอบดวยการวิพากษ วิจารณ วิเคราะห และ 

สังเคราะห 

Dewey (1993)  กลาวถึงกระบวนการแกปญหา4 ขั้น คือ 

1.  การมองปญหาที่แทจริงทีละปญหา 

2.  การพิจารณาปญหาอยางกระจางชัด 

3.  ตั้งสมมติฐานเพื่อหาลูทางในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

4.  หาเหตุผลจากขอมูลสมมตฐิานตาง ๆ ทีต่ั้งขึ้น 

Pearson and John Dewey(1963 อางถึงใน สุวิทย  มูลคาํ, 2547) ไดศึกษากระบวนการ 
แกปญหาแลวสรุปขัน้ตอนการแกปญหาไดดังนี้ 

1.  การกําหนดปญหา 

2.  การตั้งสมมติฐาน 

3.  การคนหาหลกัฐานเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 

4.  ประเมินความถูกตองของสมมตฐิาน 

5.  การปรับปรุงแกไขสมมตฐิาน 

6.  การนําขอสรุปไปประยุกตใชกับปญหาทีค่ลายคลึง
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Guilford (1971อางถึงใน สุวิทย  มูลคํา, 2547) ไดกําหนดขั้นตอนการแกปญหาไว 
5 ขั้นตอน คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ หมายถงึ ข้ันตั้งปญหาหรือคนพบปญหาที่แทจริงของ 

เหตุการณคืออะไร 

2.  ขั้นการวิเคราะหปญหา หมายถึง การพิจารณาดูวามีสิ่งใดบางที่เปนสาเหตุ 

สําคัญของปญหา 

3.  ขั้นเสนอแนวทางในการแกปญหา หมายถึง การหาวิธกีารแกปญหาซึ่งตรงกับ 

สาเหตุของปญหาแลวแสดงออกมาในรูปของวิธีการแกปญหา 

4.  ขั้นตรวจสอบผล หมายถึง การเสนอเกณฑเพื่อตรวจสอบผลลัพธที่ไดจากการ 

เสนอวิธีการแกปญหา การพบวาผลลัพธที่ไดยังไมใชผลทีถู่กตอง ก็ตองมีวิธีการเสนอปญหาใหม 
จนกวาจะไดผลลัพธที่ถกูตอง 

5.  ขั้นในการนําไปประยกุตใหม หมายถึง การนําวิธีการแกปญหาที่ถกูตองไปใช 

ในโอกาสหนา เมื่อพบกบัเหตุการณที่เปนปญหาคลายคลงึกับปญหาที่ผานมาแลว 

กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2533) ไดเสนอกระบวนการแกปญหาไว 

9 ขั้นตอน คือ 

1.  ตระหนักในปญหาและความจําเปนของปญหาดวยการจัดกิจกรรม หรือให 

สัมผัสกับสิ่งนัน้โดยตรง 

2.  คิดวิเคราะห วจิารณ เพื่อหาสาเหตุของปญหา 

3.  สรางทางเลือกอยางหลากหลายเพื่อแกปญหาเชิงสรางสรรค ดวยการ 

อภิปรายคิดหาทางแกปญหา 

4.  ประเมิน และตดัสินใจเลือกทางปฎิบัติ โดยการพิจารณาความเปนไปได ผลดี 

ผลเสีย
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5.  กําหนดขัน้ตอนการปฏิบัตติามแนวทางที่เลือก โดยทบทวนสาเหตุของปญหา 

กําหนดวัตถุประสงค วิธีดําเนินงาน การประเมินผล ตดิตามผล โดยใชวิธีการอภิปราย หรือชวยกนั 
คิด 

6.  ดําเนินการตามแผนทีก่ําหนด 

7.  ประเมินผลระหวางการปฏิบัติ เพื่อปรับปรุงงานใหดีขึ้น 

8.  ปรับปรุงงานใหดีขึน้อยูเสมอ 

9.  ประเมินผลรวมเมื่อการปฏิบัติสิน้สุดโดยยดึวัตถุประสงคเปนสําคัญ 

ทองหลอ วงษอินทร(2536 อางถึงใน สุวิทย มูลคํา, 2547) ศึกษาเกี่ยวกับความรูเฉพาะ 
ดานเกีย่วกับในการคดิแกปญหาไดสรุปกระบวนการคิดแกปญหาตามทฤษฎีการประมวลผลขอมูล 
มีขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1.  การสรางตัวแทนปญหา อาจใชการสรางสญัลักษณ วาดรูป ทําแผนผังหรือ 

แผนภูมิเพื่อทําใหเขาใจปญหาไดชดัเจนยิง่ขึ้น 

2.  การคิดวิธีการแกปญหา เปนการรวบรวมวิธีการตาง ๆที่เกีย่วของกับปญหา 

เพื่อนําไปสูคําตอบรวมไปถึงการวางแผน และจัดลําดบัขั้นตอนในการดําเนนิการแกปญหา 

3.  การลงมือแกปญหา เปนการปฏิบัติตามแผนและข้ันตอนทีก่ําหนดไว 

4.  การประเมินดําเนนิการแกปญหา วามุงไปสูคําตอบหรือเปาหมายที่วางไว 

หรือไม ถาไมอาจทบทวนวิธีการคดิตั้งแตตนใหมวาผิดพลาดหรือบกพรองในจุดใด เพื่อจะได 
ปรับปรุงกระบวนการแกปญหาใหบรรลเุปาหมาย 

2.3 ความสัมพันธของความสามารถในการแกปญหากับความคดิสรางสรรค 
Guilford(1967 อางถึงใน ทิพวัลย  พูลสาริกจิ, 2546)  ไดกลาววา การแกปญหาและ 

ความคิดสรางสรรค เปนผลของความคิดที่คลายกัน โดยความคิดสรางสรรค จะแทรกอยูในทุกชวง 
ของการคิด แตการแกปญหาจะอยูชวงสุดทายของการคิด ซึ่งเปนผลผลิตของความคิดสรางสรรคที่ 
สามารถนําไปสูการแกปญหา 

Anderson (1975) กลาววา การแกปญหาและความคิดสรางสรรคเปนสิ่งที่เกิดตอเนื่องกัน 
โดยเริ่มจากบุคคลเมื่อประสบปญหาจะตองใชความคิดและจินตนาการในการหาแนวทางที่ใชใน 
การแกปญหา เมื่อแกปญหาไดกจ็ะรวบรวมแนวคิดไวเปนประสบการณและในการแกปญหาครั้ง
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ตอ ๆ ไป ก็จะเลือกแนวคดิที่ดทีี่สุดจากประสบการณมาแกปญหา ถายังไมสามารถแกไขไดก็จะใช 
ความคิดสรางสรรคในการเสนอแนวคิดใหม 

Gagne(1985) กลาววา ความคิดสรางสรรคเปนแบบหนึ่งของการแกปญหา ซึ่งเกี่ยวของ 
กับการผสมผสานความคดิจากความรูในดานตาง ๆ กลาวไดวาความคิดสรางสรรคเปนการ 
แกปญหาระดับสูง 

Lumsdaine (1991) กลาวถึงความสัมพันธของการแกปญหากับความคิดสรางสรรควา 
ความคิดสรางสรรคเปนพื้นฐานทีท่ําใหคนคดิแกปญหาไดตางจากเครื่องคิดเลขหรือคอมพิวเตอร 
ในการชวยปรับกระบวนการหรือวิธีแกปญหาแตละครั้งใหมีความเหมาะสมกบัสถานการณมีความ 
ยืดหยุน มีเหตุผลมีความเฉพาะเจาะจงกับแตละสภาพปญหาทําใหการแกปญหาไมเปนสตูรสําเร็จ 
ตายตัวหรือสําเร็จรปู ซึ่งมชีื่อเรียกวา “การแกปญหาเชิงสรางสรรค” 

จากแนวคิดขางตน สรุปไดวาการแกปญหาและความคดิสรางสรรคมีความสัมพันธซึ่งกัน 
และกัน กลาวคือเราใชความคิดสรางสรรคในการคิดหาวิธแีกปญหาหรือวิธีแกปญหาสวนหนึ่งเปน 
ผลผลิตจากความคิดสรางสรรค ซึ่งแสดงใหเห็นวาในการแกปญหาใด ๆ  นอกจากผูแกปญหา 
จะตองมีความสามารถในการรวบรวมความรูและประสบการณเดิมในการหาวิธีแกปญหาใหมๆ ที่ 
มีความหลากหลายเหมาะสมแลวจึงตัดสนิใจเลือกวิธีแกปญหาอยางมีเหตุผล สามารถปรบัใชได 
ในสถานการณที่ตางกันออกไปและในชีวิตประจําวันได 

2.4 ความหมายของการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
จากมโนทศันของการแกปญหาและความสัมพันธของการแกปญหากับความคิด 

สรางสรรคขางตน แสดงใหเห็นวา การแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนการแกปญหาที่ผสมผสาน 
ระหวางการแกปญหาโดยการรวบรวมแนวคิด คําตอบ หรอืวิธีแกปญหาจากความรูและ 
ประสบการณเดิมที่มเีหตุผลมาปรับใชใหเหมาะสมกบัสถานการณเพื่อขจัดปญหาใหหมดไปกับ 
ความคิดสรางสรรคที่มีการเสนอแนวคิดแปลกใหม แตกตางไมซ้ํากับกรอบแนวคดิเดิมที่มีอยูแลว 
จึงตัดสินใจเลือกวิธีแกปญหาอยางมีเหตุผล 

Olson(1996 อางถึงใน สุวิทย  มูลคํา , 2547) กลาวถึงการแกปญหาเชิงสรางสรรควาเปน 
ความสามารถทางการคิดของมนษุยในการแสวงหาคําตอบและวิธีปญหา จากการคิดที่มีระบบ 
และการคิดทีเ่กิดจากการหยั่งรูไดเอง เปนกระบวนการที่ประกอบดวยทกัษะหลาย ๆ ทักษะที่ 
สามารถพัฒนาไดดวยการฝกฝนจนชํานาญเชนเดียวกับการพัฒนาทักษะทางกีฬา โดยอาศยัทั้ง 
ความสามารถเฉพาะตัวและการฝกฝนอยางสมํ่าเสมอ
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ประสาร  มาลากุล ณ อยุธยา (2537) กลาววา การแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนการคิดที่ 
มุงคิดคนหาคําตอบ และวิธีการที่แปลกใหมแตกตางจากเดิม มีคุณคาและเปนประโยชน 
ประกอบดวยความคิดเอกนยัและอเนกนยัในรปูแบบและวิธีการที่สงเสริมกันอยางเหมาะสม เปน 
ความสามารถทางการคิดทีม่ีกระบวนการครบวงจรจนไดคาํตอบ 

สมศักดิ์  ภูวิภาดาวรรธน (2537) กลาวถึงการแกปญหาเชงิสรางสรรควาเปน ความคิด 
สรางสรรคขั้นทุติยภูมิ คือ มีการคิดสรางสรรคสิง่ตาง ๆ ทีม่ีความแปลกใหม หลากหลาย ไดจาก 
การคิดสรางสรรคทั้งในดานการคิดคลอง ริเริ่ม ยืดหยุน และละเอียดลออ ซึ่งเปนความคดิ 
สรางสรรคขั้นปฐมภูมิแลวจึงพิจารณานําไปปรับใชในการแกปญหาในขัน้ทุติยภูมิ 

2.5 กระบวนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ฮัทชนิสัน (Hutchinson,  1949 อางถึงใน สรวงสุดา  ปานสกุล,  2545) ไดเสนอลําดับขั้น 

ของกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคไว 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
1.  ขั้นเตรียม เปนขั้นการรวบรวมประสบการณเกา ๆ รูจักการลองผิดลองถูก 

และตั้งสมมติฐานเพื่อแกปญหาตาง ๆ 
2.  ขั้นครุนคิด เปนระยะที่มีอารมณตาง ๆ เชน กระวนกระวาย ตึงเครยีด อัน 

เนื่องมาจากครุนคิดที่จะแกปญหานัน้แตยังคดิไมออก 
3.  ขั้นตอนของการเกิดความคิด เปนระยะทีเ่กิดความคดิขึ้นมาอยางทันททีันใด 

มองเห็นวิธีแกปญหาหรือเปนการคนพบคําตอบ 
4.  ขั้นพิสูจน เปนระยะตรวจสอบประเมนิผลวาวิธีแกปญหาทีค่ิดใชไดหรือไม 

วอลลาช และโคเกน (Wallach & Kogan,  1966อางถึงใน สรวงสุดา  ปานสกุล, 
2545) กลาวถึงกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนลาํดับขั้น 4 ขั้น ดังนี้ 

1.  ขั้นเตรียม เปนขั้นที่ตองจัดหา และเตรียมขอมูลทีเ่กีย่วของทั้งหมดมา 
พิจารณา 

2.  ขั้นฟกตัวของความคิดเปนขัน้การรวบรวมความคิดหาความสัมพันธจาก 
ขอมูลที่มีอยู 

3.  ขั้นปญหากระจางชัด เปนขั้นที่ผูแกปญหาเชิงสรางสรรค เห็นความสัมพันธ 
ใหมของขอมูลที่ไดมา เกดิเปนความรูและแนวทางในการแกปญหาเชงิสรางสรรค 

4.  ขั้นตรวจสอบความจรงิ เปนขั้นประเมินผล โดยการตรวจสอบความสัมพันธ 
ของความรูที่พบใหม พรอมกับปรับปรุงแนวคิดอยางถี่ถวน
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ออสบอรน และ พารนส (Osborn & Parnes,  1966) กลาววา การแกปญหาเชิง 
สรางสรรคจะมีวิธีการคนหาคําตอบที่แตกตางกนัออกไป มีความสลับซับซอน และคนพบแนวทาง 
แกปญหาที่เปนไปไดและเหมาะสมที่สุดในสภาพแวดลอมขณะนั้น แบงเปน 5 ขั้นตอน ไดแก 

1.  ขั้นการคนหาความจริง  เปนขั้นรวบรวมขอมูลเกี่ยวกบัปญหาที่เกิดขึ้นจาก 
การตั้งคําถามที่ขึน้ตนดวย ใคร อะไร เมื่อไร ที่ไหน ทําไม และอยางไร 

2.  ขั้นการคนหาปญหา เปนขัน้พิจารณาเปรยีบเทียบมูลเหตทุั้งหลายของปญหา 
แลวจัดลําดับความสําคัญเพื่อเลือกมูลเหตุที่สําคญัที่สุดเปนประเดน็สําหรับคนหาวิธีแกไขตอไป 

3.  ขั้นการคนหาความคิด เปนขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวธิีแกปญหาตาม 
ประเด็นที่ตั้งไวใหไดมากที่สุด อยางอิสระ โดยไมมีการประเมินความเหมาะสมในขั้นนี้ 

4.  ขั้นการคนหาคําตอบ เปนขั้นพจิารณาคัดเลือกวิธีการทีเ่หมาะสมที่สุด จาก 
วิธีการที่หามาไดในขัน้ที่ 3 โดยใชความประหยัด ความรวดเร็ว เปนเกณฑพิจารณาคดัเลือกวิธกีาร 
ที่เหมาะสมที่สุด 

5.  ขั้นการคนหาคําตอบทีเ่ปนที่ยอมรับ เปนขั้นพิสูจนใหเหน็วาสามารถวิธีการที่ 
เลือกไวแลวนั้น นําไปใชจริง โดยการแสดงรายละเอียดขัน้ตอนการแกปญหาและผลทีเ่กิดขึน้ 

ทอรแรนซ (Torroance,  1965 อางถึงใน ศศกิานต  วิบูลยศรินทร,  2543)  อธิบายวา 
กระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค เปนกระบวนการของการรับรูสิ่งที่บกพรอง ขาดหายไปแลว 
จึงรวบรวมเปนความคิด หรือสมมติฐาน จากนัน้กท็ําการรวบรวมขอมูลตาง ๆ เพื่อเปนแนวคิดและ 
แนวทางใหมตอไป โดยมีขั้นตอนยอย ๆ ดังนี้ 

1.  การพบความจริง ขั้นนี้เริ่มตั้งแตเกิดความรูสึกกังวลใจ มีความสับสน วุนวาย 
เกิดขึ้นในใจแตไมสามารถบอกไดวาเปนอะไร ดังนัน้จงึพยายามตั้งสติและพิจารณาวาความสับสน 
วุนวาย หรือความกังวลใจนั้นคืออะไร 

2.  การคนพบปญหา ขั้นนี้เกิดจากการพิจารณาโดยรอบคอบและสามารถสรุป 
ไดวาความสับสน วุนวายหรือสิ่งทีท่ําใหความกังวลใจนัน้คอืการมีปญหาเกิดขึ้นนั่นเอง 

3.  การตั้งสมมติฐาน ขั้นนีเ้กิดหลังจากที่รูวามีปญหาเกิดขึ้น บุคคลจะพยายาม 
คิดและตั้งสมมตฐิานเกี่ยวกบัปญหานั้นขึน้ และรวบรวมขอมูลเพื่อนําไปใชในการทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

4.  การคนพบคําตอบ ขัน้นีเ้ปนการคนพบคําตอบจากการทดสอบสมมติฐาน 
5.  การยอมรับผลจากการคนพบ ขัน้นีเ้ปนการยอมรับคําตอบที่ไดจากการพิสูจน 

แลววาจะแกปญหาไดสําเร็จดวยวิธีใด แตกระบวนการแกปญหาและการคนพบยังไมจบสิน้ลง 
เพราะผลที่ไดจากการคนพบจะนําไปสูหนทางทีจ่ะกอใหเกิดแนวคิดใหม หรือสิ่งใหมตอไป
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จะเห็นไดวา กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีลักษณะเปนกระบวนการทาง 
วิทยาศาสตร ซึ่งไดแก การเกิดปญหา ตั้งสมมตฐิาน ทดลองเพื่อทดสอบสมมตฐิาน วิเคราะหและ 
สรุปผล โดยเฉพาะอยางยิง่ กระบวนการแกปญหาของทอรแรนซ มีการสังเกตซึ่งนําไปสูการเกิด 
ปญหาใหม แลวทําใหเกิดกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคใหมตอๆ ไปไมมีที่สิ้นสดุ 

2.6 การจัดกจิกรรมเพื่อพฒันาการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
อุษณีย  โพธิสุข (อางถึงใน สํานกังานคณะกรรมการการศกึษาแหงชาติ ,  2544)ได 

กลาวถึงกิจกรรมที่สงเสริมใหเกิดความคิดสรางสรรค ดังนี้ 

1. การฝกการแกปญหาในทางสรางสรรคเปนวิธีการทีค่รูกระตุนใหเดก็คิดแบบอเนกนัย ครู 
อาจเปนคนปอนปญหาใหหรือจากการเสนอของนักเรียนกไ็ด เทคนคิในการแกปญหาทีจ่ะกระตุน 
ความคิดสรางสรรคมีหลายประการเชน เทคนคิในการระดมสมอง เทคนคิการตั้งคําถาม รวมทั้ง 
การที่ครูดัดแปลงวิธกีารที่ใชในแบบทดสอบความคิดสรางสรรคที่ใชฝกกับนักเรียน 

2. ครูควรกระตุนใหเด็กมองเหน็ปญหา ขบคิดวิธีแกปญหาในรูปแบบที่สรางสรรค ไมใช 
คําตอบเดียวตายตัวแลวพอใจ 

สุคนธ สินธพานนทและคณะ (2545 อางถึงใน ทิพวัลย พลูสาริกิจ,  2546) กลาวถึงวิธีการ 
สอนแบบแกปญหา เปนวิธีการสอนที่เปนไปตามหลกัจิตวทิยาการเรยีนรู คือ การเรยีนรูจะเกดิขึ้น 
เมื่อมีปญหาเกดิขึ้น จึงเปนวิธีสอนใหเกดิการเรยีนรูวิธีการแกปญหาซึ่งเกี่ยวของกับการประยกุตใช 
ความรูใหมและกระบวนการตาง ๆ เพื่อใชแกปญหา ชวยใหผูเรียนคิดเปน แกปญหาเปน และนํา 
ความรูไปใชในการแกปญหาได ผูสอนตองใหโอกาสผูเรยีนไดใชความคิดอยูเสมอ ฝกการ 
แกปญหาและผูสอนไมควรบอกวิธีแกปญหาโดยตรง เพราะถาบอกแลวผูเรียนจะไมใชยทุธศาสตร 
ของการคิด เมื่อผูเรียนไดเรียนรูวิธีการแกปญหาจนเกิดความชํานาญจะชวยใหเกิดการเรียนรูสิ่ง 
ใหม ๆ ได และเผชญิกบัปญหาไดโดยไมหวั่นกลัว สามารถปรับตัวเขากับสถานการณไดดี และ 
ดํารงชีวิต ไดอยางมีความสุข วิธีการสอนแบบแกปญหา มี 6 ขั้นตอนคือ 

ขั้นที่ 1 ตั้งปญหา ในการตั้งปญหา ผูสอนศึกษาบทเรียนทีจ่ะสอนแลวตั้งปญหาหรือ 
คําถามใหผูเรียนคิดหาคําตอบ หรืออาจใหผูเรียนเปนผูตั้งปญหาหรือขอสงสัยขึน้มาก็ได ซึ่งการทํา 
ใหผูเรยีนเกิดปญหาหรือขอสงสัยทําไดหลายวิธี เชน 

1. การใชคําถามนําเขาสูปญหา 

2. การเลาประสบการณ หรือการสรางสถานการณใหเกิดปญหา
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3. การใหผูเรียนคิดคําถามหรือปญหา 

4. สาธิต หรือทําการทดลองเพื่อกอใหเกิดปญหา 

ขั้นที่ 2 ตั้งสมมติฐาน เปนขั้นตอนที่ใชเหตุผลในการคิดวเิคราะหปญหาและคาดคะเน 
คําตอบ พิจารณาแยกปญหาใหญออกเปนปญหายอย แลวคิดอยางเปนระบบ โดยนําความรูความ 
เขาใจ ขอมูลและประสบการณเดิมทีเ่คยศึกษามาแลวมาคิดแกปญหา คาดคะเนคําตอบ 

ขันที่ 3 วางแผนแกปญหา หรือออกแบบวิธีการหาคําตอบจากสมมตฐิาน ที่ไดตั้งไวโดย 
ศึกษาถึงสาเหตทุี่เกิดปญหาขึ้น และใชเหตุผลในการคดิหาวิธีการแกปญหาไดโดยตรง ซึ่งจะตอง 
สรางทางเลือกหรือวิธีการแกปญหาไดหลากหลาย แลวใชเหตุผลในการพิจารณาเลือกวิธีแกปญหา 
วิธีที่ดีที่สุด มีความเปนไปไดมากที่สุด เมื่อกําหนดหรือวางแผนแกปญหา ผูเรียนลงมือปฏิบัติตาม 
แผนที่วางไว แลวจดบันทึกขอมูลที่ไดเพื่อนําเสนอขอมูล โดยทําการตรวจสอบความถูกตองของ 
ขอมูล จัดกระทําขอมูล แลวนําเสนอขอมูลในรูปที่เขาใจงาย 

ขั้นที่ 4 เก็บรวบรวมขอมูล เมื่อกําหนดหรือวางแผนแกปญหา ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแผน 
ที่วางไว แลวจดบันทกึขอมูลที่ไดเพื่อนําเสนอขอมูล โดยทาํการตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 
จัดกระทําขอมูล แลวนําเสนอขอมูลในรปูทีเ่ขาใจงาย 

ขั้นที่ 5 สรุปผล เปนขัน้ทีน่ําขอมูลมาพิจารณา แปลความหมายระหวางสาเหตุกบัผลที่ 
เกิดขึ้นหรือความสัมพันธระหวางตัวแปรตนและตัวแปรตาม เพื่อหาคําตอบตามสมมตฐิานแลวจึง 
สรุปผลเปนหลักการกวาง ๆ 

ขั้นที่ 6 การตรวจสอบและประเมินผล เมื่อไดขอสรุปเปนหลักการกวาง ๆ แลวนํามา 
พิจารณาอีกครั้งวาขอสรุปนาเชื่อถือหรือไม 

สุวิทย มูลคํา (2546) ไดใหความหมายของการจัดการเรียนรูแบบแกปญหาไววา คือ 
กระบวนการที่ผูสอนเนนใหผูเรยีนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีข้ันตอน มเีหตุผลดวย 
ตนเอง โดยเริ่มตั้งแต มกีารกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมติฐาน เกบ็รวบรวมขอมูล 
พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล  องคประกอบของการจัดการเรียนรูแบบแกปญหา ไดแก 
ปญหา กระบวนการแกปญหา และผลการเรียนรูของผูเรียน ขั้นตอนการจัดการเรียนรูมีดงันี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรยีม 

1. ผูสอนศึกษาแผนการจดัการเรยีนรู เนื้อหาและจุดประสงคอยางละเอียด 

2. ผูสอนวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอน ตามลําดับ
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ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู 

1. ขั้นการกําหนดปญหา ผูสอนเนนใหผูเรียนมองเหน็และเขาใจปญหา รวมทั้ง 
การกําหนดขอบเขตของปญหา ซึ่งผูสอนอาจใชเทคนิควิธีการตาง ๆ เชน การเลาเรื่อง การสราง 
สถานการณจําลอง ซึ่งการทําความเขาใจปญหานัน้ผูเรยีนจะเปนผูแกปญหาตองทําความเขาใจ 
กับปญหาที่พบใหถองแทในประเด็นตาง ๆ คือ ปญหาถามวาอยางไร มีขอมูลใดแลวบาง และมี 
เงื่อนไขหรือตองการขอมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม การวิเคราะหปญหาอยางดีจะชวยใหขั้นตอนตอไป 
ดําเนินอยางราบรื่น การจะประเมนิวาผูเรียนเขาใจปญหามากนอยเพยีงใด อาจทําไดโดยการ 
กําหนดใหนักเรยีนเขียนแสดงถึงประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา 

2. ขั้นวางแผนแกปญหา ข้ันตอนนีจ้ะเปนการคดิหาวิธีวางแผนเพื่อแกปญหาโดย 
ใชขอมูลจากปญหาที่วิเคราะหในขั้นการกําหนดปญหา ประกอบกับขอมูลและความรูทีเ่กี่ยวของ 
หับปญหานัน้ และนํามาประกอบการวางแผนแกปญหา ในกรณทีี่ปญหาตองตรวจสอบโดยการ 
ทดลองขั้นตอนนี้ก็จะเปนการวางแผนการทดลอง ซึ่งประกอบดวย การตั้งสมมตฐิาน กําหนดวิธี 
ทดลองหรือตรวจสอบ และอาจรวมทัง้แนวทางในการประเมินผลการแกปญหา 

3. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนขัน้คาดคะเนคําตอบของปญหา โดยใชความรูและ 
ประสบการณชวยในการคาดคะเน ปญหานั้นนาจะมีสาเหตุจากอะไร หรือวิธีการแกปญหานัน้ 
นาจะแกไขไดโดยวิธีใดบาง ซึ่งควรจะตั้งสมมติฐานไวหลาย ๆ อยาง 

4. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูจากแหลงตาง ๆ 
เชน คนควาจากตํารา เอกสารตาง ๆ สัมภาษณผูรู หรือทําการทดลอง แลวเก็บรวบรวมขอมูลที่ได 
โดยอาจใชวิธีการจดบันทกึขอมูลหรือวิธีอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม เพื่อจะนําขอมูลมาทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

5. ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมตฐิาน เปนการนําขอมูลที่รวบรวมไดนั้นมา 
วิเคราะหและทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไววาเปนไปตามทีก่ําหนดหรือไม 

6. ขั้นสรุปผล ผูเรียนประเมินผลวิธีแกปญหาหรือตัดสินใจเลือกวิธีการที่ไดผลดี 
ที่สุดในการแกปญหา หรือเปนลักษณะการสรุปลงไปวาเชือ่สมมติฐานใดนั่นเอง โดยอาจสรุปในรูป 
ของหลักการทีจ่ะนํามาอธิบายเปนคําตอบหรือเปนวิธีแกของปญหาทีก่ําหนดไว ตลอดจนนํา 
ความรูไปใช

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมนิผล ผูสอนและผูเรยีนรวมกนัประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนดวย 
วิธีการตาง ๆ ที่หลากหลาย นําผลการประเมินไปใชในการพัฒนาผูเรียนตอไป
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ในการสงเสริมการฝกทักษะการคิดแกปญหา สุวิทย มูลคาํ (2547) ไดกลาวถึงบทบาทของ 
ผูสอนไวดังนี้ 

1. การคัดเลือกปญหา ปญหาที่จะนํามาใหผูเรียนไดศึกษานั้น ควรจะเปนปญหา 
ใกลตัว นาสนใจ ทาทาย เหมาะสมกบัวัย และเปนประโยชนตอตัวผูเรียน เชน ปญหาสุขภาพ 
ปญหาการเรียน ปญหาเกี่ยวกับอุบัตเิหตุ ปญหาเกี่ยวกับสิง่แวดลอม เปนตน 

2. การสรางความตระหนักและเห็นคณุคาในปญหา ผูสอนจะตองกระตุนหรือชี้นํา 
ใหผูเรยีนคดิ ตระหนกัในปญหา มองเหน็คุณคาของสิ่งที่จะเรียนรู โดยอาจใชเทคนิคการถาม 
คําถาม การเลาเรื่อง การยกตัวอยาง เปนตน 

3. การเตรียมเนื้อหาและแหลงเรียนรู ผูสอนควรจะเตรียมเนื้อหา แหลงคนควาหา 
ความรูหรือแหลงเรียนรูตาง ๆ ตลอดจนวัสดุอุปกรณที่จําเปนและสิ่งอํานวยสะดวกไวใหพรอม 
รวมทั้งการกําหนดสถานการณอยางหลากหลาย เพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสนําเอาประสบการณเกา 
มาใชแกปญหา 

4. การสรางบรรยากาศในการเรียนรู ผูสอนควรเสริมบรรยากาศการเรียนรูที่ดใีห 
เวลา ใหอิสระแกผูเรียนในการศกึษาคนควา สงเสริมใหผูเรียนกลาแสดงความคดิเห็นของตนอยาง 
เต็มที่ 

5. การดูแลชวยเหลือ ผูสอนควรชวยทบทวนความรูเดิมทีจ่าํเปนใหแกผูเรียน คอย 
ใหความดูแลชวยเหลือ ในการคิดแกปญหาของผูเรยีนเปนรายบุคคลหรือรายกลุมใหดําเนนิไป 
ดวยดี รวมทั้งสงเสริมใหผูเรียนมีกําลังใจในการคดิแกปญหา 

สายหยุด สมประสงค (2523) กลาวถึงบทบาทของครูในการจัดการเรยีนรูเพื่อพัฒนา 
ความสามารถในการแกปญหาของผูเรียนวา ผูสอนตองจดัสภาพการณภายนอกเพื่อยั่วยุใหผูเรยีน 
ไดใชกระบวนการเหลานัน้แกปญหา เชน 

1. จัดสถานการณใหม ๆ ที่มีวิธกีารแกปญหา ไดหลากหลายวิธีเพื่อใหผูเรียนได 
ฝกฝนในการคิดหาวิธีแกปญหา 

2. ปญหาที่ผูสอนนํามาใหฝกฝนนัน้ นอกจากจะเปนปญหาแปลกใหม ที่ผูเรียนยัง 
ไมเคยประสบมากอนแลว ก็ควรเปนปญหาที่ไมพนวิสัยของผูเรียนที่จะแสดงความสามารถในการ 
คิดแกปญหาได หรือกลาวอีกนัยหนึ่งวา ปญหานัน้ตองอยูในกรอบของทกัษะทางเชาวปญญาของ 
ผูเรียน
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3. การฝกแกปญหา ผูสอนควรจะแนะนําใหผูเรียนไดเรียนรูและเขาใจปญหาให 
ถองแทเสียกอนวาเปนปญหาเกี่ยวกบัอะไร และถาเปนปญหาใหญก็แตกออกเปนปญหายอย ๆ 
แลวคิดแกปญหายอยแตละปญหา 

4. จัดบรรยากาศการเรียนการสอนหรือสิ่งแวดลอมซึ่งเปนสภาพภายนอกของ 
ผูเรียนใหเปนไปในทางที่เปลี่ยนแปลงไดไมตายตัว ผูเรยีนจะเกดิความรูสึกวาเขาสามารถคดิคน 
เปลี่ยนแปลงอะไรไดบางในบทบาทตาง ๆ 

5. ใหโอกาสผูเรียนไดคดิอยูเสมอ โดยผูสอนไมควรบอกวิธแีกปญหาตรง ๆ แก 
ผูเรียน 

2.7 การประเมินการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
การศึกษาเพื่อกําหนดเกณฑการวัดความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค ในการ 

วิจัย คนพบแนวคิดที่เกี่ยวของดังนี้ 
สมศักดิ์  สินธุระเวชญ (2534) ไดแสดงเกณฑในการใหคะแนนความสามารถในการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรคไว 3 ขอ โดยยึดหลกัการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของทอรแรนซ ดังนี้ 

1.  การใหคะแนนความคลองในการคดิ พิจารณาจากคําตอบที่เปนไปได ตาม 
เงื่อนไขของคําถาม โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน ตามปริมาณคําตอบที่ไมซ้ํากัน 

2.  การใหคะแนนความยดืหยุนในการคิด พจิารณาจากคําตอบที่เปนไปตอบที่ 
เปนไปได ซึง่จะจัดกลุมหรือประเภทของคําตอบของนักเรียนแตละคน ตามวิธกีารที่แตกตางกัน ตอ 
สิ่งเราหรือเงื่อนไขทีก่ําหนดให โดยใหคะแนนคําตอบเปนกลุม หรือประเภทละ 1 คะแนน 

3.  ใหคะแนนความคิดรเิริ่ม พิจารณาจากความถี่ของคําตอบของผูเรียนทัง้หมด 
ที่เปนความคิดแปลกแตกตางไปจากธรรมดา ในการตอบของกลุมตัวอยาง โดยกําหนดใหคําตอบที่ 
มีความถี่จากกลุมตั้งแต 2 – 4.99 เปอรเซ็นต จะได 1 คะแนน ถาเปนคําตอบที่ไมซ้ํากบักลุมเลยจะ 
ได 2 คะแนน ถาความถี่เกินกวา 5 เปอรเซ็นต จะไมถือวาเปนความคิดรเิริ่ม หรือใหคะแนนตาม 
สัดสวนของความถี่ของคําตอบ ตามวิธีการของ Cropley(1996 อางถึงใน สรวงสุดา ปานกุล , 
2545) คําตอบใดทีก่ลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็ใหคะแนนนอยหรือไมไดเลย ถาคําตอบยิ่งซ้ํา 
กับคนอ่ืน หรือไมซ้ํากับคนอื่นเลย ก็จะไดคะแนนมากขึ้น 

เควลมาลซ (Quellmalz,  1985 อางถึงใน ทิพยวรรณ มูลทองชุน,  2534) กลาววา แบบ 
สอบเลือกตอบเปนการวัดทักษะเฉพาะดาน ไมสามารถวัดความสามารถในการแกปญหาได และ
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เสนอแนะลักษณะเครื่องมือทีใ่ชวัดความสามารถในการแกปญหาซึ่งเปนทักษะการคิดระดับสงู ไว 
ดังนี้ 

1.  ปญหาทีถ่ามเปนปญหาสําคัญและเกดิไดบอย 
2.  วัดทักษะรวม ๆ ไมแยกวัดทักษะเปนสวน ๆ 
3.  กําหนดปญหาที่มีทางเลือก หรือวิธีแกปญหาหลาย ๆ ทาง 
4.  กําหนดรูปแบบคําถามที่ใหผูเรียนสามารถอธิบายเหตุผลได 
5.  กําหนดคําถามใหมีการเชื่อมโยงความคิดและสรุปทั่วๆไป 
6.  พัฒนางานทีเ่กีย่วกับการประเมินการคิดระดับสงูใหมีคุณภาพดียิ่งขึ้น 

ยัง(Young,  1970 อางถึงใน ศศกิานต วิบูลยศรินทร,  2543) ไดเสนอเกณฑการประเมิน 
ผลงานวาควรมีลักษณะดังนี้ 

1. มีความแปลกใหม โดยพจิารณาจากลักษณะยอย คือ 
1.1 ใหมในฐานะตนคิด 
1.2 ใหมจากกลุมอางอิง 
1.3 ใหมในลักษณะที่แตกตางจากแนวทางทั่วไป 
1.4 ใหมในฐานะที่สรางข้ึนใหม 

2. ความมีคุณคา โดยพิจารณาลกัษณะยอย คือ 
2.1 คุณคาตอผูสรางสรรคผลงาน 
2.2 คุณคาตอผูอ่ืน 

เมื่อพิจารณาเกณฑในการใหคะแนนความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค สรุปได 
วา การวัดความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ควรใชเครื่องมือที่เปนแบบสอบชนิดเขียน 
ตอบ ไมเปนแบบตัวเลือก วัดความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค ที่มีความแปลก 
หลากหลาย อยูบนพื้นฐานของเกณฑในการใหคะแนนความคิดสรางสรรค ที่ตองคํานึงถึงความ 
เหมาะสม ความแปลกใหมและประโยชน 

ตอนท่ี 3  แนวคิดการจดักิจกรรมการเรียนรูสิ่งแวดลอม 
สิ่งแวดลอมศึกษา เปนทีย่อมรับกันในระดบัโลกวาเปนเคร่ืองมือสําคัญในการแกปญหา 

ทางสิ่งแวดลอม ในการประชุมที่เมืองริโอ เดอ จาเนโร ประเทศบราซิล (Eerth Summit :1992) ที่วา 
ดวยเรื่องสิ่งแวดลอมและการพัฒนา ผลของการประชุมไดอนุมัติแผนปฏิบัตกิารที่ 21 ซึ่งเปนแผน 
เพื่อการพัฒนาอยางยัง่ยืน โดยใหความสําคัญกบัสิ่งแวดลอมศึกษาและการพัฒนาการศึกษาที่มี 
ประสิทธิภาพ เปนผลใหประเทศตาง ๆ ใหความสําคัญกับการดําเนนิการ ทางดานสิง่แวดลอม
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อยางจริงจัง และกวางขวางขึ้นเพื่อรวมกนัพัฒนาทรัพยากรมนุษยใหเกิดความรู ความเขาใจถึง 
ปรากฏการณของสิ่งแวดลอม สรางความตระหนกั ถึงคณุคาของทรัพยากรธรรมชาติ ที่มีตอการ 
ดํารงชีวิตและวัฒนธรรมทองถิ่น ในแตละภูมิภาค ตลอดทัง้การสรางทักษะในการแสวงหาขอมูล 
เพื่อนําไปสูการตัดสนิใจทางสิ่งแวดลอม 

3.1 ความหมายของสิ่งแวดลอม 

คําวา สิ่งแวดลอม (Environment) ไดมีผูใหความหมายไวดังนี้ 

เกษม จันทรกลา (2525 อางถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 
2544) กลาวถึง สิ่งแวดลอมวา สิ่งตาง ๆ ที่เกดิขึ้นโดยธรรมชาติและที่มนุษยสรางขึน้อยูรอบ ๆ ตัว 
และทั้งที่มีลักษณะทางกายภาพทีเ่หน็ได และไมสามารถเห็นได 

กนก  จนัทรทอง (2541 อางถึงใน สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 
2544) ไดใหความหมายของสิ่งแวดลอม หมายถึง ทุกสิ่งทกุอยางที่อยูรอบตัวมนษุย สรางอยู 
รอบตัวมนุษย ทัง้ที่มชีีวิต และไมมีชีวิต ทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม 

จากความหมายขางตนสามารถกลาวไดวา ส่ิงแวดลอมหมายถึง สิ่งตางๆ ที่อยูรอบตัวเรา 
อาจเปนสิง่มีชีวิต ไมมีชีวิต เกิดขึน้เองโดยธรรมชาติ หรือมนุษยสรางขึ้น ทั้งทีเ่ปนรปูธรรมและ 
นามธรรม สามารถมองเหน็ไดและไมสามารถมองเหน็ได ซึ่งจะเกี่ยวของกับมนษุยทั้งทางตรงและ 
ทางออม 

3.2 ความหมายของสิ่งแวดลอมศกึษา 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดใหความหมาย 
ของ สิ่งแวดลอมศึกษา (Environmental Education) วา คือ กระบวนการในการพัฒนาพลเมืองให 
มีความรูความเขาใจในระบบความสัมพันธระหวางมนษุยกับสิ่งแวดลอมใหเกดิความตระหนักใน 
ความรับผิดชอบและมองเห็นทางเลือกที่ดีในการแกไขปญหาสิ่งแวดลอม ตลอดจนมีความสมคัรใจ 
ในการปฏิบัติ เพื่อสิ่งแวดลอมที่มีคณุภาพ เหมาะแกการดาํรงชีวิต โดยมุงเนนวัตถุประสงคสําคญั 
5 ขอ คือ 

1.  ความรูความเขาใจ ผูเรียนตองเขาใจพืน้ฐานระบบธรรมชาติ ระบบนิเวศ 
ความสัมพันธระหวางมนษุยกบัสิ่งแวดลอม ผลกระทบจากกิจกรรมตาง ๆ ของมนุษยสามารถ
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เรียนรูไดทั่วไปทั้งในระบบ นอกระบบ ความรูอาจไดมาจากประสบการณของผูเรียนโดยตรงซึ่งจะ 
แตกตางกันไปในแตละคน 

2. ความตระหนัก การจะทําใหผูเรียนเกิดความหวงแหน หวงใย เห็นคณุคาและ 
ตระหนักในสิ่งใด ๆ นัน้ สิ่งแรกที่ควรทําคือ ตองทําใหเขาเกิดความสนใจในสิ่งนัน้ ๆ กอน แลวคอย 
พัฒนาจนเกดิความตระหนัก สามารถรับรูถึงปญหา เหน็คณุคาและความสําคัญในสิ่งนั้น ๆ 

3. ทักษะ ผูเรียนจําเปนตองไดรับทักษะที่สําคญัสําหรับสิ่งแวดลอมศึกษาไดแก 
ทักษะในการใชประสาทสัมผัส ทักษะการสังเกต ทกัษะการบงชี้ปญหา ทกัษะในการแกไขปญหา 
ทักษะในการคนควาและเก็บรวบรวมขอมูล ทักษะในการตัดสินใจและทกัษะในการวางแผนเปน 
ตน 

4. เจตคติ การคดิอยางมีวิจารณญาณ และการตดัสินใจ  สิ่งแวดลอมศึกษาเปน 
ทางเลือกทีต่องพิจารณาและตัดสินใจอยูเสมอ จุดประสงคในขอนีจ้ึงจําเปนและสําคัญมากตอ 
ผูเรียนเพราะกจิกรรมในชีวิตประจําวันของมนุษย จะสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมมากหรือนอย 
ขึ้นอยูกับการตดัสินใจเลือกวิถีทางการดําเนนิชีวิต ผูเรียนตองมีความรูสึกหวงใยและมีความเขาใจ 
ที่ดี ตอสิ่งแวดลอมสามารถคาดการณถึงผลกระทบของปญหาที่อาจเกิดขึน้ได สามารถมอง 
ภาพรวมของผลกระทบทั้งแงบวก และแงลบ อาศัยขอมูลที่ถูกตอง ความรู ประสบการณและ 
ทักษะตาง ๆ ทีจ่ําเปนเพื่อใชและพิจารณาตัดสินใจ 

5. การลงมือปฏิบัติ เปาหมายสูงสดุของสิ่งแวดลอมศึกษาคือ มุงใหบุคคลหรือ 
กลุมสังคมตาง ๆ ไดมีโอกาสเขารวมกันทํางานเพื่อแกไขปญหาส่ิงแวดลอมในทุกระดับดังนั้น 
กระบวนการสิ่งแวดลอมศกึษาจึงจําเปนตองเปดโอกาสใหผูเรียนไดรับประสบการณไดรวมกัน 
ลงมือปฏิบัติกิจกรรม ในการปองกันและแกไขปญหาสิ่งแวดลอม โดยนําความรูและทักษะตาง ๆ 
ที่ไดรับมาใชในการดําเนนิการหาทางแกไขปญหา 

3.3 แนวทางการนํากิจกรรมสิ่งแวดลอมเขาสูระบบของการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดอธิบายถึงการ 
จัดกจิกรรมส่ิงแวดลอม ในการเรยีนการสอนนั้นสามารถดาํเนินการได 3 ระบบดังนี้ 

3.3.1 ระบบแยกเปนรายวชิาใหม (Block System) คือใหมีวิชาส่ิงแวดลอมศึกษา 
อยูในหลกัสูตรการสอน โดยแยกออกเปนรายวชิาใหม ที่ไมเกี่ยวของกบักลุมรายวชิาอ่ืน ๆ ซึ่งการ
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จัดการเรยีนการสอนจําเปนตองกําหนดคาบเวลา ครูผูสอน และการวัดผลประเมนิผลวิชา 
สิ่งแวดลอมศึกษา แยกตางหาก 

3.3.2 ระบบบูรณาการ (Integrated /Infusion System) คือ สอนสอดแทรก 
เนื้อหาทางดานสิ่งแวดลอมเขาไปในทกุวิชาที่มีอยูแลว ในหลักสูตรการสอน โดยเนื้อหาที่สอดแทรก 
นั้นแลวแตครูผูสอนจะนํามาบูรณาการซึ่งแตกตางกนัไปแลวแตผูสอน ซึ่งมีแนวทาง 2 ประการคือ 

1) การบูรณาการเชิงสอดแทรก (Infusion) เปนการนําเอาสิ่งแวดลอมเขา 
ไปสอดแทรกตลอดทั้งหลักสูตร ทกุกลุมวิชา และทุกระดบัชั้น โดยไมสงผลกระทบตอการเรียนการ 
สอนในวิชาหลักทีค่รูจัดกิจกรรมการเรียนรู 

2) การบูรณาการ (Integration) เปนการนําส่ิงแวดลอมศกึษาเขาไป 
บูรณาการทั้งเนื้อหาและกระบวนการในรายวชิาตาง ๆ ในลักษณะรวมวิชา ซึ่งการบูรณาการนัน้ 
ประกอบดวย การบูรณาการเชิงเนื้อหา และ การบูรณาการเชิงกระบวนการ 

3.3.3  ระบบครอบคลุมหลักสูตร (Cross Curricular Approach) คือ การแทรก 
เนื้อหาสิ่งแวดลอมศึกษาเขาไปในทกุรายวิชา อยางเปนระบบ ทุกระดบัชัน้ และระดับอายุของ 
ผูเรียน โดยมีเนื้อหาในหัวขอเดียวกัน 

3.4 เปาหมายการจดักิจกรรมสิ่งแวดลอม 

ในการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม ที่จะใหไดผลบรรลุตามวัตถุประสงคทางสิ่งแวดลอมนั้น 
การจัดกจิกรรมจะตองจัดอยางหลากหลาย โดยใหนกัเรียนไดศึกษาคนควา ไดคิดวิเคราะห เพื่อหา 
คําตอบในสิ่งที่ตองการเรยีนรูดวยตนเอง โดยมุงเนนใหเกดิในสวนความรูความเขาใจใหถองแท ใน 
ประเด็น ของสิ่งแวดลอม ที่ครูนํามาบูรณาการเพิ่มเติมเขาไปในเนื้อหาวิชาของการเรียนการสอน 
ใหนกัเรียนเกิดความตระหนักและความรูสึก รัก หวงแหน อันจะนําไปสูการมีสวนรวมในการ 
อนุรักษและพัฒนาทางดานสิ่งแวดลอม ส่ือการสอนสิ่งแวดลอมที่ดีควรเปนสื่อจากธรรมชาติหรือ 
ของจริงที่นกัเรียนสามารถพบเหน็ไดในโรงเรียนหรือแหลงเรียนรูอื่น การทีน่ักเรยีนไดศกึษาจาก 
สภาพความเปนจรงิของสิ่งแวดลอม จะชวยใหนักเรียนไดเขาใจและผูกพนัตอสิ่งที่ไดเรียนรูอยาง 
ลึกซึ้ง ซึง่การสอนสิ่งแวดลอมศึกษานั้นมีแนวการสอนดังนี(้คณะกรรมการการประถมศึกษา 
แหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ , 2544 )
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3.4.1 การศึกษาเกี่ยวกับสิ่งแวดลอม  เปนการบูรณาการเนื้อหาที่เกี่ยวกบั 
สิ่งแวดลอมเขาไปในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนในวชิาที่สอนแตละวิชาการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรูมุงเนนใหนักเรียนรูจักและเขาใจในเนื้อหาที่จะสอนนั้นในเรื่องขององคประกอบรูปราง 
ลักษณะ ประโยชน โทษ ซึ่งการศึกษาเกีย่วกับสิ่งแวดลอม นี้จะเกิดประโยชนตอนักเรียนดังนี้ 

1)นักเรยีนจะเกิดความรูและความรูและความเขาใจ ในเรือ่งของ 
สิ่งแวดลอมนั้น ๆ เชน เขาใจระบบนเิวศของธรรมชาตทิํางานอยางไร 

2) นักเรยีนเกิดทกัษะ ทางความคิด และการสืบสวนสาเหตุปญหาทาง 
สิ่งแวดลอม 

3.4.2 การศึกษาในสิ่งแวดลอม  เปนการจัดกจิกรรมการเรียนรูในสภาพแวดลอม 
จริง หรือในธรรมชาติทีเ่ปนจริง กลาวคือไมวาครูจะบูรณาการในประเด็นสิง่แวดลอมใด ๆ หากครู 
ไดนํานักเรยีนเขาไปศึกษา คนหา และเรยีนรูในสภาพจริง ๆ ของเรื่องที่ตองการเรียนรูนัน้ไดจะเปน 
การดีที่สุด ซึง่การสอนลักษณะนัน้จะชวยพัฒนาผูเรียนคือ 

1)  ผูเรียนไดรับประสบการณจริงทางสิ่งแวดลอม 

2)  ผูเรียนไดพัฒนาทักษะดานการเกบ็ขอมูล และการสืบสวนประเด็น 
ปญหาสิ่งแวดลอมภาคสนาม

3)  ผูเรียนเกิดความซาบซึ้งในธรรมชาติ จากที่ไดสัมผัสจริงทําใหมี 
ทัศนคตทิี่ดีตอธรรมชาติและส่ิงแวดลอม อันจะนําไปสูการรักและผูกพัน รวมไปถึงการไดเขาไปมี 
สวนรวมในการกําหนดทางเลือกในการแกไขปญหาทางสิ่งแวดลอมตอไป 

4)  ผูเรียนเกิดความตระหนกั เกีย่วกับความสัมพันธ ของมนุษยและ 
สิ่งแวดลอม 

3.4.3 การศึกษาเพื่อสิ่งแวดลอม เปนการนําการศึกษาที่รวมเอาทั้งการศึกษา 
เกี่ยวกับสิ่งแวดลอมและการศึกษาในสิ่งแวดลอมมารวมกัน ลักษณะของการศึกษาแบบนี้เปน 
การศึกษาเพื่อที่จะรวมกันกําหนดทางเลือก เพื่อหาแนวทางหรือวิธีในการอนุรกัษธรรมชาติและ 
พัฒนาสิ่งแวดลอมซึ่งจะชวยพัฒนาผูเรียนดงันี้ 

1)  ผูเรียนพัฒนาความรูสึกรับผิดชอบรวมกนั เพื่อรักษาสิง่แวดลอม 

2)  ผูเรียนไดพัฒนาบุคลิกภาพตนเพื่อรักษาสิ่งแวดลอม



50 

3)  ผูเรียนเกิดแรงจูงใจทีจ่ะเปลี่ยนวิถีชีวิต หันมาใชทรัพยากรทาง 
สิ่งแวดลอมอยางชาญฉลาด 

แนวการสอนสิ่งแวดลอมทั้ง 3 ขั้นตอนนี้จะมีความเกี่ยวโยงกันในแตละขอ สําคัญที่สดุใน 
การสอนแตละครั้งตองจดักิจกรรมการเรยีนรูใหบรรลุถงึขัน้การศึกษาเพื่อสิ่งแวดลอม เพราะเปน 
การเนนไปที่การรักษาสภาพส่ิงแวดลอมซึ่งจะนําไปสูการใชทรัพยากรธรรมชาติอยางยั่งยืน นั่นเอง 
แตก็ไมไดหมายความวา ในขัน้อื่น ๆ อีก 2 ขั้น ไมสําคัญ ในการสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในแตละครั้ง 
ครูผูสอนควรสอนตามแนวทางการสอน สิ่งแวดลอมศึกษานี้ใหครบทั้ง 3 ขั้นตอน จะไดผลมากที่สดุ 
ถามีโอกาสที่สามารถทําได ในขัน้การศึกษาทีเ่กี่ยวกบัสิ่งแวดลอมเพียงครกูําหนดเนื้อหาที่จะ 
บูรณาการเขาไปและพูดถึงในสาระสําคัญของเนื้อหาทีบู่รณาการ ก็นับวาบรรลุในการสอนขัน้นัน้ 
แลว สวนในขั้นการศึกษาในสิ่งแวดลอม เปนขั้นเดียวทีสามารถยกเวนได เพราะในบางคร้ัง เนื้อหา 
ที่นํามาบูรณาการครูไมสามารถนํานักเรียนไปสูสภาพที่แทจริง ไดในเวลานั้น หรือไมสามารถนํา 
นักเรยีนไปเรยีนรูในทีน่ั้นไดเลย ครูอาจใชสื่ออ่ืน ๆ ทดแทน และส่ือที่เหมาะสมที่สดุนอกจาก 
ของจริง คือ วิดีโอ ซึ่งเกือบทุกโรงเรยีนมเีครื่องมือเหลานั้นอยูแลว สําหรับในขั้นตอนที่ 3 คือ 
ขั้นการศึกษา เพื่อ สิ่งแวดลอม คือการสอนใหนักเรียนไดคดิคนหาแนวทางวิธีการกําหนดทางเลือก 
ที่จะรักษาสภาพแวดลอมใหดีนัน้ในการบูรณาการส่ิงแวดลอมถือวาถาขาดข้ันการสอนขั้นนี้แลว 
หมายถึงครูไมไดบูรณาการส่ิงแวดลอมลงไปในการสอนครั้งนั้น ๆ เลยเพราะเปนการสอนที่ไมอาจ 
นําไปสูการเขาไปมีสวนรวมในการแกปญหาทางสิ่งแวดลอมอยางแทจริง 

3.5 แนวทางการจัดกิจกรรมสิ่งแวดลอม 

กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม สามารถทําไดหลายวิธีตามความเหมาะสม ดังเชน 
กิจกรรมตอไปนี้ (สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทยัธานี , 2546) 

3.5.1 นําปญหาสิ่งแวดลอมที่เกิดขึน้ในระดับทองถิ่น ชุมชน ประเทศและโลกมา 
จัดการเรยีนการสอนและรณรงคโดยเนนใหเห็นภาพรวมของความสัมพันธและผลกระทบซึ่งกัน 
และกัน ของแตละปญหา 

1) นําเหตกุารณจริงหรือสภาพปญหาสิ่งแวดลอม ที่เกิดขึน้ในชุมชน 
ประเทศและโลกจากสื่อมวลชลตาง ๆ เชน หนังสือพิมพ วิทยุ และภาพยนตร เปนตน มาจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนและรณรงค



51 

2) ใหนกัเรียนไปสํารวจและศกึษาสภาพแวดลอมที่เปนปญหาในทองถิน่ 
แลวคิดวิเคราะหทางเลือก แลวลงมือปฏิบัตกิารแกไข และพัฒนาสิ่งแวดลอมอยางถูกตอง 

3.5.2 ปลูกฝงลักษณะนิสัย ความตระหนกั และการปฎิบัตตินตอสิ่งแวดลอมของ 
ผูเรียนโดย 

1) เนนกระบวนการแกปญหา โดยเริ่มจากปญหาที่ใกลตัวไปสูปญหาที่ 
ไกลตัวโดยเนนบทบาทของผูเรยีน 

2) เนนใหผูเรียนปฏิบัติตนอยางถูกตอง ตอสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน 
ดวยตนเองกอน เชน การประหยดัน้ํา ไฟฟา ทิ้งขยะใหถกูที่ การไมรังแกสัตว ไมทําลายตนไม 
ดอกไม 

3)ใหผูเรียนวางแผนพัฒนา และปรับปรุง พฤตกิรรมของตนเองใหเอ้ือตอ 
การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

4) ใหผูเรยีนรณรงคผูเกี่ยวของ ไดแก เพื่อน สมาชิกครอบครัว และชุมชน 
ใหมีจติสํานึก และพฤติกรรมที่เอ้ือตอการอนุรักษ และพฒันาสิ่งแวดลอม เชน ปลูกตนไม ใช 
ทรัพยากรอยางคุมคา 

5) จัดสภาพแวดลอมในบาน สถานศกึษา ชุมชน ใหสะอาดรมร่ืน เพื่อให 
เอ้ือตอการปลูกฝงจรยิธรรมทางส่ิงแวดลอม 

6) ผลิตส่ือเพื่อชี้แนะแนวทางการปฏิบตัิในการอนุรักษและพัฒนา 
สิ่งแวดลอม ยึดถือ เปนแนวทางในการปฏิบตัิตนทั้งในระดบัทองถิ่นและประเทศ 

3.5.3 ใชศักยภาพของผูเรียน รวมคิด รวมทํา รวมตัดสินใจในการอนุรักษ และ 
พัฒนาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปวัฒนธรรม 

1) ใหผูเรยีนศกึษาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และศิลปวัฒนธรรม ใน 
โรงเรียนและทองถิ่นดวยวิธีการตาง ๆ เชน สํารวจ สัมภาษณและสัมผัสกับสถานการณจริง 

2) ใหผูเรยีนวเิคราะหทางเลือกหลากหลายในการอนุรกัษ และพัฒนา 
สภาพแวดลอมในโรงเรียนและทองถิน่



52 

3) ประเมินผลทางเลือกในการอนุรักษและพัฒนา 

4) ปฏิบัติตามทางเลือกดวยความชื่นชม และทําอยูเสมอจนกลายเปนกิจนิสัย 

5) ปรับปรุงแกไขวิธีการปฏิบัตทิี่เลือกมา 

6) ประเมินผล 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
5.1 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับเรื่อง การใชกิจกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริม 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  เรื่อง สิ่งแวดลอม พบวายังไมมี 
งานวิจัยที่ศึกษาเกีย่วกับเรื่องนี้โดยตรง แตมงีานวิจยัทีเ่กี่ยวของกับการใชกิจกรรมวารสาร 
อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

โครงการประภาคารปญญา (Lighthouse Project ,  2544) ไดทําการวิจัยเรื่อง การจดั 
กระบวนการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญาในประเทศไทย  โดยทําการทดลองใชกระบวนการ 
เรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญากบัผูเรยีนทั้งการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยโดย 
ใชเครื่องมือตามกรอบทฤษฎีสรรคนิยม  ที่ Constructionist Lab ศูนยการศึกษานอกโรงเรียน 
ภาคเหนือไดจัดอบรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ใหแกนักเรียนระดับชัน้ประถมศึกษา พบวานักเรียนมี 
ความกระตือรือรนในการออกแบบคนควารายละเอียด เนือ้เรื่องและถายภาพ  ผูเรียนไดสะทอน 
ความคิดและฝกคิดเกี่ยวกับกระบวนการคิดของตนเอง ตระหนักในความรับผดิชอบทีจ่ะพัฒนา 
คุณภาพผลงานของตน มีความพอใจที่ไดเหน็ผลงานของตนเองเผยแพรบนอนิเทอรเน็ต 

ศูนยบริการการศึกษานอกโรงเรียน อําเภอเมืองเชียงราย (2544)  เปนหนวยทดลองของ 
โครงการ ประภาคารปญญาที่ไดทดลองจดักิจกรรมการอบรม Photo Jouernalism  ใหกบัเยาวชน 
หญิงชาวไทยภูเขาที่ไดรับอุปการะจากศนูยชีวิตใหม จังหวดัเชยีงราย โดยใหผูเขารวมกิจกรรมได 
ฝกการเขียนเลาเรื่องซึ่งไมไดมีการฝกเขียนกันมากนักและเขียนไมคอยดมีากอน โดยผูเขารวม 
กิจกรรมจะไดมีโอกาสเขียนเลาเรื่องของตนเอง ทําใหเกิดแรงกระตุนทีจ่ะเขียนมากขึ้น และเขยีนได 
ดีขึ้น ประกอบกบัการไดมีโอกาสเผยแพรผลงานทางอินเตอรเน็ตจึงทําใหมีกําลังใจ 

ดวงจันทร  เดี่ยววิไล (2544 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ, 2545) ทําการศึกษาวิจยัใน 
โครงการพัฒนาการเรยีนการสอนโดยใชแนวคิดการจัดกระบวนการเรยีนรูเพื่อสรางสรรคดวย
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ปญญา โดยมีวัตถุประสงคคือ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพกระบวนการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสาร และเพื่อพัฒนาสมรรถภาพนกัศึกษาสาขาวิชาการศึกษาโปรแกรมวิชา 
ฟสิกสและภาษาอังกฤษใหสามารถสรางองคความรูและสรางนิตยสารออนไลน ได ผลการดําเนนิ 
โครงการ  ผูเรียนสามารถตดิตอส่ือสารกับผูอ่ืนและผูสอนผาน e – learning และ e–magazine ที่ 
ผูเรียนรวมกนัจดัทําข้ึน นอกจากนั้น ผูเรียนมีความเขาใจกระบวนการเรยีนรูมากขึ้น มีขัน้ตอนใน 
การทํางาน รูจกัวางแผน มีความอดทน รวมกันทํางานเปนกลุมและจดบนัทกึการทํางานและ 
ผลงาน 

แฮเรล (Harel, 1991 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,  2545)  ทําการวิจัยในโครงการ 
ออกแบบสรางซอฟตแวรเพื่อใชในการสอน ซึ่งในขณะทํากจิกรรมนี้ผูเรียนไดพฒันาความสามารถ 
ในการเสนอความคิด พัฒนาความคิดเกี่ยวกบัการสอนผูอืน่ และความคิดเกี่ยวกับการออกแบบ มี 
โอกาสเรียนรูหลายเรื่องผสมผสานกันไปในขณะทําโครงการผูเรียนไดใชความคิดของตนเอง และ 
พัฒนาผลงานไปตามลําดับขัน้ตอนทีต่นเองกําหนด มีการบันทึกความกาวหนาของตนเองไวอยาง 
ตอเนื่อง  เมื่อวิเคราะหกระบวนการเรียนรูทีเ่กิดขึ้นในแตละวันตลอดชวงเวลาดังกลาว และใชขอสอบ 
วัดผลการเรียน ทําใหเห็นความแตกตางระหวางผูเรียนกลุมนี้และผูเรียนที่เรียนเรื่องเดียวกนัโดยใชวิธี 
อ่ืนไดอยางชัดเจน 

5.2 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
พารนส (Parnes, 1967) ไดทดลองใชวิธีระดมสมองในการหาวิธีแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ของนักเรียนมัธยมศึกษา โดยใหทุกคนพูดถึงวิธีแกปญหาโดยวิธีทดลองเปรียบเทยีบ กลุมหนึ่งใช 
วิธีระดมสมอง คือใหทกุคนพดูเทาที่สามารถคิดออก ซึ่งไมจําเปนตองเปนวิธีการแกปญหาที่ดีและ 
เกี่ยวของใหพูดเทาที่มคีวามคิดแวบเขามาในสมอง กลุมทีส่องใหเสนอวิธีแกปญหาที่ดีอยูในเกณฑ 
ของความเหมาะสมและมีความสัมพนัธกับเรื่อง ผลการวิจยัพบวา ภายในชวงเวลาทีเ่ทากัน กลุมที่ 
ใชวิธีระดมสมองมีความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคจํานวนมาก และไดผลมากกวา 
กลุมที่ตองออกความคิดแกปญหาที่อยูในกรอบเทานัน้ 

แอนเดอรสัน (Anderson,  1975) ศึกษาความสัมพนัธระหวางการมีสวนรวมในหองเรยีน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคิดสรางสรรคของนกัเรยีนระดับ 6 ผลการวิจยัพบวา 
ความสามารถทางการคิดสรางสรรคสามารถพจิารณาไดจากผลผลิตและกระบวนการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค ซึ่งความสามารถนี้อาจสงเสริมไดโดยคุณภาพของพฤติกรรมการมีสวนรวมทาง
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วาจาในหองเรียน และการสงเสริมความสามารถทางการคิดสรางสรรคไมกอใหเกิดผลเสียทาง 
การเรียน 

ชีน (Shean , 1977 อางถึงใน สรวงสุดา ปานสกุล,  2545) ทําการวิจัยเกี่ยวกบัผลการฝก 
แกปญหาเชงิสรางสรรคที่มีผลตอความคิดอเนกนัย และการรวมรับรูของนักศึกษามหาวิทยาลัย 
นอรทเทิรน อริโซนา โดยกลุมการทดลองเขารับการฝกแกปญหาเชิงสรางสรรค ในสถานฝกเปน 
จํานวน 10 ชวง เกีย่วกับ การคนหาขอเท็จจริง การกําหนดหัวขอปญหา การตัดสนิคลอยตาม การ 
ระดมสมอง การประเมนิผล และการยอมรับความคิด ผลการศึกษาพบวา การฝกแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เกิดการพัฒนาความคิดสรางสรรคเกิดการพฒันาความคิดสรางสรรคและความคิดรเิริ่ม 
เพิ่มสูงข้ึนอยางมนีัยสําคญั 

เอลลิสัน (Ellison, 1995 อางถึงใน สรวงสุดา ปานสกุล,  2545) ไดทําการวิจัยทดลอง โดย 
นําการแกปญหาเชิงสรางสรรคมาใชในการออกแบบการศกึษาในระดับอุดมศึกษา ตัวอยาง 
ประชากร เปนนกัศึกษาชั้นปที่ 1 มีจุดประสงคเพื่อศึกษาผลจากการสอนทัง้ดานความคิด 
สรางสรรค และเจตคติที่มีตอการเรียนการสอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค พบวา นักศกึษาที่ไดรับ 
การสอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค มีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น โดยมีการพัฒนาความคิดสรางใน 
ดานความคิดคลองสูงที่สุด ที่ระดบัความมีนัยสําคญั 0.05 และมีเจตคติที่ดีตอการเรียนแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

วินัย  ดําสุวรรณ (2528) ทําการศึกษา ความสัมพนัธระหวางความสามารถในการคดิ 
สรางสรรคทางวิทยาศาสตรกบัความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 
และเปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนักเรยีนที่มคีวามสามารถในการ 
แกปญหาสูง ซึ่งเรียนในโรงเรยีนตางสงักัดในกรุงเทพมหานคร สังกัดสํานกังานคณะกรรมการการ 
ประถมศึกษากรุงเทพมหานคร โรงเรียนสาธิตสังกดัทบวงมหาวิทยาลัย และโรงเรยีนในควบคุมของ 
สํานักงานการศกึษาเอกชนในกรุงเทพมหานคร จํานวน  420 คน ผลการวิจยั พบวา ความคิด 
สรางสรรคทางวิทยาศาสตร และความสามารถในการแกปญหามีความสัมพันธกนัในทางบวก 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรของนกัเรยีนที่มี 
ความสามารถในการแกปญหาสูงทีเ่รียนในโรงเรยีนตางสงักัดไมมีความแตกตางกนัอยางมี 
นัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01



55 

ศศิรัศม  สริกขกานนท (2540) ไดทําการศึกษาเพื่อพัฒนาความสามารถในการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคตาม 
แนวคิดของทอรแรนซ โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนโรงเรยีนอุดมศึกษา ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
จํานวน 30 คน  นักเรียนที่เปนกลุมทดลองจะไดรับการสอนโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคตามแนวคิดของทอรแรนซ และนักเรียนกลุมควบคุมไดรับการสอนตามปกติ ผลการวิจยั 
พบวานักเรยีนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 
สูงกวานักเรียนกลุมควบคุมอยางมนีัยสําคญัทางสถติิที่ระดับ .01 

สมใจ  อินทานนท (2540 อางถึงใน ศศิกานต วิบูลยศรินทร, 2543) ไดทําการศึกษาและ 
เปรียบเทยีบความคิดสรางสรรคของนักเรยีนที่เรียนวิชาโครงงานชางอุตสาหกรรมโดยการสอน 
แบบกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค และแบบโครงการ โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรยีนชั้น 
มัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 79 คน จากโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการบางใหญ โดยนักเรียน 
กลุมทดลองไดรับการสอนแบบกระบวนการแกปญหาอยางสรางสรรค และนักเรยีนกลุมควบคุม 
ไดรับการสอนแบบโครงการ ผลการวิจัยพบวา นกัเรียนกลุมทดลองมีคะแนนความคิดสรางสรรคสูง 
กวากลุมควบคุมอยางมนีัยสําคญัทางสถติิที่ระดับ .01 

ศศิกานต  วิบูลยศรินทร (2543) ทําการวิจัยเรื่อง “ผลของการใชรูปแบบการสอนตามแนว 
ทฤษฎีสามเกลียวของสเติรนเบรกในวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตที่มีตอความสามารถใน 
การคิดแกปญหาอยางสรางสรรคและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ” 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลของการใชรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีสาม 
เกลียวของสเตริ์นเบอรกในวิชากลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตทีม่ีตอความสามารถในการคิด 
แกปญหาอยางสรางสรรค และผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยมี 
กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลสามเสน จํานวน 86 คน แบงเปน 
กลุมทดลอง 43 คน กลุมควบคมุ 43 คน ซึ่งคัดเลือกโดยวธิีการสุมตัวอยางแบบไมเจาะจงอยาง 
งาย ในระยะการทดลองกลุมทดลองไดรับการสอนตามรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีสามเกลียว 
ของสเติรนเบอรก จํานวน 10 ครั้ง สวนกลุมควบคุมสอนดวยวิธีปกติ จากนั้นทําการประเมิน 
ความสามารถในการคดิแกปญหาอยางสรางสรรคของกลุมตัวอยางดวยแบบทดสอบ 
ความสามารถในการคดิแกปญหาอยางสรางสรรคและแบบประเมนิผลผลิตของการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรค และทําการประเมนิผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนดวยแบบทดสอบผลสัมฤทธิท์างการ
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เรียนในระยะกอนการทดลองและหลังการทดลอง จากนั้นวิเคราะหขอมูลดวยการทดสอบคาที 
ผลการวิจัยพบวา 

1. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของกระบวนการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ.01 

2. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของกระบวนการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ 
ระดับ.01 

3. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของผลผลิตการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคหลังการทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ.01 

4. คะแนนการคิดแกปญหาอยางสรางสรรคในมติิของผลผลิตการคิดแกปญหา 
อยางสรางสรรคของกลุมทดลองหลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ 
ระดับ.01 

5. คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวติหลังการ 
ทดลองของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถติิที่ระดบั .01 

6. คะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรยีนในวิชาสรางเสริมประสบการณชีวติของกลุม 
ทดลองหลังการทดลองสูงกวากอนทดลอง อยางมีนยัสําคญัทางสถิตทิี่ระดับ .01 

สรวงสุดา  ปานสกุล (2545) ทําการศึกษาและนําเสนอรูปแบบการเรียนรูกระบวนการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคแบบรวมมือในองคกรบนอินเทอรเน็ต มีรูปแบบการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 5 ขั้นตอนคือ การคนหาความจริง การคนหาปญหา การคนหาความคิด การคนหา 
คําตอบ การหาคําตอบทีเ่ปนที่ยอมรับ นํารูปแบบที่สรางข้ึนทดลองใชกบัเจาหนาที่ชํานาญการ 
ประชาสัมพันธ จากการทดลองใชรูปแบบพบวา กลุมตัวอยางมีทักษะกระบวนการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05
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5.3 งานวิจัยที่เกี่ยวของกับการจัดการเรียนการสอนสิง่แวดลอม 
จิรภา เจริญผล(2543) ทําการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีน เจตคติ และการตัดสินใจตอ 

การอนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 ที่ไดรับการจัดกิจกรรมส่ิงแวดลอมแบบ 
บูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมโดยใชแบบแผนการวิจยัแบบ Control Group Pretest Posttest 
Design วิเคราะหขอมูลโดยใชวิธีทางสถิติ F test และ T test แบบไมเปนอิสระตอกัน  ผล 
การศึกษาพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบ 
บูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมกับการสอนในชั้นเรียนปกติไมแตกตางกัน ผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 
ของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมภายหลังหาร 
ทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิีร่ะดับ .01 เจตคติตอการอนุรกัษ 
สิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรคนิยมกบั 
การสอนในชั้นเรียนปกติแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 การตัดสินใจตอการ 
อนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมส่ิงแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎีสรรค 
นิยมกับการสอนในชัน้เรียนปกติแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถติิที่ระดบั .01 การตัดสินใจตอ 
การอนุรักษสิ่งแวดลอมของนักเรียนที่ไดรับการจัดกจิกรรมสิ่งแวดลอมแบบบูรณาการตามทฤษฎี 
สรรคนิยมภายหลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมนียัสําคัญทางสถิติที่ระดบั .01 

ศิราณี  อุปละ  (2543) ดําเนินการศกึษาเรื่อง การพัฒนาจติสํานึกและความสามารถใน 
การแกปญหาดานสิ่งแวดลอม โดยใชการสอนแบบโครงการสําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 6  โดย 
จัดทําแผนการสอน 4 หนวยการสอนยอย เกี่ยวกับเรื่อง ขยะ การจัดการและนํากลับมาใช โดยใช 
เวลาสอนทั้งหมด 30 คาบ คาบละ 20 นาที ทําการวิเคราะหขอมูล โดยเปรียบเทียบคะแนน 
ความสามารถในการแกปญหาและคะแนนจิตสํานกึตอทรพัยากรธรรมชาติ ของนกัเรียนทั้งกอน 
เรียนและหลังเรยีน โดยการทดสอบคาทีแบบใชผลตางของขอมูลแตละคูทดสอบและวิเคราะห 
พฤติกรรมการแกปญหาตามข้ันตอนการสอนแบบโครงการ โดยนําขอมูลที่ไดจากการสังเกต 
พฤติกรรมการแกปญหาของนักเรยีนในแตละหนวยยอยของการสอนมาสรุปจัดระดบัคุณภาพ 
ตามหัวขอที่ตองการสังเกต พบวา คะแนนความสามารถในการแกปญหาของนักเรียนหลังเรียนสงู 
กวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 คะแนนจิตสํานกึตอทรัพยากรธรรมชาติและ 
สิ่งแวดลอมของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 และ 
พบวาพฤติกรรมการแกปญหาของนักเรียนตามข้ันตอนการสอนแบบโครงการสวนใหญอยูใน 
ระดับมาก
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ศุภกร  เกษกลา  (2544)  ไดพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนโดยใชแนวการสอนแบบ 
โครงงานผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เรื่องปญหาส่ิงแวดลอม และทดลองใชโปรแกรมการเรยีน 
การสอนนี้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 20 คน ผลการวิจัยพบวา หลังทดลองใช 
โปรแกรมการเรียนการสอนนกัเรยีนมีคะแนนความรูเรื่องสิง่แวดลอมและคะแนนการนําเสนอผาน 
เว็บเพจ สูงกวาเกณฑการประเมินโปรแกรมการเรียนการสอน คือ รอยละ 60 อยางมีนัยสําคัญที่ 
สถิติระดับ .05
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บทท่ี  3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนีเ้ปนการวิจัยและพัฒนา (Research and Development) มีวัตถุประสงคเพื่อ 
นําเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรือ่ง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเหน็ของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา 
รูปแบบกจิกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งมีรายละเอียดใน 
การดําเนนิการวิจัยดังนี้ 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี้ แบงเปน 2 กลุม คือ 

1.  ครูผูสอนจากโรงเรยีนที่เขารวมโครงการประภาคารปญญา จํานวน 14 
โรงเรียน 

2.  นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี  สํานักงาน 
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยั คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา (Lighthouse 

Project)  จํานวน 14 โรงเรียน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมอยางงาย (Sample random 
sampling)  โดยการจับฉลาก เพื่อใชเปนกลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม  จํานวน 60 คน 

2.  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง  สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 โดยคัดเลือกนักเรียนที่มี 
ความสนใจที่จะเขารวมกจิกรรมจํานวน 20 คน ใหเปนกลุมตัวอยาง แลวนําคะแนนผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนของกลุมตัวอยางเรียงลําดับจากมากไปนอยแลวจับกลุมคะแนนทีเ่ทากันหรือ 
ใกลเคียงกนั เปน 3 กลุม คือกลุมคะแนนสูง ปานกลาง ต่ํา แลวใชวิธีสุมอยางงาย (Sample 
random sampling)โดยการจับฉลากจากกลุมคะแนนสูง 4 กลุม กลุมคะแนนปานกลาง 4 กลุม 
และกลุมคะแนนต่ํา 4 กลุม เพื่อใหมีการกระจายของคะแนนนกัเรียนไปอยูในแตละกลุมทดลองเทา 
ๆ กัน  แบงนักเรียนกลุมทดลอง 4 กลุม เพื่อใชเปนกลุมทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส
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เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1.  แบบสอบถามความคิดเหน็ของครูผูสอน เกีย่วกับรูปแบบการจัดกจิกรรม 

นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
2.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
3.  รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ขั้นตอนในการสรางเคร่ืองมือ 
ขั้นท่ี 1 สรางแบบสอบถาม 

แบบสอบถามในการวิจยัผูวิจัยสรางเครื่องมือเพื่อใชในการศึกษารูปแบบของกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีขั้นตอนดังนี้ 

1.  ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูล ทฤษฎี แนวคิดทีเ่กีย่วของ จากหนังสือ เอกสาร ตํารา 
ทางวิชาการ งานวจิัย เกี่ยวกับองคประกอบตาง ๆ ในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนเพื่อ 
นํามากําหนดองคประกอบของ กจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  ดังรายละเอียดดังนี้ 
ตารางที่ 1  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

นักการศึกษา  องคประกอบ 
(Joyce & Weil, 1986 
อางถึงใน กดิานันท มลิทอง, 
2540) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  หลักการของรูปแบบ 
2.  จุดประสงค 
3.  เนื้อหา 
4.  กิจกรรมข้ันตอนการดําเนินงาน 
5.  การวัดและประเมนิผล 

(ทิศนา แขมมณ,ี 2545) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ทฤษฎี หลักการ แนวคิดพืน้ฐาน 
2.  การบรรยายและอธิบายสภาพหรือลักษณะของการ 

จัดการเรยีนการสอน 
3.  การจัดองคประกอบ ความสัมพันธขององคประกอบ 
4.  การอธิบายหรือใหขอมูลเกี่ยวกับวิธีการสอน และ 

เทคนิคการสอน
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ตารางที่ 1  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน (ตอ) 
นักการศึกษา  องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน 

South Central Regional 
Technology in Education 
Consortium(1997-2000) 
รูปแบบการเรยีนแบบโครงงาน 

1.  การเรียนรูรวมกัน 
2.  ทิศทางของผูเรยีน 
3.  สื่อและระยะเวลาที่ใช 
4.  มัลติมีเดีย 
5.  เนื้อหาหลกัสูตร 

Hamlyn(1978) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  จุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
2.  ผูเรียน 
3.  ผูสอน 
4.  เนื้อหาของการเรยีนการสอน 
5.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
6.  สภาพแวดลอมหรือสภาพการณตาง ๆ 

Briggs(1981) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ผูสอน 
2.  ผูเรียน 
3.  กิจกรรมการเรียนการสอน 

Cyrs(1997) 
รูปแบบการเรยีนการสอน 

1.  ผูเรียน 
2.  ผูสอน 
3.  อุปกรณ 
4.  สิ่งแวดลอม 
5.  เงื่อนไขอ่ืน ๆ 

จากองคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาทีเ่สนอนัน้ สรุปไดวา 
องคประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน ประกอบดวย ผูสอน ผูเรียน กจิกรรมการเรียนการสอน 
สภาพแวดลอมและสิ่งสนับสนุนอ่ืนๆ ผูวิจัยจงึไดกําหนดกรอบขององคประกอบในการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 7 ดาน คือ 1) เปาหมายการเรียนรู  2)เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาทผูเรียน 
4) บทบาทผูสอน  5) กจิกรรมการเรียนรู  6) การจัดบรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรยีนการ 
สอน
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2.  ศึกษาคนควา รวบรวมขอมูล ทฤษฎี แนวคิดทีเ่กีย่วของ จากหนังสือ เอกสาร ตํารา 
ทางวิชาการ งานวจิัย เกี่ยวกับขัน้ตอนการเรียนแบบโครงการ ขั้นตอนการจดัทําโครงงานมัลติมีเดยี 
และกําหนดขัน้ตอนการจัดกจิกรรมวารสารอิเล็กทรอนิกส 5 ขั้นตอน คือขั้นเตรียมการ นําเสนอ 
ความรู ขั้นจุดประกายความอยากรู  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน ขั้น 
ประเมินผล 

3.  สรางเปนแบบสอบถาม โดยนํากรอบแนวคิด ในขอ 2-3  มาสรางขอกระทงคําถาม 
เกี่ยวกบัรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ในแบบสอบถาม ซึ่งแบงเปน 2 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล เปนแบบเลือกรายการ (Checklist) เกีย่วกับอายุ เพศ วุฒิ 
การศึกษา วิชาที่สอน ประสบการณในการสอน 

ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของครูผูสอนทีม่ีตอรูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating-Scale) และแบบปลายเปด (Open –ended) 
แบบสอบถามแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ แตละระดับมีความหมายดังนี้ 

เหมาะสมมากที่สุด  มีคาเทากบั  5 
เหมาะสมมาก  มีคาเทากบั  4 
เหมาะสมปานกลาง  มีคาเทากบั  3 
เหมาะสมนอย  มีคาเทากบั  2 
เหมาะสมนอยที่สุด  มีคาเทากบั  1 

นําแบบสอบถามที่สรางข้ึนใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบภาษาและความ 
ครอบคลุมดานเนื้อหา หลังจากนัน้นําไปปรบัปรุงแกไข 

4.  นําแบบสอบถามทีป่รับปรุงแกไขแลวมาใหอาจารยทีป่รึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 
อีกครั้ง และนําไปใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทานตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) ความถูกตอง และความเหมาะสมของเนื้อหา และใหขอเสนอแนะ 

5.  นําแบบสอบถามที่ผูทรงคณุวุฒิตรวจแกไข มาปรับปรุงใหสมบูรณตามขอเสนอแนะ 
โดยผานความเห็นชอบของอาจารยที่ปรกึษาวิทยานิพนธ 

6.  นําแบบสอบถามไปทดลองใช (Try Out) กับประชากรที่ไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 
10  คนเพื่อตรวจสอบความชัดเจนของขอคําถาม และการใชสํานวนภาษา 

7.  นําแบบสอบถามทีท่ดลองใชแลวมาหาคาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใชสูตรการ 
หาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ( Cronbach ‘s alpha coefficient ) ได 0.82 

8.  นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไขแลวเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ
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9.  นําแบบสอบถามทีป่รับปรุงแกไขสมบูรณแลวไปใชเปนแบบสอบถามในการวิจัย โดย 
สงจดหมายขอความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม พรอมกับสอดซองติดแสตมปใหสงกลับทาง 
ไปรษณีย ไปยังครูโรงเรียนที่เขารวมโครงการประภาคารทางปญญา มูลนธิิศึกษาพัฒน จํานวน 14 
โรงเรียน 60 ฉบับ  ไดแบบสอบถามคนื จํานวน  45 ฉบับ คิดเปนรอยละ 75 

10. นําแบบสอบถามที่ไดรบัคืน มาวิเคราะหขอมูลโดยหาคาความถี่และรอยละ วิเคราะห 
เนื้อหาจากแบบสอบถามปลายเปด จําแนกตามองคประกอบที่เกีย่วของกับการจัดการเรยีนการ 
สอน โดยใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 

11. วิเคราะหขอมูลและสรุปความคิดเหน็ของครูเกีย่วกับองคประกอบและข้ันตอนของ 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส นําขอมูลที่ได สรางรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ในขัน้ 
ที่ 2  โดยกําหนดเกณฑการนําขอคิดเหน็ไปสรางรูปแบบ เปนขอคิดเห็นที่มีคามัชฌมิเลขคณิต 
เทากับ 3.50 หรือมากกวา 3.50 ขึ้นไป และเปนขอคิดเห็นที่มีระดับความคิดเหน็สูงที่สุดเมื่อเทียบ 
กับขอคิดเห็นขออ่ืน ๆ ภายในขอเดียวกนั 

ขั้นท่ี 2 สรางรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
1. ผูวิจัยศึกษากรอบทฤษฎีของกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค แลวกําหนดกรอบ 

แนวคิดกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 6 ขั้นตอนคือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหาสาเหตุของปญหา 
ขั้นหาวิธีการแกปญหา  ข้ันการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการแกปญหา และขั้นยอมรับ 
วิธีการแกปญหา 

2. นําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถาม มาสังเคราะห และกําหนด กรอบแนวคิดในการสราง 
รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

3. สรางโครงสรางรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสตามกรอบแนวคิด ของรูปแบบ 
ประกอบดวย 2  สวน  คือ สวนที่ 1รูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส และ สวนที่ 2 
เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  โดยสวนที่ 1 รูปแบบการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ประกอบดวย 

1)  องคประกอบของรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสไดแก 
เปาหมายการเรียนรู  เนื้อหาการเรียนรู  บทบาทผูเรียน บทบาทผูสอน กจิกรรมการเรียนรู  การจัด 
บรรยากาศการเรยีน  เว็บไซตการเรียนการสอน 

2)  ขั้นตอนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 6 ขั้นตอน ไดแก
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ขั้นเตรียมการ ขั้นจดุประกายความอยากรู  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน 
ขั้นประเมนิผล 

4. นํารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่พัฒนาขึ้นใหอาจารยที่ปรกึษา 
วิทยานิพนธตรวจสอบ 

5. ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารยที่ปรึกษา 
6. นํารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่ปรับปรุงแกไขแลวไปสอบถาม 

ผูทรงคุณวุฒิดานรูปแบบการสอน และผูทรงคณุวุฒิดานการเรียนการสอนผานเว็บ  จํานวน 5 ทาน 
ปรับปรุงแกไขโปรแกรมตามขอเสนอแนะของผูทรงคณุวุฒิ 

7. สรางสวนที่ 2 เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย1) สวนของการ 
นําเสนอเนื้อหา 2) สวนของการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  3) สวนของการติดตอสื่อสาร 
4) สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่น ๆ เครื่องมือในการสรางคือ โปรแกรมสําเรจ็รูปใน 
การสรางเว็บเพจ  มีขั้นตอนการสรางดังนี้ 

7.1 ออกแบบ Story Boards 
7.2 นํา Story Boards เสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ 
7.3 สรางเว็บไซตตาม Story Boards ที่แกไขตามคําแนะนําของอาจารยที่ปรึกษา 
7.4 นําเว็บไซตเสนออาจารยที่ปรึกษาวิทยานพินธตรวจสอบและปรับปรุงแกไข 

ตามคําแนะนํา 
7.5 ไดรูปแบบเว็บไซตดังแผนที่เวบ็ไซต ( site map) ดังนี้
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7.6 นําเว็บไซตนําเสนอนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ทดลองกบันักเรียนที่ไมใชกลุม 
ตัวอยาง จํานวน 10 คนเพื่อดคูวามเหมาะสมแลวนํามาแกไขกอนนําไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป 

ขั้นท่ี 3  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 
สรางแบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยใช โดยใชแบบวัด 

ความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ (Torrance Test  of  Creative Thinking) ประกอบดวย ชุดการใช 
รูปภาพ และชุดการใชภาษา ซึ่ง ศศิกานต วิบูลยศรินทร (2544) ไดนํามาใชประเมนิความสามารถ 
ในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใหเหตุผลวา ใน 
การอธิบายกระบวนการคิดสรางสรรค ตามแนวคดิทอรแรนซนัน้ สามารถสรุปไดวา การคิด 

เว็บ 
บอรด 

เขียนกระทู 

แสดงกระทูทั้งหมด 

หนาหลัก 
แชทรูม 

ปฏิทิน 
กิจกรรม 

เว็บไซต 
ท่ีเกี่ยว 
ของ 

อางอิง 

เน้ือหา 

เว็บ 
บอรด 

ผลงาน 
นิตยสาร  เน้ือหา 

สาเหตุที่ทําใหสิ่งแวดลอมสกปรก 

วัตถุประสงคการเรียนรู 

ผลกระทบจากสิ่งแวดลอมสกปรก 

กรณีศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการ 
รักษาความสะอาดสิ่งแวดลอม 

ผลงาน 
นิตยสาร 

ของนักเรียน 

กลุมที่
2 

กลุมที่
1

กลุมที่
3 

กลุมที่
4 

แผนภาพที่ 1 แสดงแผนที่เวบ็ไซต (site map ) ของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ที่ 
พัฒนาข้ึน
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สรางสรรค เปนกระบวนการของความรูสึกไวตอปญหาหรอืสิ่งที่บกพรองขาดหายไป แลวจึง 
รวบรวมความคิดตั้งเปนสมมตฐิานขึ้น ตอจากนัน้จึงทําการรวบรวมขอมูลเพื่อทดสอบสมมตฐิาน 
ที่ตั้งขึ้นและรายงานผลที่ไดรับจากการทดสอบสมมตฐิานเพื่อเปนแนวคิดหรือแนวทางใหมตอไป 
ซึ่งทอรแรนซเรียกกระบวนการนี้วา การคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค (Torrance, 1965 อางถึงใน 
ศศิกานต วิบูลยศรินทร ,2544) 

จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจงึประเมินความสามารถในการคิดแกปญหาอยางสรางสรรค 
โดยใชแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ชดุเดยีวกันกับ ศศิกานต วิบูลยศรินทร  และจาก 
การศึกษางานวจิัยในตางประเทศ  พบวา มีความสอดคลองกับงานวิจยัของ ซานฟลปิโป 
(Sanflippo ,  1992) ซึ่งใชในแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ในการประเมินการสอนคดิ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคเชนเดียวกนั 

ในงานวจิัยนี้ผูวิจัยจึงเรยีกแบบวดัความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ โดยใชชื่อที่เฉพาะ 
เจาะจง วา แบบทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรค โดย  แบงเปน 2 สวนคือ 
1) กิจกรรมการตอภาพใหสมบูรณ ลักษณะกจิกรรมคือใหนักเรยีนดูรูปที่กําหนดใหแลวนํามาสราง 
เปนภาพหรือสิ่งที่นาสนใจโดยพยายามคดิถึงสิ่งที่แปลกใหม ยังไมมีใครคิดมากอน ใชความคิด 
เหลานัน้ทําใหรูปสมบูรณและนาสนใจเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ จนเปนที่พอใจ 2) สถานการณ กรณีศึกษา 
โดยสรางคําถาม สมมติเรื่องและสภาพการณ ใหนักเรียนไดใชความคดิและจนิตนาการถึงผลที่ 
ตามมาอยางแปลกใหมและหลากหลาย โดยในการสรางแบบสอบความสามารถในการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคไดกําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะ 
ของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม ซึ่งมีรายละเอียด 
ดังตอไปนี้ 

ความคิดคลอง หมายถงึ ความสามารถของบุคคลในการคดิหาคําตอบไดคลองแคลว 
รวดเร็ว  และมีคําตอบปริมาณมาก ในเวลาจํากัด ดงันั้น คะแนนความคิดคลอง คือ คะแนนที่ได 
จากการนบัจํานวนคําตอบทั้งหมดที่แตกตางกัน และเปนคําตอบที่สอดคลองกับคําส่ังที่นกัเรยีนทํา 
โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานงึถึงวาคําตอบเหลานัน้จะซ้ํากับคําตอบผูอ่ืนหรือไม 

ความคิดยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบหลายประเภท 
และหลายทิศทาง ดังนัน้คะแนนความคิดยดืหยุน คือ คะแนนที่ไดจากการนบัจํานวนประเภทของ 
คําตอบที่ไมไดอยูในทิศทางเดียวกัน หรือ คําตอบที่อยูในประเภทตางกนั โดยใหคะแนนประเภท 
ของคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานึงถึงวา คําตอบเหลานั้นจะซ้ํากับคําตอบของผูอ่ืนหรือไม
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ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคดิสิ่งแปลกใหมไมซ้ําใคร ซึ่ง 
คะแนนความคิดรเิริ่ม คือ คะแนนที่ไดโดยพจิารณาจากสดัสวนของความถี่ของคําตอบ คําตอบใด 
ที่กลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็จะไดคะแนนนอย หรือไมไดเลย ถาคําตอบใดซ้ํากับผูอ่ืนนอย 
หรือไมซ้ําเลยก็ไดคะแนนมาก ดังตัวอยางตอไปนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 การเตมิรูปภาพใหสมบูรณ  ใหนกัเรยีนเติมเสนลงในรูปภาพซึ่งไม 
สมบูรณ ที่กําหนดใหจํานวน 10 ภาพ ใหเปนรูปภาพ หรือวัตถุที่นาสนใจ เชน นักเรียนเตมิใหเปน 
ภาพมะมวง ผีเสื้อ หนอน หนาคน เปนตน นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน และ 
คะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เนื่องจาก ผ้ึงและผเีสื้อเปนคําตอบที่อยูในทิศทาง หรือประเภท 
เดียวกนั สวนคะแนนความคิดรเิริ่ม จะมีพิสยัตั้งแต 0 ถึง 2 คะแนน มีเกณฑในการใหคะแนนดังนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ 5% หรือมากกวา ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2-4.9%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยวา 2 %  ให  2  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 2 เสนตรง กําหนดเสนตรงคูขนานใหนกัเรยีนวาดวัตถุ หรือรูปภาพโดยให 
เสนตรงคูขนานนัน้เปนสวนสําคญัของภาพ ถานักเรียนวาดเปนรปูเรือใบ จรวด ถังขยะ กระปอง 
ตนไม นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวา 
คําตอบ เรือใบและจรวด เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดยีวกนัได 1 คะแนน สวนถังขยะและกระปอง 
เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดียวกนั ได 1 คะแนน และตนไมอีก 1 คะแนน สวนคะแนนความคิด 
ริเริ่มจะมีพิสยัคะแนนตั้งแต 1 ถึง 3 คะแนน มเีกณฑการใหคะแนนดังตอไปนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ  20%  หรือมากกวา  ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  5-19.99%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2- 4.99%  ให  2  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยกวา 2%  ให  3  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 3 ประโยชนของสิ่งของ ใหนักเรียนเขียนรายชื่อสิ่งของที่นาสนใจและแปลก 
ใหมทีจ่ะทําจากลองกระดาษใหมากที่สุดเทาที่นักเรียนจะคิดได ถานักเรียนตอบวา ใชใสของ ทํา 
เปนโปสเตอร ทําแผนที่ ทําโตะ ทําเกาอ้ี นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดคะแนน 
ความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวาคําตอบวาทําเปนโปสเตอร และแผนทีเ่ปนคําตอบที่อยูใน 
ทิศทางเดียวกนัได 1 คะแนน รวมทั้งหมดไดคะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน สวนคะแนน 
ความคิดริเริ่มจะมีเกณฑการใหคะแนนเชนเดียวกับกิจกรรมที่ 1
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กิจกรรมท่ี 4 คาํถามเกี่ยวกับกลอง หรือ ลังกระดาษ  ใหนกัเรียนคิดคําถามเกีย่วกับ 
กลอง หรือลังกระดาษใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได คําถามเหลานี้ จะใหคําตอบตาง ๆ กันทีน่าสนใจ 
โดยใหนักเรยีนพยายามคิดถึงคําถามทีเ่กีย่วกับกลองกระดาษในแงที่ไมมีใครคดิถึง ถานักเรยีนตั้ง 
คําถามวา กลองกระดาษแพงกวาหีบไมหรือไม ทําไมกลองกระดาษจงึใสน้ําไมได อะไรจะเกิดขึ้น 
ถาทุกสิ่งทกุอยางทําดวยกระดาษแข็ง กลองขนาดไหนที่ทานคิดวามีประโยขนมากที่สุดในกจิกรรม 
นี้ทอรแรนซใชเกณฑการใหคะแนนของเบิรดฮาท (หงสสุนยี เอ้ือรัตนรักษา,  2536  อางถึงใน 
ศศิกานต วิบูลยศรินทร,  2543)  ซึ่งนักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน ในกจิกรรมนี้ 
ไมมีความคิดยืดหยุน สวนความคดิริเริ่ม มีเกณฑการใหคะแนนดังนี้
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ตารางที่ 2  เกณฑการใหคะแนนความคิดรเิริ่มของกิจกรรมที่ 4 
ชนิดของคําถาม  คําถามท่ีเกีย่วกบับุคคล เชน 

ประสบการณของบุคคล 
การรับรู ความคดิเห็น 
ทัศนคติ ความคดิ 

คําถามท่ีเกีย่วกบัความเปน 
จริง และความจริงท่ีไดมา 
จาก ความรู พจนานกุรม 
สารานุกรม งานวิจัย จะไม 
รวมความคิดเห็น การเดา 
หรือสิ่งท่ีไมใชความจริง 

1 คะแนน  0 คะแนน 

คําถามท่ีมีคําตอบธรรมดา 
1. คําตอบที่ตอบวา ใช หรือ ไม 
2. คําตอบที่มีเพียงคําตอบ 
เดียว 
3. คําตอบที่เปนปริมาณ หรือ 
จํานวน 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษขนาดไหนทีท่าน 
คิดวามีประโยชนมากที่สุด 

ตัวอยางคาํถาม 
กระดาษทําดวยอะไร 

2คะแนน  0 คะแนน คําถามท่ีมีคําตอบคอนขาง 
ซับซอน 
1. มีคําตอบ2 คําตอบ ขึ้นไป 
2. คําตอบเปนประโยค 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษจะนํามาทําอะไร 
ไดบาง 

ตัวอยางคาํถาม 
ใครเปนผูคิดทํากลองกระดาษ 
ขึ้นเปนคนแรก 

4 คะแนน  4 คะแนน 

คําถามท่ีคดิไดหลายทาง 
1. เปนคําถามทีเ่กี่ยวกับการ 
เปลี่ยนแปลงลักษณะ หนาที่ 
ของกลองกระดาษ เพื่อทีจ่ะ 
สรางเปนสิ่งใหม หรือใช 
ประโยชนอยางอ่ืน 
2. คําถามนั้นจะเปนคําถามที่ 
เกี่ยวกบัการตั้งสมมติฐานการ 
คาดคะเน หรือ การใช 
จินตนาการ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถากลองกระดาษโปรงแสง 
ทานคิดวาจะทําอยางไรกับ 
กลองกระดาษ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถาไมมีกลองกระดาษแข็งใช 
จะมีปฏิกริยาอะไรจากสังคม 
บาง
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กิจกรรมท่ี 5 การสมมตเิร่ืองและสภาพการณ โดยการสรางสถานการณที่ไมนาเปนไป 
ไดแตใหนกัเรียนสมมติวามันจะเกิดขึ้น เชน สมมติวา กอนเมฆมเีชือกผกู และปลายเชือกตรงึอยู 
กับพื้นดนิจะเกิดอะไรข้ึน ใหนกัเรยีนเขยีนสิ่งที่คิด หรือเดาวาจะเกิดขึน้มาใหมากที่สุด ถานักเรียน 
ตอบวา จะมีคนเอาตะกราไปแขวนเชือก ฝนจะตกบริเวณนั้น การเดินทางจะใชวิธีการโหนเชือก คน 
จะเอาเมฆไปขายเชนเดยีวกับบอลลูน พายุจะเกิดขึน้ตรงบริเวณนัน้ นกัเรียนจะไดคะแนนความคดิ 
คลอง 5 คะแนน คะแนนความคิดยืดหยุน 4 คะแนน เนื่องจากคําตอบวา ฝนจะตกในบรเิวณนั้น 
กับพายุจะเกดิขึ้นตรงบริเวณนั้น เปนคําตอบในทิศทางเดยีวกัน สวนคะแนนความคิดรเิริ่มจะมี 
เกณฑ การใหคะแนนเชนเดียวกบักจิกรรมที่ 1 

3. การหาคุณภาพของแบบวัดความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ นี้ เนื่องจากแบบวัด 
ดังกลาวสรางข้ึนภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษาที่เนนในเรื่องประสบการณในชั้นเรียนที่ 
ชวยสนับสนุนและเราใหนักเรียนเกดิความคิดสรางสรรค ซึง่ หงสสุนีย เอ้ือรัตนรักษา (2536) ได 
ดําเนินการตรวจสอบคณุภาพดานความตรง และความเทีย่ง ของแบบวัดนี้กบันักเรียนระดับ 
ประถมศึกษา โดยดําเนินการกับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งเปนผูเรียนที่มีวัยใกลเคยีงกบั 
กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ดังนั้น จงึขออธิบายวิธีการหาคุณภาพดานความตรง ของแบบวัด 
ความคิดสรางสรรคของทอรแรนซ ตามที่หงสสนุีย เอื้อรัตนรักษา (2536) ไดดําเนนิการโดยนําแบบ 
วัดความคิดสรางสรรค ของทอรแรนซ ไปหาคาความตรงตามเกณฑสัมพันธ (Criterion Related 
Validity) ดวยวิธีจําแนกกลุม โดยทดลองใชกบันักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 โดยแบงนักเรยีน 
ออกเปน 2 กลุม ไดแก กลุมแรกเปนนักเรียนที่มีพฤติกรรมที่มีความคิดสรางสรรค จํานวน 20 คน 
โดยใหครปูระจําชั้น คัดเลือกเด็กที่มคีวามกระตือรือรน ชอบคนควา ทดลอง ชอบงานทีย่าก กลา 
เสี่ยง เปนตัวของตัวเองสูง คิดไดหลายทิศทาง มคีวามยืดหยุน เปนคนทีช่อบคิดทําสิ่งแปลกใหมอยู 
เสมอ และอีกกลุมหนึ่งเปนนกัเรียนที่มคีวามคิดสรางสรรคคอนขางต่ํา ซึ่งมีพฤติกรรมตรงขามกบั 
นักเรยีนกลุมแรก จํานวน 20 คน จากนัน้นําคะแนนความคิดสรางสรรค ของนักเรยีนทัง้ 2 กลุม มา 
หาคาความแตกตาง ของคะแนนโดยการทดสอบคาที (t-test) พบวา คะแนนของนกัเรียนทั้ง 2 
กลุม แตกตางกนัอยางมีนยัสําคัญ (t(38) = 10.78, p<.01)
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การเกบ็รวบรวมขอมลู 
1. ผูวิจัยทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุม 

ตัวอยางโดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนการทดลองทํา 
กิจกรรม 

2. ดําเนนิการทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  กําหนดใหเปนกิจกรรม 
เสริมหลักสตูรจัดนอกเวลาเรยีนปกติสัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรียนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. 
ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

3. ทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยาง 
โดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชงิสรางสรรคทดสอบการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของกลุมตัวอยาง หลังการทดลองทํากจิกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม 

การวเิคราะหขอมูล 
1. ผูวิจัยนําขอมูลจากการศกึษาหลกัการ การแกปญหาเชงิสรางสรรค , แบบสอบถาม 

ครูผูสอน ที่มีประสบการณในการใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ในการสอน มาวิเคราะห 
ขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย  รอยละ และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) และ 
สังเคราะห เพื่อใหไดรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชั้นประถมศกึษาปที่ 5 

เกณฑในการแปลความหมายคาเฉลีย่ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2544) 
คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชมากที่สุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.50 – 4.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.50 – 3.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.50 – 2.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชนอย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.49 หมายความวา  เห็นดวยวาเปนประเด็นที่เหมาะสม 

ในการนําไปใชนอยที่สุด
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กําหนดเกณฑการยอมรับตองมีคามัชฌิมเลขคณิต เทากบั 3.50  หรือมากกวา 3.50 ขึ้น 
ไป และกําหนดเกณฑการนําไปใชสรางรูปแบบ นําขอคิดเห็นที่มีคาการยอมรับมากที่สุดมาใช 
พิจารณาสรางรูปแบบ  การนําเสนอขอมูล เสนอขอมูลในรปูตาราง ประกอบความเรยีง 

2. เปรียบเทียบคะแนนผลผลติการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนและหลังเรียนของกลุม 
ตัวอยางดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนและหลังเรียนดวยการทดสอบที 
(t-test depentdent)



บทท่ี  4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อนําเสนอรูปแบบการจดักจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอน 
เกี่ยวกบัรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา รูปแบบกิจกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส ผูวิจัยนําเสนอผลการวเิคราะหขอมูลมีรายละเอียดดังนี้ 

ตอนที่ 1  ผลการศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบการจัดกจิกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

ตอนที่ 2  ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 

ตอนที่ 3  ผลการทดลองใชรปูแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 
ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 

ตอนท่ี  1  ผลการศกึษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกีย่วกบัรูปแบบการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

การศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ตาม 
องคประกอบ 7 องคประกอบ ไดแก 1) เปาหมายการเรียนรู  2) เนื้อหาการเรยีนรู  3)บทบาทผูเรียน 
4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรยีนรู  6) การจัดบรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรียนการ 
สอน   และขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นจุดประกายความ 
อยากรู  3) ขั้นพัฒนานติยสารอิเล็กทรอนิกส  4) ขั้นนําเสนอความรู  5) ขั้นประเมนิผล 
ผลการศึกษาและวิเคราะหขอมูล แบงออกเปน 2 สวน ดังนี้
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สวนท่ี 1 สถานภาพผูตอบแบบสอบถาม 
ผูตอบแบบสอบถามเปนครูผูสอนจากโรงเรียนที่เขารวมโครงการประภาคารปญญา และ 

มีประสบการณในการใชกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ประกอบในการจัดการเรียนการสอน 
14  แหง  รวมทั้งสิ้น  60  คน ไดรับแบบสอบถามคนื  45 คน คิดเปนรอยละ 75 

ตารางที่  3  สถานภาพของครูผูสอน 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45)  รอยละ 

1. เพศ 
ชาย 
หญิง 

รวม 
2. อายุ 

20 - 30 ป 
31 - 40 ป 
41 - 50 ป 
มากกวา 51 ปขึ้นไป 

รวม 
3. วุฒิการศึกษาสูงสุด 

ต่ํากวาปริญญาตรี 
ปริญญาตรี 
ปริญญาโท 
ปริญญาเอก 
อ่ืน ๆ 

รวม 

15 
30 
45 

9 
5 
23 
8 
4 5 

- 
40 
5 
- 
- 
45 

33.3 
66.7 
100.0 

20.0 
11.1 
51.1 
17.8 
100.0

- 
88.9 
11.1 
- 
-

100.0
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ตารางที่ 3  สถานภาพของครูผูสอน (ตอ) 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45) 

รอยละ 

4. สาขาวิชาที่จบ 
การจัดการ 
การบริหารการศึกษา 
การศึกษานอกโรงเรียน 
การสอนระดับประถมศึกษา 
เกษตร 
คณิตศาสตร 
คหกรรมศาสตร 
คอมพิวเตอรศึกษา 
นาฎศลิป 
พลศึกษา 
ภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ 
วิทยาศาสตร 
สังคมศึกษา 
โสตทัศนศึกษา 
หลักสูตรและการสอน 
อุตสาหกรรมศาสตร 

รวม 
5. ประสบการณในการทาํงานดานการสอน 

1 – 3 ป 
4 - 6 ป 
7-10  ป 
มากกวา 10 ป 

รวม 

1 
2 
1 
11 
2 
3 
2 
3 
1 
3 
3 
3 
1 
6 
1 
1 
1 
45 

3 
3 
9 
30 
45 

2.2
4.4
2.2
24.4
4.4
6.7
4.4
6.7
2.2
6.7
6.7
6.7
2.2
13.3
2.2
2.2
2.2 
100.0 

6.7
6.7
20.0 
66.7 
100.0
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ตารางที่ 3  สถานภาพของครูผูสอน (ตอ) 

สถานภาพ  จํานวน 
(N=45) 

รอยละ 

6. กลุมสาระการเรียนรูทีส่อน 
ภาษาไทย 
คณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
สุขศึกษาและพลศึกษา 
ศิลปะ 
ภาษาตางประเทศ 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

รวม 

6 
3 
13 
7 
2 
0 
1 
13 
45 

13.3
6.7
28.9 
15.6
4.4 
0 
2.2
28.9 
100.0 

จากตารางที่ 3  พบวา  ครูผูสอนผูตอบแบบสอบถามแบงเปนเพศหญิง  รอยละ  66.7  เพศชาย 
รอยละ  33.3  โดยมีอายุอยูในชวง 20-30 ป รอยละ 20.0  ชวง 31-40 ป  รอยละ 11.1  ชวงอายุ 
41-50ป  รอยละ 51.1 ชวงอายุมากกวา 51 ป ขึ้นไป รอยละ  17.8  มีวุฒิการศึกษาปริญญาตรี รอย 
ละ 88.9  วุฒิการศึกษาปริญญาโท  รอยละ 11.1  สวนใหญจบสาขาวิชาประถมศึกษา รอยละ 24.4 
รองลงมาคือ สาขาวิชาสังคมศึกษา  รอยละ 13.3  มีประสบการณในการสอน 1 - 3 ป  รอยละ 6.7 
ประสบการณใน การสอน 4 - 6 ป  รอยละ 6.7  ประสบการณในการสอน 7 -10 ป รอยละ 20.0 
ประสบการณในการสอน 10 ปขึ้นไป 66.7  และสวนใหญสอนในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี  และ กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  รอยละ 28.9 เทากัน รองลงมาคือ กลุมสาระ 
การเรียนรูสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม  รอยละ  15.6 ภาษาไทย รอยละ  13.3 คณิตศาสตร 
รอยละ 6.7  สุขศึกษาและพลศึกษา รอยละ 4.4 ภาษาตางประเทศ รอยละ 2.2
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สวนท่ี 2  ความคดิเห็นของครูผูสอนท่ีมีตอองคประกอบการจัดกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ตารางที่  4 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการเตรยีมการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.วางแผนกาํหนดกิจกรรมเปนขั้นตอนตามลําดับ 
3. เตรียมเครื่องมือ วสัดุ อุปกรณ สิ่งอาํนวยความสะดวก 
4. เตรียมสถานที่ 
5. เตรียมเรื่อง ประเด็นทีจ่ะจัดกิจกรรม 

4.67 
4.58 
4.62 
4.36 
4.64 

0.522 
0.535 
0.933 
0.570 
0.570 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
จากตารางที่ 4 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับขัน้ตอนการเตรยีมการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
ของครูผูสอนอยูในระดบัมากที่สุด 4 ขอ ระดับมาก 1 ขอ จากขั้นตอนการเตรียมการจัดกจิกรรม 
ทั้งหมด 5 ขอ โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคิดเห็นจากมากไปนอยดังนี้ 
คือ  ศึกษาแผนการจดักิจกรรมอยางละเอียด ( X  = 4.67)  เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจัดกิจกรรม 
( X =4.64) และ เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก ( X =4.62)
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ตารางที่  5  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอม 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นําเสนอดวยวิดีโอ 
2.  นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
3.  นําเสนอในเว็บไซตรายวชิา 
4.  การศึกษานอกสถานที่ 
5.  ดนตรี เพลง 
6.  การเลาเรือ่ง 

3.93 
4.16 
4.11 
4.29 
3.89 
3.98 

0.889 
0.852 
0.745 
01.10 
0.936 
0.812 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 5 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอมของครูผูสอน 
อยูในระดับมากทั้ง  6 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 3 อันดับแรก คือ 
การศึกษานอกสถานที่ ( X =4.29  ) นําเสนอดวยกรณีศกึษา( X =4.16) นําเสนอในเว็บไซต 
รายวิชา ( X  = 4.11) 

ตารางที่  6 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนือ้หา ดานการแกปญหาโดยการนําเสนอ 
ดวยเว็บเพื่อทําใหนกัเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
2.  เกม 
3.  ฝกทักษะดวยแบบฝกการคิดการแกปญหา 

4.42 
3.93 
4.07 

0.812 
0.780 
0.688 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 6 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการนําเสนอเนื้อหา ดานการแกปญหาโดยการ 
นําเสนอดวยเว็บเพื่อทําใหนกัเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา อยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ 
โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ  นาํเสนอดวยกรณีศึกษา( X =4.42)
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ตารางที่ 7  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการเพื่อใหนกัเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครู 
นําเสนอ 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  ใช Search Engine สืบคน 
2.  สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ 
3.  สราง link ไปยัง หองสมุดรวบรวม E - Book ใน 

เรื่องที่เกี่ยวของ 

4.33 
4.38 
4.20 

0.853 
0.777 
1.079 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 7 พบวาความคิดเหน็เกีย่วกับวิธีการเพื่อใหนกัเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ 
ครูนําเสนอ ของครูผูสอนอยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามัชฌมิเลขคณิตมาก 
ที่สุด คือ  สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ  ( X =4.38) 

ตารางที่ 8  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการนํานกัเรียนสนทนา อภิปรายบนเวบ็เพื่อเชื่อมโยง 
ความรูใหมกบัประสบการณเดิม 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1. Chat room 
2. Web board 
3. Real Time Audio 

3.84 
3.98 
3.91 

0.920 
0.812 
0.848 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 8 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการนํานักเรียนสนทนา อภิปรายบนเว็บเพื่อ 
เชื่อมโยงความรูใหมกบัประสบการณเดิม อยูในระดับมากทั้ง  3 ขอ โดยวิธีการนําเสนอที่มีคา 
มัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ ใช Web board/Weblog ( X =3.98)
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ตารางที่ 9  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการใหนักเรียนสรุปความรูที่ไดรับ
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นําเสนอในหองเรียน (offline) 
2.  สรุปใน web board 
3.  สรุปสง E-mail ใหครู 
4.  นักเรียน นําเสนอความรูที่ไดรับโดยโปรแกรม 

นําเสนอ 
5.  นักเรียนสราง Web page นําเสนอความรูที่ 

ไดรับ 

4.44 
3.42 
3.67 
4.33 

3.91 

0.725 
1.055 
1.108 
0.977 

1.145 

มาก 
ปานกลาง 
มาก 
มาก 

มาก 

จากตารางที่ 9 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการใหนักเรียนสรปุความรูที่ไดรับ อยูใน 
ระดับมาก  4 ขอ จาก 5 ขอ  โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณติมากที่สดุ คือ นําเสนอใน 
หองเรียน (offline) ( X =4.44) 

ตารางที่ 10  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการที่เหมาะสมกับกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสใน 
ระยะจุดประกายความอยากรู 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  ใชเทคนิค The Modified Delphi 
2.  ใชเทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน 
3.  ใชเทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด 
4.  ใชเทคนิค SCAMPER 
5.  ใชการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
6.  ระดมสมอง 
7.  เขียนผังกางปลา 
8.  เขียนแผนที่ความคิด 

4.00 
3.84 
3.98 
3.78 
4.09 
4.47 
4.42 
4.53 

0.879 
0.796 
0.917 
0.876 
0.701 
0.661 
0.690 
0.661 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 10 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอวิธีการทีเ่หมาะสมกับกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสในระยะ 
จุดประกายความอยากรู อยูในระดบัมากที่สุด1ขอ ไดแก การเขียนแผนที่ความคิด(X =4.53) อยูในระดบัมาก
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7ขอ  โดยวิธีที่มีคามชัฌมิเลขคณติ 3ลําดับแรกของระดับมาก คอื การระดมสมอง(X =4.47)การเขียนผัง 
กางปลา(X =4.42)และการปรกึษาผูรู ผูเชีย่วชาญ(X =4.09) 
ตารางที่  11 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ การวางแผนจดัทํานิตยสารอิเล็กทรอนกิสของนักเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1. กําหนดเวลาการทาํงานและตารางปฏบิัติงาน 
2. กําหนดผูรับผิดชอบ 
3. กําหนดเปาหมายที่ชัดเจน 
4. กําหนดกระบวนการทาํงาน 
5. กําหนดวิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรคในการ 
ทํางาน 

4.47 
4.49 
4.69 
4.33 
4.33 

0.661 
0.661 
0.557 
0.640 
0.739 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 11 พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอการวางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสของนักเรียน 
อยูในระดับมากทั้ง 5 ขอ  โดยวิธีการนําเสนอที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 3 ลําดับแรก คือ 
กําหนดเปาหมายทีช่ัดเจน  ( X =4.69)  กําหนดผูรับผิดชอบ ( X =4.49) กําหนดเวลาการทํางาน 
และตารางปฏิบัติงาน ( X =4.47) 

ตารางที่ 12  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ ลักษณะการบนัทึกขอมูลทีน่ักเรียนรวบรวมได เพื่อ 
นํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  วางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสของนักเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  เก็บขอมูลไวใน E-mail ของนักเรียน 
2.  บันทึกไวใน web board / web log 
3.  ใช  E-portfolio 

3.69 
4.44 
3.69 

1.083 
0.659 
1.041 

มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 12  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับลักษณะการบันทกึขอมูลที่นกัเรยีน 
รวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  วางแผนจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ของนักเรียนอยูในระดับมากทั้ง  3  ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ บันทึกไวใน 
web board ( X =4.44)
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ตารางที่ 13 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอวิธีการ ใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือนกัเรียนในการจดัทํา 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  สง E-mail 
2.  ตั้งกระทูใน Web board / Web log 
3.  สนทนาใน chat room 

3.82 
4.11 
3.84 

1.093 
0.885 
1.065 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 

จากตารางที่ 13  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับวิธีการ ใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือ 
นักเรยีนในการจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกสอยูในระดบัมาก 2 ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลข 
คณิตมากที่สุด คือ ตั้งกระทูใน Web board / Weblog  ( X =4.11) 

ตารางที่  14 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ ในขัน้นําเสนอผลงานของ 
ผูเรียน 

ความคิดเห็น รายการ 
X  S.D  ระดับ 

1.  เหตุผลในการเลอืกหัวขอ 
2.  เนื้อหาความรูแนวคิดหรอืขอคนพบที่ได 
3.  สถานการณปญหาที่เกิดขึน้ 
4.  แนวทางแกไขปญหา 
5.  ความรูที่ไดจากงานและกระบวนการที่ทํา 
6.  แนวคิดที่มีตอประเด็นปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 
7.  แหลงขอมูลทีใ่ชในการแกปญหา 

4.47 
4.67 
4.62 
4.56 
4.47 
4.44 
4.36 

0.726 
0.522 
0.535 
0.586 
0.625 
0.659 
0.712 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 
มาก 
มาก 

จากตารางที่ 14  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับการนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ ในขั้น 
นําเสนอผลงานของผูเรียนอยูในระดับมากที่สุด  3  ขอ โดยวิธีการที่มีคามชัฌิมเลขคณิตมากที่สุด 
คือ เนื้อหาความรูแนวคิดหรือขอคนพบที่ได ( X =4.67) สถานการณปญหาทีเ่กดิขึ้น( X =4.62)
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ตารางที่  15 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอ ผูประเมิน ในขัน้การประเมนิผล 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  ตัวนักเรียนเอง 
2.  เพื่อนในกลุม 
3.  เพื่อนตางกลุม 
4.  ครูผูสอน 
5.  ครูและนักเรียนรวมกันประเมิน 

4.49 
4.36 
4.42 
4.31 
4.60 

0.695 
0.609 
0.57 
0.701 
0.751 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 15  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับผูประเมิน ในขั้นการประเมนิผล 
อยูในระดับมากที่สุด  1 ขอ โดยวิธีการที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สดุ 3 ลําดับแรก คือครูและ 
นักเรยีนรวมกนัประเมนิ ( X =4.60)  ตัวนักเรียนเอง ( X =4.49)  เพื่อนตางกลุม ( X =4.42) 

ตารางที่ 16  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการประเมนิดานตาง ๆ ในขัน้การประเมินผล 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัตงิาน 
2.  การประเมินกระบวนการปฏบิัติงาน 
3.  การประเมินผลงาน 

4.38 
4.71 
4.58 

0.747 
0.549 
0.657 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 16  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอการประเมินดานตาง ๆ ในขัน้การประเมินผล 
อยูในระดับมากที่สุด  2 ขอ ดานที่มีคามัชฌิมเลขคณิตมากที่สุด คือ การประเมินกระบวนการการ 
ปฏิบัติงาน ( X =4.71)  การประเมนิผลงาน ( X =4.58)
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ตารางที่ 17  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอคําถาม ในการบันทึกความคิดของนักเรียน 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  นักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องใดบาง 
2.  หากนักเรียนไดทาํงานชิ้นตอนักเรียนจะทําอะไร 

ตอไป 
3.  นักเรียนเกิดความรู ความเขาใจดังกลาวโดยวิธี 

ใดบาง 
4.  นักเรียนมีวธิีการวางแผนการทาํงานอยางไรบาง 
5.  นักเรียนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการ 

แกปญหาใดบาง 
6.  กิจกรรมนี้ฝกใหนักเรียนพัฒนาทักษะการ 

แสวงหาความรูโดยใชวธิีแกปญหาเชงิ 
สรางสรรคขั้นตอนใด 

7.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
8.  นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึน้จากสาเหตุใด 
9.  นักเรียนมีวธิีการแกปญหานั้นอยางไร 
10. นักเรียนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไม 

เพราะเหตใุด 
11. หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา 

นักเรียนจะแกปญหาดวยวธิีการแบบอื่น ๆ 
อยางไรบาง 

12. นักเรียนคิดวาจะนาํความรูและกระบวนการ 
เรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 

4.42 
4.49 

4.49 

4.64 
4.51 

4.07 

4.58 
4.60 
4.53 
4.40 

4.53 

4.69 

0.690 
0.589 

0.589 

0.570 
0.695 

0.915 

0.690 
0.654 
0.588 
0.720 

0.661 

0.557 

มาก 
มาก 

มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 17  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอคําถาม ในการบนัทึกความคดิของนักเรียน 
อยูในระดับมากที่สุด 7 ขอ ระดับมาก 5  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 12  ขอ โดยเรียงตามลําดบัคา 
มัชฌิมเลขคณิตของระดบัความคิดเห็นในระดบัมากที่สดุ จากมากไปนอยดังนี้ คือ  นักเรียนคิดวา 
จะนําความรูและกระบวนการเรยีนรูที่ไดรบัไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร( X =4.69)  นักเรยีน 
มีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง( X  = 4.64)  นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึน้จากสาเหตุ 
ใด  ( X =4.60)
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ตารางที่ 18  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอการ จัดสภาพการเรียนรู 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  จัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน โดยให 

มีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิง่ทีส่นใจรวมกัน 
2.  ใหนักเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู 

และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน 
3.  ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 
4.  ใหมีความรูสึกอสิระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
5.  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกิจกรรม 
6.  มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน 
7.  มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร 

4.84 

4.56 

4.44 
4.60 
4.73 
4.76 
4.78 

0.424 

0.546 

0.693 
0.539 
0.495 
0.484 
0.471 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มาก 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 18 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอการ จดัสภาพการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด 
6 ขอ ระดับมาก 1  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 7 ขอ โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของ 
ระดับความคิดเห็นในระดบัมากที่สดุ จากมากไปนอยดังนี ้คือ  จัดโอกาสใหนกัเรียนมีความอิสระ 
ในการเรียน โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั ( X =4.84)  มีความ 
สนุกสนาน อบอุน เปนมิตร( X =4.78) และ มีความเปนกนัเอง คุนเคยและไววางใจกนั( X =4.76)
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ตารางที่19  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอองคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเล็กทรอนกิส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.  มีสวน upload file 
3.  มี web board เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
4.  มี  chat room เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
5.  มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสือ่สาร 
6.  มีสวนของการเชือ่มโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 
7.  มีภาพกราฟก เสียง ภาพเคลื่อนไหว เปน 

องคประกอบ 
8.  มีปุม หรือใชคําสําคัญในการสืบคน 
9.  มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขั้นตอน 
10.  มีการเก็บสถิติของผูเรียน 

4.71 
4.29 
4.58 
4.16 
4.58 
4.56 
4.36 

4.51 
4.58 
4.47 

0.626 
0.727 
0.657 
0.903 
0.723 
0.693 
0.802 

0.695 
0.583 
0.657 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มาก 

จากตารางที่ 19 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอองคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส อยูในระดบัมากที่สดุ 6 ขอ ระดับมาก 4  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 10ขอ โดยเรียง 
ตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคดิเหน็ในระดับมากที่สุด จากมากไปนอยดังนี้ คือ 
มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ( X =4.71)  มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
( X =4.58) และ มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขั้นตอน( X = 4.58)
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ตารางที่ 20  ความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน 
2.  แนะนาํวธิีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแก 

นักเรียน 
3.  ใหกําลังใจ ชวยเหลอืนักเรียน 
4.  ใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียน 
5.  ใหอสิระทางความคิด 
6.  เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 
7.  มีความยุติธรรม 

4.67 
4.64 

4.76 
4.44 
4.69 
4.53 
4.80 

0.477 
0.570 

0.484 
0.659 
0.514 
0.661 
0.457 

มากที่สุด 
มากที่สุด 

มากที่สุด 
มาก 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

จากตารางที่ 20 พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  อยูในระดบัมากที่สดุ 6 ขอ ระดับมาก 1  ขอ จากขอคําถามทั้งหมด 7 ขอ โดยเรียง 
ตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคดิเหน็ในระดับมากที่สุด จากมากไปนอยดังนี้ คือ 
มีความยุติธรรม( X =4.80  ) ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียน( X =4.76  ) และ ใหอิสระทาง 
ความคิด( X = 4.69 )
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ตารางที่  21 ความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูเรยีน 
ความคิดเห็น รายการ 

X  S.D  ระดับ 
1.  เรียนรูดวยตนเอง 
2.  การแสวงหาความรู 
3.  การแสดงความคิดเห็น 
4.  ทํางานกลุม 
5.  การใชโปรแกรมคอมพวิเตอรพื้นฐานและ 

อินเทอรเน็ต 
6.  การจดบันทึก 

4.62 
4.67 
4.60 
4.67 
4.71 

4.62 

0.614 
0.603 
0.539 
0.522 
0.589 

0.716 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

มากที่สุด 

จากตารางที่ 21  พบวาความคิดเห็นของครูผูสอนตอบทบาทของผูเรียนในระดบัมากที่สดุทั้ง 6 ขอ 
โดยเรียงตามลําดับคามัชฌิมเลขคณิตของระดับความคิดเห็นในระดับมากที่สุด จากมากไปนอย 
ดังนี้ คือ  การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพืน้ฐานและอินเทอรเน็ต ( X = 4.71 )  การแสวงหาความรู 
( X =4.67  )  ทํางานกลุม ( X = 4.67 )
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จากการศึกษาความคิดเห็นของอาจารย ตอกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สรุปไดวา 
กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่ใชหลักการของการจัดทําโครงงาน โดยผูเรียนรวมกัน 
สรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเทอรเน็ต โดยมีวิธีการดังนี้ 

1.1 วิธีการจัดกจิกรรมหลกั 1) การเตรียมการจัดกจิกรรม ครูผูสอนควร เตรียมการ 
โดยวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ จัดเตรยีมสถานที่ อุปกรณ  2) การนําเสนอ 
เนื้อหา ครูผูสอนควรใชวิธีการที่หลากหลาย 3) ใชอินเทอรเน็ตเพื่อสงเสริมใหนักเรียนคนควาหา 
ความรูเพิ่มเตมิ และในการทบทวนความรูเกา เชื่อมโยงความรูใหม สวนในการสรุปความรู 
ครูผูสอน ควรใหนกัเรยีนสรุปความรูที่ไดรับในหองเรยีน (offline) 

1.2 การจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกสครูควรจุดประกายความอยากรู  ผูเรียนโดยใช 
เทคนิค การเขยีนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง   ใหผูเรยีนไดวางแผนจดัทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส โดยใหนักเรียนเปนผูกําหนดเปาหมายการเรียน กําหนดผูรับผิดชอบ กําหนดตาราง 
ปฏิบัติงาน มีการบนัทึกขอมูลทีน่ักเรียนรวบรวมได และนาํเสนอขอมูลทั้งดานเนื้อหาความรู ขอ 
คนพบและสถานการณปญหาที่เกิดขึ้น ในการประเมินผล ประเมิน 2 ดานคือ กระบวนการ 
ปฏิบัติงาน และผลงานของนกัเรยีน โดยใหครูและนักเรยีนรวมกันประเมินผล 

1.3  การ จัดสภาพการเรียนรู  ควรจัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรยีน มี 
ความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม ควรใหนกัเรยีน 
แบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และแลกเปลีย่นความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสให 
ทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกับครู 

1.4 องคประกอบของเว็บไซตแสดงนติยสารอิเล็กทรอนิกส  ควรมีสวนการแสดงผล 
งานนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  มี E-mail และweb board / web log เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มี 
การใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ  มี 
ปุมหรือใชคําสําคัญในการสืบคน 

1.5 บทบาทของผูสอนในการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส   ครูควรมีความ 
ยุติธรรมใหกําลังใจ ชวยเหลือนกัเรยีน ใหอิสระทางความคดิ  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนํา 
วิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 

1.6 บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมทีักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
และอินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบนัทึก  การแสดง 
ความคิดเหน็
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ผูวิจัยไดนําขอคิดเห็นที่มีระดับความคิดเห็นมากที่สุดมาพฒันาเปนรูปแบบกิจกรรม 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกสดงันี้ 

ตอนท่ี 2  ผลการพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอม 
เพือ่สงเสรมิการแกปญหาเชงิสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาท่ี 5 

การพัฒนารปูแบบกจิกรรมนติยสารอิเลก็ทรอนกิส เรื่อง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที่ 5 มีกระบวนการสรางตามกรอบแนวคดิ 
และหลกัการเรยีนการสอนโดยใชโครงงานมัลติมเีดยี และนาํเสนอบนเวบ็ไซตเพื่อใหนกัเรียนเกดิการ 
คิดแกปญหาเชงิสรางสรรค โดยผูวจิัย ไดศกึษาองคประกอบและขัน้ตอนการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนกิส จากการสอบถามครูผูสอนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารทางปญญา และนาํมา 
กําหนดเปนองคประกอบและข้ันตอนการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิสซึง่มีโครงสราง กรอบ 
แนวคิดรปูแบบของกจิกรรมทีพ่ัฒนาขึน้ แบงเปน 2 สวนคอื 

สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 
ยอย 7องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีน 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ คือ เพื่อเตรยีมการจดักจิกรรมและเตรียมนกัเรียนเขาสูกจิกรรม 

โดยปฐมนิเทศนกัเรียนเพื่อเตรียมความพรอมกอนการเรยีน ใหคําแนะนําการเรียนการสอนโดยใช 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส รวมถงึทักษะดานการใชคอมพิวเตอรและเครือขาย 

2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน คือ ข้ันตอนการนาํเสนอเนื้อหาเพื่อให 
นักเรยีนสามารถนําประสบการณเดิมของตนมาเชื่อมโยงกบัการเรียนรูเกีย่วกับเรื่องสิ่งแวดลอมได 
และนักเรยีนสามารถคิดตัดสินใจเลือกหัวขอเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจได 

3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  นักเรียนสามารถพัฒนานิตยสารได 
โดยยึดกระบวนการการแกปญหาเชงิสรางสรรคเปนหลกั 

3.1  อภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจ
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3.2 วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผดิชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา 
ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกดิอุปสรรค 

3.3 รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
3.4 รางเนื้อหา เรียบเรยีง เขยีนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการ 
3.5 ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
3.6 ทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 
3.7 จัดทําตามที่แกไข 

4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน โดยนักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ และให 
แตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณแตละกลุมปรบัปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 

5. นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 
6. ขั้นตอนการประเมนิ ประกอบดวย 

6.1 นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการ 
โดยบันทกึไวในสมุดบันทึกความคิดตามหัวขอที่กําหนด 

6.2 นักเรียนในกลุมแลกเปลีย่นกันอานสมุดบนัทกึความคดิและประเมนิตาม 
หัวขอที่กําหนด 

2.1 องคประกอบของรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
จากการวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการศกึษา ผูวจิยัไดจดัองคประกอบของรปูแบบ 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 7 องคประกอบ ไดแก 
1.  เปาหมายการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  บทบาทผูเรียน 
4.  บทบาทผูสอน 
5.  กิจกรรมการเรียนรู 
6.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
7.  เว็บไซตการเรียนการสอน
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จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ผูวิจยั 
นํามาจัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูเรียน 
4.  บทบาทผูสอน 
5.  การจัดสภาพการเรยีนรู 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน



93 

แผนภูมิที่ 2  รูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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แผนภูมิที่ 3  กระบวนการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู
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ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A 

ความหมายสัญลักษณ 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมหลัก 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค
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เปาหมายของกจิกรรม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

เน้ือหาการเรียนรู 
เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ไดแก ความสัมพันธระหวางส่ิงแวดลอมทางธรรมชาติ กับ 

สิ่งแวดลอมทางสังคมและ วัฒนธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอสิ่งแวดลอม  ดําเนนิ 
ชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวนรวมแกปญหาและ 
สงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม 

เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 

1.  สวนแนะนําเนื้อหา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board, chat, E-mail) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กําหนดใหเปนกิจกรรมเสริมหลกัสูตร เกี่ยวกับสิง่แวดลอมศึกษา จัดนอกเวลาเรียนปกติ 

สัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรยีนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 

เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มีสวนประกอบ 3 ประการดังนี้ 

1. การจัดสถานที่ หองเรียน ควรมีแสงสวางที่พอเหมาะและทั่วถึง หองเรียนมีความสะอาด 
เรียบรอย อากาศถายเทไดดี  ขนาดของชั้นเรียนเหมาะกับจํานวนนกัเรยีน การจัดทีน่ั่งมีรูปแบบ 
เหมาะสมกบัการจดักิจกรรม  มีวัสดุ อุปกรณสื่อ เทคโนโลยีในการเรียนรูอยางเพยีงพอ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน
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โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

3. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร 

บทบาทผูสอน 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศในการ 

เรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคัญคือ เปนผูชี้แนะ 
ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรยีนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตองให 
กําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรียนรวมกับ 
นักเรยีน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 
ผูเรียนมบีทบาทหนาที่ในการเรียนรูดวยตนเอง และ ตองปฏิบัติกิจกรรมโครงงานกลุม 

สรางนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  และตองบนัทึกขอผิดพลาดและขอแกไข อยางสม่ําเสมอ ซึ่งในการ 
ปฏิบัติกิจกรรม ผูเรียนจะตองมคีุณสมบตัิคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม  มีวินัยใน 
ตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน มีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ 
ศึกษาคนควาเพิ่มเติม แสวงหาความรู 

กระบวนการ 
กระบวนการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 

โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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ตารางท่ี 22 กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตอนท่ี 3  ผลการทดลองใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเร่ือง 
สิ่งแวดลอมท่ีมีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูวิจัยไดนํากจิกรรมมาทดลองใช โดยการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรคกับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียน 
อนุบาลหนองขาหยาง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน โดยใชระยะเวลาในการ 
จัดกจิกรรมทั้งสิน้ 14 ชั่วโมง ตามกําหนดการจัดกิจกรรมดงันี้ 
ตารางที่ 23 กําหนดการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

แผนการจัดกิจกรรม  วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม 
ขั้นเตรียมการ  เพื่อเตรียมการจัดกิจกรรม 

เพื่อเตรียมนักเรียนเขาสู 
กิจกรรม 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเครื่องมือ วสัดุ อุปกรณ สิง่อํานวยความ 
สะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนาํนักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกส 
ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทาํ 
7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค 

ขั้นจุดประกาย 
เปาหมายคือนักเรียน 
สามารถนํา 
ประสบการณเดิมของ 
ตนมาเชื่อมโยงกับการ 
เรียนรูเกี่ยวกับเรือ่ง 
สิ่งแวดลอมได 

1.นักเรียนสามารถคิด 
ตัดสินใจเลือกหัวขอเกี่ยวกับ 
สิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจได 

1. นักเรียนอานกรณีศึกษาเรื่องปญหาสิ่งแวดลอมจาก 
เว็บเพจ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวธิีการแกปญหา 
และกลาวถงึกระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 
3.นักเรียนฝกทักษะการแกปญหา 

ขั้นตอนการพัฒนา 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

นักเรียนสามารถพัฒนา 
นิตยสารไดโดยยีดกระบวน 
การการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคเปนหลัก 

1.แบงกลุมนักเรียน 4 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 
2.แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอทีส่นใจ 
3.วางแผนการทํางาน กําหนดผูรบัผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทาํงาน วิธแีกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค 
4.รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมลูตาง ๆ
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ตารางที่ 23 กําหนดการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส (ตอ) 
แผนการจัดกิจกรรม  วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม 

5.รางเนือ้หา เรียบเรียง เขียนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอ 
เนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
6.ทําภาพประกอบ รางภาพทีเ่ขากบัเนือ้หาและถายทาํ 
7.ทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพือ่แกไข 
8.จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการนําเสนอ 
ผลงาน 

นักเรียนสามารถนําเสนอ 
ผลงาน ไดครอบคลุมตาม 
หัวขอที่กําหนด 

1.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ 
2.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวจิารณ 
3.แตละกลุมปรบัปรุงตามขอเสนอแนะจากเพือ่นและครู 
4.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุง 
แลว 

ขั้นตอนการประเมิน  นักเรียนสามารถประเมินผล 
งานของตนเองและเพื่อนรวม 
กลุมไดตามเกณฑ 

1.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมนิการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
2.นักเรียนในกลุมแลกเปลี่ยนกันอานสมุดบันทึก 
ความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด 
3. ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการทดลองจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เรื่องสิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคใหกับนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  นําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลที่ได 
จากการทดลองดังตอไปนี้
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ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ผลการเปรียบเทยีบคาคะแนน 
เฉลี่ยการแกปญหาเชงิสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรยีน ของกลุมตัวอยาง ดวยการทดสอบที 
(t – test dependent) 

ตารางที่ 24  คะแนนเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเปรียบเทยีบคะแนนเฉลี่ยการคดิ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคกอนเรียนและหลังเรยีนของกลุมทดลอง 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค (n = 20) 
กอนเรยีน  หลังเรียน คะแนนการแกปญหาเชงิสรางสรรค 

X  S.D.  X  S.D.  t-test 
ความคิดคลอง 
ความคิดยืดหยุน 
ความคิดริเริ่ม 
การคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค 

37.600 
27.450 
34.650 
99.700 

7.287 
4.999 
7.882 
11.108 

55.800 
45.000 
75.700 
176.500 

6.338 
5.016 
8.892 
18.693 

-7.172* 
-9.213* 
-15.218* 
-13.626* 

*p <.05

จากตารางที่ 24  แสดงวากลุมตัวอยางทีเ่ปนกลุมทดลอง  คือนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง จํานวน 20 คน มีคะแนนเฉลี่ยการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลงัเรียน 
สูงกวากอนเรยีน อยางมีนยัสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ  .05



บทท่ี  5 

ผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ไดผลการวิจัย คือ รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งประกอบดวย 
รายละเอียดของรูปแบบกิจกรรม และเงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 บทนํา 
1.  ความเปนมาและความสําคญัของรูปแบบกิจกรรม 
2.  ทฤษฎี แนวคิดของรูปแบบ 
3.  หลักการของรูปแบบ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสรมิ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 
ยอย 8 องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีน 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย ข้ันตอน ดงันี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน 
3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นตอนการประเมิน 

ตอนท่ี 3 การนําไปใช 
1.  เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใช 
2.  วิธีการนําไปใช
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ตอนที่ 1 

บทนํา 

ความเปนมาและความสาํคัญของรูปแบบกิจกรรม 

การจัดการศกึษาในปจจุบนัจําเปนตองพัฒนาใหผูเรยีนเปนผูที่มีความสามารถในการคิด 
ระดับสูงและสามารถนําความรูไปประยุกตใชในการดําเนนิชีวิตประจําวันไดเนื่องจากความ 
กาวหนาของโลกยุคปจจุบันทําใหมนุษยตองเผชิญกับปญหาตาง ๆ การคิดแกปญหาจึงเปนสิ่ง 
สําคัญตอวิถีชีวิตของมนุษยซึ่งจะตองใชการคิดเพื่อการแกปญหาทีเ่กดิขึ้นตลอดเวลา การ 
แกปญหาที่มีประสิทธิภาพควรเปนกระบวนการคิดที่มุงแกปญหาที่แปลกใหมแตกตางจากเดิมมี 
ความหลากหลายเหมาะสมกับสภาพปญหาแตละอยางมคีุณคาและเปนประโยชนกระบวนการคิด 
แกปญหาเปนทักษะที่สําคญัและจําเปนในภาวะสังคมปจจุบัน ซึ่งระบบการศึกษาจําเปนตองให 
ความสําคัญในการพัฒนาฝกฝนเยาวชนทั้งในชัน้เรยีนและนอกชั้นเรียนใหไดมีโอกาสฝกทักษะการ 
คิดแกปญหาใหมากขึ้น 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เปนกิจกรรมที่ประยุกตสื่อมัลติเดียบนเว็บเพื่อการเรียนรูใน 
ลักษณะผูเรียนเปนผูผลิตนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเอง โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการจัดทํา 
นิตยสาร ซึ่งชวยใหคนเขาไปอานผานทางอินเทอรเน็ตได    กิจกรรมนี้ผูเรียนจะเปนผูสรางความรู 
ความเขาใจสิง่ตาง ๆ ดวยตนเอง เปนฝายรเิริ่มลงมือทําสิ่งที่ตนเองสนใจ พรอมกับคดิและพูด 
อธิบายเกีย่วกับสิ่งที่ตนทําไปแลวใหคนอื่น ๆ รับรู จะสงผลใหผูเรยีนไดพัฒนากระบวนการคิด 
เขาใจกระบวนการเรียนรูของตน ทั้งนี้โดยมีสิ่งสนับสนนุคอืเครื่องมือที่เหมาะสมสําหรับใชแสดง 
ความคิด  กิจกรรมการเรียนการสอน จะเนนใหผูเรียนหาขอมูล คิดวิเคราะห และเรยีนรู ดวยการ 
สรางทํา หรือดวยการใชสื่อที่จบัตองได  การนําส่ือสมัยใหม เชน กลองดิจิตอล กลองวิดทีัศน และ 
คอมพิวเตอร เขามาประยกุตใชในการเรยีนการสอน 

การเรียนรูโดยใชกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งทีจ่ะสงเสริมการ 
เรียนรูและการพัฒนาตนเองของผูเรียนใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้นเนื่องจากกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสมุงใหผูเรียนไดสรางความรูข้ึนเองจากกระบวนการแกปญหาโดยใชสื่อตาง ๆ 
เพื่อเปนเครื่องมือในการถายทอดความคิดของคนใหเห็นเปนรูปธรรม สามารถถายทอดใหผูอื่น 
เขาใจได
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ทฤษฎี แนวคิดของรูปแบบ 

รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีแนวคดิพืน้ฐานมาจากการบูรณาการ 
แนวคิดและทฤษฎีตาง ๆ ดังตอไปนี้ 

1.1 ระบบการเรียนการสอน 
ระบบการเรยีนการสอน เปนการจัดองคประกอบของการเรียนการสอนใหมีความสัมพนัธ 

กัน เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนที่กําหนดไว ซึ่ง 
ประกอบดวย องคประกอบที่สําคญั 4 สวน คือ (Gagne; Briggs & Wager,1988) 

1. ปจจัยนําเขา (input) หมายถึง จุดประสงคของการเรียนการสอน ผูเรียน ผูสอน 
และสิ่งแวดลอมทางการเรียนการสอน 

2. กระบวนการ (Process) หมายถึง การเตรียมการ การดาํเนินการเรียนการสอน 
และการประเมินผลการเรียนการสอน 

3. ผลลัพธ (Out put) หมายถึง ความสามารถหรือผลการเรียนรูทีเ่กิดขึ้นกับตัว 
ผูเรียนตามจุดประสงค 

4. ขอมูลปอนกลับ (Feed back) หมายถึง การวิเคราะห ขอมูลภายหลังการเรียน 
การสอนเพื่อนําขอมูลที่ไดมาปรับปรุงการเรยีนการสอนในองคประกอบทั้ง 3 สวน ที่กลาวมา 

การพัฒนาระบบการเรียนการสอน โดยนําวิธกีารเชงิระบบมาใชในการจัดการเรยีนการ 
สอนจะทําใหระบบการเรียนการสอนมีประสทิธิภาพ 

1.2 องคประกอบการเรียนการสอน 
การเรียนการสอนรูปแบบใหม ๆ แนวการเรียนการสอนจะมีจุดเนนที่แตกตางไปจากการ 

เรียนการสอนในชั้นเรียนแบบเดิม โดยจะเนนที่ผูเรียน สื่อการสอนตาง ๆ ตลอดจนสภาพแวดลอม 
(Cyres,1997 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,2545) การเรียนการสอนจําเปนตองคํานึงถึง 
องคประกอบของการเรียนการสอน อันเปนปจจัยสําคญั โดยจะเนนที่ผูเรยีน ผูสอน กระบวนการ 
เรียนการสอน สื่อ เทคโนโลยี สภาพแวดลอม และเงื่อนไขอ่ืน ๆ เชน หลักสูตร การบรหิารจัดการ 
เปนตน 

1.3 กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส คือการสรางวารสาร นิตยสาร หรือหนังสือพิมพ 

อิเล็กทรอนิกส เปนกิจกรรมที่กลุมบุคคลที่สนใจในเรื่องเดยีวกันมาชวยกันรบัผิดชอบคนหาความ 
จริงในสวนที่ตนเองสนใจอยางลึกซึ้งและรวมกันตรวจแกไขเพื่อนําออกเผยแพรทางอินเทอรเนต็ ซึ่ง 
จะกอใหเกดิการคิดตอ ทําตอ สรางกลุมตอไดมากมาย โดยผูเรียนจะเปนฝายกําหนดวิธีการศึกษา 
คนควากันเอง ชวยกันพจิารณาสิ่งที่สรางขึน้ดวยตนเอง นาํเสนอมุมมองที่แตละคนมีตอโลก ตอ
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สิ่งแวดลอมในชวงเวลาใดเวลาหนึง่ ซึ่งจะกอใหเกิดการแลกเปลี่ยนและปรับแกไขความคิดซึ่งกัน 
และกันไดอยางกวางขวาง ไมจํากัดอยูแตเฉพาะในกลุมของตนเองเทานัน้ 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เปนการประยกุตสื่อมัลตมิีเดียบนเวบ็เพื่อการเรียนการ 
สอน ในลักษณะที่ผูเรียนเปนผูสรางหรือผลิต เปนการประยุกตโดยใชหลักการเรียนรูในทัศนะของ 
กลุมปญญานิยม (Constructivism)  การทําหนังสือพิมพ นิตยสารอิเล็กทรอนิกส เปนการทํา 
โครงงาน ในลกัษณะเดยีวกับการทําหนังสือพิมพทั่วไป แตนําเสนอบนเว็บ มกีารใชคอมพิวเตอร 
สนับสนุนการเรียนรูรวมกัน  และเนื่องจากการประยกุตสื่อมัลติมีเดียทําโครงงาน ทําใหโครงงานมี 
องคประกอบของขอมูลที่เปนมัลตเิดีย จึงนยิมเรียกกันวา โครงงานมัลติมเีดีย การจัดทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มกีารทํางานเปนทีมโดยแบงหนาที่และเรื่องที่ตองรับผิดชอบ มีผูทําหนาที่เปน 
ผูเขียนเรื่อง ที่เปนเนื้อหาสาระของหนังสือ และดวยเทคโนโลยีบนเวบ็ทําใหกระบวนการจัดทํา 
เปนไปสะดวกกวาการจดัทําเปนหนังสือบนกระดาษ (บุปผชาติ  ทัฬหกิรณ ,2544) 

1.4 การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถึง ความสามารถทางการคิดหา 

คําตอบ หรือวิธีการแกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดที่ 
เปนเอกนยั ที่อาศัยความรูและประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคดิสรางสรรคที่ 
สงเสริมกันอยางเหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการแกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธี 
แกปญหาดวยการรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ข้ันหา 
สาเหตุของปญหา ขั้นหาวิธกีารแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
แกปญหา และขั้นยอมรับวิธีการแกปญหา 

1.5 การสอนสิ่งแวดลอมศึกษา 

คณะกรรมการการประถมศกึษาแหงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ไดให 
ความหมายของ ส่ิงแวดลอมศึกษา (Environmental Education) วา คือกระบวนการในการพัฒนา 
พลเมืองใหมีความรูความเขาใจในระบบความสัมพันธระหวางมนุษยกบัสิ่งแวดลอมใหเกดิความ 
ตระหนักในความรับผดิชอบและมองเหน็ทางเลือกที่ดใีนการแกไขปญหาส่ิงแวดลอม ตลอดจนมี 
ความสมัครใจในการปฏิบัติ เพื่อสิ่งแวดลอมที่มคีุณภาพ
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กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม 

กระบวนการเรียนการสอนสิ่งแวดลอม สามารถทําไดหลายวิธีตามความเหมาะสม ดังเชน 
กิจกรรมตอไปนี้ 

1. นําปญหาสิ่งแวดลอมทีเ่กิดขึน้ในระดับทองถิน่ ชุมชน ประเทศและโลกมา 
จัดการเรยีนการสอนและรณรงคโดยเนนใหเห็นภาพรวมของความสัมพันธและผลกระทบซึ่งกัน 
และกัน ของแตละปญหา 

1) นําเหตกุารณจริงหรือสภาพปญหาสิ่งแวดลอม ที่เกิดขึน้ในชุมชน 
ประเทศและโลกจากสื่อมวลชลตาง ๆ เชน หนังสือพิมพ วิทยุ และภาพยนตร เปนตน มาจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนและรณรงค 

2) ใหนกัเรียนไปสํารวจและศกึษาสภาพแวดลอมที่เปนปญหาในทองถิน่ 
แลวคิดวิเคราะหทางเลือก แลวลงมือปฏิบัตกิารแกไข และพัฒนาสิ่งแวดลอมอยางถูกตอง 

2.  ปลูกฝงลักษณะนิสัย ความตระหนัก และการปฎิบัติตนตอสิ่งแวดลอมของ 
ผูเรียนโดย 

1) เนนกระบวนการแกปญหา โดยเริ่มจากปญหาที่ใกลตัวไปสูปญหาที่ 
ไกลตัวโดยเนนบทบาทของผูเรยีน 

2) เนนใหผูเรียนปฏิบัติตนอยางถูกตอง ตอสิ่งแวดลอมในชีวิตประจําวัน 
ดวยตนเองกอน เชน การประหยดัน้ํา ไฟฟา ทิ้งขยะใหถกูที่ การไมรังแกสัตว ไมทําลายตนไม 
ดอกไม 

3)ใหผูเรียนวางแผนพัฒนา และปรับปรุง พฤตกิรรมของตนเองใหเอ้ือตอ 
การอนุรักษและพัฒนาสิ่งแวดลอม 

4) ใหผูเรยีนรณรงคผูเกี่ยวของ ไดแก เพื่อน สมาชิกครอบครัว และชุมชน 
ใหมีจติสํานึก และพฤติกรรมที่เอ้ือตอการอนุรักษ และพฒันาสิ่งแวดลอม เชน ปลูกตนไม ใช 
ทรัพยากรอยางคุมคา 

5) จัดสภาพแวดลอมในบาน สถานศกึษา ชุมชน ใหสะอาดรมร่ืน เพื่อให 
เอ้ือตอการปลูกฝงจรยิธรรมทางส่ิงแวดลอม
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6) ผลิตส่ือเพื่อชี้แนะแนวทางการปฏิบตัิในการอนุรักษและพัฒนา 
สิ่งแวดลอม ยึดถือ เปนแนวทางในการปฏิบตัิตนทั้งในระดบัทองถิ่นและประเทศ 

3.  ใชศักยภาพของผูเรียน รวมคิด รวมทํา รวมตัดสนิใจในการอนุรักษ และ 
พัฒนาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและศิลปวัฒนธรรม 

1) ใหผูเรยีนศกึษาสภาพแวดลอมทางธรรมชาติ และศิลปวัฒนธรรม ใน 
โรงเรียนและทองถิ่นดวยวิธีการตาง ๆ เชน สํารวจ สัมภาษณและสัมผัสกับสถานการณจริง 

2) ใหผูเรยีนวเิคราะหทางเลือกหลากหลายในการอนุรกัษ และพัฒนา 
สภาพแวดลอมในโรงเรียนและทองถิน่ 

3) ประเมินผลทางเลือกในการอนุรักษและพัฒนา 

4) ปฏิบัติตามทางเลือกดวยความชื่นชม และทําอยูเสมอจนกลายเปนกิจนิสัย 

5) ปรับปรุงแกไขวิธีการปฏิบัตทิี่เลือกมา 

6) ประเมินผล 

หลักการของรูปแบบ 

1.  เปนกิจกรรมที่แกปญหา ประกอบดวย การนําเสนอปญหา การคนควาหาวิธีการ 
แกปญหา การนําเสนอปญหา ซึ่งคําถามเหลานี้ผูเรียนตองใชเวลาและทักษะหลายดานประกอบ 
กันจึงจะหาคําตอบได 

2.  สรางสภาพแวดลอมในการเรียนที่สมบูรณครบถวน ควรนําเอาทรัพยากรอ่ืนๆ เขามา 
ชวยสนับสนุนการเรียนไดแก แหลงขอมูล เชน ตํารา สารานุกรม เพื่อที่ผูเรียนจะไดใชสําหรบัคนหา 
ขอมูลตาง ๆ มีเครื่องมือสําหรับบันทึกขอมูลเชน สมุดบันทกึ คอมพิวเตอร เปนตน 

3.  เปนการเรียนรูแบบรวมมือเปนกลุม เนนที่การทํางานเพื่อแกปญหาเปนกลุมมากกวา 
รายบุคคล เพื่อใหผูเรียนมกีารแบงความรับผิดชอบ เรียนรูในการทํางานรวมกัน 

4.  เปนการเรียนรูดวยการสรางชิ้นงาน การสรางชิ้นงานทําใหนักเรยีนไดลงมือ ออกแบบ 
ทดลอง  ขัดเกลา นกัเรยีนจะรูวามีเวลากําหนดแคไหน และรูแนวทางในการสรางชิน้งานใหเสร็จได 
อยางไร เกณฑการประเมนิชิน้งานที่เสร็จสมบูรณ กอนทีจ่ะเริ่มทําโครงงาน 

5.  ประเมินผลการเรียนจากผลงาน
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ตอนที่ 2 

รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

องคประกอบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบยอย 7 
องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน 

เปาหมายของกจิกรรม 

เพื่อสงเสริมความสามารถแกปญหาเชิงสรางสรรค ของผูเรียน 

เน้ือหาการเรียนรู 

เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ในทองถิ่น ไดแก ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอ 
สิ่งแวดลอม  การดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวน 
รวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม
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เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 

ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 
1.  สวนแนะนําเนื้อหา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมโครงงานมัลติมเีดียที่ผูเรียนรวมกันสรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพร 
ทางอินเทอรเน็ต โดยมีลักษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่อง 
เดียวกนั ประกอบดวยกิจกรรม 5 ขั้นตอนคือ ข้ันเตรียมการ ขั้นจุดประกายความคิด ขั้นพฒันาเปน 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงานและขั้นประเมนิผล 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 
เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส ดังนี้ 

1.  การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  ควรจัดโอกาสใหนกัเรียนมีความอิสระในการเรียน 
โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

2. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร
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บทบาทผูสอน 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศในการ 
เรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคัญคือ เปนผูชี้แนะ 
ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรยีนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตองให 
กําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรียนรวมกับ 
นักเรยีน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 

ในการปฏิบัตกิิจกรรม ผูเรียนจะตองมีมีคุณสมบัติคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม 
มีวินัยในตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคดิเหน็ของผูอ่ืน สามารถเรียนรูดวยตนเอง 
มีทักษะในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ ศึกษาคนควาเพิ่มเตมิ แสวงหาความรู ผูเรียนมีบทบาทหนาที่ 
ในการเรียนรูดวยตนเอง บนเว็บ และ ตองปฏิบัติกจิกรรมโครงงานกลุมสรางนติยสาร 
อิเล็กทรอนิกส โดยแตละคนในกลุมจะมบีทบาทแตกตางกนั คือ เปนบรรณาธิการ 1 คน เปน 
นักเขยีน 1 คน เปนชางถายภาพ 1 คน  ชางเทคนิค 1 คน และ เปนผูประสานงาน 1 คน โดยแตละ 
คนจะทําหนาที่ของตนตามที่ไดรับมอบหมาย พรอมทั้งบันทึกขอผิดพลาดและขอแกไข อยาง 
สม่ําเสมอ 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง



113 

กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส นํามา 
จัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูสอน 
4.  บทบาทผูเรียน 
5.  สภาพแวดลอม 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน
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รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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กระบวนการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพือ่สงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู



117 

ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A 

ความหมายสัญลักษณ 
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมหลัก 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค



รายละเอียดของแตละขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูสอนเตรียมการจัดกจิกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัดกจิกรรมเปนขัน้ตอนเตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความ 
สะดวก เตรียมสถานที่ เปนการสรางความเขาใจใหแกผูเรยีน เกีย่วกับรายละเอียดของกจิกรรมการเรียนรู ทั้งเรื่องของคําอธิบายรายวิชา สังเขปเนื้อหาวิชา วันเวลาการ 
เรียน การสอบ การประเมนิผลการเรยีน และวิธีการเรยีนโดยใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

จุดประสงค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 
1.  เพื่อเตรียมความพรอมสําหรับ 

การจัดกิจกรรม 
2.  เพื่อใหผูเรียนมีความรูความ 

เขาใจ  รายละเอียดของการ 
เรียนและ ขั้นตอนการเรียนรู 

3.  เพื่อใหทราบคะแนน 
ความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคของ 
ผูเรียน 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวย 

ความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนําผูเรียนถึงกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 
องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคกอนเรียน 

1.  รับฟงคําชี้แจงเกี่ยวกับกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

2. รับฟงคําช้ีแจงเกี่ยวกับวิธีการทดสอบความสามารถการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 
3.  ทําแบบสอบใหแลวเสร็จตามเวลาที่กําหนด 

1. ชี้แจงขั้นตอน 
รายละเอียดการเรียนนอก 
เว็บ
2. ใชแบบทดสอบความคิด 
สรางสรรคของทอรแรนซใน 
การวัดความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 

ขั้นเตรียมการ 
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1. ขั้นจุดประกายความอยากรู  ผูสอนกระตุนใหนกัเรียนพบสถานการณที่ไดเรยีนรูเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหาหรือ 
สถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการรวมมอืกันคนควาในเรื่องที่สนใจศกึษา จากนั้นนักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องที่สนใจศกึษาคนควา 
นักเรยีนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมในประเดน็ใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบปุญหาวามีอะไรบาง 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 

1.ขั้นตั้งปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. รูสึกถึงสภาพปญหา 
2. ตั้งคําถามเพื่อนําความคิดได 
หลากหลาย 
3. เห็นปญหาชัดเจนโดยจําแนกปญหา 
ใหญ ปญหายอยได 
4. เรียงลําดับความสําคัญของปญหา 
5. เลือกปญหาที่สําคัญที่สุดมาแกไขได 

1.ใหผูเรียนอานกรณีศึกษาเกี่ยวกับปญหา 
ส่ิงแวดลอม 
2.ผูสอนตั้งคําถามใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น 
แลกเปล่ียนเรียนรู เกี่ยวกับสภาพแวดลอม และ 
ปญหาที่เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ใหผูเรียนตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อ 
เรื่องที่เรียนใหมากที่สุดในเว็บบอรด 
4. ใหผูเรียนจําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับ 
ความสําคัญของปญหาและคัดเลือกปญหาที่คิดวา 
ควรไดรับการแกไข และนําเสนอความคิดของตนเอง 
บนเว็บบอรด 

1. อานกรณีศึกษาเกี่ยวกับปญหาส่ิงแวดลอม ใน 
เว็บไซตรายวิชา 
2. รวม ตอบคําถามเกี่ยวกับกรณีศึกษา และนําเสนอ 
ความคิดของตนเองในเว็บบอรด 

3. ตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองที่เรียน 
ใหมากที่สุด 
4.จําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับความสําคัญ 
ของปญหาและคัดเลือกปญหาที่สําคัญที่สุดที่คิดวา 
ควรไดรับการแกไข 

1. กรณีศึกษา 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 

ขั้นการเรียนรู 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการท่ีใช 
2. ขั้นหาสาเหตุของปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. หาสาเหตุของปญหาไดอยาง 
ครอบคลุม 
2. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
3. เลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดได 

1. นํานักเรียนศึกษานอกสถานที่ เพื่อใหนักเรียนได 
พบกับสาเหตุของปญหาจากสถานการณจริง 
2. ใหผูเรียนสํารวจและบันทึกขอมูลปญหา 
ส่ิงแวดลอมจากการศึกษานอกสถานที่ 
3. ใหผูเรียนหาสาเหตุของปญหาที่พบแลวนําเสนอ 
ไวในเว็บบอรด 
4. ใหผูเรียนเรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
และคัดเลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดที่คิดวาควรไดรับ 
การแกไข 
5. ใหผูเรียนนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บ 
บอรด 

1. ศึกษานอกสถานที่ สํารวจและบันทึกขอมูลปญหา 
ส่ิงแวดลอมที่พบ 
3. หาสาเหตุของปญหาที่พบแลวนําเสนอไวในเว็บ 
บอรด 
4. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุและคัดเลือก 
สาเหตุที่สําคัญที่สุดที่คิดวาควรไดรับการแกไข 
5. นําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บบอรด 

1. การศึกษานอกสถานที่ 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
จุดประสงค  เพื่อใหผูเรียน 
1. รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการ 
แกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม 
ตางจากเดิม 
2. ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาอยาง 
เหมาะสมกับสภาพปญหาและสรางสรรค 

1.  รวบรวมเว็บไซตที่เกี่ยวของไวในเว็บไซตรายวิชา 
ใหผูเรียนสืบคนขอมูลเกี่ยวกับเร่ืองปญหา 
ส่ิงแวดลอม และวิธีการแกไขปญหา 
2.  นําอภิปรายถึง สาเหตุที่มาของปญหา 
ส่ิงแวดลอม ผลดี ผลเสีย ของสถานการณที่ 
เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ใหผูเรียนระดมความคิด หาวิธีการปญหา 
ส่ิงแวดลอม และกระตุนใหผูเรียนคิดหาวิธีการ 
แกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย 
แปลกใหม แตกตางจากเดิม 

1.  สืบคนขอมูลเกี่ยวกับเร่ืองปญหาส่ิงแวดลอม และ 
วิธีการแกไขปญหา จากเว็บไซตที่ครูกําหนดใหและเว็บไซต 
อื่น ๆ  ที่เกี่ยวของ 
2.  นําอภิปรายถึง สาเหตุที่มาของปญหาส่ิงแวดลอม 
ผลดี ผลเสีย ของสถานการณที่เกิดขึ้น ในเว็บบอรด 
3. ระดมความคิดกับเพื่อนในกลุม คิดหาวิธีการ 
แกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย แปลก 
ใหม แตกตางจากเดิม 
4. นําเสนอวิธีการที่คิดวาดีที่สุดไวในเว็บบอรด 

1. การสืบคนจากเว็บไซต 
2. การอภิปราย แสดงความ 
คิดเห็นบนเว็บบอรด 
3. ระดมความคิด 
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2.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผดิชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกดิอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขยีนเปน 
สตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธกิารกลุม ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบบัหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
4.ขั้นวางแผน 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนมีความสามารถ ในการวาง 
แผนการดําเนินการโครงการ ตามหัวขอ 
ดังนี้ 

-กําหนดหัวเร่ือง 
-กําหนดเปาหมายไดชัดเจน 
-กําหนดวิธีการทํางาน 
-กําหนดวิธีการแกปญหา 

1.  ใหผูเรียนแตละกลุมซ่ึงประกอบดวย 
บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชางเทคนิค 
ผูติดตอประสานงาน  รวมกันระดมความคิดเพื่อ 
หาแนวทางปฏิบัติในการดูแล รักษาส่ิงแวดลอม 
และเลือกวิธีการที่นักเรียนคิดวา ดีที่สุด สามารถ 
ปฏิบัติได กลุมละ 1 เรื่อง มานําเสนอในรูปแบบ 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. ใหผูเรียนวางแผนการทํางานเปนโครงการ 1 
โครงการ โดยกําหนดเปาหมายการทํางาน 
วิธีการดําเนินการ ปฏิทินการดําเนินงาน  ปญหา 
ที่คาดวาจะเกิดขึ้น วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
3. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด 

1. แตละกลุมอภิปราย เพื่อหาวิธีการแกปญหาที่สนใจ 
2. กําหนดผูรับผิดชอบใน 5 หนาที่ คือ 
บรรณาธิการกลุม  : ผูตรวจสอบความถูกตอง คอย 
ควบคุมใหทุกคนทําตามหนาที่ และตรงเวลา รวมถึง 
การตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
นักเขียน  : เปนคนศึกษาเกี่ยวกับหัวขอนั้น ๆ และ 
นํามาเขียนเปนเร่ือง 
ชางภาพ  :  เปนผูออกแบบ คิดและถายภาพมาใช 
ประกอบเนื้อหา 
ชางเทคนิค  : คอยดูแล อุปกรณที่จะตองใช จัดพิมพ 
และจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ผูติดตอประสานงาน : คอยติดตอ ประสานงาน 
ระหวางเพื่อนในกลุม และขอความรวมมือกับเพื่อน 
ตางกลุม ตลอดจน ครูผูสอน และผูเกี่ยวของคนอื่น ๆ 
3. เขียนโครงการ 

1. การอภิปราย 
2. การเขียนโครงการ 
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การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนไดดําเนินการตามแผนที่วาง 
ไวเพื่อตรวจสอบสมมติฐานของตนเอง 

1. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด ในการทํา 
โครงการของแตละกลุม 

1. ดําเนินการตามแนวคิด และลงมือปฏิบัติ หรือ 
ทดลอง ตามความรูที่ไดศึกษามา (นอกเว็บ) 
2. ศึกษาเพิ่มเติมจาก เอกสาร  และ  website ที่ 
เกี่ยวของ 
3. สรุปความรูที่ไดรับเปนรายงานโครงการ 

1. การลงมือปฏิบัติจริง 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
6.ยอมรับวิธกีารแกปญหา 
เพื่อใหผูเรียนไดสรุปขอคนพบของตนเอง 

1. ใหคําปรึกษา แนะนําแกผูเรียน  ทั้งนอกเว็บ 
และในเว็บโดยผานทาง เว็บบอรด ในการทํา 
โครงการของแตละกลุม 

1. นําความรูที่ไดมาจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. ดําเนินการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
3. บรรณาธิการกลุมตรวจ 
4.เผยแพรบนอินเทอรเน็ต 
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3. ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน  เปนการใหผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ และแลกเปลี่ยนเรียนรูซึ่งกันและกัน 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 
จุดประสงค 
เพื่อใหผูเรียนไดนําเสนอวิธีการแกปญหาที่ 
คนพบ 

1. ใหผูเรียนนําเสนอผลงานของตนในหองเรียน 
ในรูปแบบของนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2. กระตุนใหผูเรียนวิพากษวิจารณผลงานผูอื่น 
อยางสรางสรรค 
3. ใหผูเรียนรับฟงขอวิพากษวิจารณ  เพื่อ 
ปรับปรุงผลงานของตนใหดีขึ้น และสามารถ 
นําไปประยุกตใชตอไปได 
4. ประเมินผลงานผูเรียน 

1. ใหผูเรียนรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานของผูอื่น 
บน web board 
2. รวมอภิปรายแสดงความคิดเห็น เพื่อนําการเรียนรู 
ไปเชื่อมโยงกับชีวิตจริงและอนาคต ซึ่งอาจนําไปสูการ 
เปดประเด็นใหม สําหรับการเรียนในเร่ืองตอไป 
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4. ขั้นตอนการประเมิน  ผูเรียนประเมินตนเองโดยประเมนิการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบนัทกึไวในสมุดบันทกึความคิดตามหัวขอที่กําหนดนกัเรียน 
ในกลุมแลกเปลีย่นกนัอานสมุดบนัทกึความคิดและประเมนิตามหัวขอที่กําหนด 

การแกปญหาเชิงสรางสรรค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิค วิธีการท่ีใช 
1. ใหผูเรียนรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงาน 
ของผูอื่น บน web board 
2. ชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงการประเมินผลงานวา 
ดูจากคุณภาพของเนื้อหาที่แสดงความคิดเห็นใน 
Web board / chat room ของผูเรียนแตละคน 
3. ประเมินผลงานผูเรียน และการนําเสนอ 
ผลงานของนักเรียนแตละกลุม และการบันทึก 
ความคิดของนักเรียนในสมุดบันทึกความคิด 

1. แลกเปล่ียนเรียนรูกับผูอื่น โดยนําเสนอผลงานของตนบน 
web board  และรวมแสดงความคิดเห็นตอผลงานของผูอื่น 
2. นักเรียนประเมินผลงานและการนําเสนอผลงานของกลุม 
ตนเอง 
3. นักเรียนประเมินผลงานและการนําเสนอผลงานของเพื่อน 
ตางกลุม 

1. การอภิปรายแลกเปล่ียน 
เรียนรู 
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การวดัความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียน เปนการวัดการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียนหลังจากที่ไดเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
เพื่อเปนการทดสอบความคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคที่ไดจากการเรียน 

จุดประสงค  บทบาทผูสอน  บทบาทผูเรียน  เทคนิควิธีการ 
เพื่อใหทราบความคิดการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรคหลัง 
เรียนของผูเรียน 

1. ชี้แจงเกีย่วกับวิธีวัดความสามารถการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค 
2. แจกแบบทดสอบ 
3. เก็บรวบรวมแบบสอบ นําไปตรวจให 
คะแนน แลวจัดเกบ็ 

1. รับฟงคําชี้แจงเกี่ยวกับวิธีการวัดความสามารถการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค 
2. ทําแบบสอบใหแลวเสร็จตามเวลาที่กําหนด 

ใชแบบทดสอบความคดิ 
สรางสรรคของทอรแรนซ 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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ตอนที่ 3 

การนํารูปแบบไปใช 

การนํารูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค  ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ไปใช ประกอบดวย เงื่อนไขการนํา 
รูปแบบไปใช วิธีการนํารูปแบบไปใช และการประเมนิผลรปูแบบการเรยีนการสอน มีรายละเอียด 
ดังนี้ 

1.  เงื่อนไขการนํารูปแบบไปใชกับนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนอง 
ขาหยาง 

1.1 เงื่อนไขการนําไปใช 
1.1.1 รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค  ของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 นําไปใชไดกับ นักเรยีนชั้นประถม 
ศึกษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง 

1.1.2 การจัดการเรียนการสอนตามรูปแบบ ตองประกอบดวยองคประกอบของ 
รูปแบบ และ กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส จึงจะทําใหรปูแบบการเรียนการสอนเกิด 
ประสิทธิภาพ 

1.2 เงื่อนไขการบริหารจัดการการเรียนการสอนตามรูปแบบ 
โรงเรยีนจําเปนตองสนบัสนนุดานเทคโนโลยคีอมพิวเตอรและเครือขาย การเชื่อมตอ 

อินเทอรเน็ต เพื่อใหผูเรียนสามารถทํากจิกรรมการเรยีนรูไดอยางสะดวกรวดเร็ว และตลอดเวลา 

2.  วิธีการนํารูปแบบไปใช 
2.1 ผูเรียน 

1) ผูเรียนจําเปนตองมีความสนใจและทัศนคติที่ดตีอระบบการเรียนการสอนบน 
เว็บ มีทักษะพื้นฐานการใชงานคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต เขาใจ และยอมรับจุดเดนจดุดอยของ 
ระบบเครือขาย  และมีทกัษะในการพูดแสดงความคิดเหน็เปนอยางดี 

2) หากนําผลการวิจยัไปปรับประยุกตใชในกลุมนักเรียนชวงชั้นอ่ืน  การเลือกใช 
เทคนิคการคิดแบบตาง ๆ ควรเลือกเทคนิคทีเ่หมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนในชวง 
อายุนั้นดวย 
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2.2 ผูสอน 
การนํากิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส มาประกอบในการจัดการเรยีนการสอน 

ครูผูสอนเปนผูมีบทบาทอยางมากในการจัดกจิกรรมใหเกดิประสิทธิภาพ ดังนัน้ ครูผูสอน 
จําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิการคิดแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค และการเรียนการสอนโดยใชโครงงาน ครูผูสอนควรศึกษาเรื่องดังกลาวใหเขาใจหรือ 
อานคูมือการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด เพื่อใหการจดักิจกรรมดําเนินไป 
อยางมีประสิทธิภาพ 

3.  การประเมินผลรปูแบบการเรียนการสอน 
3.1 การประเมนิผลความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ประเมินจาก 

แบบทดสอบความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

128
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คูมือการใช 
รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 

สรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

ผูวิจัย นางสาวกรุณา  นัคราจารย สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 
ภาควิชา หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คูมือการใชรูปแบบการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค เรื่องสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 จัดทําข้ึนเพื่อเปนแนวทางในการ 
จัดการเรยีนการสอนตามรูปแบบที่พัฒนาข้ึน โดยผูวิจัยไดออกแบบกิจกรรมโดยเนนการทํา 
โครงงานมัลติมีเดีย เพื่อนําเสนอความรูที่ไดรับจากการเรียน ซึ่งกจิกรรมจะเนนใหผูเรยีนเปนผู 
แสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงเรยีนรูตาง ๆ ลงมือปฏิบัติและรวมกันทํางานเปนกลุม ครเูปน 
ผูคอยใหคําแนะนํา ชวยเหลือ กระตุนใหผูเรยีนเกิดการคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค ขนาดกลุมของ 
ผูเรียนที่เหมาะสมควรมี 4-5 คน เพื่อใหทกุคนในกลุมไดรวมกันปฏิบัติโครงการโดยทั่วถงึและ 
สะดวก การจัดกิจกรรมมีข้ันตอนการดําเนนิงานดังนี้ 

1.  กอนการเรียนการสอนใหศกึษาคูมือการใชใหละเอียด และเตรียมการจัดกจิกรรมตาม 
ขั้นตอนการเตรียมการ 

2.  ทดสอบการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียนกอนเรียน 
3.  ในกรณีที่ผูเรียนยังไมไดเรียนรูเรื่องการเขียนโครงการมากอน ครูควรใหความรูในดาน 

รูปแบบและการเขยีนโครงการแกนักเรียน 
4.  ดําเนินการสอนตามแผนการสอนในแตละหนวยยอย โดยการจัดกจิกรรมการเรียน 

การสอนในบางสวน สื่อการเรียนการสอน จํานวนครั้งที่สอน และชวงเวลาใหอยูใน 
ดุลยพินจิของครูผูสอนใหปรับใหเหมาะสมได 

5.  เมื่อนักเรียนเรียนรูครบทกุขั้นตอนแลวใหทดสอบความคิดแกปญหาเชงิสรางสรรค 
หลังเรียน
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รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 5 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ผลลัพธ 

ความสามารถ 
แกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

คิดริเร่ิม 

คิดยืดหยุน 

คิดคลอง 

ปจจัยนําเขา 

เปาหมาย / 
วัตถุประสงคการ 

เรียนรู 

เนื้อหา 

ผูเรียน 

ผูสอน 

บรรยากาศที่ 
สงเสริมการเรียนรู 

เว็บไซต 

กระบวนการ 

1. ขั้นเตรียมการ 

2.ขั้นการเรียนรู 
1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ข้ันหาสาเหตุ 
ของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการ 
แกปญหา 

4.ขั้นวางแผน 

5. ตรวจสอบ 
วิธีแกปญหา 

6.ยอมรับวิธี 
การแกปญหา 

7 นําเสนอ 
วิธีการ 
แกปญหา 

1. ขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู 

2. ขั้นพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

3. ขั้นนําเสนอผลงาน 

4. ขั้นประเมินผล
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แผนภูมิที่ 3  กระบวนการจัดกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

1. ขั้นเตรียมการ 

ผูสอนเตรียมการจัดกิจกรรม โดยศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด วางแผนการจัด 
กิจกรรมเปนขั้นตอนเตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก เตรียมสถานที่ 
และ แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน และขั้นตอนการจัดทํา 

ผูเรียนทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนเรียน เพื่อนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
เรียน และแบงกลุมละ 5 คนเพื่อรวมกิจกรรม 

ผูสอน 

ผูเรียน 

� A 

6.ยอมรับวิธีการแกปญหา 

5. ตรวจสอบวิธีแกปญหา 

4.ขั้นวางแผน ขั้นพัฒนาเปนนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการ 
ทํางาน จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา 
เรียบเรียง และถายภาพประกอบหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จัดทํา 
ตามที่แกไข 

2. ขั้นการเรียนรู 

1.ขั้นตั้งปญหา 

2.ขั้นหาสาเหตุของปญหา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 

ผูสอนกระตุนใหผูเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรูเนื้อหาวิชาโดย 
การศึกษานอกสถานที่ และอานกรณีศึกษาจากเว็บไซตรายวิชา เพื่อให 
ผูเรียนเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา 

ขั้นจุดประกายความอยากรู
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ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังเรียนเพื่อนําผลไปเปรียบเทียบกับคะแนนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กอนเรียนเพื่อใหทราบพัฒนาการของผูเรียน 

3. ทดสอบความสามารถการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค 

ขั้นประเมินผล 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอ 
ที่กําหนด 

7.นําเสนอวิธีแกปญหา 

ผูเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคนเขาไปดูและให 
ขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
จากนั้นนักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นการนําเสนอผลงาน 

� A
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ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 

การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตัวอยางการนํารูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสไปใช 
แผนการสอนท่ี 1 เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหความสะอาด 

สวยงาม 

แนวคิดพื้นฐาน  หลักการ  วัตถุประสงค 

ปจจัยนําเขา 

วัตถุประสงคการ 
เรียนรู 
นักเรียนสามารถแกปญหาขยะ 
ในโรงเรียนไดอยางสรางสรรค 

เน้ือหา 
การรักษาส่ิงแวดลอมให 
สะอาดสวยงาม 

บทบาทผูเรียน 
ศึกษาและรวมกิจกรรม 
ตามบทเรียน 

ผูสอน 
อํานวยความสะดวกในการ 
เรียนรูของผูเรียน 

บรรยากาศการเรียนรู 
มีความอิสระในการเรียน 
แลกเปลี่ยนความรู 
อบอุน เปนมิตร 

เว็บไซต 
สวนแสดงเนื้อหา 
สวนแสดง E-Magazine 
สวนติดตอส่ือสาร 
สวนเชื่อมแหลงเรียนรูอื่น 

กระบวนการจดัการเรียนรู 

ขั้นเตรียมการ 
ศึกษาแผน,วางแผน , 
เตรียมเร่ืองจัดกิจกรรม 
เตรียมเคร่ืองมือ,สถานที่ 
ที่จะจัดกิจกรรม 

ขั้นจุดประกาย 
เขียนแผนที่ความคิด 
ระดมสมองหาวิธีการ 

ขั้นพัฒนา E-Magazine 
วางแผนการทํางาน 
รวบรวมขอมูล 
รางเนื้อหา 
ถายภาพประกอบเนื้อหา 
จัดทําตนฉบับ 

ขั้นนําเสนอผลงาน 
นําเสนอผลงานบนเว็บ 
นร.ดูและใหขอวิจารณ 

ขั้นประเมินผล 
นักเรียน และครูรวมกัน 
ประเมินผลงาน การนําเสนอ 
และกระบวนการทํางาน 

ผลลัพธ 

ความสามารถแกปญหาเชิง 
สรางสรรค
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ผูวิจัยไดกจิกรรมตามรูปแบบ โดยใชระยะเวลาในการจัดกจิกรรมคร้ัง 1 คาบ คาบละ 1 
ชั่วโมง 30 นาที รวมทั้งสิ้น 15 ชั่วโมง ดังนี้ 

ตารางกําหนดการจัดกิจกรรม 

แผนการจัด 
กิจกรรม 

วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม  เวลา 

ขั้นเตรียมการ 
(1 คร้ัง) 

เพื่อเตรียมการจัดกิจกรรม 
เพื่อเตรียมนักเรียนเขาสู 

กิจกรรม 

1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความ 

สะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 
องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

8.  แบงกลุมนักเรียนเพื่อรวมกิจกรรม กลุมละ 5 
คน 

1 คาบ 

1. นักเรียนอานกรณีศึกษาเร่ืองปญหาส่ิงแวดลอมจาก 
เว็บเพจ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึงวิธีการแกปญหา 
และกลาวถึงกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

1 คาบ 

3. นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง 
4.  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึง สาเหตุ ผลดี 
ผลเสีย ของสถานการณที่เกิดขึ้น เพื่อใหนักเรียนไดพบ 
สถานการณตองการการแกปญหาและนําไปสูการรวมมือ 
กันคนควาหาวิธีการแกปญหา 

1  คาบ 

ขั้นจุด 
ประกาย 
ความอยากรู 
(3 คร้ัง) 

เพื่อเพิ่มพูนความรูเรื่อง 
1.สิ่งแวดลอม 
2.การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
3.การพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

5.นักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องวิธีการ 
แกปญหาขยะ โดยสืบคนขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ 
เชน หองสมุด เว็บไซต 
6. สรุปความรูที่ไดรับ 

1  คาบ
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ตารางกําหนดการจัดกิจกรรม (ตอ) 

แผนการจัด 
กิจกรรม 

วัตถุประสงคหลักของแผน  กิจกรรม  เวลา 

1.แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจ 
2. บรรณาธิการกลุม รวมกัน วางแผนการทํางาน กําหนด 
ผูรับผิดชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตาราง 
การทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 

1  คาบ 

3.ผูติดตอประสานงาน เปนผูนํากลุมรวมกันรวบรวม 
ขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 

1  คาบ 

4.นักเขียน เปนผูนํากลุมรวมกัน รางเนื้อหา เรียบเรียง 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
5. บรรณาธิการกลุม นํารางเนื้อหา มาพิจารณาแกไข 
รวมกับครูผูสอน 
6.ชางภาพ เปนผูนํากลุมรวมกัน ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
7.รวมกันทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 

1  คาบ 

ขั้นตอนการ 
พัฒนา 
นิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
(4 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถพัฒนา 
นิตยสารไดโดยยึด 
กระบวนการการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคเปนหลัก 

8. ฝายเทคนิค เปนผูนํากลุมรวมกัน จัดทําตามที่แกไข  1  คาบ 
ขั้นตอนการ 
นําเสนอ 
ผลงาน 
(1 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถนําเสนอ 
ผลงาน ไดครอบคลุมตาม 
หัวขอที่กําหนด 

1.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ 
2.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณ 
3.แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
4.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุง 
แลว 

1  คาบ 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 
(1 คร้ัง) 

นักเรียนสามารถประเมินผล 
งานของตนเองและเพื่อนรวม 
กลุมไดตามเกณฑ 

1.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึก 
ความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
2.นักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุดบันทึกความคิด 
และประเมินตามหัวขอที่กําหนด 

1  คาบ
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การจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ตัวอยางแผนการสอน เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหความสะอาด 

สวยงาม  ชั้นประถมศกึษาปท่ี 5  เวลา 14 ชั่วโมง 

สาระสาํคัญ 
1.  การทําใหสิ่งแวดลอมสะอาดสวยงามจะมีผลตอตนเองและสังคมตลอดจน 

ประเทศชาติ 
2.  สาเหตุทีท่ําใหสิ่งแวดลอมสกปรก 
3.  ผลเสียหายที่เกิดจากสิ่งแวดลอมสกปรก 

วัตถุประสงคการเรียนรู 
1. นักเรียนสามารถคิดตัดสนิใจเลือกหัวขอเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมที่ตนเองสนใจไดโดยยึด 

กระบวนการการแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนหลกั 
2. นักเรียนสามารถนําความรูมาพัฒนาเปนนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสได 
3. นักเรียนสามารถนําเสนอผลงาน ไดครอบคลุมตามหัวขอที่กําหนด 
4. นักเรียนสามารถประเมนิผลงานของตนเองและเพื่อนรวมกลุมไดตามเกณฑ 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู 
1.  ขั้นเตรียมการ  ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังน้ี 

1.1 ศึกษาแผนการจัดกจิกรรมอยางละเอียด 
1.2 วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
1.3 เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 
1.4 เตรียมสถานที่ 
1.5 เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจดักิจกรรม 
1.6 แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ประโยชน หลกัการ 

องคประกอบ และข้ันตอนการจัดทํา 
1.7 ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
1.8 แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียนเพื่อรวมกิจกรรม
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2. ขั้นการเรียนรู 
2.1 ขั้นจุดประกายความอยากรู 

2.1.1ครูใหนักเรียนอานเรื่อง “โบกับจอม” ในเว็บไซตรายวชิา  ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกบั 
พฤติกรรมการทิ้งขยะทัง้พฤตกิรรมที่ดีและไมดี และรวมกจิกรรมแสดงความคดิเหน็เกี่ยวกบั 
พฤติกรรมดังกลาว ในเว็บบอรด 

2.1.2 นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง บริเวณตลาดใกลโรงเรียน  โดยให 
นักเรยีนถายภาพบริเวณที่มีปญหาเรื่องขยะ พรอมทั้งบันทกึสถานทีพ่บขยะ จํานวนขยะที่พบ ใน 
แบบสํารวจขยะ 

2.1.3 ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายถึง จํานวนขยะ สาเหตุที่มาของขยะ ผลดี 
ผลเสีย ของสถานการณทีเ่กิดขึน้ เพื่อใหนกัเรียนไดพบสถานการณตองการการแกปญหาและ 
นําไปสูการรวมมือกันคนควาหาวิธีการแกปญหา 

2.1.4 นักเรียนทบทวนความรูเดิมของตนในเรื่องวิธีการแกปญหาขยะ โดยสืบคน 
ขอมูลจากแหลงเรียนรูตาง ๆ เชน หองสมุด เว็บไซต 

2.2 ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.2.1 แตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาวิธีการแกปญหาขยะที่สนใจและวาง 

แผนการทํางาน โดยกําหนดผูรับผิดชอบใน 5 หนาที่ คือ บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชาง 
เทคนิค ผูติดตอประสานงาน  เปาหมายการทํางาน กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธี 
แกปญหาหากเกิดอุปสรรค 

2.2.2 แตละกลุมรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ เชน  หองสมุด สัมภาษณ 
ผูรู ในเว็บไซตตาง ๆ เพื่อรางเนื้อหา เรยีบเรยีง เขยีนเปนสตอรี่บอรด นําเสนอเนื้อหาตอ 
บรรณาธิการกลุม 

2.2.3 ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทาํ  ทําตนฉบับหนังสือ 
แลวนําเสนอเพื่อแกไข 

2.2.4  จัดทําตามที่แกไข 
2.3 ขั้นนําเสนอผลงาน 

2.3.1 นักเรียนนําผลงาน up load สูเว็บไซตแสดงผลงาน 
2.3.2 นักเรียนเขาชมผลงานของแตละกลุม แลวแสดงขอคดิเหน็ตอผลงานไวใน 

เว็บบอรด 
2.3.3 นักเรียนสรุปความรูที่ไดรับจากการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส ไวในสมุด 

บันทึกความคิด
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2.4 ขั้นประเมนิผล 
2.4.1 นักเรียนประเมนิผลงานและการนําเสนอผลงานของกลุมตนเอง 
2.4.2  นักเรียนประเมนิผลงานและการนําเสนอผลงานของเพื่อนตางกลุม 
2.4.3  ครูประเมินผลงานนักเรียนและการนําเสนอผลงานของนักเรียนแตละกลุม 

และการบันทกึความคิดของนกัเรียนในสมุดบนัทึกความคดิ 

3. การประเมินผลการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียน 
ประเมินโดยใชแบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 

โดย  แบงเปน 2 สวนคือ 1) กิจกรรมการตอภาพใหสมบูรณ ลักษณะกิจกรรมคือใหนักเรียนดูรูปที่ 
กําหนดใหแลวนํามาสรางเปนภาพหรือสิ่งที่นาสนใจโดยพยายามคิดถึงสิง่ที่แปลกใหม ยังไมมีใคร 
คิดมากอน ใชความคิดเหลานัน้ทําใหรูปสมบูรณและนาสนใจเพิ่มขึน้เรื่อย ๆ จนเปนที่พอใจ 2) 
สถานการณ กรณีศึกษา โดยสรางคําถาม สมมตเิรื่องและสภาพการณ ใหนกัเรยีนไดใชความคิด 
และจินตนาการถึงผลทีต่ามมาอยางแปลกใหมและหลากหลาย โดยในการสรางแบบสอบ 
ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคไดกําหนดเกณฑการใหคะแนนดังนี้ 

การใหคะแนนความคิดสรางสรรค จะแสดงออกในรูปของคะแนนรวมในแตละลักษณะ 
ของความคิดทั้ง 3 ดานคือ ความคิดคลอง ความคิดยืดหยุน และความคิดริเริ่ม ซึ่งมีรายละเอียด 
ดังตอไปนี้ 

ความคดิคลอง หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหาคําตอบไดคลองแคลว 
รวดเร็ว  และมีคําตอบปริมาณมาก ในเวลาจํากัด ดงันั้น คะแนนความคิดคลอง คือ คะแนนที่ได 
จากการนบัจํานวนคําตอบทั้งหมดที่แตกตางกัน และเปนคําตอบที่สอดคลองกับคําส่ังที่นกัเรยีนทํา 
โดยใหคะแนนคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานงึถึงวาคําตอบเหลานัน้จะซ้ํากับคําตอบผูอ่ืนหรือไม 

ความคดิยืดหยุน หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดหาคําตอบหลายประเภท 
และหลายทิศทาง ดังนัน้คะแนนความคิดยดืหยุน คือ คะแนนที่ไดจากการนบัจํานวนประเภทของ 
คําตอบที่ไมไดอยูในทิศทางเดียวกัน หรือ คําตอบที่อยูในประเภทตางกนั โดยใหคะแนนประเภท 
ของคําตอบละ 1 คะแนน โดยไมคํานึงถึงวา คําตอบเหลานั้นจะซ้ํากับคําตอบของผูอ่ืนหรือไม 

ความคดิริเร่ิม หมายถึง ความสามารถของบคุคลในการคิดสิ่งแปลกใหมไมซ้ําใคร ซึ่ง 
คะแนนความคิดรเิริ่ม คือ คะแนนที่ไดโดยพจิารณาจากสดัสวนของความถี่ของคําตอบ คําตอบใด 
ที่กลุมตัวอยางตอบซ้ํากันมาก ๆ ก็จะไดคะแนนนอย หรือไมไดเลย ถาคําตอบใดซ้ํากับผูอ่ืนนอย 
หรือไมซ้ําเลยก็ไดคะแนนมาก
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ตัวอยางการใหคะแนน 
กิจกรรมท่ี 1 การเตมิรูปภาพใหสมบูรณ  ใหนกัเรยีนเติมเสนลงในรูปภาพซึ่งไม 

สมบูรณ ที่กําหนดใหจํานวน 10 ภาพ ใหเปนรูปภาพ หรือวัตถุที่นาสนใจ เชน นักเรียนเตมิใหเปน 
ภาพมะมวง ผีเสื้อ หนอน หนาคน เปนตน นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน และ 
คะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เนื่องจาก ผ้ึงและผเีสื้อเปนคําตอบที่อยูในทิศทาง หรือประเภท 
เดียวกนั สวนคะแนนความคิดรเิริ่ม จะมีพิสยัตั้งแต 0 ถึง 2 คะแนน มีเกณฑในการใหคะแนนดังนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ 5% หรือมากกวา ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2-4.9%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยวา 2 %  ให  2  คะแนน 

กิจกรรมท่ี 2 เสนตรง กําหนดเสนตรงคูขนานใหนกัเรยีนวาดวัตถุ หรือรูปภาพโดยให 
เสนตรงคูขนานนัน้เปนสวนสําคญัของภาพ ถานักเรียนวาดเปนรปูเรือใบ จรวด ถังขยะ กระปอง 
ตนไม นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวา 
คําตอบ เรือใบและจรวด เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดยีวกนัได 1 คะแนน สวนถังขยะและกระปอง 
เปนคําตอบที่อยูในทิศทางเดียวกนั ได 1 คะแนน และตนไมอีก 1 คะแนน สวนคะแนนความคิด 
ริเริ่มจะมีพิสยัคะแนนตั้งแต 1 ถึง 3 คะแนน มเีกณฑการใหคะแนนดังตอไปนี้ 

คําตอบที่มีผูตอบเทากับ  20%  หรือมากกวา  ให  0  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  5-19.99%  ให  1  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบ  2- 4.99%  ให  2  คะแนน 
คําตอบที่มีผูตอบนอยกวา 2%  ให  3  คะแนน
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กิจกรรมท่ี 3 ประโยชนของสิ่งของ ใหนักเรียนเขียนรายชื่อสิ่งของที่นาสนใจและแปลก 
ใหมทีจ่ะทําจากลองกระดาษใหมากที่สุดเทาที่นักเรียนจะคิดได ถานักเรียนตอบวา ใชใสของ ทํา 
เปนโปสเตอร ทําแผนที่ ทําโตะ ทําเกาอ้ี นักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 5 คะแนน ไดคะแนน 
ความคิดยืดหยุน 3 คะแนน เพราะวาคําตอบวาทําเปนโปสเตอร และแผนทีเ่ปนคําตอบที่อยูใน 
ทิศทางเดียวกนัได 1 คะแนน รวมทั้งหมดไดคะแนนความคิดยืดหยุน 3 คะแนน สวนคะแนน 
ความคิดริเริ่มจะมีเกณฑการใหคะแนนเชนเดียวกับกิจกรรมที่ 1 

กิจกรรมท่ี 4 คาํถามเกี่ยวกับกลอง หรือ ลังกระดาษ  ใหนกัเรียนคิดคําถามเกีย่วกับ 
กลอง หรือลังกระดาษใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได คําถามเหลานี้ จะใหคําตอบตาง ๆ กันทีน่าสนใจ 
โดยใหนักเรยีนพยายามคิดถึงคําถามทีเ่กีย่วกับกลองกระดาษในแงที่ไมมีใครคดิถึง ถานักเรยีนตั้ง 
คําถามวา กลองกระดาษแพงกวาหีบไมหรือไม ทําไมกลองกระดาษจงึใสน้ําไมได อะไรจะเกิดขึ้น 
ถาทุกสิ่งทกุอยางทําดวยกระดาษแข็ง กลองขนาดไหนที่ทานคิดวามีประโยขนมากที่สุดในกจิกรรม 
นี้ทอรแรนซใชเกณฑการใหคะแนนของเบิรดฮาท (หงสสุนยี เอ้ือรัตนรักษา, 2536 อางถึงใน ศศิ 
กานต วิบูลยศรนิทร, 2543)  ซึ่งนักเรียนจะไดคะแนนความคิดคลอง 4 คะแนน ในกจิกรรมนี้ไมมี 
ความคิดยืดหยุน สวนความคดิริเริ่ม มเีกณฑการใหคะแนนดังนี้
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ชนิดของคําถาม  คําถามท่ีเกีย่วกบับุคคล เชน 
ประสบการณของบุคคล 
การรับรู ความคดิเห็น 
ทัศนคติ ความคดิ 

คําถามท่ีเกีย่วกบัความเปน 
จริง และความจริงท่ีไดมา 
จาก ความรู พจนานกุรม 
สารานุกรม งานวิจัย จะไม 
รวมความคิดเห็น การเดา 
หรือสิ่งท่ีไมใชความจริง 

1 คะแนน  0 คะแนน 

คําถามท่ีมีคําตอบธรรมดา 
1. คําตอบที่ตอบวา ใช หรือ ไม 
2. คําตอบที่มีเพียงคําตอบ 
เดียว 
3. คําตอบที่เปนปริมาณ หรือ 
จํานวน 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษขนาดไหนทีท่าน 
คิดวามีประโยชนมากที่สุด 

ตัวอยางคาํถาม 
กระดาษทําดวยอะไร 

2คะแนน  0 คะแนน คําถามท่ีมีคําตอบคอนขาง 
ซับซอน 
1. มีคําตอบ2 คําตอบ ขึ้นไป 
2. คําตอบเปนประโยค 

ตัวอยางคาํถาม 
กลองกระดาษจะนํามาทําอะไร 
ไดบาง 

ตัวอยางคาํถาม 
ใครเปนผูคิดทํากลองกระดาษ 
ขึ้นเปนคนแรก 

4 คะแนน  4 คะแนน คําถามท่ีคดิไดหลายทาง 
1. เปนคําถามทีเ่กี่ยวกับการ 
เปลี่ยนแปลงลักษณะ หนาที่ 
ของกลองกระดาษ เพื่อทีจ่ะ 
สรางเปนสิ่งใหม หรือใช 
ประโยชนอยางอ่ืน 
2. คําถามนั้นจะเปนคําถามที่ 
เกี่ยวกบัการตั้งสมมติฐานการ 
คาดคะเน หรือ การใช 
จินตนาการ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถากลองกระดาษโปรงแสง 
ทานคิดวาจะทําอยางไรกับ 
กลองกระดาษ 

ตัวอยางคาํถาม 
ถาไมมีกลองกระดาษแข็งใช 
จะมีปฏิกริยาอะไรจากสังคม 
บาง
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กิจกรรมท่ี 5 การสมมตเิร่ืองและสภาพการณ โดยการสรางสถานการณที่ไมนาเปนไป 
ไดแตใหนกัเรียนสมมติวามันจะเกิดขึ้น เชน สมมติวา กอนเมฆมเีชือกผกู และปลายเชือกตรงึอยู 
กับพื้นดนิจะเกิดอะไรข้ึน ใหนกัเรยีนเขยีนสิ่งที่คิด หรือเดาวาจะเกิดขึน้มาใหมากที่สุด ถานักเรียน 
ตอบวา จะมีคนเอาตะกราไปแขวนเชือก ฝนจะตกบริเวณนั้น การเดินทางจะใชวิธีการโหนเชือก คน 
จะเอาเมฆไปขายเชนเดยีวกับบอลลูน พายุจะเกิดขึน้ตรงบริเวณนัน้ นกัเรียนจะไดคะแนนความคดิ 
คลอง 5 คะแนน คะแนนความคิดยืดหยุน 4 คะแนน เนื่องจากคําตอบวา ฝนจะตกในบรเิวณนั้น 
กับพายุจะเกดิขึ้นตรงบริเวณนั้น เปนคําตอบในทิศทางเดยีวกัน สวนคะแนนความคิดรเิริ่มจะมี 
เกณฑ การใหคะแนนเชนเดียวกบักจิกรรมที่ 1 

สื่อ/แหลงการเรียนรู 
1.  เว็บไซตรายวชิา 
2.  คอมพิวเตอรและโปรแกรมทีจ่ําเปนตองใชในการทํางาน 
3.  กลองดิจิตอล 

เอกสารประกอบการสอน (ดูท่ีภาคผนวก จ) 
1.  แนวทางการเขยีนโครงการ 
2.  แบบบันทึกขยะที่พบในชมุชน 
3.  สมุดบันทกึความคิด 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค



แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 1 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูสอนเตรียมการจัด 
กิจกรรม และสราง 
ความเขาใจใหแก 
ผูเรียน เกี่ยวกับ 
รายละเอียดของ 
กิจกรรมการเรียนรู 

1.  เพื่อเตรียมความพรอม 
สําหรับการจัดกิจกรรม 

2.  เพื่อใหผูเรียนมีความรู 
ความเขาใจ  รายละเอียด 
ของการเรียนและ ขั้นตอน 
การเรียนรู 

3.  เพื่อใหทราบคะแนน 
ความสามารถในการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรค 
ของผูเรียน 

ขั้นที่ 1  ขั้นเตรียมการ 
กิจกรรม  เตรียมความพรอมในการ 
จัดกิจกรรม 
คาบที่ 1  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 1-2 

1. กอนจัดกิจกรรม 
1.1  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
1.2  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
1.3  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
1.4  เตรียมสถานที่ 
1.5  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 

2. การดําเนินการจัดกิจกรรม 
2.1  แบงกลุมผูเรียนกลุมละ 5 คน คละตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2.2  แนะนําผูเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ประโยชน หลักการ 

องคประกอบ และขั้นตอนการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.3  แนะนําผูเรียนถึงประโยชน หลักการ และขั้นตอนการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.4  แนะนําผูเรียนถึงขอบเขต เนื้อหาการเรียนการสอน 
2.5  แนะนําผูเรียนถึง การทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

กอนเรียน โดยใชแบบทดสอบของทอรแรนซ 
2.6  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนเรียน โดยใช 

แบบทดสอบของทอรแรนซ 
2.7  เก็บแบบทดสอบและใหคะแนนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูสอนกระตุนให 
นักเรียนพบ 
สถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและ 
กระบวนการเรียนโดย 
การใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ 
ตองการการแกปญหา 
เพื่อนําไปสูการรวมมือ 
กันคนควาในเรื่องที่ 
สนใจศึกษา 

เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคในขั้น 
ตั้งปญหา  ดังนี้ 
1. รูสึกถึงสภาพปญหา 
2. ตั้งคําถามเพื่อนําความคิดได 
หลากหลาย 
3. เห็นปญหาชัดเจนโดย 
จําแนกปญหาใหญ ปญหายอย 
ได 
4. เรียงลําดับความสําคัญของ 
ปญหา 
5. เลือกปญหาที่สําคัญที่สุดมา 
แกไขได 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 2  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 3-5 

3. ครูใหนักเรียนอานเร่ือง “โบกับจอม” ในเว็บไซตรายวิชา  ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับ 
พฤติกรรมการทิ้งขยะทั้งพฤติกรรมที่ดีและไมดี และรวมกิจกรรมแสดงความคิดเห็น 
เกี่ยวกับพฤติกรรมดังกลาว ในเว็บบอรด  พรอมเปดโอกาสใหนักเรียนทุกคนไดเลา 
ประสบการณของตนเองที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการดูแลรักษาส่ิงแวดลอมใหสวยงาม 

4.  ใหผูเรียนตั้งคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับเนื้อเร่ืองกรณีศึกษาใหมาก 
ที่สุดในเว็บบอรด 

5.  ใหผูเรียนจําแนกปญหาใหญยอยและเรียงลําดับความสําคัญของปญหา 
และคัดเลือกปญหาที่คิดวาควรไดรับการแกไข และนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บ 
บอรด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคใน 
ขั้นหาสาเหตุของปญหาดังนี้ 
1. หาสาเหตุของปญหาไดอยาง 
ครอบคลุม 
2. เรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุ 
3. เลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุดได 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 3  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 6-8 

6. นํานักเรียน ศึกษาสภาพปญหาจริง บริเวณตลาดใกลโรงเรียน  โดยให 
นักเรียนถายภาพบริเวณที่มีปญหาเร่ืองขยะ พรอมทั้งบันทึกสถานที่พบขยะ จํานวนขยะ 
ที่พบ ในแบบสํารวจขยะ  เมื่อไดรวบรวมปญหาแลวจึงมานําเสนอเพื่อระดมสมองรวมกัน 
คิดวิเคราะหเกี่ยวกับปญหานั้น ๆ และรวมเสนอแนะแนวทางแกไข 

7. ใหผูเรียนคิดหาสาเหตุของปญหาที่พบใหไดมากที่สุดแลวนําเสนอไวในเว็บบอรด 
8. ใหผูเรียนเรียงลําดับความสําคัญของสาเหตุและคัดเลือกสาเหตุที่สําคัญที่สุด 

ที่คิดวาควรไดรับการแกไขและ ใหผูเรียนนําเสนอความคิดของตนเองบนเว็บบอรด 
เพื่อใหผูเรียนไดฝกทักษะการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคใน 
ขั้นหาวิธีการแกปญหาดังนี้ 
1. รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการ 
แกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลก 
ใหม ตางจากเดิม 
2. ตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหา 
อยางเหมาะสมกับสภาพปญหาและ 
สรางสรรค 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  จุดประกายความอยากรู 
คาบที่ 4  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
9-10 

9.  เมื่อผูเรียนไดรูปญหาและสาเหตุของปญหาแลว ครูแนะใหลองไปหาขอมูลเกี่ยวกับ 
วิธีการแกไขปญหาเพิ่มเติมจากแหลงขอมูลอื่น ๆ   เชน  สืบคนขอมูลจากเว็บไซตที่ครูกําหนดให 
และเว็บไซตอื่น   ๆที่เกี่ยวของ เพื่อเปนขอมูลประกอบการคิดตัดสินใจเลือกเร่ืองที่สนใจ 
อยากศึกษาอยางลึกซ้ึง ซึ่งจะเปนโครงการของผูเรียน ดังนั้นผูเรียนจะตองมีขอมูลอยาง 
เพียงพอในการเลือก ทั้งนี้ขอมูลประกอบการตัดสินใจเลือกนี้ ผูเรียนตองคิดพิจารณา 
อยางมีวิจารณญาณ มิใชเลือกตามความชอบของตนเองเพียงอยางเดียวแตตองคํานึงถึง 
เหตุผลตาง ๆ ดวย และควรคิดหาวิธีการแกปญหาส่ิงแวดลอมใหไดอยางหลากหลาย 
แปลกใหม แตกตางจากเดิม 

10. นําเสนอวิธีการที่คิดวาดีที่สุดไวในเว็บบอรด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ใหผูเรียนหาหัวขอที่ 
สนใจและวางแผนการ 
ทํางานรวบรวมขอมูล 
จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
รางเนื้อหา เรียบเรียง 
ถายทํา จัดทํานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

เพื่อใหผูเรียนมีความสามารถ 
ในการวางแผนการดําเนินการ 
โครงการ ตามหัวขอดังนี้ 
- กําหนดหัวเร่ือง 
- กําหนดเปาหมายไดชัดเจน 
- กําหนดวิธีการทํางาน 
- กําหนดวิธีการแกปญหา 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 5  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
14-15 

11.  ใหผูเรียนแตละกลุมซึ่งประกอบดวย บรรณาธิการกลุม นักเขียน ชางภาพ ชาง 
เทคนิค ผูติดตอประสานงาน โดยแตละคนมีบทบาทดังนี้ 
บรรณาธิการกลุม  : ผูตรวจสอบความถูกตอง คอยควบคุมใหทุกคนทําตามหนาที่ และ 
ตรงเวลา รวมถึงการตรวจสอบความถูกตองของเนื้อหา 
นักเขียน  : เปนคนศึกษาเกี่ยวกับหัวขอนั้น ๆ และนํามาเขียนเปนเร่ือง 
ชางภาพ  :  เปนผูออกแบบ คิดและถายภาพมาใชประกอบเนื้อหา 
ชางเทคนิค  : คอยดูแล อุปกรณที่จะตองใช จัดพิมพ และจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ผูติดตอประสานงาน : คอยติดตอ ประสานงานระหวางเพื่อนในกลุม และขอความ 
รวมมือกับเพื่อนตางกลุม ตลอดจน ครูผูสอน และผูเกี่ยวของคนอื่น ๆ 
12. บรรณาธิการกลุม นํากลุมอภิปรายเพื่อหาหัวขอที่สนใจ โดยใหสมาชิกในกลุม 
นําเสนอขอมูลที่ไดคนความาประกอบการพิจารณาเลือกหัวขอโครงการ พรอมทั้งชี้แจง 
และแสดงความคิดเห็นของตนเกี่ยวกับขอดี ขอเสีย ของการทําโครงการในหัวขอตาง ๆ ที่ 
มีความเปนไปไดในการเลือกเปนหัวขอในการทําโครงงาน 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 

13. รวมกันสรุปหัวขอที่จะดําเนินการทําเปนโครงงาน 
14. หลังจากที่ไดขอสรุปเกี่ยวกับหัวขอเร่ืองที่จะทําโครงงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ครูให 
ผูเรียนชวยกันวางแผนการศึกษาคนควา โดยคํานึงถึงแหลงขอมูลที่เพื่อน ๆ ไดรวม 
นําเสนอแลว ประกอบกับการแสดงความคิดเห็นรวมกันเพื่อสรุปเปนแผนดําเนินการ 
คนควาตอไป 
15. ผูเรียนรวมกันวางแผนการคนควาแลวจึงดําเนินการกําหนดเนื้อเร่ืองที่จะนําเสนอใน 
นิตยสาร และแบงงานกันรับผิดชอบ โดยรวมกัน วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ 
เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
ตามใบงาน แนวทางการเขียนโครงการที่ครูแจกให(นอกเวลาเรียน) 
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แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 2 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
เพื่อใหผูเรียนไดดําเนินการตาม 
แผนที่วางไวเพื่อตรวจสอบ 
สมมติฐานของตนเอง 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 6  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 
16-20 

16.  ผูติดตอประสานงาน เปนผูนํากลุมรวมกัน รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆ 
เชน  หองสมุด สัมภาษณผูรู ในเว็บไซตตาง ๆ เพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ี 
บอรด นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม 
17. นักเขียน เปนผูนํากลุมรวมกัน รางเนื้อหา เรียบเรียง นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการ 
กลุม 
18. บรรณาธิการกลุม นํารางเนื้อหา มาพิจารณาแกไขรวมกับครูผูสอน 
19. ชางภาพ เปนผูนํากลุมรวมกัน ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา 
20. รวมกันทําตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข 

เพื่อใหผูเรียนไดสรุปขอคนพบ 
ของตนเอง 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 
คาบที่ 7  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  21 

21. ฝายเทคนิค เปนผูนํากลุมรวมกัน จัดทําตามที่แกไข 
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แผนการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค เร่ืองสิ่งแวดลอม  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 สัปดาหท่ี 2 
กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 

ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 
ผูเรียนไดนําเสนอ 
ผลงานและแลกเปล่ียน 
เรียนรูซึ่งกันและกัน 

เพื่อใหผูเรียนไดนําเสนอวิธีการ 
แกปญหาที่คนพบ 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
คาบที่ 8  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ 22- 
25 

22.นักเรียนนําผลงานของตน up load ไวบนเว็บไซตรายวิชา 
23.นักเรียนแตละคนเขาไปดูและใหขอวิจารณ ตรวจสอบและแสดงความคิดเห็นใน 
ประเด็น ผลงานมีความสอดคลองกับหัวเร่ืองที่ไดรับผิดชอบ มีเนื้อหาสาระที่เปน 
ประโยชน  นําเสนอไดนาสนใจ และประเด็นอื่น ๆ ที่อยากจะเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง 
24.แตละกลุมปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู 
25.นักเรียนนําเสนอผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว โดยผูจัดทําในแตละหัวขอ 
บรรยายประกอบการนําเสนอพรอมทั้งเลาถึงที่มาของขอมูล ตลอดจนการคนควาตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้น จนทําใหไดขอมูลที่ปรากฏในนิตยสารอิเล็กทรอนิกสนี้ 
26.รวมกันอภิปรายและแสดงวามคิดเห็น เพื่อสะทอนใหเห็นถึงคุณประโยชนของผลงาน 
การคนควาตาง ๆ ที่สะสมมาจนสามารถกล่ันกรองเปนความรูออกมานําเสนอได 

ผูเรียนประเมินตนเอง 
และเพื่อนโดยประเมิน 
การเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการ 

ขั้นที่ 2  ขั้นการเรียนรู 
กิจกรรม  ขั้นตอนการประเมินผล 
คาบที่ 9  ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  27- 
28 

27.นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการปฎิบัติงานในโครงการโดย 
บันทึกไวในสมุดบันทึกความคิดตามหัวขอที่กําหนด 
28.นักเรียนในกลุมแลกเปลี่ยนกันอานสมุดบันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่ 
กําหนด 
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กิจกรรมการเรียนการสอน เปาหมาย  จุดประสงค 
ชวงกิจกรรม  การปฏิบตักิิจกรรม 

การวัดความสามารถ 
การแกปญหาเชิง 
สรางสรรคหลังเรียน 

เปนการวัดการแกปญหาเชิง 
สรางสรรคของผูเรียนหลังจากที่ 
ไดเรียนตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น 
เพื่อเปนการทดสอบความคิด 
แกปญหาเชิงสรางสรรคที่ได 
จากการเรียน 

ขั้นที่ 3  ขั้นทดสอบความสามารถ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค 
กิจกรรม  ทดสอบความสามารถการ 
แกปญหาเชิงสรางสรรคหลังเรียน 
คาบที่ 10ปฏิบัติกิจกรรมในขอ  29- 
30 

29. ผูสอนชี้แจงเกี่ยวกับวิธีวัดความสามารถการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
แจกแบบทดสอบใหผูเรียนทําตามระยะเวลาที่กําหนด 

30. เมื่อทําแบบสอบเสร็จตามเวลาที่กําหนด เก็บรวบรวมแบบสอบ นําไปตรวจใหคะแนน 
แลวจัดเก็บ 
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บทท่ี  6 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

การวิจัยเรื่อง “ การนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค เรื่องสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 “ มีวัตถุประสงคเพื่อ 
นําเสนอรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรือ่ง ส่ิงแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค โดยการศึกษาความคิดเหน็ของครูผูสอนเกีย่วกับรูปแบบของกิจกรรม พัฒนา 
รูปแบบกจิกรรมและศึกษาผลการใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สรุปสาระสําคญัได 
ดังนี้ 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1.  เพื่อศึกษาความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
2.  เพื่อพัฒนารูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 
3.  เพื่อนําเสนอรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 

ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 

สมมติฐานการวิจัย 

นักเรยีนทีเ่รียนโดยใชกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องสิ่งแวดลอม จะมีความ 
สามารถในการแกปญหาเชงิสรางสรรคสูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี้ แบงเปน 2 กลุม คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา จํานวน 

14 โรงเรียน 
2.  นักเรยีนชวงชั้นที่ 2  สังกัดสํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี  สํานักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ
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2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ 
1.  ครูผูสอน จากโรงเรยีนทีเ่ขารวมโครงการประภาคารปญญา  จํานวน 

14 โรงเรียน โดยคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบสุมอยางงาย (Sample random sampling) เพื่อใชเปน 
กลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม  จํานวน 60 คน 

2.  นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5  โรงเรียนอนบุาลหนองขาหยาง  สังกัด 
สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน ใหเปนกลุม 
ตัวอยางทําแบบวัดความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
1.  แบบสอบถามครูผูสอน เกี่ยวกบัรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 

อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชัน้ประถมศึกษาปที่ 5 
2.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
3.  รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  แบบวัดความสามารถในการคิดการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

การเกบ็รวบรวมขอมลู 
1. ผูวิจัยทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ 

ลักษณะการแกปญหาเชิงสรางสรรค กอนการทดลองทํากจิกรรม 
2. ดําเนนิการทดลองจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  กําหนดใหเปนกิจกรรม 

เสริมหลักสตูรจัดนอกเวลาเรยีนปกติสัปดาหละ 5 วันคือหลังเลิกเรียนในชวงเวลา 15.30 - 17.00น. 
ทั้งสิ้น 2 สัปดาห 

3. ทดสอบการแกปญหาเชิงสรางสรรคของกลุมตัวอยางโดยใชแบบทดสอบ 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค หลังการทดลองทํากจิกรรมตามแผนการจัดกิจกรรม 

การวเิคราะหขอมูล 
1.  ผูวิจัยนําขอมูลจากการศึกษาหลักการ การแกปญหาเชิงสรางสรรค , 

แบบสอบถามครู อาจารยผูมีประสบการณในการใชกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในการสอน 
มาวิเคราะห ขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย  รอยละ และ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) และนําขอมูลที่ไดมาพัฒนาเปนรูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริม 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่อง ส่ิงแวดลอม ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5
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2. เปรียบเทียบคะแนนผลผลติการแกปญหาเชิงสรางสรรคกอนและหลังเรียนของ 
กลุมตัวอยางดวยการทดสอบความแตกตางของคะแนนกอนและหลังเรยีนดวยการทดสอบที 
(t-test depentdent) 

สรุปผลการวิจัย 

ตอนท่ี 1 ผลการศกึษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการศึกษาความคิดเห็นเกีย่วกับองคประกอบและขั้นตอนในการจัดกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสของครูผูสอน ที่มีประสบการณในการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส สามารถ 
สรุปไดดังนี้ 

วิธีการจดักจิกรรมหลกั 
1. การเตรียมการ  ครูควรวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ ศกึษาแผนการ 

จัดกจิกรรมอยางละเอียด เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม จัดเตรยีมสถานที่ เครื่องมือ วัสดุ 
อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 

2. การนําเสนอเน้ือหา  การนาํเสนอเนื้อหาดานสิง่แวดลอม  ครูผูสอนสามารถใชวิธีการที่ 
หลากหลาย วิธีทีด่ีที่สุดคือ การพานักเรียนไปศกึษานอกสถานที่และแหลงเรียนรู  นําเสนอดวย 
กรณีศึกษา และนําเสนอในเว็บไซตรายวชิา  สวนเนื้อหาดานการแกปญหา ควรนําเสนอดวย 
กรณีศึกษา 

3. การคนควาเพิ่มเตมิ  วิธีการเพื่อใหนกัเรยีนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครู 
นําเสนอ ควร  สราง link ไปยัง website ที่เกีย่วของ 

4.การสนทนา และอภิปราย เพื่อทบทวนความรูเกาและเชื่อมโยงความรูใหมของ 
นักเรยีน ควร ใช Web board/Web log 

5.การสรุปความรู  ครูผูสอน ควรใหนักเรยีนสรุปความรูทีไ่ดรับในหองเรียน (offline)
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การจดัทํานิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
1. การจุดประกายความอยากรูวิธีการทีเ่หมาะสมในขัน้จดุประกายความอยากรู ไดแก การ 

เขียนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง การเขียนผังกางปลา และการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
2. การวางแผนจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  วิธีการทีเ่หมาะสมใน ขัน้ตอนการวางแผนทํา 

นิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ของนกัเรียน ควรมีกจิกรรมคือ ใหนักเรียนเปนผูกําหนดเปาหมายการเรียน 
กําหนดผูรับผดิชอบ กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 

3. การบันทึกขอมูลท่ีนักเรียนรวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานติยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  ควรบนัทกึไวใน web board / web log 

4. การนําเสนอขอมลูดานตาง ๆ การนําเสนอผลงานของผูเรียน ควรใหผูเรยีน เนื้อหา 
ความรูแนวคิดหรือขอคนพบที่ได และ  สถานการณปญหาที่เกิดขึน้ 

5. การประเมินผล วิธีการที่เหมาะสมในการประเมนิผลคือใหครูและนกัเรยีนรวมกนั 
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน  การประเมนิผลนั้นควรเปนการประเมนิกระบวนการปฏิบัติงาน 
และการประเมินผลงานของนักเรียน 

6. การบันทึกความคิดของนักเรียน ครูควรใชคําถามเพือ่ใหนักเรียนไดสะทอนความคิด 
ของนักเรียน โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 
ตอไปไดอยางไร 

2.  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
3.  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
4.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
5.  หากนักเรียนพบปญหาแบบนี้อีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวิธีการ 

แบบอ่ืน ๆ อยางไรบาง 
6.  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
7.  นักเรยีนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 

7. การจัดสภาพการเรียนรู  ควรจัดโอกาสใหนกัเรยีนมคีวามอิสระในการเรยีน โดยใหมี 
อิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร มีความเปน 
กันเอง คุนเคยและไววางใจกนั  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม มีความรูสึกอิสระ 
ปราศจากความกดดันใดๆ  การเรยีนควรใหนกัเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และ 
แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกบัครู
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8. องคประกอบของเว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ควรมีสวนการแสดงผล 
งานนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  มี E-mail และweb board / web log เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มี 
การใหคําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ  มี 
ปุมหรือใชคําสําคัญในการสืบคน 

9. บทบาทของผูสอนในการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ครูควรมีความ 
ยุติธรรมใหกําลังใจ ชวยเหลือนกัเรยีน ใหอิสระทางความคดิ  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนํา 
วิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนักเรียน 

10. บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมีทักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน 
และอินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบนัทึก  การแสดง 
ความคิดเหน็ 

ตอนท่ี 2 รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เร่ือง สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริม 
การแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

การวิจัยครั้งนี้ไดผลการวิจัย คือ รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง สิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ซึ่งประกอบดวย 
รายละเอียดของรูปแบบกิจกรรม ดังนี้ 
รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

รูปแบบกจิกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ประกอบดวย 2 สวนไดแก องคประกอบรปูแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนกิส และ วิธีการจัด 
กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบยอย 7 
องคประกอบยอย ดังนี้ 

1.  เปาหมาย/วัตถุประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาการเรียนรู 
3.  เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
5.  การจัดบรรยากาศการเรยีนรู 
6.  บทบาทผูสอน 
7.  บทบาทผูเรียน
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สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย ข้ันตอน ดงันี้ 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนกัเรยีน 
3.  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
4.  ขั้นตอนการนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นตอนการประเมิน 

จากองคประกอบ และข้ันตอนของรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ผูวิจยั 
นํามาจัดใหเปนระบบเพื่อใหเห็นความสัมพนัธขององคประกอบตาง ๆ ดังนี้ 

ปจจยันําเขา ประกอบดวย 
1.  เปาหมาย / จุดประสงคการเรียนรู 
2.  เนื้อหาสาระของรายวิชา 
3.  บทบาทผูสอน 
4.  บทบาทผูเรียน 
5.  สภาพแวดลอม 
6.  เว็บไซต 

กระบวนการ ประกอบดวย 
1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นการนําเสนอ 
5.  ขั้นการประเมนิผล 

ผลลัพธ ประกอบดวย 
1.  ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของผูเรียน
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เปาหมายของกจิกรรม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

เน้ือหาการเรียนรู 
เนื้อหาเกี่ยวกบัสิ่งแวดลอม ในทองถิ่น ไดแก ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอ 

สิ่งแวดลอม  การดําเนินชีวิตตามแนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ ส่ิงแวดลอม มีสวน 
รวมแกปญหาและสงเสริมคณุภาพสิ่งแวดลอม 

เว็บไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
ประกอบดวยองคประกอบหลักดังนี้ 
1.  สวนแสดงเนื้อหารายวิชา 
2.  สวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส 
3.  สวนการติดตอส่ือสาร (web board, chat, E-mail) 
4.  สวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 

กิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
กิจกรรมโครงงานมัลติมเีดียที่ผูเรียนรวมกันสรางองคความรูในรูปแบบนิตยสารที่เผยแพร 

ทางอินเตอรเน็ต โดยมีลกัษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจในหัวเรื่อง 
เดียวกนั ประกอบดวยกิจกรรม 5 ขั้นตอนคือ ขั้นเตรียมการ ขั้นจุดประกายความอยากรู ขั้นพัฒนา 
เปนนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  ข้ันนําเสนอผลงาน และขั้นประเมินผล 

การจดับรรยากาศการเรียนรู 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มหีลักการสําคญัคอื การจัดสภาพแวดลอมที่ 

เหมาะสมและมีผูสอนซึ่งทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก เปดโอกาสใหผูเรยีนไดคิดดวยตนเอง 
ในการจัดบรรยากาศและสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรียนรูในการจดักจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส มีสวนประกอบ 3 ประการดังนี้ 

1. การจัดสถานที่ หองเรียน ควรมีแสงสวางที่พอเหมาะและทั่วถึง หองเรียนมีความสะอาด 
เรียบรอย อากาศถายเทไดดี  ขนาดของชั้นเรียนเหมาะกับจํานวนนกัเรยีน การจัดทีน่ั่งมีรูปแบบ 
เหมาะสมกบัการจดักิจกรรม  มีวัสดุ อุปกรณสื่อ เทคโนโลยีในการเรียนรูอยางเพยีงพอ 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน
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โดยใหมีอิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกัน   ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัด 
กิจกรรมในการทํากิจกรรมควรใหนักเรียนทํากจิกรรมรวมกันเปนกลุม เพื่อชวยเหลือกนัในการ 
เรียนรู และแลกเปลี่ยนความรูซึง่กันและกัน ใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนักเรียนกับครู 

3. บรรยากาศทางจิตใจ   ควรใหนกัเรียนเกิดความรูสึกอิสระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน   มีความสนกุสนาน อบอุน เปนมิตร 

บทบาทผูสอน 
การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ผูสอนเปนปจจัยสาํคัญในการสรางบรรยากาศใน 

การเรียนรู โดยทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวก  ผูสอนจะตองมีคุณสมบัติ ที่สําคญัคือ เปนผู 
ชี้แนะ ไมเปนผูสอน แนะนําวิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรยีนนอกจากนี้ ผูสอนจะตอง 
ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียนใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน ใหอิสระทางความคิด เปนผูเรยีน 
รวมกับนักเรียน  มีความยุติธรรม 

บทบาทผูเรียน 
ผูเรียนมบีทบาทหนาที่ในการเรียนรูดวยตนเอง และ ตองปฏิบัติกิจกรรมโครงงาน 

กลุมสรางนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  และตองบันทกึขอผิดพลาดและขอแกไข อยางสม่ําเสมอ ซึ่งใน 
การปฏิบัติกิจกรรม ผูเรียนจะตองมีคุณสมบัติคือ มีความกระตือรือรนในการทํากิจกรรม  มีวินัยใน 
ตนเอง มีความกลาแสดงออก ยอมรับฟงความคิดเหน็ของผูอ่ืน สามารถเรียนรูดวยตนเอง  มีทักษะ 
ในการใชสื่อเทคโนโลยี เพื่อ ศึกษาคนควาเพิ่มเติม แสวงหาความรู 

กระบวนการ 
กระบวนการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ประกอบดวย 5 ขั้นตอนหลัก คือ 

1.  ขั้นเตรียมการ 
2.  ขั้นจุดประกายความอยากรู 
3.  ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
4.  ขั้นนําเสนอผลงาน 
5.  ขั้นประเมนิผล 
โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้น
เตรียมการ 

ผูสอนเตรียมกิจกรรม ดังนี้ 
1.  ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
2.  วางแผนการจัดกิจกรรมเปนขั้นตอน 
3.  เตรียมเคร่ืองมือ วัสดุ อุปกรณ ส่ิงอํานวยความสะดวก 
4.  เตรียมสถานที่ 
5.  เตรียมเร่ือง ประเด็นที่จะจัดกิจกรรม 
6.  แนะนํานักเรียนถึงกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

ประโยชน หลักการ องคประกอบ และขั้นตอนการ 
จัดทํา 

7.  ทดสอบความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
8.  แบงกลุมนักเรียน 5 คนคละตามผลสัมฤทธิ์การเรียน 

เพื่อรวมกิจกรรม 
ขั้นจุด 
ประกาย 
ความ 
อยากรู 
ของ 
นักเรียน 

1.ขั้นตั้งปญหา 
• การศึกษานอกสถานที่ 
• การใชกรณีศึกษา 
• การนําเสนอเนื้อหาไวใน 
เว็บไซตรายวิชา 

2.ขั้นหาสาเหตุของ 
ปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 

3.ขั้นหาวิธีการแกปญหา 
• ระดมสมอง 
• เขียนแผนที่ความคิด 
• การเขียนผังกางปลา 
• การปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 

ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหา 
หรือสถานการณที่ตองการการแกปญหาเพื่อนําไปสูการ 
รวมมือกันคนควาในเร่ืองที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรียน 
ทบทวนความรูเดิมของตนในเร่ืองที่สนใจศึกษาคนควา 
นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติมใน 
ประเด็นใดใหนักเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามี 
อะไรบาง
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กระบวนการกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  (ตอ) 

ขั้นตอน  การแกปญหาเชิง 
สรางสรรค 

แนวทางการจัดกิจกรรม 

ขั้นตอนการ 
พัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส 

4.ขั้นวางแผน 
•  อภิปราย 
•  ระดมสมอง 
•  โครงการ 

5. ตรวจสอบวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 
6.ยอมรับวิธีการ 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 
•  กระบวนการ 

กลุม 

ใหแตละกลุมอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและ 
วางแผนการทํางาน กําหนดผูรับผิดชอบ เปาหมาย 
กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหา 
หากเกิดอุปสรรค จากนั้นรวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูล 
ตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรียง เขียนเปนสตอร่ีบอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธิการกลุม ทําภาพประกอบ ราง 
ภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทําทําตนฉบับหนังสือแลว 
นําเสนอเพื่อแกไข จัดทําตามที่แกไข 

ขั้นตอนการ 
นําเสนอผลงาน 

7.นําเสนอวิธี 
แกปญหา 
•  ปฏิบัติจริง 

นักเรียนนําเสนอผลงานของตนไวบนเว็บ นักเรียนแตละคน 
เขาไปดูและใหขอวิจารณ แตละกลุมปรับปรุงตาม 
ขอเสนอแนะจากเพื่อนและครู   จากนั้นนักเรียนนําเสนอ 
ผลงานของตนหลังจากแกไขปรับปรุงแลว 

ขั้นตอนการ 
ประเมิน 

•  ประเมินผลตาม 
สภาพจริง 

นักเรียนประเมินตนเองโดยประเมินการเรียนรูและการ 
ปฎิบัติงานในโครงการโดยบันทึกไวในสมุดบันทึกความคิด 
ตามหัวขอที่กําหนดนักเรียนในกลุมแลกเปล่ียนกันอานสมุด 
บันทึกความคิดและประเมินตามหัวขอที่กําหนด
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ตอนท่ี 3 ผลการทดลองนํารูปแบบไปใช 

ผูวิจัยไดนํากจิกรรมมาทดลองใช โดยการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่อง 
สิ่งแวดลอม เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชงิสรางสรรคกับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียน 
อนุบาลหนองขาหยาง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 จํานวน 20 คน สรุปผลการทดลองได 
ดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการแกปญหาเชงิสรางสรรค  ของกลุมตัวอยางที่เปน 
กลุมทดลอง  คือนักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 5 โรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง จํานวน 20 คน มี 
คะแนนเฉลี่ยการแกปญหาเชงิสรางสรรคหลังเรียน สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 
ระดับ  .05 

อภิปรายผลการวิจัย 

ผูวิจัยไดพัฒนากลยุทธการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค  เรื่องสิ่งแวดลอม ของนกัเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่  5 และอภิปรายผลใน 3 ประเดน็ 
ดังตอไปนี้ 

1.  ความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส เรื่อง ส่ิงแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

2.รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  เรื่อง  สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสริมการ 
แกปญหาเชงิสรางสรรค ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาที่ 5 

3. ผลการทดลองใชรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง สิ่งแวดลอม 
ที่มีตอการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 5
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1.  ความคดิเห็นของครูผูสอนเกีย่วกบัรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส 
เร่ืองสิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการสอบถามความคดิเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
ตามองคประกอบ 7 องคประกอบ ไดแก 1) เปาหมายการเรยีนรู  2) เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาท 
ผูเรียน 4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรยีนรู  6) การจดับรรยากาศการเรยีน  7) เว็บไซตการเรียน 
การสอน   และขั้นตอนในการจัดกิจกรรม 5 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นจุดประกายความ 
อยากรู  3) ขั้นพัฒนานติยสารอิเล็กทรอนิกส  4) ขั้นนําเสนอความรู  5) ขั้นประเมนิผล  มีประเด็น 
สําคัญที่จะนํามาอภิปราย ดังนี้ 

1. วิธีการจัดกิจกรรมหลัก พบวา ครูผูสอนสวนใหญ มีความคิดเหน็ตอองคประกอบและ 
ขั้นตอนการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส วามีความเหมาะสม สามารถนําไปใชในการจัด 
กิจกรรมได โดย ครูผูสอนมคีวามคิดเห็นวา ในขั้นเตรียมการ ครูควรวางแผนกําหนดกิจกรรมเปน 
ขั้นตอนตามลําดับ ศกึษาแผนการจัดกจิกรรมอยางละเอียด เตรียมเรื่อง ประเดน็ทีจ่ะจดักิจกรรม 
จัดเตรยีมสถานที่ เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก สอดคลองกับกลยุทธการ 
จัดระบบการเรียนการสอนแบบสรรคนิยม (ฤทธิไกร ตลุวรรธนะ,2545) ผูสอนควรเปนผูอํานวย 
ความสะดวกในการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกิดการสรางองคความรูดวยตนเอง โดย 
ตองเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ สื่อ และเทคโนโลยีมาสนบัสนนุ สงเสริมการเรียนรู  และสอดคลองกบั 
สุวิทย มูลคํา (2546) ไดกลาวถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมการแกปญหาวา ผูสอนตอง 
เนนใหผูเรียนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ โดยผูสอนตองมีการเตรยีมการอยางดี ศกึษา 
แผนการจัดการเรียนรู เนื้อหา สาระ และจุดประสงคการเรยีนรู อยางละเอียด ตลอดจนวางแผน 
กําหนดกิจกรรมเปนขั้นตอน ตามลําดบั 

การนําเสนอเนื้อหาดานสิ่งแวดลอม  ครูผูสอนสามารถใชวิธีการที่หลากหลาย วิธีที่ดทีี่สุด 
คือ การพานักเรยีนไปศึกษานอกสถานที่และแหลงเรียนรู   นําเสนอดวยกรณีศกึษา และนําเสนอ 
ในเวบ็ไซตรายวชิา สอดคลองกับวิธีการสอนสิ่งแวดลอมศกึษา ของกระทรวงศึกษาธิการ ที่มุง 
ใหครจูัดกจิกรรมการเรียนรูในสภาพแวดลอมจริง หรือในธรรมชาติทีเ่ปนจริง กลาวคือ  ไมวาครู 
จะบูรณาการในประเดน็สิ่งแวดลอมใด ๆ หากครูไดนํานกัเรียนเขาไปศกึษา คนหา และเรียนรูใน 
สภาพจริง ๆ ของเรื่องที่ตองการเรยีนรูนัน้ไดจะเปนการดีทีสุ่ด ซึ่งการสอนลักษณะนั้นจะชวยให 
ผูเรียนไดรับประสบการณจริงทางสิ่งแวดลอม ผูเรียนไดพฒันาทักษะดานการเก็บขอมูล และการ 
สืบสวนประเด็นปญหาส่ิงแวดลอมภาคสนาม เกิดความซาบซึ้งในธรรมชาติ จากที่ไดสัมผัสจริงทํา
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ใหมีทศันคตทิี่ดีตอธรรมชาติและสิ่งแวดลอม อันจะนําไปสูการรักและผูกพัน รวมไปถึงการไดเขาไป 
มีสวนรวมในการกําหนดทางเลือกในการแกไขปญหาทางสิ่งแวดลอมตอไป 

สวนเนื้อหาดานการแกปญหา ควรนําเสนอดวย กรณีศึกษา ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจยั 
ของ สรวงสุดา ปานสกุล(2545) ทําการศึกษาและนําเสนอรูปแบบการเรยีนรูกระบวนการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคโดยใชกรณศีึกษาหรือเรื่องราวตาง ๆ ที่เกดิขึน้จริง ๆ มาดัดแปลงและใชเปนตัวอยาง 
ในการใหผูเรยีนไดศกึษา วิเคราะห และอภิปรายกัน ผลการทดลองพบวา เกดิผลดีตอการเรยีนรู 
ของผูเรียน ชวยกระตุนใหผูเรียนแบงปนความคิดเห็นระหวางกันและกัน สรางการเรียนรูแบบ 
กระตือรือรนและรูจักคดิทําใหผูเรยีนไดฝกใชความสามารถในการคิด ตัดสินใจ จากเรื่องที่สรางข้ึน 
เสมือนจริงหรือใกลเคียงกับสถานการณจริง สงเสริมใหผูเรยีนถายโยงการเรยีนรูสูการทํางานจริงได 
เปนอยางดี 

วิธีการเพื่อใหนักเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเตมิจากที่ครูนาํเสนอ ควร  สราง link ไปยัง 
website ที่เกี่ยวของการสนทนา และอภิปราย เพื่อทบทวนความรูเกาและเชื่อมโยงความรูใหมของ 
นักเรยีน ควร ใช Web board/Web log  สอดคลองกับ  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2540) กลาวถึง 
คุณคาของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผานสื่ออินเทอรเน็ตวากิจกรรมบนเครือขายคอมพิวเตอร 
ชวยเปดโลกกวางใหผูเรียน สามารถสืบคนหรือเผยแพรขอมูลสารสนเทศจากทั่วโลกไดโดยไมจําเปน 
วาขอมูลนั้นตองมาจากแหลงเดียวกันเสมอไป  เครือขายอินเทอรเน็ตสามารถจัดหาแหลงขอมูล 
สารสนเทศมากมายมหาศาลแกผูเรียนในลักษณะที่สื่อประเภทอ่ืน ๆไมสามารถทําได กลาวคือ ไมวา 
ผูเรียนจะตองการคนหาขอมูลในลักษณะใด เชน การคนหาหนังสือ หรืออานบทคัดยอจากหองสมุด 
ออนไลน การเขาไปอานหนังสือนิตยสารตาง ๆ วรรณกรรม ตํารา วารสาร หรือ เอกสารทางวิชาการ 
บนเครือขายอินเทอรเน็ต เกิดความสะดวกในการสื่อสาร  ผูเรียนสามารถเสนอวิธีการ ขอคิดเห็น ขอ 
คําถาม ประกาศ ไวใน Web board/Web log  ซึ่งผูใชสามารถเขาไปรวมใชไดหลายคน 

การสรุปความรู  ครูผูสอนมีความคิดเห็นวา วิธีการทีเ่หมาะสม ควรใหนกัเรียนสรุปความรู 
ที่ไดรับในหองเรียน (offline)  ซึ่งจะชวยใหเกิดบรรยากาศการเรียนรูรวมกันอยางเปนมิตร  เมื่อ 
ครูผูสอนสงเสริมใหมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในหองเรียน จะเปนการกระตุนใหผูเรียนแสดง 
ความกระตือรือรนที่จะคนหาความรูใหมตลอดเวลา (สุชิน เพ็ชรักษ,2544) 

2. การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนกิส พบวาความคิดเหน็ของครูผูสอนตอขั้นจุดประกาย 
ความอยากรู วิธีที่เหมาะสมไดแก การเขียนแผนที่ความคิด  การระดมสมอง การเขียนผังกางปลา และ การ 
ปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ
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การวางแผนจัดทํานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ควรมีกิจกรรมคือ กําหนดเปาหมายทีช่ัดเจน 
กําหนดผูรับผดิชอบ กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 

การบันทกึขอมูลที่นักเรียนรวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานติยสารอิเล็กทรอนิกส 
ควรบันทึกไวใน web board / web log 

การนําเสนอขอมูลดานตาง ๆ การนําเสนอผลงานของผูเรยีน ควรใหผูเรียน เนื้อหาความรู 
แนวคิดหรือขอคนพบที่ได และ  สถานการณปญหาทีเ่กิดขึน้ 

การประเมินผล วิธกีารที่เหมาะสมในการประเมินผลคือใหครูและนักเรยีนรวมกนั 
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียน  การประเมนิผลนั้นควรเปนการประเมนิกระบวนการปฏิบัติงาน 
และการประเมินผลงานของนักเรียน 

การบันทกึความคิดของนกัเรียน ครูควรใชคําถามเพื่อใหนกัเรียนไดสะทอนความคิดของ 
นักเรยีน โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1)  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 
ตอไปไดอยางไร 

2)  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
3)  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
4)  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
5)  หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวธิีการแบบ 

อื่น ๆ อยางไรบาง 
6)  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
7)  นักเรยีนไดรับการพัฒนาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 

3. การ จัดสภาพการเรียนรู  ควรจดัโอกาสใหนักเรียนมคีวามอิสระในการเรยีน โดยใหมี 
อิสระในการเลือกหรือสรางในสิ่งที่สนใจรวมกนั มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร มีความเปน 
กันเอง คุนเคยและไววางใจกนั  ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกจิกรรม มีความรูสึกอิสระ 
ปราศจากความกดดันใดๆ  การเรยีนควรใหนกัเรียนแบงกลุม ๆ เพื่อชวยเหลือกันในการเรียนรู และ 
แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน และเปดโอกาสใหทุกคนเรียนรูรวมกันโดยไมแยกนกัเรียนกบัครู 
ซึ่งสอดคลองกับการจัดบรรยากาศในการเรียนรูตามทฤษฎีสรรคนิยม ซึ่งมหีลักสําคัญคือ การจัด 
สภาพแวดลอมที่เหมาะสม และมีผูสอนทําหนาทีเ่ปนผูอํานวยความสะดวก ซึ่งผูสอนจะเปนปจจัย 
สําคัญในการทําใหบรรยากาศในการเรียนรูมีลักษณะทีเ่อ้ือตอการเรียนรูของผูเรยีนมากที่สุด 

4. องคประกอบของเวบ็ไซตแสดงนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส  ควรมีสวนการแสดงผลงาน 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส  มี E-mail และweb board / weblog เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร มีการให
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คําแนะนํา ชวยเหลือในแตละขัน้ตอน มีสวนของการเชื่อมโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ  มีปุม 
หรือใชคําสําคญัในการสืบคน  องคประกอบดังกลาวสอดคลองกับองคประกอบของบทเรียนบน 
เครือขาย ซึ่งโดยทั่วไปมีองคประกอบที่เกี่ยวของกัน 3 ประการ คือ (สรวงสุดา ปานสกุล,2545) 

1) องคประกอบดานการนําเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน ไดแก หนาเว็บเพจที่ 
ผูสอนใชในการนําเสนอกจิกรรมการเรียนการสอน ไมวาจะเปนการนําเสนอเนื้อหา การทํา 
แบบฝกหัดหรือกิจกรรมเสริม รวมถึงการประเมนิผูเรยีน ซึง่จัดไดวาเปนองคประกอบหลักสําหรบั 
บทเรียนบนเครือขาย เชน หนาโฮมเพจ หนานําเสนอเนื้อหา หนากิจกรรมกลุม หนาความรูเพิ่มเติม 
เปนตน 

2) องคประกอบดานการติดตอสื่อสาร เปนองคประกอบสําคัญที่ทําใหบทเรยีน 
บนเครือขายแตกตางจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน โดยทั่วไป เนื่องจากชวยใหผูสอนและ 
ผูเรียนสามารถติดตอส่ือสารกันได ทั้งในรูปแบบของการส่ังงาน การอภิปรายกลุม หรือการให 
ขอเสนอแนะนํารายบคุคล โดยผานเครื่องมือตาง ๆ ของระบบเครือขาย เชน หองสนทนา 
(chat room) กระดานสนทนา (Web Board) ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-Mail) 

3) องคประกอบดานการบริหารจดัการ ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งเปนสวนที่ 
ทําหนาทีเ่ปนเครื่องมืออํานวยความสะดวกแกผูใชในการจดัการเรียนการสอนบนเครือขาย ใน 
ดานตาง ๆ เชนการลงทะเบยีนเรียน ระบบการเขาออกชั้นเรียน การสืบคนขอมูล 

5. บทบาทของผูสอนในการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส   ครูควรมีความยุติธรรม 
ใหกําลังใจ ชวยเหลือนักเรียน ใหอิสระทางความคิด  เปนผูชี้แนะ ไมเปนผูสอน  แนะนําวิธกีาร 
คนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน เปนผูเรียนรวมกับนกัเรียน ผูสอนในยุคปฏิรูปการศกึษามี 
บทบาท ปลกุเราและเสริมแรงผูเรียนในทุกกิจกรรมใหคนพบคําตอบและแกปญหาดวยตนเอง 
ดังนั้น ผูสอนควรปรบัเปลีย่นพฤติกรรมการเรียนสอนจากการเปนผูสอนมาเปนผูอํานวยความ 
สะดวก โดยผูสอนมีการปรบัเปลีย่นบทบาทของตนในกระบวนการจัดการเรียนรู ผูสอนไมใชผูบอก 
หรือผูสอนที่เปนศูนยรวมของความรูอีกตอไป และวิสัยทัศนใหมเกีย่วกับการเรียนการสอน 
เปลี่ยนไป ผูสอนตองจะตองปรับความคิดและกระบวนการสอนเพื่อใหสอดคลองกับ 
พระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 โดยยึดหลกัผูเรียนสําคัญที่สุด (วัลภา เทพหัสดิน 
ณ อยุธยา,2544) ผูสอนจะเปนผูจัดกระบวนการเรียนรู เปนผูใหเครื่องมือในการแสวงหาความรู 
เปนผูเสนอแหลงวทิยาการ เปนผูเอ้ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรู เปนผูเรยีนรวมกับผูเรียน 
และเปนผูจุดประกายแกงการเรียนรู กระตุนใหเกิดการเรียนรูที่หลากหลาย (สุมน อมรวิวัฒน,2540 
; เปรื่อง กุมุท,2541 ; ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ,2543) ผลักดันใหผูเรียนสามารถหาคําตอบตาง ๆ 
ใหกับตัวเองไดมากที่สุด จะตองเปนผูสอนใหผูเรียนรูวิธีหาคําตอบ ไมใชสอนใหรูคําตอบ ผูสอนจะ
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เปนกลไกสําคัญที่สรางใหผูเรียนเกดิจนิตนาการ เกิดความรูใหมเพิ่มพูนขึน้มาอยางไมมีที่สิ้นสุด 
ผูสอนตองมีความสามารถในการสรางสภาพแวดลอมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางตอเนื่อง 
ตลอดชีวิต (ไพฑูรย สีฟา,2544) 

6. บทบาทของผูเรียน นักเรียนควรมีทักษะ ในการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพื้นฐานและ 
อินเทอรเน็ต  การแสวงหาความรู ทํางานกลุม เรยีนรูดวยตนเอง การจดบันทึก  การแสดงความ 
คิดเหน็  สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี กลาวถึง บทบาทของผูเรียนวาควรมีบทบาทดังนี้ 

1) บทบาทในการมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล ขอเทจ็จริง ความคิดเหน็หรือ 
ประสบการณตาง ๆ จากแหลงการเรียนรูที่หลากหลายเพือ่นํามาใชในการเรียนรู 

2) บทบาทในการศกึษาหรือลงมือกระทํากจิกรรมตาง ๆ เพื่อทําความเขาใจใช 
ความคิดในการกลั่นกรองแยกแยะ วเิคราะห สังเคราะหขอมูล ขอเท็จจริง ขอคิดเหน็ ความรูสึก 
หรือประสบการณตาง ๆ จากแหลงความรูที่หลากหลาย เพื่อนํามาใชในการเรียนรู 

3) บทบาทในการจัดระเบียบความรูที่สรางสรรคขึ้น 
4) บทบาทในการนําความรูไปประยุกตใช เพื่อชวยใหการเรียนรูนั้นเกดิประโยชน 

ตอชีวิต นอกจากนั้น การประยุกตใชจะชวยตอกย้ําความเขาใจและสรางความมั่นใจใหแกผูเรียน 
ในความรูนัน้ ๆ และการนําความรูไปใชยังกอใหเกิดการเรยีนรูอ่ืน ๆ เพิ่มเติมดวย 

การพัฒนาใหผูเรียนรูวิธีการเรยีนรูและแสวงหาความรูดวยตนเอง นับวามีความสําคัญยิ่ง 
ในยุคสารสนเทศ ดังที่ ชัยอนนัต สมุทวาณชิ (2542) ไดกลาววาการศึกษาเปนการรูวาจะไปหาส่ิงที่ 
จําเปนตองรูที่ไหน และการรูวาจะใชขอมูลที่ไดมานัน้อยางไร ดังนั้น จึงมีความจําเปนอยางยิ่งที่ 
ตองมีวิธีการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนไดมีโอกาสคนพบตัวเองและเรียนรูในสิ่งที่มีความหมายตอชีวิต อัน 
เปนสิ่งที่เกี่ยวพันกับวิถชีีวิตโดยตรง สอดคลองกับ เปรื่อง กุมุท(2541) กลาวถึงบทบาททีท่าทาย 
ของผูสอนในยุคสารสนเทศไดแก การสอน วิธีหาความรู วธิีแสวงหาความรู วิธีที่จะเรียนรู โดย 
คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู (2543) กลาวถึงกระบวนการเรียนรูทีเ่นนผูเรียนสําคัญที่สุดวา 
ผูเรียนจะตองไดฝกใชปญญาข้ันสูงกวาการทองจํา การไดใชสติปญญาดานการรูคิดวเิคราะห 
สรางสรรคตัดสินใจแกปญหา และสังเคราะหเปนสาระความรูที่มีความหมายตอตนเอง รวมทั้งเกิด 
ทักษะการเรียนที่มีหลากหลายวิธี เชน การคนควา อภิปราย ถกเถียง สะทอนความคิด ลงมือ 
ปฎิบัติจริง ทั้งที่ทํางานคนเดียวและทํางานกลุม ซึ่งจะกอใหเกิดการเรียนรูทีจ่ะรวมมือชวยเหลือกนั 
อยูรวมกันไดอยางมีความสุข ซึ่งสอดคลองกับผลการวิจยัของโฮเปอร (Hooper,1990 อางถึงใน 
ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ,2545) ที่ไดศึกษาเรื่องของการเรียนรูไววา พื้นฐานแนวคิดที่วาผูเรียนสามารถ 
สรางความรูความเขาใจของตนเองขึ้นมาเองได และความคิดนี้ไดนําไปสูการจัดการศึกษาทีเ่ปน 
ทางเลือกใหม ทําใหเกิดความกระตือรือรนในการสรางสภาพแวดลอมการเรียนรู ที่ผูเรียนมี
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ทางเลือก มีการสังเกต ทดลอง และสนับสนุนใหคิดแปลกใหม ผูเรียนสรางความรูของตนเองขึน้ 
ดวยการใชสื่อตาง ๆ ที่ทําใหเกิดการสํารวจ ทดลองใชวิธีการคิดที่จะนําไปสูการทํากจิกรรม สํารวจ 
คนควาตอเนื่อง ซึ่งสามารถนําไปสูการเกิดความรูและความเขาใจ ในระดบัที่ลึกซึ้งยิง่ขึ้น ผูเรยีน 
เรียนตอเนื่องดวยตนเองจะทําใหผูเรียนสนุกสนานกับการเรียนรู 

2.  รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 
เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
จากผลการวิจยัการพัฒนารูปแบบการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส เรื่องสิ่งแวดลอม 

เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค สามารถอภิปรายผลไดดังนี้ 
สวนที่ 1 องคประกอบรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวยองคประกอบ 

ยอย 7 องคประกอบยอย คือ เปาหมาย/วัตถปุระสงคการเรียนรู เนื้อหาการเรียนรู  เว็บไซตแสดง 
นิตยสารอิเล็กทรอนิกส กจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  การจัดบรรยากาศการเรียนรู   บทบาท 
ผูสอน    บทบาทผูเรยีน การรวบรวมองคประกอบตาง ๆ ทีม่ีความสัมพันธกนัและสงเสริมตอกัน 
จัดใหเปนระบบ และมกีารกําหนดขั้นตอนแนวทางการปฏิบัติเพื่อทํางานใหบรรลุเปาหมายที่ 
กําหนดไว  ซึ่งเปนผลดีตอครูในการจัดการเรียนการสอน ทาํใหครูทราบถึงความสัมพันธของ 
องคประกอบตาง  สามารถชวยสนับสนุนใหผูเรยีนเกิดการเรียนรูไดตามจุดมุงหมายของการเรยีน 
การสอนที่กําหนดไว สอดคลองกับแฮมลีน (Hamlyn,1978 อางถึงใน ฤทธิไกร ตุลวรรธนะ ,2545) 
กลาวถึงการเรยีนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคญั จะแตกตางไปจากการเรียนการสอนในชั้นเรียน 
แบบเดิม โดยจะเนนที่ ผูเรยีน ผูสอนและสื่อการสอนตาง ๆ ตลอดจนสภาพแวดลอม  ซึ่งการเรียน 
การสอนควรประกอบดวย 

1)  จุดมุงหมายของการเรียนการสอน 
2)  ผูเรียน ประกอบดวยความรูความสามารถของผูเรียนและความ 

ตองการของผูเรียนซึ่งสอดคลองกบัแนวคิดที่ผูเรียนเปนศนูยกลางในการเรยีนรู 
3)  ผูสอนประกอบดวยความรูความสามารถของผูสอน รวมถงึบุคลิกที่ 

เหมาะสม ผูสอนมีสวนสําคญั ชวยใหผูเรียนคิดดวยวถิีทางที่เหมาะสม และเปนผูจัด 
สภาพแวดลอมในหองเรียนใหเหมาะสม 

4)  เนื้อหาของการเรยีนการสอนซึ่งมีสวนชวยใหเกิดทฤษฎีความรูข้ึน 
นอกจากนี้ ยังประกอบดวยการปฏิบตัิและการฝกฝน 

5)  กิจกรรมการเรียนการสอน เทคนิคการสอน และการใชเทคโนโลยี 
ชวย ซึ่งแลวแตเนื้อหาของแตละวิชา ระดับการเรียน ผูเรียน และสถานการณการเรียนรู เปนตน 

6)  สภาพแวดลอม หรือสภาพการณตาง ๆ เพื่อใหเทคนคิวิธีการเรียน
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การสอนไดผลดี สนองความตองการของวัตถุประสงคและหลักสูตร 

สวนที่ 2  ขั้นตอนของกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิส ประกอบดวย 5 ขั้นตอน ไดแก 
ขั้นเตรียมการ  ขั้นจุดประกายความอยากรูของนักเรียน  ขั้นตอนการพัฒนานิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกส  ขัน้ตอนการนําเสนอผลงาน  ขั้นตอนการประเมิน การกําหนดขัน้ตอนการจัดการ 
เรียนรู ขั้นตอนดังกลาว สอดคลองกบั ขั้นตอนการจัดกระบวนการเรยีนรูเพื่อเสริมสรางใหผูเรียน 
เกิดกระบวนการแกปญหา  สุวิทย มูลคํา (2546) ไดกลาวถึงกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ 
แกปญหาไววา คือ กระบวนการที่ผูสอนเนนใหผูเรียนคิดแกปญหาอยางเปนกระบวนการ มีข้ันตอน 
มีเหตุผลดวยตนเอง โดยเริ่มตั้งแต มีการกําหนดปญหา วางแผนแกปญหา ตั้งสมมตฐิาน เก็บ 
รวบรวมขอมูล พิสูจนขอมูล วิเคราะหขอมูลและสรุปผล  องคประกอบของการจัดการเรียนรู 
แบบแกปญหา ไดแก ปญหา กระบวนการแกปญหา และผลการเรียนรูของผูเรียน ขัน้ตอนการ 
จัดการเรยีนรูมีดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรยีม 

1. ผูสอนศึกษาแผนการจดัการเรยีนรู เนื้อหาและจุดประสงคอยางละเอียด 

2. ผูสอนวางแผนกําหนดกจิกรรมเปนขัน้ตอน ตามลําดับ 

ขั้นที่ 2 ขั้นการเรียนรู 

1. ขั้นการกําหนดปญหา ผูสอนเนนใหผูเรียนมองเหน็และเขาใจปญหา รวมทั้ง 
การกําหนดขอบเขตของปญหา ซึ่งผูสอนอาจใชเทคนิควิธีการตาง ๆ เชน การเลาเรื่อง การสราง 
สถานการณจําลอง ซึ่งการทําความเขาใจปญหานัน้ผูเรยีนจะเปนผูแกปญหาตองทําความเขาใจ 
กับปญหาที่พบใหถองแทในประเด็นตาง ๆ คือ ปญหาถามวาอยางไร มีขอมูลใดแลวบาง และมี 
เงื่อนไขหรือตองการขอมูลใดเพิ่มเติมอีกหรือไม การวิเคราะหปญหาอยางดีจะชวยใหขั้นตอนตอไป 
ดําเนินอยางราบรื่น การจะประเมนิวาผูเรียนเขาใจปญหามากนอยเพยีงใด อาจทําไดโดยการ 
กําหนดใหนักเรยีนเขียนแสดงถึงประเด็นตางๆ ที่เกี่ยวของกับปญหา 

2. ขั้นวางแผนแกปญหา ข้ันตอนนีจ้ะเปนการคดิหาวิธีวางแผนเพื่อแกปญหาโดย 
ใชขอมูลจากปญหาที่วิเคราะหในขั้นการกําหนดปญหา ประกอบกับขอมูลและความรูทีเ่กี่ยวของ 
หับปญหานัน้ และนํามาประกอบการวางแผนแกปญหา ในกรณทีี่ปญหาตองตรวจสอบโดยการ
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ทดลองขั้นตอนนี้ก็จะเปนการวางแผนการทดลอง ซึ่งประกอบดวย การตั้งสมมตฐิาน กําหนดวิธี 
ทดลองหรือตรวจสอบ และอาจรวมทัง้แนวทางในการประเมินผลการแกปญหา 

3. ขั้นตั้งสมมติฐาน เปนขัน้คาดคะเนคําตอบของปญหา โดยใชความรูและ 
ประสบการณชวยในการคาดคะเน ปญหานั้นนาจะมีสาเหตุจากอะไร หรือวิธีการแกปญหานัน้ 
นาจะแกไขไดโดยวิธีใดบาง ซึ่งควรจะตั้งสมมติฐานไวหลาย ๆ อยาง 

4. ขั้นเก็บรวบรวมขอมูล เปนขั้นที่ผูเรียนศึกษาคนควาหาความรูจากแหลงตาง ๆ 
เชน คนควาจากตํารา เอกสารตาง ๆ สัมภาษณผูรู หรือทําการทดลอง แลวเก็บรวบรวมขอมูลที่ได 
โดยอาจใชวิธีการจดบันทกึขอมูลหรือวิธีอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมอ เพื่อจะนําขอมูลมาทดสอบ 
สมมติฐานตอไป 

5. ขั้นวิเคราะหขอมูลและทดสอบสมมตฐิาน เปนการนําขอมูลที่รวบรวมไดนั้นมา 
วิเคราะหและทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไววาเปนไปตามทีก่ําหนดหรือไม 

6. ขั้นสรุปผล ผูเรียนประเมินผลวิธีแกปญหาหรือตัดสินใจเลือกวิธีการที่ไดผลดี 
ที่สุดในการแกปญหา หรือเปนลักษณะการสรุปลงไปวาเชือ่สมมติฐานใดนั่นเอง โดยอาจสรุปในรูป 
ของหลักการทีจ่ะนํามาอธิบายเปนคําตอบหรือเปนวิธีแกของปญหาทีก่ําหนดไว ตลอดจนนํา 
ความรูไปใช

ขั้นที่ 3 ขั้นประเมนิผล ผูสอนและผูเรยีนรวมกนัประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนดวย 
วิธีการตาง ๆ ที่หลากหลาย นําผลการประเมินไปใชในการพัฒนาผูเรียนตอไป
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3.  ผลการทดลองใชรูปแบบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส เร่ืองสิ่งแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

จากการทดลองจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม ของนักเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปที่ 5  ตามรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิง 
สรางสรรค ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น พบวากอใหเกิดผลดีแกการเรียนรูของนักเรียน โดยมีประเด็นที่ 
นาสนใจดังนี้ 

1.  การจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส ตามรูปแบบทีพ่ัฒนาขึ้นสงเสริมใหผูเรียนเกิด 
กระบวนการแกปญหาเชงิสรางสรรค ผูเรียนทีเ่ขารวมกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีคะแนน 
ความสามารถแกปญหาเชงิสรางสรรค สูงกวากอนทดลองอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05  อธิบาย 
ไดจากในแตละข้ันตอนของกิจกรรมมุงเนนใหผูเรยีนเกิดทกัษะการแกปญหาเชิงสรางสรรค ทั้ง 
3 ขั้นตอน คือ ข้ันจุดประกายความอยากรู ผูสอนกระตุนใหนักเรียนพบสถานการณที่ไดเรียนรู 
เนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียนโดยการใหเผชิญกับปญหาหรือสถานการณที่ตองการ การ 
แกปญหาเพื่อนําไปสูการรวมมือกนัคนควาในเรื่องที่สนใจศึกษา จากนั้นนักเรยีนทบทวนความรู 
เดิมของตนในเรื่องที่สนใจศกึษาคนควา นักเรียนตองการหรือมีความสนใจศึกษาคนควาเพิ่มเติม 
ในประเด็นใดใหนกัเรียนกําหนดงานหรือระบุปญหาวามีอะไรบาง เปนการสงเสริมใหผูเรยีนเกิด 
ทักษะในการตัง้ปญหา หาสาเหตุของปญหา และหาวิธีการแกปญหา ผูเรียนไดฝกการวางแผน 
แกปญหา ตรวจสอบวิธีแกปญหา จากการทํางานจริง ในขัน้ตอนการพัฒนานิตยสารอิเลก็ทรอนกิส 
ซึ่งผูเรียนแตละกลุมตองอภิปราย ระดมสมองเพื่อหาหัวขอที่สนใจและวางแผนการทํางาน กําหนด 
ผูรับผิดชอบ เปาหมาย กระบวนการทํางาน เวลา ตารางการทํางาน วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
จากนัน้รวบรวมขอมูล จากแหลงขอมูลตาง ๆเพื่อรางเนื้อหา เรียบเรยีง เขียนเปนสตอรี่บอรด 
นําเสนอเนื้อหาตอบรรณาธกิารกลุม ทําภาพประกอบ รางภาพที่เขากับเนื้อหาและถายทํา ทํา 
ตนฉบับหนังสือแลวนําเสนอเพื่อแกไข จดัทําตามที่แกไข ซึง่ในการปฏิบตัิงานของนกัเรียนเกิด 
อุปสรรคและปญหาอยูตลอดเวลา เปนตนวา นกัเรียนทีค่ดิทํากระดาษไลกลิน่ ไดวางแผนการ 
ทํางานวา นําเยื่อกระดาษมาผสมกบัน้ําตะไครหอม แลวตากแดดใหแหง เมื่อไดเปนแผนกระดาษ 
ที่มีกลิ่นตะไครหอมแลวจะสานเปนปลาตะเพียน สําหรบัแขวนในตูเสื้อผา แตเมื่อทดลองทําพบวา 
กระดาษที่ไดมีลักษณะเปราะ ขาดงาย นักเรยีนจึงเปลี่ยนวิธีการใหม โดยนํากระดาษมาวาดภาพ 
แลวตัดเปนแผนแขวนในตูเสื้อผาแทน  จากเหตุการณการแกปญหาดังกลาว แสดงใหเห็นวา 
นักเรยีนไดประยกุตใชความรูจากสิ่งรอบตัวมาเปนขอมูลสรางผลงาน เมื่อเกดิอุปสรรคก็พยายาม 
หาวิธีการแกปญหา ทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนรู และทําใหเปนการเรียนรูที่มี 
ความหมายโดยแทจริง สอดคลองกบั บุปชาติ ทัฬหกิรณ (2547)  ไดกลาวถึงการทําโครงงาน
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มัลติมีเดียวา สถานการณที่นักเรียนทําโครงงานมัลติมีเดีย ทําใหนกัเรยีนมีบทบาทเปนศูนยกลาง 
ของการเรียนรู เพราะไดคิด ไดทํา ไดแกปญหา ไดตัดสินใจ ในขณะที่ครจูะมีบทบาทเปนผูให 
คําแนะนําชวยเหลือ พรอมกับเรียนรูรวมกันไปกับผูเรยีน  ซึ่งสอดคลองกับสํานักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาแหงชาติ (2543) ไดกลาววา ผูสอนมีบทบาทสงเสริมกระตุนใหผูเรยีนไดคิดวเิคราะหถึง 
กระบวนการตาง ๆ ทีจ่ะทําใหเกิดเปนผลของการเรียนรูของตนเอง รูจักการจัดลําดับขั้นตอน 
ปรับปรุงแกไขอยางเหมาะสมเพื่อบรรลุผล ไดคําตอบหรือผลงานอยางนาพอใจ การที่ผูเรียนได 
เรียนรูดวยตนเอง จะชวยใหมีความเชื่อมั่นในตัวเอง พึ่งตนเองได จนสามารถประยุกตนําความรูที่มี 
อยูไปใชในชีวติแระจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ เชนเดียวกับ สุชิน เพช็รักษ (2544) ไดกลาวถึง 
กระบวนการสงเสริมการเรยีนรู ตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม มีหลักการสําคญัประการหนึ่งคือ การ 
วิเคราะหกระบวนการเรยีนรูของตนเอง แมผูเรยีนจะเรียนรูไดจากการลองผิดลองถูกไปจนกวาจะ 
พบวิธีที่ถูกตองก็ตามซึ่งเปนกระบวนการทีต่องใชเวลามาก นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัย 
ของ ดวงจันทร เดี่ยววิไล (2544) ซึ่งดําเนินการศกึษาการจดัการเรียนการสอนโดยใชแนวคิด 
กระบวนการเรียนรูแบบสรรคนิยม ในกระบวนการเรียนการสอนดังกลาว ไดใชเทคโนโลยีชวย 
สนับสนุนการเรียนรู ไดแก โปรแกรมคอมพิวเตอร โลโก และ การจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
พบวา ผูเรียนไดคนควาหาความรูดวยตนเอง รูจักคิดวเิคราะห สามารถนําความรูที่ไดไปประยกุต 
ใชในชีวิตประจําวัน 

และสอดคลองกับทิศนา แขมมณี (2542) ที่กลาวถึง บทบาทของผูเรียนวาการที่ผูเรียนได 
เปนผูมีสวนรวมในการแสวงหาขอมูล ขอเท็จจริง ความคิดเห็น ความรูสึกหรือประสบการณตาง ๆ 
ที่หามาไดและสรางความหมายใหแกตนเอง จัดระบบระเบียบความรูที่ไดสรางสรรคขึ้น เพื่อชวยให 
การเรียนรูนั้นเกิดความคงทนและสามารถนําความรูไปประยุกตใชเพื่อชวยใหการเรียนรูนั้นเกิด 
ประโยชนตอชีวิต ชวยตอกย้ําความเขาใจและสรางความมั่นใจใหแกผูเรียนในความรูนั้น ๆ และยัง 
กอใหเกิดการเรียนรูอื่น ๆ เพิ่มเติมไดดวย 

ในการวิจยัครั้งนี้ พบวาการแบงผูเรียนเปนกลุมยอยและมคีวามสามารถคละกันทั้งเกง 
ปานกลาง ออน ชวยลดอุปสรรคการแกปญหาเชิงสรางสรรค ดานอุปสรรคทางการรับรู คือ การ 
มองไมเห็นปญหาที่แทจริง ซึ่งเกิดจากสภาพการแยกปญหาไมออก ตีปญหาไมแตก และการได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรู ทําใหผูเรียนสามารถคิดตอเติมจากความคิดของผูเรียนคนอื่น ๆ จงึสามารถ 
รวบรวมขอมูลที่เปนมูลเหตุของปญหาที่เกิดขึ้นและวิธีแกปญหาไดหลากหลาย  เห็นไดจากขอมูล 
ความคิดเหน็ที่ผูเรียนไดบันทกึไวในเว็บบอรดแสดงความคดิเหน็ และในการบันทึกความคิดของ 
นักเรยีนในสมุดบนัทกึคิดสอดคลองกบั ชัยอนนัต สมุทวณชิ (2541) กลาวถึงการจัดบรรยากาศ



175 

การเรียนรู ควรมีความหลากหลายของทักษะ คือการที่มีผูเรียนที่มทีักษะแตกตางกนัในชัน้เรียน 
ตั้งแตผูเรียนที่ไมรูไปจนถึงผูเรียนที่ชํานาญ ผูเรยีนที่รูนอยกวาสามารถเรียนรูจากผูเรียนที่รูหรือมี 
ประสบการณมากกวา ในขณะที่ผูเรียนที่รูมากกวาจะเกิดทักษะและความรูเพิ่มขึ้นจากการได 
ชวยเหลือและอธิบายใหผูอื่น จากการที่แตละคนสรางส่ิงตาง ๆ ที่แตกตางกนั มาใชชวยตอเติม 
เสริมแตงความรูใหเกิดมากขึ้น 

2. การจัดกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส ทําใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรยีนรูของผูเรยีนการที่ 
กลุมคนทีม่ีจุดสนใจ และความตองการรวมกัน มาอยูรวมกันบนเครือขาย ลักษณะการเรียนรูจึง 
อาศัยเทคโนโลยีมาใชในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรู โดยใช สื่ออิเล็กทรอนิกส เชน 
คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต  ทําใหผูเรียนมีโอกาสแลกเปลีย่น สรางความรูสึกการเปนอันหนึ่งอัน 
เดียวกนัการเรยีนรูที่มกีารนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดสภาพแวดลอมการเรียนรูนั้น กอใหเกิดผลดี 
ดังนี้(นาตยา ปลันธนานนท, 2547) 

1) มีการรวมมือกันในระหวางผูเรยีนดวยกัน และกบัผูสอน การจัดการเรยีนการ 
สอนควรมีลักษณะทํางานรวมกนักับผูอ่ืน การทํางานรวมกันเปนกจิกรรมหนึ่งของชีวิต ผูเรียนจะได 
เรียนรูศกัยภาพที่แตกตางกนัของแตละบุคคล ยอมรับในความแตกตางนั้น เหน็ความจําเปนของ 
การรวมมือกันในการทํางานใหบรรลเุปาหมาย และมีโอกาสในการทํางานรวมกับคนอื่น ใหได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรูระหวางกันและกนั 

2) ผูเรียนสามารถ ตดิตอกับคนอื่นและกบัผูสอน โดยผาน ศักยภาพของเครือขาย 
อินเทอรเน็ต เอื้ออํานวยใหผูเรยีนสามารถตดิตอส่ือสารและเชื่อมตอขอมูลทั้งภายในเวบ็และนอก 
เว็บ สงผานขอมูลขาวสารที่เกีย่วของกับการเรียนรู แลกเปลี่ยนความคิดเหน็ ประสบการณ  ทั้ง กับ 
พอแม และกับผูเรียนอื่น ๆ ในสถานศึกษา นอกสถานศึกษา ที่ไหนก็ไดดวย ยิง่ไปกวานั้น ผูเรียนยัง 
สามารถติดตอกับนกัวิชาการ ผูเชีย่วชาญตางๆ ในวชิาที่เขาศึกษาอยูได 

3) สภาพการเรียนรู กําจัดกําแพงกั้นของหองเรียนออกโดยสิ้นเชิง ผูเรียนสามารถ 
เขาถึง ขอมูล เขาถึงผูคนทีใ่ดก็ได เปดหองเรียนใหกับผูเรยีนไดเปนจํานวนมาก ขจัดพรมแดนเรื่อง 
สถานที่และเวลาที่จะใหผูเรียนเรียน รวมทั้งคนที่จะเรียน จึงเปดโอกาสใหกับคนที่อยูหางไกล คน 
ดอยความสามารถ คนที่แตกตางจากคนอื่น ใหไดมีโอกาสศึกษา 

4) เกิดการแลกเปลีย่นความรูกนั การจดัเกบ็ การนําขอมูลความรูใสลงในเว็บไซต 
(หรือ รูปแบบอิเลก็ทรอนกิสแบบอื่น ๆ) ทําใหใคร ๆ ในโลก ก็สามารถใชประโยชนได
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5) เกิดการเรียนรูจะมีประสิทธิภาพ ซึ่งใชชองทางการเรียนรูหลายอยาง นั่นคือ 
การมองเห็น สี การเคลื่อนไหว เสียง การสัมผัส การดมกลิน่ และแตละคนกม็ีความชอบในการรับรู 
จากชองทางที่แตกตางกัน นิตยสารอิเลก็ทรอนิกสสามารถทําใหเกิดประสบการณการเรียนรูที่ผาน 
ชองทางการเรียนรูหลายอยาง 

3.  การเรียนตามรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนกิส สรางเสริมใหเกดิบรรยากาศการ 
เรียนรูอยางมคีวามสุข  นักเรยีนรูสึกกระตือรือรนอยางเต็มที่จากการปฏิบัติกจิกรรม ซึ่งอธบิายได 
จาก การเรยีนรูนัน้เริ่มตนจากสิ่งทีน่ักเรยีนสนใจ ไดมีโอกาสเลือกเรียนรู นักเรียนจึงอยากทีจ่ะ 
ทําการคนควาตอจนสามารถสรางชิน้งานในเรื่องที่ตนเองสนใจได แลวนําขอมูลจากการคนควา 
ทดลองตาง ๆ มานําเสนอในรูปแบบของนิตยสารอิเล็กทรอนิกส สอดคลองกับ ชยัอนันต สมุทวณชิ 
(2541) กลาวถึงการจัดสภาพแวดลอมที่เอ้ือตอการเรยีนรูวา ควรใหผูเรียนมีทางเลือก ผูเรยีนมี 
โอกาสไดเลือกวาจะสรางหรือทําอะไรไดมากเทาใด ซึง่ทําใหผูเรียนเต็มใจมีสวนรวมในการทํางาน 
นั้น ๆ  และการมีความเปนกนัเอง คือการมีความเปนกัลยาณมิตร ยินดตีอนรับและเชื้อเชิญผูเรียน 
ในการเรียนรู ใหเวลาที่เพยีงพอในการทํางานและใหเวลาสําหรับการใชสมาธิ การปรึกษาและ 
เรียนรูรวมกนัระหวางเพื่อนและผูสอน 

4.การเรียนตามรูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส สรางเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก 
การปฏิบัติ สนับสนุนการใชแหลงเรียนรูและสงเสริมการใชอุปกรณ สื่อ เทคโนโลยี เปนเคร่ืองมือใน 
การเรียนรูของผูเรียน ลดเวลาเรยีนในหองเรียน ใหนกัเรยีนไดเรียนรูจากแหลงเรียนรูภายนอกมาก 
ขึ้น ซึ่งสอดคลองกบัพระราชบญัญัตกิารศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542  ที่วา การจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอนและประสบการณการเรียนรู จะตองจัดสภาพแวดลอม บรรยากาศรวมทั้งแหลงเรียนรู 
ตาง ๆ ใหหลากหลาย เพื่อเอ้ือตอความสามารถของแตละบุคคล สอดคลองกับความถนัดและ 
ความสนใจ เพื่อใหการเรยีนรูเกิดขึ้นไดทุกเวลา ทกุสถานที ่และเปนการเรียนรูซึ่งกนัและกนั 
กอใหเกิดการแลกเปลีย่นประสบการณ โดยจะตองจัดใหผูเรียนไดเรียนรู จากประสบการณจริง ฝก 
ปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน มนีิสัยรักการเรียนรู และเกดิการใฝรู ใฝเรียนอยางตอเนื่องตลอด 
ชีวิต
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ซึ่งจากการคนพบในการวิจัย เมื่อทําการเรียนการสอนตามรูปแบบกจิกรรมนิตยสาร 
อิเล็กทรอนิกสแลวยอมสงผลใหผูเรียนไดฝกปฏิบัติตามเจตนารมณของพระราชบัญญตัิการศึกษา 
และการจัดกระบวนการเรยีนการสอน จากการวิจัยตองจัดใหผูเรยีนไดรับความรู ประสบการณ 
หลากหลาย สอดคลองกบั ชนาธิป พรกุล ( 2543) ที่กลาวไววา ผูสอนตองจัดกิจกรรม การเรียน 
การสอนใหผูเรียนมปีระสบการณที่หลากหลาย ในการใชความคิดจากแหลงความรูตาง ๆ ไดแก 
ความรูที่เกิดจากการที่ผูเรยีนมีปฏิสัมพนัธกับสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติและความรูที่ไดจากการ 
จัดการเรยีนการสอนในหองเรียน ซึ่ง วัฒนาพร ระงับทกุข (2542) กลาวไววา การเรียนการสอนที่ 
เนนผูเรียนเปนศูนยกลางนัน้ ผูสอนไมอาจยนืหนาชั้นและบรรยายความรูแตผูสอนตองใชอุปกรณ 
หรือกิจกรรมใหผูเรียนเขามามีสวนรวมในการใชและมีปฏิสัมพันธทางสังคม กิจกรรมที่ทําใหผูเรียน 
ตองสังเกต รวบรวมขอมูล ตั้งสมมตฐิาน และทําการทดสอบโดยรวมมือทํางานกับผูอ่ืน และมี 
การศึกษาจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย ผูเรยีนจะถูกฝกใหเปนคนมเีปาหมาย และมีบทบาทใน 
การเรียนรูของตน รวมถึงมีความสนใจในสิ่งที่เรยีน 

ขอเสนอแนะ 

จากผลการวิจยั การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ในเรื่อง ส่ิงแวดลอม 
เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะ 
ดังนี้ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 
1. การนํากจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส มาประกอบในการจัดการเรยีนการสอน 

ครูผูสอนเปนผูมีบทบาทอยางมากในการจัดกจิกรรมใหเกดิประสิทธิภาพ ดังนัน้ ครูผูสอน 
จําเปนตองมีความรูเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อใหเกดิการคิดแกปญหาเชงิ 
สรางสรรค และการเรียนการสอนโดยใชโครงงาน ครูผูสอนควรศึกษาเรื่องดังกลาวใหเขาใจหรือ 
อานคูมือการจัดกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกสอยางละเอียด เพื่อใหการจดักิจกรรมดําเนินไป 
อยางมีประสิทธิภาพ
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2. หากนําผลการวิจัยไปปรบัประยกุตใชในกลุมนกัเรยีนชวงชั้นอ่ืน  การเลือกใชเทคนิค 
การคิดแบบตาง ๆ ควรเลือกเทคนิคที่เหมาะสมกับระดับความสามารถของผูเรียนในชวงอายนุั้น 
ดวย 

ขอเสนอแนะในการวิจยัครั้งตอไป 
1. ควรมีการวิจัยเกีย่วกับการจัดกจิกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส ในกลุมสาระการเรียนรู 

อ่ืน เนื่องจากกิจกรรมนิตยสารเปนกจิกรรมหนึ่งทีจ่ะสงเสริมใหครูที่สอนในกลุมสาระการเรยีนรูอ่ืน 
สามารถนําความรู เนื้อหาสาระ เกี่ยวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ มาบูรณาการกับกลุมสาระการ 
เรียนรูของตนได สามารถใช เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนเครื่องมือการสอน และใหผูเรียนใช 
เทคโนโลยสีารสนเทศเปนเครื่องมือการเรียนรู โดย การสงเสริมใหนกัเรียนรวมกันเรียนรูโดยผาน 
การสรางโครงงานมัลติมีเดีย เปนนิตยสารอิเล็กทรอนิกส ซึ่งเปนวิธีทีน่ักเรียนไดความรูและทกัษะ 
ใหมจากการออกแบบ วางแผน และผลิตโครงงานมัลติมเีดีย เปนการเรยีนทีป่ระสมประสานการ 
เรียนหลายวิชาเขาดวยกนั และเชื่อมโยงกับโลกที่เปนจริง 

2.  ควรมีการวิจัยเกี่ยวกบัการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนกิสในลกัษณะบูรณาการ 
ชวงชั้น กลาวคือ สงเสริมใหนกัเรียนที่อยูตางชวงชั้นกนัไดทํากิจกรรมรวมกัน ซึง่จะสงผลดีตอ 
ผูเรียนในการจําลองสถานการณการทํางานรวมกับผูอ่ืนทีต่องทํางานรวมกับคนในแตละอายุกนั ได 
แลกเปลี่ยนเรยีนรูกบัผูที่มีอายุตางๆ กนั
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อโรงเรียนของครูท่ีใชเปนกลุมตัวอยางในการวิจัย 

โรงเรียนท่ีเขารวมโครงการประภาคารปญญา 

1.  โรงเรียนบานสันกําแพง ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 

2.  โรงเรียนทองทิพยวทิยา  ต.น้ําโจ อ.แมทะ จ.ลําปาง 

3.  โรงเรียนชุมชนบานทาแหน ต.แมทะ อ.แมทะ จ.ลําปาง 

4.  โรงเรียนบานหลุก ต.นาครัว อ.แมทะ จ.ลําปาง 

5.  โรงเรียนวัดนาแกว ต. นาแสง อ.เกาะคา จ.ลําปาง 

6.  โรงเรียนบานโปง ต.ทุงกอ กิ่งอําเภอเวียงเชยีงรุง จ.ลําปาง 

7.  โรงเรียนจาการบุญ  ถ.จาการบญุ อ.เมือง จ.พิษณุโลก 

8.  โรงเรียนอนบุาลแพร ต.นาจักร อ.เมือง จ.แพร 

9.  โรงเรียนวัดหนองจกิรี  อ.ตาคลี จ.นครสวรรค 

10. โรงเรียนวชิราวุธวิทยาลัย ถ.ราชวิถี เขตดุสติ กรุงเทพมหานคร 

11. โรงเรียนราชวนิิต (ประถม)  ถ.ราชสีมา เขตดุสติ กรุงเทพมหานคร 

12. โรงเรียนวัดพลบัพลาชัย  ถ.หลวง เขตปอมปราบศัตรูพาย กรุงเทพมหานคร 

13. โรงเรียนนาคนาวาอุปถัมภ ถ.พัฒนาการ เขตสวนหลวง กรุงเทพมหานคร 

14. โรงเรียนอนบุาลบุรีรัมย  อ.เมือง จ.บุรีรัมย



189 

ภาคผนวก ข 

รายนามผูทรงคุณวุฒิในการตรวจแบบสอบเครื่องมือ
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ภาคผนวก ข  - 1 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจแบบสอบถามศึกษาความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกบั 
รูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสรมิการ 

แกปญหาเชิงสรางสรรค 

1.  รองศาสตราจารย ดร.กิดานนัท   มลิทอง 

ภาควิชาหลักสูตรการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร 
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2.  นายจตุรภัทร  วรรณภักตร 

ศึกษานเิทศกชํานาญการ  สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษาอุทัยธานี 

3.  นางทัตยา  สําราญ 

ผูอํานวยการโรงเรียนบานบุงกะเซอร อ.ลานสัก สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี
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ภาคผนวก ข - 2 

รายนามผูทรงคุณวุฒิตรวจรูปแบบการจดักิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

เร่ือง สิ่งแวดลอมเพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

1.  ดร.สุวิทย  มูลคํา 

ผูอํานวยการเขตพืน้ที่การศกึษา สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศกึษาสมุทรปราการ เขต2 

2.  นายณรงค  ชางยัง 

ศึกษานเิทศกชํานาญการพเิศษ  สํานกังานเขตพื้นที่การศกึษาอุทัยธานี 

3.  นางอติภรณ   ลิขสิทธิ์ 

ศึกษานเิทศกชํานาญการพเิศษ สํานกังานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร เขต 1 

4.  นางละเอียด  จบศรี 

ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนอนุบาลหนองขาหยาง สํานกังานเขตพืน้ที่การศกึษาอุทัยธานี 

5.  นางสาวรังรอง ดํารงคุณวุฒิ 

ครูชํานาญการพิเศษโรงเรียนอาวลึกประชาสรรค สํานักงานเขตพืน้ที่การศกึษากระบี่
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ภาคผนวก ค 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
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ภาคผนวก ค - 1 

แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการ 

แกปญหาเชิงสรางสรรค เรื่องส่ิงแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5



194 

แบบสอบถามเพื่อการวิจัย 
การนําเสนอรูปแบบกิจกรรมนิตยสารอเิลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสริมการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เร่ืองสิ่งแวดลอม ของนักเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 5 

ผูวิจัย นางสาวกรุณา  นัคราจารย สาขาวิชา โสตทัศนศึกษา 
อาจารยที่ปรึกษา ดร.บุญเรือง  เนียมหอม 

ภาควิชา หลักสูตร การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

คําชี้แจง 
1. แบบสอบถามนี้เปนแบบสอบถามเกี่ยวกบั รูปแบบกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส  เรือ่ง สิง่แวดลอม สําหรับ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  แบงเปน 2 ตอน คือ 
ตอนที่ 1 ขอมลูสวนบุคคล เปนแบบเลือกรายการ (Checklist) เกี่ยวกับอายุ เพศ วฒุิการศึกษา 

วิชาทีส่อน ประสบการณในการสอน 
ตอนที่ 2 ความคิดเห็นของอาจารยที่มีตอองคประกอบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส มีลักษณะเปน 

แบบมาตรประมาณคา ( Rating - Scale )และแบบปลายเปด (Open –ended) 

2. เพื่อความเขาใจที่ตรงกนั ผูวิจัยขออธิบายศัพทในขั้นตอนตาง ๆ ในงานวิจัยดังนี้ 
เรื่องสิ่งแวดลอม หมายถึง  เนือ้หา เกี่ยวกบัสิง่แวดลอมในทองถิ่น ความสัมพันธระหวางสิง่แวดลอมทาง 

ธรรมชาติ  กับสิง่แวดลอมทางสงัคมและ วฒันธรรม ผลจาการกระทําของมนุษยที่มีผลตอสิง่แวดลอม  ดําเนินชีวิตตาม 
แนวทางการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และ สิง่แวดลอม มีสวนรวมแกปญหาและสงเสริมคุณภาพสิ่งแวดลอม 

กิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  หมายถึง กิจกรรมโครงงานมัลติมีเดียทีผู่เรียนรวมกันสรางองคความรูใน 
รูปแบบนิตยสารที่เผยแพรทางอินเตอรเน็ต โดยมีลักษณะเปนการทํางานทีเ่นนกระบวนการกลุมภายใตความสนใจใน 
หัวเรื่องเดียวกัน กิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกส ประกอบดวยองคประกอบ 7 องคประกอบไดแก 
1) เปาหมายการเรียนรู  2) เนื้อหาการเรียนรู  3)บทบาทผูเรียน 4)บทบาทผูสอน 5) กิจกรรมการเรียนรู  6) การจัด 
บรรยากาศการเรียน  7) เว็บไซตการเรียนการสอน 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมผูวิจัยไดกําหนดใหมี 5 ขั้นตอนดังนี้ 
1.ขั้นเตรียมการ เพือ่เตรียมการจัดกิจกรรม และเตรียมนักเรียนเขาสูกิจกรรม 
2. ขั้นจุดประกายความอยากรู  เปนกิจกรรมเพื่อใหนักเรียนเชือ่มโยงความรูกับประสบการณเดิม 

สามารถหาวธิีแกปญหา โดย รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการแกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม ตางจากเดิม 
3. ขั้นพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกส เพื่อใหนักเรียนไดมีการวางแผนในการศึกษาและรวมกันตัง้คําถาม 

เพื่อคนหาคาํตอบโดยการสืบสอบ ดําเนินโครงงาน ตามที่ไดวางแผนไว 
4. ขั้นนําเสนอความรู เปนการนาํเสนอผลการดําเนินงานโครงงานทัง้ทั้งหมดมาเสนอใหผูอื่นไดทราบ 
5. ขั้นประเมินผล เพือ่ประเมินความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคของนักเรียน
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ความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรค หมายถึง ความสามารถทางการคิดหาคําตอบ 
หรือวิธีการแกปญหา ที่มีขั้นตอนและมีลักษณะเปนกระบวนการ ประกอบดวยความคิดทีเ่ปนเอกนัย ที่อาศัยความรูและ 
ประสบการณเดิม และความคิดอเนกนัยจากการคิดสรางสรรคที่สงเสริมกันอยางเหมาะสม มีการนําเสนอแนวคิดในการ 
แกปญหาใหม  ๆ นอกเหนือไปจากการหาวิธีแกปญหาดวยการรวบรวมความรู และประสบการณเดิม 

กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค ประกอบดวย 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตั้งปญหา ขั้นหาสาเหตขุองปญหา ขัน้ 
หาวิธีการแกปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นตรวจสอบวิธีการแกปญหา และขัน้ยอมรับวิธีการแกปญหา 

การสะทอนความคดิ หมายถึง  กระบวนการคิดในขณะทาํงาน แกปญหาอยางใดอยางหนึ่ง หรือเรียนรู 
สาระสําคัญเรื่องใดเรื่องหนึ่งแลวนําไปคิดตอ แลกเปลี่ยนสิ่งทีผู่เรียนไปศึกษาคนความากับผูอื่น เมื่อบุคคลรับรูปญหาแลว 
จะสะทอนปญหาบนพื้นฐานของความรูและคุณธรรม 

เทคนิค The Modified Delphi เปนเทคนิคการจัดกิจกรรมการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีขัน้ตอนดังนี้ 
1) หัวหนาทีมทบทวนผลวิเคราะหขอมลูตาง ๆ ที่มีอยูให ทุกคนทราบ 
2) แจกกระดาษใหทุกคนเขียนวธิีการแกปญหาอยางสรางสรรค 1 แผน 1 วิธี 
3) เก็บกระดาษทัง้หมด จดวิธแีกตาง ๆ ลงกระดาน 
4) แจกกระดาษใหทุกคนจัดอันดับความสาํคัญ 5 อันดับ 
5) จัดอันดับความสําคัญใหม โดยอาศัยขอมลูจากสมาชิก 
6) รวมกันลงมติเลือกกลุมวธิีแกที่ดีทีสุ่ด 

เทคนิค SCAMPER เปนการตัง้คําถามเพือ่นําไปสูการปรับปรุง ความคิดใหม เชน หนังสือพิมพสามารถ 
นําไปใชอยางไรไดบาง โดยใชคําถามตอไปนี้ 

1)  S- Substitute : จะใชอะไรทดแทนไดบาง 
2)  C – Combine : สามารถนาํมารวมกัน ผสมกันไดไหม 
3)  A – Adapt : สามารถนาํมาดัดแปลง ปรับปรุงไดไหม 
4)  M – Magnify : สามารถนาํมาขยาย เพิ่มเติมไดไหม 

เทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน  เปนเทคนิคทีผู่สอนตั้งปญหาหรอืโจทยคําถาม โดยใหสมาชิกที่นัง่ใกลกันคิดและ 
อภิปรายเปนคู 

เทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด เปนเทคนิคโดยเริ่มจากปญหาหรือโจทยคาํถามใหสมาชิกหาคําตอบดวย 
ตนเองกอนแลวนําคําตอบไปอภปิรายเปนคูๆ จากนัน้นําคําตอบของแตละคูมาอภิปรายพรอมกนั 4 คน เมื่อมั่นใจวา 
คําตอบของตนถูกตองแลวจึงนาํคําตอบมาเลาใหเพื่อนฟง 

ผังกางปลา ฝกใหนักเรียนหาสาเหตุของปญหาโดยกําหนดใหตั้งปญหาไวที่หวัปลา และเขียนสาเหตุไวที่ 
กางปลา 

แผนท่ีความคิด เปนเทคนิคทีใ่หผูเรียนวิเคราะหหาสาเหตุ วธิกีารแกปญหา โดยเขียนปญหาไวตรงกลางและ 
เขียนสาเหตุ หรือวธิีการแกปญหาไวรอบ ๆ ใหไดมากทีสุ่ด
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ตอนที่ 1 ขอมูลสวนบุคคล 
คําชี้แจง  โปรดเขียนเคร่ืองหมายü ลงในชองวางหนาขอความที่ตรงกับสภาพความเปนจริงของทาน 

1.  เพศ 
o  ชาย  o  หญิง 

2.  อาย…ุ………………ป 
3.  วุฒิการศึกษาสูงสุด 

o  ต่ํากวาปริญญาตรี  o  ปริญญาตรี 
o  ปริญญาโท  o  ปริญญาเอก 
o  อื่น ๆ (โปรดระบุ)……………………………… 

4. สาขาวิชาที่จบ……………………………………………………………. 
5. ประสบการณในการทาํงานดานการสอน 

o  นอยกวา 1 ป  o  1 – 3 ป 
o  4 - 6 ป  o  7-10  ป 
o  10 ปขึ้นไป 

6. กลุมสาระการเรียนรูทีส่อน (หากสอนมากกวา 1 สาระการเรียนรู ใหเลือกสาระการเรียนรูทีส่อนมากที่สุด) 
o  ภาษาไทย  o  คณิตศาสตร 
o  วิทยาศาสตร  o  สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
o  สุขศึกษาและพลศึกษา  o  ศิลปะ 
o  ภาษาตางประเทศ  o  การงานอาชีพและเทคโนโลยี
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ตอนท่ี 2  ความคดิเห็นของอาจารยทีม่ีตอองคประกอบการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมายüลงในชองที่ตรงกบัความคิดเหน็ของทานในดานความเหมาะสมของ 
รูปแบบกจิกรรมนติยสารอิเล็กทรอนิกส โดยกําหนดระดับคะแนนและความหมายของคะแนนดังนี้ 

ทานเห็นดวย /เหมาะสมมากที่สุด  มีคาเทากับ  5 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมมาก  มีคาเทากบั  4 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมปานกลาง  มีคาเทากบั  3 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมนอย  มีคาเทากบั  2 
ทานเห็นดวย / เหมาะสมนอยที่สุด  มีคาเทากบั  1 

ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

1. ผูสอนควรเตรียมการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสอยางไร 
1.1 ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมอยางละเอียด 
1.2 วางแผนกําหนดกิจกรรมเปนขัน้ตอนตามลําดับ 
1.3 เตรียมเครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ สิ่งอํานวยความสะดวก 
1.4 เตรียมสถานที่ 
1.5 เตรียมเรื่อง ประเด็นที่จะจัดกจิกรรม 
1.6 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ………………………………………………………………... 

2. การนําเสนอเนื้อหา ดานสิง่แวดลอมเพือ่ทาํใหนักเรียนมีความรูเพียงพอตอการทําโครงงาน ควรนําเสนอดวยวธิีใดจึงจะ 
เหมาะสมทีสุ่ด 

2.1 นําเสนอดวยวิดีโอ 
2.2 นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
2.3 นําเสนอในลักษณะนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
2.4 การศึกษานอกสถานที่ 
2.5 ดนตรี เพลง 
2.6 การเลาเรื่อง 
2.7 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ……………………………………………………………….. 

3.  การนําเสนอเนื้อหา ดานการแกปญหาโดยการนําเสนอดวยเว็บเพื่อทําใหนักเรียนมีความรูในดานกระบวนการแกปญหา ควร 
นําเสนอดวยวธิใีดจงึจะเหมาะสมทีสุ่ด 

3.1 นําเสนอดวยกรณีศึกษา 
3.2 เกม 
3.3 ฝกทักษะดวยแบบฝกการคิดการแกปญหา 
3.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………………
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

4.  ควรใชวิธีการใดในการใหนักเรียนคนควา หาความรูเพิ่มเติมจากที่ครูนําเสนอ 
4.1 ใช Search Engine สืบคน 
4.2 สราง link ไปยัง website ที่เกี่ยวของ 
4.3 สราง link ไปยังหองสมุดรวบรวม E - Book ในเรื่องที่เกี่ยวของ 
4.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

5.  ผูสอนควรนํานักเรียนสนทนา อภิปรายบนเว็บเพือ่เชื่อมโยงความรูใหมกับประสบการณเดิม โดยใชวธิีการใด 
5.1 Chat room 
5.2 Web board / Web log 
5.3 Real Time Audio 
5.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

6.  เมื่อจบขัน้นําเสนอความรู ควรใหนักเรียนสรุปความรูที่ไดรับ อยางไร 
6.1 นําเสนอในหองเรียน (offline) 
6.2 สรุปใน Web board / Web log 
6.3 สรุปสง E-mail ใหครู 
6.4 นักเรียน นําเสนอความรูที่ไดรับโดยโปรแกรมนําเสนอ 
6.5 นักเรียนสราง Web page นําเสนอความรูที่ไดรับ 
6.6 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

7.  วิธีการใดทีเ่หมาะสมกับกิจกรรมนิตยสารอเิล็กทรอนิกสในระยะจุดประกายความอยากรู  ซึ่งเปนกิจกรรมเพื่อใหนักเรียน 
สามารถหาวธิีแกปญหา โดย รวบรวมขอมูล ความคิด หาวิธีการแกปญหาไดอยางหลากหลาย แปลกใหม ตางจากเดิม 

7.1 ใชเทคนิค The Modified Delphi 
7.2 ใชเทคนิคคิดคู แลกเปลี่ยน 
7.3 ใชเทคนิคคิดเดี่ยว คิดคู รวมกันคิด 
7.4 ใชเทคนิค SCAMPER 
7.5 ใชการปรึกษาผูรู ผูเชี่ยวชาญ 
7.6 ระดมสมอง 
7.7 เขียนผงักางปลา 
7.8 เขียนแผนที่ความคิด 
7.9 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ……………………………………
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

8.  ในการวางแผนจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส นักเรียนควรวางแผนในเรื่องใดบาง 
8.1 กําหนดเวลาการทํางานและตารางปฏิบัติงาน 
8.2 กําหนดผูรับผิดชอบ 
8.3 กําหนดเปาหมายที่ชัดเจน 
8.4 กําหนดกระบวนการทาํงาน 
8.5 กําหนดวิธแีกปญหาหากเกิดอุปสรรคในการทาํงาน 
8.6 อื่นๆ โปรดระบ…ุ……………………………… 

9.  นักเรียนควรบันทึกขอมูลที่รวบรวมได เพื่อนํามาใชในการจัดทํานิตยสารอิเล็กทรอนิกส  ในลักษณะใด 
9.1 เก็บขอมูลไวใน E-mail ของนักเรียน 
9.2 บันทึกไวใน Web board / Web log 
9.3 ใช  E-portfolio 
9.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

10. ครูควรใหขอเสนอแนะ ชวยเหลือนักเรียนในการจัดทาํนิตยสารอิเล็กทรอนิกสโดยวธิใีด 
10.1 สง E-mail 
10.2 ตั้งกระทูใน Web board / Web log 
10.3 สนทนาใน chat room 
10.4 อื่น ๆ โปรดระบ…ุ…………………………………… 

11. การนําเสนอผลงาน  ผูเรียนควรมีการนําเสนอขอมูลดานใดบาง 
11 .1 เหตุผลในการเลือกหวัขอ 
11.2 เนื้อหาความรูแนวคิดหรอืขอคนพบท่ีได 
11.3 สถานการณปญหาทีเ่กิดขึ้น 
11.4 แนวทางแกไขปญหา 
11.5 ความรูที่ไดจากงานและกระบวนการที่ทํา 
11.6 แนวคิดที่มีตอประเดน็ปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 
11.7 แหลงขอมูลทีใ่ชในการแกปญหา 
11.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………… …
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

12. การประเมินผล ผูประเมินควรเปนใคร 
12.1 ตัวนักเรียนเอง 
12.2 เพื่อนในกลุม 
12.3 เพื่อนตางกลุม 
12.4 ครูผูสอน 
12.5 ครูและนักเรียนรวมกันประเมิน 
12.6 อื่นๆ โปรดระบ…ุ…………………………… 

13. ควรประเมินจากดานใดบาง 
13.1 การประเมินพฤติกรรมการปฏิบัตงิาน 
13.2 การประเมินกระบวนการปฏิบัตงิาน 
13.3 การประเมินผลงาน 
13.4 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………… ……… 

14. สวนของการบันทึกความคิด ควรใชคําถามใดบางใหนักเรยีนไดทบทวน และบนัทึกความคิดของตนในการแกปญหา 
14.1 นักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องใดบาง 
14.2 หากนักเรียนไดทาํงานชิ้นตอนักเรียนจะทําอะไรตอไป 
14.3 นักเรียนเกิดความรู ความเขาใจดังกลาวโดยวิธใีดบาง 
14.4 นักเรียนมีวธิีการวางแผนการทาํงานอยางไรบาง 
14.5 นักเรียนไดรับการพฒันาทักษะกระบวนการแกปญหาใดบาง 
14.6 กิจกรรมนี้ฝกใหนักเรียนพัฒนาทักษะการแสวงหาความรูโดยใชวธิีแกปญหา 

เชิงสรางสรรคขั้นตอนใด 
14.7 ในการทาํกิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
14.8 นักเรียนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
14.9 นักเรียนมีวธิีการแกปญหานัน้อยางไร 
14.10 นักเรียนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไมเพราะเหตุใด 
14.11 หากนักเรียนพบปญหาแบบนีอ้ีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวย 

วิธีการแบบอื่น ๆ อยางไรบาง 
14.12 นักเรียนคิดวาจะนาํความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชน 

ตอไปไดอยางไร
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

15. ควรจัดสภาพการเรียนรูอยางไร 
15.1 จัดโอกาสใหนักเรียนมีความอิสระในการเรียน โดยใหมีอสิระในการเลือกหรือ 

สรางในสิง่ที่สนใจรวมกัน 
15.2 ใหนักเรียนแบงกลุม ๆ เพือ่ชวยเหลือกันในการเรียนรู และแลกเปลี่ยนความรู 

ซึ่งกันและกัน
15.3 ใหทุกคนเรียนรูรวมกนัโดยไมแยกนักเรียนกับครู 
15.4 ใหมีความรูสึกอสิระ ปราศจากความกดดันใดๆ 
15.5 ใหนักเรียนมีสวนรวมในการวางแผนจัดกิจกรรม 
15.6 มีความเปนกันเอง คุนเคยและไววางใจกัน 
15.7 มีความสนุกสนาน อบอุน เปนมิตร 
15.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ………………………………………….………… 

16. เว็บไซต แสดงนิตยสารอเิล็กทรอนิกส ควรมีองคประกอบอะไรบาง 
16.1 มีสวนการแสดงผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 
16.2 มีสวน upload file 
16.3 มี web board เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.4 มี  chat room เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.5 มี E-mail เพื่อใชในการติดตอสื่อสาร 
16.6 มีสวนของการเชือ่มโยงไปสูแหลงการเรียนรูอื่นๆ 
16.7 มีภาพกราฟก เสียง ภาพเคลื่อนไหว เปนองคประกอบ 
16.8 มีปุม หรือใชคําสําคัญในการสืบคน 
16.9 มีการใหคําแนะนํา ชวยเหลอืในแตละขั้นตอน 
16.10 มีการเก็บสถิติของผูเรียน 
16.11 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….
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ระดับความคดิเห็น 
รายการ  5  4  3  2  1 

17. ครูควรมีบทบาทอยางไรบาง 
17.1 เปนผูชีแ้นะ ไมเปนผูสอน 
17.2 แนะนาํวิธีการคนควา แหลงการเรียนรูใหแกนักเรียน 
17.3 ใหกําลังใจ ชวยเหลอืนักเรียน 
17.4 ใหขอมูลปอนกลับแกนักเรียน 
17.5 ใหอสิระทางความคิด 
17.6 เปนผูเรียนรวมกบันักเรียน 
17.7 มีความยุติธรรม 
17.8 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….. 

18. เพื่อใหการจัดกิจกรรมนิตยสารอิเล็กทรอนิกสมีประสิทธิภาพสงูสุด ผูเรียนควรมีบทบาทอยางไร 
18.1 เรียนรูดวยตนเอง 
18.2 การแสวงหาความรู 
18.3 การแสดงความคิดเห็น 
18.4 ทํางานกลุม 
18.5 การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรพืน้ฐานและอนิเทอรเน็ต 
18.6 การจดบันทึก 
18.7 อื่น ๆ (โปรดระบ)ุ…………………………………………. ……….. 

ขอเสนอแนะเพิม่เติม 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………. 

ขอขอบพระคุณทานเปนอยางสูงท่ีไดสละเวลาอันมีคาในการตอบแบบสอบถามนี้ 
นางสาวกรุณา  นัคราจารย
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ภาคผนวก ค - 2 

แบบทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 2  เสนตรง 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนวาดภาพ หรือ ส่ิงของตาง ๆ ที่แปลกใหม นาสนใจจากเสนตรงคูขนาน โดยให 

เสนตรงคูขนานเปนสวนสําคัญของภาพ แลวคิดชื่อของแตละภาพใหเหมาะสมดวย (10 นาท)ี 

1…………………………………………….  2……………………………………………. 

3…………………………………………….  4……………………………………………. 

5…………………………………………….  6……………………………………………. 

7…………………………………………….  8………………………………………….
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9…………………………………………….  10…………………………………………. 

11………………………………………….  12…………………………………………. 

13………………………………………….  14…………………………………………. 

15…………………………………………….  16………………………………………. 

17…………………………………………….  18……………………………………….
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19………………………………………….  20…………………………………………. 

21………………………………………….  22…………………………………………. 

23………………………………………….  24…………………………………………. 

25…………………………………………….  26………………………………………. 

27…………………………………………….  28……………………………………….
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 3  ประโยชนของลังกระดาษ 
คําชี้แจง  คนสวนมากมกัโยนลัง กลองกระดาษเปลาที่ไมไดใชแลวทิง้ไป ทั้ง ๆ ที่อาจนําไปใชประโยชนได 
ลองคิด และแสดงรายการทีน่ักเรยีนจะใชประโยชนจากลังกระดาษเปลา ๆ ใหไดมากที่สุดเทาทีจ่ะทําได โดยไม 
ตองจํากัดเรื่อง ขนาด หรือ จํานวนลัง กลองกระดาษที่ตองใช (10 นาท)ี 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 

กิจกรรมท่ี 4  คําถามเกี่ยวกับลัง กลองกระดาษ 

คําชี้แจง  จากเรื่องลัง กลองกระดาษเปลา ๆ ใหนักเรียนลองคดิดูซิวา จะตั้งคําถามเกี่ยวกบั ลัง กลอง 
กระดาษเปลา ๆ ไดอยางไรบาง พยายามทําใหคําถามของนักเรยีนกระตุนเราใหเกิดความสนใจ หรือ การคิดคน 
หาคําตอบในแงมุมแปลก ๆ ใหม ๆ ที่ยังไมเคยมใีครคิดมากอน แสดงรายการคําถามของนักเรยีนใหไดมากที่สดุ 
เทาทีจ่ะทําได (10 นาท)ี 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ชื่อ.......................................................................................................ชั้น.........................เลขที่................ 
กิจกรรมท่ี 5  การสมมตเิร่ือง และสภาพการณ 

คําชี้แจง  การสมมติเรื่อง และสภาพการณตาง ๆ ข้ึน เปนโอกาสใหนักเรยีนไดใชความคิดและจินตนาการ 
วา ถาเรื่องสมมติกลายเปนความจริงข้ึนมาแลว จะมีอะไรแปลก ๆ เกิดขึน้บาง และผลที่ตามมาจะเปนอยางไร 

สถานการณสมมติ ถาเกิดหมอกปกคลุมทั่วไปหมด จนคนเรามองเหน็แตชวงขาและเทา ทานคิดวาจะเกิดอะไร 
ขึ้นบาง เขียนแสดงความคิดของนักเรียนใหมากที่สุดเทาทีจ่ะมากได (10 นาที) 
.…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………
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ภาคผนวก ค – 3 

เอกสารประกอบการสอน 

1.  แนวทางการเขยีนโครงการ 
2.  แบบบันทึกขยะที่พบในชมุชน 
3.  สมุดบันทกึความคิด 
4.  แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปญหาเชิงสรางสรรค
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โครงการ 
การจดักิจกรรมนิตยสารอิเลก็ทรอนิกส  เพื่อสงเสรมิการแกปญหาเชิงสรางสรรค 

เร่ืองสิ่งแวดลอม  หัวขอยอย การรักษาสิ่งแวดลอมใหสะอาดสวยงาม 

คําชี้แจง 
1.  ใหนกัเรียนแตละกลุมซึ่งประกอบดวย บรรณาธิการกลุม นกัเขียน ชางภาพ ชางเทคนิค ผูติดตอ 

ประสานงาน  รวมกันระดมความคิดเพื่อหาแนวทางปฏิบตัิในการดูแล รกัษาส่ิงแวดลอมของ 
โรงเรียนใหสะอาดสวยงาม และเลือกวิธีการทีน่ักเรยีนคดิวา ดีที่สุด สามารถปฏิบัติได กลุมละ 1 
เรื่อง มานําเสนอในรูปแบบนิตยสารอิเล็กทรอนิกส 

2.  วางแผนการทํางานเปนโครงการ 1 โครงการโดยมีระยะเวลาปฏิบัติไมเกิน 1 สัปดาห โดยกําหนด 
เปาหมายการทํางาน วิธีการดําเนนิการ ปฏิทินการดําเนินงาน  ปญหาที่คาดวาจะเกิดขึน้ วิธี 
แกปญหาหากเกิดอุปสรรค
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การเขียนโครงการ 

ชื่อโครงการ.......................................................... 
ผูรับผิดชอบโครงการ 

1.  ………………………………………………….........  หนาที…่……………… 
2. …………………………………………………………  หนาที…่……………… 
3………………………………………………………….  หนาที…่……………… 
4…………………………………………………….........  หนาที…่……………… 
5…………………………………………………………  หนาที…่……………… 

จุดมุงหมายของโครงการ 
1................................................................................................................................ 
2 ............................................................................................................................... 
3 ............................................................................................................................... 

วิธีการดําเนนิงาน 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
..................................................................................................................................
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ปฏิทินการดําเนินงาน 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 
ปญหาทีค่าดวาจะเกิดขึ้น 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................. 

วิธีแกปญหาหากเกิดอุปสรรค 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................
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แบบบันทึก 
ขยะท่ีฉันพบในชุมชน 

ชื่อผูบันทึก...................................................................................................................... 

จํานวน  ประเภทขยะท่ีพบ 
บริเวณทีพ่บ  มากกวา 10 

ชิ้น 
นอยกวา 10 

ชิ้น 
ขยะ 
เปยก 

ขยะแหง 
หมาย 
เหตุ 

สรุปผลการสาํรวจ 
1. จํานวนขยะท่ีพบ 
ประมาณ.........................................ชิ้น 
ขยะที่พบสวนใหญ ไดแก.......................................................................................................... 
2. นักเรียนคิดวาเกิดจากสาเหตุใดบาง 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
3. นักเรียนคิดวาเหตกุารณนี้ จะเกดิผลดีและผลเสียอยางไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................
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สมุดบันทึกความคดิ 

1.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

2.  นักเรยีนมีวิธีการวางแผนการทํางานอยางไรบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

3.  ในการทํากิจกรรมนักเรียนพบปญหาใดบาง 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

4.  นักเรยีนคิดวาปญหาที่พบเกิดขึ้นจากสาเหตใุด 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

5.  นักเรยีนมีวิธีการแกปญหานั้นอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

6.  นักเรยีนมีความพอใจในการแกปญหานั้นหรือไมเพราะเหตุใด 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………
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7.  หากนักเรียนพบปญหาแบบนี้อีกในภายหนา นักเรียนจะแกปญหาดวยวิธีการแบบอื่น ๆ อยางไรบาง 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

8.  นักเรยีนคิดวาจะนําความรูและกระบวนการเรียนรูที่ไดรับไปใชประโยชนตอไปไดอยางไร 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 

9.  หากนักเรียนไดทํางานชิ้นนีต้อนักเรียนจะทําอะไรตอไป 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………….
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ภาคผนวก ง 

ตัวอยางหนาจอเว็บที่ใชในการจัดการเรียนการสอน
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แผนภาพที่ 2  แสดงเว็บเพจหนาเนื้อหาดานสิ่งแวดลอม 

แผนภาพที่ 3  แสดงเว็บเพจหนากจิกรรม กรณีศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการรักษาส่ิงแวดลอม



221 

แผนภาพที่ 4  แสดงเว็บเพจหนากจิกรรมการอภิปราย แสดงความคดิเหน็จากกรณีศึกษา 

แผนภาพที่  5  แสดงตัวอยางสวนติดตอส่ือสาร ดวยเวบ็บอรด
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แผนภาพที่  6  แสดงตัวอยางสวนติดตอส่ือสาร ดวยแชทรูม 

แผนภาพที่  7  แสดงตัวอยางสวนเชื่อมโยงไปแหลงเรยีนรูอ่ืน ๆ
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แผนภาพที่ 8  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียน 

แผนภาพที่ 9  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียน
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แผนภาพที่ 10  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียนมีการแทรกเสยีงและ 
ภาพเคลื่อนไหว 

แผนภาพที่ 11  แสดงตัวอยางผลงานนิตยสารอิเล็กทรอนิกสของนกัเรียนมีการแทรกเสยีงบรรยาย 
และภาพเคลื่อนไหว



ภาคผนวก จ 

ตัวอยางผลงานนักเรียนในการจัดกิจกรรมแตละขั้น
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ภาคผนวก จ - 1 

ตัวอยางโครงการท่ีนักเรียนจัดทํา



































ภาคผนวก จ - 2 

ตัวอยางบันทึก การสํารวจขยะที่ฉันพบในชุมชน 

243



แบบบันทึก 
ขยะท่ีฉันพบในชุมชน 

ชื่อผูบันทึก...................................................................................................................... 

จํานวน  ประเภทขยะท่ีพบ 
บริเวณทีพ่บ  มากกวา 10 

ชิ้น 
นอยกวา 10 

ชิ้น 
ขยะ 
เปยก 

ขยะแหง 
หมาย 
เหตุ 

สรุปผลการสาํรวจ 
1. จํานวนขยะท่ีพบ 
ประมาณ.........................................ชิ้น 
ขยะที่พบสวนใหญ ไดแก.......................................................................................................... 
2. นักเรียนคิดวาเกิดจากสาเหตุใดบาง 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
3. นักเรียนคิดวาเหตกุารณนี้ จะเกดิผลดีและผลเสียอยางไร 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก จ - 3 

ตัวอยางสมุดบันทึกความคิดของนักเรียน 
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ภาคผนวก จ - 4 

ตัวอยางการทดสอบความสามารถในการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรค 
ของนักเรียน 
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ประวัติผูเขียนวิทยานิพนธ 

นางสาวกรุณา  นัคราจารย เกิดเมื่อวันที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ. 2522  ที่จังหวัดอุทัยธานี 
เปนบุตรคนโตในจํานวนพี่นอง 2  คน   ของนายสมศักดิ์ และ  นางอรัญญา นัคราจารย 

สําเร็จการศึกษา ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต  วิชาเอก การศึกษานอกระบบโรงเรียน 
คอมพิวเตอรการศึกษา  จากคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2543 
และเขาศึกษาตอในหลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาโสตทัศนศึกษา  ภาควิชาหลักสูตร 
การสอนและเทคโนโลยีการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เมื่อปการศึกษา 2546 

ปจจุบันรับราชการครู  โรงเรียนบานหนองเข สังกัด สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาอุทัยธานี
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