
บทท่ี 6

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

การวิจัยเรื่อง การรับรู้ของเด็กที่มีต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังในการ์ตูนทางโทรทัศน์ 
เรื่องชินจังจอมแก่น มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาลักษณะการแสดงพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังใน 
ด้านต่างๆ และเพื่อศึกษาการรับรู้ จดจำ และตีความของเด็กที่มีต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง 
การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพที่อาศัยการเก็บข้อมูลจากการวิเคราะห์เนื้อหา และการจัด 
สนทนากลุ่ม (Focus group) โดยผูวิจัยได้ตั้งสมมติฐานการวิจัยไว้ว่า การรับรู้ จดจำ และตีความ 
ของเด็กที่มีต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังจะมีความแตกต่างกันขึ้นอยู่กับ เพศ อายุ และ 
สถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัว

การวิเคราะห์เนื้อหาการ์ตูนชินจังจอมแก่น ผูวิจัยได้ศึกษาเนื้อหาจากวิดีโอและวิดีโอซีดีที่มี 
วางจำหน่ายและให้เช่าในปี 2 5 4 3  รวมทั้งหมด 2 4  ม้วน 2 4 5  ตอน เพื่อดูลักษณะโครงเรื่อง การ 
ดำเนินเรื่อง แก่นเรื่อง ตัวละคร และพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังในด้านต่างๆ สำหรับการ 
ศึกษาการรับรู้ จดจำและตีความของเด็กที่มีต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง ผูวิจัยได้ศึกษา
เปรียบเทียบระหว่างเด็กก่อนวัยเรียนที่มีอายุระหว่าง 2 -  5  ปี กับ เด็กวัยเรียนที่มีอายุระหว่าง 
6 -  12 ปี โดยคัดเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจงตามสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัว 
ที่แตกต่างกัน และแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 4  กลุ่ม ตังน้ี

กลุ่มที่ 1 เด็กก่อนวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับ 
ปานกลาง-สูงที่อาศัยอยู่ในหมู่บ้านเพชรเกษม 2 

กลุ่มที่ 2 เด็กก่อนวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่า 
ที่กำลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนวัดตะล่อม

กลุ่มที่ 3 เด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับ 
ปานกลาง-สูงที่อาศัยอยู่ในหมู่บ้านเพชรเกษม 2 

กลุ่มที่ 4 เด็กวัยเรียน ที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่าที่กำลัง 
ศึกษาอยู่ในโรงเรียนวัดตะล่อม
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กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม ผู้วิจัยได้จัดให้ดูวีดีโอชินจังจอมแก่นทีได้คัดเลือกมาทังหมด 
3 ตอน ให้ดูตอนละ 1 คร้ัง หลังจากนั้นจึงทำการจัดสนทนากลุ่ม (Focus group) ให้กลุ่มตัวอย่าง 
ตอบคำถามและเสนอความคิดเพื่อดูการรับรู้ จดจำ และตีความของเด็กที่มีต่อการ์ตูนชินจัง
จอมแก่น ซึ่งผูวิจัยได้สรุปผลการวิจัยในด้านต่างๆ ดังนี

เนื้อหาของการ์ตูนชินจังจอมแท่น

การ์ตูนชินจังจอมแก่นเป็นการ์ตูนแนวตลก (Comedy) ที่วาดโดยนักเขียนการ์ตูนชาวฌี่ป่น 
ชื่อ Yoshito Usui เป็นการ์ตูนขนาดสั้นจบในตอน เสนอแก่นเรื่องที่เกี่ยวกับพฤติกรรมการแสดง 
ออกของเด็กภายใต้สภาพความเป็นอยู่ในครอบครัวและสิ่งแวดล้อมในลังคมยุคปัจจุบัน โดยผู้แต่ง 
นำภาพตัวการ์ตูนชินจังมาแสดงบทบาทของเด็กเล็กอายุ 5 ปี ที่มีการกระทำพฤติกรรมในรูปแบบ 
ต่างๆ อย่างตรงไปตรงมาภายใต้สถานการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน และจากความซุกซนทำให้ 
กลายเป็นการสร้างปัญหาความอุ่นวายให้กับพ่อ แม่ คุณครู เพื่อนๆ รวมทั้งบุคคลอื่นที่ตกอยู่ใน 
สถานการณ์เดียวกันกับชินจัง ผู้แต่งนำเสนอมุขตลกต่างๆ ที่มีความเกินจริงลอดแทรกไปกับการ 
แสดงพฤติกรรมของตัวการ์ตูน ทำให้การแสดงพฤติกรรมนั้นๆ เป็นความตลกขบขันและทำให้เกิด 
ความสนุกสนานของเรื่องราว

ตัวละคร
ตัวละครในการ์ตูนทางโทรทัศน์ชุดชินจังจอมแก่น จะมีอุปนิสัย พฤติกรรมและการดำเนิน 

ชีวิตคล้ายกับชีวิตจริงของมนุษย์ โดยมีแสดงบทบาทหน้าที่ที่แตกต่างกันไป โดยตัวละครแบ่งเป็น 
3 ประ๓ ท ตังนี้

1. ตัวละครหลักในเรื่อง ได้แก่ ครอบครัวโนะฮาร่า ซึ่งประกอบไปด้วย ชินจัง คุณแม่และ 
คุณพ่อของชินจัง ตัวละครหลักทั้ง 3 ตัวมีบทบาทสำคัญมากในการดำเนินเรื่อง โดยเฉพาะชินจัง 
ที่เป็นตัวเด่นที่สุดในเรื่อง

2. ตัวละครรอง ได้แก่ คุณครูประจำชั้นและเพื่อนสนิทที่อยู่ห้องเรียนเดียวกับชินจัง 
ตัวละครรองจะเป็นผู้ที่มีบทบาทสำคัญรองจากตัวละครหลัก การดำเนินเรื่องจะต้องมีตัวละครรอง 
เข้ามาช่วยเสริมให้เนื้อหามีความสมบูรณ์มากขึ้น
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3. ตัวละครอื่นๆ เป็น ตัวละครที่จะพบเห็นไม่บ่อยนัก แต่จะมีบทบาทสำคัญในบางตอน 
และมีส่วนสำคัญในการเพิ่มความสนุกสนานในการดำเนินเรื่อง ได้แก่ ซิโร่ คุณปูของชินจัง
คุณแม่ของเนณ่จัง เป็นต้น

โครงเรื่อง
โครงเร ื่องในการ ์ต ูนช ินจ ังจอมแก ่นใช ้ล ักษณ ะการดำเน ินเร ื่องท ี่ดำเน ินไปตามลำค ับ 

กาลเวลา เน ื้อหาบอกเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการดำเนินชีว ิตประจำวันของตัวละคร โดยใช้การ 
เปิดเรื่องด ้วยการกระทำที่น ่าสนใจของตัวละคร คือ เปิดเรื่องด้วยการแสดงพฤติกรรมภายใต้ 
สถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจำวันของตัวละคร ซึ่งตัวละครที่ใช้ในการเปิดเรื่องส่วนใหญ่เป็นตัว 
ละครหลัก ได้แก่ แม่ของชินจัง คิดเป็นลัดส่วน 22% และสถานที่ที่ใชีในการเปิดเรื่องส่วนใหญ่จะ 
เป็นที่บ้านของชินจัง คิดเป็นลัดส่วน 53% แสดงให้เห็นว่าการ์ตูนชินจังจอมแก่นเปิดเรื่องโดยใช้ 
ภาพชีว ิตประจำวันและความสัมพ ันธ์ภายในครอบครัวของชินจังเพ ื่อให ้ผ ู้ชมง่ายต ่อการเข ้าใจ 
เรื่องราวก่อนที่จะเชื่อมโยงไปยังสถานการณ์อื่นๆ ต่อไป

การดำเนินเรื่องในแต่ละตอนตัวละครชินจังจะเข้ามาเป็นผู้สร้างปัญหามากที่สุด คิดเป็น
ลัดส่วน 76% และตัวละครที่ได้รับความเดือดร้อนจากการสร้างปัญหาของชินจังมากที่สุด คือ แม่ 
ของชินจัง คิดเป็นลัดส,วน 25% ในขณะเดียวกันตัวละครที่ต้องคอยเข้ามาแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น 
มากที่สุด คือ แม่ของชินจังอีกเช่นเดียวกัน คิดเป็นลัดส่วน 32% ทั้งนี้เพราะบทบาทของแม่และ 
ชินจังจะมีใกล้ชิดสนิทสนมกันมากที่สุด แม่จะรักชินจังมากเวลาไปไหนมาไหนก็จะพาชินจังไปด้วย 
เสมอ แต่ด้วยพฤติกรรมที่แสนชุกซนของชินจังทำให้เข้าไปสร้างปัญหาความวุ่นวาย แม่จึงต้องเป็น 
ผู้คอยเข้าไปแก้ไขปัญหาและเป็นผู้รับผลกระทบด้วยเช่นกัน

สำหรับลักษณะการปิดเรื่องในการ์ตูนชินจังมีอยู่ 3 รูปแบบ คือ ปิดเรื่องด้วยความสุข
ปิดเรื่องแบบพลิกความคาดหมาย และปิดเรื่องแบบไม่มีความสุข ซึ่งส่วนใหญ่พบว่าการ์ตูนชินจัง 
จอมแก่นจะปิดเรื่องแบบพลิกความคาดหมายมากที่ลุดคิดเป็นลัดส่วน 40%
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พฤติกรรมของจัวกาเดูนชินจัง
พฤติกรรมการแสดงออกของตัวการ์ต ูนช ินจังเป ็นจ ุดเด ่นของเรื่องและเป ็นท ี่ถ ูกว ิพากษ์ 

วิจารณ์มากที่ส ุด ผู้แต่งได้ลร้างให้ชินจังแสดงพฤติกรรมอย่างตรงไปตรงมาตามความคิดความ 
ต้องการของตนโดยไม่คำนึงถึงกรอบและระเบียบของสังคมที่วางไว้ พฤติกรรมของชินจังทีพบจาก 
การวิเคราะห์เนื้อหาจากวีดีเทปและวีดีโอซีดี จำนวน 24 ม้วน รวม 245 ตอน มีทังหมด 18 
พฤติกรรม โดยเรียงตามลำดับพฤติกรรมที่พบมากที่สุด ไปยังพฤติกรรมที่พบน้อยที่สุด มีดังนี

พฤติกรรมของชินจัง
ส ัด ส ่วน พ ฤต ิกรรม  
ท่ีพ บ จาก เน ื้อ ห า  
ท่ีงห มด  245 ตอน

1. พูดจาไม่สุภาพ อวดดี ท้าทาย เถียงผู้ใหญ่ พูดตรงไปตรงมา ตำหนิผู้อื่น 21%
2. ดื้อรั้น ชุกซน ไม่เชื่อฟังผู้ใหญ่ เอาแต่ใจตนเอง ไม่มีความเกรงใจ 17%
3. อวดอวัยวะเพศหรือก้นต่อหน้าผู้อื่น ทะลึ่ง แอบดูกางเกงใน เปิดกระโปรงผู้อื่น 

เอาชุดชั้นในของแม่มาเล่น 9%
4. ทำท่าทางเจ้าชู้ พูดจาจีบผู้หญิงที่อายุมากกว่า จินตนาการถึงผู้หญิง 9%
5. พูดจาและทำท่าทางเลียนแบบผู้อื่น 8%
6. ชอบพูดผิด หรือใช้คำพูดผิด 8%
7. ช่างสงสัย ช่างซักช่างถาม อยากเอยากเห็น 7%
8. ช่วยเหลือพ่อแม่และผู้อ ื่นใจดีมีเมตตา 4%
9. ฃี้ล ืมและขี้เก ียจเช่นตื่นลายแม่เรียกใช้ก ็ไม่ยอมไป 3%
10. ตีความหมายคำพูดผิดและนำไปปฏิบัติผิดๆ 3%
11. มีความคิดในการแก้ปัญหาไม่เหมือนคนทั่วไป 3%
12. ร่าเรืง สนุกสนาน 2%
13. แกล้งเพื่อน คนอื่น และสัตว์ 2%
14. มีความคิดสร้างสรรค์ 2%
15. โกหก 1%
16. กล้าหาญ และกล้ายอมรับผิด 1%
17.ไม่ยอมรับผิดโยนความผิดให้ผู้อื่น ใช้คำพูดแก้ตัวทำให้ตนเองถูก คนอื่นผิด 0%
18. ตั้งใจ เอาจริงเอาจัง 0%

รวมทั้งหมด 100%
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จากการวิเคราะห์พบว่า พฤติกรรมที่ตัวการ์ตูนชินจังแสดงออกนั้นมีทั้งที่เหมาะสมและ
ไม่เหมาะสม โดยพฤติกรรมที่พบมากที่สุดได้แก่

1. พฤติกรรมที่เกี่ยวกับการพูดจา
2. พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความรุกซน
3. พฤติกรรมทางด้านเพศ ได้แก่ ทะลึ่ง อวดอวัยวะเพศ เป็นต้น

ซึ่งพฤติกรรมทางด้านเพศของชินจังเป็นพฤติกรรมที่ถูกวิพากษวิจารณ์มากที่สุด แต่จาก 
การวิจัยกลับพบมากเป็นอันตับที่ 3 รองจากการพูดจา และการแสดงความชุกซน ส่วนหนึ่งเป็น 
เพราะลักษณะลังคมและวัฒนธรรมไทยในปัจจุบันส่วนใหญ่ยังมองว่า เรื่องเพศเป็นเรื่องที่ควร
ปกปิดไม่ควรเปิดเผยในที่สาธารณะ ดังนั้นเมื่อพบเห็นพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังที่แสดงออกใน 
เรื่องนี้อย่างเปิดเผย จึงทำให้คนในสังคมส่วนใหญ่รับไม่ได้กับการแสดงพฤติกรรมเซ่นนี้ ในขณะที่ 
การพูดจาเถียงผู้ใหญ่หรือต่อว่าผู้อื่นแม้จะเป็นพฤติกรรมที่ไม่ดี แต่ก็ยังอยู่ในจุดที่สังคมไทยยอมรับ 
ได้มากขึ้น

แม้ว่าพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังที่ได้จากการวิเคราะห์เนื้อหาจะเป็นพฤติกรรมในด้าน 
ที่ไม่เหมาะสมถึง 91% แต่จากข้อสังเกตของผู้วิจัยพบว่า ในเนื้อหาของการ์ตูนจะมีการนำเสนอบท 
ลงโทษแก,ตัวการ์ตูนเมื่อมีการแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม และตัวละครในเรื่องจะพูดถึงผลดี
ผลเสียของการกระทำพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมบัน ตัวอย่างเซ่น เมื่อชินจังมีการแสดงพฤติกรรม
เลียนแบบพ่อเรื่องการดื่มเหล้า แม่ของชินจังก็จะมาสอนและอธิบายเหตุผลกับชินจังว่าไม่อนุญาต 
เพราะเหตุใด หรือในสถานการณ์ที่ชินจังพูดจาตำหนิแม่ ชินจังก็จะถูกแม่ลงโทษ หรือสถานการณ์ 
ที่ชินจังใช้คำพูดผิดๆ เวลาที่พูดกับคุณครู คุณครูของชินจังก็จะแก้ไขคำพูดที่ถูกต้องให้กับชินจัง
ซึ่งในการ์ตูนบางเรื่องจะดำเนินเรื่องผ่านไปโดยที่ตัวการ์ตูนไม่ได้รับบทลงโทษหรือไม่มีการเตือนให้ 
เด็กๆ ที่ดูได้รับทราบถึงผลดีผลเสียในสิ่งที่ตัวการ์ตูนได้แสดงออกมา

จากการวิเคราะห์เนื้อหาการ์ตูนทางโทรทัศน์รุดชินจังจอมแก่นที่กล่าวมาข้างต้นนี้ ผู้วิจัยได้ 
ข ้อสังเกตว่า เนื้อหาภายในเรื่องเป็นการล้อเสียนพฤติกรรมของเด็กกับผู้ปกครองในยุคปัจจุบัน 
แก่นเรื่องของการ์ตูนชินจังจอมแก่นจึงต้องการสื่อให้ผู้ซมมีความเข้าใจลักษณะการแสดงพฤติกรรม 
ความรู้สึกนึกคิดในการตัดสินใจแก้ปัญหาในเรื่องต่างๆ ของเด็กในยุคปัจจุบันที่แสดงออกกับบุคคล 
ในครอบครัวและบุคคลอื่นๆ ซึ่งพฤติกรรมของชินจังที่พบมาทังหมดตามหลักจิตวิทยาจัดเป็น
พฤติกรรมที่เป็นไปตามธรรมชาติของเด็ก แต่ด้วยความที่เป็นการ์ตูนแนวตลกผู้แต่งจึงนำเสนอ
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การแสดงพฤติกรรมในด้านต่างๆ มากเกินความเป็นจรงและแสดงออกตรงไปตรงมามากเกิน 
บรรทัดฐานของสังคม แต่สิ่งเหล่านี้กลายเป็นมุขตลกและเป็นจุดเด่นของการ์ตูน จากงานวิจัย
ของมาณิษา พิศาลบุตร (2533) ในเรองการสื่อความหมายในนิตยสารการ์ตูนขายหัวเราะฉบับ 
กระเป๋า พบว่า ตัวละครสามารถเป็นตัวสร้างมุขตลกของการ์ตูน โดยสามารถเกิดได้จากบุคลิก 
ลักษณะของตัวละคร นิลัยและพฤติกรรมของตัวละคร และโชคชะตาของตัวละคร ซึ่งลอดคล้อง 
ก ับการสร้างม ุขตลกของการ์ต ูนช ินจ ังจอมแก ่นท ี่ใซ ้การสร้างม ุขตลกจากบ ุคล ิกล ักษณ ะและ 
พฤติกรรมของตัวละคร

อย่างไรก็ตาม การเล่นมุขตลกที่เกี่ยวกับพฤติกรรมการแสดงออกในด้านที่ไม่เหมาะลมของ 
ตัวการ์ตูนนั้นก็ยังมีจุดที1น่าเป็นห่วงว่า ผู้รับสารที่เป็นเด็กเมื่อได้ดูจะสามารถรับรู้ และตีความแยก 
แยะสิ่งที่เหมาะสมและไม่เหมาะลมของการ์ตูนได้หรอไม่ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้จัดสนทนากลุ่มศึกษา 
การรับรู้ของเด็กที่เกี่ยวกับพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง และได้ข้อสรุปจากการวิจัยดังนี

การรับรู้ จดจำและตีความของเด็กที่มีด่'อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง

จักษุณะการเปีดรับการ์ตูนทางโทรทัศน์ชุดชินจังจอมแท่น
กลุ่มต ัวอย ่างท ี่เป ็นเด ็กก ่อนวัยเร ียนท ี่เข ้าร ่วมการสนทนากลุ่มม ีอาย ุเฉล ี่ยอย ู่ท ี่ 5 ปี 

ส'วนกลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนที่เข้าการสนทนากลุ่มมีอายุเฉลี่ยอยู่ที่ 9 ปี ครอบครัวของกลุ่ม 
ตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษรกิจของครอบครัวในระดับกลาง-ลงล่วนใหญ่มีรายได้เฉลี่ยdé ฃ่ 0'

อยู่ที่ 30,000 -  50,000 บาทและบางครอบครัวมีมากกว่า 50,000 บาทขึ้นไป ผู้ปกครองของกลุ่มนี้ 
ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพค้าขายและเป็นเจ้าของธุรกิจล่วนตัว สำหรับครอบครัวของกลุ่มตัวอย่างที่ 
มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่าส่วนใหญ่มีรายได้เฉลี่ยตํ่ากว่า 7,000 
บาทต่อเดือนโดยผู้ปกครองของกลุ่มนี้ส่วนใหญ่มีอาชีพขับรถรับจ้าง

ทั้งเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนส่วนใหญ่ชื่นชอบการ์ตูนชินจังจอมแก่นคิดเป็นลัดส่วน 
95% และอีก 5% ไม่ชอบดูการ์ตูนชินจัง โดยกลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนจะมีความชอบ 
การ์ตูนชินจังจอมแก่นมากกว่ากลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียน ทั้งนี้เพราะเด็กวัยเรียนหันไปสนใจ 
การ์ตูนประเภทสัตว์แปลงร่าง เช่น ดิจิมอนและโปเกมอนมากกว่า สำหรับกลุ่มตัวอย่างที่ชอบ
การ์ตูนชินจังจอมแก่นได้ให้เหตุผลว่า เพราะการ์ตูนมีความสนุกสนาน ตลกขบขัน คลายเครียด
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แม้ว่าจะเป็นการ์ตูนที่มีความทะลึ่งอยู่บ้าง แต่เด็กๆ ก็คิดว่าเป็นเรื่องตลกขบขันมากกว่าเป็นเรือง 
น่าอายที่ไม่ควรดู

เมื่อเปรียบเทียบการติดตามดูการ์ตูนชินจังจอมแก่นทางโทรทัศน์ระหว่างเด็กก่อนวัยเรียน 
และเด็กวัยเรียน พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนมีการติดตามดูการ์ตูนชินจังจอมแก่น 
มากกว่าเด็กวัยเรียน โดยเด็กก่อนวัยเรียนติดตามดูการ์ตูนชินจังจอมแก่นทุกวันคิดเป็นลัดส่วน 
95% ในขณะที่เด็กวัยเรียนติดตามดูการ์ตูนชินจังทุกวันคิดเป็นลัดส่วน 75% ทั้งนี้เพราะเด็กวัย 
เรียนเริ่มมีความสนใจที่จะทำกิจกรรมอื่น และบางคนหันไปสนใจในการ์ตูนประ๓ ทอื่นมากกว่าที่ 
จะมาติดตามดูการ์ต ูนชินจังทุกวัน รวมทั้งกลุ่มตัวอย่างวัยเรียนบางคนที่มาจากสถานภาพทาง 
เศรษฐกิจของครอบครัวในระตับปานกลาง-สูงผู้ปกครองจะไม่อนุญาตให้ดูการ์ตูนชินจัง

ลักษณะการดูการ์ตูนชินจังทางโทรทัศน์นั้น กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนส่วนใหญ่ 
จะดูกับบิดามารดา (50%) ในขณะที่เด็กวัยเรียนส่วนใหญ่ดูการ์ตูนชินจังกับพี่น้อง (40%) และเมื่อ 
เปรียบเทียบจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวของกลุ่มตัวอย่างพบว่า กลุ่มตัวอย่างที่d i จ่ จ่

มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูง ส่วนใหญ่จะดูการ์ตูนชินจัง
กับบิดามารดา (60%) ส่วนกลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวระดับตํ่า 
ส่วนใหญ่จะดูกับพี่น้อง (35%)

โดยระหว่างที่ดูการ์ตูนชินจังจอมแก่นทางโทรทัศน์นั้น ผู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่างทั้ง
เด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนส่วนใหญ่จะไม1เคยลอนหรีอวิจารณ์การแสดงพฤติกรรมของตัว 
การ์ตูนชินจังให้กลุ่มตัวอย่างได้ฟัง แต่จะมีผู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่างเพียง 15% เท่านั้น ที่เคย 
ลอนหรีอวิจารณ์พฤติกรรมชินจัง ทั้งนี้เพราะผู้ปกครองส่วนใหญ่ยังไม่เห็นความสำคัญของการนั้งดู 
โทรทัศน์กับเด็กๆ ส่วนหนึ่งเพราะการประกอบอาชีพของผู้ปกครองทำให้กลับบ้านดึกไม่สามารถ 
นั้งดูโทรทัศน์กับเด็ก1ได้ และส่วนหนึ่งอาจมาจากความคิดของผู้ปกครองที่คิดว่าสิ่งที่การ์ตูนแสดง 
เป ็นเพ ียงม ุขตลกที่สร ้างความสนุกสนานให ้ก ับเด ็กเท ่าน ั้น โดยผู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่าง 
ที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูง จะมีโอกาสได้พูดคุยและ 
วิจารณ ์การ์ต ูนชินจังให ้เด ็กได้ร ับรู้มากกว่าผ ู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่างท ี่มาจากสถานภาพทาง 
เศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตำ
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สำหรับการติดตามชื้อสินค้าหรอครอบครองผลิตภัณฑ์ท ี่เก ี่ยวกับการ์ต ูนชินจังจอมแก่น 
พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูงจะมีจํ d i ‘บ่

การชื้อสินค้าที่เกี่ยวกับการ์ตูนชินจังมากกว่ากลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของ 
ครอบครัว1ในระดับตํ่า โดยกลุ่มตัวอย่างที่เป ็นเด็กก่อนวัยเรียนจะมีการชื้อและครอบครองสินค้า 
ประเภทตุ๊กตาและวีด ีโอซีด ีมากที่ส ุด ในขณะที่กลุ่มต ัวอย่างวัยเร ียนจะชื้อหนังสือการ์ต ูนชินจัง 
มากที่สุด ส ่วนหนึ่งเป ็นเพราะผู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของ 
ครอบครัวในระด ับต ํ่ามองว ่าส ินค ้าท ี่เก ี่ยวก ันการ ์ต ูนช ินจ ังจอมแก ่นเป ็นความล ิ้น เปล ืองและ 
ไม่จำเป็นต้องชื้อหามาเก็บไว้

จากข้อม ูลข้างต ้นสรุปได ้ว ่า อายุและสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวของเด ็กม ี 
ผลต่อการเป ิดรับการ์ต ูนทางโทรทัศน์ช ุดชินจังจอมแก่น โดยเด ็กก่อนวัยเรียนและเด ็กวัยเรียนที่ 
มาจากสถานภาพทางเศรษฐก ิจของครอบครัวท ี่แตกต ่างก ันจะเป ิดร ับการ์ตนช ินจ ังจอมแก ่นdé ‘บ่

แตกต่างกันในทุกๆ ด้าน แต่เด็กที่ม ีมาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่าจะ 
ไม่มีความแตกต่างในด้านการติดตามดูการ์ตูนชินจัง และในด้านการอนุญาตให้ดูการ์ตูนชินจังของ 
ผู้ปกครอง และไม่มีผลต่อความชื่นชอบการ์ตูนชินจัง

การรับรู้ จดจำและตีความของเด็กที่มีตอเนื้อหาและตู้วฟิะครู่ใ,นการ์ตูนทาง 
โทรทู้,ศน์ชดชินจังจอมแก่น

เนื้อหาการ์ตูน
จากการวิจัยพบว่า กลุ่มตัวอย่างสามารถจดจำเนื้อหาการ์ตูนชินจังจอมแก่นจาก 

ว ิด ีโอท ี่ฉายให ้ด ูเป ็นต ัวอย ่างจำนวน3 ตอนได้ โดยกลุ่มวัยเรียนจะจดจำเหตุการณ์ สถานที่ที่เกิด 
เหตุการณ์ และรับรู้ถึงเหตุผลที่ตัวละครกระทำพฤติกรรมนั้นๆ ได้ดีกว่าเด็กก่อนวัยเรียน ในขณะที่ 
เด็กกลุ่มก่อนวัยเรียนจะจดจำได้เฉพาะเหตุการณ์และสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์ในฉากสุดท้ายที่ได้ดู 
ได้ดีกว่าเหตุการณ์ที่เก ิดฃึนในฉากแรกๆ และยังอธิบายเหตุผลที่ต ัวละครกระทำพฤติกรรมนั้นๆ 
ไม่ได้
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ตัวละคร
กลุ่มต ัวอย ่างท ี่เป ็นเด ็กว ัยเร ียนสามารถจดจำชื่อต ัวละครท ี่เป ็นภาษาญ ี่ป ุนได ้ 

มากกว่าเด็กก่อนวัยเรียน และยังลามารถจดจำเหตุการณ์ที่มีความสัมพันธ์กับตัวละครนันๆ จาก 
เนื้อหาที่เคยได้ดูมาและนำมาอธิบายเพิ่มเติมได้ ในขณะที่กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนไม่ 
สามารถจดจำชื่อตัวละครที่เป็นภาษาญี่ป ุนได้ทั้งหมด แต่สามารถอธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง 
ตัวละครนั้นๆ กับชินจังได้

อย่างไรก็ตามกลุ่มตัวอย่างทั้งที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนสามารถรับรู้ 
และตีความพฤติกรรมของตัวละครทุกตัวได้ถูกต้อง แต่กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนสามารถ 
อธิบายพฤติกรรมของตัวละครได้มากกว่า

จากผลสรุปข้างต้น แสดงว่า อายุของกลุ่มตัวอย่างมีผลต่อการรับรู้ จดจำและตีความ 
เนื้อหาและตัวละครในเรื่องชินจังจอมแก่น โดยเด็กวัยเรียนลามารถอธิบายและจดจำเหตุการณ์ที่ 
เกิดขึ้นจากตอนทีได้ดูได้ดีกว่าเด็กก่อนวัยเรียน รวมทั้งจดจำชื่อภาษาญี่ป่นของตัวละครได้ดีกว่า 
เด ็กก ่อนวัยเรียน โดยกลุ่มต ัวอย่างท ี่เป ็นเด ็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของ
ครอบครัวในระตับปานกลาง-สูงจะสามารถรับรู้และจดจำตัวละครในเรื่องชินจังจอมแก่นได้มาก 
ทีลด

สำหรับกลุ่มเด็กก่อนวัยเรียน ตัวแปรทางด้านสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวไม่มี 
ผลต่อการรับรู้ จดจำ และตีความเนื้อหา และไม่มีผลต่อรับรู้และจดจำในด้านตัวละคร ทั้งนี้เพราะ 
กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวที่แตกต่างกัน 
ลามารถรับรู้ จดจำและตีความเนื้อหาจากตอนที่ได้ดูได้เหมือนกัน และยังรู้จักตัวละครในเรื่องได้ 
ใกล้เคียงกัน

สำหรับเด็กวัยเรียน ตัวแปรทางด้านสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวไม่มีผลต่อการ 
รับรู้ จดจำและตีความเนื้อหา แต่มีผลต่อการรับรู้และจดจำในด้านตัวละครในเรื่อง ทั้งนี้เพราะกลุ่ม 
ตัวอย่างที,เป็นเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูงจะ 
จดจำตัวละครได้ดีกว่ากลุ่มที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่า ส,วนหนึ่ง 
เพราะกลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูง ได้มีการ
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ติดตามอ่านหนังสือการ์ตูนชินจังประกอบกับการดูโทรทัศน์ จึงทำให้มีการรับรู้และจดจำตัวละครได้ 
ดีกว่า

การรับรู้ จดจำและดีความพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง

จากสมมติฐานที่ว่า การรับรู้ จดจำ และตีความของเด็กที่มีต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูน 
ชินจังจะมีความแตกต่างกันขึ้นอยู่กับ เพศ อายุ และสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัว พบว่า 
กล ุ่มต ัวอย ่างท ั้งท ี่เป ็นเด ็กก ่อนวัยเร ียนและเด ็กว ัยเร ียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของ 
ครอบครัวที่แตกต่างกัน มีการรับรู้ จดจำและตีความต่อพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง บางด้านมี 
ความเหมือนกัน บางด้านมีความแตกต่างกัน ตังนี้

จากการที่ยูวิจัยให้กลุ่มตัวอย่างดูวีดีโอการ์ตูนชินจังที่ถูกตัดเลือกมาฉายให้ดูเป็นตัวอย่าง 
จำนวน 3 ตอน พบว่า กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่มมีการรับรู้และจดจำฉากที่เกิดพฤติกรรมได้ใกล้เคียง 
กัน แต่มีความแตกต่างกันตรงที่การตีความหมาย ยกตัวอย่างเซ่น จากตอนไปห้องสมุดต้องเงียบ 
ฉากท ี่ซ ินจ ังไปร ื้อหาหน ังส ือมาอ ่านแล ้วไม1ยอมเก ็บ กล ุ่มต ัวอย ่างท ี่เป ็น เด ็กก ่อนว ัย เร ียน  
ตีความหมายเป็นพฤติกรรมขี้เกียจ ในขณะที่เด ็กวัยเรียนมองว่าเป็นพฤติกรรมที่เกี่ยวกับความ 
ซุกซน เป็นต้น กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนจะสามารถรับรู้และจดจำพฤติกรรมของชินจังจาก 
วีดีโอที่ได้ดูมากกว่ากลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียน และกลุ่มเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพ 
ทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระตับปานกลาง-สูงจะรับรู้จดจำและตีความพฤติกรรมในฉากต่างๆ 
ที่ได้ดูมากกว่ากลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระตับตํ่าqj q dé

ทั้งนี้ เมื่อยูวิจัยสอบถามกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่มเกี่ยวกับพฤติกรรมโดยรวมของชินจัง 
พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียน สามารถรับรู้ จดจำและตีความพฤติกรรมของตัวการ์ตูน 
ชินจังได้มากกว่ากลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียน และเมื่อเปรียบเทียบกันตามสถานภาพทาง 
เศรษฐกิจของครอบครัวพบว่า กลุ่มตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในdé จ่ dé

ระดับปานกลาง-สูงมีการรับรู้ จดจำ และตีความพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังได้ดีกว่ากลุ่ม
ตัวอย่างที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่า โดยกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่ 3
ที่เป็นเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระตับปานกลาง-สูงมีการรับรู้ 
และจดจำพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังได้มากที่สุดโดยสามารถรับรู้และจดจำได้ถึง 16 พฤติกรรม 
จากพฤติกรรมทั้งหมด18 พฤติกรรม (รายละเอียดปรากฏตามตารางที่19)
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ตารางที่ 19 สรุปและเปรียบเทียบพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง 
ที่กลุ่มตัวอย่างทั้ง4 กลุ่มรับรู้จดจำและตีความได้

พ ฤ ต ิก ร รม ข อ ง5 น จ ังท ี่ได ้จ าก ก ารว ิเค ร าะห ์ 
เน ื้อ ห าท ั้ง  245  ตอน

การต ิค วาม  
พ ฤ ต ิก รรม

กล ุ่มท ี่ 
1

กล ุ่มท ี่

2

กล ุ่มท ี่

3
กล ุ่มท ี่ 

4

พ ูดจาไม ่ส ุภาพ อวดดี ท ้าทาย เถ ียงผ ู้ใหญ ่ พ ูดตรงไปตรงมา 
ตำหน ิผ ู้อ ื่น

พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี
✓ ✓

ด ื้อร ั้น  ช ุกซน ไม ่เช ี่อฟ ังผ ู้ใหญ ่ เอาแต ่ใจตนเอง ไม ่ม ีดวาม 
เกรงใจ

พฤต ิกรรมที่ไม ่ด ี
✓ ✓ ✓

อวดอว ัยวะเพศหร ือก ้นต ่อหน ้าผู้อ ื่น  ทะล ึ่ง แอบดูกางเกงใน 
เป ิดกระโปรงผ ู้อ ื่น  เอาช ุดช ั้นในของแม ่มาเล ่น

พฤต ิกรรมที่ไม่ด ี
✓ ✓ ✓

ทำท ่าทางเจ ้าช ุ้ พ ูดจาจ ีบผ ู้หญ ิงท ี่อาย ุมากกว ่า จ ินตนาการ 
ถ ึงผ ู้หญ ิง

พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี
✓ ✓ ✓ ✓

พ ูดจาและทำท ่าทางเล ียนแบบผ ู้อ ื่น พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี ✓ ✓ ✓

ชอบพ ูดผ ิด หรือใช ้คำพ ูดผ ิด พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี - - ✓

ช ่างสงส ัย ช ่างช ักช ่างถาม อยากร ู้อยากเห ็น พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี - - ✓ -

ช ่วยเหล ือพ ่อแม ่และผ ู้อ ื่น  ใจด ี ม ีเมตตา พฤต ิกรรมท ี่ด ี ✓

ข ี้ล ืมและข ี้เก ียจ เช่น ต ื่นสาย แม ่เร ียกใช ้ก ็ไม ่ยอมไป พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี ✓ ✓ • /

ต ีความหมายคำพ ูดผ ิดและนำไปปฎ ิบ ้ต ิผ ิดๆ พฤต ิกรรมท ี่ไม ่ด ี - - ร ✓

ม ีความค ิดในการแก ้ป ัญ หาไม ่เหม ือนคนท ั่วไป พฤต ิกรรมที่ไม ่ดี - - V -

ร่าเร ิง สน ุกสนาน พฤต ิกรรมท ี่ด ี ✓ Y ✓

แกล ้งเพ ื่อน คนอื่น และส ัตว ์ พฤต ิกรรมที่ไม ่ดี ✓ V

ม ีความค ิดสร ้างสรรค ์ พฤต ิกรรมท ี่ด ี - - V -

โกหก พฤต ิกรรมที่ไม ่ดี - ร

กล้าหาญ พฤต ิกรรมท ี่ด ี ✓ Y ✓

ไม ่ยอมร ับผ ิด  โยนความผ ิดให ้ผู้อื่น พฤต ิกรรมที่ไม ่ดี - - - -

ตั้งใจ เอาจริงเอาจ ัง พฤต ิกรรมท ี่ด ี - - - -

หมายเหตุ : กลุ่มที่ 1 หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนที่มาจากสถา'นภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับ 
ปานกลาง-สูง

กลุ่มที่ 2 หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่า 
กลุ่มที่ 3 หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนที่มาจากสถา'นภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับ 

ปานกลาง-สูง
กลุ่มที่ 4 หมายถึง กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระดับตํ่า
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พฤติกรรมของตัวการ์ตูนซิน,จังที่กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่มสามารถรับรู้และจดจำได้เหมือน 
กันได้แก่ พูดจาตำหนิหรือเถียงผู้ไหญ่ ดื้อรั้นซุกซน ทะลึ่ง เจ้าชู้ ชอบเลียนแบบ ช่วยเหลือเพื่อน 
ขี้เกียจและขี้ลืม ร่าเริงสนุกสนาน แกล้งเพื่อน และความกล้าหาญ

พฤติกรรมที่กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่มสามารถรับรู้และจดจำได้ต่างกัน ได้แก่ การพูดผิด 
ช่างสงสัยช่างซักช่างถาม การตีความหมายคำพูดและนำไปปฏิบัติผิดๆ มีความคิดแก้ปัญหาไม่ 
เหมือนคนทั่วไป มืความคิดสร้างสรรค์ และพูดโกหก และพฤติกรรมที่กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม 
ไม่ลามารถรับรู้และจดจำได้เลย คือ การไม่ยอมรับผิด และความตั้งใจเอาจริงเอาจัง

ทั้งนี้ การที่กลุ่มตัวอย่างไม่สามารถรับรู้และจดจำบางพฤติกรรมได้นั้น เป็นเพราะบาง 
พฤติกรรมต้องใช้การตีความที่สสับซับซ้อน และต้องใช้การสังเกตจากภาพที่ปรากฏทางโทรทัศน์ 
แต่กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนยังมีข้อจำกัดในการรับรู้และจดจำ จึงทำให้ 
ไม่ลามารถรับรู้และจดจำในบางพฤติกรรมออกมาได้

จากข้อสังเกตของผู้วิจัย พบว่า กลุ่มตัวอย่างทั้งเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียน จะ 
สามารถรับรู้และจดจำพฤติกรรมที่อยู่ในฉากที่เป็นมุขตลกของการ์ตูนได้มากกว่าฉากธรรมดาทั่วไป 
ทั้งนี้เพราะความสนุกสนานของเนื้อหาที่เล่นกับการแสดงพฤติกรรมทะลึ่งและพฤติกรรมซุกซนที่ทำ 
ให้ผู้อื่นเดือดร้อนนั้นเป็นมุขตลกของการ์ตูนในฉากนั้นๆ ทำให้กลุ่มตัวอย่างเกิดความสนใจที่จะ
เปิดรับและสนใจที่จะจดจำได้มากกว่า

สำหรับการตีความหมายพฤติกรรมว่าเป็นพฤติกรรมที่ดืหรือไม,ดีนั้น กลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 
กลุ่มสามารถตีความหมายได้อย่างถูกต้อง รวมทั้งสามารถตีความเปรียบเทียบพฤติกรรมของชินจัง 
กับบุคคลใกล้ตัวได้ โดยมักจะนำพฤติกรรมทางด้านความซุกซนและทะลึ่งมาเปรียบเทียบกับเพื่อน 
ในห้องเรียนโดยเฉพาะเพื่อนผู้ชาย แต่สิ่งที่กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนทั้งลองกลุ่มไม่ 
สามารถตีความหมายได้เลย คือ คำพูดของชินจังที่เป็นสัญญะใซ้แทนความหมายของอวัยวะเพศ 
ชาย สวินกลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนสามารถเข้าใจในสัณญะประเภทนี้ได้
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นอกจากนี้ กลุ่มตัวอย่างบางคนยังสามารถนำเนื้อหาของการ์ตูนที่รับรู้ได้มาตีความตาม 
บรรทัดฐานจนกลายเป็นคติหรือข้อคิดที่ได้จากการดการ์ตูนชินจังจอมแก่น โดยเฉพาะกลุ่มd i  «ฆ 'บ่ จ

ต ัวอย ่างท ี่เป ็น เด ็กว ัยเร ียนจะสามารถเสนอข ้อค ิดท ี่ได ้จากเร ื่องมากกว ่ากล ุ่มต ัวอย ่างท ี่เป ็น  
เด็กก่อนวัยเรียน เช่น “ถ้าเป็นเด็กไม่ดีต้องถูกลงโทษ” "ให้รู้ว่าอะไรควรไม่ควร'' "สอนว่าอย่า 
แกล้งเพื่อน ห้ามว่าพ่อแม่ อย่าทะลึ่ง” กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กวัยเรียนยังเสนอแนะให้มีการ
censor เนื้อหาการ์ตูนชินจังในบางฉากที่ไม่เหมาะสมด้วย

สำหรับตัวแปรทางเพศที่มีต่อการรับรู้ จดจำและตีความพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังนัน 
พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนไม่ว่าจะเพศชายและเพศหญิงมีการรับรู้ 
จดจำและตีความคล้ายคลึงกัน จะมีความแตกต่างกันตรงที่ลักษณะความชื่นชอบการ์ตูนชินจัง
โดยกลุ่มตัวอย่างที่เป็นเพศหญิงส่วนใหญ่ชื่นชอบการ์ตูนชินจังที่การแสดงพฤติกรรมรุกซนและดู 
เป็นความตลก ในขณะที่เด็กผู้ชายส่วนใหญ่ชอบมุขตลกที่การแสดงพฤติกรรมทะลึ่งของตัวการ์ตูน 
ทั้งนี้เพราะในลังคมไทยเด็กผู้หญิงถูกอบรมเลี้ยงดูให้รักนวลสงวนตัว ตังนั้น จึงมองพฤติกรรมทะลึ่ง 
ว่าเป็นพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมอย่างมาก เด็กผู้หญิงจึงไม่ค่อยชอบเวลาชินจังแสดงพฤติกรรม
ทะลึ่ง ซึ่งผิดกับเด็กผู้ชายที่ชอบมุขตลกที่เกี่ยวกับพฤติกรรมทะลึ่งของชินจัง แม้เด็กผู้ชายจะรับรู้ 
ว่าเป็นพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมแต่จะยอมรับได้มากกว่าเพราะชอบที่การแสดงออกของตัวการ์ตูนที่ 
มีความตลกนั้นเอง

จากข้อลังเกตพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่สามารถรับรู้ จดจำและตีความพฤติกรรมของ 
ตัวการ์ตูนชินจังในด้านที่ไม่เหมาะสมได้มากกว่าในด้านที่เหมาะสม ตังนั้น เมื่อถามถึงการ
เลียนแบบพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง กลุ่มตัวอย่างทุกคนจึงไม่ค่อยชอบและไม่ยอมรับว่ามีการ 
แสดงพฤติกรรมเหมือนกับตัวการ์ตูนชินจัง แม้ว่ากลุ่มตัวอย่างบางคนจะถูกเพื่อนๆ ที่ร่วมการ
สนทนากลุ่มลงมติว่ามีพฤติกรรมคล้ายชินจัง แต่ก็1จะพยายามปฏิเสธ ทั้งนี้เพราะกลุ่มตัวอย่างรับรู้ 
ว่า พฤติกรรมของชินจังส่วนใหญ่เป็นพฤติกรรมที่ไม่เหมาะลม หากตนเลียนแบบหรือทำตามก็จะ 
ถูกมองว่าเป็นเด็กไม่ดี ตังนั้น กลุ่มตัวอย่างจึงไม่มีความต้องการที่จะเป็นหรือเลียนแบบชินจัง
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อภิปรายผลการวิจัย

จากการวิจัยพบว่า เนื้อหาของการ์ตูนทางโทรทัศน์ชุดชินจังจอมแก่น นำเสนอแก่นเรื่องที่ 
เกี่ยวกับพฤติกรรมการแสดงออกของเด็กภายใต้สภาพความเป็นอยู่ในครอบครัวและสิ่งแวดล้อมใน 
สังคมยุคปัจจุบัน ลักษณะการดำเนินเรื่องจะเป็นไปตามลำดับกาลเวลา บอกเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับ 
การดำเนินชีวิตประจำวันของตัวละครหลัก และการสร้างปัญหาความวุ่นวายของชินจังให้กับ
บุคคลแวดล้อมคนอื่นๆ ตั้งแต่ พ่อ แม่ เพื่อน คุณครู ญาติพี่น้อง หรือแม้แต่สุนัขของตนเอง

ในการ์ตูนชินจังจอมแก่น ผู้ชมจะไม่พบเห็นภาพการแสดงออกถึงความรุนแรงในลักษณะ 
เลือดท่วมจอ ทั้งนื้เพราะการ์ตูนเรื่องนี้เป็นการ์ตูนแนวการดำเนินชีวิตของตัวแสดง มีลักษณะคล้าย 
Drama Comedy จึงไม่ปรากฏภาพความรุนแรงตังกล่าว แต่ปรากฏภาพความก้าวร้าวผ่านการ 
แสดงพฤติกรรมของตัวละครทั้งท่าทางและคำพูด รวมถึงภาพการแสดงพฤติกรรมทางเพศ เซ่น
ภาพอวัยวะเพศของเด็ก ภาพการแสดงท่าทางทะลึ่ง ทำท่าทางเจ้าซู้จีบผู้หญิง เป็นต้น แต่ด้วย 
ความเป็นการ์ตูนตลกและพูดถึงการแสดงพฤติกรรมของเด็ก ภาพที่ออกมาจึงดูตลกขบขันมากกว่า 
ที่จะเป็นภาพที่ดูโปี วาบหวาม หรือไม่เหมาะสม

ลึ่งที่การ์ตูนเรื่องนื้ถูกวิพากษํวิจารณ์มากที่ลุด ได้แก่ พฤติกรรมการแสดงออกในเรื่องเพศ 
ของชินจัง ทั้งนี้เป็นเพราะลักษณะของสังคมและวัฒนธรรมไทยในปัจจุบันที,ยังมองว่า เรื่องเพศ
เป็นเรื่องที่ควรปกปิดไม่ควรเปิดเผยในที่สาธารณะ ดังนั้นเมื่อพบเห็นพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง 
ที่แสดงออกในเรื่องนี้อย่างเปิดเผย จึงทำให้คนในสังคมส่วนใหญ่รับไม'ได้กับการแสดงพฤติกรรม 
เซ่นนี้ และหวั่นกลัวว่าเด็กๆ ที่ดูการ์ตูนจะซึมซับและเลียนแบบพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมของชินจัง 
แต่จากการวิเคราะห์เนื้อหาพบว่า การแสดงพฤติกรรมในเรื่องเพศของชินจัง พบมากเป็นอันตับที่ 3 
ในขณะที่พฤติกรรมที่พบมากสุดนั้น ได้แก่ พฤติกรรมที่เกี่ยวกับการพูดจาที่ไม่สุภาพ พูดจาเถียง 
ผู้ใหญ่ ตำหนิผู้ใหญ่ และพฤติกรรมที่พบมากเป็นอันตับรองลงมาคือ พฤติกรรมที่เกี่ยวกับการ
แสดงความดื้อรั้น ซุกซน เอาแต่ใจตนเอง อย่างไรก็ตาม ถึงแม้ว่าตัวการ์ตูนชินจังจะแสดง
พฤติกรรมในด้านไม่เหมาะลมเป็นส่วนใหญ่ แต่ตัวการ์ตูนชินจังก็จะได้รับบทลงโทษจากแม่ของตน 
อยู่เสมอเมื่อมีการแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม
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ตามหลักจิตวิทยา การแสดงพฤติกรรมในเรื่องเพศ เช่น การเล่นอวัยวะเพศ การอวด 
อวัยวะเพศ ถือเป็นเรื่องปกติธรรมดาที่เด็กอายุ 3 -  12ฃวบ จะต้องมีเรื่องเพศมาเกี่ยวข้องกับการ 
เล่นของพวกเขา เพราะเด็กเล็กๆ ต้องการจะรู้ถึงความแตกต่างกันทางเพศและจะใช้การเล่นสำรวจ 
ร่างกายตรงจุดที่เด็กสนใจและอาจจะทำอะไรบางอย่างที่ผู้ใหญ่รู้สึกว่าหยาบคาย อาการเล่นทาง 
เพศของเด็กเป็นเพียงความอยากรู้อยากเห็นที่มีฃึ้นตามธรรมชาติ มันล่งผลให้เด็กต้องสนใจ
เอาใจใล่กับอวัยวะล่วนต่างๆ ในร่างกายด้วย (นิมิต ศัลยา, 2529 : 105) นอกจากนี้ 
พัฒนาการของแรงขับดันทางเพศตามแนวจิตวิเคราะห์ของฟรอยด์ พบว่า เด็กในวัย 3 -  6ปี จะมี 
ความสุขความพอใจอยู่ที่อวัยวะเพศ เด็กชอบลับอวัยวะเพศ อยากรู้อยากเห็นในเรื่องเพศมากขึ้น 
พร้อมๆ กับมีความอยากรู้อยากเห็นอวัยวะเพศของผู้อื่น และอยากอวดอวัยวะเพศของตนด้วย 
เด็กไม่เข้าใจว่าการลับอวัยวะเพศเป็นสงผิด และไม่ได้คิดถึงอวัยวะเพศในด้านของการสืบพันธุ
ดังนั้น เราจึงลามารถพบเห็นเด็กเล็กๆ ชอบเล่นอวัยวะเพศ หรือนำมาอวัยวะเพศมาอวดให้พ่อ แม่ 
หรือ บุคคนอื่นๆ ที่เขาสนิทสนม และเด็กๆ จะมองว่าเป็นเรื่องของความสนุกสนานและมีความ
พึงพอใจที่ได้แสดงพฤติกรรมเหล่านี้ หากมองในแง่ดี การเล่นที่มีรื่องเพศของเด็กๆ มิใช่เป็นเรื่อง 
น่าอาย แต่กลับมีส่วนซักนำผู้ปกครองให้หันมาสนใจปัญหาทางเพศที่เด็กๆ อยากรู้ ผู้ปกครองควร 
ค่อยๆ เข้าใจและยอมรับความสนใจใคร่รู้ของพวกเขาตามธรรมชาติ รวมทั้งการที่ต้องตระเตรืยมให้ 
พร้อมที่จะตอบคำถามและอธิบายให้เด็กๆ ฟังด้วยความเข้าใจเพื่อให้เขาสามารถแสดงออกได้
อย่างเหมาะลมต่อไปในอนาคต

หากเปรียบเท ียบการแสดงพฤต ิกรรมในเร ื่องเพศของเด ็กก ับต ัวการ์ต ูนช ินล ังก ็พบว่า 
มีความคล้ายคลึงกัน ชินลังเป็นตัวการ์ตูนที่สวมบทบาทเด็ก 5 ขวบที่มีการแสดงพฤติกรรมในเรื่อง 
เพศอย่างตรงไปตรงมา ชินลังรู้สึกสนุกสนานไปกับการอวดอวัยวะเพศและก้นของตนให้คนอื่นๆ
ได้ซม ด้วยการเอาปากกาไปวาดบริเวณอวัยวะเพศให้เป็นรูปช้างแล้วทำท่าล่ายไปมา หรือ การเต้น 
ระบำก้น ที่เป็นการทำท่าทางส่ายสะโพกไปมาพร้อมเอามือมาตีบริเวณสะโพกเป็นลังหวะ ชินลัง 
สามารถแสดงพฤติกรรมเหล่านี้ได้ในทุกเวลาและทุกสถานการณ์ โดยเฉพาะช่วงที่อารมณ์ดี ชินลัง 
จะแสดงพฤติกรรมเหล่านี้ด้วยสีหน้าที่บ่งบอกถึงความสุขและความพึงพอใจ แม้แต่ในยามที่
สถานการณ์คับขันชินลังก็ลามารถแสดงการเต้นระบำก้นได้ โดยไม่สนใจว่าคนรอบข้างจะรู้ส ึก 
อย่างไร แต่การแสดงพฤติกรรมดังกล่าวของชินลังก็ช่วยทำให้สถานการณ์คลายความตึงเครียด
ลงได ้ เสมือนหนึ่งว่าชินลังไม่ค่อยรู้ส ึกรู้สากับสถานการณ์ที่เก ิดขึ้น มีแต่รู้ส ึกสนุกสนานไปกับ 
สิ่งแวดล้อมรอบตัว และต้องการแสดงออกถึงสิ่งที่ตนเองรู้สึกมีความสุข และคิดว่าคนอื่นๆ จะมี
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ความสุขตามไปด้วยเท่านั้นเอง และสิ่งเหล่านี้เองที่กลายเป็นเรื่องของความตลกขบขันที่เด็กๆ
รับรู้ได้จากการ์ตูน

ส ิ่งเหล ่าน ี้ค ือเน ื้อหาการ์ต ูนช ินจ ังจอมแก ่นท ี่นำเสนอผ ่านแง,ม ุมของการแสดงออกใน 
พฤติกรรมของเด็ก โดยเฉพาะพฤติกรรมที่เกี่ยวกับเรื่องเพศ ซึ่งตามแนวคิดในทางจิตวิทยามองว่า 
เป็นเรื่องธรรมดามากสำหรับมนุษย์ทุกคนเพียงแต่ไม,กล้าเปิดเผยต่อสาธารณะเท่านั้น ทั้งนี้ ผู้แต่ง 
ต ้องการส ื่อให ้เห ็นภาพความเป ็นจรงของพฤติกรรมเด ็ก และนำมาตีแผ ่ความเป ็นจริงผ ่าน
ตัวการ์ตูนชินจัง โดยสร้างให้ชินจังแสดงพฤติกรรมตามความคิดความต้องการของตนโดยไม่คำนึง 
ถ ึงกรอบและระเบ ียบของส ังคมท ี่วางไว ้ และนำมาเป ็นจ ุดเด ่นในการสร้างม ุขตลกของเรื่อง 
ในมุมมองหนึ่งชินจังคือ ผู้ละเมิดข้อห้ามที่ถูกสังคมตีตราและไม่คบหาสมาคมด้วย ในขณะเดียวกัน 
อีกมุมมองหนึ่งชินจังก็ถูกกล่าวว่าเป็นเด็กที่มีความฉลาด มีอิสระและเสรีภาพในการคิดจินตนาการ 
และกระทำกิจกรรมต่างๆ ชินจังจึงเสมือนเป็นเสรีภาพของเด็กในการคิดจินตนาการอย่างไร้กรอบ 
หรือขอบเขตที่ถูกกำหนดโดยสังคมอีกทั้งสะท้อนถึงความพยายามแปลงสัญชาตญาณทางเซ็กส์ไป 
เป็นกิจกรรมแบบอื่นเพื่อให้สังคมยอมรับและมีคุณประโยชน์ต่อสังคม (สิริพร ลมบูรณ์บูรณะ, 
2540 : 37)

เมื่อผู้วิจัยได้จัดสนทนากลุ่มเพื่อศึกษาการรับรู้ จดจำและตีความของเด็กที่มีต่อพฤติกรรม 
ของตัวการ์ตูน พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทาง 
เศรษฐกิจของครอบครัวที่แตกต่างกัน สามารถรับรู้พฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังในด้านต่างๆ ได้ 
อย่างถูกต้อง โดยเฉพาะพฤติกรรมในด้านที่ไม่เหมาะสม ได้แก่ พฤติกรรมดือรันซุกซน พูดจาเถียง 
ผู้ใหญ่ ทะลึ่ง ซุกซน เจ้าชู้ แกล้งเพื่อน ขี้เกียจ ขี้ลืม ชอบเลียนแบบ ส่วนพฤติกรรมในด้านที่
เหมาะสมของชินจังที่เด็กๆ รับรู้ได ้ได้แก่ ช่วยเหลือเพื่อน ร่าเริง และกล้าหาญ ทั้งนี้กลุ่มตัวอย่าง 
ทุกคนสามารถแยกแยะตีความได้ว่า พฤติกรรมของชินจังแบบไหนดีและแบบไหนที่ไม่ดี และยัง 
สามารถนำเนื้อหาการ์ตูนที่รับรู้ได้มาตีความเป็นข้อคิดหรือคติสอนใจที่ได้จากเรื่องในแง,มุมต่างๆ 
ได้อีกด้วย

จากข้อสังเกตของผู้วิจัยยังพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่จะสามารถจดจำพฤติกรรมของ 
ชินจังได้ดีในฉากที่ชินจังแสดงพฤติกรรมทะลึ่ง อวดอวัยวะเพศ ฉากที่เพื่อนๆ ของชินจังกำลังได้รับ 
ความเดือดร้อนจากผีเมือของชินจัง ฉากที่ชินจังพูดจาตรงไปตรงมาแต่ดูไม่มีสัมมาคารวะกับผู้ใหญ่ 
หรือฉากที่ช ินจังถูกแม่ลงโทษ ซึ่งฉากเหล่านี้จะสอดแทรกไปด้วยมุขตลกของการ์ตูน ทำให้ดู



193

เป ็นความสนุกสนาน กล ุ่มต ัวอย ่างม ีการต ีความหมายการแสดงออกทางเพศและการแสดง 
พฤติกรรมในรูปแบบต่างๆ ของชินจังเป็นความตลกขบขัน มากกว่าที่จะมาใส,ใจว่าเป็นภาพที่ไม่ 
เหมาะสมและไม่สมควรดู ตังเช่นที่ นพ.ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์ ได้ว ิจารณ ์ไว้ว ่า "การ์ต ูน 
ชินจังจอมแก่นเป็นการ์ต ูนแนวบ้าบอคอแตก การ์ต ูนแนวนี้จะใช้พล็อตที่อาศัยเทคนิคการสร้าง 
อารมณ์ขันที่ได้ผลเสมอ Unexpected Humorism คือ การสร้างสถานการณ์ที่เหนือความ
คาดเดาได้ซึ่งจะทำให้ผู้อ ่านรู้สึกสนุกสนานและหัวเราะไปกับเรื่องราวที่ไม่มีโอกาสมีในชีวิตจริงได้ 
ความชื่นชอบของเด็กท ี่ม ีต ่อการ์ต ูนชินจังน ั้นอาจเป ็นเพราะตัวการ์ต ูนพ ูดในสิ่งท ี่เด ็กไม ่กล ้าพ ูด 
ทำในสิ่งที่เด็กไม่กล้าทำ ความอยากพูดแต่ไม ่กล้าพ ูด ความอยากทำแต่ไม่กล้าทำ เป็นความ 
ขัดแย้งในจิตใจของเด็กที่ต้องหาทางออก การ์ตูนชินจังเข้ามาหาทางออกให้ด้วยเรื่องราวเหนือจริง 
ช่วยให้เด ็กๆ ใช ้กลไกทางจิตที่เร ียกว่า Humorism จ ัดการกับความขัดแย้งต ังกล่าวได ้ ลำหรับ 
เซ็กซ์ในการ์ตูนณี่ป่นมักปรากฏออกมาให้เห็นโดยไม่มีกาลเทศะ เซ็กซํในการ์ตูนญี่ปุนอาจจะไม่ได้มี 
ความหมายทางเพศใดๆ เลย แต่มีหน้าที่เป็นเพียงเครื่องมือของอารมณ์ขันเท่านั้น”

ทั้งนี้ จากการวิจัยยังพบว่า ตัวแปรที่ไม่มีผลต่อการรับรู้ จดจำและตีความพฤติกรรมของ 
ตัวการ์ตูนชินจังเลย คือ ตัวแปรทางด้านเพศ แต่จะมีผลต่อทัศนคติที่เกี่ยวกับความชื่นชอบมุขตลก 
ในการ์ตูนชินจัง ล่วนตัวแปรทางด้านอายุและสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวมีผลต่อการ«น จ dé

เปิดรับการ์ตูนทางโทรทัศน์ชุดชินจังจอมแก่น และมีผลต่อการรับรู้ จดจำ และตีความตัวละครและ
พฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง บางพฤติกรรมรับรู้ได้เหมือนกัน บางพฤติกรรมรับรู้ได้แตกต่างกัน
โดยเด็กวัยเรียนจะรับรู้จดจำและตีความในด้านพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังได้มากกว่าเด็กก่อน
วัยเรียน และเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวในระตับปานกลาง-สง จะ

< ฬ ํ ‘บ ่

รับรู้ จดจำ และตีความพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจังได้มากกว่าเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพ 
ทางเศรษฐกิจของครัวในระตับตํ่า

การที่เด ็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทางเศรษฐกิจของครอบครัวที่ 
แตกต่างกัน ล่งผลให้การรับรู้ จดจำ และตีความของที่ม ีต ่อตัวละครและพฤติกรรมของตัวการ์ตูน 
ชินจังแตกต่างกันนั้น เนื่องจาก การรับรู้และการตีความของเด็กจะมีความแตกต่างกันขึ้นอยู่ก ับ 
องค์ประกอบทางด้านจิตใจ อันได้แก่ลักษณะการเลือกเปิดรับ การเลือกตีความ และการเลือกจดจำ 
ในเนื้อหาสารที่ตนสนใจ และองค์ประกอบทางด้านลังคม อันได้แก่ ลักษณะการอบรมเลี้ยงดูภายใน 
ครอบครัว รวมทั้งประสบการณ์ท ี่เด ็กได้เรียนรู้และสั่งสมมา อีกประการหนึ่ง คือ การ์ตูนชินจัง 
จอมแก่นได้เริ่มแพร่ภาพออกอากาศมาตั้งแต่ปี 2540 กลุ่มตัวอย่างที่เป ็นเด็กวัยเรียนมีอายุเฉลี่ย
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อยู่ที่ 9 ปี ดังนั้น ในช่วงระยะเวลา 5 ปีที่ผ่านมาเด็กวัยเรียนมีโอกาสสั่งสมประสบการณ์จากการที่ 
ได้ดูการ์ตูนชินจังมาตั้งแต่อายุ 4 ปี เด็กวัยเรียนจึงมีความคุ้นเคยและลามารถตอบข้อคำถามพร้อม 
ทั้งให ้คำอธิบายได้ละเอียดกว่าเด ็กก่อนวัยเรียน และเมื่อเด็กวัยเรียนที่มาจากสถานภาพทาง
เศรษฐกิจของครอบครัวในระดับปานกลาง-สูงมีกำลังทรัพย์ที่จะติดตามดูเนื้อหาการ์ตูนชินจังจาก 
สื่ออื่นๆ เช่น หนังสือการ์ตูนและ'วีดีโ'อซีดี ทำให้การรับรู้ จดจำและตีความของเด็กกลุ่มนี้
จึงมีความชัดเจนมากยิ่งขึ้น และมากกว่ากลุ่มตัวอย่างกลุ่มอื่นๆ

สำหรับเด็กก่อนวัยเรียนนั้นจะมีข้อจำกัดในเรองการรับรู้ จดจำและตีความในพฤติกรรม 
ของตัวการ์ตูนชินจัง ชื่อของตัวละครที่เป็นภาษาญี่ป่น และการตีความหมายคำพูดที่เป็นลัญญะ 
ที่เกี่ยวกับอวัยวะเพศชาย ทั้งนื้ส่วนหนึ่งเป็นเพราะเด็กก่อนวัยเรียนยังขาดประลบการณ์ที่จะนำมา 
ใช้ในการถอดรหัสเพื่อตีความลัญญะที่ตัวเองพบ อีกทั้งความสามารถในทางความเข้าใจที่มีต่อ
ภาพของเด็กนั้น เด็กเล็กขนาดชั้นอนุบาลและประถมตอนต้นนั้นหลังจากดูโทรทัศน์แล้วอาจจะ
จำเหตุการณ์และความต่อเนื่องของเนื้อเรื่องได้ แต่ไม่สามารถอธิบายเหตุผลของการกระทำหรือ 
เจตนาในการกระทำของตัวแสดงในเรื่องได้ดีนัก ส่วนเด็กในระดับชั้นประถมตอนปลายและชั้น
มัธยมต้นจะจำรายละเอียดของเหตุการณ์และความต่อเนื่องของเรื่องได้มากกว่ากับยังเข้าใจถึง 
เจตนาหรือเหตุผลของการกระทำของตัวแสดงได้ดีกว่าเด็กเล็กอีกด้วย ทั้งนี้เนื่อง'จากเด็กที่,โตกว่า 
เข้าใจความนึกคิดของคนอื่นๆ ได้มากกว่า สามารถรับรู้ได้ดีกว่า และมีความตั้งใจดูโทรทัศน์ 
มากกว่าเด็กเล็ก (นิรมล ชยุตลาหกิจ, 2524 : 106) ถึงแม้เด็กก่อนวัยเรียนจะมีการจัดระบบการ 
จดจำสิ่งต่างๆ ได้น้อยกว่าเด็กในวัยเรียนแล้ว แต่เด็กจะมีการจัดระบบการจำสิ่งต่างๆ ได้ดีขึ้นเมื่อ 
อายุมากขึ้น และสามารถจะจำเรื่องใหม่ๆ ได้อย่างดี ความสามารถในการจำที่เพิ่มขึ้นนื้จะเป็นไป 
ในรูปของความลามารถในการจำได้ดีขึ้น และสามารถนำมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ความจำจะ 
ค่อยๆ พัฒนาขึ้นตามลำดับอายุและจะจำได้ดีที่สุดเมื่อเป็นผู้ใหญ่

อย่างไรก็ตาม แม้ว่าการ์ตูนชินจังจอมแก่นจะเป็นที่ชื่นชอบของกลุ่มตัวอย่างอย่างมาก แต่ 
เมื่อกลุ่มตัวอย่างทำการเปรียบเทียบลักษณะการแสดงพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง กับ บุคคลที่ 
ตนเองรู้จักนั้น กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่จะเปรียบเทียบพฤติกรรมทางด้านความซุกซนและทะลึ่งกับ 
เพื่อนในห้องเรียนเดียวกัน โดยบุคคลที่ถูกเปรียบเทียบนั้นจะพยายามไม่ยอมรับและไม่ชอบที่จะ 
ถูกเปรียบเทียบให้เป็นเหมือนชินจัง ทั้งนี้เพราะกลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้และตีความพฤติกรรมของ
ตัวการ์ตูนชินจังไปในทางลบเสียเป็นส่วนใหญ่ ดังนั้น ตัวการ์ตูนชินจังในความคิดของเด็กจึงเป็น
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“ เด ็ก ไม ่ด ี” เด ็ก ๆ  จ ึง ไม ่อ ย า ก ให ้ต น ถ ูก น ำ ไป เป ร ีย บ เท ีย บ ก ับ ต ัว ก า ร ์ต ูน ช ิน จ ัง เพ ร า ะ เด ็ก ท ุก ค น ย ัง

อ ย า ก เป ็น  ’’ค น ด ี” ใ น ส า ย ต า ข อ ง ผ ู้ไห ญ ่

แม้วาปัจจุบันกระแสการวิพากษวิจารณ์การ์ตูนชินจังจอมแก่นจะเงียบหายไป แต่เนื้อหา 
การ์ต ูนท ี่นำเสนอพฤต ิกรรมของช ินจังในรูปแบบต่างๆ ก ็ย ังคงแพร่ภาพออกอากาศทางสถาน ี 
โทรทัศน์ไทยทีวีลีช่อง 3 อยู่เหมือนเดิม การนำเสนอพฤติกรรมทางด้านลบ โดยเฉพาะพฤติกรรม 
ทางเพศของตัวการ์ต ูนก็ย ังปรากฏชัดอยู่ ซ ึ่งหากมองในสายตาของผู้ใหญ ่ย ่อมมีความเป ็นห่วง 
กลัวว่าการปล่อยให้เด็กได้รับรู้และซึมซับภาพพฤติกรรมเหล่านั้นจากตัวการ์ตูนไปเรื่อยๆ จะล่งผล 
ให ้เด ็กเก ิดการเล ียนแบบและรับรู้ว ่าพฤต ิกรรมท ี่ไม ่เหมาะสมเป ็นเร ื่องปกต ิและกลายเป ็นการ 
ประพฤติปฏิบัติเลียนแบบตัวการ์ตูนจนหลุดกรอบบรรทัดฐานของสังคมและวัฒนธรรมไทย

ในขณะที่ม ุมมองของเด็กมองว่า การ์ต ูนชินจังจอมแก่นเป็นการ์ต ูนที่นำเสนอเรื่องราวที่ 
สนุกสนาน เด็กจะรู้ส ึกผ่อนคลายเมื่อได้ดูการ์ตูน เพราะผู้แต่งใช้หลักการวาดภาพง่ายๆ สื่อสาร 
อย่างตรงไปตรงมาไม่ต ้องอาศัยการตีความมากมาย ประกอบกับการนำเสนอพฤติกรรมที่เป ็น 
ธรรมชาติของเด ็กและเรื่องราวท ี่คล ้ายกับสภาพชีว ิตประจำวันของเขา เลยทำให้เด ็กรู้ส ึกว่าต ัว 
การ์ตูนชินจังได้แสดงออกในสื่งที่เด็กอยากจะทำแต่ไม่กล้าทำ เด็กจึงตีความการแสดงพฤติกรรมที่ 
ไม่เหมาะสมเป็นมุขตลกและเลียงหัวเราะ อีกทั้งผลสรุปที่ได้จากงานวิจัยพบว่า เด็กก่อนวัยเรียน 
และเด ็กว ัยเร ียนสามารถร ับร ู้และต ีความได ้ว ่าพฤต ิกรรมของต ัวการ ์ต ูนช ินจ ังส ่วนใหญ ่เป ็น  
พฤติกรรมที่ไม่เหมาะสม แสดงว่าเด็กมีความคิดเป็นตัวของเขาเอง รู้จ ักแยกแยะสิ่งที่ด ีและไม่ดีได้ 
เด็กๆ ยังไม่อยากเลียนแบบหรือเป็น ''ชินจัง" เพราะเด็กรับรู้ว่าชินจังไม่ใช่ “Hero” แต่เป็นเพียงแค่ 
“ตัวตลก’’ สำหรับเขา

หากมองในแง่ดี การเปิดรับการ์ตูนชินจังจอมแก่นก็ทำให้เด็กได้ผ่อนคลาย ตลกขบขันไป 
กับความสนุกสนานของเรื่องราว และใช้กลไกทางจิตวิทยาตามที่ นพ.ประเสรืฐ ผลิตผลการพิมพ์ 
เรียกว่า Humorism เข้าไปช่วยให้ผ่านความขัดแย้งในใจของเด็ก และลดความกดตันภายในจิตใจ 
ของเด็กได้ รวมทั้งลักษณะการแสดงพฤติกรรมทางเพศของชินจังก็เป็นเพียงการแสดงบทบาทตาม 
หลักจิตวิทยาของเด็กโดยทั่วไปที่พบเห็นได้ในช่วงอายุ 3 - 6 ปี ที่เด็กจะมีความสนใจเรื่อง 
อวัยวะเพศของตนเป็นพิเศษ อยากรู้อยากเห็น อยากอวด และมองว่าการเล่นอวัยวะเพศไม่ใช่เรื่อง 
เลียหาย เพียงแต่ต้องการตอบสนองความพึงพอใจของตนและนำไปล่การเรียนรู้บทบาทของตนที่ 
ถูกต้องในอนาคต
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แต่ถ้ามองในทางตรงข้ามในเรองผลกระทบของสื่อก็เป็นสิ่งที่ต้องวิตกกันว่า ชินจังกำลัง 
ถ่ายทอดพฤติกรรมในด้านที่ไม่เหมาะสมให้กับเด็ก ให้เด็กได้ค่อยๆ ซึมซับไปโดยไม่รู้ตัว และอาจ 
กลายเป็นการเปลี่ยนแปลงทัศนคติไปส่ด้านที่ไม่เหมาะสมได้ เมื่อเด็กๆ ได้เรียนรู้การแสดงบทบาท 
จากตัวการ์ตูนชินจังไปมากเข้า บ่อยเข้า เด็กๆ อาจมองวา การแสดงพฤติกรรมที่ไม่เหมาะสมเป็น 
เรื่องปกติธรรมดา และกลายเป็นค่านิยมของการแสดงออกอย่างหนึ่ง เราคงไม,อยากเห็นภาพ 
เด็กชายหญิงอายุน้อยพูดจาไม,มีสัมมาคารวะ หรีอกลายเป็นสังคมที่ไม่ยางอายในการแสดงออก 
ทางเพศ

เด็กเล็กยังมีประสบการณ์ชีวิตน้อย จึงง่ายที่จะตกอยู่ใต้อิทธิพลของสิ่งที่ได้ดูจากโทรทัศน์ 
ถ ้าเด ็กด ูส ิ่งท ี่โทรท ัศน ์เสนอในแง,มุมที่ไม,ดีมากเกินไป เด ็กอาจมีท ัศนะต่อโลกและชีวิตที่ผ ิดๆ 
นอกจากนี้ตามทฤษฏีของ Bandura ก็แสดงให้เห็นว่า สิ่งที่เด็กสังเกตจากตัวแบบ (Model) ไม่ว่า 
จะเป็นตัวแบบในชีวิตจริงหรีอในจอโทรทัศน์จะเป็นสิ่งที่เด็กเรียนรู้และจดจำเอาไว้เพื่อเป็นแนวทาง 
ในการกระทำจริงต่อไป รวมทั้งมีงานวิจัยที่มาสนับสนุนว่า หากให้เด็กดูรายการโทรทัศน์ที่ส่งเสริม 
พฤติกรรมสร้างสรรค์สังคม เด็กก็จะมีพฤติกรรมการแสดงออกในทางบวกและมีการรับรู้พฤติกรรม 
ที่เหมาะสมได้ดี ในทางตรงกันข้ามหากให้เด็กดูรายการโทรทัศน์ที่มีความก้าวร้าวในรูปแบบต่างๆ 
เด็กก็จะมีการแสดงออกในทางที่แย่ลง ไม่ค่อยเชื่อฟังกฎเกณฑ์ กฎระเบียบของสังคม ซึ่งแสดงให้ 
เห็นว่า รายการโทรทัศน์ถ้าผลิตอย่างมีวัตถุประสงค์ในทางสร้างสรรค์แล้วย่อมมีศักยภาพในการ 
พัฒนาเด็กไปในทิศทางที่เหมาะสมได้

อย่างไรก็ตาม การแสดงพฤติกรรมก้าวร้าวของเด็กหรีอการก่อปัญหาให้กับสังคมคงไม่อาจ 
ที่จะกล่าวโทษสื่อเพียงอย่างเดียว อิทธิพลของสื่อมวลชนจะแตกต่างกันไปตามความแตกต่างของ 
บุคคลซึ่งขึ้นอยู่กับกระบวนการเลือกสรรและสถาบันครอบครัวของเด็กด้วย Kimball และ Joy 
(1987) ได้เสนอแนะว่า บทบาทของผู้ปกครองในฐานะสื่อบุคคลมีผลต่อความเข้าใจในเรื่องความ 
ก้าวร้าวทางโทรทัศน์ ข้อวิจารณ์ของผู้ใหญ่ต่อรายการโทรทัศน์ขณะดูโทรทัศน์พร้อมกับเด็กช่วยให้ 
เด ็กเข ้าใจความสัมพันธ์ของแรงจูงใจและพฤติกรรมก้าวร้าวและช่วยลดทอนทัศนคติท ี่ก ้าวร้าว 
รุนแรง ดังนั้น ผู้ปกครองจึงควรหาเวลาที่จะมีส่วนร่วมในการดูโทรทัศน์และร่วมสนุกสนานไปกับ 
รายการต่างๆ รวมถึงการ์ตูนที่แฝงไว้ด้วยจินตนาการของเด็กๆ และร่วมวิพากษํวิจารณ์ไปกับเด็กๆ 
ด้วย โดยไม,มองว่าการ์ตูนเป็นเรื่องที่ไร ้สาระ ผู้ปกครองจะได้เป็นผู้ชี้นำบุตรหลานให้ไปในทาง 
ที่ถูกต้อง ไม่ใช่ให้สื่อเป็นผู้นำทาง แต่จากงานวิจัยพบว่า มีผู้ปกครองของกลุ่มตัวอย่างเพียง 15% 
เท่านั้น ที่มีการสอนหรือวิจารณ์พฤติกรรมชินจังร่วมไปกับเด็กๆ ในระหว่างที่ดูโทรทัศน์ ซึ่งแสดง
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ให้เห็นว่าผู้ปกครองส่วนใหญ่ยังไม่ค่อยให้ความสนใจในการร่วมดูโทรทัศน์และวิพากษ์วิจารณ์เกี่ยว 
กับสิ่งที่เด็กกำลังดู จรงๆ แล้วผู้ปกครองคือ ผู้ที่ใกล้ชิดกับเด็กๆ มากที่สุด การพูดคุยในเรื่องต่างๆ 
ที่เด็กกำลังเปิดรับหรอแม้แต่พูดคุยในเรื่องเพศที่เด็กๆ กำลังเปิดรับผ่านลื่อการ์ตูน ผู้ปกครองก็
สามารถพูดคุยได้ด้วยความเต็มใจและเข้าใจถึงธรรมชาติของเด็ก เพื่อที่จะชี้แจงให้เด็กเข้าใจใน 
เรื่องเพศได้อย่างถูกต้องและแสดงออกได้อย่างเหมาะลม ในมุมมองของผู้วิจัยมองว่า ผู้ปกครอง
ไม'ควรเป็นผู้ปิดกั้น แต่ควรเป็นผู้กลั่นกรองลื่อ อีกทั้งควรมานั่งดูนั่งพิจารณาเนื้อหา สอดแทรก 
คำลอนไปกับลื่อที่เด็กๆ กำลังเปิดรับ เมื่อเด็กได้รับข้อเสนอแนะในทางที่ดีจากผู้ปกครองเด็กก็จะมี 
ความรู้ ความเข้าใจ และยังเป็นการสร้างความสัมพันธ์ภายในครอบครัวในแน่นแฟ้นขึ้นด้วย

ข้อจำกัดในงานวิจัย

1. งานวิจัยชิ้นนื้คืกษาในเรื่องการรับรู้ของเด็กที่มีต่อเนื้อหา และพฤติกรรมของตัวการ์ตูน
ชินจังในการ์ตูนทางโทรทัศน์ชุดชินจังจอมแก่น ไมไ่ด้สกืษาในด้านการเลียนแบบตามท ี่เป็นประเด็น 
ที่ถูกวิพากษ์วิจารณ์ อีกทั้งข้อมูลที่ได้จากการจัดสนทนากลุ่มเป็นเพียงความคิดเห็นของเด็กที่มีต่อ 
การเลียนแบบพฤติกรรมจากตัวการ์ตูนเท่านั้น จึงไม่ลามารถนำผลการวิจัยไปสรุปอ้างถึงในเรื่อง
การเลียนแบบได้

2. งานวิจัยชิ้นนี้ใข้การจัดสนทนากลุ่มกับเด็กก่อนวัยเรียนและเด็กวัยเรียนเพื่อให้ได้ข้อมูล
ทางด้านการรับรู้ จดจำและตีความของเด็กที่มีต่อเนื้อหาและพฤติกรรมของตัวการ์ตูนชินจัง ซึ่งการ 
จัดสนทนากลุ่มสำหรับเด็กก่อนวัยเรียนค่อนข้างพบปัญหามาก เนื่องจากเด็กก่อนวัยเรียนยังขาด 
ทักษะในด้านการทำความเข้าใจต่อลักษณะการแสดงพฤติกรรมที่สลับซับซ้อน ตังนั้น ผู้วิจัยจึงต้อง 
ใช้การถามนำเข้าช่วยเพื่อให้กลุ่มตัวอย่างลามารถตอบคำถามให้มีความชัดเจนมากขึ้น และกลุ่ม 
ตัวอย่างที่เป็นเด็กก่อนวัยเรียนมักตอบคำถามตามเพื่อน ทำให้คำตอบที่ได้รับมีความคล้ายคลึงกัน 
และไม,หลากหลาย ประกอบกับความไม่คุ้นเคยระหว่างกลุ่มตัวอย่างกับผู้วิจัย กลุ่มตัวอย่างบางคน 
จึงไม่ค่อยกล้าตอบคำถาม โดยเฉพาะกลุ่มตัวอย่างที่กำลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนวัดตะล่อมผู้วิจัย 
ต้องให้คุณครูอนุบาลที่เข ้าร่วมในการสนทนากลุ่มเป็นผู้ถามคำถามให้ในบางคำถาม ตังนั้น
ลักษณะคำตอบของกลุ่มตัวอย่างที,เป็นเด็กก่อนวัยเรียนทั้งสองกลุ่มจึงมีความใกล้เคียงกัน
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ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอสำหรับงานศึกษาวิจัยในอนาคต
เนื่องจากงานวิจัยซิ้นนี้ศ ึกษาเฉพาะด้านการรับเของเด็กที่ม ีต ่อพฤติกรรมของตัวการ์ต ูน 

ชินจัง ในขณะที่การ์ตูนทางโทรทัศน์มักถูกวิพากษ็วิจารณ์อยู่เสมอว่า นำเสนอสิ่งที่ไม่เหมาะลม 
ทำให้เด็กเลียนแบบ จึงควรมีการศึกษาด้านการเลียนแบบพฤติกรรมจากตัวการ์ตูนของเด็ก แต่การ 
ศึกษาเรื่องการเลียนแบบนั้นเป็นการศึกษาถึงผลกระทบของสื่อในระยะยาว แต่ปัจจุบันพบว่า งาน 
วิจัยส่วนใหญ่ของไทยไม่ค่อยมีการศึกษาในระยะยาวเท่าใดนัก จึงควรมีการเปลี่ยนรูปแบบศึกษา 
มาเป็นการศึกษาถึงกระทบของสื่อในระยะยาวบ้าง เพราะการศึกษาในระยะยาวจะช่วยในการ
อธิบายและตอบปัญหาที่กำลังถกเถียงกันในเรื่องผลกระทบของสื่อได้อย่างชัดเจนขึ้น

นอกจากนี้ควรมีการศึกษาผู้คัดเลือกสื่อการ์ตูนทางโทรทัศน์ว่า มีหลักเกณฑ์ ขั้นตอน
ในการคัดเลือกภาพยนตร์การ์ตูนที,จะนำมาเลนออย่างไร ตลาดภาพยนตร์การ์ตูนต่างประเทศที่ 
เป็นแหล่งในการซื้อหาการ์ตูนที่นำมาฉายในไทยนั้นเป็นอย่างไร หรือเป็นการศึกษาเปรียบเทียบ
เนื้อหาของภาพยนตร์การ์ต ูนไทยกับภาพยนตร์การ์ต ูนต่างประเทศ ปัจจัยที่ทำให้ประลบความ 
สำเร็จหรือไม่ประลบความสำเร็จเป็นเพราะเหตุใด แนวเรื่องเป็นเช่นไร เป็นต้น

ข้อเสนอแนะในด้านวิธีวิจัย
เนื่องจากการทำวิจ ัยสำหรับเด็กก่อนวัยเรียนด้วยวิธีจ ัดสนทนากลุ่มค่อนข้างพบปัญหา 

ในกรณีที่ผู้วิจัยและเด็กก่อนวัยเรียนไม่มีความสนิทสนมคุ้นเคยกัน ทำให้เด็กไม่ค่อยกล้าตอบ
คำถามหรือตอบคำถามได้น้อย ดังนั้นจึงควรใช้วิธีวิจัยรูปแบบอื่นกับเด็กก่อนวัยเรียน เช่น

- การลังเกตโดยผู้วิจัยเข้าไปมีส่วนร่วม ( Participant Observation) วิธีนี้ผู้วิจัยจะเข้า 
สังเกตโดยทำกิจกรรมร่วมกับกลุ่มตัวอย่าง เสมือนว่าผู้วิจัยเป็นสมาชิกผู้หนึ่งของกลุ่ม อาจใช้การ 
เข้าร่วมกับชีวิตประจำวันของกลุ่ม หรือองค์กรที่ศึกษาในระยะเวลาหนึ่ง และเฝืาดูกลุ่มตัวอย่างที่ 
ศึกษาว่ามีการปฏิบัติตนอย่างไร เช่น ผู้วิจัยเข้าไปเป็นคุณครูของโรงเรียนอนุบาล หรือเข้าไปร่วม 
เล่นหรือทำกิจกรรมกับเด็กเล็กอยู่บ่อยๆ และสมํ่าเสมอ

- การลังเกตโดยผู้วิจัยไม่เข้าไปมีส่วนร่วม ( Nonparticipant Observation) ผู้วิจัยจะเข้า
สังเกตโดยอยู่วงนอกของกลุ่มตัวอย่าง กระทำตนเป็นบุคคลภายนอก ไม่เข้าไปร่วมทำกิจกรรมกับ 
กลุ่มตัวอย่างที่กำลังสังเกตอยู่ เช่น เข้าไปสังเกตการเปิดรับสื่อโทรทัศน์ภายในครอบครัวของ
กลุ่มตัวอย่าง เป็นต้น
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ข้อเสนอแนะแท่ผู้ปกครอง และผู้ผลิตสื่อ
1. ผู้ปกครองควรหันมาสนใจสื่อประเภทต่างๆที่เด็กกำลังเปิดรับอยู่ เพื่อจะได้เข้าใจ

จินตนาการ ความคิด ความต้องการของเด็ก และผู้ปกครองจะได้ช่วยกลั่นกรองและให้คำแนะแท่ 
เด็กได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม คงไม,มีคำชี้แนะจากสื่อใดที่ดีไปกว่า คำชี้แนะจากผู้ปกครองของ 
เด็กเองที่จะคอยสอนในลิ่งที่ถูกต้องแท่เขา ให้เขาค่อยๆ เรียนรู้และเข้าใจ ดีกว่าจะปล่อยให้เด็ก 
สนใจแต่คำพูดของการ์ตูน มากกว่าสนใจคำพูดบิดามารดาของตนเอง

2. สถานีโทรทัศน์ควรมีการสำรวจความคิดเห็นของผู้ชมทั้งกลุ่มเด็กและกลุ่มผู้ใหญ่ที่มีต่อ
เนื้อหาการ์ตูนที่ได้แพร่ภาพออกอากาศอยู่ในปัจจุบัน ทั้งนี้ เพื่อเข้าใจความต้องการของเด็ก และ 
ความคิดเห็นของกลุ่มผู้ปกครองที่ใกล้ชิดเด็ก และนำมาเป็นหลักในการคัดเลือกและปรับปรุงสื่อ
ที่จะนำเสนอแก่เด็ก

3. ปัจจุบันผู้วิจัยพบว่า เริ่มมีผู้ผลิตลื่อให้ความสนใจหันมาผลิตภาพยนตร์การ์ตูนโดยผีเมือ 
คนไทย เช่น ปลาบูทอง สังข์ทอง โลกนิทาน ป.ปลาตากลม ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมิน เป็นต้น โดย 
เนื้อหาส,วนใหญ่จะมีโครงเรื่องจากนิทานพื้นบ้านและสอดแทรกด้วยเนื้อหาที่ส'งเสรีมลังคม แต่ 
การ์ตูนไทยกลับไม,ค่อยได้รับความนิยมเมื่อเปรียบเทียบกับการ์ตูนญี่ปุน และยังไม่ค่อยมีผู้วิจัย 
ศึกษา ดังนั้น จึงควรมีการศึกษาการ์ตูนไทยในหลายๆ ด้าน ตั้งแต่เนื้อหา ผู้ผลิต ตลอดจนผู้รับสาร 
เพื่อจะนำข้อบูลที่ได้รับมาปรับปรุงรูปแบบการผลิตการ์ตูนไทยให้มีความทันสมัยและสอดคล้องกับ 
ความต้องการของคนดูท ี่เป ็นเด็ก รวมทั้งควรมีการสน์บสนุนจากหลายๆ หน่วยงานเพื่อจะได้ 
ส่งเสรีมให้ผู้ผลิตหันมาผลิตการ์ตูนไทยเพิ่มมากขึ้น หลากหลายแนวขึ้น และจะได้เพิ่มความนิยม 
แพร่หลายของการ์ตูนไทยต่อไป
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