
ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์หรือการพัฒนาซอฟต์แวร์นั้นนับเป็นพื้นฐานที่สำคัญใน 
การพัฒนาประเทศ ซึ่งจะส่งผลต่อสถา,นภาพทางเศรษฐกิจซองประเทศดังเช่นในประเทศท่ีประลบ 
ความสำเร็จในทางเศรษฐกิจจะมีบุคลกรทางด้านคอมพิวเตอร์เป็นจำนวนมาก ซึ่งการท่ีจะสร้าง 
บุคลากรทางคอมพิวเตอร์นั้นต้องสร้างจากพื้นฐาน โดยเฉพาะในระดับเด็กนักเรียน ระบบการเรียน 
การลอนต้องสร้างคนให้มีความคิดริเริ่ม สร้างจินตนาการวิชาคอมพิวเตอร์เป็นวิชาที่ว่าด้วยเหตุผล 
และระบบ และที่สำคัญคือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่เป็นเรื่องจินตนาการ การสร้างความคิด 
ให้เป็นรูปธรรม (ยืน ภู่วร'วรรณ,2542 )

ซอฟต์แวร์เป็นส่วนสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและเป็นหัวใจของระบบสารลนเทศ ซ่ึง 
เปรียบเสมือนเต้นประสาทของระบบธุรกิจและอุตสาหกรรม นอกจากนั้น ซอฟต์แวร์ยังเป็นส่วน 
สำคัญของการใช้งานคอมพิวเตอร์ทั่วไป รวมถึงสิ่งที่มีคอมพิวเตอร์ควบคุมอยู่ภายใน ท่ีมีอยู่รอบตัว 
เรามากมาย เช่น เครื่องรับโทรทัศน์ชุมสายโทรคัพท์ เกมอิเล็กทรอนิกต้ระบบควบคุมความ 
ปลอดภัยในอาคาร ระบบควบคุมเครื่องจักรในอุตสาหกรรม เป็นต้น ดังน้ันจึงกล่าวได้ว่า ซอฟต์แวร์ 
เปรียบเสมือนวิญญาณของอุปกรณ์ต่างๆ ในยุคหน้า เป็นวิญญาณที่มนุษย์สร้างขึ้นมา เพ่ือให้ส่ิง 
ต่างๆ เหล่านั้นทำงานตามที่เราต้องการ

อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ไม่ลามารถเกิดขึ้นและยั่งยืนได้หากเราไม่สร้างนักพัฒนาซอฟต์แวร์ 
ขึ้นมาให้เพียงพอกับความต้องการของประเทศ ความต้องการด้านซอฟต์แวร์นั้นมืมูลค่าหลาย 
พันต้านบาทต่อปี มูลค่าเหล่านันเป็นเงินที่จ่ายออกไปต่างประเทศ ท้ัง  ๆที่ส่วนใหญ่ของท่ีขึ้อมาเป็น 
สิ่งที่คนไทยทำเองได้หากได้รับการปีกฝนมาเพียงพอ (ทวีคักดิ้ กออนันตกูล ,2542)

อัลวิน ทอฟฟเลอร์ (อ้างถึงในครรชิตมาลัยวง,2 5 3 8 )ได้พยากรณ์อนาคตไว้ว่าปัจจุบัน 
โลกกำลังย่างก้าวเช้าส่ศตวรรษที่ 21 ซึ่งเป็นคลี่นอารยธรรมลูกที่สามหมายถึงการเปลี่ยนแปลงอัน 
เป็นอิทธิพลของการล่ือสารมวลซน ชีวิต ครอบครัว และธุรกิจประชาซนท่ีอยู่ในคลี่นอารยธรรมลูก 
ที่สามจะต่อต้านการรวมกลุ่ม จะมืการจัดการพักผ่อนหย่อนใจมากขึ้น ลังคมจะไม่มีภาระกับเด็ก 
มากนัก เพราะเด็กๆ จะน้อยลง คนจะเป็นส่วนหน่ึงของเครื่องจักรเครื่องกลและคอมพิวเตอร์ คนจะ 
ทำงานในที่ทำงานน้อยลง จะทำงานท่ีบ้านมากข้ึนเพราะเทคโนโลยีใหม่ๆ จะกำหนดว่างานนั้น
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สามารถทำได้โดยการอ่านคู่มีอและคำสิ่งที่กำหนดไว้แล้วและทำโดยเครื่องคอมพิวเตอร์ซึ่งจะมี 
เครื่องอยู่ที่บ้านก็ได้ การโทรคมนาคมจะช่วยไห้คนไม่ต้องเดินทางมากนัก

ประเทศต่างๆ ท่ัวโลกได้ให้ความสนไจไนการท่ีจะสร้างพลเมืองท่ีมืความรู้ความลามารถ 
ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้สูงข้ึน และการท่ีจะสร้างความสามารถทางด้าน 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีน้ัน ส่ิงที่มีบทบาทสำคัญคือการให้การคืกษาเพทะการให้การคืกษา 
เป็นส่วนหน่ึงจะช่วยในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้มีความรู้ในการประกอบการงานและการ 
ดำรงชีวิต (สังเวย เสวกวิหารี,2541) นอกจากนี้ยีนภู่วรวรณ ( 2542 ) ยังได้ยกคัวอย่างถึง 
ประเทศอินเดียซ่ึงประสบผลสำเร็จทางการผลิตซอฟต์แวร์อย่างมากโดยมีการวางแผนเร่ิมเม่ีอปี 
พ.ศ.2533 และเร่ิมมีว่ีแววเม่ือปี พ.ศ.2538 จนกระท่ังประสบผลสำเร็จเม่ือปี พ.ศ.2540 โดยรัฐบาล 
อินเดียได้เร่ิมโครงการเพ่ือเตรียมคนให้เป็นบุคลกรทางคอมพิวเตอร์โดยใช้เวลามากกว่า 5 ปีจนใน 
ปัจจุบันมีนักคอมพิวเตอร์ในเขตอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์นับแสนคน และ ในปี พ.ศ. 2544 ท่ีผ่านมา 
อินเดียมีมูลค่าการส่งออกสินค้าซอฟต์แวร์ออกนอกประเทศถึง 6,000 ล้านเหรียญสหรัฐ และจะ 
เพ่ิมเป็น 9,000 ล้านเหรียญสหรัฐในปีพ.ศ. 2545 น้ี (ยีน ภู่วรวรรณ, 2544)

สำหรับในประเทศไทยน้ัน การพัฒนาทรัพยากรบุคคลทางด้านคอมพิวเตอร์ยังคงไม่ 
เพียงพอ อันจะเห็นได้จากการสำรวจข้อมูลหน่วยงานรัฐในเรื่องการผลิตกำลังคนทางซอฟต์แวร์ 
พบว่าขีดความสามารถการสร้างกำลังคนทางซอฟต์แวร์ของประเทศไทยอยู่ในช่วงเป็นพันคนต่อปี 
ขณะที่ความต้องการกำลังคนในเรื่องซอฟต์แวร์มีถึงห้าหมื่นคน ทำให้ประเทศไทยขาดแคลน 
นักพัฒนาโปรแกรมอย่างมาก (ยีน ภู่วรวรรณ,2544)

จากเหตุผลคังที่กล่าวมาช้างต้นจะเห็นได้ว่าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีความสำคัญอย่างยิ่ง 
ในการพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมในอนาคต การให้ความสำคัญกับการพัฒนาโปรแกรมจึงเป็น 
หนทางที่ดีในการพัฒนาเศรษฐกิจและลังคมของประเทศไทยจึงควรให้การสนับลนุนและส่งเสริม 
การเรียนวิชาทางด้านคอมพิวเตอร์และต้องเป็นไปอย่างถูกต้องด้วย แต่จากสภาพความเป็นจริงจะ 
เห็นได้ว่าในซวงท่ี ประเทศไทยประลบกับวิกฤติการณ์ทางเศรษฐกิจปี พ.ศ.2540 น้ันมีการแก้ไข 
ปัญหาการว่างงานในประเทศโดยไม่คำนึงถึงปัจจัยที่ส่งผลในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
การแก้ไขปัญหาจึงเป็นการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าโดยรัฐบาลได้อนุม่ติให้งบประมาณให้กูยีมเงิน 
สำหรับการคืกษาวิชาชีพคอมพิวเตอร์ไม่มีประเทศใดที่ประกาศจะสร้างบุคลากรคอมพิวเตอร์เป็น 
จำนวนหมื่นคนภายในเวลาหกเดือน การคืกษาวิซาการคอมพิวเตอร์ใช้เวลามากกว่านั้น หากเป็น 
เช่นนั้นจริงน่าจะสร้างบุคลากรทางคอมพิวเตอร์ได้มากกว่านี้และคงไม่มีความจำเป็นที่จะต้องมี 
การเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในระดับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และบุคลกรที่สร้างขึ้นมานี้ 
จะหางานทำได้ตามที่ต้ังใจไว้หรือไม่ (ยีน ภู่วรวรรณ,2542) ซึ่งสอดคล้องกับ ปัญญา เปรมปรีด้ิ
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(2542) โดยได้ กล่าวว่ามีการแก้ไขปัญหาคนตกงานด้วยการลอนคอมพิวเตอร์โดยอ้างว่าเมืองไทย 
น้ันขาดโปรแกรมเมอร์และผู้วิเคราะห์ระบบจำนวนมากโดยกรมพัฒนารี]มือแรงงานได้ให้เงินกู้คน 
ละ 30,000 บาทในการเรียนเพ่ือเป็นนักคอมพิวเตอร์ไนหลักสูตรระยะเวลา 6 เดือนซ่ึงการท่ีจะเป็น 
นักคอมพิวเตอร์ได้น้ันต้องใช้ เวลาอย่างน้อย 18 ถึง 24 เดือน

แต่เมื่อดูรายละเอียดของโครงร่างหลักสูตรระดับชั้นมัธยมสืกษาตอนปลายพุทธลักราช 
2524 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2533) จะพบว่าวิชาคอมพิวเตอร์ที่เปิดลอนนั้นไม่ลามารถจะสร้าง 
นักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ โดยวิชาที่เปิดลอนนั้นเป็นวิชาในกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาอาชีพ ซ่ึงมี 
จุดประสงค์ดังน้ี

1. เพื่อให้มีความรู้ความเช้าใจและประสบการณ์ในงานที่เป็นพื้นฐานวิชาอาชีพ
2. เพ่ือให้มีทักษะในการทำงาน
3. เพื่อให้มีเจตคติที่ดืต่องานอาชีพและมีคุณธรรมในการทำงาน
4. เพ่ือให้นำความรู้และทักษะไปใช้ในการดำเนินชีวิต

วิชาคอมพิวเตอร์เป็นวิชาบังลับเลือกซึ่งหมายความว่านักเรียนสามารถเลือกลงทะเบียน 
เรียนวิชาใดก็ได้ที่เปิดสอนในกลุ่มน้ีซึ่งอาจไม่ใช่คอมพิวเตอร์ก็ได้และตัววิชาคอมพิวเตอร์ท่ีเปิด 
ลอนน้ันใช้เวลาเรียน 4 คาบต่อลัปดาหํโดยมีรายละเอียดดังนี้

พอ016 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
คำอธิบายรายวิชา

สืกษาบทบาทและความสำคัญของคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวช้องกับชีวิตประจำวัน 
ความหมายและคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์ การใช้คอมพิวเตอร์ในงานต่างๆ ผลกระทบของ 
คอมพิวเตอร์ต่อลังคม วิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ ความเป็นมาของไมโครคอมพิวเตอร์ ระบบ 
คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ซอฟต์แวร์ และบุคลากรในงานคอมพิวเตอร์ข้อมูล ความหมายของข้อมูล 
ชนิดและลักษณะของข้อมูล รหัสแทนข้อมูล การจัดข้อมูล ระบบไมโครคอมพิวเตอร์หน่วยรับ 
ข้อมูล หน่วยประเมินผลข้อมูล หน่วยความจำหลัก หน่วยความจำสำรอง หน่วยแสดงผล ชุดคำลัง 
ควบคุมระบบ โปรแกรมช่วยไนการประมวลคำ

ปฏิบัติการใช้เครื่องและปรับแต่งภาพบนจอ ใช้โปรแกรมประมวลผลคำ แก้ไข 
ข้อความ กำหนดขอบเขตการพิมพ์และการจัดย่อหน้า ตั้งระยะและการจัดรูปแบบเอกสาร ค้นหา 
และแทนท่ี คำ ทำงานเป็นบล็อก จัดทำตารางและพิมพ์เอกสาร
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เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์บทบาทและ 
ความสำคัญของคอมพิวเตอร์ ต่อระบบลารลนเทศ มีเจตคติที่ดีต่อการใช้ ไมโครคอมพิวเตอร์ 
ในทางสร้างลรรค์ และมีทักษะในการจัดทำเอกสารด้วยโปรแกรมประมวลผลคำโดยใช้ 
ไมโครคอมพิวเตอร์1,

จากหลักสูตรน้ีแลดงให้เห็นว่าผู้เรียนจะต้องสามารถทำตามท่ีได้กำหนดไว้ท้ังหมดและ 
ต้องทำให้ใต้ภายใน 1 ภาคการคืกษาคือประมาณ 3 เดือนซ่ึงอาจไม่เพียงพอในการพัฒนาบุคลากร 
ทางด้านคอมพิวเตอร์ตามท่ีได้นำเสนอไว้แล้วช้างต้น นอกจากในรายวิชาบังคับเลือกแล้วย้งมีการ 
เปีดสอนวิช'':คอมพิวเตอร์ในกลุ่มวิชาเลือกเสรีซ่ึงข้ึนอยู่กับความสนใจของผู้เรียนว่าจะเลือกเรียน 
หรือไม่ โดยมีท้ังหมด 8 วิชาได้แก่

- ซ0249 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับคอมพิวเตอร์
- ช0250 ตารางทำงานและการประยุกต์ข้ันต้น
- ช0251 การจัดการฐานข้อมูลเบ้ืองต้น
- ช0252 หลักการเขียนโปรแกรม
- ช0253 ตารางทำงานและการประยุกต์ข้ันสูง
- ซ0254 การจัดการฐานข้อมูลข้ันสูง
- ช0255 การเขียนโปรแกรม 1
- ซก่256 การเขียนโปรแกรม 2

ประเวศ วะสี (2538) ได้กล่าวไว้ว่าการร่างและอนุมัติหลักสูตรต่างๆของ 
สถาบันการคืกษารวมทังของทบวงเป็นไปอย่างรีบร้อนคือไม่ได้จัดทำรายละเอียดของหลักสูตรให้ 
ชัดเจน คำบรรยายวิชามีแต่หัวข้อซึ่งผู้ลอนจะต้องนำไปตีความหรือหารายละเอียดมาบรรจุเอง ไม่ 
มีการกำหนดมาตรฐานของหลักสูตร มาตรฐานที่ทบวงต้องการมีเพียงกำหนดว่าจะต้องเรียน 
จำนวนหน่วยทิตเท่าไร ล่งผลให้การเรียนการสอนในสถาบันต่างๆ เทิดความลักล่ันไม,มีคุณภาพ ซ่ึง 
จากตัวอย่างรายวิชาที่นำเสนอจะพบว่าเนื้อหารายวิชาเป็นไปตามที่ประเวศ วะสีได้กล่าวไว้จริงคือ 
มีหัวข้อไว้ให้แต่ต้องไปตีความเองแสดงให้เห็นถึงความไม่ได้มาตรฐานทางการคืกษา

จากรายวิชาที่เปิดสอนข้างต้นนื้ ได้มีการวิจัยพบว่ามีการเปิดลอนรายวิชาการเขียน 
โปรแกรม 2 เพียงร้อยละ 3.8 ของโรงเรียนมัธยมคืกษา ในลังกัดกรมลามัญคืกษา ซึ่งบับว่าเป็น 
จำนวนที่น้อยมาก อีกท้ังครูผู้สอนน้ันยังมีความรู้ในด้านการเขียนโปรแกรมเพียงร้อยละ 8.6 เท่าน้ัน 
(อ้อ แช่อ๊ัง,2542)
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กลุ่มเยาวชนที่ประลบความสำเร็จในการเขียนโปรแกรม นับว่าเป็นกลุ่มเยาวชนที่จะเติบโต 
ข้ึนไปเป็นนักเขียนโปรแกรม แต่กลุ่มเยาวชนกลุ่มนี้ยังเป็นกลุ่มที่ไม่ใหญ่มากนัก ดังจะเห็นได้จาก 
การแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศครั้งท่ี 1 ป ีพ .ศ .2542ประ๓ ทนักเรียนนิสิต 
นักคิก,ษา พบว่าจากจำนวนโครงการทั้งหมด 101 โครงการ แต่มีโครงการท่ีเป็นชองนักเรียนอยู่ 
เพียง 28 โครงการอาจเป็นเพราะปัจจัยในด้านของประสบการณ์ในการพัฒนาโปรแกรมซึ่ง 
Michael Merle Renolds (1986) และ Geraldine Eliane (1993) พบว่าประลบการณ์มี 
ความสัมพันธ๊ในเชิงบวกกับความพร้อมในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซ่ึงลอดคล้องกับข้อเลนอชอง 
สุวัฒน์ วัฒนวงค์ (2533)ที่ว่า ระยะเวลาที่ปฏิบัติงานมากขึ้นจะทำให้บุคคลมีประสบการณ์เพิ่มขึ้น 
ประสบการณ์ที่มากขึ้นนับว่าเป็นแหล่งที่มีคุณค่าสูงยิ่งสำหรับการเรียนรู้ ซึ่งจากความคิดเห็นทั้ง 2 
ย่อมแสดงให้เห็นถึงการขาดประสบการณ์ในการพัฒนาโปรแกรมและยืน ภู่วรวรรณ (2544)ยังได้ 
กล่าวอีกว่า การสร้างบุคลากรทางซอฟต์แวร์ ต้องอาดัยผู้มีวิสัยทัศน์และเล็งการไกล มีการ 
เตรียมการ มีการหาหลักสูตรของนักเรียน ด้วยสาเหตุทั้งหมดนี้จึงทำให้มีผู้เข้าร่วมโครงการน้อยซึ่ง 
แท้ที่จริงแล้วควรมีการเตรียมประลบการณ์การพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นพื้นฐานมาตั้งแต่ 
ในระดับมัธยมคิกษาแล้ว

ปัจจัยต่างๆ ที่ล่งผลต่อการพัฒนาความลามารถในการเขียนโปรแกรมของนักเรียนนั้น 
สามารถแยกออกได้เป็นด้านต่างๆ 5 ด้านดังน้ีคือ ด้านตัวผู้เรียน ด้านตัวผู้ลอน ด้านการครอบครัว 
ด้านโรงเรียน และด้านการคิกษาเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

กลุ่มนักเรียนท่ีได้รับการคัดเลือกคร้ังท่ี 1 ของการคัดเลือกเป็นตัวแทนประเทศไทยในการ 
คัดเลือกนักเรียนเข้าโครงการจัดล่งผู้แทนประเทศไทยไปแข่งขันคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์โอลิมปิก 
ระหว่างประเทศ ประจำปี ค.ศ.2001 ท่ีสถาบันล่งเสริมการลอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็น 
ผู้จัดการแข่งขันนับว่าเป็นกลุ่มเยาวชนกลุ่มหน่ึงท่ีประลบผลสำเร็จในการเขียนโปรแกรม ดังน้ัน 
หากทำการศึกษาถึงองค์ประกอบท่ีเก่ียวกับลักษณะต่างๆ ในการเรียนของนักเรียนในกลุ่มน้ี จะทำ 
ให้สามารถทราบถึงปัจจัยต่างๆ ท่ีล่งผลต่อความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือนำมาใช้ใน 
การจัดการเรียนการลอนท่ีเหมาะลม และเป็นการเตรียมความพร้อมในการวางพ้ืนฐานการเป็น 
บุคลากรทางคอมพิวเตอร์เพ่ีอพัฒนาประเทศต่อไปแก่เยาวชนในอนาคต

การเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนถือเป็นหน้าท่ีหน่ึงของอาจารย์ผู้สอนเพราะเป็นผู้ 
ใกล้ชิดและให้ความรู้กับนักเรียน จากงานวิจัยของอ้อ แช่อ๊ัง(2542) พบว่าโรงเรียนมัธยมคิกษามี 
ความต้องการครูคอมพิวเตอร์ท่ีจบการศึกษาจากคณะครุศาสตร์สาขาวิชาคอมพิวเตอร์โดยตรง ซ่ึง 
หากดูจากหน่วยงานท่ีจัดการศึกษาเตรียมบุคลากรในด้านวิชาชีพครูแล้ว คณะครุศาสตร์
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จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ได้มีการจัดเรียนการสอนในวิชาเอกคอมพิวเตอร์เพื่อการอีกษาโดยมี 
รายวิชาที่เปิดลอนดังนี้ ซึ่งทางภาควิชาโสตทัศนอีกษาเป็นผู้จัดการลอน อีกทั้งตาม 
สถาบันการอีกษาต่างๆ ที่เปิดสอนนิสิตน้กอีกษาในลาชาวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการอีกษา ก็ได้มีการ 
จัดการสอนโดยภาควิชาโสตทัศนอีกษา หรอ ภาคเทคโนโลยีการอีกพา ซ่ึงดูได้จากตัวหลักสูตรชอง 
แต่ละสถาบัน ดังนั้นการอีกพาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการได้รับการดัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้า 
แช่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมอีกพาตอนปลาย จะทำให้ทราบถึง 
ปัจจัยต่างๆที่มีผลต่อการพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมชองนักเรียน ซ่ึงเป็นประโยชน์ 
ต่อ นักเรียน ผู้ปกครอง ผู้บริหาร และครูผู้สอน อันจะช่วยในการพัฒนาความสามารถชองนักเรียน 
เพ่ือพัฒนาประเทศต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพื่ออีกพาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการได้รับการดัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้าแช่ง 
ขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศชองนักเรียนมัธยมอีกพาตอนปลาย

ข้อตกลงเบื้องต้น

ในการอีกพาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการได้รับการดัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแช่งขันคอมพิวเตอร์ 
โอลิมปิกระหว่างประเทศน้ัน สถิติที่เหมาะสมในการวิเคราะห์ข้อมูลคือสถิติวิเคราะห์ถดถอย 
โลจิลติก (Logistic Regression Statistic) อย่างไรก็ตาม โดยนัยของการใช้สถิติดังกล่าวนี จะต้อง 
มีกลุ่มตัวอย่างมากเพียงพอและลอดคล้องกับปัจจัยที่อีกพา แต่ด้วยความจำกัดชองกลุ่มตัวอย่าง 
ซึ่งมีเพียง 51 คนเท่านั้นท่ีได้รับการดัดเลือกจาก 1,189 คนผู้วิจัยได้ทำการลุ่มตัวอย่างเพิ่มขึ้นอีก 
410 คนจากผู้ที่เข้าสอบดัดเลือกทั้งหมดโดยอนุมานว่ากลุ่มตัวอย่างที่ลุ่มเพิ่มขึ้นมีความลามารถใน 
ด้านการเขียนโปรแกรมใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง

ขอบเขตซองการวิจัย

1. กลุ่มตัวอย่างท่ีใข้ในการวิจัยคร้ังน้ีมีจำนวนท้ังหมด458 คน โดยทำการดัดเลือกกลุ่ม 
ตัวอย่างจากนักเรียนท่ีเข้าแช่งขันการดัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแช่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่าง 
ประเทศสาชาวิชาคอมพิวเตอร์ประจำปี ค.ศ. 2001 จำนวน 1,189 คน โดยเป็นนักเรียนในกลุ่มท่ี
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ได้รับการคัดเลือกรอบท่ี 1 จำนวน 51 คนและนักเรียนในกลุ่มที่ไม่ได้รับการคัดเลือกโดยทำการลืม 
อย่างง่ายจำนวน 407 คน รวมเป็น 458 คน

1. ปัจจัยที่ลืงผลต่อการ1ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนประเทศ1ไทยเข้าร่วมแข่ง'ขัน 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศแยกออกเป็น4 ด้าน ได้แก่

1.1 ปัจจัยด้านตัวผู้เรียน
1.1.1 ผลลัมฤทธี๋ทางการเรียนรวม
1.1.2 ผลสัมฤทฺธี้ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์
1.1.3 ผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
1.1.4 วิธีการแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรม
1.1.5 วิธีการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม
1.1.6 การใช้เวลาในการศึกษาค้นคว้า
1.1.7 การวางแผนการเรียน
1.2 ปัจจัยด้านตัวผู้สอน
1.2.1 วิธีการสอน
1.2.2 การลืงเสริม การให้กำลังใจ
1.3 ปัจจัยด้านโรงเรียน
1.3.1 ความพร้อมในด้านอุปกรณ์และอาคารสถานที่
1.3.2 การจัดกิจกรรมการเรียนการลอน
1.3.3 การลืงเสริมและสนับสนุนให้มีโอกาสเช้าร่วมแข่งขันตามโอกาสต่างๆ
1.3.4 กิจกรรมในรูปแบบชองกลุ่ม หรือ ชมรม
1.4 ปัจจัยด้านครอบครัว
1.4.1 ระตับการศึกษาของผู้ปกครอง
1.4.2 อาชีพและรายได้ชองผู้ปกครอง
1.4.3 ความสนใจชองผู้ปกครองในเรื่องผลการศึกษา
1.4.4 การสนับสนุนส่งเสริมการเรียนชองผู้ปกครอง



8

คำจำกัดความทึ๋ใช ํในการวิจ ัย

นักเรียนที่สอบผ่านรอบคัดเลือก
หมายถึง นักเรียนชั้นมัธยมสืกษาตอนปลายที่สามารถสอบผ่านรอบคัดเลือกครั้งที่ 1 ของ 

การคัดเลือกเป็นตัวแทนประเทศไทยในการคัดเลือกนักเรียนเข้าโครงการจัดส่งผู้แทนประเทศไทย 
ไปแข่งขันคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์โอลิมปิกระหว่างประเทศ ประจำปี ค.ศ.2001 ท่ีสถาบัน 
ส่งเสรีมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นผู้จัดการแข่งขัน

ประโยชน์ที่คาดว่าจะไดรบ

งานวิจัยในครั้งนี้จะมีส่วนช่วยในการพัฒนาในด้านต่างๆ ตังต่อไปน้ี
1. นักเรียนได้ทราบแนวทางในการพัฒนาตนเองให้มีความลามารถในการพัฒนา 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือให้ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้าแข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิก 
ระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย

2. ครูผู้สอนได้ทราบแนวทางในการเตรียมการสอนเพ่ือพัฒนานักเรียนให้มี
ความลามารถในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อให้ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้า 
แข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย

3. โรงเรียนได้ทราบแนวทางในการพัฒนาโรงเรียนเพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนมีโอกาส 
พัฒนาความลามารถในด้านการพัฒนาโปรแกรมเพื่อให้ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้า 
แข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย

4. ผู้ปกครองได้ทราบถึงแนวทางในการส่งเสริมบุตรหลานให้มีความลามารถในการ 
พัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะลมเพื่อให้ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้า 
แข่งขันคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษๆตอนปลาย
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