
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

วัตถุประสงคํไ,นการวิจัย

1. เพื่อคืกษาถึงปัจจัยที่ส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนในการเข้าแข่ง 
ข้นคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมคืกษาตอนปลาย

วิธ ีการดำเน ินการวิจ ัย

กลุ่มตัวอย่างที่ไชในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนที่เข้าร่วมแข่งข้นการลอบคัดเลือกเป็น 
ตัวแทนประเทศไทยในการแข่งข้นคอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศท่ีจัดการลอบข้ึนโดยว 
ลถาบันส่งเลริมการลอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จำนวน 458 คน โดยแยกเป็นกลุ่มผู้ที่ลามารถ 
ลอบผ่านรอบคัดเลือกรอบแรกจำนวน 51 คนและผู้ที่ไม่สามารถลอบผ่านรอบแรกได้จำนวน 407 
คน

เครองมือท่ีใข้ในการวิจัย คือแบบลอบถามที่ผู้วิจัยสรัางขึ้นแบ่งเป็น 4 ตอน คือตอนท่ี 1 
เป็นคำถามเกี่ยวคับปัจจัยด้านตัวผู้เรียน ตอนท่ี 2 เป็นคำถามเกี่ยวคับปัจจัยด้านผู้ลอน ตอนท่ี 3 
เป็นคำถามเกี่ยวคับปัจจัยด้านการสนับสนุนจากโรงเรียน และ ตอนท่ี 4 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวคับ 
การสนับสนุนจากทางครอบครัว

การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ทำการส่งแบบสอบถาม โดยใช้ระยะเวลาดำเนินการ 
ต้ังแต่วันท่ี 10 มกราคม ถึง วันท่ี 28 กุมภาพันธ์พ.ศ.2545 โดย กลุ่มตัวอย่างที่อยู่ในกรุงเทพฯ 
ผู้วิจัยจะทำการติดตามรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง ส่วนในต่างจังหวัดจะทำการจัดส่งทางไปรษณีย์
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สรุปผลการวิจัย

จากผลการวิเคราะห์ด้วยสถิติถดถอยโลจิสติกพบตัวแปรที่ส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือก 
เป็นตัวแทนเข้าร่วมแข่งขันคอมทิวเตอรโอลิมปิกวิชาการที่ระตับความเชื่อม่ันท่ี .05 ตังรายละเอียด 
ต่อไปน้ี

ด้านป็จจัยด้านผู้เรียน

1. ตัวแปรทางด้านผลสัมฤทธิ้ทางการเรียน 

ด้านป้จตัยด้านผู้สอน

1. วิธีการที่สามารถกระตุ้นให้นักเรียนสนใจสืกษามากที่สุดด้านการชี้ให้เห็นถึง 
ประโยชน์ของการเป็นนักเขียนโปรแกรม

2. นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่กับผู้ลอน
3. การมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเก่ียวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใซในโรงเรียน

ด้านป็จจ้ยด้านโรงเรียน

1. การควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะลม
2. จำนวนเครื่องพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน
3. เนื้อหาวิชาที่ใข้ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์เหมาะลมและท้นสม้ย
4. การส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียนอยู่เสมอ
5. การท่ีนักเรียนได้รับคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพ่ือเข้าแข่งขันอยู่เสมอ

ด้านปัจจัยด้านครอบครัว

ไม่มีตัวแปรใดในปัจจัยด้านครอบครัวท่ีส่งผลต่อการได้รับคัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าแข่งขัน 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศของนักเรียนมัธยมสืกษาตอนปลาย



75

อภิปรายผลการวิจัย

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้แบ่งการอภิปรายผลตามหัวข้อปัจจัย 4 ด้าน ได้แก่ ด้านผู้เรียน 
ด้านผู้ลอน ด้านโรงเรียน และ ด้านครอบครัว

ด้านผู้เรียน

จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนที่มีผลลัมฤทธ๋ึทางการเรียนสูง ลามารถผ่านการลอบรอบ 
คัดเลือก รอบที่1 เพ่ือเป็นตัวแทนประเทศไทยเข้าร่วมแข่งข้นคอมพิวเตอร์โอลิมปิกวิชาการน้ัน จะ 
เห็นได้ว่า ตัวแปรด้านผลลัมฤทธิ้ทางการเรียน เป็นตัวแปรในการทำนายที่พบได้ในหลายๆ งานวิจัย 
ที่ทำการดีกษๆถึงปัจจัยที่ส่งผลให้นักเรียนมีความลามารถหรือทักษะในการเรียนที่ดี จาก 
ผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนย่อมแสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ลามารถสอบผ่านรอบคัดเลือกนี้เป็นกลุ่ม 
นักเรียนที่มีสติปัญญาสูง มีความลามารถในการเรียนที่ดี ซึ่งจะเป็นผลทำให้สามารถทำความ 
เข้าใจกับภาษาและลักษณะของโครงสร้างของการเขียนโปรแกรมได้ดี อีกทั้งยังมีความสามารถใน 
การวิเคราะหัโจทย์และแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรมได้ดีอีกด้วย แต่เนื่องจากผลลัมฤทธทางการ 
เรียน เป็นตัวแปรที่ยากที่จะทำการส่งเสริมให้สูงขึ้นได้ ตังน้ันจึงข้ึนอยู่กับตัวผู้เรียนเองท่ีต้อง 
พยายามดีกษาเพื่มมากขึ้นเพื่อพัฒนาผลลัมฤทธี้ทางการเรียนของตนเองให้สูงขึ้น

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สังเกตถึงวิธีการเรียนของนักเรียนของกลุ่มนักเรียนที่สามารถ 
สอบผ่านรอบคัดเลือกได้ โดยดีกษาในด้านการหาความรู้เพิ่มเติมและการแก้ปัญหาในการเขียน 
โปรแกรม ซึ่งอาจจะเป็นส่วนช่วยในการพัฒนาความสามารถของนักเรียนผู้อี่นให้มีผลลัมฤทธ 
ทางการเรียนที่สูงข้ึนได้ โดยในด้านการแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรมนั้น พบว่า การแก้ปัญหา 
ด้วยการลองดีกษาด้วยตนเองขณะเขียนโปรแกรม การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากเพื่อนหรือผู้รู้ และ การแก้ปัญหาการเขียนโปรแกรมด้วยการดีกษา 
จากหนังลือ เป็นวิธีที่นักเรียนที่ลามารถลอบผ่านในรอบคัดเลือกใข้แก้ปัญหาเป็นส่วนใหโน่ ท้ังน้ี 
การแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่างๆ ท่ีข้น้ัน เป็นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองซึ่งไม่ใช่การรอความรู้จาก 
ครูผู้ลอน ตังน้ันการแสวงหาความรู้ของนักเรียนจึงอาจเป็นส่วนหน่ึงท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเป็นผู้ท่ีมี 
ผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนสูง อันจะส่งผลให้ได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนเข้าร่วมแช่งข้น 
คอมพิวเตอร์โอลิมปิกระหว่างประเทศได้
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นอกจากผลสัมฤทธี้ทางการเรียนแล้ว เมื่อสังเกตจากผลการวิเคราะห์ด้วยสถิติถดถอย 
โลจิสติก ยังพบตัวแปรที่มีค่าใกล้เคียง ซึ่งอาจจะส่งผลต่อการได้รับการตัดเลือก ตัวแปรท่ีพบคือ 
ตัวแปรในด้านเวลาที่ใช้ในการคีกษาด้นคว้าเพิ่มเติมนอกเวลาเรียน (X1.6) และ การซอบเขียน 
โปรแกรมซองนักเรียน (X1.15) ซ่ึงผู้เรียนที่มีความชอบในการเขียนโปรแกรม ย่อมจะมีทัศนคติท่ีดี 
และมีความมุงมั่นที่จะพัฒนาความสามารถในการเขียนโปรแกรมของตน และใช้เวลาในการคีกษา 
หาความรู้นอกเวลาเรียนในด้านการเขียนโปรแกรมมาก ตังนั้นจึงอาจส่งผลต่อความสามารถใน 
การเขียนโปรแกรมของนักเรียนและทำให้โอกาสในการได้รับการตัดเลือกสูงฃึ้นก็เป็นไปได้

ด้านผู้สอน

1. การกระตุ้นให้นักเรียนสนใจคีกษาด้วยวิธีการซ้ีให้เห็นถึงประโยชน์ของการเป็น 
นักเขียนโปรแกรม

จากบทบาทและหน้าที่ของครู ตามที่รัตนา ตัมภิธานนท์ (2540) ได้กล่าวไว้ว่า ครูเป็น 
องค์ประกอบสำคัญซึ่งมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ,ทางการคีกษาฃองนักคีกษา เพราะในการเรียนการ 
สอนของครูจะเป็นผู้กำหนดเน้ือหาวิชา และวิธีลอน เป็นผู้สร้างความสัมพันธ์ให้เกิดความเลื่อมใส 
ศรัทธาแก่ผู้เรียนและยังเป็นผู้จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนในด้านต่างๆ ครูเป็นผู้สร้าง 
บรรยากาศในการเรียนการลอนให้ผู้เรียนมีความรู้สึกอบอุ่นและสนใจอยากจะเรียนรู้ ซ่ึงลอดคล้อง 
กับผลของการวิจัยครั้งนื้ที่พบว่าตัวแปรด้านวิธีการกระตุ้นให้นักเรียนสนใจคีกษาเป็นตัวแปรท่ี 
ส่งผลต่อการได้รับการตัดเลือกโดยใช้วิธีการซ้ีให้เห็นถึงประโยชน์ของการเป็นนักเขียนโปรแกรม 

จะเห็นได้ว่าการท่ีครูผู้สอนแสดงให้นักเรียนเห็นถึงประโยชน์ของการเป็นนักพัฒนา 
โปรแกรมหรือนักเขียนโปรแกรมจะมีส่วนทำให้นักเรียนมีความพยายามในการเรียนทำให้ผู้เรียน 
เห็นถึงความสำคัญของการเรียนนั้นอีกทั้งยังเป็นการสร้างทัศนคติที่ดีต่อการเป็นนักพัฒนา 
โปรแกรมทำให้นักเรียนอยากที่จะเป็นนักพัฒนาโปรแกรมและพยายามที่จะพัฒนาตนเองให้ไปถึง 
ยังจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ อ้นจะทำให้นักเรียนมีความรู้ความลามารถ ทำให้เกิดโอกาสที่จะลอบผ่าน 
รอบตัดเลือกได้

2. นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่กับผู้ลอน 
ครูผู้สอนนับว่ามีส่วนสำคัญในการผลักตันและส่งเสรีมให้นักเรียนพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่

มีความรู้ความสามารถ ซึ่งครูทำหน้าท่ีเปรียบเสมือนเป็นที่ปรึกษา เป็นท่ีพ่ึงของนักเรียน
แลมพอร์ท (Lamport, 1990) คีกษาเรื่องการมีปฎิสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์กับนักคีกษา 

พบว่า ปฎิสัมพันธ์ระหว่างนักคีกษากับอาจารย์แบบที่ไม่เป็นทางการมีอิทธิพลต่อความสำเร็จทาง
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วิชาการของนักคิกษา ดังน้ันการท่ีนักเรียนมีโอกาสได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยี 
สารสนเทศใหม่กับครูน้ันจะก่อให้เกิดประโยชน์กับนักเรียน เพราะบางครั้งสิ่งที่นักเรียนรู้มาอาจจะ 
ใม่ละเอียด หรีอนักเรียนอาจจะเข้าใจในเนื้อหาที่รู้มาเท่าที่ควร การที่ได้นำเนื้อหาความรู้นั้นมาคุย 
กับอาจารย์จะทำให้นักเรียนเกิดกระบวนการในการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา อีกทั้งหากข้อความรู้ 
ท่ีได้มาน้ันยังไม่กระจ่าง ครูผู้ลอนอาจจะแนะนำหรือชี้แหล่งความรู้ที่นักเรียนลามารถไปคิกษา 
เพิ่มเติมเพื่อให้เข้าใจได้อย่างถ่องแท้ซึ่งจะนำมาซึ่งความรู้และช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการคิกษา 
ค้นคว้าด้วยตนเองอันก่อให้เกิดการพัฒนาตนเองต่อไป

3. การมีล่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใข้ในโรงเรียน
จากผลการวิจัยพบว่า การมีล่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใข้ใน 

โรงเรียน มีผลต่อการได้รับการดัดเลือกเป็นดัวแทนนั้น จะเห็นได้ว่า ในการท่ีนักเรียนได้มีโอกาส 
แก้ไขปัญหาเครื่องคอมพิวเตอร์นั้นจะก่อให้เกิดประลบการณ์ในการทำงานซึ่งประสบการณ์จะเป็น 
ล่วนหนึ่งที่ทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ซึ่งผลของงานวิจัยนื้สอดคล้องกับงานวิจัยของจันทิมา 
ขนายกลาง (2541 ) ซึ่งทำการวิจัยเรื่องปัจจัยที่มีผลต่อผลล้มฤทธิ้ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 
ของนักคิกษาวิซาคอมพิวเตอร์คิกษๆระดับปริญญาตรีในสถาบันราชภัภเที่พบว่าการช่วยอาจารย์ 
ทำงานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ล่งผลต่อผลล้มโเทธี้ทางการเรียน นอกจากนี้การท่ีนักเรียนได้มีโอกาส 
ในการแก้ไขปัญหาคอมพิวเตอร์ยังเป็นการเพิ่มพูนทักษะของนักเรียนในการคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา 
อีกด้วย และยังเป็นการได้รับความรู้ เกิดการเรียนรู้ส่ิง'ใหม่ๆ จากอาจารย์อีกวิธีหนึ่ง

ด้านปัจจัย ด้านโรง เรียน

1. การควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะสม
จากงานวิจัยที่ได้คิกษามา พบว่าได้มีงานวิจัยหลายงานที่กล่าวเกี่ยวกับการจัดการ 

ควบคุบอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะลม ซึ่งจะล่งผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น 
งานวิจัยของ Davies (1981) ที่พบว่าอากาศภายในห้องเรียน อุณหภูมิภายในห้องเรียนนั้นมีผลต่อ 
การเรียนของผู้เรียนโดยเฉพาะห้องเรียนที่อากาศร้อนจะทำให้ผู้เรียนง่วงนอนหรืออึดอัดและถ้า 
อากาศเย็นเกินไปก็จะทำให้ผู้เรียนไม่สบายได้ หรีอจากงานวิจัยของกัลยาณี จิตรํวิริยะ (2539) ท่ี 
กล่าวไว้ว่า สภาพห้องเรียนที่ดีจะสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้นั้น ควรจะต้องมีความเหมาะสมใน 
ด้านต่างๆ ทั้งด้านแสงสว่าง การระบายอากาศ ความสะอาด ความปลอดภัย ตลอดจนความ 
เหมาะลมกับจำนวนผู้เรียน ดังน้ัน การควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะลม จะ
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ช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้และยังช่วยให้นักเรียนเกิดสมาธิในการเรียนไม่รู้สึกร้อนหรือ 
หนาวจนเกินไปอันจะเป็นอุปสรรคในการเรียน

2. จำนวนเครื่องพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน
จำนวนเครื่องคอมพิวเตอร์นับว่าเป็นสื่อการสอนที่สำคัญในการเรียนการลอน

คอมพิวเตอร์ เพราะนอกจากจะเป็นอุปกรณ์ที่ใช้ในการ‘รกปฏิบัติแล้ว ยังเป็นอุปกรณ์ที่ใช้ 
ในการ‘รกทบทวนทักษะนอกเวลาเรียนใช้ในการทำงานสํงอาจารย์ใช้ในการค้นคว้าหาข้อมูลต่างๆ 
ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ใช้ในการคืกษาด้วยตนเองผ่านทางโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึง 
นับว่าจำเป็นอย่างยิ่งในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน ดังน้ันจำนวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ี 
พอเพียงจะทำให้นักเรียนมีโอกาสได้ใช้เครื่องคอมพิวเตอรในการพัฒนาความรู้ความลามารถของ 
ตนเอง ซึ่งผลของงานวิจัยนี้สอดคล้องกับบัญญ้ติ 10 ประการของโรงเรียนในอุดมคติของ 
กระทรวงคืกษาธิการท่ี1ว่า โรงเรียนต้องมีเครื่องคอมพิวเตอร์พอเพียงต่อการใช้งาน และ จาก 
แผน'พัฒนาการคืกษ'าระยะท่ี 8 (พ.ศ.2540-2544) ของกรมสามัญสึกษ'า ได้ชี้ให้เห็นถึงปัญหาการ 
ขาดแคลนเครื่องคอมพิวเตอร์ว่าจะล่งผลทำให้ขาดคุณภาพในการคืกษา ดังน้ันการท่ีโรงเรียน 
สามารถจัดเครื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนได้มีโอกาสใช้ใต้อย่างพอเพียงย่อมทำให้เกิดคุณภาพทาง 
การคืกษาตามมา

3. เนื้อหาวิชาที่ใช้ในการเรียนการลอนวิชาคอมพิวเตอร์เหมาะลมและทันสมัย 
คอมพิวเตอร์นับว่าเป็นเทคโนโลยีที่ทันสมัยและมีการพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว จะเห็น

ได้ว่าภายในระยะเวลา 10 ปีที่ผ่านมานี้ โปรแกรมต่างๆ ได้พัฒนาจากการใช้งานในลักษณะ 
ข้อความ (Text Mode) มาส่ลักษณะของรูปภาพ (Graphics Mode) รวมท้ังการใช้งานของ 
ระบบปฏิบัติการก็ได้พัฒนาจากระบบข้อความมาล่ระบบของรูปภาพด้วยเช่นกันโดยเฉพาะ 
ระบบปฏิบัติการน้ัน ได้มีการพัฒนาอย่างรวดเร็ว และยังมีการสื่อสารข้อมูลในรูปแบบของการ 
สื่อสารไร้พรมแดนเช้ามาในลักษณะของอินเทอร์เน็ตอิกด้วย หากการวางเน้ือหาหลักสูตรไม่ 
เหมาะลมและทันสมัยแล้ว ความรู้ที่นักเรียนได้รับย่อมไม่ลามารถนำไปใช้งานได้ในชีวิตประจำกัน 
การเรียนการสอนก็จะเป็นการสูญเปล่า ดังน้ัน เนื้อหาวิชาที่ใช้ในการเรียนการสอนยิ่งมีความ 
เหมาะสมและทันสมัยเท่าไร ย่อมหมายถึงประลบการณ์ที่นักเรียนจะได้รับย่อมมีความเหมาะลม 
และเป็นประโยชน์มากข้ึนตามไป อันจะก่อให้เกิดแนวคิดและแนวทางในการแก้ไขปัญหาหรือ 
วิเคราะห์ปัญหาได้อย่างหลากหลายและเหมาะลมตามประสบการณ์ที่นักเรียนได้รับมา ซ่ึงจากคำ 
กล่าวของ สิบปนนท์ เกตุทัต (2539) ได้กล่าวไว้ว่า บทบาทอันท้าทายของครูในอนาคตคือการ 
สอนวิธีหาความรู้ในโลกแห่งความรู้อันมากมาย ครูไหน  ๆ ก็ไม่อาจตามไปสอนได้หมด ดังน้ันครู
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จะต้องเป็นผู้ให้เครื่องมือหาความรู้และเป็นผู้กระตุ้นและที่สำคัญ ครูในอนาคตจะต้องเป็นนัก 
เทคโนโลยีสารสนเทศไปในตัวด้วย เนื่องจากการดีกษาในอนาคตจะต้องอาคัยเทคโนโลยีด้านนี้ 
แทบท้ังส้ิน และ ครรชิต มาลัยวงคั (2538)ได้กล่าว'ไว้ด้วย1ว่าครูควร'จะมืความรู้เกี่ยวกับ 
คอมพิวเตอร์จึงจะสามารถพัฒนาหลักสูตรความรู้เรื่องคอมพิวเตอร์ให้นักเรียนได้ ตังน้ัน 
เนื้อหาวิชาที่ใซ้ไนการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์จึงควรมีความเหมาะสมและทันสมัยอยู่เสมอ

4. การส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียนอยู่เสมอ และ การท่ี 
นักเรียนได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพื่อเข้าแข่งขันอยู่เสมอ

การส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียน และ การท่ีนักเรียนได้รับ 
การคัดเลือกเป็นตัวแทนชองโรงเรียนเพื่อเข้าแข่งขันอยู่เสมอจะทำให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ 
จริงในการแข่งขัน ได้รับความรู้และแนวทางการวิเคราะห์ปัญหาในการแข่งขันจริง ทำให้นักเรียน 
ลามารถพัฒนาและเพิ่มพูนความรู้ของตนเอง การส่งนักเรียนเข้าร่วมแข่งขันจัดเป็นการลัด 
กิจกรรมการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึง เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้สัมผัสบรรยากาศการ 
เรียนรู้ในลักษณะการแข่งขัน เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนอยากดีกษาค้นคว้าให้มากขึ้น เป็นการเปิด 
โอกาสให้นักเรียนได้พบและแลกเปลี่ยนความรู้กับกลุ่มเพื่อนทั้งจากสถาบันเดียวกันและเพื่อนต่าง 
สถาบัน รวมถึงได้รับความรู้จากการเข้าร่วมแข่งขัน ตังน้ัน การท่ีนักเรียนได้มืโอกาสเข้าร่วมแข่งขัน 
อยู่เสมอๆ จะทำให้นักเรียนพัฒนาตนเองให้มืความรู้ความสามารถเพิ่มขึ้น

ปัจจัยด้านครอบครัว

จากงานวิจัยนี้ไม่พบว่ามืตัวแปรใดทางด้านครอบครัวที่ส่งผลต่อการได้รับการคัดเลือก 
ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ เร่ืองของคอมพิวเตอร์ยังเป็นเรื่องที่ใหม่และผู้ปกครองไม่มีความรู้ที่จะแนะนัา 
นักเรียนได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเรื่องของการเขียนโปรแกรม ซ่ึงการท่ีจะแนะนำนักเรียนได้น้ัน 
จำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีความรู้อย่างลืกขึ้ง ซึ่งจากการเก็บรวบรวมข้อมูลของนักเรียนในกลุ่มที่ 
สามารถลอบผ่านรอบคัดเลือกได้จำนวน51 คน พบว่าอาชีพของบิดามารดาส่วนใหญ่ ประกอบ 
อาชีพที่ไม่ได้ทำงานด้านคอมพิวเตอร์จึงเป็นไปได้ว่า การดูแลนักเรียนในด้านการให้คำปรึกษาใน 
ด้านคอมพิวเตอร์จึงเป็นไปได้ไม่มาก

นอกจากนี้จากสถิติที่ใข้วิเคราะห์หากลดระตับความเชื่อมั่นมาที่ .07 จะพบตัวแปรด้าน 
การสอบถามถึงกิจกรรมการเรียนด้านคอมพิวเตอร์ของนักเรียนเข้ามา ซึ่งการสอบถามนี้จะเป็น 
การกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความรู้สึกว่าบิดามารดา ให้ความสนใจในความลามารถของตนทางด้าน 
คอมพิวเตอร์อันจะเป็นแรงจูงใจอีกอย่างให้นักเรียนพยายามดีกษาเพิ่มขึ้น เพราะจากงานวิจัยจาก
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นักวิชาการหลายๆ ท่านพบว่าการให้ความสนใจในผลการเรียนของนักเรียนจากผู้ปกครอง มีผล 
ทางบวกต่อผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนของนักเรียน เช่น มอโรว์ และ วิลสัน (Morroy and 
Wilson,1961) ท่ีกล่าวไว้ว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนสูง จะมีพ่อแม่ให้คำชมเชย ยอมรับ 
และแสดงความสนใจและเข้าใจ มีความรู้สึก1ว่าตนเองเป็นส่วน'หน่ึง'ของครอบครัว ในทางตรงกัน 
ข้ามนักเรียนที่มีผลสัมฤทธี้ทางการเรียนตํ่าพ่อแม่มักเข้มงวดลงโทษ หรือให้ความคุ้มครอง 
ปกป้องเด็กมากเกินไป บรรยากาศในครอบครัวมีความเครียดและขัดแย้งกัน

ข้อเสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้
1.1 ในด้านผู้เรียน

ผู้เรียนควรปรับปรุงวิธีการคิกษาค้นคว้าของตัวเองให้เป็นสักษณะการแสวงหา 
ความรู้ด้วยตนเองให้มากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากเทคโนโลยีด้านคอมพิวเตอร์มีการพัฒนาไปอย่าง 
รวดเร็ว ดังนั้นข้อมูลข่าวสารต่างๆ จึงมีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ หากนักเรียนไม่แสวงหาความรู้ 
ด้วยตนเองแล้ว จะทำให้นักเรียนมีพัฒนาการที่น้อยลงไป

นอกจากนี้ การที่นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้หรือได้พูดคุยกับอาจารย์ผู้สอน 
เก่ียวกับเทคโนโลยีใหม่ๆ จะทำให้นักเรียนได้รับความรู้ใหม่เพิ่มขึ้นด้วย

1 .2ในด้านผู้ลอน
ครูผู้ลอน เป็นผู้ที่มีบทบาทเป็นอย่างมากในการพัฒนาความรู้ความลามารถของ 

นักเรียน จากงานวิจัยนี้จะพบว่า มี 3 ตัวแปรท่ีส่งผลให้นักเรียนสอบผ่านรอบดัดเลือก ได้แก่ ด้าน 
การกระตุ้นให้นักเรียนเห็นความสำคัญของการเป็นนักเขียนโปรแกรม การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่ๆ กับนักเรียน และ การมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเก่ียวกับ 
เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใข้ในโรงเรียน

ในการนำผลไปใช้น้ัน ผู้สอนควรเสรีมสร้างทัศนคติท่ีดีต่อการเป็นนักพัฒนา 
โปรแกรมรวมถึงชี้ให้เห็นถึงความจำเป็นท่ีจะต้องมีนักพัฒนาโปรแกรมในประเทศด้วย ส่วนในด้าน 
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศใหม่ๆ กับนักเรียนน้ัน ผู้สอนจำเป็นท่ี 
จะต้องคิกษาหาความรู้เพิ่มเติมด้วยและต้องรู้อย่างละเอียด หรือไม่ก็ต้องสามารถแนะนำให้ 
นักเรียนไปคิกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองได้ ผู้ลอนจะต้องไม่ปฏิเสธนักเรียน เพราะจะทำให้ 
นักเรียนไม่กล้าที่จะเข้ามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครูอีกต่อไป และในส่วนของการมอบหมาย 
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการแก้ไขปัญหาเก่ียวกับเครื่องคอมพิวเตอร์นั้น ครูผู้สอนต้องไม่ปล่อยให้
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นักเรียนทำโดยลำพัง ควรจะร่วมปฏิบัติงานไปพร้อมกับนักเรียน เพื่อคอยเป็นที่ปรึกษาและช่วยใน 
การวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดซึ้น ซึ่งจะทำให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในทิศทางที่ถูกต้อง หากผู้ลอน 
ปล่อยให้นักเรียนแกิใขโดยลำพัง เพราะเมื่อเกิดปัญหาขึ้นมาแล้ว นักเรียนไม่สามารถปรึกษาใครไต้ 
อาจจะปล่อยปัญหาไว้โดยไม่ทราบวิธีการแก้ปัญหา

1 .3ในต้านโรงเรียน
โรงเรียน มีหน้าที่ในการเตรียมความพร้อมในต้านการจัดการสืกษ•าที่เหมาะสม 

ให้กับนักเรียนทั้งในต้านส่ือการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการลอน สภาพแวดล้อมโดยท่ัวไป 
รวมถึงบรีการต่างๆ ภายในโรงเรียนด้วย

จากงานวิจัยครั้งนี้พบว่า การควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่ 
เหมาะลม จำนวนเครื่องพอเพียงต่อการใช้งานของนักเรียน เนื้อหาวิชาที่ใช้ในการเรียนการลอน 
วิชาคอมพิวเตอร์เหมาะลมและทันสมัย การล่งนักเรียนเช้าร่วมแช่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียน 
อยู่เสมอ และ การที่นักเรียนไต้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพื่อเช้าแช่งขันอยู่เสมอ จะ 
ล่งผลให้นักเรียนสามารถสอบผ่านรอบคัดเลือกไต้นั้นโรงเรียนจึงควรเตรียมความพร้อมในต้าน 
ต่างๆ ดังน้ี

ต้านการควบคุมอุณหภูมิและระบบระบายอากาศที่เหมาะสม น้ัน บางโรงเรียน 
อาจไม่มีงบประมาณพอเพียงที่จะติดเครื่องปรับอากาศในห้องเรียนไต้ แต่ในการเรียนการลอนวิชา 
คอมพิวเตอร์นั้นจำเป็นที่จะต้องมีระบบระบายอากาศที่ดี เพราะอุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะมีความ 
ร้อนเกิดขึ้นเวลาใช้งาน อันจะทำให้อุณหภูมิภายในห้องเรียนสูงขึ้นมากกว่าห้องเรียนปกติ ดังน้ัน 
การจัดการระบายอากาศที่ดีย่อมช่วยให้อุณหภูมิภายในห้องลดลง

ต้านเน้ือหาวิชาที่ใช้ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์นั้น ผู้บรี'หาร'โรงเรียน 
ควรพิจารณาหลักสูตรร่วมกับครูคอมพิวเตอร์เพื่อจะไต้ทราบถึงความต้องการของผู้สอนและผู้สอน 
จะไต้ทราบถึงความสามารถในการจัดงบประมาณของทางโรงเรียนในการพัฒนาปรับปรุงเครื่อง 
คอมพิวเตอร์ให้มีความทันสมัย สามารถใช้เป็นส่ือการสอนในเน้ือหาวิชาท่ีจะลอนไต้หรีอไม่ ถ้า 
ไม่ไต้จะมีทางแก้ไขไต้อย่างไร ดังนั้นจึงควรที่จะมีการพิจารณาร่วมกันระหว่างครูกับผู้บริหาร 

ต้านการล่งนักเรียนเช้าร่วมแช่งขันคอมพิวเตอร์ระหว่างโรงเรียน ทางโรงเรียน 
จำเป็นที่จะต้องพิจารณาว่า การที่นักเรียนไปเช้าร่วมการแช่งขันน้ันจะกระทบต่อการเรียนโดยรวม 
หรือไม่ เพราะหากเช้าแข่งขันบ่อยเกินไป อาจทำให้นักเรียนขาดเรียนวิชาอื่นๆ ไป ดังน้ันจึงควร 
พิจารณาให้รอบคอบก่อนที่จะล่งนักเรียนเช้าร่วมแข่งขัน แต่ถ้าเป็นไปไต้ การจัดการแข่งขันภายใน 
โรงเรียนนับว่าเป็นทางเลือกหน่ึง ซึ่งอาจจัดขึ้นในช่วงพักกลางวันหรือหลังเวลาเลิกเรียนก็ไต้



8 2

ด้านการที่นักเรียนได้รับการคัดเลือกเป็นตัวแทนของโรงเรียนเพื่อเข้าแข่งขันอยู่ 
เสมอ โรงเรียนจะต้องพิจารณาถึงการกระจายโอกาลให้นักเรียนคนอื่นๆ ได้เข้าร่วมแข่งขันด้วย มิใช่ 
เป็นการส่งนักเรียนคนเดิมตลอด อาจจะส่งในลักษณะทีม หรือ ส่งไปหาประสบการณ์โดยไม่หวัง 
ผลแพ้ชนะจนเกินไป จะทำให้นักเรียนคนอ่ืนๆ ได้มีโอกาลไปหาประลบการณ์มากขึ้น

1 .4ในด้านครอบครัว
ถึงแม้ว่าจะไม่มีตัวแปรใดที่ส่งผลอย่างเห็นได้ขัด แต่เมื่อลองพิจารณาถึงตัวแปร X4.65 จะ 

พบว่ามีค่านัยสำคัญทางสถิติที่ .0666 ซึ่งใกล้เคียงกับค่านัยสำคัญทางสถิติที่ .05 โดยเป็นตัวแปรท่ี 
เกี่ยวกับการที่ผู้ปกครองสอบถามถึงกิจกรรมการเรียนด้านคอมพิวเตอร์ของนักเรียน ย่อมแสดงให้ 
เห็นถึงความสำคัญของการให้ความสนใจของผู้ปกครองในการเรียนของนักเรียน ตังน้ันผู้ปกครองก็ 
ควรจะให้ความใส่ใจในการคีกษาฃองบุตรหลานต่อไป โดยไม่ทำให้นักเรียนรู้สึกว่าส่ิงท่ีตนทำน้ันไม่ 
มีความสำคัญ ผู้ปกครองควรให้คำซมเชยหรือให้กำลังใจนักเรียนในการเรียนเสมอ อีกทั้งจาก 
การคีกษาในกลุ่มนักเรียนที่ได้รับการคัดเลือกยังพบว่า นักเรียนในกลุ่มน้ีได้รับการสนับลนุนจาก 
ผู้ปกครองในด้านอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่จำเป็นต่อการคีกษาในระตับมาก

ส่วนในตัวแปรอ่ืน  ๆในด้านครอบครัวท่ีไม่ส่งผลน้ัน อาจจะเป็นเพราะการเรียนด้านการ 
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์น้ัน จำเป็นที่จะต้องมีความรู้เฉพาะทางจึงจะลามารถให้การแนะนำ 
ปรกษา อีกทั้งคอมพิวเตอร์ยังเป็นเรื่องที่ผู้ปกครองยังไม่มีความรู้ในด้านนี้เท่าที่ควรอันจะเห็นได้ 
จากการวิเคราะห์จะพบว่าผู้ปกครองมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีสารสนเทศในระตับ 
ปานกลางและมีความรู้ในด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในระตับน้อย

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยต่อไป

1. ควรมีการเพิ่มจำนวนของกลุ่มตัวอย่างที่ผ่านการสอบรอบคัดเลือกโดยอาจนำกลุ่มผู้ที่ 
สอบผ่านรอบคัดเลือกปีปัจจุยัน กับ'ปีท่ีกำลัง1จะลอบ มารวมกัน แล้วจึงทำการวิเคราะห์ข้อมูล ซ่ึง 
จะทำให้ได้ขนาดของกลุ่มที่สอบผ่านเพิ่มขึ้นอันจะทำให้สามารถวิเคราะห์คุณลักษณะเฉพาะของผู้ 
ท่ีสอบผ่านได้

2. ควรมีการคีกษากลุ่มของนักเรียนที่เข้าร่วมการลอบคัดเลือกจากกลุ่มของศูนย์ส่งเสริม 
โอลิมปิกวิชาการและพัฒนามาตรฐานวิทยาศาสตร์คีกษา (สอวน.) ด้วย

3. ควรมีการสืกษาถึงวิธีการสอนของครูในโรงเรียนท่ีมีนักเรียนสอบผ่านรอบคัดเลือก เพ่ือ 
คีกษาวิธีการลอน การกำหนดหลักสูตร การจัดการบริการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน โดยอาจใช้ 
การสัมภาษณ์โดยตรงจากครูผู้ลอน
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