
รายการอางอง

ภาษาไทย

กมลรัตน์ ภานุรัตน์. ปฏิสัมพันธ์ระหว่างประ๓ ทของการกำหนดอัตราความก้าวหน้ากับผลสัมฤทธี้ทาง 
การเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อผลลัมฤทธ็๋ทางการเรียน เร่ืองสมการ ของนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปีที่6. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาสัย,2530.

การศึกษานอกโรงเรียน,กรม. ว่จัยสำรวจบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. ศูนย์เทคโนโลยีทางการศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ,2541.

จารุวรรณ พู'พะเนียด. ผลของการใช้เทคนิคการทบทวนความรู้เดิมแบบต่างๆ ที่มีต่อการพึงพอใจการมี 
ส่วนร่วมในการเรียน และผลสัมฤทธี้ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น. 
วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชามัธยมศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2542.

ชัซวาล ชุมรักษา. ข้อมูลป้อนกลับและอัตราความก้าวหน้ที่มีต่อผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์จาก 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน. ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีทางการศึกษา 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,2537.

ญาณี ฉันทศาสตร์พงดั. ผลของปฏิลัมพันธ์ระหว่างรูปแบบการจัดกลุ่มผู้เรีนตามลักษณะบุคลิกภาพกับ 
รูปแบบการกำหนดอัตราความท้าวหน้าในการเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีต่อการเรียนรู้. 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,
2536.

ดำรง ตาแจ่ม. การศึกษาผลการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ชองนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โดยการเรียน 
จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีเกมประกอบเนื้อหา และใม่มีเกมประกอบเนื้อหา. ปริญญาการศึกษา 
มหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2531.

ถนอมพร เลาหจรัสแลง. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน. พิมพ์ครั้งที่1. กรุงเทพมหานคร: บริษัท วงกมล โพรดักชัน 
จำกัด , 2541.

ทัศนีย์ จันธนะไทยเอก. การเปรียบเทียบผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 6 ที่มีความบกพร่องทางการใต้ยิน ที1เรียนเสริมด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที'มี 
รูปแบบต่างกัน. วิทยานิพนธ์'ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2539.
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นวลผจง จันทร์แจ่ม. ลักษณะที่เหมาะสมของโปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สำหรับ 
ครูระดับประถมศึกษาในกรงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2536.

นิภา เมธธวีชัย. การประเมินผลการรียน. พิมพ์ครั้งที่2.ฟ้ายเอกสารตำรา สำนักงานลํงเสริมวิชาการ 
สถาบันราชภัฎธนบุรี, 2536.

ประภาภรณ์ ฉันทฉัตรกนก. ความคิดเห็นของอาจารย์ระดับอุดมศึกษาเก่ียวกับลักษณะที่เหมาะลมของ 
โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2537.

ปิยสุดา ขติยะวรา. การเปรียบเทียบทักษะกา?คูณของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างนักเรียนท่ี 
ได้รับการ!]กโดยใช่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเลือกลำดับข้ันในการ!]กเอง และแกตาม 
ลำดับข้ันที่กำหนดให้. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาประถมศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2536.

ปิยาพร ซาวสอาด. การพัฒนากระบวนการทดสอบความก้าวหน้าวิชาภาษาอังกฤษโดยใช่คอมพิวเตอร์ที่ 
ให้ผลวินิจฉัยป้อนกลับ.วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541.

พงษ์พันธ์ พงษโสภา. จิตวิทยาการศึกษา. กรุงเทพมหานคร: ลำนักพิมพ์พัฒนาศึกษา, 2544.
พงษ์ศักดิ้ พลเย่ียม. การพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วยสินเร่ืองการวิเคราะห์ข้อสอบ. วิทยานิพนธ์ปริญญา 

มหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2542.
พรรณี ซ.เจนจิต. จิตวิทยาการเรียนการสอน. กรุงเทพมหานคร: อัมรินทร์การพิมพ์, 2528.
พิลิฐ เมธาภัทร, และ ธีรพล เมธีกุล. ยุทธวิธีการเรียนการสอนวิชาเทคนิค. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์ 

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 2531.
ไพฑูรย์ จารุสาร. ผลการเรียนรู้ที่เกิดจากการกำหนดอัตราความก้าวหน้าสองแบบ และโอกาสในการ 

เลือกอัตราความก้าวหน้าของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต 
วิชาเอกเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, 2536.

ภัทรา นิคมานนท์. การประเมินผลการเรียน. พิมพ์ครั้งที่1 .กรุงเทพมหานคร: ทิพยวิสุทธิ้ การพิมพ์ 2538.
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. เอกสารการสอน ชุดวิชาพฤติกรรมวัยเด็ก. สาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

ฝ่ายการพิมพ์ ลำนักเทคโนโลยีการศึกษา,2526.
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มนตรี อนันตรักษ์ การประเมินผลการเรียนในโรงเรียนประถมศึกษา;การศึกษาเฉพาะกรณีในภาคตะวัน 
ออกเฉียงเหนือ. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
,2538.

มหา,วิทยาลียศ'รีนค่รนทร'วิโรฒ. “คอมพิวเตอร์การสอนุ” สารานุกรมศึกษาศาสตร์. ฉบับเฉลิมพระเทียรติฯ 
(ธ.ค.42):245-247.

มหาวิทยาลียศรีนครินทรวิโรฒ. “สภาพแวดล้อมการเรียนรู้” สารานทรมศึกษาศาสตร์. ฉบับที่25(2545): 
61-63.

ยืน ภู่วรวรรณ. “การประยุกต์เทคโนโลยีทางด้านการศึกษา”. วารสารการศึกษาแห่งซาติ. (ธ.ค.39- 
ม.ค.40):22-31.

ยุพา เวียงกมล. ผลของการประเมินตนเองโดยใช้แพิมสะสมงานที่มีต่อุความเชื่อมั่นในตนเองของนักเรียน 
'ช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 ท่ีมีผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนตํ่า. วิทยานิพนธ์'ปริญญามหาบัณฑิต 
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541.

รัชนืย์ บุญมี. การศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหวางการกำหนดอัตราความก้าวหน้ากันระดับผลลัมฤทธี้ทางการ 
เรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต วิชาเอกเทคโนโลยีทางการ 
ศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,2534.

รำภา มีวิทย์ดี. กๆ?เปรียบเทียบทักษะกา?หารของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างน ักเรียนท่ีได้รับ 
การแกโดยครูกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และครูกับหนังสือแบบแก ทัด, วิทยานิพนธ์ปริญญา 
มหาบัณฑิต ภาควิชาประถมศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2537.

วรรณี โสมประยูร. วิธีสอนแบบวรรณี. คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ,2541.
วรพจน์ นวลสกุล. ผลของการเลือกช่วงการทำแบบแกทัดในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับระดับผล 

ลัมโ[ทธี้ทางการเรียน ที่มีต่อผลลัมฤทธี้ทางการเรียนวิชาเคมีท่ัวไป ของนักเรียนระดับปริญญาตรี. 
วิทยานิพนธ์ ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2540.

วราภรณ์ คำทับทิม. การศึกษาคุณภาพของสารสนเทศจากการประเมินตนเองของโรงเรียนตามเกณฑ์ 
มาตรฐานโรงเรียนประถมศึกษา. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาวิจัยการศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2540.

วาสนา ศรีอัครลาภ. การวิเคราะห์ลักษณะโปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. วิทยานิพนธ์ 
ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2538.

วิชาการ,กรม, ความรู้เกี่ยวกับส่ือมัลติมีเดียเพื่อการศึกษา. ศูนย์พัฒนาหนังลือ กระทรวงศึกษาธิการ,
2544.
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วิชาการ,กรม. การสังเคราะห์รูปแบบการพัฒนาสักยภาพของเด็กไทยด้านทักษะการเรียน. กองวิจัยทาง 
การศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ,2542.

วิซุดา รัตนเพียร. เอกสารประกอบการสอน วิชา 2708721 กา?ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. 
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541.

วิรัช วรรณรัตน์. การวัดและประเมินผลในระดับประถมศึกษา. สำนักทดสอบทางวิชาการและจิตวิทยา. 
มหาวิทยาลัยศรนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร,2527.

วิโรจน์ รอดเด็น. การ'นำเสนอรูปแบบแฟ้มสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกสั สำหรับนักเรียนประถมศึกษา 
ลังกัดคณะกรรมการการศึกษาเอกชน. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2542.

วุฒิชัย ประลานสอย. บทเริยนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน : หลักการสู่แนวทางปฏิบัติเพื่อออกแบบการดำเนิน 
เรื่อง.ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน. กรุงเทพมหานคร: สถาบันเทคโนโลยีพระ 
จอมเกล้าพระนครเหนือ,2542.

ศีริชัย กาญจนวาสี. ทฤษฏีการประเมิน. พิมพ์ครั้งที่2.กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,
2537.

คิรินันท์ เพชรทองคำ. เอกสารประกอบคำบรรยาย วิชาPC104 จิตวิทยุพัฒนาการและการเรียนรู้.
มปส.,มปป.

คิริพร หัตถา. ผลของกา?ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ให้การเสริมแรงด้วยเกมคอมพิวเตอร์ที่มีผล 
ลัมฤทธี้,ทางการเรียนภาษาอังกฤษ เรื่องการใช้บุพบท ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6 ท่ีมี 
ผลลัมฤทธี้ทางการเรียนตํ่า.วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2539.

สินืนาถ ตลึงผล. การลังเคราะห์วิทยานิพนธ์เกี่ยวกับองค์ประกอบในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน 
ประเทศไทย ตั้งแต่ปีพ.ศ.2528-2540. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต ภาควิชาโสตทัศนศึกษา 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541.

สุกรี รอดโพธ้ีทอง. เอกสารประกอบการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAD. คณะครุศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2542.

สุชา จันทน์เอม. จิตวิทยาพัฒนาการ. พิมพ์ครั้งที่2.กรุงเทพฯ: บริษัท สำนักพิมพ์ไทยวัฒนาพานิซ 
จำกัด,2527.

สุชา จันทน์เอม.จิตวิทยาทั่วไป.พิมพ์ครั้งที่11.กรุงเทพฯ:บริษัท โรงพิมพ์ไทยวัฒนาพานิช จำกัด,2541.
สุชาติ คิริสุขไพบูลย์. ทฤษฏีการเรียนรู้. คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและวิทยาศาสตร์. พฤศจิกายน,2528.



104

สุรางค์ โค้วตระกูล. จิตวิทยาการศึกษา. พิมพ์ครั้งที่4.กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
2541.

สุรางค์ โค้วตระกูล. จิตวิทยาการศึกษา. พิมพ์คร้ังท่ีธ.กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
2544

สุพจน์ มงคลพิขญรักษ์.ผลการกำหนดระดับกา?ควบคมความก้าวหน้าโดยโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนที่มีต่อผลลัมฤทธี้ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ร ท่ีมี 
ผลลัมฤทธิใๆๆงการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ต่ํา. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 
ภาควิชาโสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2538.

สุพรรณี คงกะน์นท์. ผลการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนซอมต่อผลลัมฤทธี้ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่4 ที่มีผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนวิชาคณิศาสตร์ต่ํา. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 
ภาควิชาประถมศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2531.

สำเริง บุญเรืองรัตน์. ทฤษฏีการวัดและการประเมินผลการศึกษา. สำนักทดสอบทางการศึกษาและ 
จิตวิทยา มหาวิทยาลัยศรีนคร์ทรวิโรฒ ประสานมิตร,2527.

สมหวัง พิธิยานุวัฒน์. เอกสารประกอบการสอน หลักการวัดและประเมินผลการเรียนการสอน.
คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2535.

สมหวัง พิธิยานุวัฒน์. วิธีวิทยาการประเมินทางการศึกษา. พิมพ์ครั้งที่1 .กรุงเทพฯ: สำนักพิมพ์แห่ง 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2541.

อรพรรณ พรสีมา. เทคโนโลยีทางการสอน. กรุงเทพมหานคร: โอ. เอส. พร้ินต้ิงเฮาลั, 2530.

ภาษาอังกฤษ

Beck, J.J. “An Analysis of student Attitude Toward Computer-Assisted Instruction in Nebraska 
Public School,” Dissertation Abstracts International. 40: 3006-A; December,1979. 

Belland.J.C. “Is the Self-Paced Instruction Program,Via Microcomputer-Based Instruction,
The Most Effective Method of Addressing Individual Learning Difference?,” Educational 
Communication & Technology, 33(1985):185-197.

Bloom,B.s. Handbook on formative and summatve evaluation of student learning. NY: 
McGraw-Hill, 1971.



105

Briggs,Leslie J. Instructional Design. New Jersey: Educational Technology 
Publications,Inc.,1979.

Bundura,A.,and Schunk, D.H. “Cultivating competence,self-efficacy, and intrinsic interest 
through proximal self-motivation’’ Journal of Personality and Social Psychology. 41 (1981 ): 
586-598.

Kemp, J.E. and Doyton, D.K. Planing and Production Audio-Visual Materials. New York: 
Themas Y. Crowell, 1985.

Novtk, J.D. and Tyler. A Theory of deducation. New York: Cornell University, 1977.
O’Neil , Hardd F. and Paris, Judith. “Instruction and Overview of Computer-Based Instruction” 

Computer-Based Instruction. A State-of-the-Art Assessment. Academic Press, Inc., 1981.
Powell, Leslie Amy. “The Effect of Learner Control versus Program Control of Corrective

Feedback on Listening Compresension and Vocabulary Assimilation of Low versus FHigh 
Performers in Beginning College Spanish.” Dissertation Abstracts International. 49(2): 
239-A ; August, 1988.

Reiser,R.A. “The Interaction Between Locus of Control and Three Pacing Procedures in 
a Personalized System of Instruction Course,” Journal of Communications Technology. 
32(1980):194-202.

Rushby, N.J. Computer-Assisted Learning. The International Encyclopedia of Educational 
Technology. Edited by Erant, Micheal. Oxford: Pergamox press,(1989): 149-162.

Salili, F., Maehr, M.L., Sorensen, R.L. and Fyans, L.J.. JR. "A further considerration of the 
effects of evaluation on motivation” American Education Research Journal. 13(1976): 
85-102.

Schunk, D.PI. “Participation in goal setting: Effects on self-efficacy and skills of learning 
disabled children” The Journal of Special Education. 19(1985):307-317.

Schunk, D.H., & Rice, J.M. "Learning goals and progress feedback during reading 
comprehension instruction” Journal of Reading Behavior. 23(1991 ):351-364.

Steinberg,Esther R. Computer-Assisted Instruction. New Jersey: Lawrence Erlbaum 
Associates,Inc.,1991.



Venezky,Richard L. The Intelligent Design of Computer-Assisted Instruction. New York
Longman Publishing Group,1991



ภาคผนวก



108

ภาคผนวก ก

รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒ ิ
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รายซื่อผ ู้ทรงคุณวุฒ ิตรวจสอบแบบวิเคราะ ห์ท ี่ใซในการวิจัย

ผู้ตรวจลอบแบบวิเคราะห์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จำนวน 3 ท่าน มีคุณสมบัติ
ดังน้ีคือ ต้องมีประสบการณ์การลอนด้านการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนอย่างน้อย 2 ปี และ/ 
หรือปฏิบัติหน้าท่ีในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนให้กับหน่วยงานหรือบริษัทท่ีเป็นท่ียอมรับ 
ในวงการการศึกษา ได้แก่

1. อาจารย์ดร.กำพล ดำรงค์วงค์ สำนักงานคณะกรรมการการศึกษา
เอกซน กระทรวงศึกษาธิการ

2. อาจารย์ ดร.เกียรติคิกด้ี พันธ์ลำเจียก คณะศิลปกรรม สถาบันเทคโนโลยี
ราชมงคล

3. อาจารย์มนูญ ไชยสมบูรณ์ ท่ีปรึกษาบริษัท โกลบอล เอ็ด จำกัด

ผู้ทรงคุณวุฒ ิร ่วมวิเคราะห์บทเรียนคอมพิวเตอร์ช ่วยสอน

ผู้ร่วมวิเคราะห์บทเรียน จำนวน 2 ท่าน มีคุณสมบัติดังน้ีคือ ต้องเป็นผู้ผ่านการอบรม/ 
มีประลบการณ์ในการประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ซวยลอนในหน่วยงานหรือสถานศึกษา และเคยร่วม 
กิจกรรมทดลองประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนกับผู้วิจัย เพ่ือให้มีแนวคิดในการประเมินเป็นไปใน 
ทิศทางเดียวกัน ได้แก่

1. อาจารย์จริยาวรรณ เน่ืองฤทธ้ิ โรงเรียนวัดพุทธบูชา
2. คุณวรทัศน์ พัวพรพงษ์ บริษัท รับจันทร์ มีเดีย ครีเอซ่ัน

และ หจก. อิอิ มัลติมีเดีย
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ภาคผนวก ข

แบบวิเคราะ ห์ที่ใซในการวิจัย



แบบวิเคราะห์การออกแบบการเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
สำหรับนกเรียนชื้นประถมศึกษาตอนปลาย

“ก ารป ระ เม ิน ก ารเร ีย น ถ ือ เป ็น ห ัวใจ  
ข อ งก ารอ อ ก แ บ บ บ ท เร ีย น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ช ่ว ย ส อ น ''

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผลิตข้ึนในปัจจุบันได้ออกแบบการประเมินการเรียนไว้ใน 
หลายส่วนด้วยกัน เช่น ส่วนของวัตถุประสงค์ การทบทวนความรู้ การสอนและการทดสอบ ด้วย 
ความหลากหลายของรูปแบบการประเมินดังกล่าว ทำให้ผู้วิจัยประสงค์ท่ีจะวิเคราะห์องค์ประกอบของ 
การออกแบบการประเมินการเรียนในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ตอนปลาย ประกอบกับผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยลอนระดับประถมศึกษา
ตอนปลายท่ีผลิตข้ึนใช้บางส่วน พบว่า ส่วนใหญ่ให้ความสำคัญกับรูปแบบการประเมินการเรียนใน 
ส่วนต่างๆของบทเรียนดังน้ีคือ ก ารระบ ุว ัต ถ ุป ระส งค ์ข อ งบ ท เร ีย น  ก ารท บ ท ว น ค ว าม ร ู้เด ิม ห ร ือ ค ว าม ร ู ้

พ ื้น ฐาน  ก ารอ อ ก แ บ บ แ บ บ ร ีเก ห ัด ระห ว ่างเร ีย น  แ ล ะก ารอ อ ก แ บ บ แ บ บ ป ระ เม ิน ท ้าย บ ท เร ีย น  ท้ังน้ี 
เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมายของการเรียนอย่างมีประสิทธิภาพน้ันเอง

คำช้ีแจง โปรดกาเคร่ืองหมาย พ ื้ ในช่องลักษณะท่ีปรากฏตามท่ีท่านเห็นว่าเหมาะลมและ 
ตรงกับความเป็นจริงมากท่ีลุด เช่น

การออกแบบด้านการประเมินการเรียนในโปรแกรม ลักษณะที่ปรากฏ
มิ ไม่มี

การประเมินการเรียนในโปรแกรม : 
ส่วนการนำเสนอวัตถุประสงค์การเรียน

1. มีการให้คำแนะนำเบ้ืองต้นให้ผู้เรียนทราบว่าจะต้องเรียน เน้ือหาอะไร 
และควรมีวิธีศึกษาอย่างไรจึงจะบรรลุเป้าหมายการเรียน
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การออกแบบด้านการประเมินการเรียนในโปรแกรม
ม

ล้กษณะท่ีปรากฏ
ไม่มิ

การประเมินการเรียนในโปรแกรม :
ส่วนการนำเสนอวัตถุประสงค์การเรียน

1. มีการให้คำแนะนำเบ้ืองต้นให้ผู้เรียนทราบว่าจะต้องเรียน เน้ือหาอะไร 
และควรมีวิธีคิกษาอย่างไรจึงจะบรรลุเป้าหมายการเรียน

2. มีการแสดงให้เห็นโครงสร้างชองการคิกษาเน้ือหา กิจกรรมการเรียน และ
รูปแบบการประเมินผลก่อนท่ีจะเร่ิมคิกษาเน้ือหาอย่างเป็นรูปธรรม เซ่น บอก 
วิธีการประเมินผลแต่ละส่วนในลักษณะภาพเคล่ือนไหวประกอบเสียงบรรยาย

3. มีการบอกวัตถุประสงค์ในการเรียนด้วยข้อความท่ีกระชับ ได้ใจความ ตาม 
ลำดับการเรียนในแต่ละส่วน / เฟรมท่ีชัดเจน

3.1 มีการบอกวัตถุประสงค์เซิงพฤติกรรม
3.2 มีการนำเลนอวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้โดยการต้ังคำถามเป็นข้อๆ 

เพ่ือท้าทายให้ผู้เรียนลองคิดหาคำตอบ
3.3 มีการนำเสนอวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้โดยการใช้กราฟกหรือเสียง 

เข้ามาช่วยแทนข้อความ

การประเมินการเรียนในโปรแกรม :
ส่วนการทบทวนความรู้เดิม หรือความรู้พ้ีนฐาน

1. มีการกำหนดเกณ,ท์ความรู้เดิมหรือความรู้พื้นฐานที่ผู้เรียนควรมีก่อนการเรียน 
อย่างชัดเจนเพื่อให้ผู้เรียนประเมินความสามารถในการเรียนของตนได้

2. เป็นการสรุปบทเรียนที่ผ่านมาหรือพ้ืนฐานความรู้ที่ควรมีก่อนการเรียนท้ังหมด
3. เป็นการให้ผู้เรียนคลิกเลือกทบทวนเนื้อหาที่ต้องการ
4. เป็นการตั้งคำถามชวนคิดกระตุ้นให้ผู้เรียนทบทวนความรู้เดิม
5. เป็นการยกตัวอย่างเน้ือหาที่เป็นการทบทวนความรู้เดิม หรือความรู้พื้นฐาน
6. เป็นการให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบก่อนการเรียน

6.1 มีการกำหนดเกณฑ์ผ่านที่เหมาะสม เพื่อให้ผู้เรียนสาม''รถประเมิน 
ความพร้อมในการเรียน

6.2 มีการต้ังคำถามที่สอดคล้องกับการทบทวนความรู้เดิม หรือให้ความรู้ 
พื้นฐานเพื่อโยงเข้าส่การคิกษาเน้ือหาใหม่
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การออกแบบด้านการประเมินการเรียนในโปรแกรม ลักษณะท่ีปรากฏ
มี ไม่มิ

6.3 เปิดโอกาสใหผู้้เรียนควบคุมการทดสอบของตนตามเวลาทีเ่หมาะสมใน
การทำแบบทดสอบ

6.4 มีการประมวลผลในการทำแบบทดสอบให้ผู้เรียนทราบทันทีว่าผ่าน
เกณฑ์ท่ีกำหนดหรือไม่

6.5 กรณีท่ีผู้เรียนไม่ผ่านเกณฑ์ มีการให้เฟรมเสริมเพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวน
และสามารถเลือกกลับไปทำแบบทดสอบได้อีก

6.6 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเปล่ียนคำตอบได้ทุกข้อจนกว่าจะพอใจ จึงยืนยันคำ
ตอบท่ีได้ตอบไว้

การประเมินการเรียนในโปรแกรม :
ส่วนการออกแบบแบบ!เกหัดระหว่างเรียน

1. มีการถามคำถามเป็นระยะๆทีละใจความสำคัญ (Concept)
2. มีการถามคำถามเม่ือลืกษาเน้ือหาจบแต่ละส่วน
3. กำหนดรูปแบบของแบบแกหัดเหมาะสมกับเน้ือหา
4. การถามและการตอบคำถามมีความหลากหลายสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

การเรียน
5. ขณะท่ีสืกษาบทเรียนผู้เรียนสามารถเลือกเข้าไปทำแบบแกหัดได้เม่ือต้องการ
6. เม่ือผู้เรียนตอบคำถามแล้ว ให้ผลป้อนกลับเพ่ือให้ทราบว่าตอบถูกหรือผิด
7. ผู้เรียนมีโอกาสตอบคำถามได้มากกว่า1 คร้ัง และไม่เกิน3 คร้ัง
8. ให้ข้อมูลป้อนกลับด้วยภาพ เสียง หรอกราทิเก รูปแบบท่ีน่าสนใจเป็นรางวัลเม่ือ

ผู้เรียนตอบถูก เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในตอบคำถาม
9. มีการให้ผลป้อนกลับทีเ่หมาะสม เม่ือผู้เรียนตอบผิด

10. มีเฟรมให้ความช่วยเหลือเม่ือผู้เรียนตอบคำถามผิด เช่น อาจมีการให้คำอธิบาย
หรือบอกเป็นนัย

11. ผู้เรียนสามารถคลิกกลับไปทำซ้ําข้อท่ีผ่านมาได้
12. การควบคุมเวลาการตอบคำถามระหว่างการทำแบบแกหัด ตรงกับลักษณะของ

เน้ือหาและทักษะทีต้่องการ
13. ผู้เรียนสามารถคลืกดูเฉลยคำตอบได้ เม่ือทำจนครบและรายงานผลแล้ว —
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14. ให้โอกาสผู้เรียนในการกลับไปสีกษาบทเรียนและเร่ิมทำแบบ,รกหัดได้อีก
15. มีการระบุความก้าวหน้าจากการตอบคำถามเช่น เป็นการสะสมคะแนนจาก 

คำตอบท่ีถูก
16. บอกเหตุผลให้ผู้เรียนทราบว่าถูก-ผิดเพราะอะไร
17. มีการให้เฟรมเสริมเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เพ่ิมเติม เช่น ยกตัวอย่าง หรือ ระบุ 

แหล่งอ้างอิงเพ่ือสีกษาเพ่ิมเติม
18. ผู้เรียนสามารถหยุดทำแบบ,รกหัดได้ทุกขณะ
19. บอกให้ผู้เรียนทราบระดับความก้าวหน้าของตนตลอดเวลาท่ีทำแบบรกหัด
20. บอกให้ผู้เรียนทราบระตับความก้าวหน้าของตนเป็นช่วงๆ ขณะท่ีทำแบบรกหัด
21. มีการรายงานผลความก้าวหน้าเม่ือเสร็จสินการทำแบบรกหัด พร้อมคำแนะนำ 

ว่าควรจะรกหรือสีกษาเพ่ิมเติมอะไรต่อไป
22. มีการตอบโต้กับโปรแกรมผ่านทางหน่วยรับข้อมูลท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ 

การเรียน เช่น โดยการใช้ Mouse กดคีบอร์ด หรือบันทึกเสียง
23. มีความสะดวกในการตอบโต้กับโปรแกรม

การประเมินการเรียนในโปรแกรม :
ส่วนการออกแบบแบบประเมินท้ายบทเรียน

1. รฺปแบบแบบทดสอบ
1.1 มีการบันทึกช่ือ / รหัสของผู้ท่ีเข้ามาทำการทดสอบ และยืนยันซ่ือ / รหัส 

น้ันด้วย
1.2 ให้คำแนะนำเบ้ืองต้นก่อนลงมือทำแบบทดสอบ เช่น วิธีการตอบ,

วัตถุประสงค์ 1เกณฑ์เป้าหมายท่ีผ่านการประเมิน หรือตัวช่วยต่างๆ
1.3 รูปแบบคำถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรียน และ สามารถ 

ประเมินความก้าวหน้าได้ชัดเจนทันที
1.4 รักษาระดับความยากง่ายของข้อสอบได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และ 

เป้าหมายของการเรียน
1.5 โปรแกรมมีการล่มคำถามจากคลังข้อสอบในแต่ละวัตถุประสงค์มาใช้

1.6 มีการกำหนดเวลาในการทำข้อสอบแต่ละข้อได้อย่างเหมาะสม หรือถ้ามี 
หลายข้อควรกำหนดเวลารวม
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1.7 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนทำการทดสอบคล้ายการสอบจริงมากท่ีสุด เซ่น เม่ือ
ยืนยันคำตอบแล้วไม่สามารถแก้ไขได้

1.8 เม่ือยันยันคำตอบแล้ว โปรแกรมจะเฉลยท้นทีอย่างชัดเจนเซ่น แสดง
ภาพกราฟิก (■ / )เม่ือตอบคำถามถูกต้อง แล้วจึงข้ามไปทำข้อต่อไป

1.9 ผู้เรียนไม่สามารถย้อนกลับไปข้อท่ีผ่านมาเม่ือยืนยันคำตอบแล้ว
1.10 มีการให้เหตผลเม่ือตอบคำถามผิด เซ่น คำตอบที่ถกคือ.....เพราะ....
1.11ระบุความก้าวหน้าของการเรียนเป็นคะแนน เซ่น ทำไปกี่ข้อ/ถูก-ผิดก่ีข้อ
1.12บอกระดับความก้าวหน้าเป็นระยะๆ เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าห่างจาก

เป้าหมายเท่าใด
1.1 รบอกระดับความก้าวหน้าทุกหน้าจอ เพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าห่างจาก

เป้าหมายเท่าใด
1.14 ผู้เรียนสามารถหยุดทำแบบทดสอบได้ทุกขณะ
1.15 ผู้เรียนสามารถกลับไปศึกษาเพ่ิมเติม และเร่ิมทำข้อสอบใหม่หรือกลับมา

ทำต่อจากข้อเดิมได้ตามต้องการ
1.16 มีการรายงายผลความก้าวหน้าทันทีเม่ือหยุดทำข้อสอบว่าผู้เรียน

ทำไปก่ีฃ้อ /ถูก-ผิดก่ีข้อ คิดเป็นเปอร์เซ็นได้เท่าใด
1.17 สามารถแสดงผลความก้าวหน้าออกทางกระดาษได้ ( Print รายงานผล )
1.18โปรแกรมมีการบันทึกผลการเรียนท่ีครูผู้สอนลามารถเรียกดูได้

2 รปแบบเกม
2.1 มีการให้คำแนะนำหรือกำหนดกติกาการเล่นเกมท่ีผู้เรียนสามารถเรียกดู

ได้เสมอ
2.2 เป็นรูปแบบของเกมท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และเน้ือหา

บทเรียน
2.3 มีการออกแบบท่ีดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและล่งเสริมจินตนาการด้าน

ปัญญาและอารมณ์
2.4 เป็นเกมท่ีประยุกต์มาจากเกมท่ีผู้เรียนคุ้นเคยเข้าใจง่าย เช่น เกมจับคู่

เกมต่อ'เกซอ เหมาะสมกับผู้เรียน ไม่ก้าวร้าว รุนแรง และผิดหลัก
คุณธรรม จริยธรรม
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2.5 ผู้เรียนสามารถเลือกระดับความยาก-ง่ายของเกมได้ตามต้องการ
2.6 เป็นเกมท่ีทำให้ผู้เรียนรู้สึกท้าทายความสามารถของตนเอง (ไม่ง่ายหรือ 

ยากจนเกินไป)
2.7 เป็นเกมท่ีกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน 

และมีการแข่งขัน เช่น แข่งกับเวลา ตัวการ์ตูน
2.8 มีความสะดวกในการตอบโต้กับโปรแกรม
2.9 ให้โอกาสผู้เรียนทำสำเร็จ (ชนะ) เข่น คลิกดูคำอธิบายโดยแลกกับการ 

สูญเลีย คะแนนหรือเวลา
2.10มีการ'ไห้รางวัลแก่ผู้'ชนะเสมอ เข่น เลียงปรบมือ หรือมีจุดเป้าหมายของ 

รางวัล และให้ทีละส่วนเพ่ือสะสมจนครบ
2.11 มีการให้กำลังใจแก่ผู้แพ้ หรือโน้มน้าวให้มีความพยายามท่ีจะเอาชนะ
2.12มีการรายงายผลการเล่นเกมท่ีหน้าจอตลอดเวลา เพ่ือให้ผู้เรียนทราบ 

ตลอดว่ามีโอกาสชนะแค่ไหน
2.13มีการรายงายผลเม่ือจบแต่ละระดับ เพ่ือให้ผู้เรียนได้คาดคะเนความสำเร็จ 

(การชนะ)
2.14รายงานผลหลังจากจบการเล่นเกมแล้ว
2.15ผู้เรียนสามารถหยุดเล่นเกมได้ทุกขณะ
2.1ธมีการจัดลำดับผู้เล่นท่ีมีคะแนนสูงๆบันทึกในโปรแกรมเป็นสถิติท่ีสามารถ 

เปล่ียนแปลงได้เม่ือมีผู้เข้ามาเล่นและทำลายสถิติเดิม
2.17ผู้เรียนมีโอกาสเรียกดูได้ว่ากำลังเล่นอยู่ตำแหน่งใดของโปรแกรม เช่น 

แสดงแผนผังของเกม

ข้อเสนอแนะ
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