
ผลการวเคราะหฃอมล

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเกี่ยวกับผลของการใช้เกมคณิตศาสตร์ในการลอนตามแนวคิด 
คอนสตรัคติวิสติที่มีต่อผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนและสำนึกด้านจำนวนของนักเรียนชั้นประถมคิกษา 
ปีท่ี 3 โดยผู้วิจัยได้สร้างแผนการสอนและเกมคณิตคาสตรีตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสติไปทดลอง 
ใช้ในสถานการณ์จริง ด้วยวิธวิจัยแบบกึ่งทดลอง (quasi -  experimental design) ท่ีมีทังกลุ่ม 
ทดลองและกลุ่มควบคุม มการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง โดยกลุ่มทดลองได้รับการสอน 
โดยใช้เกมคณิตคาสตรีตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลต์และกลุ่มควบคุมได้รับการสอนตามปกติ ได้ 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลซึ่งจะนำเสนอตามสำดับดังนี้

1. การเปรียบเทียบผลลัมฤทธทางการเรียนคณิตศาสตร์และสำนึกด้านจำนวนระหว่าง 
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และนักเรียนที่เรียน 
โดยใช้การสอนตามปกติก่อนการทดลอง

2. การเปรียบเทียบผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนคณิตศาลตรีระหว่างนักเรียนที่เรียนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์ในการลอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การสอนตาม 
ปกติหลังการทดลอง 3

3. การเปรียบเทียบสำนึกด้านจำนวนระหว่างนักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ใน
การสอนตามแนวคิดคอนลตรัคติวิลต์และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การลอนตามปกติหลังการทดลอง
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1.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธี้ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างนักเรียนที่เรียนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตร์คติวิสต์และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การสอน 
ตามปกติก่อนการทดลอง

ตารางที่ 5 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธี้ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่าง 
นักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตร์คติวํลต์และนักเรียนที่เรียน 
โดยใช้การลอนตามปกติก่อนการทดลอง

ไ.  การเปร ียบ เท ียบผลส ํมฤทธ ิ้ท างการเร ียนคณ ิตศาสตร ์และสำน ึกด ้านจำนวนระหว ่างน ัก เร ียนท ี่

เร ียนโดยใช ้เกมคณ ิตศาสตร ์ในการสอนตามแนวค ิดคอนสตร ์คต ิว ิสต ์และน ักเร ียนท ี่เร ียนโดยใช ้การ

ลอนตามปกต ิก ่อนการทดลอง

การลอน 
คณิตศาสตร์

N X SD t

การลอนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์

32 19.94 3.578

0.17

การสอนตามปกติ 32 19.75 5.043

จากตารางที่ 5 แสดงว่านักเรียนที่ได้รับการลอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสร์คติวิสต์
และนักเรียนที่ได้รับการลอนตามปกติมคะแนนผลสํ'มฤทธี้ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมนัยสำคัญทางสถติที่ระดับ.01 (คะแนนเต็ม 30 คะแนน)
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ตารางท่ี 6 การเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนสำนึกด้านจำนวนระหว่างนักเรียนที่เรียนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลต์และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การลอน 
ตามปกติก่อนการทดลอง

1.2 การเปร ียบ เท ียบคะแนนสำน ึกด ้านจำนวนระหว ่างน ัก เร ียนท ี่เร ียนโดยใช ้

เกมคณ ิตศาสตร ์ในการสอนตามแนวค ิดคอนสตร ัคต ิว ิลต ์และน ัก เร ียนท ี่เร ียนโดยใช ้การสอน

ตามปกต ิก ่อนการทดลอง

การลอน 
คณิตศาสตร์

N X รอ t

การลอนโดยใช้ 
เกมคณิตศาลตรี

32 21.66 6.348

0.27

การสอนตามปกติ 32 21.19 7.442

จากตารางที่ 6 แสดงว่านักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนลรัคติวิสต์ 
และนักเรียนที่ใด้รับการลอนตามปกติมคะแนนสำนึกด้านจำนวนก่อนการทดลองไม่แตกต่างกัน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 (คะแนนเต็ม 46 คะแนน)
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ตารางท่ี 7 การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนผลลัมฤทธ๋ึทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่าง 
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และนักเรียนท่ีเรียน 
โดยใช้การสอนตามปกติ

2. การเปร ียบเท ียบผลล ัมฤทธ ิ้ทางการเร ียนคณ ิตศาสตร ์ระหว ่างน ัก เร ียนท ี่เร ียนโดยใช ้เกม

คณ ิตศาสตร ์ในการสอนตามแนวค ิดคอนสตร ัคต ิว ิสต ์และน ักเร ียนท ี่เร ียน โดยใช ้การสอนตามปกต ิ

หล ังการทดลอง

การสอน 
คณิตศาสตร์

N X รอ t

การสอนโดยใช้ 32 25.69 3.578
เกมคณิตศาสตร์ 5.822 *

การสอนตามปกติ 32 21.72 5.043

* P < .01 (.01 t 31 = 2.453)

จากตารางท่ี 7 แสดงว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนลตรัคติวิสต์และนักเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติมีผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 กล่าวคือนักเรียนท่ีใด้รับการสอนโดยใช้เกม 
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวํสต์มีผลลัมฤทธ้ีทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนท่ี 
ได้รับการสอนตามปกติ (คะแนนเต็ม 30 คะแนน)
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3. การเปรียบเทียบสำนึกด้านจำนวนระหว่างนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอน 
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอนตามปกติหลังการทดลอง

3.1 การเปรียบเทียบคะแนนสำนึกด้านจำนวนระหว่างนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกม 
คณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตร์คติวํสต์และนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอนตามปกติ

ตารางท่ี 8 การเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนสำนึกด้านจำนวน ระหว่างนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์ในการลอนตามแนวคิดคอนสตร์คติวํสต์และนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอน 
ตามปกติ

การสอน 
คณิตศาสตร์

N X รอ t

การสอนโดยใช้เกม 32 29.63 6.514
คณิตศาสตร์ 4.197*

การสอนตามปกติ 32 23.22 7.517

*p<  .01 (.01 t 31 =2.453)

จากตารางท่ี 8 แสดงว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนสตร์คติวิสต์และนักเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติมคะแนนสำนึกด้านจำนวนแตกต่างกัน 
อย่างมนัยสำคัญทางสถํติท่ีระดับ .01 กล่าวคือนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ 
ตามแนวคิดคอนสตร์คติวิลต์มคะแนนสำนึกด้านจำนวนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติ 
(คะแนนเต็ม 46 คะแนน)
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3.2 การเปรียบเทียบเวลา (นาที) ท่ีใช้ในการทำแบบลอบสำนึกด้านจำนวนระหว่าง
นักเรียนท่ีเรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวํลต์และนักเรียนท่ีเรียน 
โดยใช้การสอนตามปกติ

ตารางท่ี 9 การเปรียบเทียบเวลาเฉล่ียท่ีใช้ในการทำแบบลอบสำนึกด้านจำนวนระหวางนักเรียนท่ี 
เรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสตรัคติวํสต์และนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้การ 
สอนตามปกติ

การลอน 
คณิตศาสตร์

N X SD t

การสอนโดยใช้เกม 
คณิตศาสตร์

32 26.498 3.023
6.065 *

การลอนตามปกติ 32 33.156 2.616

* P < .01 (.01 t 31 = 2.453)

จากตารางท่ี 9 แสดงว่า นักเรียนท่ีได้รับการลอนโดยใช เ้กมคณิตศาสตร์ตามแนวคิด 
คอนลตรัคติวิลต์และนักเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติใช้เวลาในการทำแบบสอบสำนึกด้าน 
จำนวนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 กล่าวคิอนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้ 
เกมคณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิลตํใช้เวลาในการทำแบบสอบสำนึกด้านจำนวนน้อยกว่า 
นักเรียนท่ีได้รับการสอนตามปกติ


	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

