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โรงเรียนสาธตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ฯ

2. รองศาสตราจารย์พัชรี วรจรัสรังสี
โรงเรียนสาธํตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ฝ่ายประถม ฯ 3

3. อาจารย์ดร.อุษา คงทอง
รองคณบดีฝ่ายวิชาการ คณะครุศาสตร์ 
สถาบันราชภัฎเพชรบุรีวิทยาลงกรณ์



ภาคผนวก ข
รายละเอียดของคะแนนต่าง  ๆของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมและ 

ตัวอย่างการคำนวณทางสถิติ
แบบสอบผลสัมฤทธ๋ีทางการเรียน 
เฉลยแบบสอบผลสํมฤทธิ,ทางการเรียน
ค่าระดับความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบลอบผลสํมโเทธ้ิทางการเรียน 
แบบลอบสำนึกด้านจำนวน
ค่าระดับความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบสอบสำนึกด้านจำนวน
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ต ารางท ี่ 10  จ ับ ค ู่ค ะ แ น น ค ณ ิต ศ า ส ต ร ์ใน ช ั้น ป ร ะ ถ ม ส ืก ษ า ป ีท ี่ 2  ภ า ค ป ล า ย ป ีก า ร ส ืก ษ า  2 5 4 5

ร ะ ห ว ่า งก ล ุ่ม ท ด ล อ งแ ล ะ ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม

นักเรยนคนท่ี คะแนนวิชาคณิตศาลตร์ในช้ัน ป.2 ภาคปลาย ปีการสืกษา2545 (100 คะแนน)
คะแนนกลุ่มทดลอง คะแนนกลุ่มควบคุม

1 98.05 97.63
2 96.75 95.88
3 96.25 95.00
4 95.00 94.88
5 93.50 94.05
6 93.50 93.88
7 93.25 93.50
8 93.00 93.25
9 91.50 92.00
10 89.63 89.75
11 89.13 89.31
12 88.83 89.05
13 88.63 89.00
14 88.13 89.13
15 88.00 89.03
16 87.75 88.88
17 87.50 88.75
18 87.25 88.50
19 86.13 87.00
20 85.88 86.88
21 85.38 86.13
22 84.88 84.60
23 84.75 83.98
24 84.63 83.88
25 83.14 82.35
26 81.63 81.38
27 79.63 80.18
28 74.93 75.05
29 74.50 75.03
30 72.00 69.38
31 69.13 68.13
32 68.48 66.50
Zx 2760.74 2761.94
X 86.27 86.31
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จากตารางที่ 5 สามารถแสดงการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธึ๋ทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ระหวางนักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตามแนวคิดคอนสรัคติวิสต์ 
และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การสอนตามปกติโดยการทดสอบ ค่าที t-test (t - independent)
ก่อนการทดลองได้ดังน้ี

N ~ 32
df = ท1 + ก2 - 2

- 62
Ho 1 V: = 2̂

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ช้ันแห่งความอิสระ (df) = 62 มีค่า = 2.405

แทนค่าสูตร

*1 19.94
X2 = 19.75
ร.□ 1 = 4.329

IICÔ 4.340

19.94 - 19.75 
[4.329 f  + [4.340 ๅ 2 

32 32

= 0.17

ดังน้ันเม่ีอ 0.17 < 2.405 จึงยอมรับสมมติฐาน Ho ; JLl1 = \X2

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตาม 
แนวคิดคอนสรัคติวิสต์และนักเรียนที่เรียนโดยใช้การสอนตามปกติมีคะแนนผลสัมฤทธี้ทางการ 
เรียนคณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01



จากตารางท ี่ 6  สามารถแสดงการเปร ียบ Iท ียบค ่าเฉล ี่ยของคะแนนสำน ึกด ้านจำนวนระหว ่าง

น ักเร ียนท ี่เร ียนโดยไข้เกมคณ ิตศาสตร ์ในการสอนตามแนวค ิดคอนสร ัคต ิว ํสต ์และน ัก เร ียนท ี่เร ียน

โดยH การสอนตามปกต ิโดยการทดสอบ ค ่าท ี t- te s t (t - in d e p e n d e n t)  ก ่อนการทดลองได ้ด ังน ี้

N — 32
df - ท1 + ท2 -2

= 62
Ho > = แ 2

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ชั้นแห่งความอํลระ (df) = 62 มีค่า = 2.405

X, 21.66
><2 21.19
S.D, = 6.348
ร.□ 2 = 7.442

แทนค่าสูตร t = 21.66 - 21.19
[6.348 f  + [ 7.442 ไ 2 

32 32

= 0.27

ดังน้ันเม่ือ 0.27 < 2.405 จืงยอมรับสมมติฐาน Ho ; JJ,, = \12

ผลการวเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า นักเรียนท่ีเรียนโดยใข้เกมคณิตศาสตร์ในการสอนตาม 
แนวคิดคอนสรัคติวํสต์และนักเรียนท่ีเรียนโดยใข้การสอนตามปกติมีคะแนนเฉลี่ยสำนึกด้าน 
จำนวนก่อนการทดลองใม่แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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ตารางที, 11 เปร ียบ เท ียบผลล ัมฤทธ ิ้ท างการเร ียนของกล ุ่มทดลองและกล ุ่มควบค ุม  หล ังการทดลอง

นักเรียนคนท่ี กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
ผลต่างของคะแนนกลุ่ม 
ทดลองกับกลุ่มควบคุม

(อ)

ผลต่างของคะแนนกลุ่ม 
ทดลองกับกลุ่มควบคุม 

ยกกำลังสอง(อ2)
1 30 27 3 9
2 28 30 -2 4
3 30 25 5 25
4 29 26 3 9
5 26 20 6 36
6 29 23 6 36
7 30 28 2 4
8 26 25 1 1
9 29 25 4 16
10 29 21 8 64
11 27 23 4 16
12 28 22 6 36
13 28 26 2 4
14 21 24 -3 9
15 26 25 1 1
16 24 22 2 4
17 28 20 8 64
18 25 30 -5 25
19 20 18 2 4
20 24 23 1 1
21 28 20 8 64
22 29 23 6 36
23 24 22 2 4
24 28 20 8 64
25 26 24 2 4
26 21 21 0 0
27 24 20 4 16
28 27 15 12 144
29 20 13 7 49
30 21 9 12 144
31 20 14 6 36
32 17 11 6 36
รวม X = 25.69 X = 21.72 127 965
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จากตารางที่ 11 แลดงว่า N = 32
df = N - 1

= 3 2 -1  = 31
Ho ■1 เแ1 = เแ2

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ช้ันแห่งความอิสระ (df) = 31 มีค่า = 2.453

ED = 127
ID 2 = 965

แทนค่าสูตร t = _______ 127________
/  32 (965) - [ 1 2 7 ) 2

J  [ 3 2 - l )

= 5.822

ดังน้ันเม่ือ 5.822 > 2.453 จงปฏิเสธสมมติฐาน Ho ; m  = |-l2

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใข้เกมคณํตศาสตร์ตาม แนว 
คิดคอนลตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธทางการเรียนคณํตศาสตร์แตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการสอน 
ตามปกติอย่างมีนัยสำคัญทางลถํติที่ระดับ .01 กล่าวคือนักเรียนท่ีได้รับการลอนโดยไข้เกม 
คณิตศาสตร์ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ 
ได้รับการลอนตามปกติ
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ตารางท ี่ 12 เปร ียบ เท ียบสำน ึกด ้านจำนวนของกล ุ่มทดลอง และกล ุ่มควบค ุม  หล ังการทดลอง

นักเรียนคนท่ี กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
ผลต่างของคะแนนกลุ่ม 
ทดลองกับกลุ่มควบคุม

(D)

ผลต่างของคะแนนกลุ่ม 
ทดลองกับกลุ่มควบคุม 

ยกกำลังสอง(อ2)
1 36 41 5 25
2 36 35 -1 1
3 25 42 17 289
4 26 39 13 169
5 20 40 20 400
6 15 36 21 441
7 36 30 -6 36
8 28 25 -3 9
9 21 29 8 64
10 27 34 7 49
11 28 22 -6 36
12 28 34 5 36
13 37 30 -7 49
14 30 28 -2 4
15 24 34 10 100
16 11 33 22 484
17 23 27 4 16
18 30 27 -3 9
19 20 34 14 196
20 23 17 -6 36
21 22 28 6 36
22 25 31 6 36
23 21 29 8 64
24 16 32 16 256
25 21 25 4 16
26 25 23 -2 4
27 21 28 7 49
28 18 29 11 121
29 9 29 20 400
30 12 20 8 64
31 9 20 11 121
32 20 17 -3 9
รวม X = 29.63 X = 23.22 205 3625
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จากตารางที่ 12 แสดงว่า N = 32
df = N -  1

= 3 2 - 1  = 31
Ho ; เแ1 = แ 2

t ที่ระดับความมีนัยสำคัญ .01 ช้ันแห่งความอิสระ (df) = 31 มีค่า = 2.453

ED = 205
SD2 = 3625

แทนค่าสูตร 205
/  32 (3625)-( 2 0 5 )2 

J  [ 3 2 - 1 ]

= 4.197

ดังน้ันเม่ือ 4.197 > 2.453 จึงปฏิเสธสมมติฐาน Ho ; เ1ใ = \12

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ตาม 
แนวคิดคอนลตรัคติวิสต์มีคะแนนสำนึกด้านจำนวนแตกต่างจากนักเรียนที่ได้รับการลอนตามปกติ 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 กล่าวคือนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมคณิตศาสตร์ 
ตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์มีคะแนนสำนึกด้านจำนวนดกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติ
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ตารางท่ี 13 คะแนนผลลัมฤทธทางการเรียน คะแนนสำนึกด้านจำนวน และเวลาท่ีใช้ในการทำ
แบบสอบสำนึกด้านจำนวนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม หลังการทดลอง
นัก{รัยน กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม
คนท่ี คะแนนผลสํมฤทธ คะแนนสำนก เวลา คะแนนผลสํมฤทธ้ิ คะแนนสำนืก เวลา

ทางการ{รัยน สัาน'จำนวน (นาที) ทางการ{รัยน สัาน'จำนวน (นาที)
1 30 41 23.30 27 36 35
2 28 35 14.20 30 36 29
3 30 42 25 25 25 30
4 29 39 16.30 26 26 35
5 26 40 32.40 20 20 34
6 29 35 33.30 23 15 33
7 30 30 31.30 28 36 28
8 26 25 32.30 25 28 30
9 29 20 29.20 25 21 31
10 29 34 30.30 21 27 31
11 27 22 14.03 23 28 31
12 28 34 31.20 22 28 28.15
13 28 30 31 26 37 30
14 21 28 29.20 24 30 29
15 26 34 23.40 25 24 34
16 24 33 23 22 11 27
17 28 27 26.30 20 23 35
18 25 27 30.30 30 30 29.05
19 20 34 27.05 18 20 31
20 24 17 34 23 23 30
21 28 28 18.30 20 22 35
22 29 31 32 23 25 33
23 24 28 30.30 22 21 33
24 28 31 30 20 16 32
25 26 25 31 24 21 32.05
26 21 22 30 21 25 29
27 24 27 28.20 20 21 31
28 27 29 20.50 15 18 36
29 20 29 33 13 9 29
30 21 20 33 9 12 29.05
31 20 20 26.40 14 9 33
32 17 17 22 11 20 34
Sx 822 948 875.63 695 743 1006.30
X 25.69 29.63 26.53 21.72 25.69 33.13
SD 3.58 4.99 4.82 2.09 4.46 4.96
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แบบสอบผลสัมฤทธทางการเรียนชั้นประถมสิกษาปีที่ 3 
เรีองจำนวนและตัวเลข

ชื่อ................................นามลกุล................................... ช้ัน ป............ เลขท่ี

คำช้ีแจง ให้นักเรียนกากบาท ( X ) เลือกคำตอบท่ีถูกต้องเพียงคำตอบเดียวลงในกระดาษคำตอบ 

จุดประสงค์ข้อท่ี 1 (ข้อ1-3)

1. 10,000 + 300 + 30 แลดงการกระจายของจำนวนใด
ก. จำนวนท่ีม 1 หลัก
ข. จำนวนท่ีมี 3 หลัก
ค. จำนวนท่ีม 5 หลัก

2. 35,604 = 30,000 + เ ^  + 600 + 4
จำนวนท่ีนำมาเดีมใน I I คอจำนวนใด
ก. 500
ข. 0
ค. 5,000

3. 2,060 แลดงให้อยู่ในรูปกระจายไต้อย่างใร
ก. 2,000 + 600 + 0 + 6
ข. 2,000 + 0 + 60 + 0
ค. 2,000 + 600 + 0 + 0
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จุดประสงค์ข้อท่ี 2 (ข้อ 4-6)

4. 11,067 □  4,467 เตํมเคร่ีองหมายใดลงใน I----- 1 แล้วเป็นจริง
ก. <
ข. >
ค. =

5. ข้อใดเป็นจริง
ก. 212 < 2,112
ข. 2,002 < 202
ค. 103 > 2,100

6. 2,112 1,221 2,001 ข้อใดเริยงลำดับจากมากไปหาน้อยได้ถูกต้อง
ก. 2,112 2,001 1,221
ข. 2,001 2,112 1,221
ค. 2,112 1,221 2,112

จุดประสงค์ข้อท่ี 3 (ข้อ 7-9)

7. จำนวนท่ีมีค่ามากกว่า 2,023 แต่น้อยกว่า 2,223 คือจำนวนใด
ก. 3,000
ข. 2,000
ค 2,123
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8. จำนวนท่ีมีค่ามากกว่า 3,450 และ 4,550 คือจำนวนได
ก. 34,500
ข. 3,400
ค. 3,500

9. ในฟาร์มแห่งหน่ึงเล้ียงหมู 2,700 ตัว เล้ียงเป็ดมากกว่าหมู 300 ตัว เล้ียงไก่น้อยกว่า
เป็ด 450 ตัว ข้อใดเรยงลำตับจำนวนสัตว์จากมากไปหาน้อยได้ถูกต้อง
ก. เป็ด หมู ไก่
ข. ไก่ หมู เป็ด
ค. เป็ด ไก่ หมู

จุดประสงค์'ข้อท่ี 4 (ข้อ 10)

10. 200 + 300 มีค่าเท่ากับข้อใด
ก. 230
ข. 320
ค. 300 + 200

จุดประสงค์ข้อท่ี5 (ข้อ 11-13)

จำนวนไน CH คือจำนวนได
ก. 2
ข. 4
ค.

4 1 3  6 
+ 2 4 P 2  

6 5 6 8
3



12.
6 8 □  9 

+ 15 8 8

จำนวนใน E U  คือจำนวนใด

8 4 6 7

ก. 6
ข. 7
ค. 8

13. ในการบวกจำนวนทางขวามือ 1 ท่ีทดข้ึนไปมืค่าเท่าใด
ก. 1 หน่วย
ข. 1 สิบ
ค. 1 ร้อย

472 
+ 65 
537

จุดประสงค์ข้อท่ี 6 (ข้อ 14-18)

14. 20 + 40 = EE
จากประโยคสัญลักษณ์ท่ีกำหนดให้สามารถแต่งเป็นโจทย์ปัญหาได้ตามข้อใด 
ก. นิดมืเง๊น 20 บาท หน่อยมืเงํน 40 บาท หน่อยมืเงินมากกว่านิดก่ีบาท
ข. นิดมืเงิน 20 บาท หน่อยมืเงํนมากกว่านิด 40 บาท หน่อยมืเงินเท่าใด
ค. หน่อยมืเงิน 40 บาท นิดมืเงินน้อยกว่าหน่อย 20 บาท นิดมืเงินก่ีบาท

15. แม่ค้าขายเงาะได้ 28 กํโลกรัม ขายลำไยได้ 30 กิโลกรัม และขายองุ่นได้ 45 กิโลกรัม 
แม่ค้าขายผลไม้1ด้รวมท้ังหมดก่ีกิโลกรัม เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร
ก. 28 + 30 + 45 = EU
ข. 28 + 30 - 45 =
ค. 28 - 30 + 45 = 16 * * *

16. แม่ช้ือเน้ือหมู 3 กิโลกรัม ราคา 180 บาท ช้ือเน้ือวัวอีก 4 กิโลกรัม ราคา 320 บาท แม่ด้'อง
จ่ายเงินท้ังหมดเท่าใด จากโจทย์ปัญหาน้ีจำนวนไดท่ี ไม่. ต้องนำมาไข้ในการหาคำตอบ 
ก. ราคาเน้ือหมู
ข. น้ําหนักของเน้ือหมูและเน้ือวัว
ค.

□
□

ราคาเน้ือวัว
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17. ด.ญ. นุกสูง 136 เซนติเมตร ด.'ช. นิค สูงกว่า 18 เซนติเมตร ด.ช. นํค สูงเท่าใด 
จากโจทย์ปัญหาน้ีข้อใด ไม่ ถูกต้อง
ก. โจทย์บอกความสูงของ ด.ญ. นุก
ข. โจทย์บอกความสูงของ ด.ช. นิค
ค. ด.ช. นิค สูง 136 เชนติเมตรข้ึนไป

18. ป้ามะลิขายเงาะได้ 1,256 กิโลกรัม ขายทุเรียนได้ 2,557 กิโลกรัม ป้ามะลิขายผลไม้ท้ัง
หมดก่ีกิโลกรัม 
ก. 3,813 กิโลกรัม
ข. 2,813 กิโลกรัม
ค. 3,814 กิโลกรัม

จุดประสงค์ข้อท่ี 7 (ข้อ 19-22)

19. การหาคำตอบข้อใดต้องม้การกระจาย
ก. 3 7

- 2 5

ข. 4 2 
- 1 9

ค. 7 0
- 5 0 20

20. 2,736 - 1,479 = เแเ จงหาคำตอบ
ก. 1,357
ข. 1,343
ค. 1,257
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21. จำนวนใน
7 4 5 3 ก. 5

-2เแ1 2 ข. 64 8 4 1
ค. 7

คือจำนวนใด

22. นำจำนวน 1,625 ไปลบออกจากจำนวน 6,307 จะได้ผลลบเท่าใด
ก. 4,682
ข. 4,602
ค. 5,002

จุดประสงค์ข้อท่ี 8 (ข้อ 23-26)

23. ในขวดโหลมีลูกอมท้ังหมด 458 เม็ด เป็นลูกอมรสลัม 204 เม็ด จะเป็นลูกอมรส
มะขามก่ีเม็ด ประโยคสัญลักษณ์คือข้อใด 
ก. 458 - 204 = Q
ข. 458 + 204 = Q
ค. 204 - 458 = Q

24. พรมีเงินเก็บสะสม 2,450 บาท แพรมีเงินเก็บสะสมน้อยกว่าพร 1,125 บาท แพรมีเงิน
a «Iเกิบกิบาท

ก. 1,325 บาท
ข. 1,205 บาท
ค. 1,225 บาท

25. หมวยต้องการซ้ือไม้ปิงปองราคา 680 บาท ขณะน้ีหมวยมีเงินอยู่ 420 บาท หมวยจะ
ต้องเก็บเงินอีกเท่าไรจึงจะสามารถซ้ือไม้ปิงปองได้ 
ก. 250 บาท
ข. 1,100 บาท
ค. 260 บาท
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26. ป้า!,ล้ียงไก่ไว้ 800 ตัว มีคนมาช้ือไป 250 ตัว ป้าจะเหลือไก่ท้ังหมดก่ีตัว
ก. 550 ตัว
ข. 500 ตัว
ค. 650 ตัว

จุดประสงค์1ข้อท่ี 9 (ข้อ 27)

27. นัทเก็บเงินละลมได้ 4,537 บาท นำไปช้ือหนังลือ 1,225 บาท เฟไห้อีก 500 บาท
นัทจะมีเงินเท่าได เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้อย่างไร
ก. 4,537 - 1,225 - 500 บาท
ข. 4,537 + 1,225 + 500 บาท
ค. 4,537 - 1,225 + 500 บาท

จุดประลงค์ข้อท่ี 10 (ข้อ 28-30)

28. 4 + 4 +•4 + 4 + 4 + 4 + 4 + 4  = n  เขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์การคูณได้อย่างไร
ก. 4 x 8  = □
ข. 8 x 4  = □
ค. 8 + 4 = □

29. ข้อไดถูกต้อง
ก. 8 X 1 = 1
ข. 8 x 0 = 8
ค. 8 X 100 = 800

30. ข้อใดถูกต้อง
ก. 5 X 300 = 15
ข. 5 X 300 = 1,500
ค. 5 X 300 = 15,000

i t * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
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เฉลยแบบลอบผลสัมฤทธทางการเรยนเร่ืองจำนวนและตัวเลขช้ันประถมสืกษาปีท่ี 3

1. ค
2. ค
3. ข
4. ข
5. ก
6. ก
7. ค
8. ก
9. ก
10. ค
11. ค
12. ข
13. ค
14. ข 

ก

16. ข
17. ข
18. ก
19. ข
20. ค
21. ข
22. ก
23. ก
24. ก
25. ค
26. ก
27. ค
28. ข
29. ค
30. ข15.
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ตารางท่ี 14 ระดับความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบสอบผลสัมฤทธ้ิทางการเรียน 
คณิตศาสตร์

ฃ้อท่ี ค่าความยาก(P) ค่าอำนาจจำแนก (r)
1 0.65 0.56
2 0.59 0.81
3 0.62 0.62
4 0.59 0.81
5 0.53 0.56
6 0.59 0.56
7 0.59 0.69
8 0.53 0.68
9 0.53 0.68
10 0.65 0.56
11 0.59 0.81
12 0.53 0.68
13 0.62 0.62
14 0.59 0.56
15 0.53 0.56
16 0.59 0.81
17 0.59 0.69
18 0.43 0.62
19 0.53 0.68
20 0.62 0.62
21 0.59 0.81
22 0.53 0.56
23 0.34 0.43
24 0.62 0.62
25 0.62 0.62
26 0.53 0.62
27 0.53 0.56
28 0.53 0.56
29 0.43 0.62
30 0.34 0.43
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แบบสอบสำนึกทางด้านจำนวน ชั้นประถมสืกษาปีที่ 3

ช่ือ ชัน เลขท่ี

ค ำ ท ี่แ จ ง  แบบสอบสำนึกทางด้านจำนวนฉบับนี้มี 20 ข้อแบ่งเป็น 3 ตอน โดย

ใช้การติดคำนวณในใจ ไม่อนุญาตให้ทด ใช้เวลาทำให้น้อยที่สุด

ต อ น ท ี่1 (ข้อ 1 -8 )ให้น้กเรืยนทำเครื่องหมาย X ลงใน 0  พร้อมบอกเหตุผล

1. 567 < > 569
หากเติมจำนวน 568 ลงใน
Q เป็นไปได้ Q เป็นไปไม่ได้

จะเป็นไปได้หรือไม่

เพราะ

2. 1,000 + 200 +50  + 3 เมื่อรวมกันแล้วคำตอบจะเป็นจำนวนที่มี 5 หลัก

0  เป็นไปได้ 0  เป็นไปไม่ได้
เพราะ...................................................................................................................

3. 1,110 + 2,220 = 3,331 คำตอบนี้เป็นไปได้หรือไม่

0  เป็นไปได้ 0  เป็นไปไม่ได้
เพราะ.........................................................................................

4. ผลลบของ 3,855 - 1,000 มีค่าน้อยกว่า 2,000

0  เป็นไปได้ 0  เป็นไปไม่ได้
เพราะ.........................................................................................
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5. 1 X 0 X 1 X 0 = 1 ผลคูณน้ีเป็นไปได้หรือไม่

Q เป็นไปได้ Q เป็นไปไม่ได้
เพราะ.................................................

6. 8,590 X 1 X 1 X 1 = 8,590 ผลดูณน้ีเป็นไปได้หรือไม่
Q เป็นไปได้ Q เป็นไปไม่ได้
เพราะ..................................................

7. 268 + 190 = ? คำตอบของข้อนี้ม่ค่าน้อยกว่า 300

Q เป็นไปได้ Q เป็นไปไม่ได้
เพราะ.........................................................................................

8. 4,100 + 1,200 = ?

คำตอบมค่ามากกว่า 5,000 เพราะว่า 4,000 + 1,000 = 5,000

0  เป็นไปได้ 0  เป็นไปไม่ได้
เพระ....................................................................................................

ต อ น ท ี่ 2 (ข้อ 9-12)ให้น้กเรืยนกากบาท (X) ทับตัวอักษรข้อทึ่ถูกต้อง

12 อยู่ร:;หว่างจำนวนคู่ใดต่อไปนึ๋

ก. 6 และ 17

ข. 11 และ 8

ค. 13 และ 20

เพราะ
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10. ผลบวกของ 4,583 + 3,214 คือจำนวนใด
ก. เจ็ด พัน 

ข. มากกว่า เจ็ด พัน 
ค. น้อยกว่า เจ็ด พัน

เพราะ.................................................................

11. ปกตํแม่ใช้เวลาในการถูบ้าน 30 นาท วันน้ีฉันช่วยแม่ถูบ้านด้วย ฉันและแม่
น่าจะใช้เวลาในการถูบ้านนานเท่าใด 

ก. 30 นาท่ 
ข. มากกว่า 30 นาท่
ค. น้อยกว่า 30 นาท

เพราะ......................................................................................................

12. จำนวนท่ีม่ค่ามากกว่าจำนวนทอยู่ระหว่าง 899 กับ 901 อยู่ 3 คือจำนวนใด
ก. 900
ข. 903
ค. 906

เพราะ.........................................................................................................
ต อ น ท ี่ 3 (ข้อ13-20) ให้นักเรืยนเตํมคำตอบ หรือให้เหตุผลในแต่ละข้อต่อไปน้ี

13. 4 + 2 + 8 + 6 = ? จากประโยคสัญลักษณ์น้ี นักเรืยนมีวธีการหาคำตอบ 
อย่างรวดเร็วได้อย่างไร
ตอบ
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14. ผลต่างของ 3 และ 5 มีค่าเท่ากับผลต่างของ 165 กับ จำนวนใด
ตอบ............................................................................................

15. 120 + 230 + 340 = 691
ไม่ถูกต้องเพราะ.............................

16. จำนวน 24 เกด'จากการ บวก ลบ ของจำนวนดู่ใดได้บ้าง

17. นัดมีลูกอมอยู่ 10 เม็ด มีถุงอยู่ 2 ใบ ให้นักเรียนอธํบายวํธท่ีนัดจะจัดลูกอม
ใส่ถุง 2 ใบ ให้แตกต่างกันได้อย่างไรบ้าง

18. กำหนดจำนวน 1,000 / 500 / 20 / 80 / 5 / 7
ถ้าต้องการคำตอบท่ีมีค่าใกล้เคียงกับ 1,590 มากท่ีสุด นักเรียนต้องใช้จำนวน 
ใดบ้างมารวมกัน
ตอบ...........................................................................................................
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19. 89 + 63 + 11 + 37 + 50 = ?
ตอบ.........................................

20. ให้นักเรียนนำจำนวนท่ีอยู่ทางขวามือมาเตํมในเน้ือเรองให้เหมาะสม

ครอบครัวของ"เหยิน"
เหยินเป็นเด็กผ้ชายเรียนอยู่ช้ันป.3 เขามืความสง ................. 25

เซนตเมตร น้องเขาสง...................... เซนตํเมตร ซ่ึงมักจะมืคนทัก 175
เสมอว่าทำไมน้องตัวโตกว่าพ่ี พ่อสงท่ีสดในบ้านคือ.................... 1,500
เซนตํเมตร วันหน้ืงพ่อแม่พาเหยินและน้องไปซอของใช้ต่าง  ๆท่ี 120
ชปเปอร์มาเก็ต วันน้ันแม่ต้องจ่ายเงํนถง...................  บาท 20
ก่อนกลับแม่ให้เหยินและน้องช้ือขนมได้คนละ 1 อย่าง เหยินช้ือไอศกรีม 110
..............บาท น้องช้ือขนมเค้ก ................. บาท ซ่ึงมืราคาถูกกว่า
ไอศกรีมอก

*************************************^**********************************
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ตารางท่ี 15 ระดับความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบสอบสำนกด้านจำนวน

ข้อท่ี ค่าความยาก (Pi) ค่าอำนาจจำแนก (ri)
1 0.54 0.37
2 0.76 0.33
3 0.63 0.60
4 0.68 0.36
5 0.51 0.30
6 0.65 0.50
7 0.58 0.50
8 0.46 0.40
9 0.56 0.53
10 0.56 0.60
11 0.63 0.40
12 0.44 0.43
13 0.60 0.40
14 0.46 0.40
15 0.56 0.33
16 0.56 * 0.36
17 0.52 0.36
18 0.56 0.47
19 0.49 0.47
20 0.63 0.30
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างแผนการสอน
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แผนการสอนกลุ่มทดลอง

แผนการสอนเร่ีอง การแสดงจำนวนในรูปกระจาย

เวลา 1 คาบ

จุดประสงค์
1. เมอกำหนดจำนวนใด ๅ ให้นักเรียนลามารถเขียนให้อยู่ในรูปการกระจายได้
2. นักเรียนสามารถรวมจำนวนโดยใช้การประมาณค่าใด้

ความค์ดรวบยอด
การแสดงจำนวนในรูปกระจายเป็นการแสดงจำนวนในรูปการบวกค่าของตัวเลขในหลัก 

ต่าง  ๆของจำนวนน้ัน

ความรู้พนฐาน
- ค่าของตัวเลขตามค่าประจำหลัก เช่น จำนวน563

3 อยู่ในหลักหน่วย มีค่า 3
6 อยู่ในหลักสิบ มีค่า 60
5 อยู่ในหลักร้อย มีค่า 500

สาระการเรียนรู้

การแสดงจำนวนในรูปกระจาย
ก. การแสดงการกระจาย

541 = 500 + 40 +1
ข. การรวมจำนวนท่ีกระจายอยู่ให้เป็นจำนวนเดียวกัน

3,000 + 400 + 70 + 5 = 3,475

การประมาณค่า
ตัวอย่างการประมาณค่า
จำนวนท่ีกำหนดให้ เช่น 10,000 5,000 1,000 200 60 80 5 7
จำนวนท่ีนำมารวมกันแล้วมีค่าใกล้เคียง 1,300 มากท่ีลุด คือ 1,000 / 200 / 80 / 7
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กํจกรรมการเรียนการสอน

1. ขั้นสร้างความขัดแย้งทางปัญญา (5 นาที)
1.1 ครูติดรูปเม็ดเลือดขาวท่ีมีจำนวนต่าง  ๆอยู่ด้วยคือ

40,135 / 6,412 / 5,412 / 312

1.2 ครูเล่านิทานเร่ือง "อีโร่เม็ดเลือดขาว,' ว่าในร่างกายของเรามีเม็ดเลือดขาวเป็น
จำนวนมาก เพ่ือทำหน้าท่ีดักจับเช้ือโรคต่าง  ๆ ท่ีเข้ามาในร่างกาย เม็ดเลือดขาวจะมี 
ขนาดแตกต่างกันใป 3 กลุ่มอายุ คือ เม็ดเลือดขาวแก่ จะมีขนาดเป็นจำนวน 5 หลัก 
เข้น ปูของเม็ดเลือดขาว มีขนาด 40,135 พ่อ มีขนาด 6,412 แม่มีขนาด 5,412 และ 
ลูก จะมีขนาด 312 เป็นด้น และยังมีครอบครัวเม็ดเลือดขาวอ่ืนๆ อีกมากมายเต็มไป 
หมด เวลามีเช้ือโรคเข้าล่ร่างกาย พวกเม็ดเลือดขาวจะกระจายดัวออกเพ่ือจับเช้ือโรค 
และเวลาร่างกายปกติไม่มีเช้ือโรคเข้าไปก็จะรวมตัวเป็นปกติ น้กเรียนติดว่าเม็ดเลือด
ขาวจะมีวธีกระจายตัวจับเช้ือโรคอย่างไร หรือหลังจับเช้ือโรคแล้วจะรวมตัวกันอย่างไร
ให้นักเรียนข้วยกันติด

2 ขั้นดำเนินก็จกรรมไตร่ตรอง (20 นาที)
2.1 นักเรียนเข้ากลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน เพ่ือเล่นเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง"
2.2 ครูแจกอุปกรณ์การเล่นเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" ดังน้ี
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อุปกรณ์
1. แผ่นวางบัตรจำนวนกลุ่มละ 1 แผ่น มีลักษณะดังน้ี

แผ่นวางบัตรจำนวน 
เกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง"

1. 6,932

2. 9,145

3. 1,209

4. 4,680

5. 4,000 + 600 + 50 + 2 =

6. 6,000 + 800 + 0 + 1

7. 5พัน 2รอย 3สิบ 4หน่วย ►  เแ เ

□
□ □

2. บัตรจำนวนมีท้ังหมดดังน้ี
1. 6,000 900 30 2

2. 9,000 100 40 5

1,000 2,00 0 9
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4 . 4,000 600 80

5.

6.

7.

4 6 5 2

6 8 0 1

5 2 3 4

3. ใบบันทึกผล มลักษณะดังน้ี

ใบบันทึกผล
เกม "เม็ดเสือดขาวแปลงร่าง'’

1. 6,932

2. 9,145

3. 1,209

4. 4,680

5 4,000 + 600 + 50 + 2 =

6. 6,000 + 800 + 0 + 1 =

7. รพ ัน 2รอย รสิบ 4หน่วย ► □
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2.3 ครูอธิบายวํธืเล่นเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" ดังน้ี
1. ม็ผู้เล่นท้ังหมด 4 คน
2. ให้แต่ละกลุ่มนำบัตรจำนวนท่ีได้รับมาวางในแผ่นวางจำนวนให้ถูกต้อง
3. กลุ่มท่ีวางใต้เร็วและถูกต้องจะเป็นกลุ่มชนะ
4. เม่ือวางจำนวนเสร็จแล้วให้แต่ละกลุ่มบันทึกผลลงในใบบันทึกผล

3.3 ครูให้นํกเรัยนเร่ํมเล่นเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" พร้อมกัน
3.4 ให้บักเรียนเก็บอุปกรณ์ท้ังหมดหลังจากเล่นเกมเสร็จ และให้แต่ละกลุ่มเตรียมใบ

บันทึกผลข้ึนมาดู

3. ขั้นสรุปผลการสร้างโครงสร้างใหม่ทาง{โญญา (10 นาท)
3.1 ครูให้นักเรียนนำใบบันทึกผลการเล่นเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" มาดู แล้ว

อภิปรายดังน้ี
- กลุ่มใดวางบัตรจำนวนไต้ไม่หมดทุกแผ่น
- ให้กลุ่มท่ี 1-7 ออกมาเขยนจำนวนท่ีวางใต้กลุ่มละ 1 ข้อ โดยไม่ซ้ํากัน
- ให้แต่ละกลุ่มอธิบายว่าทำไมจึงวางบัตรจำนวนแบบน้ัน
- นักเรียนรู้หรีอยังว่าเม็ดเลือดขาวแต่ละเม็ดมีวธิกระจายตัวออกจับเช้ือโรคอย่างไร
- ให้นักเรียนออกมาแสดงการกระจายตัวของเม็ดเลือดขาว 4 เม็ดจากกจกรรมข้อ 1.1
- แล้วเม็ดเลือดขาวม็วธิรวมตัวกันอย่างไรหลังจากจับเช้ือโรคเสร็จแล้ว
- ให้นักเรียนออกมาแสดงการรวมกันของจำนวนท่ีเท่ีอนกระจายไว้

3.2 ครูให้นักเรียนเล่นเกมเพ่ือรีเกเท่ีมเติมดังน้ี (10 นาท)
ให้นักเรียนนำบัตรจำนวนจากเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" มารวมกันให้ใต้
จำนวนตามท่ีครูกำหนด โดยกลุ่มท่ีรวมไต้เร็วท่ีสุดและมีค่าใกล้เคียงกับจำนวนท่ี 
ครูกำหนดให้มากท่ีลุดเป็นผู้ชนะ จำนวนท่ีครูกำหนดให้คือ 6,950 / 9,200 /
2,000 / 10,000 / 5,000 ฯลช

3.3 ทำแบบรีเกหัด (5 นาทึ)



ลือการเรึอนการสอน
1. เกมคณิตศาสตร์ "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง'1
2. แบบ■ รกหัด

การประเม็นผล
1. ความสนใจขณะร่วมเล่นเกม
2. การมีล่วนร่วมอภิปรายหลังเล่นเกม
3. ความถูกต้องของแบบ'รกหัด

★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ★ ไ*******
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แผนการสอนกลุ่มทดล'อง 

แผนการสอนเรอง การเปรียบเทียบจำนวน

เวลา 1 คาบ

จุดประสงค์
1. เม่ือกำหนดจำนวนให้ 2 จำนวน น้กเรียนลามารถบอกได้ว่าจำนวนใดมากกว่า หรือน้อย
กว่า โดยใช้สัญลักษณ์ < >
2. เม่ือกำหนดจำนวนให้ 1 จำนวน นักเรียนสามารถหาจำนวนท่ีมีค่ามากกว่า หรือน้อยกว่า 
จำนวนน้ันได้อย่างรวดเร็ว

ความค์ดร'วบออด
จำนวนท่ีมีจำนวนหลักมากกว่าจะมีค่ามากกว่า ส่วนจำนวนท่ีมีจำนวนหลักเท่ากันให้พิจารณา 
เปรียบเทียบค่าของตัวเลขในหลักเดยวกันทีละหลัก โดยเปรียบเทียบจากหลักช้ายมีอสุดก่อน เช่น 
568 กับ 578
ข้ันแรกพิจารณาหลักช้ายมีอสุดก่อนคือหลักร้อย ซ่ึงมีค่าเป็น 500 เท่ากัน
ข้ันต่อไปพิจารณาหลักสิบ ซ่ึง จำนวนแรก มีค่า 60 ส่วนจำนวนท่ีสองมีค่า 70 จงสรุปได้ว่า
578 มีค่ามากกว่า 568

ความรู้พนฐาน
ค่าของตัวเลขตามค่าประจำหลัก เช่น จำนวน563

3 อยู่ในหลักหน่วย มีค่า 3
6 อยู่ในหลักสิบ มีค่า 60
5 อยู่ในหลักร้อย มีค่า 500

สาระการเรึอนรู้
1. การเปรียบเทียบจำนวน

ก. จำนวน 2 จำนวนท่ีมีจำนวนหลักไม่เท่ากันให้เปรียบเทียบจำนวนหลัก คือจำนวน
ใดท่ีมีจำนวนหลักมากกว่าจะมีค่ามากกว่า เช่น 3,182 มี 4 หลัก

11,041 มี 5 หลัก
แสดงว่า 3,182 มีค่าน้อยกว่า 11,041 หรือ 11,041 มีค่ามากกว่า 3,182
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ข. จำนวน 2 จำนวนท่ีมืจำนวนหลักเท่ากันให้เปรียบเทียบค่าของจำนวนในแต่ละ 
หลัก โดยต้องพิจารณาค่าของตัวเลขหลักใหญ่ท่ีสุดทางซ้ายมือไปขวามีอทีละหลัก 
จำนวนท่ีมืค่าของตัวเลขในหลักเดียวกันมากกว่าจำนวนน้ันจะมืค่ามากกว่า เซ่น 
4,182 มากกว่า 3,182

2. ลำตับท่ี
การหาจำนวนท่ีมืค่ามากกว่า หรือน้อยกว่าจำนวนท่ีกำหนดให้อย่างรวดเร็ว เๆ เน 
หาจำนวนท่ีมืค่ามากกว่า และน้อยกว่าจำนวน 655 อย่างละ 1 จำนวน เป็นต้น

กัจกรรมการเรียนการสอน

1. ขั้นสรางความขัดแย้งทาง{โญญา (5 นาที)
1.1 ครูดีดรูปเม็ดเลือดขาวท่ีมืจำนวนต่าง  ๆอยู่ด้วยคือ

40,135 / 6,412 / 5,412 / 312

1.2 ครูถามนักเรียนว่ายังจำเม็ดเลือดขาว จากคราวท่ีแล้วได้หรือไม่ ท่ีสามารถ
กระจายตัวออกจับเช้ือโรคได้ และยังสามารถรวมตัวกันได้อกหลังจากจับเช้ือโรคเสร็จแล้ว 
นอกจากน้ันแล้วเม็ดเลือดขาวยังมืการดำเน้นชีวตอ่ืน  ๆ ท่ีน่าสนใจอีกคือในแต่ละครอบครัว 
จะต้องเปรียบเทียบกันอยู่เสมอว่าเม็ดเลือดขาวเม็ดใดมืขนาดโตกว่า หรือเล็กกว่าเม็ด
เลือดขาวอ่ืน นักเรียนดีดว่าชวํตและความเป็นอยู่ของพวกเม็ดเลือดขาวจะเป็นอย่างไรบ้าง 
เซ่น มันจะมืวิธีเปรียบเทียบกันอย่างไร ให้นักเรียนซ่วยกันดีด

2 ขั้นดำเน้นกจกรรมไตร่ตรอง (20 นาที)
1.1 นักเรียนเข้ากลุ่มย่อย กลุ่มละ4 คน โดยแบ่งเป็น 2 ทีม ทีมละ 2 คน เพ่ือเล่น 

เกม "ห้ามเปล่ียนใจ" (การเปรียบเทียบจำนวน)
1.2 ครูแจกอุปกรณ์ในการเล่นเกม "ห้ามเปล่ียนใจ" ตังน้ี



1 4 3

อุปกรณ์
1. แผ่นวางบัตรจำนวน 1 แผ่น มีลักษณะดังน้ี

2. บัตรจำนวน 1 - 6 จำนวน 2 ชุด ต่อผู้เล่น 1 ทีม

3. ลูกเต่า 1 ลูก ต่อผู้เล่น 1 กลุ่ม โดยลูกเต่าจะมีหน้าท่ีมีแต้มเพียง 1 ชุด 
อยู่ 3 หน้า และหน้าท่ีมีแต้ม 2 ชุด อยู่ 3 หน้า
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4. ใบปันทึกผลการเล่นเกม

ใบปันทึกผล
การเล่นเกม "ห้ามเปล่ียนใจ"

คร้ังท่ี 1 ทึม 1

ทึม2

คร้ังท่ี 2 ทึม 1

ทึม 2

คร้ังท่ี ......

I Iช1เะ

□  “  

I Iชนะ

2.3 ครูอธํบายวิธเล่นเกม"ห้ามเปล่ียนใจ" ดังน้ี
1. มีผู้เล่น 2 ทึม ทึมละ 2 คน
2. ผู้เล่น 2 ทึม จะผลัดกันทอยลูกเต๋าทึมละ 3 คร้ัง โดยทึมท่ี 1 ทอยคร้ังท่ี 1 

ได้แต้มเท่าใดให้หรบบัตรจำนวนตามแต้มท่ีใด้ไปวางท่ีแผ่นวางบัตร 
จำนวน โดยเลือกวางๆ !องใด (หลักใด) ก็ได้

3. หากทอยแล้วลูกเต๋าข้ึนหน้าท่ีมีแต้มเป็น 2 ชุด ให้วางบัตรจำนวนใด้ทึละ 
2 ร!อง (2 หลัก)

4. ทึมท่ี 2 ทอยคร้ังท่ี 1 แล้วทำเหมือนทึมท่ี 1 ผลัดกันไปจนครบทึมละ 3 
คร้ัง ทึมใดได้จำนวนท่ีมีค่ามากกว่าเป็นทึมซนะ

ทึมท่ี 1 

ทึมท่ี 2
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ทีมท่ี 1 ชนะ เพราะ 521 มากกว่า 412
4. เม่ือวางบัตรตัวเลขท่ีช่องใดแล้วห้ามสลับตำแหน่ง
5. เม่ือรู้ผลแพ้ ชนะ 1 คร้ัง ให้บันทึกผลลงในใบบันทีกผลการเล่นเกมทุก 

คร้ังก่อนท่ีจะเร่ิมเล่นเกมต่อไป

*** หมายเหตุ สิงท่ีผู้เล่นลามารถสร้างข้อตกลงร่วมกันในการเล่นเกมได้คือ
1. รูปแบบการทอยลูกเต่า เช่น อาจจะใช้วิธ คนท่ี 1 ทอย 3 คร้ัง ติดต่อ 

กัน แล้วคนท่ี 2 จึงทอยติดต่อกัน 3 คร้ัง เหมือนกันก็ได้
2. สามารถตกลงกันเองได้ว่าจะเล่นก่ีเกมจึงจะตัดสินผลการแพ้ ชนะ เช่น 

เล่น 3 เกม คนท่ีชนะ 2 คร้ัง ถือว่าชนะ หรือ เล่นจนกว่าจะหมดเวลา 
ใครชนะมากกว่าจะเป็นฝ่ายชนะ

3. อาจจะกำหนดว่าคนท่ีได้น้อยกว่าเป็นฝ่ายชนะก็ได้

2.4 ครูให้นักเรียนเร่ิมเล่นเกม "ห้ามเปล่ียนใจ"

3. ขนสรุปผลการสร้างโฅรงสร้างใหม่ทางฟ้ญญา (10 นาที)
3.1 ครูให้นักเรียนนำใบบันทึกผลการเล่นเกม "ห้ามเปล่ียนใจ" มาดูแล้วอภิปรายร่วม
กันตังน้ี
- ครูถามถืงผลการแช่งขันว่าใครแพ้หรือชนะ
- ให้คนชนะเล่าถืงเทคนัคการวางจำนวนว่าวางอย่างไรจึงเป็นฝ่ายชนะ
- ครูให้นักเรียนดูเม็ดเลือดขาว 4 เม็ดท่ีครูติดไว้ในกิจกรรมข้อท่ี 1.1
- ครูถามนักเรียนว่าจากการเล่นเกม "ห้ามเปล่ียนใจ" นักเรียนรู้หรือยังว่าเม็ดเลือดขาวมื 

วิธีเปรียบเทียบขนาดกันอย่างไร
- เม็ดเลือดขาวท่ีมืขนาด (อายุ)ไม่เท่ากันเปรยบเทียบกันได้อย่างไรบ้าง
- ให้แต่ละกลุ่มอธีบายวิธีเปรียบเทียบจำนวนลองจำนวนท่ีมืจำนวนหลักไม่เท่ากัน
- เม็ดเลือดขาวท่ีมืขนาด(อายุ)เท่ากันเปรียบเทียบกันได้อย่างไร
- แต่ละกลุ่มอธีบายวิธีเปรียบเทียบจำนวนลองจำนวนท่ีมืจำนวนหลักเท่ากัน
- นักเรียนคิดว่า "อายุ" ของเม็ดเลือดขาวน่าจะหมายถึงอะไร (จำนวนหลัก)
- นักเรียนคิดว่าการเปรียบเทียบกันระหว่างจำนวนท่ีมืหลักเท่ากัน กับการเปรียบเทียบ 

ระหว่างจำนวนท่ีมืหลักไม่เท่ากัน อย่างไหนเปรียบเทียบง่ายกว่า
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3.3 ครูให้นักเรียนเล่นเกมเพ่ีอ?เกเพ่ิมเติมดังน้ี (10 นาท)
ให้นักเรียนหาบัตรจำนวนจากเกม "เม็ดเลือดชาวแปลงร่าง" และจากเกม “ห้าม 
เปล่ียนใจ” มาเปรียบเทียบกับจำนวนท่ีครูกำหนด โดยครูจะติดบัตรจำนวนท่ีครู 
กำหนดไว้บนกระดานทีละจำนวนแล้วอ่านโจทย์ให้นักเรียนฟังข้อละ 2 คร้ัง โดย 
กลุ่มท่ีหาจำนวนต่าง  ๆได้เร็วท่ีสุด และถูกต้องจะเป็นกลุ่มท่ีชนะดังน้ี

1.1 ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าและน้อยกว่าจำนวน 568 มาอย่างละ 1
จำนวน

1.2 ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าจำนวน 2,407 สองจำนวน
1.3 ให้หาจำนวนท่ีน้อยกว่าจำนวน 345 สามจำนวน
1.4 ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าและน้อยกว่าจำนวน 

หน่ึงจำนวน
1,738 อย่างละ

1.5 ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าจำนวน 1,245 อยู่ 2
1.6 ให้หาจำนวนท่ีน้อยกว่า 16,544 อยู่ 3

3.4 ทำแบบ?เกหัด (5 นาที)

ส์อการเรีซนการสอน
3. เกมคณิตศาสตร์ "ห้ามเปล่ียนใจ"
4. แบบ?เกหัด

การประเม็นผล
4. ความสนใจขณะร่วมเล่นเกม
5. การมีล่วนร่วมอภิปรายหลังเล่นเกม
6. ความถูกต้องของแบบ?เกหัด

****************************************************************
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แผนการสอนกลุ่มทดลอง 

แผนการสอนเรีอง การเรียงลำดับจำนวน

เวลา 1 คาบ

จุดประสงค์
1. เม่ือกำหนดจำนวนหลาย  ๆจำนวนมาให้นักเรียนสามารถเรียงลำดับจำนวนจากมากไปหา

น้อย หรือจากน้อยไปหามากได้
4. เม่ือกำหนดจำนวนให้ 1 จำนวน นักเรียนสามารถหาจำนวนท่ีมีค่ามากกว่า หรือน้อยกว่า

จำนวนน้ันได้อย่างรวดเร็ว

ความค์ดรวบยอด
1. การเรียงลำดับจำนวนเป็นการเปรียบเทียบจำนวนหลาย  ๆจำนวนด้วยการเปรียบเทียบทีละคู่

ความรู้พินฐาน
- ค่าของตัวเลขตามค่าประจำหลัก ฟน จำนวน563

3 อยู่ในหลักหน่วย มีค่า 3
6 อยู่ในหลักสิบ มีค่า 60
5 อยู่ในหลักร้อย มีค่า 500

สาระการเรียนรู้
1. การเรียงลำดับจำนวน เป็นไปได้ 2 แบบ ได้แก่

ก. เรียงลำดับจำนวนจากมากไปหาน้อย เๆ รน
3,025 1,025 846 546

ข. เรียงลำดับจำนวนจากน้อยไปหามาก เก่น
546 846 1,025 3,025

3. อันดับท่ี
การหาจำนวนท่ีมีค่ามากกว่า หรือน้อยกว่าจำนวนท่ีกำหนดให้อย่างรวดเร็ว เรรน 
หาจำนวนท่ีมีค่ามากกว่า และน้อยกว่าจำนวน 655 อย่างละ 1 จำนวน เป็นต้น
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กจกรรมการเรียนการสอน

1. ข้ันสร้างความขัดแย้งทางบัญญา (5 นาที)
1.1 ครูติดรูปเม็ดเลือดขาวท่ีมีจำนวนต่าง  ๆอยู่ด้วยคือ

40,135 / 6,412 / 5,412 / 312

1.2 ครูถามนักเรียนว่าเม็ดเลือดขาวนอกจากจะสามารถกระจายตัวออกจับเช้ือโรคได้ 
รวมตัวกันได้ และเปรียบเทียบขนาดกันได้แล้ว ไนแต่ละครอบครัวยังต้องม็การจัดเรียง 
ลำดับกันอยู่ตลอดเวลา จะไม่ม็การสลับลำตับท่ีของเม็ดเลือดขาวอย่างเด็ดขาด นักเรียน 
คิดว่าเม็ดเลือดขาวจะมีวิธจัดเรียงลำตับกันอย่างไร ให้'นักเรียน1ๆ I'วยกันคิด

2 ข้ันดำเนันกัจกรรม'ไตร่ตรอง (20 นาที)
2.1 นักเรียนเข้ากลุ่มย่อย กลุ่มละ 4 คน เพ่ือเล่นเกม "จัดระเบียบจำนวน"
2.2 ครูแจกอุปกรณ์ในการเล่นเกม "จัดระเบียบจำนวน" ตังน้ี

อุปกรณ์
1. แผ่นวางบัตรจำนวนกลุ่มละ 1 แผ่น ช้ืงม็ลักษณะตังน้ี

2. บัตรจำนวนกลุ่มละ 26 ใบ มีจำนวน 3 หลัก ถง 5 หลัก คละกัน ตัวอย่างเข้น

2545 999 19,875 2454

3. ใบบ ันท ีกผลการเล ่น เกม  ม ีล ักษณ ะต ังน ี้
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2.8 อธํบายฬเล่นเกม "จัดระเบยบจำนวน" ดังน้ี
1. มีผู้เล่นท้ังหมด 4 คน
2. สลับบัตรจำนวนท้ังหมดให้คละกัน โดยให้คว่ําบัตรตัวเลขลงไม่ให้มอง 

เห็นจำนวนในบัตร
3. ผู้เล่น 1 คนทำหน้าท่ีแจกบัตรจำนวนให้ผู้เล่นท้ัง 4 คน คนละ 4 ใบ 

ให้แต่ละกลุ่มจัดลำดับคนท่ีจะวางบัตรจำนวนก่อน-หลัง ต้ังแต่คนท่ี 1-44.
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5. หากเป็นการเล่นแบบเรียงจากมากไปหาน้อย เม่ือผู้เล่นคนท่ี 1 วางบัตร 
จำนวนแล้ว คนท่ีสองดูว่าตนเองมีบัตรท่ีมีจำนวนน้อยกว่าของคนท่ี 1 
หรือไม่ ถ้ามีก็ไห้วางถัดไปทางขวา แต่ถ้าไม่มีให้หยิบบัตรจากกองกลาง 
ได ้ 1 ไบ แต่ถ้าหยิบบัตรมาเพ่ิมแล้วยังไม่มีจำนวนท่ีวางได้ให้ผ่านไปให้ 
คนถัดไปวางบัตรต่อไปทำแบบน้ีเวียนถันไปเร่ือย ๆ

6. ให้วางจำนวนเรียงลำดับถันเป็นแถว แถวละ 4 จำนวน เม่ือครบ 4 
จำนวนแล้วผู้เล่นคนถัดไปจะต้องเร่ืมวางบัตรแถวใหม่

7. ใครวางบัตรจำนวนหมดก่อนเป็นฝ่ายชนะ หรือใครท่ีเหลือบัตรอยู่ในมือ 
น้อยท่ีสุดจะเป็นผู้ชนะ

8. เม่ือเล่นเกมจบ ให้แต่ละกลุ่ม iๆวยถันบันทึกผลการวางเรียงลำดับจำนวน

** หมายเหตุ สิงท่ีผู้เล่นเกมสามารถสร้างข้อตกลงเป็นกตํกาการเล่นเกมร่วมถันได้คือ
1. ลักษณะการเรียงจำนวนผู้เล่นลามารถตกลงถันได้ว่าจะเร่ิมจากมากไปหาน้อย หรือ 

เร่ิมจากน้อยไปหามาก
2. วีธิการจัดลำดับผู้เล่น 1-4 ผู้เล่นสามารถใข้วีธท่ีแต่ละกลุ่มตกลงถันเอง

4.8 ครูให้นักเรียนเร่ิมเล่นเกม "จัดระเปียบจำนวน" พร้อมถัน

3. ขนสรุปผลการสรางโครงสรางใหม่ทางปัญญา (10 นาท)
3.1 ครูให้นักเรียนนำใบบันทึกผลการเล่นเกม "จัดระเปียบจำนวน" มาดูแล้วอภิปราย
ดังน้ี
- ให้ตัวแทนกลุ่มออกมาเขียนจำนวนท่ีแต่ละกลุ่มจัดเรียงได้กลุ่มละ 1 แถว (4 จำนวน)
- ครูให้แต่ละกลุ่มอธิบายว่าทำไมจึงจัดเรียงได้อย่างน้ัน
- (ถ้ามีกลุ่มท่ีเรียงลำดับจากมากไปหาน้อยและจากน้อยไปหามากแล้ว) ครูให้นักเรียน 

ลังเกตดูว่าลองกลุ่มท่ีเรียงต่างถันน้ันเขาเรียงต่างถันอย่างไรบ้าง
- (ถ้าไม่มี) ครูให้นักเรียนดูการเรียงลำดับของ 1 กลุ่ม แล้วถามนักเรียนว่านักเรียนจะมี 

วิธิเรียงลำดับของข้อน้ีให้ต่างไปจากท่ีเรียงอยู่เดํมได้อย่างไรอีก
- ครูให้นักเรียนเรียงลำดับขนาดของเม็ดเลือดขาว 4 เม็ดจากกิจกรรมข้อ 1.1

3 .3  คร ูให ้น ักเร ียนเล ่นเกมเพ ื่อร ี!กเพ ิ่ม เตมด ังน ี้ (10 นาท)
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ให้นักเรียนหาบัตรจำนวนจากเกม "เม็ดเลือดขาวแปลงร่าง" และเกม "ห้าม 
เปล่ียนใจ" มาเปรียบเทียบกับจำนวนท่ีครูกำหนด โดยครูจะตํดบัตรจำนวนท่ีครู 
กำหนดใข้บนกระดานทีละจำนวนแล้วอ่านโจทย์ให้นักเรียนฟังข้อละ 2 คร้ัง โดย 
กลุ่มท่ีหาจำนวนต่าง  ๆได้เร็วท่ีสุด และถูกต้องจะเป็นกลุ่มท่ีชนะดังน้ี

1.1 694 เป็นจำนวนท่ีอยู่ตรงกลาง ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าและ 
น้อยกว่าจำนวนน้ี อย่างละ 1 จำนวน

1.2 1,243 เป็นจำนวนท่ีหน่ึง ให้หาจำนวนท่ีมากกว่าน้ีอีกสอง 
จำนวน

1.3 1,648 เป็นจำนวนท่ีสาม ให้หาจำนวนท่ีน้อยกว่าน้ีอีก สอง 
จำนวน

1.7 ให้หาจำนวนท่ีม็ค่าน้อยกว่าจำนวน 4,023 อยู่ 2
1.8 ให้หาจำนวนท่ีมีค่าต่างจาก 245 อยู่ 3
1.9 ให้หาจำนวนท่ีม็ค่าต่างจาก 1,146 อยู่ 2

3.5 ทำแบบรีเกหัด (5 นาที)

ลือการเรียนการสอน
5. เกมคณิตศาสตร์ 2 เกม คือ "ห้ามเปล่ียนใจ', "จัดระเปียบจำนวน"
6. แบบรีเกหัด 

การประเม็นผล
7. ความสนใจขณะร่วมเล่นเกม
8. การมีล่วนร่วมอภํปรายหลังเล่นเกม
9. ความถูกต้องของแบบรีเกหัด

****************************************************************
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ประวัตผ้เขียน
1; ^ /

นางรุ่งอรุณ สียะวณิชย์ ๓ ดท่ีอำ๓ อสี'ชมพู จังหวัดขอนแก่น สำเ.ร็จการสีกษ'าปรํญญาต่รี 
สาขาประถมสีกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ในปีการสีกษา 2538 และIข้า 
สีกษาต่อในหลักสูตรครุศาลตรมหาบัณฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เม่ือ พ.ศ. 2543 ปัจจุบัน
เป็นพนักงานมหาวิทยาลัย ตำแหน่งอาจารย์ ท่ีโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ฝ่ายประถมฯ เขตปทุมวัน กรุงเทพมหานคร
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