
บ ท ท ี่ 1

บทนำ

1.1 ความเป ็นมาและความสำคัญของป ัญหา

ใ น ป ิจ จ ุบ ัน ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เ ช ิ ง ว ัต ถ ุไ ด ้ร ับ ก า ร ย อ ม ร ับ ม า ก ข ึน  เ น ื ่ อ ง จ า ก ข ้อ ด ีห ล า ย  

ป ร ะ ก า ร จ า ก แ น ว ค ิด เ ช ิ ง ว ัต ถ ุ  ไ ด ้แ ก ่  ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร น ำ ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ โ ม ด ูล ก ล ับ ม า ใ ช ้ใ ห ม ่  (R e u s a b i l i ty )  

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ส ืบ ท อ ด ค ุณ ส ม บ ัต ิข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ โ ม ด ูล  ( In h e r i ta n c e )  ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร น ำ ข ้อ ม ูล  

(A t t r ib u te )  แ ล ะ พ ฤ ต ิก ร ร ม  (B e h a v io r /M e th o d )  ท ี ่ จ ะ ก ร ะ ท ำ ต ่อ ข ้อ ม ูล น ั ้น ม า ผ ูก ก ัน ก ล า ย เ ป ็น โ ค ร ง ส ร ้ า ง ข ้อ ม ูล  

เ ฉ พ า ะ  (E n c a p s u la t io n )  แ ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ก ำ ห น ด ค ว า ม ห ล า ก ห ล า ย ข อ ง ร ูป แ บ บ พ ฤ ต ิก ร ร ม ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์  

โ ม ล ูล  ( P o ly m o r p h is m )  ซ ึ ่ ง ข ้อ ด ี เ ห ล ่ า น ี ้ เ ป ็น ส ิ ่ ง ท ี ่ ช ่ ว ย ผ ล ัก ด ัน ท ำ ใ ห ้ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พ ัฒ น า โ ป ร แ ก ร ม เ ช ิ ง ว ัต ถ ุ  

ไ ด ้ร ับ ค ว า ม น ิย ม อ ย ่า ง ส ูง

ใ น ก า ร พ ัฒ น า ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ เ ช ิ ง ว ัต ถ ุ  แ ผ น ก า ร ด ำ เ น ิน ง า น เ ป ็น ส ่ว น ส ำ ค ัญ ใ น ค ว า ม ส ำ เ ร ็จ ข อ ง โ ค ร ง ง า น  ก า ร  

ว า ง แ ผ น จ ัด ส ร ร ท ร ัพ ย า ก ร ท ี ่ม ีอ ย ู ่ จ ำ ก ัด อ ย ่า ง เ ห ม า ะ ส ม  ม ีส ่ว น ส น ับ ส น ุน ท ำ ใ ห ้ก า ร ด ำ เ น ิน ง า น เ ป ็น ไ ป ต า ม เ ป ้า ห ม า ย ท ี ่  

ว า ง ไ ว ้  โ ด ย เ ฉ พ า ะ อ ย ่า ง ย ิ ่ ง ถ ้า ผ ู ้ ว า ง แ ผ น ท ร า บ ข น า ด ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ร ว ม ถ ึง ข น า ด ข อ ง ส ่ว น ป ร ะ ก อ บ ย ่อ ย ต ่า ง ๆ ต ัง แ ด , 

ข ั ้น ต อ น ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์แ ล ะ อ อ ก แ บ บ  จ ะ ย ิ ่ ง ท ำ ใ ห ้ก า ร จ ัด ส ร ร ท ร ัพ ย า ก ร เ ป ็น ไ ป ด ้ว ย ค ว า ม ถ ูก ต ้อ ง ม า ก ข ึน  ด ัง น ัน ผ ู ้ ว ิจ ัย ไ ด ้  

ต ร ะ ห น ัก ถ ึง ก า ร ว ัด  (Measurement)  ข น า ด ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ว ่ า เ ป ็น ส ่ว น ส ำ ค ัญ ใ น ค ว า ม ส ำ เ ร ็จ ข อ ง โ ค ร ง ง า น

ว ิธ ีว ัด ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ท ี ่น ิย ม ใ น ป ีจ จ ุบ ัน ไ ด ้แ ก ่ก า ร น ับ จ ำ น ว น บ ร ร ท ัด ข อ ง โ ค ้ด  ( L in e  o f  code: L O C )  ซ ึ ่ ง เ ป ็น  

ว ิธ ีก า ร ว ัด ท ี ่ท ำ ไ ด ้ฑ ่ย ท ี ่ ส ุด  ก า ร น ับ จ ำ น ว น บ ร ร ท ัด ข อ ง โ ค ้ด เ ป ็น ว ิธ ีก า ร ว ัด ท ี ่ม ีม า ต ั ง แ ด ' ก า ร เ ข ีย น โ ป ร แ ก ร ม แ บ บ  

โ ค ร ง ส ร ้ า ง  (S truc tu re d  P ro g ra m m in g )  แ ล ะ ย ั ง ค ง เ ป ็น ท ี ่น ิย ม อ ย ู ่ ใ น ป ีจ จ ุบ ัน  ข ้อ ด ้อ ย ข อ ง ว ิธ ี ว ัด ล ัก ษ ณ ะ น ี ้ค ือ  

ภ า ษ า ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ท ี ่ ใ ช ้ใ น ก า ร พ ัฒ น า จ ะ ม ีอ ิท ธ ิพ ล อ ย ่า ง ส ูง ต ่อ ก า ร ว ัด  ถ ึง แ ม ้จ ะ เ ป ็น โ ป ร แ ก ร ม ท ี ่ท ำ ง า น เ ห ม ือ น ก ัน แ ด , 

ถ ้า ใ ช ้ภ า ษ า ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์แ ต ก ต ่า ง ก ัน ข น า ด ท ี ่ว ัด ไ ด ้ย ่อ ม ต ่า ง ก ัน

พ ิง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ เ ช ิง ว ัต ถ ุ เ ป ็น ว ิธ ีก า ร ว ัด ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์ เ ช ิง ว ัต ถ ุท ี ่ด ัด แ ป ล ง ม า จ า ก ฟ ง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์แ บ บ ด ัง เ ด ิม ท ี ่ท ำ ง า น  

บ น แ น ว ค ิด ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พ ัฒ น า ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์แ บ บ โ ค ร ง ส ร ้ า ง  ข ้อ ด ีข อ ง พ ิง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ค ือ เ ป ็น เ ท ค น ิค ก า ร ว ัด ท ี ่ ไ ม ่  

ข ึ ้น อ ย ู ่ก ับ ภ า ษ า ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ท ี ่ ใ ช ้ใ น ก า ร พ ัฒ น า  พ ิง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ใ ช ้ข ้อ ก ำ ห น ด ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์  (S o f tw a re  

R e q u ire m e n t  S p e c i f ic a t io n )  เ ป ็น ข ้อ ม ูล เ ข ้ า ใ น ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ค ำ น ว ณ ข น า ด ข อ ง ซ อ ฟ ต ์แ ว ร ์  ใ น ป ้จ จ ุบ ัน ไ ด ้ม ี  

ผ ู ้ท ำ ก า ร ว ิจ ัย เ ก ี ่ ย ว ก ับ ฟ ง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ เ ช ิง ว ัต ถ ุไ ว ้บ า ง ส ่ว น  อ า ท ิ  ง า น ว ิจ ัย ข อ ง  T .  F e tcke ,  A .  A b r a n  แ ล ะ  T - H  N g u y e n

[3 ]  ไ ด ้พ ย า ย า ม ส ร ้า ง ห ล ัก เ ก ณ ฑ ์ก า ร น ับ จ ำ น ว น ฟ ง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์  โ ด ย น ำ โ ม เ ด ล ก า ร ใ ช ้ง า น  (Use-Case  M o d e l )  ใ น  

ภ า ษ า ย ู เ อ ็ม แ อ ล ไ ป ป ร ะ ย ุก ต ์ เ ข ้ า ก ับ แ น ว ค ิด ข อ ง พ ิง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์แ บ บ ด ัง เ ด ิม  แ ล ะ ง า น ว ิจ ัย ข อ ง  G .C a ld ie ra  , 

G . A n t o n io l  แ ล ะ  c. L o g a n  [4 ]  ไ ด ้น ำ เ ส น อ ว ิธ ีก า ร น ับ จ ำ น ว น ข อ ง ฟ ง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ เ ช ิง ว ัต ถ ุ  โ ด ย ใ ช ้แ ผ น ภ า พ ค ล า ส เ ป ็น  

เ ค ร ื ่อ ง ม ือ ใ น ก า ร ค ำ น ว ณ  แ ต ่ย ั ง ไ ม ่ม ีก า ร พ ัฒ น า เ ค ร ื ่อ ง ม ือ ว ัด ส ำ ห ร ับ ก า ร น ับ จ ำ น ว น พ ิง ก ์ช ัน พ อ ย ต ์ เ ช ิง ว ัต ถ ุท ี ่ป ร ะ ย ุก ต ์
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แนวคิดและวิธีการนับที่สามารถใช้งานได้จริง และในงานวิจัยที่ได้จัดทำขึ้นนี้เป็นการพัฒนาต่อจากงานวิจัยของ 
G.Caldiera , G.Antoniol และ c. Logan เพื่อทำการออกแบบและพัฒนาเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์ซึ่งใช้เทคนิคการ 
วัดแบบพิงค์ช ันพอยต์เช ิงวัตถุ การทำงานของเครื่องม ือว ัดเป ็นแบบอัตโนม ัต ิ โดยใช ้แผนภาพคลาสซ ึ่งเป ็น  
ข้อกำหนดความต้องการของซอฟต์แวร์เป็นข้อมูลเข้า จำนวนฟิงก์ชันพอยต์ของคลาสและของซอฟต์แวร์เป็นค่า 
วัดท ี่ได ้จากเครื่องม ือน ี้ ข ้อม ูลเหล่าน ี้ทำให ้ผ ู้พ ัฒนาสามารถทราบขนาดของซอฟต์แวร์เช ิงว ัตถ ุได ้ในระหว่าง  
ขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ซึ่งช่วยให้นักพัฒนาหรือผู้บริหารโครงงานสามารถจัดสรรทรัพยากรที ่
มีอยู่อย่างเหมาะสมกับขนาดซอฟต์แวร์ที่วัดได้

1.2 ว ัต ถ ุป ระส งค ์

วิทยานิพนธ์น ี้ม ีว ัตถุประสงค์เพ ื่อออกแบบและพัฒนาเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์โดยใช้เทคนิคการวัดแบบ  
ฟงค์ชันพอยต์เชิงวัตถุ

1.3 ข อ บ เข ต ข อ งงาน ว ิจ ัย

วิทยานิพนธ์มีขอบเขตของงานวิจัยดังนี้
1.3.1 พัฒนาเครื่องมือมาตรวัดซอฟต์แวร์เชิงวัตถุแบบฟงค์ชันพอยต์สำหรับภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุ
1.3.2 โปรแกรมที่นำมาพิจารณาหาค่าวัดต้องเป็นโปรแกรมที่พัฒนาด้วยภาษาจาวา
1.3.3 โปรแกรมที่นำมาพิจารณาหาค่าวัดต้องมีไฟล์ข้อมูลของภาษา Abstract Object Language (AOL) 

ซึ่งแสดงโมเดลเชิงวัตถุแบบข้อความ (Textual) ประกอบการพิจารณา
1.3.4 จำนวนโปรแกรมที่ใช้ในการทดสอบกับเครื่องมือวัดมีอย่างน้อย 3 โปรแกรม
1.3.5 พัฒนาและใช้เครื่องมือบนระบบปฏิบัติการวินโดว์ตั้งแต่รุ่น 95 ขึ้นไป

1.4 ข ั้น ต อ น แล ะว ิธ ีก ารด ำเน ิน งาน

วิทยานิพนธ์นี้มีขั้นตอนและวิธีการดำเนินงานดังนี้
1.4.1 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวัดขนาดซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ
1.4.2 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวัดขนาดซอฟต์แวร์แบบฟงค์ชันพอยต์
1.4.3 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวัดขนาดซอฟต์แวร์แบบฟงค์ชันพอยต์เชิงวัตถุ
1.4.4 ศึกษาหลักไวยากรณ์ต่างๆของโปรแกรมภาษาจาวา เพื่อใช้ในการพัฒนาเครื่องมือวัด
1.4.5 ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์
1.4.6 ทดสอบเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์
1.4.7 ประเมินผลเครื่องมือวัดที่พัฒนากับเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์ที่ใช้ในงานวิจัยที่มีอยู่ขณะนี้
1.4.8 สรุปผลและเสนอแนะผลของการวิจัย
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1.5 ป ร ะ โย ช น ์ท ี่ค าด ว ่าจะได ้ร ับ

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากวิทยานิพนธ์และเครื่องมือวัดซอฟต์แวร์มีดังนี้
1.5.1 สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการวัดขนาดของซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ
เม ื่อผ ู้ใช ้สร ้างแผนภาพคลาสด ้วยเคร ื่องม ือช ่วยในการออกแบบซอฟต์แวร ์เช ิงว ัตถ ุและใช ้งานร่วมกับ  

เครื่องมือวัดซอฟต์แวร์ท ี่พ ัฒนาขืนในงานวิจ ัย เพ ื่อคำนวณหาจำนวนของฟิงต์ชันพอยต์เชิงวัตถุ ผ ู้ใช ้สามารถ 
ทราบขนาดของซอฟต์แวร์ที่กำลังจะพัฒนาได้ตั้งแต่ขั้นตอนการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ทำให้การวางแผน 
จัดสรรทรัพยากรที่มีอยู่จำกัดเป็นไปอย่างเหมาะสม

1.5.2 สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการติดตามความก้าวหน้าของการพัฒนาซอฟต์แวร์
เครื่องมือวัดสามารถคำนวณหาจำนวนของฟิงก้ชันพอยต์เชิงวัตถุจากโค้ดด้นฉบับ ดังนันในระหว่างการ 

พัฒนาซอฟต์แวร์ผู้บริหารโครงงานหรือนักพัฒนาสามารถทราบจำนวนฟิงก์ชันพอยต์ที่พัฒนาไปแล้วได้ โดยการนำ 
โค้ดด้นฉบับที่ได้พัฒนาเสร็จแล้วเป็นข้อมูลเข้าสำหรับเครื่องมือวัด

1.5.3 สามารถใช้เป็นเครื่องมือในการเลือกปรับปรุงคลาสที่มีขนาดใหญ่
ค้าผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ได้มีการกำหนดขนาดของคลาส เช่นจำนวนฟิงค้ชันพอยต์เชิงวัตถุของคลาสหนึ่งๆ 

จะต้องมีค่าไม่เกิน 40 ฟิงค้ชันพอยต์ เป็นด้น หลังจากใช้เครื่องมือวัดเพื่อดูจำนวนของฟ้งก์ชันพอยต์แล้วพบว่ามี 
ขนาดเก ินกว ่าท ี่ได ้กำหนดไว ้ ผ ู้พ ัฒ นาก ็สามารถพ ิจารณาปรับปร ุงให ้ม ีขนาดให ้เล ็กลงได ้ซ ึ่งทำให ้ลดความ  
ซับซ้อนลง เช ่น แยกคลาสห ร ือโม ล ูลออกเป ็น โม ล ูลย ่อย  หร ือลดไฟล ์ด ้นฉบ ับท ี่ไม ่ม ีความจำเป ็นออกจาก  
โปรแกรม เป็นด้น
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