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สถิติที่ใช้ในการวิเครา ะห์ข้อมูล

1. ค่าเฉลี่ยหรือมัชณิมเลขคณิต (Mean)

__ I X
สูตรที่ใช้ X = "ไร่โ "

<=y *ะฝ ^  OX ^เมอ X II คะแนนเฉลยหรอมชฒ๊มเลขคณิต
I X  = ผลรวมของคะแนนของทุกคน

O ax axN = จำนวนนักเรยนทังหมด

ส่วนเบียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)

I —V?

สตรที่,ใช้ S.D. = 1

‘น V ท - 1

S.D. = 1 ฝ่̂เมอ สวนเบยงเบนมาตรฐาน
X คะแนนของแต่ละคน

d  1/  c. c*

XI II คะแนนเฉลยหรอมซฌมเลขคณต
O ax d  ะท = จำนวนนักเรยนทังหมด

3. การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ย ด้วยสถิติทดสอบที (t -  test dependent)

ลตรที่ใช้ t ะะ I D
เทI D 2 - (i d )2
V ก - 11 1๐

เม่ือ อ = ความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่
I D = ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหว่างคะแนนแต่ละคู่

ท ะะ จำนวนคู่
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4. การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ย ด้วยสถิติทดสอบที ( t - te s t  independent)

สูตรที่ใช้

โดยที่

x ^ -x ]

v n i +  n 2 )1

z(x1- x j  + z(x2~ x ; f
ท1 + ท2 - 2

df = ท1+ ท2- 2
เม่ือ = ค่าเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มที่ 1

I ^lx = ค่าเฉลี่ยของนักเรียนกลุ่มที่ 2
ก, = จำนวนนักเรียนกลุ่มที่ 1
ท2 ะะ จำนวนนักเรียนกลุ่มที่ 2
ร2 = ความแปรปรวนร่วมกันของกลุ่มที, 1 และกลุ่มท่ี 2
X, = คะแนนของนักเรียนกลุ่มท่ี 1
X, ะ! คะแนนของนักเรียนกลุ่มท่ี 2

การคำนวณค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ โดยใช้สูตรคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-
Richardson Reliability) 

สูตร,ที่ใช้ rH = k โ, Spq  
k - 1 1_ ร^ _

เม่ือ โ<. = ความเที่ยงของแบบทดสอบ
k = จำนวนข้อสอบในแบบทดสอบ
P = สัดส่วนของคนที่ตอบแต่ละข้อถูก
q = สัดส่วนของคนที่ตอบแต่ละข้อผิด ( 1- P )

I p q = ผลรวมของผลคูณระหว่างสัดส่วนของคนที่ตอบ
แต่ละข้อถูกและผิด

ร,2 = ความแปรปรวนของคะแนนของผู้ถูกทดสอบทั้งหมด
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6. การคำนวณค่าระดับความยาก (Difficulty Levels) ของแบบทดสอบ

สูตรที่ใช้ P
R

=  ผ ิ

เม่ือ P = ค่าระดับความยาก
R = จำนวนนักเรียนที่ตอบถูก'ใน'ข้อนั้น
N = จำนวนนักเรียนที่ตอบข้อนั้น

7. การวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนก (Item Discrimination)

สูตรที่ใช้ D Rh -  Rl 

2
เมื่อ D = อำนาจจำแนก

R» = จำนวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง
Rl = จำนวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มตํ่า
N -  จำนวนนักเรียนที่ตอบข้อนั้น
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ภาคผนวก ข 

รายนามผู้ทรงคุณวฺฒิ

1. นายเสกสรรค์ อรรถยานันทน์
หัวหน้าหน่วยสืกษานิเทศก์ สำนักงานการประถมสืกษาลังหวัดอ่างทอง

2. อาจารย์ภคนันท์ อุ่นแจ่ม
อาจารย์โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (ฝ่ายประถม)

3. อาจารย์ทองระย้า นัยชิต
ครูต้นแบบ ประจำปี 2542 จากสำนักงานคณะกรรมการการสืกษาแห่งชาติ 
ลายการลอนคณ์ตศาสตร์
อาจารย์ 2 ระดับ 7 โรงเรียนวัดถนน ลังหวัดอ่างทอง

4. อาจารย์สุรศักดิ้ ครีศณุ
อาจารย์ 2 ระดับ 7 โรงเรียนวัดศรีสำราญราษฎร์บำรุง ลังหวัดสมุทรสาคร

5. อาจารย์มงคลดี เครือนาค
อาจารย์ 2 ระดับ 7 โรงเรียนวัดศรีสำราญราษฎร์บำรุง ลังหวัดสมุทรสาคร
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ภาคผนวก ค 

เคร่ีองมีอท่ีใช้ไ,นการวิจ้ย

1. ชุดกิจกรรมt เกกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
2. แบบทดสอบการคิดหาเหตุผลเชิงตรรก
3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ้ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
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ชุดกิจกรรมการ1เกกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมคิกษาปีที่ 5 

กิจกรรมที่ 1 ทำความรู้จก 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

วัตถุประสงค์ เพื่อให้นักเรียนเกิดความคุ้นเคยกับผู้สอน และมีความเข้าใจขั้นตอนของกระบวน 
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

แนวคิด กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ใข้ในการวิจัยครั้งนี้มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้
1. การทำความเข้าใจปัญหา 2. การสร้างดัวแทนปัญหา
3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา 4. การดำเนินการแก้ปัญหา
5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. กระดาษ
2. แผนภูมิแสดงขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

กิจกรรม
1. ครูแนะนำตัวให้นักเรียนรู้จักและให้นักเรียนทุกคนแนะนำตัวให้ครูรู้จักโดยให้นักเรียน 

บอกลักษณะเด่นของตนเอง เพื่อนำเสนอให้เพื่อนรู้จัก
2. อธิบายขั้นของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ว่าใช้ทั้งหมด 5 ขั้น ดังนี้

2.1 การทำความเข้าใจปัญหา : เป็นการระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ และสิ่งที่โจทย์ 
ต้องการทราบ

2.2 การสร้างตัวแทนของปัญหา : เป็นขั้นของการวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการ 
วาดรูป ทำแผนผัง เขียนสัญลักษณ์หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่ เพื่อจัดระเบียบของข้อมูล ซ่ึงจะทำ 
ให้มองความสัมพันธ์ของข้อมูลได้ชัดเจนขึ้น

2.3 การคิดวิธีการแก้ปัญหา : เป็นการพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ 
และ ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง เพื่อนำไปส่การแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด

2.4 การดำเนินการแก้ปัญหา : ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้
2.5 การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา :ตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอน 

และตรวจลอบคำตอบ
3. สรุปขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
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กิจกรรมที่ 2 เดาจำนวน (ตัดแปลงจากงานวิจัยของ Lola, 1997)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาทึ

ปัญหา พจมานบอกครูมาลีว่า กำลังนึกถึงจำนวนนับจำนวนหนึ่งมีค่าไม่เกิน 1,000 ครูมาลีทาย 
ได้ไหม ว่าเป็นจำนวนอะไร ครูมาลีบอกว่าให้เดาเลยคงตอบไม่ได้จะขอเดาโดยให้พจมานตอบ 
คำถามแต่เพียงว่า ใช่ ไม่ใช่ ไม่เกิน 10 คำถาม พจมานตอบตกลง นักเรียนคิดว่าครูมาลีสามารถ 
เดาจำนวนที่พจมานไว่ในใจได้ถูกต้องได้อย่างไร

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจริงย่อย  ๆแล้วพยายามค้นหากฎเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการลังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

จัตถุประสงค์ นักเริยนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยอาศัยข้อมูลและเงื่อนไขต่าง  ๆที่ปัญหา 
กำหนดแล้วคาดเดาคำตอบของปัญหา หลังจากนั้นตรวจสอบความถูกต้อง ถ้าไม่ถูกต้องก็คาด 
เดาใหม่โดยอาศัยพื้นฐานของเหตุผลจากการดาดเดาครั้งแรก ๆ

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แบบบันทึกกิจกรรมเดาจำนวน

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากน้ันให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ศังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : ข้อมูลเป็นจำนวนนับจำนวนหนึ่งมีค่าไม่เกิน 1,000 

โดยให้ครูมาลีทายว่าเป็นจำนวนอะไร พจมานเป็นผู้ตอบคำถามเพียงว่าใช่ หรือไม่ใช่ ไม่เกิน 10 
คำถาม

1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : จำนวนที่พจมานนึกไว้จำนวนหนึ่งมีค่าไม่เกิน
1,000

2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ใหน้ักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะไซวิธีการวาดรูป 
ทำแผนผัง เขียนลัญลักษณ์หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่

2.1 ข้อมูลเป็นจำนวนนับจำนวนหนึ่งที่มีค่าไม่เกิน 1,000
2.2 นำข้อมูลมาจัดระบบข้อมูลใหม่ โดยตั้งคำถามให้ช่วงของคำตอบทีละครง

ของช่วงจำนวน
3. การคิดวิธึการแก้ปัญหา

3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข ้อมูลเป็นจำนวนนับที่มีค่าไม่
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เกิน 1,000
3.2 ระบุเงื่อนไฃที่สอดคล้อง : จำนวนนับไม่เกิน 1,000ถ้าตั้งคำถามโดยเดา 

จำนวนเลยคงเป็นไปไม่ได้ ยากที่จะเดาถูก เพราะกำหนดให้เดาได้เพียง 10 คร้ัง
3.3 จะถามอย่างไรให้จำนวนที่เดานั้นแคบลงมาจนถึงจำนวนที่ผู้ตั้งคำถามนึกไว้ 

ควรมีการถามดังนี้
1) จำนวนนั้นน้อยกว่า 500ใช่หรือไม่ (ใช่)
เพราะฉะนั้นจำนวนที่พจมานนึกไว้จะอยู่ตั้งแต่ 1 ถึง 500 ซึ่งในการถามขั้น 

ต่อ'ไปก็ถามทำนองนี้อีก คือ กั้นช่วงถามทีละครงของช่วงที่เหลือที่จะเป็นไปได้ ช่วงของจำนวนที่จะ 
เดาก็จะแคบลง

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือการแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา
สมมติว่าพจมาน นึกจำนวน 78 ไว้ และครูมาลี กับ พจมาน ถามตอบกันดังนี้ 

1 ) จำนวนนั้นน้อยกว่า 500 ใช่ไหม (ใช่)
2) จำนวนนั้นน้อยกว่า 250 ไร่ไหม (ใช่)
3) จำนวนนั้นน้อยกว่า 125 ใช่ไหม (ใช่)
4) จำนวนนั้นน้อยกว่า 62 ใช่ไหม (ไม่ใช่) แสดงว่าจำนวนนั้นต้องอยู่ 

ระหว่าง 62 ถึง 125 ดังนั้นต้องหาจำนวนที่อยู่กึ่งกลางระหว่าง 62 กับ 125
คือ 125^ก้?:= =93.5

5) จำนวนนั้นน้อยกว่า 93 ใช่ไหม (ใช่)
6) จำนวนนั้นน้อยกว่า 77 ใช่ไหม (ไม่ใช่)
7) จำนวนนั้นน้อยกว่า 85 ใช่ไหม (ใช่)
8) จำนวนนั้นน้อยกว่า 81 ใช่ไหม (ใช่)
9) จำนวนนั้นน้อยกว่า 79 ใช่ไหม(ใช่)
10) จำนวนนั้นคือ 78 ใช่ไหม (ใช่) หรือ (ถูกต้อง)

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะลมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำกิจกรรมทบทวน

การประเมินผล
1. สังเกตความลนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบบันทึกกิจกรรมเดาจำนวน
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แบบบันทึกกิจกรรมเดาจำนวน 
แบบฟอร์ม บันทึกคำถามที่ 1

ตวเลขที่ตง คือ

ร'

ชื่อผู้ต ั้งปัญหา............................................................ ช ั้น ...........  เลขท่ี.
ชื่อผู้ทายปัญหา............................................................ ช ั้น ........... เลขท่ี

บันทึกคำทาย และขีด y ” แทนใช่ และขีด X  แทนไม่ใช่ในกรอบลี่เหลี่ยม

1) ............................................................................................................................
2) ............................................................................................................................
3 ) .........................................................................................................................

4) ............................................................................................—
5)  ....................................................................................................................... ...........

6)  .........................................................................................................................
7) ............................................................................................ ........
8)  .........................................................................................................................
9 ) .........................................................................................................................

10)  ........................................................................................................................................

สำหรับคิด



Sop
แบบฟอร์ม บันทึกคำถามที่ 2 

ตัวเลขที่ตั้ง คึอ

ชื่อผู้ตั้งปัญหา ............................................................... ชั้น.............  เลขท่ี.
ชื่อผู้ทายปัญหา............................................................... ชั้น............  เลขท่ี

บันทึกคำทาย และขีด y  แทนใช่ และขีด X  แทนไม่ใช่ในกรอบลี่เหลี่ยม

1) ............................................................................................................................
2) ............................................................................................................................
3 ) .........................................................................................................................

4) ....................................................................................................
5 ) .............................................................................................................. ..........

6)  .............................................................................................................. ..........
7)  ...................................................................................................................................

8)  ............................................................................................................................... ............

9 ) .........................................................................................................................

10)  ......................................................................................................................
สำหรับคิด
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กิจกรรมที่ 3 สุดท้ายคืออะไร (Seymour and Beardlee, 1998 : 21,40) 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา ให้นักเรียนเติมจำนวนสุดท้ายให้เข้าชุดกัน
18, 20, 22, 24..............

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจริงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฎเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการค้นหาจำนวนจากที่เรียงเข้า 
ชุดกัน ซึ่งต้องอาศัยการค้นหารูปแบบในกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภูมิโจทย์ปัญหา
3. แบบแกหัดสุดท้ายคืออะไร

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา : ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : ข้อมูลจำนวน 4 จำนวน
1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ :จำนวนสุดท้ายที่เข้าชุดกับจำนวนที่โจทย์กำหนดให้

2. การสร ้างต้วแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใชวิธีการวาดรูป 
ทำแผนผัง เขียนสัญลักษณ์หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่

2.1 นำข้อมูลที่มีอยู่แล้วมาวิเคราะห์ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเหล่านั้น 
และสรุปเป็นรูปแบบหรือกฎเกณฑ์ของข้อมูลเหล่านั้น

2.2 ข้อมูล 4 จำนวน คือ 18, 20, 22, 24,.....
2.3 เขียนสัญลักษณ์ ดังนี้ 20 เกิดจาก 18+N = 20

22 เกิดจาก 20+N = 22 
24 เกิดจาก 22+N = 24 
.....เกิดจาก 24+N = ......

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลจำนวน 4 จำนวน ที่มีอยู่ 

จะเพิ่มขึ้นจากเดิมครั้งละ 2
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3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : เมื่อจำนวนทุกจำนวนเพิ่มขึ้นครั้งละ 2 ดังนั้น 
จำนวนสุดท้ายที่ต้องก'■ 'รก็คือ จำนวนที่ 4 ที่ข้อมูลกำหนดให้ บวกเพิ่มอีก 2

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา
4.2 จำนวนข้อมูลเดิม 18, 20, 22, 24..........
4.3 นำจำนวนสุดท้ายของข้อมูล คือ 24+2 = 26

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามืความถูกต้อง

เหมาะลมหรีอไม่
5.2 ตรวจสอบคำตอบที่ได้ว่าถูกต้องหรือไม่ 

โดยนำจำนวน 2 ไปแทนค่า N
ดังนี้ 18+2 = 20 

20+2 = 22 
22+2 = 24 
24+2 = 26

5.3 ให้นักเรียนทำแบบ!เกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบ!เกหัด
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แบบ'แกหัดสุดท้ายคืออะไร

ชีเอ ช้ัน ............ เลขท่ี

คำส่ัง ให้นักเรียนเติมจำนวนสุดท้ายให้เข้าชุดก้น
1. 8 0 ,7 5 ,7 0 ,6 5 ...........
2. 46, 49, 52, 55, .........
3. 2, 4, 8, 16..............
4. 4, 5, 7, 10, ............
5. 3, 8, 11, 16, 19, 24, ............

จำหรับคืด
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กิจกรรมที่ 4 รูปทรงปริศนา (Seymour and Beardlee, 1998 : 15)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาทึ

ปัญหา ให้นักเรียนใส่รูปภาพให้สอดคล้องกับแผนภาพที่กำหนดให้ อีก 3 รูป

A .............

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาดัยข้อเท็จจริงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฎเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาสัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการค้นหารูปทรง จากที่เรียงเข้า 
ชุดกัน ซึ่งต้องอาสัยการค้นหารูปแบบในกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

ที่อประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภูมิโจทย์ปัญหา
3. สี
4. แบบ!เกหัดรูปทรงปริศนา 

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิงที่โจทย์กำหนด : รูปทรงจำนวน 1 ชุดที่เรียงเข้าชุดกัน
1.2สิงที่โจทย์ต้องการทราบ : รูปทรงต่อไปอีก 3 รูปที่ลอดคล้องกับรูปทรงที่โจทย์

กำหนดให้
2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป 

ทำแผนผัง เขียนสัญลักษณ์หรือจักระบบข้อมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลที่มีอยู่มาวิเคราะห์ถึงความสัมพันธ์ของข้อมูลที่โจทย์ปัญหากำหนด

61 รนุเห
2.2 ใส่สัญลักษณ์ ดังนี้

A
ม ล ว  ดหส ิ  ฟ ห ส  ม ล ว  ด ห ว  ฟหส ิ  ม ล ส
๐ ๐

ด หส  ฟ ห ว
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5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยก้นตรวจสอบการดำเนินการแก้ปัญหาแต่ละขั้นตอนว่ามีความ 

ถูกต้องเหมาะสมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด



แบบแกหัดรูปทรงปริศนา
ท่ีอ. ช ั้น ............ เลขท่ี.

คำสง ใหนกเรียนใส่รูปให้สอดคล้องกับแผนภาพท่ีกำหนดให้ อีก 3 รูป

1.

2 .

3.

rๆแ r L
LJ T _r

ส่าหรับคิด
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กิจกรรมที่ 5 กลุ่มตัวเลข 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา ใหน้ ัก เ ร ีย น ร ะ บ า ย ล ีว ง ก ล ม ท ี่ม ีต ัว เ ล ข แ ต ก ต ่า ง จ า ก ก ล ุ่ม

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจรีงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฎเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

ว ้ตถ ุประสงค์ นักเรียนสามารถจัดกลุ่มของตัวเลขได้ โดยอาศัยการค้นหารูปแบบของแต่ละกลุ่ม 
ตัวเลข

สิ'อประก'อบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพโจทย์ปัญหา
3. สี
4. แบบรีเกหัดกลุ่มตัวเลข 

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา : ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ตังนี้
1.1 ระบุลิงที่โจทย์กำหนด : กลุ่มของจำนวนทั้งหมด 4 กลุ่ม
1.2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : กลุ่มจำนวนที่แตกต่างไปจากกลุ่มอื่น

2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป 
ทำแผนผัง เขียนสัญสักษณ์ จัดระบบข้อมูลใหม่

2.1 นำข้อมูลที่มีอยู่แล้วมาวิเคราะห์ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเหล่านั้น
2.2 จากข้อมูลที่โจทย์ปัญหาให้มาลามารถด้นหารูปแบบเพื่อที่จะแก้ปัญหาได้ 

โดยไม่ต้องสร้างตัวแทนปัญหา
3. การคิดวิธึการแก้ปัญหา

3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลที่โจทย์กำหนดให้เป็น 
จำนวนนับที่เป็นเลขคู่ และเลขคี่
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3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จากแผนภาพของกลุ่มตัวเลขเป็นกลุ่มของจำนวน
นับที่เป็นเลขคู่

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
ลงมิอแก้ปัญหาตามขนตอนของการคิดวิธืการแก้ปัญหา ดังนี้

( 
๐

V
 

™

f  15 24 \ ( 2 7  6 o \ 1 29 54 'i

V 12 4 /

CM๐ I  94 78 J I  42 31 y

กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2 กลุ่มที่ 3 กลุ่มที่ 4
เป็นจำนวนคู่ทั้งหมด เป็นจำนวนคู่ทั้งหมด เป็นจำนวนคู่ทั้งหมด มีจำนวนคี่อยู่

จำนวนหนึ่ง
ตังนั้น ระบายลีที่ วงกลมที่ 4

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะสมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบ'ฝึกหัด

การประเมินผล
า. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบ่!เกหัดกลุ่มตัวเลข

รีเอ. ช้ัน เลขท่ี.

คำสง ให้นักเรึยนระบายสิรูปที่มืตัวเลขแตกต่างจากกลุ่ม

1.

2.

80 90 

50 70

/  80 70x

60 40

3.

ห้าหรับคิด
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กิจกรรมที่ 6 รังผึ้ง (ดัดแปลงจาก เพ็ญรุ่ง เพ็ชรกิจ, 2539 : 147) 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา ให้นักเรียนหาตัวเลขเพื่อแทนที่เครื่องหมาย ? ในรังผึ้ง

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจริงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฏเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถค้นหาตัวเลขได้โดยอาศัยข้อมูลที่โจทย์กำหนดให้เพื่อค้นหา
รูปแบบของตัวเลข

สือประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภูมิโจทย์ปัญหา
3. แบบรีเกหัดรังผึ้ง

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ปัญหาจากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และ อภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : แผนภูมิจำนวนตัวเลขที่โจทย์กำหนดให้

ส ัญ ล ักษ ณ ์® , และ 0 )
1 .2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ:ตัวเลขที่อยู่ในแผนภูมิ 1 จำนวนที่สอดคล้องกับ 

รูปแบบของโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้
2. การสร้างดัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาท่ีพบจะใช้วิธีการวาดรูป ทำ 

แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ จัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลที่มีอยู่แล้วมาวิเคราะห์ค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลเหล่านั้น
2.2 จากข้อมูลที่โจทย์ปัญหาให้มาลามารถค้นหารูปแบบเพื่อที่จะแก้ปัญหาได้ 

โดยไม่ต้องสร้างตัวแทนปัญหา
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3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลที่ให้ในแผนภูมิตัวเลขจะ 

มีความสัมพันธ์ก้นโดยมี สัญสักษกเ5> และ0 )  แทนความหมายของเครื่องหมายทาง 
คณตศาสตร์

3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จากการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของตัวเลขที่โจทย์ 
กำหนดให้ทำให้ทราบว่า สัญลักษณ์ ©  แทนเครื่องหมาย + และ 0 )  แทนเครื่องหมาย X

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ตังนี้ 15

15 <©40 = 55 
13 < © 55=  68

ตังนั้น สัญลักษณ์ <ริ> คือ เครื่องหมาย +
และ 5 0 ) 8  = 40 ต ังน ั้นส ัญ ล ักษณ ์( 0 ) คือเครื่องหมายX 

ตังนั้น 55 X  2 =110 
? มีค่าเท่ากับ 110

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยก้นตรวจลอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะลมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบผึเกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความลนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบผึเกหัด



1 2 9

แบบโเกหัดรังผึ้ง

รี}อ. ช้ัน เลขท่ี.

คำสั่ง ให้นักเรียนหาตัวเลขเพี่อแทนที่เครื่องหมาย ? ในรังผึ้ง

7 \ & / 3 ' $ & 2  

/  \ © / \

\ © / พ 5ฺ
เครองหมาย ? มืค่าเท่าตับ.

7\ 0 / 9\ & / 3>6W!ร25 \( ÿ 10\ i ÿ 5
เคร่ืองหมาย ? มืค่าเท่าตับ.

คำหรับคิด
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กิจกรรมที่ 7 ลูกปัดทศนิยม (Seymour and Beardlee, 1998 : 17)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

' *1พ :X
ปัญหา ให้นักเรียนใส่ตัวเลขที่สอดคล้องกันลงในลูกปัดที่ว่างอยู่

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจรีงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฏเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนลามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตรท์ี่เกี่ยวกับการค้นหาจำนวนจากที่เรียงเข้า 
ชุดกัน ซึ่งต้องอาศัยการค้นหารูปแบบในกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภูมิโจทย์ปัญหา
3. แบบ'ฝืกห้ดลูกปัดปริศนา

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห้โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ตังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : ข้อมูลจำนวน 4 จำนวน
1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : หาจำนวนที่ลูกปัดว่างอยู่ ที่สอดคล้องกับจำนวนที่

โจทย์กำหนดให้
2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป ทำ 

แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรีอ จัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 เขียนสัญลักษณ์
25.35 — ►  25.30 — ►  25.25 — ► a  — ►  B — ►  25.10 — ► c

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
2 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลจำนวน 4 จำนวน มี 
ความสัมพันธ์กัน คือ จะลดลงครั้งละ 0.05

3.1 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : เมื่อจำนวนแต่ละจำนวนลดลงครั้งละ 0.05 ตังนั้น 
จำนวน A ก็คือ 25 .25-0.05 , B คือ A -0 .0 5  และ C คือ 25.10 -0 .05
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4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ดังนี้

25.35 — ►  25.30 — ► 25.25  ► A  ► ร  ►  25 .10  ► c
A คือ 25 .25-0.05 = 25.20 
B คือ 25.20-0.05 = 25.15 
C คือ 25 .10-0.05 = 25.05
แทนค่า A ธ และ C ลงในลูกปัด

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามืความถูกต้อง

เหมาะสมหรอไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด



1 3 2

แบบแกหัดลูกปัดปริศนา

2.

3.

4.
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กิจกรรมที่ 8 เติมตัวเลข (Seymour and Beardlee, 1998  : 136)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา จงนำตัวเลข 2, 4 หรือ 5 ลงใน o  เพียงวงกลมละจำนวนเดียวเท่านั้น เพี่อ'Iห้ได้ผลลัพธ์ 
ตามที่กำหนดไว้

0 - 0  =1 0 + 0-0 = 3

แ น ว ค ิด  การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจริงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฏเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการสังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการนำตัวเลขที่กำหนดให้ใส่ใน 
แผนภาพที่กำหนดให้ เพี่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่โจทย์ต้องการ

ที่อประก'อบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพโจทย์ปัญหา
3. แบบ!เกหัดเติมตัวเลข

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : ตัวเลข 2, 4 หรือ 5 โดยใช้ตัวเลขไม่ซํ้ากัน

แผนภาพ
1 .2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : จำนวน'ที่กำหนด'ให้ไล่'ใน Q  เพ่ี'อ'ให้ได้เผลลัพธ์เตาม 

ที่โจทย์ปัญหาต้องการ
2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป ทำ 

แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่
1.3 จากข้อมูล นำตัวเลขมาวิเคราะห์ ใส่ในo  เพี่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่โจทย์

ปัญหาต้องการ
1.4ข้อมูลที่กำหนดให้เนื่องจากมีความชัดเจนแล้ว ดังนั้นจึงไม่ต้องสร้างตัวแทน

ของปัญหา
3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา

3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลมี 3 ตัว คือ 2, 4 และ 5
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3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : นำจำนวนทั้ง 3 ตัว คือ 2, 4 หรือ 5 ใส่ใน o  เพ่ือ 
ให้ได้ผลล้า,'ธ์ตามที่ตัองการ

3.3 นำตัวเลขที่มีอยู่มาวิเคราะห์ เพื่อใส่ในวงกลม และคำนวณตามเครื่องหมายที่ 
โจทย์กำหนด เพื่อให้1ด้ผลลัพธ์ตามที่โจทย์ต้องการ

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ตังนี้

0 - 0 = /
แสดงว่า วงกลมแรก จะต้องมากกว่า วงกลมที่สอง อยู่ 1 พิจารณาตัวเลขที่โจทย์ 

ปัญหากำหนดให้ มี 2, 4, 5 ตังนั้นตัวเลขแรก น่าจะเป็น 5 และตัวเลขสองน่าจะเป็น 4 
นำไปแทนค่าใน วงกลม ได้ตังนี้

= 1

0/ 0 - 0 - 3
แสดงว่า วงกลมทีหนึงและวงกลมทีสอง บวกกันต้องมากกว่า วงกลมทีลามอยู่ 3 

พิจารณาตัวเลขที่โจทย์ปัญหากำหนดให้ ม ื2 ,4 ,5  ตังนั้นตัวเลขแรกต้องเป็น2 ตัวเลขที่สองต้อง 
เป็น 5 และตัวเลขที่สามต้องเป็น 4

นำไปแทนค่าใน วงกลม ได้ตังนี้

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามืความถูกต้อง

เหมาะสมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบ'รกหัด

การประเมินผล
1. ลังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบ'รกหัด



แบบ'tเกห้ดเติมตัวเลข

ช ั้น ............ เลขท่ี

คำสง จงนำตัวเลข 2, 4 หรือ 5 ลงใน ( ^ ) เพียงวงกลมละจำนวนเดียว

1 O  ■ o  = 3

2- o + o - O = 7
3- o  X o  - 0 = 3

4. o X o - o = 6

5' o x o - o = 18
สำหรับคิด
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กิจกรรมท่ี 9 ปาเป้าเอาแต้ม (วินัย ดำสุวรรณ, 2538 : ภาคผนวก 38)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา สมชายปาเป้าชนะเลิศการแข่งขัน โดยปาเป้า 4 คร้ัง รวมแต้มได้ 60 จากเป้าตัวเลข 
ต่อไปนี้ ลองช่วยกันหาว่าสมชายปาเป้าในแต่ละชุดอย่างไร

ปา 4 คร้ัง ไม่ซํ้ากัน เรียงจากมากไปหาน้อย
31 + .....+ ........+ ........  = 60

แนวคิด การแก้ปัญหาโดยอาศัยข้อเท็จจรีงย่อย  ๆ แล้วพยายามค้นหากฎเกณฑ์ของข้อเท็จจริง 
ย่อย  ๆ เหล่านั้นโดยการลังเกต เป็นการแก้ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผลแบบอุปนัย

วิตกุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการนำตัวเลขที่มีอยู่ เพื่อไหได้ 
ผลลัพธ์ตามที่โจทย์ต้องการ

สือประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพตัวเลข
3. แบบฝึกหัดปาเป้าเอาแต้ม

กิจกรรม

1. การทำความเข้าใจปัญหา : ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 
วิเคราะห็โจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียนและอภิปรายร่วมกับนักเรียน ตังนี้

1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : จำนวนนับ ที่อยู่ในแผนภาพ
ผลลัพธ์ คือ 60

1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ให้เติมจำนวนนับที่กำหนดให้ลงในช่องว่าง โดยไม่ 
ซํ้ากัน และให้จำนวนนับนั้นเรียงจากมากไปหาน้อย

2. การสร้างต้วแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาท่ีพบจะใช้วิธีการวาดรูป ทำ
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แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลทั้งหมด มาเรียงลำดับตัวเลขจากมากไปหาน้อย

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลมีทั้งหมด 6 ตัว คือ 7,

15, 17, 9, 25, 5, 10, 19, 30
3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จะต้องหาจำนวนที่กำหนดให้มาเรียงลำดับจาก 

มากไปหาน้อย จำนวน 3 ตัว แล้วนำจำนวนทั้ง 3 ตัว บวกกับ 31 ให้ใต้ผลลัพธ์ 60
4. การดำเนินการแก้ปัญหา

4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ดังนี้
เรียงลำดับตัวเลขจากมากไปหาน้อย 31,25, 19, 17, 15, 10, 9, 7, 5 
ให้ปาเป้าไต้จำนวน 4 คร้ัง ใช้วิธีการเดาและตรวจสอบ

31 + ...... +......... +..........  = 60
31 มากที่สุด ดังนั้นตัวเลขตัวต่อไปน่าจะเป็น25

31 + 25 = 56 เหลืออีก 4 แต้ม จะถึง 60 แสดงว่า 25 ไม่ใช่ 
ตัวต่อไปน่าจะเป็น 19

31 + 19 = 50 เหลืออีก 10 แต้ม พิจารณาเลขที่เหลือไม่มีเลขใดบวกกัน
แล้วไต้ 10

ตัวต่อไปน่าจะเป็น 17
31 + 17 = 48 เหลืออีก 12 แต้ม พิจารณาเลขที่เหลือ มีเลข 7+5 = 12 

ด ังน ั้นคำตอบค ือ31+ 17 + 7 + 5 = 60 หรืออาจจะเป ็น31 +15 + 9 + 5 = 60
5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา

5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง
เหมาะสมหรือไม่

5.2 มีวิธีการอื่นอีกหรือไม่
5.3 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบโเกหัดปาเปัาเอาแต้ม

ชีเอ ช้ัน ............ เลขท่ี

คำส่ํง จงเติมตัวเลขในช่องว่างให้ถูกต้อง

1. ปา 4 ครั้งไม่ชั้ากัน เรียงจากน้อยไปหามาก 
....... + ..........+ ...........  +25 = 60

2. ปา 4 คร้ัง แต่ถูกท่ีเติมท้ังหมด
....... + ..........+ ...........  + .......  = 60

3. ปา 4 คร้ัง แต่ถูกเลข 10 ไป 2 คร้ัง 
.......  + ........ + 31 + ......... = 60

ฟ้าหรับคิด
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กิจกรรมที่ 10 สิงช้าสวรรค์ (ปรีชา เนาว์เย็นผล, 2537 ะ 17) 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา

จงเติมจำนวนนับ 1 ถึง 7 ลงใน ( ^ )  เพื่อทำให้ผลบวกของจำนวนสามจำนวน 
ในแต่ละแนวเท่ากัน

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจริงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาสังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาสัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการเติมจำนวนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ 
ตามที่โจทย์กำหนด

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพโจทย์ปัญหา
3. แบบแกหัดชิงช้าสวรรค์

กิจกรรม
1. การทำความเช้าใจปัญหา : ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียนวิเคราะห์ 

โจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : จำนวนนับ 1 ถึง 7 ได้แก่ 1 ,2 ,3 , 4, 5, 6, 7

แผนภาพ
จำนวนลามจำนวนที่อยู่ในแนวเดียวกัน คือ จำนวน
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J  ( ^ )  J  .  v  Vสามจำนวนทีอยู่ใน ร  ซึงอยู่ในแนวเต้นตรงเดียวกัน จะมีอยู่ทังหมด 3 แนว ทุกแนวจะมี
จำนวนในตำแหน่งตรงกลางร่วฯกัน

1 .2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ให้เติมจำนวนนับที่กำหนดให้ลงใน( ^ )
ภาพ ช่องละ 1 จำนวน โดยไม่ซํ้ากัน

2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป

บนแผน

ทำแผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลที่กำหนดให้มาวิเคราะห์ว่าจะเติมตัวเลขลงในแผนภาพอย่างไรโดยที่ 

ผลบวกของจำนวนสามจำนวนที่อยู่ในแนวเต้นตรงเดียวกันมีค่าเท่ากัน
2 .2 นำจำนวนนับมาเรียงกัน ดังนี 1,2, 3,4, 5, 6, 7 แต้วพิจารณาว่าจำนวนที่ 

อยู่ตรงกลางแผนภาพ จะต้องถูกนำไปบวกด้วยทั้งลามแนว เพื่อให้คำตอบนั้นเท่ากัน
3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา

3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลมีทั้งหมด 7 ตัว คือ 1,2.
3,4,5, 6, 7 ดังนั้นจำนวนที่มีตำแหน่งอยู่ในวงกลมตรงกลางจะต้องเป็นจำนวนที่ทำให้จำนวนอีก 6 
จำนวนที่เหลือลามารถจัดเป็นคู่  ๆไดโดยที่ผลบวกของแต่ละคู่มีค่าเท่ากัน

3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จะต้องหาจำนวนหนึ่งจำนวนจาก 1,2, 3,4, 5, 6,
7 นี้ ที่ทำให้จำนวนที่เหลือสามารถจับคู่ได้ 3 คู่ โดยที่แต่ละคู่มีผลบวกเท่ากัน โดยใช้การเดาและ
ตรวจสอบ

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 แก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้การเดาและตรวจลอบ โดยให้ 4 เป็นจำนวนที่มี

ตำแหน่งอยู่ในวงลมตรงกลาง จำนวนที่เหลือจะจับคู่กันไต้ 3 คู่ โดยที่แต่ละคู่มีผลบวกเท่ากัน ดังนี้

จำนวนแต่ละคู่จะมีตำแหน่งอยู่ในวงกลมทีอยู่ตรงข้ามกันได้คำตอบของปัญหา ดังนี้
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5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา

5.1 ตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขันตอนว่ามีความถูกต้องเหมาะลมหรือไม่
5.2 ตรวจสอบคำตอบที่ได้ว่าถูกต้องหรือไม่
5.3 มีวิธีการอื่นอีกหรือไม่
5.4 ให้นักเรียนทำแบบ'รกหัด

การประเมินผล

1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องรองแบบ'รกหัด
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แบบโเกหัด?งซ้าสวรรค์

ชีเอ............................................................... ชั้ น ............ เลขท่ี .

คำส่ํง จงเติมจำนวนนับ 1 ถึง 7 ลงใน o เพื่อทำให้ผลบวกของจำนวนสาม 
จำนวนในแต่ละแนวเท่านัน

สำหรับคิด
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กิจกรรมท่ี 11 สามเหล่ียมมหัศจรรย์ (ปรีชา เนาว์เย็นผล, 2537 : 26) 

ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา จงเติมตัวเลข 1,2, 3, 4, 5 และ6 ลงในวงกลมโดยไม่ซํ้ากันเพื่อทำให้ผลบวกของ

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจริงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาลังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการเติมจำนวนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ 
ตามที่โจทย์กำหนด

ล่ีอประกอบการทำกิจกรรม

1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพโจทย์ปัญหา
3. ตารางแสดงข้อมูล
4. แบบผีเกหัดสามเหลี่ยมมหัศจรรย์

กิจกรรม

1. การทำความเข้าใจปัญหา ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ตังนี้

1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : จำนวนนับ 1,2, 3, 4, 5, 6
แผนภาพ
ผลลัพธ์ 9

1.2 ลี่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ให้เติมจำนวนนับที่กำหนดให้ลงในวงกลมโดยไม่ 
ซํ้ากัน และผลบวกของจำนวนสามจำนวนบนด้านของรูปสามเหลี่ยมแต่ละด้านมีค่าเท่ากับ 9

2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใข้วิธีการวาดรูป ทำ



144

แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ว่าจะเติมตัวเลขในแผนภาพอย่างไรที่ผลบวก 

ของจำนวนบนด้านของรูปลามเหลี่ยมแต่ละด้านมีค่าเท่ากับ 9
2.2 ข้วิธีการสร้างตารางเพื่อจัดระเบียบของข้อมูลทำให้มองความสัมพันธ์ของ 

ข้อมูลอย่างซัดเจน ซึ่งนำไปส่การหาคำตอบ
3. การคิดวิธีการแก้ปั’ญหา

3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลมีทั้งหมด 6 ตัว คือ 1, 2,
3, 4, 5, 6

3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : ให้นำตัวเลขใส่ลงในวงกลมวงละ 1 ตัว โดยไม่ซํ้า 
กัน เมื่อเติมแล้วต้องทำให้ผลบวกของจำนวนสามจำนวนที่อยู่บนด้านของรูปสามเหลี่ยมแต่ละด้าน 
มีค่าเท่ากับ 9

3.3 นำข้อมูลทั้งหมดมาวิเคราะห์ว่าจะเติมตัวเลขในแผนภาพอย่างไรที่ผลบวก 
ของจำนวนบนด้านของรูปสามเหลี่ยมแต่ละด้านมีค่าเท่ากับ 9

4. การดำเนินการแก้ปัญหา

4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้การสร้าง
ตาราง ตังนี้

จำนวนที่กำหนด ชุดที่หนึ่ง ชุดทีสอง ชุดที่สาม ชุดที่สี่ ชุดที่ห้า
จำนวนที่หนึ่ง 1 1 1 2 2
จำนวนที่ลอง 2 3 4 3 4
จำนวนที่สาม 6 5 4 4 3

ผลรวม 9 9 9 9 9

จากตารางจะเห็นว่า จำนวนชุดที่สามใช้ใม่ได้ เพราะมีจำนวนที่ซํ้ากัน ส่วนจำนวนชุดที่ห้า 
เป็นจำนวนชุดเดียวกับชุดที่สี่ เมื่อหาจำนวนชุดต่อไปก็จะได้ชุดของจำนวนสามจำนวนที่ชํ้ากับชุด 
ที่หนึ่ง สอง หรือลี่

จำนวนชุดที่หนึ่ง 1 ,2 ,6  
จำนวนชุดที่สอง 1,3, 5 
จำนวน'ชุดที่สี่ 2, 3, 4

จำนวนชุดที่หนึ่งและสองมี 1 ซํ้ากัน ตังนั้นเมื่อนำไปเขียนเติมลงในแผนภูมสิามเหลี่ยม 
มหัศจรรย์ 1 จะอยู่ในวงกลมตรงมุม ในทำนองเดียวกันเมื่อพิจารณาจำนวนชุดที่หนึ่งกับชุดที่สี่ 
และชุดที่สองกับชุดที่ลี่ จะได้ว่า 2 และ 3 อยู่ในวงกลมตรงมุมเช่นกัน



สามเหลี่ยมมหัศจรรย์ที่จำนวนสามจำนวนที่อย่ในแนวเดียวกันมีผลบวกเท่ากับ 9 เป็นดังนี้

5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง
เหมาะสมหรือไม่

5.2 ให ้น ัก เรียนทำแบบแ ก หัด
การประเมินผล

1. ดังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบบกหัดสามเหลี่ยมมหัศจรรย์

ร ี!อ ............................................................................ช ั้น .................. เลขท ี.่.............

คำสง จงเต ิมต ัวเลข 1, 2, 3, 4, 5, 6 โดยไม ่ช ั้าก ัน  ลงในวงกลมเพ ื่อทำให ้
ผลบวกของจำนวนสามจำนวนบนแต ่ละด ้านของร ูปสามเหล ี่ยมเท ่าก ับ  10 ทั้ง 
สามแนว

จำหรับคิด
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กิจกรรมที่ 12ไปจ่ายตลาด(กองบรรณาธิการนิตยสารปริศนา, 2544 :48)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาทึ

ปัญหา วันหนึ่งครูประดิษฐ์และนายทองพูนไปตลาดเพื่อจับจ่ายหาซื้อผลไม้ต่าง  ๆ เมื่อไปถึงร้าน 
ผลไม้แห่งหนึ่ง ครูประดิษฐ์ก็รู้สึกประหลาดใจที่เห็นป้ายราคาผลไม้ ดังต่อไปนี้ 

จับปะรด + มะม่วง = 20 บาท 
แอปเปิล + จับปะรด = 16 บาท 
มะม่วง + แอปเปิล = 12 บาท 

อยากทราบว่าผลไม้แต่ละชนิด มีราคาเท่าไร

แนวคิด การพิจารณาโจทยปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจริงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาจังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

ว ัตถ ุประสงค ์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยต้องอาศัยการเขียนแผนภาพ เพ่ือ 
แสดงสภาพการณ์ของปัญหาช่วยให้ผู้แก้ปัญหามีความเข้าใจปัญหาชัดเจนขึ้น ทำให้มองเห็น 
ความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง  ๆสามารถกำหนดแนวทางและแก้ปัญหาได้

ที่อประกอบการทำก ิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภาพแสดงการแก้ปัญหา
3. แบบผึเกหัดไปจ่ายตลาด

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยทามนักเรียนและอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : จับปะรด + มะม่วง = 2 0 บาท

แอปเปิล + จับปะรด = 16 บาท 
มะม่วง + แอปเปิล = 12 บาท 

1 .2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ราคาผลไม้แต่ละชนิด
2. การสร้าง(วัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์จากโจทย์ปัญหาว่าจะเลือกการวาดรูป 

ทำแผนผัง เขียนสัญลักษณ์หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่
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3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : สับปะรด + มะม่วง = 20 บาท

แอปเปิล + สับปะรด = 16 บาท 
มะม่วง + แอปเปิล = 12 บาท

3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จากข้อมูลข้างต้น แสดงว่า

4. การตำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ดังนี้

สับปะรด 2 ผล + มะม่วง 2 ผล + แอปเปิล 2 ผล = 20 + 16 + 12 = 48 
ดังนั้น สับปะรด + มะม่วง+ แอปเปิล ะ= 48 + 2 =24 
โจทย์กำหนด

สับปะรด + มะม่วง = 20 บาท ดังนั้น แอปเปิล จะเหลือ 24 -  20 = 4 บาท 
และ มะม่วง + แอปเปิล = 12 บาท ดังนั้น มะม่วง + 4  = 12 บาท 

มะม่วง = 12-4
มะม่วง = 8 บาท

และ สับปะรด + มะม่วง = 20 บาท ดังนั้น สับปะรด + 8 = 20 บาท
สับปะรด = 20 -8
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สับปะรด = 12 บาท
ราคาผลไม้ มะม่วงผลละ 8 บาท แอปเปิล ผลละ 4 บาท และ สับปะรด ผลละ 12 บาท
5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปั'ญหา

5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง
เหมาะสมหรอ'ไม่

5.2 ตรวจสอบคำตอบที่ได้ว่าถูกต้องหรอไม่
5.3 ให้นักเรียนทำแบบรี!กหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องซองแบบรีเกหัด
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แบบ่!เกหัดไปจ่ายตลาด

รีเอ............... .......................................................... ช ั้น

ป ัญหา ปากกา + สม ุด = 30 บาท ^
ยางลบ + สม ุด = 28 บาท
ปากกา + ยางลบ = 1 6 บาทV______________________ y
จงหาราคาของ ปากกา 1 สม ุด และ ยางลบ
ปากกา ร า ค า ..........บาท
สม ุด ร า ค า ..........บาท
ยางลบ ร า ค า ..........บาท

สำหรับคิด

เลขที่
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กิจกรรมที่ 13 หาค่า ABCD (ดัดแปลงจาก เพ็ญรุ่ง เพ็ชรกิจ, 2539 : 156)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา จงหาว่า A B C D  มีค่าเท่าไร เมื่อเราทราบข้อมูลต่อไปนี้
1) แต่ละจำนวนเป็นจำนวนคู่ที่มีค่าน้อยกว่า 10 และทุกจำนวนมีค่าไม่ชำกัน
2) C เป็น'จำนวน'ท่ีมีค่า มากที่สุด
3) C เป็นจำนวนที่มีค่าเป็น 2 เท่า ของ อ
4) A เป็นจำนวนที่มีค่าน้อยที่สุด
อยากทราบว่า จำนวนทั้ง 4 คือจำนวนอะไรบ้าง

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจรงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาสังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

วิเตชุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาลตร์ที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลที่กำหนดให้ 
เพื่อนำมาแก้ปัญหาที่โจทย์กำหนดให้

สิอประก'อบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. ตารางแสดงการแก้ปัญหา
3. แบบผึเกหัด

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา : ให้นักเรียนอ่านโจทย์ จากนั้นให้นักเรียนวิเคราะห์ 

โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียนและอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : แต่ละจำนวนเป็นจำนวนค่ที่มีค่าน้อยกว่า 10 และทุก

จำนวนมีค่าไม่ชํ้ากัน 
C เป็น'จำนวน,ที่มีค่า มากที่สุด 
C เป็นจำนวนที่มีค่าเป็น 2 เท่า ของ อ 
A เป็นจำนวนที่มีค่าน้อยที่สุด

1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ค่าของ A B C อ
2. การสร้างดัวแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใข้วิธีการวาดรูป ทำ
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แผนผัง เขียนสัญลักษณ์ หรือ สัดระบบข้อมูลใหม่
1 .3จากข้อมูลที่โจทย์กำหนดให้ในข้อ 1 แสดงว่าจำนวนทั้3 4 คือ 2, 4, 6, 8 
1 .4นำข้อมูลมาสร้างตาราง ดังนี้

2 4 6 8
A
B
C
อ

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ :

แต่ละจำนวนเป็นจำนวนคู่ที่มีค่าน้อยกว่า 10 และทุกจำนวนมีค่าไม่ซํ้ากัน 
C เป็นจำนวนที่มีค่า มากที่สุด 
C เป็นจำนวนที่มีค่าเป็น 2 เท่า ของ อ 
A เป็นจำนวนที่มีค่าน้อยที่สุด

3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : วิเคราะห์จากโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้เพื่อนำไป 
สร้างตาราง ซึ่งเป็นการสัดระบบของข้อมูลทำให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างชัดเจน

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ดังนี้

จากข้อมูลที่โจทย์กำหนดให้ในข้อ 1) แสดงว่าจำนวนทั้ง 4 คือ 2, 4, 6, 8 
สร้างตาราง เพื่อให้ข้อมูลเป็นระบบทำให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างชัดเจน

2 4 6 8
A ✓ - - -
B - - -

C - - -

D - ✓ - -

2) C เป็น'จำนวนที่มีค่า มากที่สุด จำนวนนั้นคือ 8
3) C เป็นจำนวนที่มีค่าเป็น 2 เท่า ของ อ ดังนั้น D คือ 4
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4) A เป็นจำนวนที่มีค่าน้อยที่สุด จำนวนนั้นคือ 2 
ดังนั้นค่าของ ธ คือ 6

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปั'ญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะลมหรือไม่
5.2 ตรวจสอบคำตอบที่ได้ว่าถูกต้องหรือไม่
5.3 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบแกหัด

ร๊ัเอ เลขท่ี

ปัญหา จงหาค่า ต จ ว  ร มีค่าเท่าไร เมื่อเราทราบข้อมูลต่อไปนี้
1) จำนวนท้ัง 4 เป็นจำนวนค่ี ที่น้อยกว่า 10
2) ต เป็นจำนวนท่ีมีค่ามากท่ีสุด
3) ร เป็นจำนวนท่ีมีค่าน้อยท่ีสุดแต่ไม,ใช่ 1
4) จ เป็นจำนวนท่ีน่ามารวมกัน ต มีค่าเท่ากับ 14

ค่าของ ต คือ ..........
ค่าของ จ คอ ...........
ค่าของ ว คือ ...........
ค่าของ ร คือ ...........

สำหรบคิด

r "  «พ
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กิจกรรมที่ 14 ใครเอ่ย (คุณหญิงพึงใจ สินธวานนท์, 2529 : 1) 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา เด ็ก 3 คนช ื่อบ ังอร ศักดา มาลี นามสกุล ศรสันต์ เสรวงษ์ สุขจิต และม ีอาย ุ7 19 
และ 10 ขวบ มีบ้านอยู่ในถนนเดียวกัน จงบอกชื่อเต็ม พร้อมนามสกุล และอายุของเด็กทั้งสาม 
เมื่อเราทราบข้อมูลต่อไปนี้

1 ) เด็กหญิงที่มีนามสกุล1ว่า “ศรีสันต์" อายุแก่กว่า มาลี 3 ปี
2) เด็กที่มีนามสกุลว่า "เสรีวงศั'’ อายุ 9 ขวบ

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรีอข้อเท็จจรีงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาสังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก่โจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

ว้ตถุประสงค์ นักเรียนลามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลทีก่ำหนดให้ 
เพื่อนำมาแก้ปัญหาที่โจทย์กำหนดให้ได้

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. ตารางแสดงการแก้ปัญหา
3. แบบปีกหัด

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ใหน้ักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นใหน้ักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียนและอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1 .1 ระบ ุส ิ่งท ี่โจทย ์กำหนด:เด ็ก3 คนช ื่อบ ังอร ศักดา มาลี นามสกุล ศรีสันต์ 

เสรีวงษ์ สุขจิต และมี อายุ 7 1 9 และ 10 ขวบ และเด็กหญิงที่มีนามสกุล 
ว่า “ศรีสันต์" อายุแก่กว่า มาลี 3 ปี เด็กที่มีนามสกุลว่า “เสรีวงศั” อายุ 9 
ขวบ

1.2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : ชื่อเต็ม นามสกุล และอายุของเด็กทั้ง 3 คน
2. การสร ้างต้วแทนปัญหา:ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าจะใช้วิธ ีการวาดรูป ทำแผนผัง 

เขียนสัญลักษณ์ หรีอจัดระบบข้อมูลใหม่
2.1 จากปัญหานี้ใช้วิธีการสร้างตาราง
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ศรีสันต์ เสรีวงษ์ สุขจิต 7 9 10
บังอร 
สักดา 
มาลี
7
9
10

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : เด็ก 3 คน ช ื่อบ ังอร สักดา 

มาลี นามสกุล ศรสันต์ เสรีวงษ์ สุขจิต และมี อายุ 7 1 9 และ 10 ขวบ
3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : เด็กหญิงที่มีนามสกุลว่า “ศรีสันต์" อายุแก่กว่ามาลี 

3 ปี
3.3 เด็กที่มีนามสกุล'ว่า ‘'เสรีวงสั” อายุ 9 ขวบ

4. การดำเนินการแก้ปัญหา

ศรีสันต์ เสรีวงษ์ สุฃจต 7 9 10
บังอร y - - - - y
สักดา - y - - y -

มาลี - - y y - -

7 - - - - - -

9 - y - - - -

10 y - - - - -

จากข้อมูล ที่โจทย์กำหนดให้ เด็กนามสกุล “ศรีสันต์” ต้อง1ไม่มีชื่อ1ว่ามาลี และ เด็กนาม 
สกุลนี้เป็นหญิง ดังนั้นจึงใส่เครื่องหมาย y  ในช่อง บังอร

คนที่นามสกุล เสรีวงษ์อายุ 9 ขวบ ดังนั้นบังอรไม่ได้อายุ 9 ขวบ
คนที่นามสกุล ศรีส ันต ์อาย ุแก ่กว ่ามาล ี3 ป ีแสดงว ่าบ ังอร ศรีสันต์อายุ 10ขวบ
มาลี อายุ 7 ขวบ

ร /

ดังนั้น บังอร นามสกุลศรีส ันต์ อ า ย ุ10ขวบ
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สักดา นามสกุล เสรีวงษ์ อายุ 9 ขวบ 
มาลี นามสกุลสุขจิต อ าย ุ7 ขวบ

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะสมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบ่บกหัด

รีเอ............................................................... ช้ัน ........  .... เลขที.่...........

ปัญหา แม่บ้านที่เป็นเพ่ือนกน 5 คน คือ นิภา พูนศรี นุคื ดุษฎี ทัศนิย์ ไปจ่าย 
ของท่ีตลาด แม่บ้านแต่ละคนช้ัอส่ิงของต่างทัน จงหาจำนวนเงินท่ีต้องฟ้าระ 
โดยใช้ข้อมูลต่อไปนี้

1. ราคาท่ีแม่บ้านช้ัอสินค้า คือ 25, 30, 40, 45, 55
2. ดุษฎี ผูช้ัอของราคา 10 บาท ต่อ 1 หน่วย โดยเม่ือฟ้าระเงินแล้วไม่ 

ต้องรับเงินทอน และราคาน้อยกว่าสินค้าของพูนศรีชั้ออยู, 5 บาท
3. นุดี เป็นผู้ท่ีชั้อสินค้าราคาสูงสุด
4. ทัศนิย์ ช้ัอสินค้าราคาน้อยกว่าดุษฎีอยู่ 10 บาท

สำหรับคิด
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กิจกรรมท่ี 15ช่วยคิดหน่อย (Seymour and Beardlee, 1998: 119)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา A ถ้า A คือ 5 และ B คือ 3 แล้ว C คือ ........
X

B ถ้า A คือ 4 และ B คือ 2 แล้ว C คือ ........
C ถ้า A คือ 3 และ C คือ 12 แล้ว B คือ ........

ถ้า A คือ 2 และ C คือ 8 แล้ว B ค ือ ........

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจรงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจรืงเหล่านั้นนำมาลังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแกโจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

วัตถุประสงค์ นักเรียนลามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตรท่ี์เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลท่ีกำหนดให้ 
เพื่อนำมาแก้ปัญหาที่โจทย์กำหนดให้ใต้

สิอประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. แผนภูมิโจทย์ปัญหา
3. แบบ'ฝืกหัดช่วยคิดหน่อย

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์เจทย์ปัญหา โดยถามนักเรียนและอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : แผนภูมิ และ ตัวเลขที่มาแทนลัญลักษณ์ให้2 ค่า 
1 .2สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : หาตัวเลขที่ถูกต้อง เมื่อกำหนดค่าตัวเลขให้2 ค่า

2. การสร ้างต้วแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป ทำ 
แผนผัง เขียนลัญลักษณ์ หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่

2.1 จากโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้เนื่องจากข้อมูลที่ใต้รับมีความชัดเจนแล้ว ดัง 
นั้นจึงไม่ต้องสร้างตัวแทนปัญหา

3. การค ิด วิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความลัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลที่ไต้คือแผนภูมิของ 

ปัญหา ค่าของ A และ B เพื่อหาค่า (วค่าของ A และ C เพื่อหาค่า B
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3.2 ระบุเงื่อนไขที่สอดคล้อง : จากแผนภูมิที่ให้เป็นการคูณของตัวเลขเพื่อหา
คำตอบที่ถูกต้อง

4. การดำเนินการแก้ปัญหา : แก้ปัญหาโดยใช้การแทนค่าของตัวเลขในสัญลักษณ์ที่ 
กำหนดให้และใช้หลักการคูณ เพื่อหาคำตอบ ซึ่งมีวิธีการดังนี้

A ถ้า A คือ 5 และ B คือ 3 แล้ว C ค ือ......
X

B แทนค่า A และ B ตังนั้น 5x3  =15
C ดังนั้น C คือ 15

ถ้า A คือ 4 และ B คือ 2 แล้ว C ค ือ .......
แทนค่า A และ B ดังนั้น 4 x 2 = 8  
ดังนั้น C คือ 8

ถ้า A คือ 3 และ C คือ 12 แล้ว B ค ือ .......
แทนค่า A และ C ดังน้ัน 3 X B = 12 

12
V  3

ดังนั้น B คือ 4

ถ้า A คือ 2 และ C คือ 8 แล้ว C ด ือ .......
แทนค่า A และ C ดังน้ัน 2xB  = 8
B = ?"  โ  2 
ดังนัน B คือ 4

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยก้นตรวจสอบการดำเนินการแก้ปัญหาแต่ละขั้นตอนว่ามีความ 

ถูกต้องเหมาะสมหรือไม่
5.2 ตรวจสอบคำตอบที่ไต้ว่าถูกต้องหรือไม่
5.3 ให้นักเรียนทำแบบแกหัด

ก า ร ป ร ะ เ ม ิน ผ ล

1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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ชีiอ

I แบบ่!เกหัดช่วยคิดหน่อย

ชน เลขที่

ป ัญ หา X

Y + 

2 
Z

ถ้า X คือ 1 และ Y คือ 3 แล้ว Z คือ ... 
ถ้า Y คือ 3 และ X คือ 4 แล้ว Z คือ 
ถ้า Z คือ 9 และ X คือ 3 แล้ว Y คือ 
ถ้า Z คือ 7 แล้ว X + Y คือ ........

สำหรับคิด
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กิจกรรมที่ 16 คะแนนใครเอ่ย (Seymour and Beardlee, 1998 : 156)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ปัญหา มีนักเรียนในแถวที่หนึ่งคือ สุมาลี สุชาติ สมชาย ประไพ และสุปราณี ทำข้อลอบ 
วิชาคณ ิตศาลตร์ได ้ คะแนน ดังน้ี

1 ) คะแนนที่ได้ คือ 89, 87, 85, 84 และ 81
2) คะแนนที่ได้ของแต่ละคนไม่ซํ้ากันเลย
3) สุมาลีคะแนนสูงกว่าประไพและสุชาติ
4) สุชาติได้คะแนน 84
5) สมชายได้คะแนนสูงแต่ไม่ได้สูงกว่าทุกคน
6) สุมาลีไม่ได้เป็นคนที่คะแนนสูงที่สุด
ให้นักเรียนหาคะแนนของ สุมาลี สุชาติ สมชาย ประไพ และลุปราณี

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจริงท่ีโจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาสังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาศยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

วัตถุประสงค์ น ัก เรียนลามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการวิเคราะห์ข้อมูลที่กำหนดให้ 
เพื่อนำมาแก้ปัญหาที่โจทย์กำหนดให้ได้

สิ'อประกอบการทำกิจกรรม
1. แถบประโยคโจทย์ปัญหา
2. ตารางแสดงการแก้ปัญหา
3. แบบแกหัด

กิจกรรม
1. การทำความเข้าใจปัญหา:ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา จากนั้นให้นักเรียน 

วิเคราะห์โจทย์ปัญหาโดยถามนักเรียน และอภิปรายร่วมกับนักเรียน ดังนี้
1.1 ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนด : ชื่อของนักเรียนคือ สุมาลี สุชาติ ลมชาย ประไพ

สุปราณี
คะแนนที่ได้ คือ 89, 87, 85, 84 และ 81 
คะแนนที่ได้ของแต่ละคนไม่ซํ้ากันเลย 
สุมาลีคะแนนสูงกว่าประไพและสุชาติ
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สุชาติได้คะแนน 84 น A 1-
ส ม ช า ย ไ ต ้ค ะ แ น น ส ูง แ ต ่ไ ม ไ ด ้ส ูง ก ว ่า ท ุก ค น บ ุจ ั V

สุมาลีไม่ได้เป็นคนที่คะแนนสูงที่สุด
1.2 สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ : คะแนนของสุมาลี สุชาติ สมชาย ประไพ และ

สุปราณี
2. การสร้างต้วแทนปัญหา : ให้นักเรียนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะไชวิธีการวาดรูป ทำ 

แผนผัง เขียนสัญลักษณ์หรือจัดระบบขอมูลใหม่
2.1 นำข้อมูลที่โจทย์กำหนดให้มาสร้างตาราง

89 87 85 84 81
สุมาลี
สุชาติ
สมชาย
ประไพ
สุปราณี

3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา
3.1 พิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ :

1) คะแนนที่ได้ค ือ 89, 87, 85, 84 และ 81
2) คะแนนที่ได้ของแต่ละคนไม่ชํ้ากันเลย
3) สุมาลีคะแนนสูงกว่าประไพและสุชาติ
4) สุชาติได้คะแนน 84
5) สมชายได้คะแนนสูงแต่ไม่ได้สูงกว่าทุกคน
6) สุมาลีไม่ได้เป็นคนที่คะแนนสูงที่สุด

3.2 ระบุเงื่อนไขที่ลอดคล้อง : วิเคราะห์จากโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้เพื่อนำไป 
สร้างตาราง ซึ่งเป็นการจัดระบบของข้อมูลทำให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลอย่างชัดเจน

จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 1 และ 2 ทำให้สร้างตารางได้ 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 4 ทำให้ทราบคะแนนของสุชาติ 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 3 ทำให้ทราบว่าสุมาลีคะแนนสูงกว่า 84 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 5 ทำให้ทราบว่าคะแนนของสมชาย
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ประไพ
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 3 และ 4 ทำให้ทราบคะแนนของสุมาลี และ

และจากข้อมูลทั้งหมดทำให้ทราบคะแนนของสุปราณี

4. การดำเนินการแก้ปัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ดังนี้ 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 1 และ 2 ทำให้สร้างตารางได้

89 87 85 84 81
สุมาลี - ✓ - - -

สุชาติ - - - ✓ -

สมชาย - - - -

ประไพ - - - -

สุปราณี - - - -

จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 4 ทำให้ทราบคะแนนของสุชาติ คือ 84 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 3 ทำให้ทราบว่าสุมาลีคะแนนสูงกว่า 84 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 5 ทำให้ทราบว่าคะแนนของลมชาย คือ 81 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลข้อที่ 3 และ 4 ทำให้ทราบคะแนนของสุมาลี คือ

87 และ ประไพ คือ 85
และจากข้อมูลทั้งหมดทำให้ทราบคะแนนของลุปราณี คือ 89

5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละขั้นตอนว่ามืความถูกต้อง

เหมาะสมหรือไม่
5.2 ให้นักเรียนทำแบบแกห์ด

การประเมินผล
1. สังเกตความสนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรมของนักเรียน
2. ตรวจความถูกต้องของแบบแกหัด
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แบบ่แกหัด

รีเอ............................................................... ช้ัน ............ เลขที่............

ปัญหา ครูสมศรีให้นักเรียนเลือกตัวเลขที่ตนเองชอบคนละหนึ่งตัวเลข โดยแต่ 
ละคนต้องเลือกตัวเลขไม่ชั้ากัน และต้องมีค่าน้อยกว่า 10 ใช้'ข้อมูลต่อ'โปน I'น 
การหาตัวเลขของนักเรียนแต่ละคน

1. นักเรียนท้ัง 5 คน คือ สมชาย,สุชาติ,สุนิสา,ลำไย,จันทนา
2. สุชาติ,สุนิสา และจันทนาต่างเลือกเลขคู่เหมือนกัน
3. ตัวเลขท่ีสุชาติเลือกมีค่าน้อยกว่า 4
4. ตัวเลขท่ีสุนิสาเลือกมีค่ามากกว่า 6
5. ตัวเลขท่ีจันทนาเลือก คือ ตัวเลขของสุชาติคูณด้วย 3
6. ตัวเลขของลำไยมีค่ๆคร่ึงหน่ึงของตัวเลขของจันทนา
7. ตัวเลขท่ีสมชายเลือก คือ ผลรวมของตัวเลขของสุชาติและตัวเลข 

ของลำไย

ลำหรับคิด
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กิจกรรมที่ 17 มาสเตอร์มาย (ดัดแปลงมาจาก เกมคอมพิวเตอร์)
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาทึ

ป ัญ ห า  มาสเตอร์มายตัวเลข
แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ฝ่าย คือ ฝ่ายตั้งปัญหาและฝ่ายทายปัญหา โดย
1. ให้ผู้ตั้งปัญหาเขียนตัวเลขสองหลักลงในกระดาษตั้งปัญหา ใช้เลข 0 - 9  ลงในแต่ละ 

หลักโดยไม่ให้เลขซํ้ากัน
2. ผู้ทายปัญหา ทายตัวเลขที่ตั้ง1ไว้*ไนตารางตั้งตัวเลข
3. ผู้ตั้งปัญหาใช้ลีเป็นสื่อความหมายว่าผู้ทายปัญหาทายตัวเลขที่ตั้งไว้อย่างไร โดยใช้ 

สีขาว สื่อความหมายแทน ตัวเลขที,ทายถูกและอยู่บนตำแหน่งที่วางไว้
สีแดง สื่อความหมายแทน ตัวเลขที่ทายถูกแต่ผิดตำแหน่ง 
สีดำ สื่อความหมายแทน ตัวเลขที่ทายผิด

4. ผู้ทายปัญหามีโอกาลทายให้ถูกต้องภายใน 10 คร้ัง ถ้าทายถูกถือว่าชนะ แต่ถ้าทาย 
ไม่ไต้ถือว่าแพ้

5. เมื่อนักเรียนทายปัญหาตัวเลข 2 หลัก ไดโดยไม่ติดขัด ให้เปลี่ยนเป็นทายปัญหาเลข 3
หลัก

แนวคิด การพิจารณาโจทย์ปัญหาโดยการยอมรับประเด็นข้อมูล เงื่อนไขหรือข้อเท็จจริงที่โจทย์ 
กำหนดให้ แล้วนำมาวิเคราะห์แยกแยะข้อเท็จจริงเหล่านั้นนำมาลังเคราะห์ประกอบขึ้นเป็นความรู้ 
ใหม่ ข้อสรุปใหม่หรือคำตอบที่โจทย์ต้องการ เป็นการแก้โจทย์ปัญหาที่อาศัยการคิดโดยใช้เหตุผล 
แบบนิรนัย

ว้ตถุประสงค์ นักเรียนสามารถแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวกับการทายตัวเลข โดยอาศัยข้อมูล 
ที่ใต้จากการเดาตัวเลขเพื่อประกอบการแก้ปัญหา

ส ์อ ป ร ะ ก อ บ ก า ร ท ำ ก ิจ ก ร ร ม

1 วงกลม สีขาว แดง ดำ
2 กระดานตั้งปัญหา และกระดานวางคำทาย
3 แผ่นกั้น

ก ิจ ก ร ร ม

1 . ก า ร ท ำ ค ว า ม เ ข ้า ใ จ ป ัญ ห า  : ให้นักเรียนทำความเข้าใจกติกาการเล่นเกม 
มาสเตอร์มายตัวเลข จากนั้นให้นักเรียนวิเคราะห์กติกาการเล่น โดยถามนักเรียน และอภิปราย 
ร่วมกับนักเรียน ตังนี้
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1.1 ระบุสิ่งที่,โจทย์กำหนด'ให้ : ตัวเลขตั้งแต่ 0 - 9  ลงในหลักสองหลักโดยไม่ให้
เลขซํ้ากัน

1.2 สิ่งที่ปัญหาต้องการทราบ : ผู้ทายปัญหา ต้องทายตัวเลขให้ถูกต้องภายใน 10 
ค?ง

2. การสร้างตัวแทนปัญหา : ให้นักเร้ยนวิเคราะห์ว่าปัญหาที่พบจะใช้วิธีการวาดรูป 
ทำแผนผัง เขียนลัญลักษณ์หรือ จัดระบบข้อมูลใหม่

2.1 จากกติกาที่กำหนดให้ ผู้ตั้งปัญหาใช้สีเป็นสื่อความหมายว่าผู้ทายปัญหา 
ทายตัวเลขที่ตั้งไว้อย่างไร

สีขาว สื่อความหมายแทน ตัวเลขที่ทายถูกและอยู่บนตำแหน่งที่วางไว้ 
สีแดง สื่อความหมายแทน ตัวเลขที่ทายถูกแต่ผิดตำแหน่ง 
ลีดำ สื่อความหมายแทน ตัวเลขที่ทายผิด 
หรืออาจจะใช้คำว่า
ไม ่หมายถึง คำปฏิเสธตรงข้ามความจริงที่เรามีอยู่ เช ่นไม ่ไดใช ้เลข4 ตั้งปริศนา 
ทุกตัว หมายถึง ทุกหน่วยของกลุ่มตัวเลข เช่น ทายเลข 45 ได้วงกลม สีดำ 2 วง 

แสดงว่า เลขที่ทายทุกตัวผิด กลุ่มตัวเลขนี้ไม่ไต้ใช้ตั้งปัญหาทุกตัว
บางตัว หมายถึง ไม่ครบทุกตัวเลข เช่น ทาย 45 ได้ วงกลมสีดำ 1 สีแดง1 แสดง 

ว่าเลขบางตัวผิด และมีเลขบางตัวถูกแต่ผิดตำแหน่ง
3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา

3.1 พิจารณาความลัมพันธ์ระหว่างข้อมูลที่มีอยู่ : ข้อมูลที่มีอยู่ คือ ตัวเลขตั้งแต่
0 - 9

ขึ้น'ไม่'ซ้ํากัน
3.2 ระบุเงื่อนไขที่ลอดคล้อง : ตัวเลขที่ตั้งปัญหาเป็นเลข 2 หลัก โดยตัวเลขที่ตั้ง

3.3 จะทายอย่างไรโดยให้จำนวนครั้งที่ทายน้อยที่สุด : ต้องนำลีที่ไต้มาประกอบ
การทาย

4. การดำเน ินการแก้ป ัญหา
4.1 ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนของการคิดวิธีการแก้ปัญหา ตังนี้ 
สมมติว่า ผู้ตั้งปัญหา ต ั้งเลข4 5 ไว้ ผู้ทายปัญหาจะต้องพิจารณาว่าตัวเลขที่ใช้ 

ต้องเป็นตัวเลขตั้งแต่ 0 - 9  และไม่ให้เลขซํ้ากัน
ผู้ทายปัญหา 32 ผู้ตั้งปัญหาวาง ลีดำ ดำ แสดงว่าทายตัวเลขทุกตัวผิด 
ผู้ทายปัญหา 14 ผู้ต ั้งปัญหาวางสีดำแดงแสดงว่าทายบางตัวผิดคือ

ตำแหน่งแรก และตำแหน่งที่ 2 ตัวเลขถูกแต่ผิดตำแหน่ง
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ผู้ทายปัญหา 47 ผู้ตั้งปัญหาวาง ลีขาว ดำ แสดงว่าทายบางตัวถูก คือ
ตำแหน่งแรกถูกทั้งตัวเลขและตำแหน่ง ตำแหน่งที่ 2 ตัวเลขผิด

จากการวิเคราะห์ดูพบว่าเลข 1,2,3,4,7ไม่ได้อยู่ในตำแหน่งที่ 2 ตังนั้นจะเหลือ
5,6,8,9

ผู้ทายปัญหา 45 ผู้ตั้งปัญหาวาง ลีขาว ขาว แสดง'ว่าตัวเลขที่ผู้ตั้งปัญหาตั้ง1ไว้
คอ 45

5. การประเม ินผลการดำเน ินการ
5.1 ให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบการดำเนินการแต่ละช้ันตอนว่ามีความถูกต้อง

เหมาะลมหรือไม่
5.2 มีวิธีการใดบ้างที่จะทำให้การทายตัวเลขนั้นใช้จำนวนครั้งน้อยที่สุด

การประเม ินผล
1. สังเกตความลนใจและความร่วมมือในการทำกิจกรรม
2. ตรวจดูจำนวนครั้งในการทายปัญหา
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กิจกรรมที่ 18 
ระยะเวลา 1 คาบ 20 นาที

ว ัตถ ุประสงค ์ เพื่อให้นักเรียนได้สรุปขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และสามารถ 
นำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้

แนวคิด กระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังนี้
1. การทำความเช้าใจปัญหา 2. การสร้างตัวแทนปัญหา
3. การคิดวิธีการแก้ปัญหา 4. การดำเนินการแก้ปัญหา
5. การประเมินผลการดำเนินการแก้ปัญหา 
และสามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้

สือประกอบการทำกิจกรรม
1. กระดาษ
2. แผนภูมิแสดงขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

กิจกรรม
1. ขออาสาสมัครที่จะออกมาสรุปขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ทั้ง5 ขั้น
2. ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้ ลงในกระดาษ

า) ได้อะไรบ้างจากการ!]ก
2) นำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร
3) รู้สึกอย่างไรต่อการแก
4) ข้อเสนอแนะในสิ่งที่ควรปรับปรุง
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แบบทดสอบการคิดหาเหตุผลเขีงดรรก สำหรับนักเรียนซนประถมคิกษาปีที่ 5

คำท่ีแจง
1. ให้นักเรียนทำเครื่องหมาย Xในช่อง ก. ข. ค. หรีอ ง. ที่เห็นว่าถูกต้องที่สุดเพียงช่องเดียว 

ในแต่ละข้อ
2. ท้าหากนักเรียนต้องการเปลี่ยนเครื่องหมาย X ที่นักเรียนไต้ใส่เอาไว้แล้ว ก็ให้ขีดฆ่า 

เครื่องหมายX เดิมทิ้งเลียก่อนเป็น *  แล้วทำเครื่องหมาย X ในช่องที่นักเรียนเลือกใหม่ไต้
2. ก่อนที่นักเรียนจะตัดสินใจเลือก ขอให้นักเรียนคิดให้ดี ข้อไหนยากก็ข้ามไปก่อน แล้วค่อย 

กลับมาคิดทีหลังก็ได้ ท้าทำเลร็จแล้วมีเวลาเหลือ ขอให้นักเรียนคิดทบทวนอีกครั้งหนึ่ง
3. แบบทดสอบ1ชุดนี้มีทั้งหมด 60 ข้อ ใช้เวลาทำ 1 ชั่วโมง ดังนั้นท้าทำครึ่งชั่วโมงก็ควรจะได้ 30 

ข้อเป็นอย่างน้อย
4. นักเรียนจะต้องกรอกรายละเอียดในกระดาษคำตอบให้ชัดเจนเลียก่อน ก่อนที่นักเรียนจะ 

ลงมือทำ
5. ลงมือทำแบบทดสอบหลังจากได้รับสัญญาณอนุญาตจากผู้คุมสอบ ทำเสร็จแล้วขอให้วางไว้ 

บนโต๊ะของนักเรียน ผู้คุมสอบจะไปเก็บเอง



ชุดที่ 1 ต้วอย่างแบบทดสอบการคิดหาเหตุผลแบบนิรนัย

1. มีลูกหินสีดำ 1 8 ลูก ส ีแดง6 ลูก สีขาว 5 ลูก ดังนั้น 
ก. จำนวนลูกหินสีดำทั้งหมดมากกว่าจำนวนหินทั้งหมด
ข. จำนวนลูกหินทั้งหมดมากกว่าจำนวนลูกหินสีดำทั้งหมด 
ค. จำนวนลูกหินสีดำทั้งหมดเท่ากับจำนวนลูกหินทั้งหมด 
ง. จำนวนลูกหินสีดำเท่ากับจำนวนลูกหินสีแดงรวมกับสีขาว

2. อเนกอยู่ทางซ้ายของอนันต์ อนันต์อยู่ทางซ้ายของโสภาใครอยู่กลางใน 3 คนนี้ 
ก. อเนก
ข. อนันต์ 
ค. โสภา
ง. ไม่สามารถที่จะบอกได้ว่าใครอยู่กลาง

3. ในกล่องใบหนึ่งมีสิ่งของ 3 พวก คือ พวกที่ไ ดินสอทุกแท่งเป็นสีแดง พวกที่ 2 สมุดทุกเล่มเป็น 
เหลือง และพวกที่ 3 ไม้บรรทัดทุกอันเป็นสีแดง ดังนั้น
ก. จำนวนดินสอมากกว่าจำนวนไม้บรรทัด 
ข. จำนวนสมุดมากกว่าจำนวนไม้บรรทัด 
ค. จำนวนสมุดมากกว่าจำนวนดินสอ
ง. จำนวนของที่เป็นสิแดงมากกว่าจำนวน ดินสอและมากกว่าจำนวนไม้บรรทัด

“นักเรียนที่เรียนเก่งและเล่นกีฬาเก่งจะได้เป็นดาราของโรงเรียน" ตอบคำถามข้อ 4-6
4. ลมพงษ์เป็นดาราของโรงเรียน ดังนั้น 

ก. สมพงษ์เล่นกีฬาเก่ง
ข. ลมพงษ์เรียนเก่ง
ค. ลมพงษ์เรียนเก่งและเล่นกีฬาเก่ง
ง. สมพงษ์เรียนไม่เก่งหรืออาจจะเล่นกีฬาไม่เก่ง

5. วินัยไม่ได้เป็นดาราของโรงเรียน ดังนั้น 
ก. วินัยเล่นกีฬาเก่ง
ข. วินัยเรียนเก่ง
ค. วินัยเรียนเก่งและเล่นกีฬาเก่ง
ง. วินัยเรียนไม่เก่งหรีอไม่ก็เล่นกีฬาไม่เก่งหรือไม,เก่งทั้งลองอย่าง
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6. มานะเรียนเก่งมากแต่ว่าเขาเล่นกีฬาไม่เก่ง ดังนั้น 
ก. มานะไม่ได้เป็นดาราของโรงเรียน
ข. มานะเป็นดาราของโรงเรียน
ค. มานะจะเป็นดาราของโรงเรียนหรีอไม่นั้นแล้วแต่ใจสมัครของม าน ะ  

ง. ยังบอกไม่ได้มานะจะเป็นดาราของ 
โรงเรียน,หรอ'ไม่

ลุเทพกล่าวว่า "วันนี้ฝนไม่ตกแดดก็ออกหรีอแดดไม่ออกฝนก็ตกหรือทั้งฝนตกและแดดออก,, 
ตอบคำถาม ข้อ 7-10

7. วันนี้ปรากฏว่าฝนตกและแดดก็ออกด้วย ดังนั้น 
ก. สุเทพกล่าวเอาไว้ผิด
ข. สุเทพกล่าวถูกต้องแล้ว
ค. สุเทพเป็นพนักงานกรมอุตุนิยมวิทยา
ง. ยังบอกไม่ได้ว่าสุเทพกล่าวผิดหรือถูก

8. ถ้าลุเทพกล่าวไม่ถูกต้องแล้ว ดังนั้น 
ก. วันนี้ฝนไม่ตก
ข. วันนี้แดดไม่ออก 
ค. วันนี้ฝนตกและแดดออก 
ง. วันนี้ฝนไม่ตกและแดดไม่ออก

9. ถ้าวันนี้ฝนตกแต่แดดไม่ออกเลย ดังนั้น 
ก. สุเทพกล่าวผิด
ข. สุเทพกล่าวถูกต้องแล้ว
ค. สุเทพเป็นพนักงานกรมอุตุนิยมวิทยา
ง. ยังบอกไม่ได้ว่าสุเทพกล่าวถูกหรือผิด

10. ถ้าสุเทพกล่าวผิด ดังนั้น
ก. วันนีฝนตกและแดดออก 
ข. วันนี้ฝนไม่ตกและแดดไม่ออก 
ค. วันนี้ฝนไม่ตก 
ง. วันนี้แดดไม่ออก
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ชุดที่ 2 ต ัวอย่างแบบทดสอบการค ิดหาเหตุผลแบบอุปนัย  

ตอนที่ 1 การจัดเข้าพวก
คำจัง ให้นักเรียนเลือกคำที่เข้าพวกกับคำที่กำหนดมาให้
ตัวอย่างที่ 1 หนังสือ สมุด ปากกา ..........

ก. ครู ข. นักเรียน ค. ไม้บรรทัด ง. ไม้เรียว จ. กระดานดำ

ตัวอย่างที่ 2

ตอนที่ 2 อุปมาอุปไมย
คำจัง. ให ้,นักเรียนเลือกคำที่กำหนด'ให้'ที่1จะมาเข้าคู่กับอีกคำหนึ่งที่กำหนด,ให้โดยคำนึงถึงความ 
สัมพันธ์ของคำคู่แรก
ต ัวอย ่างท ี่1 ขนมป ัง: ม ีด : : ผ ้า : ..........

ก. มีด ข. ไม้เมตร ค.กรรไกร ง. เข็ม ง.จักรเย็บผ้า

ตัวอย่างที่ 2

ก. \  ข. / \

ค- I I ง. □  จ' O
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ตอนที่ 3 ลำด้ปตัวเลข
คํกสิวิ ใหนักเรียนเลอกตัวเลขต่อไปว่าควรจะเป็นอะไร โดยคำนึงถึงความสัมพันธ์'ของตัวเลฃที่อยู่ 
ข้างหน้า
ตัวอย่างที่ 1 31,29,27,25,23..............

ก.21 ข.19 ค.17 ง.15 จ.13
ตัวอย่างที่ 2 1,9,2,8,3,7,4,6,5...............

ก.24 ข.25 ค.26 ง.27 จ.28

ตอนที่ 4 ลำดับตัวอกษร
คำสั่ง ไห้นักเรียนเลือกตัวอักษรตัวต่อไปจากตัวอักษรที่กำหนดให้ โดยคำนึงถึงความสัมพันธ์ของ 
ตัวอักษรที่กำหนดมานั้น เช่น
ตัวอย่าง ม ต ย ต ร ต ล ต ..............

ก.ว ข.ฮ ค.ต ง.ฮ จ.อ

ตอนที่ 5 การดัดกลุ่มตัวอักษร
คำสั่ง ให้นักเรียนเลือกกลุ่มตัวอักษรที่ต่างไปจากกลุ่มอื่น ๆ
ตัวอย่าง ก.กกกจ ข.ดกกก ค.หกกก ง.ลกกก จ.ตกกก

ตอนที่ 6 การสรุปรวม
คำสั่ง ให้นักเรียนเลือกคำตอบที่คิดว่าถูกต้องที่ลุดเพียงข้อเดียว 
ตัวอย่าง พืชเป็นสิ่งมีชีวิตที่ต้องตาย สัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตที่ต้องตาย ตังนั้น

ก. สิงมีชีวิตบนบกต้องตาย ข.สิ่งมีชีวิตในนํ้าต้องตาย
ค. สิ่งที่มีชีวิตที่อยู่บนอากาศต้องตาย ง.สิ่งที่มีชีวิตทุกชนิดต้องตาย
จ. สิ่งที่มีชีวิตบางชนิดไม่ตาย
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แบบทดสอบผลส้มฤทธทางการเร ียนวิชาคณ ิตศาสตร์

เรื่อง การบวก ลบ และคูณทศนิยม เวลา 1 ชํ่วโมง คะแนน 35 คะแนน

คำ"f  แจง
1. แบบทดสอบประกอบด้วยข้อคำถามแบบปรนัย จำนวน3 5 ข้อ และกระดาษคำตอบ

1 แผ่น
2. ให้นักเรียนตอบคำถามลงกระดาษคำตอบเท่านั้น
3. ก่อนตอบคำถาม จงเขียนชื่อ ชั้น และเลขที่ ลงในกระดาษคำตอบให้ชัดเจน

คำส๋ัง
จงทำเครื่องหมายกากบาท (X) ลงในช่อง ก. หรือ ข. หรือ ค. หรือ ง. ที่ตรงกับคำตอบที่

ถูกต้องที่สุด ชึ่งมีเพียงคำตอบเดียว เช่น ถ้าเห็นว่าคำตอบ ค เป็นคำตอบที่ถูกต้องให้ทำดังนี้

ต ัว 'อ ย ่า ง

ข้อ ก ข ค ง
0 X

ถ้าหากต้องการเปลี่ยนคำตอบให้ทำเครื่องหมาย = ทับคำตอบเดิม แล้วทำเครื่องหมาย 
Xลงในช่องที่เป็นคำตอบใหม่ เช่นต้องการเปลี่ยนคำตอบจาก ค. เป็นง.ให้ทำดังนี้

ตัวอย่าง

ข้อ ก ข ค ง
0 - X -
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1. □  + 2.13 = 7.45
ก. 4.32 ข. 4.42 ค. 5.32 ง. 5.42

2. 23.32 + C Z I  =65.85
ก. 41.52 ข. 41.53 ค. 42.52 ง. 42.53

3. 0 .85 -0 .3 5  -0.25 = [ ^ ]
ก. 0.05 ข. 0.15 ค. 0.25 ง. 0.35

4. 7 X  53.03 = I I
ก.371.21 ข.372.21 ค.373.21 ง. 374.21

5. 32.50- E m  =3.20
ก. 28.23 ข. 28.3 ค. 29.23 ง. 29.3

6. 5.32+ [ZD+ 12.23 =:20.15
ก. 2.2 ข.2.4 ค.2.6 ง. 2.8

7. 20.25 + 32.57 + 47.39 = □
ก. 100.11 ข. 100.21 ค. 101.11 ง. 101.21

8. I 1-49.67 = 67.88
ก.116.44 ข.116.55 ค.117.44 ง. 117.55

9. 20.89 X  I | = 146.23
ก.116.44 ข.116.55 ค.117.44 ง .117.55

10. 8 X  56.26 = \แ \
ก. 450.08 ข. 480.80 ค. 450.08 ง. 480.08
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11. ขายหนังสือ 5 เล่ม ราคา 356.75 บาท ผู้ชื้อให้เงิน 500 บาท ผู้ขายต้องทอนเงินให้กี่บาท
ก. 142.25บาท ข. 143.25บาท ค. 146.25บาท ง . 154.25บาท

12. ถนนสายหนึ่งยาว 27.3 กิโลเมตร ลาดยางไปแล้ว 14.56 กิโลเมตร เหลือถนนที่ยังไม่ไต้
ลาดยางเท่าไร
ก. 12.26 กิโลเมตร ข. 12.42 กิโลเมตร
ค. 12.74กิโลเมตร ง. 41.86กิโลเมตร

13. มีมะนาว 125 ผล ขายผลละ 0.75 บาท ได้เงินทั้งหมดเท่าไร
ก .91.25บาท ข .92.25บาท ค .93.75บาท ง . 98.75บาท

14. ไม ้ 3 ท่อน วางต่อกันยาว 3 เมตร ท่อนที่ 1 ยาว 0.85 เมตร ท่อนที่ 2 ยาว 0.9 เมตร ไม้ท่อน 
ท่ี 3 ยาวเท่าไร
ก .1.25เมตร ร . 1.35เมตร ค .1 .45เมตร ง . 1.75เมตร

15. ลมศักดิ''สูง 135.60 เซนติเมตร ลมทรงสูงก'ว่าลมศักดิ'' 5.50 เซนติเมตร ลมใจเตี้ยกว่าสมทรง 
3.90 เซนติเมตร ลมใจสูงเท่าไร

ก. 136.4 เซนติเมตร ข. 137.2 เซนติเมตร
ค. 140.2 เซนติเมตร ง. 145 เซนติเมตร

16. ข้าวสารหนักกระสอบละ 98.7 กิโลกรัม มีข้าวสาร 5 กระสอบ หนักกี่กิโลกรัม
ก. 103.7 กิโลกรัม ข. 493.5 กิโลกรัม ค. 494.5 กิโลกรัม ง. 495.5 กิโลกรัม

17. พี่ได้ค่าจ้างทำงานวันละ 128.50 บาท น้องได้วันละ 119.75 บาท พี่และน้องทำงานคนละ 
8 วัน จะได้ค่าจ้างทั้งหมดกี่บาท

ก. 1,895บาท ข .1,953บาท ค. 1,986บาท ง . 1,999บาท

18. ดินสอแท่งหนึ่งยาว 21.23 เซนติเมตร ดินสออีกแท่งยาว 15.43 เซนติเมตรนำดินสอทั้ง 2
แท่งมาต่อกัน จะได้ความยาวรวมกันเท่าไร 

ก. 36.66 เซนติเมตร ข. 37.66 เซนติเมตร
ค. 38.66 เซนติเมตร ง. 39.66 เซนติเมตร
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19. ตัด่เชือกเล้นหนึ่ง1ไป,ใช้ 9.87 เมตร เชือกเล้นนียาว 27.80 เมตร เหลือเชือกยาวเท่าไร
ก .16.46เมตร ข . 17.93เมตร ค .18.45เมตร ง .37.67 เมตร

20. อ้อมหนัก 48 .6กิโลกรัม ตุ่มหนัก 51.1 กิโลกรัม และแก้วหนัก 3 4 กิโลกรัม อ้อม ตุ่ม แก้ว มี 
นํ้าหนักรวมกันเท่าไร

ก. 123.84กิโลกรัม ข. 133.7กิโลกรัม
ค. 142.3 กิโลกรัม ง. 152.7 กิโลกรัม

21. ซื้อเงาะ ราคา 45.25 บาทให้ธนบัตรใบละ 100บาทจะได้รับเงินทอนเท่าไร
ก .51.25บาท ข .52.25บาท ค .53.25บาท ง . 54.25บาท

22. ผ้าราคาเมตรละ 45 บาท ซื้อผ้า 2.56 เมตร ต้องจ่ายเงินเท่าไร
ก .112.3บาท ข . 114.2บาท ค .115.2บาท ง . 116.2บาท

23. มารศรีขายพวงมาลัยพวงละ 7.25 บาท ขายได้ 24 พวง แล้วนำเงินไปซื้อดอกมะลิ 19.25 
บาท มารศรีเหลือเงินกี่บาท

ก. 152.25 บาท ข. 153.25 บาท
ค. 154.75บาท ง . 156.75บาท

24. มะม่วงหนัก 2.47 กิโลกรัม มังคุดหนัก 2.58 กิโลกรัม มะม่วงและมังคุดหนักรวมกันกี่กิโลกรัม
ก .4 .26กิโลกรัม ข .4.53กิโลกรัม
ค. 4.86 กิโลกรัม ง. 5.05 กิโลกรัม

25. แตงโมผลหนึ่งราคา 35.50 บาท ขายแตงโม 5 ผล ได้เงินทั้งหมดเท่าไร
ก. 127.50 บาท ข. 128.50บาท ค. 129.50บาท ง. 177.50บาท

26. ซื้อนํ้าปลา 3 ขวด ราคาขวดละ 11.75 บาท และ นํ้ามันพืช 2 ขวด ราคาขวดละ 31.25 บาท 
ต้องจ่ายเงินทั้งหมดเท่าไร

ก .97.75 บาท ข .98.25บาท ค .98.75บาท ง . 99.25 บาท
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27. มีนม 9.5 ลิตร ดื่มครั้งแรก 0.9 ลิตร ดื่มครั้งที่ลอง 1.25 ลิตร เหลือนมกี่ลิตร
ก .6 .65ลิตร ข .7.35ลิตร ค .7.65ลิตร ง . 8 .35ลิตร

28. ที่นาปลูกข้าว 1 ไร่ ใช้ปุย 13.5กิโลกรัม ถ้าปลูกข้าว 7 ไร่ต้องใช้ปุยจำนวนเท่าไร
ก .94 .5กิโลกรัม ข .95.2กิโลกรัม ค .95 .6กิโลกรัม ง .96 .3กิโลกรัม

29. วิชาณสูง 1.6 เมตร ปนัดดาสูงกว่าวิชาญ 0.17 เมตร ปนัดดาสูงกี่เมตร
ก .1 .43เมตร ข. 1.55เมตร ค .1.66เมตร ง.1 .77เมตร

30. ชุติมาสูง 156 เซนติเมตร ลายบัวเตี้ยกว่าชุติมา 29.4 เซนติเมตร สายบัวสูงเท่าไร 
ก. 122.5 เซนติเมตร ข. 125.4 เซนติเมตร
ค. 126.6 เซนติเมตร ง. 143.2 เซนติเมตร

31. ชื้อผ้ามา 9.75 เมตร ช่างตัดเสื้อชื้อเพิ่มอีก 2.25 เมตร คิดเป็นผ้าทั้งหมดกี่เมตร
ก .1 0 เมตร ข . 1 2 เมตร ค .1 4 เมตร ง . 1 8 เมตร

32. ชื้อเงาะ 5.6 กิโลกรัม ต้ม 3 กิโลกรัม และชมพู่ 6.8 กิโลกรัม ชื้อผลไม้ทั้งหมดหนักเท่าไร
ก .15.4กิโลกรัม ข .16.2กิโลกรัม ค. 16.4กิโลกรัม ง . 17.5กิโลกรัม

33. ลวดเต้นที่ 1 ยาว 22.45 เมตร เต้นที่ 2 สันกว่าเต้นที่ 1 อยู่ 9.8 เมตร ลวดเต้นที่ 2 ยาวกี่เมตร 
ก . 12.65เมตร ข . 13.26เมตร ค .14.42เมตร ง . 16.23เมตร

34. มานีขายปลา 89.1 กิโลกรัม ขายกุ้ง 20.6 กิโลกรัม มานีขายปลาและกุ้ง จำนวนเท่าไร
ก. 107.5 กิโลกรัม ข. 108.2 กิโลกรัม ค. 108.9 กิโลกรัม ง. 109.7 กิโลกรัม

35. ชื้อผักคะน้า 4.5 ขีด ผักกาด 6.3 ขีด แตงกวาหนักน้อยกว่าผักคะน้ารวมกับผักกาดอยู่ 0.7 ขีดill 21“ซอแตงกวาหนักเท่าไร
ก .9 .7ขีด ข . 10.1ขีด ค.10.8ข ีด ง . 11.5ขีด



ภาคผนวก ง

ค่าความยาก, อำนาจจำแนก ของแบบทดสอบผลส้มฤทธทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์

ข้อที่ ค่าความยาก (P) อำนาจจำแนก (r)
1 .718 .254
2 .744 .308
3 .718 .410
4 .769 .308
5 .692 .308
6 .641 .410
7 .744 .359
8 .667 .256
9 .718 .256
10 .795 .256
11 .769 .308
12 .795 .308
13 .667 .205
14 .385 .205
15 .615 .359
16 .795 .410
17 .564 .308
18 .358 .308
19 .358 .256
20 .410 .308
21 .641 .410
22 .564 .205
23 .513 .462
24 .513 .410
25 .538 .359
26 .487 .359



ข้อที่ ค่าความยาก (P) อำนาจจำแนก (r)
27 .487 .205
28 .462 .308
29 .513 .308
30 .590 .256
31 .358 .410
32 .538 .359
33 .590 .462
34 .487 .359
35 .308 .256
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ประวิติผู้เขียนวิทยานิพนธ์

นางดวงทิพย์ เพ็ชรนิล ๓ ดเมื่อ1วันท่ี 11 พฤษภาคม พ.ศ. 2518ที่1จังหวัดอ่างทอง 
สำเร็จการติกษาครุศาลตรบัณฑิต (เกียรตินิยมอันดับ 1) สาขาวิชาการติกษาปฐมวัย สถาบัน
ราชภํเฎส'วนดุสิต ปีการติกษา 2538 และเข้าติกษาต่อในหลักสูตรครุศาลตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา 

ตวิทยาการติกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปัจจุบันรับราชการครูในตำแหน่งอาจารย์ 1 ระดับ 4 
โรงเรียนวัดหมื่นเกลา สำนักงานการประถมติกษาอำ๓ อแสวงหา จังหวัดอ่างทอง
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