
บทท่ี 9

ปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นไทยของแต่ละบริษัท

การศ ึกษ าว ิจ ัย เร ื่อง ก ารพ ัฒ น าก ร ะ บ ว น ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ส ู่ต ล าด โล ก ได ้ศ ึก ษ า  

ถ ึงป ีจ จ ัย ท ี่ส ่งผ ล ต ่อ ก ารพ ัฒ น าก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย โด ย ใช ้แน ว ค ิด เก ี่ย วก ับ ป ีจ จ ัย  

ส ำค ัญ ใน ก ร ะ บ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น , แ น ว ค ิด เก ี่ย วก ับ ค ว าม เป ็น ส าก ล ข อ งส ื่อ ม วล ช น , และ  

แน วค ิด เก ี่ยวก ับ ป ีจ จ ัยท ี่ม ีผ ล ต ่อ ก ารด ำเน ิน งาน ข ององค ์ก ร  เป ็น ก ร อ บ ,ใน การศ ึกษ าถ ึงป ีจจ ัยท ี่ส ่งผ ล  
ต ่อ ก ารพ ัฒ น าก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ข องแต ่ละบ ร ิษ ัท

ใน ท ี่น ีผ ู้ว ิจ ัย จ ะกล ่าวถ ึงก ารพ ัฒ น าก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ข อ งบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ย  

โด ย เป ร ียบ เท ีย บ ท ีละป ีจจ ัย  จะกล ่าวถ ึง  9.1 ค วาม เป ็น ม าแล ะว ัต ถ ุป ระส งค ์ใน ก ารผ ล ิต การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  9.2 ป ีจ จ ัยด ้าน ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์ป ระกอ บ ไป ด ้วย  เน ื้อ ห าแ ล ะ ก าร อ อ ก แบ บ ต ัวล ะ ค ร ก าร ์ต ูน
9.3 ป ีจ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต ป ระ ก อ บ ไป ด ้ว ย  เท ค โน โล ย ีด ้าน ก าร ผ ล ิต , ก ระบ วน การผ ล ิต แล ะ  

ว ัส ด ุอ ุป ก ร ณ ์ท ี่ใช ้ใน ก าร ผ ล ิต  9.4 ป ็จ จ ัย ด ้าน ก ารผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม ป ระก อ บ ไป ด ้วย  9.4.1 

ป ็จจ ัยด ้าน การผล ิต  ป ระก อบ ด ้วยป ็จ จ ัยด ้าน บ ุค ล ากร , ป ีจจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ การผ ล ิต  9.4 .2  ป ็จจัย 

ด ้าน การต ลาด  9.5 ป ็จจ ัย ด ้าน ก ารส น ับ ส น ุน จาก ร ัฐ บ าลและผ ู้ช ม  9.6 ป ีจ จ ัย ค วาม เป ็น ส าก ล ,ของ 
ส ื่อม วลชน
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9.1 ค ว าม เป ็น ม าแล ะว ัต ถ ุป ระส งค ์ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ข อ งแต ่ล ะบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต  

ตารางท ี่ 9.1 แส ด งค วาม เป ็น ม าแล ะ ว ัต ถ ุป ร ะ ส งค ์ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น

บริษัท บรอดคาชท์ 
ไทย เทเลวิทช่ัน 
(ปลาบู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิเมช่ืน จำกัด 
(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิฒช่ัน จำกัด 
(ปงปอนด์)

บริษัทโรสวีดีโอ 
จำกัดและบริษัท อิม 

ฌจิแม็ก สตูดิโอ 
(การ์ตูนนิทาน 

หรรษา)
ความเป็นมาและ 
วัตถุประสงค์!น 
การผลิต

ร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช่ันไ ท ยให้มี 

ค ุณ ภ าพ  ส อ ด แ ท รก  

ข ้อ ค ิด เพ ื่อ ให ้ผ ู้ช ม  

เด ็ก ไ ท ย ม ีโ อ ก าส ช ม  

การ์ตูนแอน ิเม ช่ัน 
ไ ท ย,1

ร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แ อ น ีเม ช ั่น ไ ท ย  3 ม ิต ิ 

เร ื่อ งย าว  (3 D 
F ea tu re  film ) เร ือง 

แ ร ก ข อ งป ร ะ เท ศ  

ไทย

ม ุ่งส ร ้างต ัว ล ะ ค ร  

ก าร ์ต ูน ไ ท ย ให ้มี 
ช ื่อ เส ีย ง แ ล ะ เป ็น ท่ี 
ร ู้จ ัก ท ั้ง ใน ป ร ะ เท ศ  

แ ล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ

เพ ื่อ เต ิม เต ็ม ช ่อ งท าง  

ก าร ต ล าด ให ้ค ร บ ไ ม ่ 

ว ่าจ ะ เป ็น ก า รนำเข ้า 

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  

จ าก ต ่างป ร ะ เท ศ  

แ ล ะ ส ่งอ อ ก ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ื่น ไ ท ย ไ ป ย ัง  

ต ่างป ร ะ เท ศ

กลุ่มผู้ชม ผู้ช ม ภ าย ใน ป ร ะ เท ศ ผู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ  

ผู้ช ม ต ่างป ร ะ เท ศ

ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ  

ผู้ช ม ต ่างป ร ะ เท ศ

ผู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ  

ผู้ช ม ต ่างป ร ะ เท ศ

ช่องทางการ 
นำเสนอ

อ อ ก อ าก าศ ท าง  

ส ถ า น ีโ ท ร ท ัศ น ์

ฉ ายท างโร ง  

ภ าพ ย น ต ร ์

อ อ ก อ าก าศ ท าง  

ส ถ าน ีโ ท ร ท ัศ น ์

ร ูป แ บ บ  V C D

จากตารางท ี่ 9.1 แ ส ด งให ้เห ็น ถ ึงค ว าม เป ็น ม าใน ก ารร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ข อ งแ ต ่ล ะ  
บร ิษ ัทผ ู้ผล ิต  จ ะ เห ็น ได ้ว ่าแต ่ล ะบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ม ีค วาม เป ็น ม าแล ะว ัต ถ ุป ระส งค ์การผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ท ี่แต ก ต ่างก ัน  ดังนี

9.1.1 บ ร ิษ ัท บ รอ ด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  จำกัด
บ ร ิษ ัท บ รอ ด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  จำก ัด ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  ป ลาบ ูท อง โดย  

ม ุ่งท ี่จ ะ ส ร ้างส รร ค ์ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ท างโท ร ท ัศ น ์ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม เด ็ก โด ย แ ฝ งข ้อ ค ิด , คต ิเต ือนใจ
แ ล ะจ ัด ได ้ว ่า เป ็น ผ ู้ส ร ้างส รรค ์ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ราย แ รก  (พ .ศ.2543) ห ล ังจากท ี่ไม ่ได ้ม ีการผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ม าเป ็น เว ล าน าน  (พ .ศ.2539) ผ ู้ผล ิตม ี
ว ัตถ ุป ระส งค ์ใน ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ภ ายใน ป ระเท ศ เพ ียงอ ย ่าง เด ียว
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9.1 .2  บ ร ิษ ัท ก ัน ต น า แ อ น ิฌ ช ั่น  จำกัด
เน ื่องจากบ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ม ีป ระส บ ก ารณ ์การร ับ จ ้างผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  ป ระเท ศ ญ ี่ป ่น ม าก ่อน  จ ัด ได ้ว ่าม ีป ระส บ ก ารณ ์ค วาม เช ี่ยวช าญ  

ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น  จากการร ับ จ ้างผล ิต  บร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด จ ึงต ้องการก ้าว  

ข ึ้น ม าใน ฐ าน ะผ ู้ผ ล ิต แล ะส ร ้างส รรค ์ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เร ื่อ งย าวอ ย ่าง เต ็ม ต ัว  จ ึงได ้ผล ิต  

ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก ้าน กล ้วยข ึ้น  เพ ื่อ ผ ู้ช ม ท ั้ง ใน ป ระเท ศ และ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  โด ย ฉ าย ท างโรง  

ภาพ ยน ตร ์

9.1.3 บร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แ อ น ิฌ ช ั่น  จำกัด
บริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด บริษัทในเครือ บริษัท บรรลือสาส์น จำกัด ผู้ผลิต 

หนังสือการ์ตูนขายหัวเราะ, มหาสนุกฯลฯ วัตถุประสงค์ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันของบริษัท 
วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด ก็เพ่ือสร้างสรรค์ตัวละครการ์ตูนไทย “ชงปอนด์” ให้มีช่ือเสียงและเป็นท่ี 
รู้จักท้ังในประเทศและต่างประเทศ โดยตัวละครการ์ตูนไทย “ชงปอนด์” เป็นตัวละครในหนังสือ 
การ์ตูนมหาสนุก ซ่ึงเป็นตัวละครท่ีมีช่ือเสียงและเป็นท่ีรู้จักสำหรับผู้อ่านไทยท่ีอ่านหนังสือการ์ตูน 
อยู่แล้ว ดังนันเม่ือทางบริษัท วิธิตา แอนิฌช่ัน จำกัด มีจุดมุ่งหมายสร้างตัวละครการ์ตูนไทย จึง 
นำเอาตัวละครการ์ตูนไทย “ชงปอนด์” มาผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ืนเร่ือง ชงปอนด์ เพ่ือออกอากาศ 
ทางสถานีโทรทัศน์ โดยมีวัตถุประสงค์ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ืนไทยเพ่ือผู้ชมท้ังในประเทศและ 
ต่างประเทศ

9 .1 .4 บร ิษ ัท  โ ร ส ว ีด ีโ อ  จำก ัด
บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  จำก ัด ผ ู้น ำเข ้าภ าพ ยน ต ร ์และก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ื่น จากต ่างป ระเท ศ  

ใน ล ัก ษ ณ ะข อ งก ารซ ื้อ ล ิข ส ิท ธ ิ”เพ ื่อ ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์แล ะจ ัด จำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ  V C D  จากการ  

น ำเข ้าภ าพ ยน ต ร ์แล ะการ ์ต ูน แอน ิเม ช ื่น จาก ต ่างป ระเท ศ  บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  จำก ัด ก ็ด ้องการเต ิม เต ็ม  
ช ่องท างด ้าน ก ารต ล าด  โด ย เป ็น ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ื่น ไท ยเพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่ายไป ย ังต ่างป ระเท ศ บ ้าง
ด ังน ั้น บ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  จ ำก ัด จ ึง ได ้ว ่าจ ้า ง ให ้บ ร ิษ ัท อ ิม ฒ จ ิแ ม ก ซ ์ ส ต ูด ิโอ เป ็น ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน  
แอน ิเม ช ื่น เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ว ัต ถ ุป ระส งค ์ห ล ัก ผ ล ิต ใน ร ูป แบ บ  VC D  โดยผล ิต เพ ื่อผ ู้ชม ท ั้ง  

ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ

ผ ู้ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ื่น ไท ย ม ีค วาม เป ็น ม าแล ะว ัต ถ ุป ระส งค ์ใน ก ารผ ล ิต ท ี่แต กต ่าง  
กัน ม ีเพ ียงบร ิษ ัท  บ รอด ค าซ น ์ไท ย  เท เลว ิท ช ื่น  ท ี่ม ุ่งผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ื่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระเท ศ  
ส ่วน บ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ื่น  จ ำก ัด ,บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอน ิเม ช ื่น  จ ำก ัด ,บ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ม ุ่งผล ิตเพ ื่อ
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ผ ู้ช ม ท ังใน ป ระ เท ศ และผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  โด ย ส ่ว น ให ญ ่ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ท ี่ผ ล ิต ข ึน ม าผ ล ิต เพ ื่อ  

อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ ม ีเพ ียงบร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ผ ล ิต เป ็น การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  

เร ื่อ งยาว เพ ื่อ ฉ าย ท างโรงภ าพ ยน ต ร ์ ส า เห ต ุท ี่ส ่ว น ให ญ ่บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ย ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  

เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท รท ัศ น ์อ าจ เน ื่อ งม าจ าก  ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เป ็น ก าร ์ต ูน ซ ีร ีส ์ท าง  
โท ร ท ัศ น ์ ม ีร าย ล ะ เอ ีย ด ใน ก ารผ ล ิต แ ล ะใช ้งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต น ้อ ย ก ว ่าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น เร ื่องย าว  เช ่น ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท าง โท ร ท ัศ น ์ ก ารวาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห วไม ่ 
ต ้องการราย ละเอ ียด ม าก  จ ะ เน ้น ก ารเค ล ื่อ น ไห วเฉ พ าะส ่วน ท ี่ส ำค ัญ เท ่าน ั้น  ส ัง เกต ไต ้ว ่า  การ ์ต ูน  

แ อ น ิฒ ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท าง โท ร ท ัศ น ์ ก ารวาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห วป ระม าณ  8-12 ภาพ ต ่อว ินาท  ี

ใน ข ณ ะท ี่ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งย าว  เช ่น  การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วย  ต ้องการ  
รายละเอ ีย ด ม ากกว ่า , ก ารวาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว  24 ภาพ ต ่อ ว ินาท ี ก ารวาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห วท ี่ม ีจ ำน วน  

ม าก ข ึ้น ย ่อ ม ต ้อ งก ารบ ุค ล าก รใน จ ำน ว น ท ี่ม าก ข ึ้น แล ะระย ะ เว ล าใน ก ารผ ล ิต เพ ิ่ม ข ึ้น  รวม ไป ถ ึง
ต ้อ งก าร งบ ป ร ะ ม าณ ท ี่ส ูงก ว ่าก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างโท ร ท ัศ น ์ เน ื่องจาก
บร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด เป ็น บ ร ิษ ัท ใน เค ร ือ  บ ร ิษ ัท  ก ัน ตน า กร ุ๊ป  จำก ัด (ม ห าช น ) ผู้ผลิต 
ร าย ก าร โท ร ท ัศ น ์ ผ ู้ม ีช ื่อ เส ีย งราย ห น ึ่ง ใน ป ระเท ศ ไท ย  จ ึงส าม ารถ แส ว งห างบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต  

การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  น อก จ าก น ัน บ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ก ็ม ีค วาม พ ร ้อม ด ้าน ว ัส ด ุ อ ุป ก รณ ์ 
ด ้าน การผ ล ิต อย ่างค รบ ค ร ัน  จ ึงจ ัด เป ็น บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ยท ี่ม ีค วาม พ ร ้อม ใน ก ารร ิเร ิ่ม ผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์
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9.2 ป ็จ จ ัย ด ้าน ส ุน ท ร ีย ศ าส ต ร ์ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น ข อ งแต ่ล ะบ ร ิษ ัท  
ตารางท ี่ 9 .2 แ ส ด งป ็จ จ ัย ด ้าน ส ุน ท ร ีย ศ าส ต ร ์ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น

บริษัท บรอดคาซท์ บริษัท กันตนา บริษัท ว ิธ ิตา บริษ ัทโรสว ีด ีโอ
ไทย เทเลวิทชั่น แอนิเมชื่น จำกัด แอนิเมชั่น จำกัด จำกัดและบริษัท รม
(ปลาา]ทอง) (ก้านกล้วย) (ปงปอนด์) เมจิแม็ก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน
หรรษา)

ด้าน -น ำ เร ื่อ ง ร าว ม าจ าก -น ำเค ้าโ ค ร ง เร ื่อ ง ม า •แ ต ่ง เร ื่อ งข ึ้น ม าให ม ่ •น ำเร ื่อ งร าว ม าจ าก

สุนทรียศาสตร์ น ิท าน พ ืน บ ้าน ไ ท ย จ าก ป ร ะ ว ัต ิศ าส ต ร ์ เป ็น เร ื่อ งร าว ก าร น ิท าน ส อ น ใจ

- เนื้อหา ไท ย เก ี่ย ว ก ับ ช ้าง ผ จ ญ ภ ัย ข อ งต ัว น ิท าน อ ีส ป

ท ร งข อ งพ ร ะ ล ะ ค ร เอ ก  ป ีง ป อ น ด ์

น เร ศ ว ร ม ห าร าช

ผ น ว ก ก ับ ก าร แ ต ่ง  

เร ื่อ ง ข ึ้น ม าให ม ่

- เพ ิ่ม เน ื้อ ห า - เน ื้อ ห า เป ็น ก าร - เน ื้อ ห า เก ี่ย ว ก ับ - เน ื้อ ห า เป ็น

เก ี่ย ว ก ับ ส ัต ว ์ใ ต ้น ื้า ผ จ ญ ภ ัย ข อ ง ช ้าง , แ ม ล ง , ค วาม ผ ูก พ ัน เร ื่อ ง ร าว ข อ ง ส ัต ว ์

เพ ื่อ ค ว าม น ่าส น ใจ น ก พ ิราบ ข อ งค น ก ับ ส ุน ัข ต ่างๆ ใน ป ่า

แ ล ะ ค ว าม

ส น ุก ส น าน

-น ำเส น อ - น ำ เส น อ  ค วาม ก ล ้า •น ำเส น อ เร ื่อ งร าว •น ำ เส น อ เร ื่อ ง ร า ว

ว ัฒ น ธ ร ร ม , ความ ห าญ , การต ่อธ ุ[ท ี่’ไม่ ช ีว ิต ค ว าม เป ็น อ ย ู่ ส อ น ใจ , ให ้ข ้อ ค ิด

เช ื่อ , ท ัศ น ค ต ิท ี่ด ีง าม ท ้อ ถ อ ย , ค วาม ร ัก แ บ บ ไ ท ย ท ี่ท ัน ส ม ัย , แก ่เด ็ก

ข อ ง ค น ไ ท ย  ผ ่าน , ชาต ิ, ค วาม เช ื่อ แ บ บ น ำเส น อ ค ว าม เป ็น

ก าร ก ร ะ ท ำข อ ง ต ัว ไทย ไ ท ย ท าง ก าร ก ร ะ ท ำ ,

ละคร ก าร ด ำเน ิน ช ีว ิต ข อ ง

ต ัวล ะ ค ร

- ป ร ับ เน ื้อ ห าให ้ม ี - ช าว ต ่างช าต ิช ่ว ย

ค วาม น ่าส น ใจ  

ส อ ด แ ท ร ก ข ้อ ค ิด ใ น

ใน ก าร เข ีย น บ ท

ท ุก ๆ ต อ น ท ี่

อ อ ก อ าก าศ



ตารางท่ี 9.2 แสดงป็จจัยด้านสุนทรียศาสตร์'ในการผลิตการ๙ตนแอนิเมช่ัน

บริษัท บรอดคาซท์ 
ไทย เทเลวิทชั่น 

(ปลาบู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิฌชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิดา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ปังปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ิด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแม็ก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

■ เน้ือหา - เป ล ี่ย น แ ป ล ง บ ท ท ี่ 

ม ีค ว าม ร ุน แ ร ง โ ด ย  

ต ัด ส ่ว น ท ี่เก ี่ย ว ก ับ  

ค ว าม ร ุน แ ร งอ อ ก

- การออกแบบ - ต ัว ล ะ ค ร ก าร ต ูน - ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว -อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร - อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร

ตัวละครการ์ตูน ค น อ อ ก แ บ บ น ิส ัย ล ะ ค ร ห ล ัก เช ่น  ช ้าง ก าร ์ต ูน เอ ก โ ด ย ก าร ์ต ูน ส ัต ว ์ให ้มี
ผ ่าน ท างร ูป ร ่าง มกี าร ศ ึก ษ าก าร ต ัด แ ป ล ง ม าจ าก ต ัว ล ัก ษ ณ ะ ค ล ้าย ต ัว

ห น ้าต า , อ อ ก แ บ บ เค ล ื่อ น ไ ห ว ข อ ง ช ้าง ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ซ าน ริ
ส ัต ว ์ใต ้น ํ่าอ ้างอ ิง จ ร ิง เพ ื่อ อ อ ก แ บ บ ให ้ ห น ัง ส ือ ก าร ์ต ูน โ อ ข อ งป ร ะ เท ศ

จากส ัตว ์'น าใน  

น ่า น น า 1ไทย 

อ อ ก แ บ บ ต าม  

ล ัก ษ ณ ะ น ิส ัย  

เฉ พ า ะ ท ี่ส ัต ว ์แต ่ล ะ  

ต ัว ม ีอ ย ู่จ ร ิง

- ก าร อ อ ก แ บ บ  

ห น ้าต าข อ งต ัว ล ะ ค ร  

ก าร ์ต ูน ค น ม ีล ัก ษ ณ ะ  

ค ล ้ายต ัว ล ะ ค ร  

ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ุน  

ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ข อ ง  

ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  ใน การ 

แ ส ด ง อ า ร ม ณ ์ 

ค วาม ร ู้ส ึก

ม ีก าร เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ต าม ห ล ัก  

ส ุน ท ร ีย ศ าส ต ร ์

-ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ข อ ง  

ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  ใน การ 

แ ส ด ง อ า ร ม ณ ์ 

ค วาม ร ู้ส ึก

ญ ี่ป ่น

- ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ข อ ง  

ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  ใน การ 

แ ส ด ง อ าร ม ณ ์ 

ค วาม ร ู้ส ึก
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ตารางท่ี 9.2 แสดงปีจจัยด้านสุนทรียศาสตร์ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น

บริษัท บรอดคาซท์ 
ไทย เทเลวิทชั่น 

(ปลาบู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ปงปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ีด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแม็ก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

- การออกแบบ - ส อ ด แ ท ร ก ค ว าม -ส อ ด แ ท ร ก ค ว า ม -ส อ ด แ ท ร ก ค ว า ม - ส อ ด แ ท ร ก ค ว าม

ตัวละครการ์ตูน เป ็น ไ ท ย ผ ่าน  การ เป ็น ไ ท ย ผ ่าน ก าร เป ็น ไ ท ย ผ ่าน ฉ าก เป ็น ไ ท ย ผ ่าน ท าง

แ ต ่งก าย , ฉาก แ ต ่งก าย , ฉ าก , ฉ าก , ส ถ า!]ต ย ก ร ร ม

ส ถ า ป ้ต ย ก ร ร ม 1ไทย , ก าร แ ต ่งก าย ข อ ง

ต ัว ล ะ ค ร ค น

■ ประย ุกต ์ใช ้ร ูปทรง - ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน
(S h ap e) ใน การ ป ีงป อ น ด ์ท ี่น ำม า
อ อ ก แ บ บ เพ ื่อ ส ือ ผ ล ิต เป ็น ก าร ์ต ูน
อ าร ม ณ ์ค ว าม ร ู้ส ึก แ อ น ิเม ช ั่น  เป ็น ต ัว
แ ล ะ เพ ื่อ ให ้ต ัว ล ะ ค ร ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ท ี่เป ็น
ก าร ์ต ูน ท ี่อ อ ก แ บ บ ม ี ย อ ม ร ับ แ ล ะ ป ร ะ ส บ
เอ ก ล ัก ษ ณ ์ไ ป ใน ค วาม ส ำเร ็จ จ าก ก าร
ท ิศ ท าง เด ีย ว ก ัน ผ ล ิต เป ็น ห น ังส ือ

ก าร ์ต ูน ม าก ่อ น

■ บ ุคลากรชาว

ต ่างป ร ะ เท ศ ช ่ว ย ใน

ก าร อ อ ก แ บ บ
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ตารางท่ี 9.2 แสดงป็จจัยด้านสุนทรียศาสตร์'ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น

บริษัท บรอดคาซ ท  ์

ไทย เทเลวิทชั่น 
(ปลาบ ู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิดา 
แอนิฒชั่น จำกัด 

(ฟ้งปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ิด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแมีก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

รูปแบบการ
นำเสนอ

-ในประเทศ -น ำ เส น อ เป ็น ต อ น - น ำ เส น อ เป ็น -น ำ เส น อ เป ็น ต อ น -น ำเส น อ เป ็น ต อ น
a ๙  « ^ 0 / c l c l

ต อ น ล ะ  5 น าท ก าร ํต ูน แ อ น เม ช น  3 

ม ิต ิ เร ื่อ งยาว

ต อ น ล ะ  5 น าท ี ต อ น ล ะ  5 น าท ี

- ท างส ถ าน ีว ิท ย ุ - ฉ ายท างโร ง -  ท างส ถ าน ีว ิท ย ุ -  ท างส ถ าน ี

โ ท ร ท ัศ น ์ไ ท ย ท วี สี ี ภ าพ ย น ต ร ์ใน โ ท ร ท ัศ น ์ไ ท ย ท ีว ีส ี โ ท ร ท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก

ช ่อง 3 ป ร ะ เท ศ ช ่อง 3

CS ล ล

ช ่อง 7

- ต่างประเทศ
- ว างแ ผ น ฉ าย ท าง  

โ ร ง ภ าพ ย น ต ร ์ 

ต ่างป ร ะ เท ศ

- ท าง เค เบ ิล ท ว  

ป ร ะ เท ศ  ฮ ่องกง

9.2 ป็จจัยด้านสุนทรียศาสตร์ของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย พอสรุปได้ ดังนี
9.2.1 เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย

9.2.1.1 บริษัท บรอดคาซท์ไทย เทเสวิทชั่น จำกัด
เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น ไท ย ท ี่ผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ  การ

พ ัฒ น าการผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไท ยเพ ื่อผ ู้ช ม ใน ป ระเท ศ ข องบ ร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  

เน ื้อห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  น ำม าจากน ิท าน พ ืน บ ้าน  เร ื่อง ป ล าบ ูท อ ง, ส ังข ์ท อง, โส น น ้อ ย เร ือ น  
งาม, แก ้วห น ้าม ้า  ฯลฯ ซ ึ่งม ีการบ อก เล ่าม าก ่อ น ต ั้งแต ่อ ด ีต  แล ะม ีก ารผ ล ิต ซ ํ้าใน ร ูป แบ บ ข อ งล ะค ร  

โท ร ท ัศ น ์จ ัก ร ๆว งศ ์ม าก ่อ น  ซ ึ่งท างผ ู้ผ ล ิต ให ้เห ต ุผ ล ว ่าก ารน ำเอ าน ิท าน พ ืน บ ้าน ม าผ ล ิต เป ็น ก าร ์ต ูน  
แอน ิเม ช ั่น  เพ ราะผ ู้ช ม น ่าจ ะม ีค วาม ค ุ้น เค ยจ ึง เป ิด ร ับ ใด ้ง ่าย กว ่าการส ร ้างส รรค ์เร ื่องราวข ึน ม าให ม ่
แ ม ้ว ่าก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งป ล าบ ู่ท อ งจ ะน ำเน ื้อห าม าจ ากน ิท าน พ ื้น บ ้าน แต ่ผ ู้ผ ล ิต ก ็ได ้เพ ิ่ม เต ิม  
เน ื้อ ห าเร ื่อ งร าว เก ี่ย วก ับ ส ัต ว ์ใต ้น ื้าล งไป  ท ำให ้เน ื้อ ห าม ีค ว าม น ่าส น ใจ ต ่อ ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม ท ี่เป ็น เด ็ก ม าก
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ยิ่งข ึน  น อ ก จ าก น ัน ผ ู้ผ ล ิต ได ้น ำเส น อ ค ว าม เป ็น ไท ย , ค วาม เช ื่อ , ท ัศ น ค ต ิท ี่ด ีงาม แบ บ ไท ย ใน ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  เช ่น ก ารท ำด ีได ้ด ี, ความ กต ัญ ฌ ูกต เวท ี, ค วาม ร ัก ข องแม ่ท ี่ม ีต ่อ ล ูก

9 .2 .1 .2  บร ิษ ัท  ก ันตนา แ อ น ิฌ ช ั่น  จำกัด
บร ิษ ัท  ก ัน ต น า แ อ น ิฌ ช ั่น  จำก ัด ผ ู้ผล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก ้าน กล ้วย  

เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ี้ ห ย ิบ ย ก เน ื้อห าบ างส ่วน ม าจาก ป ระว ัต ิศ าส ต ร ์ช าต ิไท ย  ใน ส ม ัย  

พ ระน เรศ วรม ห าราช ท รงก อบ ก ู้เอ กราช ช าต ิไท ย  เป ็น เร ื่องราวเก ี่ยวก ับ ช ้างท รงข องพ ระน เรศ วร
อ ย ่างไรก ็ต าม ป ร ะ ว ัต ิศ าส ต ร ์ช าต ิไท ย ท ี่ป ร าก ฎ ใน ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วย  ไม ่เค ยม ีการบ อก  
เล ่า ห ร ือน ำม าผล ิต เป ็น ภ าพ ยน ตร ์, ละค ร, ห ร ือ ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ม าก ่อ น เล ย  ผ ู้ผล ิต ห ย ิบ ยก เค ้าโค รง  

เร ื่อ งท างป ระว ัต ิศ าส ต ร ์ช าต ิไท ย บ างส ่วน ม าบ อ กเล ่าผ ส ม ผ ส าน ก ับ การแต ่ง เร ื่อ งราว เก ี่ย วก ับ การผ จ ญ  
ภ ัย ข อ งส ัต ว ์ข ึ้น ม าให ม ่ให ้ม ีค วาม ส น ุก ส น าน  น ่าต ิดตาม น อก จ าก น ั้น ผ ู้ผ ล ิต ได ้น ำเส น อค วาม เช ื่อ แบ น  

ไทย เช ่น ช ะต าล ิข ิต ให ้ก ้าน ก ล ้วย ม าพ บ ก ับ พ ระน เรศ วรม ห าราช , ความ ร ักช าต ิ, ต ่อส ัเพ ื่อป ระเท ศ ช าต ิ

9 .2 .1 .3  บร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำกัด
บร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ผ ู้ผล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ป งป อ น ด  ์

ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ี้ผ ู้ผ ล ิต ให ้ค วาม ส ำค ัญ ใน ก ารส ร ้างต ัวล ะค รก าร ์ต ูน ไท ย  จ ึงหย ิบ เอา  
ต ัวละครการ ์ต ูน  ป ง ป อ น ด ์ ต ัวล ะค รการ ์ต ูน ใน ห น ังส ือ การ ์ต ูน ซ ึ่ง เป ็น ท ี่ร ู้จ ักม าผ ล ิต เป ็น การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  โด ย ก ำห น ด ให ้ต ัว ล ะ ค รก าร ์ต ูน เอ ก  ป ง ป อ น ด ์ ผ จญ ภ ัย ใน ส ถ าน ท ี่ต ่างๆต าม จ ิน ต น าการ  
ของผ ู้ผล ิต  เช ่น ก ร ุง เท พ ใน โล ก อ น าค ต , โล ก แ ม ล ง  ผ ู้ผ ล ิต ได ้ส อ ด แท ร ก เอ ก ล ัก ษ ณ ์, ว ัฒ น ธรรม ไท ย, 
ก าร ด ำเน ิน ช ีว ิต แ บ บ ไท ย ส ม ัย ให ม ่ล ง ไป ใน ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ด ้ว ย

9.2.1.4บริษัท โรส วีดีโอ จำกัด และบริษัท อิมฌจิแมกซ์ สตูดิโอ
บริษัท โรส วีดีโอ จำกัด และบริษัท อิมฒจิแมกซ์ สตูดิโอ ผลิตการ์ตูน 

แอนิฒชั่'นเรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษา เนื้อหาหยิบยกมาจากนิทานอีสป นิทานที่มีความเป็นสากล มี 
การบอกเล่าและเป็นที่รู้จักทั้งในประเทศและต่างประเทศ ส่วนใหญ่เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ในป่า 
ตอนจบมีคติสอนใจ

ไม่ว่าจะเป็นการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศเพียงอย่างเดียว 
หรือผลิตเพื่อผู้ชมทั้งในประเทศและต่างประเทศ ผู้ผลิตต่างให้ความสำคัญด้านเล่าเรื่อง การดำเนิน 
เรื่องให้มีความสนุกสนานน่าสนใจ แต่เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยส่วนใหญ่ก็ยังขาดความ
สนุกและไม่น่าติดตาม อีกทั้งยังคาดเดาตอนจบได้ง่าย อย่างไรก็ตามผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย
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ล้วนเน้นนำเสนอเอกลักษณ์, วัฒนธรรมไทย, การดำเนินชีวิต, ความเชื่อ, การแต่งกายแบบไทย ผ่าน 
ทางฉากและการกระทำของตัวละคร เพื่อธำรงรักษาเอกลักษณ์วัฒนธรรมไทยที่ดีงาม และเผยแพร, 
เอกลักษณ์วัฒนธรรมไทยให้ผู้ชมต่างประเทศได้รู้จัก เป็นที่น่าสังเกตว่าเนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่น 
ไทยไม,ว่าจะผลิตเพื่อผู้ชมในประเทศและผู้ชมต่างประเทศ มักเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ การ์ตูน 
แอนิเมชั่นเรื่อง ปลาปูทอง แม้เนือเรื่องเดิมจะไม่มีส่วนของเรื่องราวของสัตว์ใต้นำ แต่ผู้ผลิตก็เพิ่ม 
เนือหาของสัตว์ต่างๆ ไม,ว่าจะเป็น ปลาดุก, ปลาชะโด, เป็ด, ปู ฯลฯ การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ก้าน 
กล้วย เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับการผจญภัยของช้าง นกพิราบ การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ แม้ตัว 
เอกของเรื่องจะเป็นเด็กชายปงปอนด์ แต่ปงปอนด์ก็มีเจ้าบิ๊ก สุนัขของปงปอนด์เป็นเพื่อนอยู่ตลอด 
หรือการผจญภัยในโลกของแมลง การ์ตูนแอนิฌชั่'นเรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษา ก็เป็นเรื่องราวของ 
สัตว์ป่าต่างๆ เช่น สิงโต, สุนัขจิงจอก, แกะ ฯลฯ การที่ผู้ผลิตนำเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ อาจ 
เนื่องมาจากการผลิตการ์ตูนแอนิเมชื่นไทยเป็นการผลิตเพื่อกลุ่มผู้ชมเด็ก ซึ่งเด็กมักจะมีพฤติกรรม 
อยากรู้อยากเห็นและสนใจเรื่องราวของสัตว์

9.2 .2  ก ารอ อ ก แบ บ ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน
9.2.2.1 บร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ํไท ย  เท เล ว ิ1ทช ื่น  จำกัด

ก ารอ อ ก แบ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ไท ย ใน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ื่น เร ื่อ ง  ปลา 
ป ูท อ ง เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ  ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ค น แ ล ะ ก าร ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์แ ส ด ง อ าร ม ณ ์
ค วาม ร ู้ส ึกม ีล ักษ ณ ะค ล ้าย ก ับ การ ์ต ูน แอน ิเม ช ื่น ข องป ระ เท ศ ญ ี่ป ่น  ผ ู้ผ ล ิต ให ้เห ต ุผ ล ว ่าก ารอ อ ก แบ บ  

ต ัวล ะค รการ ์ต ูน ให ้ม ีล ัก ษ ณ ะข องการ ์ต ูน ญ ี่ป ่น ก ็เพ ื่อ ด ึงด ูด ผ ู้ช ม เด ็ก ซ ึ่งม ัก จ ะค ุ้น เค ยก ับ ล ัก ษ ณ ะข อง  

การ ์ต ูน ญ ี่ป ่น ม ากกว ่า  อ ย ่างไรก ็ต าม ผ ู้ผ ล ิต พ ย าย าม ส อ ด แท รก ล ัก ษ ณ ะเอ ก ล ัก ษ ณ ์ค วาม เป ็น ไท ย ล งไป  

ใน ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ื่น  เช ่น ฉ าก บ ้าน เร ือ น ไท ย , ก ารแต ่งกายข องต ัวละค ร, การด ำเน ิน ช ีว ิตข องต ัว  
ละคร เพ ื่อ เผ ยแพ ร ่เอ ก ล ัก ษ ณ ์ ว ัฒ น ธรรม ไท ย แก ่ผ ู้ช ม เด ็กแล ะเพ ื่อ ส ร ้างค วาม แต กต ่างระห ว ่างการ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ื่น ไท ย ก ับ ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ุน

9 2 .2 .2  บร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ื่น  จำกัด
ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ื่น เร ื่อ ง  ก ้าน ก ล ้วย  การ 

อ อ ก แบ บ ฉ าก  ผ ู้ผ ล ิต เน ้น น ำเส น อ ฉ าก บ รรย าก าศ ป ่าไม ้เม ือ งร ้อ น ใน ป ระ เท ศ ไท ย  ส ่ว น ก ารอ อ ก แ บ บ  
ต ัวล ะค รการ ์ต ูน ส ัต ว ์, คน ผ ู้ผ ล ิต พ ย าย าม ท ี่จ ะน ำเส น อ ค ว าม เป ็น ไท ย ให ้ไต ้ม าก ท ี่ส ุด แต ่ก ารใส ่
รายละเอ ีย ด ค วาม เป ็น ไท ย ลาย ไท ย โด ยอ อ กแบ บ บ น เค ร ื่อ งค อม พ ิว เต อร ์ม ีค วาม ย ุ่งย าก แล ะใช ้ระย ะ  
เวลาน าน  ผ ู้ผ ล ิต จ ึง ห ัน ม าใช ้ว ิธ ีก าร อ อ ก แบ บ ท ี่เป ็น ส าก ล ค ือ ป ระ ย ุก ต ์ใช ้ร ูป ท รง ใน ก าร อ อ ก แ บ บ
(Shape) ซ ึ่ง เป ็น ก ารบ ่งบ อ ก บ ุค ล ิก ล ัก ษ ณ ะข อ งต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ได ้อ ย ่างช ัด เจ น แ ล ะม ีเอ ก ล ัก ษ ณ ์
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เป ็น ไป ใน ท ิศ ท างเด ีย วก ัน  เช ่น  ต ัวล ะค ร เอ ก อ อ ก แ บ บ  ให ้ม ีร ูป ท รง วงกลม , ส ี่เห ล ี่ยม  แสดงถ ึงความ  

อบอ ุ่น  ม ั่นคง ต ัวล ะค รร ้าย อ อ ก แ บ บ ให ้ม ีร ูป ท รง  ส าม เห ล ี่ยม ค ว ํ่าลง แส ดงถ ึง  ความด ุร ้าย, น ่ากล ัว  

น อ ก จ าก น ั้น ย ังอ อ ก แ บ บ โด ย ส อ ด แท ร ก ค วาม เป ็น ไท ย ผ ่าน ท าง  ฉ าก ป ่าไม ้เม ือ งไท ย , สถาป ิตยกรรม  

ไท ย, ก ารแต ่งกายข องต ัวละค ร เน ื่องด ้วยบ ร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิฒ ช ั่น  จำก ัด ม ีว ัตถ ุป ระส งค ์ช ัด เจน ท ี่จะ  

ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ แล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  การอ อก แบ บ ต ัวละค รก าร ์ต ูน จ ึงม  ี

ก ารจ ้างบ ุค ล าก รช าว ต ่างป ระ เท ศ ม าช ่วย ใน ก ารอ อ ก แ บ บ เพ ื่อ ให ้ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ม ีค วาม เป ็น ส าก ล

9.2.2.3 บร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แ อ น ิฌ ช ั่น  จำกัด
การออกแบบตัวละครการ์ตูนในการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ การ 

ออกแบบฉาก ฉากของเรื่องมักจะเกิดจากจินตนาการของผู้ผลิต เช่น กรุงเทพในโลกอนาคต, โลก 
ของแมลง อย่างไรก็ตามเรื่องราวการผจญภัยของตัวละครการ์ตูนเอก มักเกิดขืนในประเทศไทย 
ผู้ผลิตนำเสนอสถานที่,ในประเทศไทยที่มีเอกลักษณ์ ผู้ชมต่างประเทศมักรู้จักดีเช่น วัดพระแก้ว, 
กรุงเทพมหานคร เป็นด้น ส่วนการออกแบบตัวละครการ์ตูนเอก ปงปอนด์ ออกแบบตามตัวละคร 
ในหนังสือการ์ตูนมหาสนุกที่มีการสร้างสรรค์เอกลักษณ์ตัวละครการ์ตูนมายาวนาน (พ.ศ.2532)
และผู้ชมในประเทศก็รู้จักตัวละครการ์ตูนเป็นอย่างดี การออกแบบตัวละครการ์ตูน ปงปอนด์จึงไม, 
ต้องสร้างตัวละครการ์ตูนขึ้นมาใหม่ เมื่อนำมาผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น ผู้ผลิตพยายามปรับให้ตัว 
ละครการ์ตูน ปงปอนด์ มีความสมจริงมากยิ่งขืน นอกจากนันการแสดงอารมณ์ความรู้สึกของตัว 
ละครการ์ตูนในการ์ตูนแอนเิมชั่น ปงปอนด์ เดอะ ซีรีส์ 2 มิติ มีการประยุกต์ใช้ สัญลักษณ์ที่มัก 
ปรากฏในการ์ตูนแอนิเมชั่นญี่ป่น

9 .2 .2 .4  บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  จำก ัด และบ ร ิษ ัท  อ ิม เม จ ิแม กซ ์ ส ต ูด ิโอ
ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  การ ์ต ูน น ิท าน  

หรรษา ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ส ัต ว ์ ผ ู้ผ ล ิต ก ำห น ด ให ้ม ีก ารอ อ ก แบ บ ต าม ล ัก ษ ณ ะข อ งต ัวล ะค ร  

ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น ซ าน ร ิโอ ท ี่ม ีช ื่อ เส ีย งแ ล ะได ้ร ับ ค ว าม น ิย ม จ าก เด ็ก  เพ ื่อด ึงต ูด ค วาม ส น ใจข องผ ู้ชม เด ็กท ัง  

ใน ป ระ เท ศ แ ล ะผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  น อ ก จ าก ท ัน ก าร ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์แ ส ด งอ าร ม ณ ์ค วาม ร ู้ส ึก ก ็ม ีล ัก ษ ณ ะ  

เช ่น เด ียวก ัน ก ับ การ ์ต ูน ญ ี่ป ่น  อ ย ่างไรก ็ต าม ผ ู้ผ ล ิต ได ้ส อ ด แท รก ค ว าม เป ็น ไท ย ผ ่าน ท างฉ าก
ส ิ่งก ่อ ส ร ้าง  บ ้าน เร ือ น ไท ย , การแต ่งกายข อ งต ัวล ะค รการ ์ต ูน ค น

การออกแบบตัวละครการ์ตูนในการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยเพ่ือผู้ชมในประเทศเพียง 
อย่างเดียวหรือผลิตเพ่ือผู้ชมท้ังในประเทศและผู้ชมต่างประเทศ เช่น การ์ตูนแอนิเมช่ันเร่ือง ปลาบู่ 
ทอง, ปงปอนด์ เดอะ ซีรีส์, การ์ตูนนิทานหรรษา การออกแบบตัวละครการ์ตูนคนหรือสัตว์ ส่วน
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ให ญ ่ม ีล ักษ ณ ะข อ งต ัวละค รก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  ท ังย ังม ีก ารป ระย ุก ต ์ใช ้ส ัญ ล ัก ษ ณ ์แส ด งอ ารม ณ ์ค วาม ร ู้ส ึก  

ใน ล ัก ษ ณ ะเช ่น เด ีย ว ก ับ ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  โด ย ผ ู้ผ ล ิต ให ้เห ต ุผ ล ว ่าก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ให ้ม ี
ล ักษ ณ ะค ล ้ายต ัวล ะค รการ ์ต ูน ญ ี่ป ุน  ก ็เพ ื่อ ด ึงด ูด ค วาม ส น ใจ จ าก ผ ู้1ช ม ท ี่ม ักจะค ุ้น เคยก ับ การ ์ต ูน ญ ี่ป ่น  
ม ากกว ่า อย ่างไรก ็ต าม  ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ไท ย  ผ ู้ผล ิต พ ยายาม ท ี่จะส อด แท รก เอ ก ล ัก ษ ณ ์ 
ค ว าม เป ็น ไท ย ล งไป ใน ก าร อ อ ก แ บ บ  เช ่น ฉ าก ส ถ าน ท ี่ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย , ก ารแต ่งกายข องต ัวละค ร, 
ส ิ่งก ่อ ส ร ้าง  เพ ื่อแส ด งค วาม แต กต ่างจากก าร ์ต ูน ญ ี่ป ๋น  แ ล ะ เพ ื่อ เผ ย แพ ร ่เอ ก ล ัก ษ ณ ์ ค วาม เป ็น ไท ยแก ่ 
ผ ู้ช ม ท ั้ง ใน ป ระเท ศ และผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ



9.3 ป ีจ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ีแล ะก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ข อ งบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ย  

ตารางท ี่ 9.3 แส ด งป ็จ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ีแล ะ ก ร ะ บ ว น ก าร ผ ล ิต ข อ งบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไท ย
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บริษัท บรอดคา'ชท์ บริษัท กันฅนา บริษัท วิธิตา บริษัท โรส ว ีด ี'โอ
ไทย เทเลวีทขั้น แอนิเมขั้น จำกัด แอนิเมขั้น จำกัด จำกัดและบริษัท อิม
(ปลาบู่ทอง) (ก้านกล้วย) ({(งปอนด์) เมจิแม็ก สตูดิโอ

(การ์ตูนนิทาน
หรรษา)

เทคนิคการผลิต 2 ม ิต ิ 3 ม ิต ิ 3 ม ิต ิ 2 ม ิต ิ

การเคลื่อนไหว 8-12  ภ าพ ต ่อ ว ิน าท ี 2 4 ภ าพ ต ่อ ว ิน าท ี 12 ภ าพ ต ่อ ว ิน าท ี 8 ภ าพ ต ่อ ว ิน าท ี

ขั้นตอนการเตรียม
การผลิต
1.ก าร ว ิจ ัย Y Y Y
2 .เข ียน บ ท Y Y Y Y
3 .เข ีย น ส ต อ ร ี่บ อ ร ์ด Y Y Y Y
4 .ก ำห น ด ท ิศ ท างก าร Y Y Y Y
แส ดง

5 .อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร Y Y Y Y
ก าร ์ต ูน แ ล ะ ฉ าก ห ล ัง

ขั้นตอนการผลิต
(2มิต ิ)

1.ว าด ภ าพ แ อ น ิเม ช ั่น Y Y
ห ล ัก

2 .วาด ภ าพ ต ่อ เน ื่อ ง Y Y
แ ท ร ก ร ะ ห ว ่าง ภ าพ

ห ล ัก

3. ว าด ฉ าก ห ล ัง Y Y
4. ลงส ี Y Y
5. C o m p o sit 

(ก าร น ำต ัว ล ะ ค ร แ ล ะ  

ฉ าก ม าร ว ม ก ัน )

Y Y

6. Edit

(ก าร ต ัด ต ่อ แ ล ะ  

แ ก ้ไข )

Y Y



226

ตารางท่ี 9.3 แสดงปิจจัยด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตของบริษัทผู้ผลิตไทย

บริษัท บรอดคา'ๆ)ท์ 
ไทย เทเลวิทชั่น 

(ปลาบู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิเม‘พน จำกัด 
(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิเมขั่น จำกัด 

(ปงปอนด์)

บริษัท โรส วืดีโอ 
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแม็ก สตูดิโอ

Vay

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

ขนตอนการผลต
(3มิติ)

1. M o d elin g

(ด ัด แ ป ล ง ก าร ข ึ้น ร ูป  

3 ม ิต ิ ด ้ว ย ท ุ่น ป ีน  

จำลอ ง )

2. R igg ing  

(ก าร ท ำให ้ต ัว ล ะ ค ร  

ส าม าร ถ เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ได ้ โด ย ว ิธ ีใส ่ก ร ะ ด ูก  

(S k e le to n ) เข ้าไ ป ใน  

ร ่างก าย )

3. T ex tu re

(ก าร ใ ส ่ส ีให ้ต ัว ล ะ ค ร , 

ต ก แ ต ่ง พ ืน ผ ิว ว ัส ด ุ)

4. A n im atio n  

(ก าร เค ล ื่อ น ไ ห ว ต ัว  

ล ะ ค ร ต าม ท ี่ก ำห น ด  

ไ ว ้ใน ส ต อ ร ี่บ อ ร ์ด )

5. L igh ting

(ก าร จ ัด แ ส ง แ ล ะ เงา )

6. R enderin g  

(ก าร ค ำน ว ณ  

ค ุณ ส ม บ ัต ิท ังห ม ด  

เช ่น  แส ง เงา ข อ งต ัว  

ล ะ ค ร แ ต ่ล ะ ต ัว )

Y Y

Y Y

Y Y

Y Y

Y

Y

Y

Y
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ตารางท่ี 9.3 แสดงใ]จจัยด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตของบริษัทผู้ผลิตไทย

บริษัท บรอดคาซท์ บริษัท กันตนา บริษ ัทวิธ ิตา บริษัท โรส วีดีโอ
ไทย เทเดวิทขั้น แอนิเมขั้น จำกัด แอนิเมขั้น จำกัด จำกัดและบริษัท อิม

(ปลาโ]ทอง) (ก้านกล้วย) (ฟ้งปอนด์) เมจิแมีก สตูดิโอ
(การ์ตูนนิทาน

หรรษา)
ขั้นตอนการผลิต

(3มิต ิ)

7. C o m p o sitio n  

(ก าร น ำต ัว ล ะ ค ร ท ี่ 

R ender เร ีย บ ร ้อ ย แ ล ้ว  

ม าร ว ม ก ับ ฉ าก )

ร ✓

8. S pecial E ffect 

(ก าร ท ำ เท ค น ิค พ ิเศ ษ )

Y ✓

9. Edit Y Y

(ก าร ต ัด ต ่อ แ ล ะ  

แ ก ้ไข )

ขั้นตอนหลังการผลิต
1.พ าก ย ์เส ียง ✓ Y Y y
2 .ใส ่เส ีย งป ร ะ ก อ บ ✓ Y Y ร

วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ใน - วาด ล งบ น -  ว าด ล งบ น ก ร ะ ด าษ - ว าด ล งบ น ก ร ะ ด าษ -  ว าด ล งบ น ก ร ะ ด าษ

การผลิต ก ร ะ ด าษ แ ล ะ ส แ ก น แ ล ะ ส แ ก น เข ้าไ ป ใน แ ล ะ ส แ ก น เข ้าไ ป ใน แ ล ะ ส แ ก น เข ้าไ ป ใน

เข ้าไ ป ใน เค ร ื่อ ง เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

- ว าด ล งบ น เค ร ื่อ ง - วาด ล งบ น เค ร ื่อ ง - วาด ล งบ น เค ร ื่อ ง
ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ค อ ม พ ิว เต อ ร ์

โปรแกรม(Software) 
ที่ใช้ในการผลิต

A n im ato r Pro M aya M aya A d o b e A fter E ffect
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ตารางท่ี 9.3 แสดงปีจจัยด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตของบริษัทผู้ผลิตไทย

บริษัท บรอดคาซท์ 
ไทย เทเลวิทชั่น 

(ปลายู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิฌชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิฌชั่น จำกัด 

(ปังปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ีด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแมีก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

ปัจจัยด้านเวลาใน ผ ล ิต ไ ป พ ร ้อ ม ก ับ ป ร ะ ส บ ป ัญ ห าค ว าม ผ ล ิต ไ ป พ ร ้อ ม ก ับ ผ ล ิต ไ ป พ ร ้อ ม ก ับ

การผลิต ก าร อ อ ก อ าก าศ ล ่าช ้าใน ก าร ผ ล ิต ก าร อ อ ก อ าก าศ ก าร อ อ ก อ าก าศ  โดย

ผ ล ิต ล ่ว งห น ้า เน ื่อ ง จ าก ป ัญ ห า ผ ล ิต ล ่ว งห น ้า ผ ล ิต ล ่ว งห น ้า

( S to c k )  ป ระ ม าณ บ ุค ล าก ร แ ล ะ (S to ck ) ป ระ ม าณ (S to ck ) ป ระ ม าณ

5 -8  ต อ น  ก ่อน งบ ป ร ะ ม าณ ก าร 8 ต อ น  ก ่อน 10 ต อ น  ก ่อน

อ อ ก อ าก าศ ผล ิต อ อ ก อ าก าศ อ อ ก อ าก าศ

9.3 ปีจจัยด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิต
การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพ่ือผู้ชมทั้งในประเทศเพียงอย่างเดียว หรือผลิตเพ่ือผู้ชม 

ในประเทศและผู้ชมต่างประเทศล้วนใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เครื่องคอมพิวเตอร์และซอฟแวร ์
(Software) เป็นหลักในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยส่วน 
ใหญ่เป็นการผลิตเพื่อออกอากาศทางโทรทัศน์ เทคนิคการผลิตมีท้ังแบบ 2 มิติและ 3 มิติ การ 
เคลื่อนไหวเน้นการเคลื่อนไหวเฉพาะส่วนที่สำคัญ การเคลื่อนไหวของภาพประมาณ 8-12 ภาพต่อ 
วินาที มีเพียงแต่การ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ก้านกล้วย ที่ผลิตเพื่อออกฉายทางโรงภาพยนตร์ การ 
เคลื่อนไหวของการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ก้านกล้วย 24 ภาพต่อวินาที

กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยล้วนมีกระบวนการผลิตที่คล้ายคลึงกัน 
กระบวนการผลิตมีทั้งวาดลงบนกระดาษแล้วสแกนเข้าไปในเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อลงสีหรือวาด 
และลงสีบนเครื่องคอมพิวเตอร์เลย กระบวนการผลิตประกอบด้วยขั้นตอนการเตรียมการผลิต
(Preproduction) ขันตอนการผลิต (Production) และขันตอนหลังการผลิต (Postproduction) ซง 
กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของผู้ผลิตไทยในป็จจุบัน เป็นกระบวนการผลิตตาม
มาตรฐานสากล ส่วนป็จจัยด้านเวลาในการผลิตนั้นเป็นที่น่าสังเกตว่า การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเพ่ือ 
ออกอากาศทางโทรทัศน์เป็นการผลิตไปด้วยออกอากาศไปด้วยในเวลาเดียวกันโดยผลิตเก็บไว้ 
(Stock) ประมาณ 8 - 1 2  ตอน นอกจากนั้นบริษัทผู้ผลิตไทยยังประสบป็ญหาความล่าช้าในการผลิต
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แ ล ะต อ ง เร ่งร ีบ ใน ก ารผ ล ิต  ส าเห ต ุเน อ งม าจาก บ ุค ล าก รผ ู้ผ ล ิต ย ังไม ่ม ีป ระส บ ก ารณ ์ค ๆๅม เชียวชาญ
ด ้าน ก ารผ ล ิต แล ะบ ุค ล ากรผ ู้ผ ล ิต ย ังม ีป ร ิม าณ ไม ่ม าก พ อ ท ี่จ ะรองร ับ ก ๅฐผลิต



9.4 ป ็จจ ัยด ้าน การผล ิต เช ิงธ ุรก ิจอ ุต ส าห กรรม ข องแต ่ละ'บ ร ิษ ัท  

ตารางท ี่ 9 .4 แส ด งป ็จ จ ัยด ้าน ก ารผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจอ ุต ส าห กรรม ข อ งข องบ ร ิษ ัท ผ ้ผ ล ิต ไท ย
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บริษัท บรอดคาซท์ 
ไทย เทเลวิทชั่น 

(ปลาบ ู่ทอง)

บริษัท กันฅนา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิดา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ปงปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ิด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแม็ก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

ปจจัยการผลิต
•บ ุคลากร - 2 0 คน - 9 8 คน - 45  คน - 1 4 คน

•พ น ัก งาน ป ระ จ ำ •พ น ักงาน ป ระจำ •พ น ัก งาน ป ร ะ จ ำ •พ น ักงาน ป ระจำ

แ ล ะ พ น ัก งาน แ ล ะ บ ุค ล าก ร จ าก แ ล ะ บ ุค ล าก ร ช าว

ภ าย น อ ก บ ร ิษ ัท ต ่างป ร ะ เท ศ จ ำน ว น ต ่างป ร ะ เท ศ

(F ree lan ce) 4 คน

- ม ีค ว าม เช ี่ย ว ช าญ - ม ีค ว าม เช ี่ย ว ช าญ - ม ีค ว าม เช ี่ย ว ช าญ - ม ีค ว าม เช ี่ย ว ช าญ

แ ล ะ ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ แ ล ะ ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ แ ล ะ ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ แ ล ะ ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์
SJ = * ๙ ร9 ๙’ 3/ ^ ๙ด าน ก าร ผ ล ิต ก าร ล ูน ด าน ก าร ผ ล ิต ก าร ต ูน ด าน ก าร ผ ล ิต ก าร ด ูน ด าน ก าร ผ ล ิต ก าร ต ูน

แ อ น ิฌ ช ั่น แ อ น ิเม ช ั่น แ อ น ิเม ช ั่น แ อ น ิเม ชน

- ฟ ิก ฝ น บ ุค ล าก ร - ฟ ิก ฝ น บ ุค ล าก ร •ฟ ิก ฝ น บ ุค ล าก ร •ฟ ิก ฝ น บ ุค ล าก ร

ข ึ้น ม าให ม ่ ข ึ้น ม าให ม ่ ข ึ้น ม าให ม ่ ข ึ้น ม าให ม ่

•งบประมาณ - ป ร ะ ม าณ  6 ล ้าน - 150 ล ้าน บ าท - 10 ล ้าน บ าท - 10 ล ้าน บ าท

และแหล่งเงินทุน บ าท

- งบ ป ร ะ ม าณ ก าร - งบ ป ร ะ ม าณ ก าร - งบ ป ระ ม าณ ก าร - งบ ป ระ ม าณ ก าร

ผ ล ิต ม าจ าก บ ร ิษ ัท ผ ล ิต ม าจ าก บ ร ิษ ัท ผ ล ิต ม าจ าก  บ ร ิษ ัท ผ ล ิต ม าจ าก  บ ร ิษ ัท

บ ร อ ด ค าซ ท ไ ท ย ก ัน ต น า แ อ น ิเม ช ั่น ว ิธ ิต า  แ อ น ิเม ช ั่น โ ร ส ว ิด ีโ อ  จำก ัด

เท เล ว ิท ช ั่น จำก ัด  แล ะ  ร ัฐ บ าล จำก ัด

ส น ับ ส น ุน เง ิน ท ุน

แล ะ ผ ู้ส น ับ ส น ุน

รายก าร ส น ับ ส น ุน

เง ิน ท ุน , อ ุป ก ร ณ ์
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ตารางท่ี 9.4 แสดงป็จจัยด้านการผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรมของของบริษัทผู้ผลิตไทย

บริษัท บรอดคาซ ท ์ 

ไทย เทเลวิทชั่น 
(ปลาบ ู่ทอง)

บริษัท กันตนา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ปังปอนด์)

บริษัท โรส วีดีโอ 
จำกัดและบริษัท อิม 
เมจิแม็ก สตูดิโอ 

(การ์ตูนนิทาน 
หรรษา)

ปัจจัยด้าน
การตลาด

- การดำเนินการ - จ ัด จ ำห น ่าย ให ้ก ับ - จ ัด จ ำห น ่าย โ ด ย - จ ัด จ ำห น ่าย ให ้ก ับ . . . .

ตลาดสำหรับผู้ชม ส ถ า น ีว ิท ย ุโ ท ร ท ัศ น ์ ก าร ฉ าย ท างโ ร ง ส ถ าน ีว ิท ย ุโ ท ร ท ัศ น ์

ในประเทศ ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 ภ าพ ย น ต ร ์ ไ ท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3

- จ ัด จ ำห น ่าย ใน — - จ ัด จ ำห น ่าย ใน -  จ ัด จ ำห น ่ายใน

ร ูป แ บ บ  V C D ร ูป แ บ บ  V C D ร ูป แ บ บ  V C D

_________ -  จ ัด จ ำห น ่ายใน -  จ ัด จ ำห น ่าย ใน _________

ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้า ท ี่ ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้า ท ี่

พ ัฒ น า,ด ัด แ ป ล ง ม า พ ัฒ น า,ด ัด แ ป ล ง ม า
Q /  ๙ O '  ช 'จ าก ต ัว ล ะ ค ร ก าร ต ูน จ าก ต ัว ล ะ ค ร ก าร ต ูน

แ อ น ิเม ช ั่น แ อ น ิฒ ช ั่น

-  ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด -  ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด -  ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด -  ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด

-  การดำเนิน — -  จ ัด จ ำห น ่าย โ ด ย -  จ ัด จ ำห น ่าย ให ้ก ับ —

การตลาดสำหรับ ก าร ฉ าย ท างโ ร ง ส ถ าน ีโ ท ร ท ัศ น ์

ผ ู้ชมต่างประเทศ ภ าพ ย น ต ร ์ เค ฒ ิ้ล ท ีว ี ป ร ะ เท ศ

ฮ ่องกง

— -  จ ัด จ ำห น ่าย ใน —

ร ูป แ บ บ  V C D



232

ตารางท่ี 9.4 แสดงป็จจัยด้านการผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรมของของบริษัทผู้ผลิตไทย

บริษัท บรอดคา‘ชท์ บริษัท กันตนา บริษัท วิธิดา บริษัท โรส วิดีโอ
ไทย เทเลวิทชั่น แอนิเมชั่น จำกัด แอนิเมชั่น จำกัด จำกัดและบริษัท อิม

(ปลาบู่ทอง) (ก้านกล้วย) (ฟ้งปอนด์) เมจิแมีก สตูดิโอ
(การ์ตูนนิทาน

หรรษา)
- การดำเนิน . . . . - จ ัด จ ำห น ่าย ใน . . . .

การตลาดสำหรับ ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้าท ี่

ผู้ชมต่างประเทศ พ ัฒ น า,ด ัด แ ป ล ง ม า

จ าก ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน

แ อ น ิเม ช ั่น

ให ้ก ับ ป ร ะ เท ศ จ ีน

- ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด - ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด - ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด

โ ด ย ส ่ง ผ ล ง าน เข ้า โ ด ย ส ่ง ผ ล ง าน เข ้า โด ย ส ่งผ ล งาน เข ้า

ร ่ว ม งาน เท ศ ก าล ร ่ว ม งาน เท ศ ก าล ร ่ว ม งาน เท ศ ก าล

เช ่น เช ่น เช ่น

• T hai an im a  2003 • T hai an im a  2003 • F ilm  M art

T hailand T hailan d (ป ร ะ เท ศ  ฮ ่อ งก ง)

A n im atio n  & A n im atio n  &

M u ltim ed ia  2004 , M u ltim ed ia  2004 ,

2 0 0 5 ,2 0 0 6 2 0 0 5 ,2 0 0 6

• C an n es Film • M IP T V  (ป ร ะ เท ศ

F estiva l (ป ร ะ เท ศ  

ฝ ร ั่ง เศ ส )

ฝ ร ั่ง เศ ส )

• A sia  A n im atio n • C h in a

F ilm  F estival In terna tional

(ป ร ะ เท ศ ส ิง ค โ ป ร ์) F estiva l and

E x p o sitio n  

(ป ร ะ เท ศ จ ีน )
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9.4 การผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจ อ ุต ส าห กรรม ข องแต ่ละบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต  ส ร ุป ได ้ ด ังน ี้
9.4.1 บร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น

9.4.1.1 ป ็จจ ัยด ้าน การผล ิต  ป ระกอบ ด ้วย
9.4.1.1.1 ป ีจจ ัยด ้าน บ ุคลากร

บร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  ม ีบ ุคลากรผ ู้ผล ิต เป ็น  

พนักงานประจำ แ ล ะม ีก ารว ่าจ ้างพ น ักงาน อ ิส ระ  (Freelancers) ร ับ ผ ิด ช อบ ผ ล ิต งาน บ างส ่วน
บ ุค ล าก รผ ู้ผ ล ิต ม ีป ระส บ การณ ์ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  บ ุค ล าก รบ างส ่วน เค ย ศ ึก ษ าด ้าน การ
ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จ าก บ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  ป ระเท ศญ ี่ป ่น  (บ ุค ล าก รบ างส ่ว น ท ี่ล าอ อ ก ม าจ าก  บร ิษ ัท  
ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ) ก ารด ำเน ิน ก ารผ ล ิต ม ีก ารแบ ่งห น ้าท ี่ใน ก ารร ับ ผ ิด ช อ บ อ ย ่างช ัด เจ น  ด ังน ั้น  

จ ึงก ล ่าวได ้ว ่าบ ร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจอ ุต ส าห กรรม ข น าด เล ็ก  

เน ื่องจาก ม ีก ำล ังบ ุค ล ากรผ ู้ผ ล ิต ป ระม าณ  20 คน แ ล ะ เป ็น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ ห ว ังราย ได  ้

จ าก ก ารจ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท างส ถ าน ีโท รท ัศ น ์แ ล ะ  ร ูป แบ บ  VCD
9.4.1 .1 .2  ป ็จจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ

งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ป ลาบ ่ท อง  

ผ ล ิต เป ็น ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ ใช ้งบ ป ระ ม าณ ใน ก าร ผ ล ิต ป ร ะ ม าณ  6 

ล ้าน บ าท  งบ ป ระม าณ ก ารผ ล ิต ม าจาก บ ร ิษ ัท  บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น
9.4 .1 .2  ป ีจจ ัยด ้าน การตลาด

9.4.1.2.1 ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ
บร ิษ ัท  บ รอ ด ค าซ ท ์ ไท ย เท เลว ิท ช ั่น  ได ้ด ำเน ิน การจ ัดจำห น ่าย  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป ลาป ูท อง ให ้ก ับ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 โดยต รง ใน ล ัก ษ ณ ะ  

ข องการข ายข าด เม ื่อผ ล ิต เส ร ็จแล ้ว  ก ็ส ่งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป ล าป ูท อง ไป ให ้ท ีม พ าก ย ์ข อ ง  

ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 เป ็น ผ ู้พ าก ย ์เส ีย งแล ะ ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 เป ็น ผ ู้ห าส ป อต  

โฆ ษ ณ าแล ะ ร ับ ราย ได ้จ าก ก ารข าย ส ป อ ต โฆ ษ ณ าเอ งท ั้งห ม ด  การด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ข องบ ร ิษ ัท  

บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  ไม ่ได ้ด ำเน ิน ก ารต ล าด อ ย ่าง เป ็น ระบ บ  ผ ู้ผ ล ิต ไม ่ได ้ม ีก ารวางแผ น การ  

ด ำเน ิน ก ารจ ัด จ ำห น ่ายก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป ล าป ูท อ งใน ร ูป แ บ บ  VC D  ต ่อ เม ื่อการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  

เร ื่อง ป ลาป ูท อง อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 แ ล ะ อ อ ก อ าก าศ ใน ร ะ ย ะ เว ล าท ี่ส ั้น  
ค ือต อน ละ 3 นาท ี (ไม,ร ว ม ส ป อ ต โฆ ษ ณ าแ ล ะ ไต เต ิ้ล ) ท ำให ้ผ ู้ช ม เร ีย ก ร ้อ งให ้บ ร ิษ ัท  บ รอด คาซ ท ์ 
ไท ย เท เลว ิท ช ั่น  ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  ป ล าป ูท อ งใน ร ูป แ บ บ  V C D  จ ึงท ำให ้บ ร ิษ ัท ฯ ผล ิต  
ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใน ร ูป แ บ บ  V C D  น อก จ าก น ั้น บ ร ิษ ัท ฯ ก ็ย ังไม ่ได ้ม ีการจ ัด จำห น ่ายส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ล ง  

พ ัฒ น าม าจากต ัวละครการ ์ต ูน  เน ื่องจาก ย ังข าด แค ล น บ ุค ลาก รฝ ่ายพ ัฒ น าส ิน ค ้า  อย ่างไรก ็ตาม บร ิษ ัทฯ  
ม ีก ารด ำเน ิน ก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ล าด ท ี่ด ี ท ำให ้ม ีกล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็กต ิด ต าม ช ม ผ ลงาน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น
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เน่ืองจากบริษัทฯเป็นผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ทำให้สามารถโฆษณา โปรโมท การ์ตูนแอนิเมช่ันเร่ือง 
ปลาบูทอง ก่อนท่ีจะออกอากาศจริง

9.4.2 บร ิษ ัท  ก ันตนา แอ'น ิเมช ั่น จำก ัด
9.4.2.1 ป ีจจ ัยด ้านการผล ิต

9.4.2.1.1 ป ็จจ ัยด ้าน บ ุคลากร
บร ิษ ัท  ก ัน ตน า แอน ิเม ช ั่น  จำกัด ม ีบ ุคลากรผ ู้ม ีความ ร ู้ความ  

เช ี่ยวชาญ ด ้าน การผล ิต  น อ ก จ าก น ั้น บ ร ิษ ัท ฯ ม ีเท ค น ิค ว ิธ ีใน การป ีก ฝ น บ ุค ล ากร  ต ังแต ่เม ื่อป ีพ .ศ .2530  

บริษ ัทฯ ก ็ได ้ส ่งบ ุค ล าก ร ข อ งบ ร ิษ ัท ฯ ไป เร ีย น ร ู้ก ร ะ บ ว น ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น  จากบ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  

ป ระเท ศญ ี่ป ่น  จวบ จ น กระท ั่ง ใน ป ็จ จ ุบ ัน  พ .ศ.2546 เม ื่อ เร ิ่มผลิตก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งก ้าน กล ้วย  

บริษ ัทฯ ก ็ได ้ว ่าจ ้างบ ุค ล าก ร ช าวต ่างป ระ เท ศ ม าช ่ว ย ใน ก าร อ อ ก แบ บ  (Character D esign) และเข ียน  

บท (Scriptwriter) เพ ื่อ ให ้ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ม ีค วาม เป ็น ส าก ล  น อกจากน ั้น ย ัง เป ็น การป ีกฝ น บ ุค ลากร  

ไท ย ให ้เร ีย น ร ู้ก ร ะ บ ว น ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ไท ย ไป ส ู่ต ล าด โล ก จ าก เห ล ่าบ ุค ล าก ร ผ ู้ผ ล ิต  
ต ่างป ระเท ศ  บร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ม ีก ารด ำเน ิน ก ารผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม ข น าด  

ให ญ ่ ม ีก ำล ังบ ุค ล ากรผ ู้ผ ล ิต ป ระม าณ  98 คน และเป ็น ก ารด ำเน ิน ธร ุก ิจผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ห ว ัง  

ร าย ได ้จ าก ก ารอ อ ก ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์ท ั้ง ใน ป ระ เท ศ แ ล ะต ่างป ระ เท ศ , จ ัดจำห น ่ายต ัวละคร
ก าร ์ต ูน ท ี่ด ัด แป ล งม าจ ากต ัวละค รก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ก ้าน กล ้วย  ฯลฯ

9.4 .2 .1 .2  ป ีจจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ
งบ ป ระม าณ ท ี่ใช ้ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วย  

ป ระม าณ  150 ล ้าน บ าท  เน ื่อ งจาก ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วย  ผล ิต เป ็น การ ์ต ูน  3 ม ิต ิเร ื่องยาว  

(3 D Feature Film) ม ีก ระ บ ว น ก ารผ ล ิต ท ี่ซ ับ ซ ้อ น ก ว ่าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท างโท รท ัศ น ์ เช่น  

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างโท ร ท ัศ น ์ ซ ึ่งวาด ภ าพ เค ล ื่อน ไห ว 8 - 1 2  เฟรมต่อ  

ว ินาท ี ส ่ว น ก ารผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อ งย าว  (Feature Film) วาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว  24 เฟรมต่อ  

ว ิน าท ี กระบ วน การผ ล ิต ภ าพ ย น ต ร ์การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่องยาว  (Feature Film ) จ ึงต ้องการงบ ป ระม าณ  
ใน ก ารผ ล ิต ม าก ก ว ่า  ท างบ ร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด เป ็น ผ ู้ล งท ุน งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  ก ้าน กล ้วย  น อ ก จ าก น ั้น ท างร ัฐ บ าล แล ะ เห ล ่าผ ู้ส น ับ ส น ุน  (Sponsor) ก ็ส น ับ ส น ุน ด ้าน  
เง ิน ท ุน แล ะว ัส ด ุ อ ุป ก รณ ์ใน ก ารผ ล ิต
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9.4 .2 .2  ป ีจจ ัยด ้าน การตลาด
9.4.2.2.1 ก าร ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ

เน ื่องจาก กระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วยย ัง  

ไม,เสร ็จ การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน กล ้วย  จ ึงย ังไม ่ได ้อ อ ก ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์ แต ่ทาง
บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก ็ได ้ว างแผ น จ ัด จำห น ่าย การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่องน ีไว ้อย ่าง เป ็น ระบ บ  คือ วางแผนฉาย  
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน ก ล ้วยท างโรงภ าพ ย น ต ร ์, จ ัด จำห น ่ายต ัวละค รการ ์ต ูน ท ี่ด ัด แป ลงม าจาก  

ต ัวล ะค รการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ก ้าน กล ้วย  ใน ร ูป แ บ บ  กระเป า, ส ม ุด ภ าพ ระบ ายส ี, ส ่ง เส ร ิม การต ลาด โด ย  

ท ำก าร โป ร โม ท ผ ล งาน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ท างโท ร ท ัศ น ์, ห น ังส ือ พ ิม พ ์
9 A 2 .2 .2  ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ

บร ิษ ัท  ก ัน ต นา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ด ำเน ิน การด ้าน การต ลาด  

ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  โด ย ว างแ ผ น ฉ าย ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น  ก ้าน ก ล ้วย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์
ต ่างป ระเท ศ  แ ล ะ ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด โด ย  ส ่งผ ล งาน เข ้าร ่วม เท ศ กาล การจ ัด แส ด งงาน ด ้าน ก าร ์ต ูน  

แ อน ิเม ช ัน ท ต ่างป ระ เท ศ  เช ่น Cannes Film Festival (ป ระเท ศ  ฝร ังเศส), A sia Anim ation Film  

Festival (ป ระเท ศ  ส ิงค โป ร ์)

9.4.3 บร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำกัด
9.4.3.1 ป ็จจ ัยด ้านการผล ิต

9.4.3.1.1 ป ิจจ ัยด ้าน บ ุคลากร
บ ุค ลากรผ ู้ผ ล ิต ข องบ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด มี

ป ระส บ ก ารณ ์ค วาม เช ี่ย วช าญ ด ้าน การผ ล ิต  ม ีก ารแ บ ่งห น ้าท ี่ค วาม ร ับ ผ ิด ช อ บ ใน แต ่ล ะ ต ำแ ห น ่งอ ย ่าง  

ชัดเจน การด ำเน ิน ก ารผ ล ิต ข อ งบ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด เป ็น ก ารด ำเน ิน การผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจ  

อ ุต ส าห ก ร ร ม ข น าด ก ล าง เน ื่อ ง จ าก ม ีก ำล ังบ ุค ล าก ร ผ ู้ผ ล ิต ป ร ะ ม าณ 6 0 ค น ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น โด ย ห ว ังราย ได ้จ าก ก ารจ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป งป อ น ด ์ท ัง ใน ป ระ เท ศ แล ะ
ต ่างป ระเท ศ  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ก าร อ อ ก ฉ าย ท างโท ร ท ัศ น ์, จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  V C D , จ ัดจำหน ่ายต ัว  

ล ะค รก าร ์ต ูน ท ี่ต ัด แป ลงม าจ าก ต ัวละ ค รก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ป งป อ น ด ์
9 .4 .3 .1 .2  ป ็จจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ

งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป งป อ น ด ์ ด ิแอน ิ 
เมช ั่น  ต อ น ต ะล ุย โล ก อ น าค ต ป ระม าณ  10 ล ้าน บ าท  งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต ม าจ าก บ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แอน ิ 
ฌ ช ั่น  จำกัด
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9.4 .3 .2  ป ีจจ ัยด ้าน การตลาด
9.4.3.2.1 ก าร ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ

บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีต า  แ อ น ิเม ช ั่น  จ ำก ัด  ม ีก า ร ว า ง แ ผ น ก า ร ด ำ เน ิน ก า ร ด ้า น  

ก า ร ต ล า ด ส ำ ห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ อ ย ่า ง เป ็น ร ะ บ บ แ ล ะ ค ร บ ว ง จ ร  เน ื่อ ง จ า ก บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีต า  แ อ น ิเม ช ั่น  

จ ำก ัด  ม ีว ัต ถ ุป ร ะ ส ง ค ์จ ะ ส ร ้า ง ต ัว ล ะ ค ร ก า ร ์ต ูน ไ ท ย ให ้เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ท ั้ง ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ ต ่า ง ป ร ะ เท ศ  ท าง  

บ ร ิษ ัท  ม ีต ัว ล ะ ค ร ก า ร ์ต ูน ไ ท ย  ป ง ป อ น ด ์ซ ึ่ง เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก จ า ก ก า ร ผ ล ิต เป ็น ห น ัง ส ือ ก า ร ์ต ูน ม า ก ่อ น  เมื่อนำ 

ต ัว ล ะ ค ร ก า ร ์ต ูน ป ง ป อ น ด ์ม า ผ ล ิต เป ็น ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ า ก า ศ ท า ง โท ร ท ัศ น ์ ท ำ ให ้ต ัว ล ะ ค ร  

ก าร ์ต ูน  ป ง ป อ น ด ์ไ ด ้ร ับ ค ว า ม น ิย ม จ า ก เห ล ่า ผ ู้ช ม เด ็ก  เม ื่อ ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ จ า ก ผ ู้ช ม ใน ท า ง ท ี่ด ี 

ท า ง บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก ็ไ ด ้ด ำ เน ิน ก า ร จ ัด จ ำ ห น ่า ย ส ิน ค ้า ท ี่ด ัด แ ป ล ง ม า จ า ก ต ัว ล ะ ค ร ก า ร ์ต ูน ใน ร ูป แ บ บ ข อ ง  

ก า ร ข า ย ล ิข ส ิท ธ ิแ ล ะ ผ ล ิต ต ัว ล ะ ค ร ก า ร ์ต ูน ป ง ป อ น ด ์ใน ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้า  เช ่น  ก ร ะ เป ้า , เส ื้อ  ฯลฯ ร ว ม ไป  

ถ ึง ก า ร จ ัด จ ำ ห น ่า ย ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ป ง ป อ น ด ์ท ุก ภ า ค ใ น ร ูป แ บ บ  V C D

9.4 .3 .2 .2  ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  

ท างบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ส าม ารถ ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ได ้อ ย ่างค รบ
วงจร เร ิ่ม จ าก ก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ล าด โด ย ส ่งผ ล งาน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เข ้าร ่วม เท ศ ก าล ท ี่จ ัด ข ึ้น ท ั้ง ใน
ป ระ เท ศ และต ่างป ระ เท ศ  เช ่น MIP TV (ป ระเท ศ  ฝร ั่ง เศส), China International Festival and 

Exposition (ป ร ะ เท ศ จ ีน )ฯ ล ฯ  จ าก ก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ล าด ส ่งผ ล ให ้บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอน ิเม ช ั่น  สามารถ  

จ ัด จำห น ่ายการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ป งป อ น ด ์ ให ้ก ับ ป ร ะ เท ศ ฮ ่อ งก ง  อ อก อ าก าศ ท างเค เบ ิล ท ีว ี, จ ัดจำหน ่าย  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ท างบ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอ'น ิเมช ั่น จ ำก ัด เป ็น ผ ู้ผ ล ิต ใน ร ูป แบ บ  VC D  ให ้ก ับ ป ระ เท ศ จ ีน , 
จ ัด จำห น ่าย ส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ล งม าจ ากต ัวละค รก าร ์ต ูน ให ้ก ับ ป ระเท ศ จ ีน

9.4.4. บริษัท โรส วีดีโอ และบริษัท อิมเมจิแมกซ์ สตูดิโอ
9.4.4.1 ปจจัยด้านการผลิต

9.4.4.1.1 ป็จจัยด้านบุคลากร
เนื่องจากการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นเรื่องการ์ตูนนิทานหรรษา 

บริษัทโรส วีดีโอ เป็นผู้จ้างให้บริษัท อิมฌจิแมกซ์สตูดิโอเป็นผู้ผลิต ดังนันผู้วิจัยจึงขอกล่าวถึงการ 
ดำเนินงานของบริษัท อิมฌจิแมกซ์ สตูดิโอ โดยการดำเนินการผลิตของบริษัท อิมฌจิแมกซ์ 
สตูดิโอ เป็นการดำเนินการผลิตแบบธุรกิจอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ มีกำลังบุคลากรผู้ผลิตประมาณ 
150 คน เน่ืองจากบริษัท อิมฒจิแมกซ์ รับจ้างผลิตงานด้านแอนิเมชั่นทังรูปแบบ 2 มิติและ 3 มิติ 
ให้กับผู้สนใจผลิตงานด้านแอนิเมชั่นทั้งในประเทศและต่างประเทศ
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9.4 .4 .1 .2  ป ็จจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ
งบ ป ระม าณ ก ารผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เร ื่อง  การ ์ต ูน น ิท าน

หรรษา ป ระม าณ  1 0 ล ้าน บ าท  จากบ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ
9 .4 .4 .2  ป ีจจ ัยด ้าน การตลาด

9.4.4.2.1 ก าร ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ
บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ไม ่ได ้ว างแผ น ด ำเน ิน การด ้าน ก ารต ล าด  

ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ อ ย ่าง เป ็น ระบ บ แล ะค รบ วงจ ร  บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิตด ำเน ิน การจ ัด จำห น ่ายการ ์ต ูน  

แอ'น ิเมช ั่น เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห ร รษ าใน ร ูป แ บ บ  VCD เพ ียงช ่องท างเด ียว และด ำเน ิน ก ารส ่ง เส ร ิม  

ก ารต ล าด โด ย ข อ เว ล าส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 ออกอากาศ การ ์ต ูน แอ'น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน  
น ิท าน ห รรษ า ซ ึ่ง เป ็น ก ารโป รโม ท ให ้ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก ร ู้จ ัก ผ ล งาน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข อ งบ ร ิษ ัท  

โ ร ส ว ีด ีโ อ
9 A 4 .2 .2  ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ

ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  ทาง
บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ได ้ส ่งผ ล งาน เข ้าร ่วม เท ศ กาล ท ี่จ ัด แส ด งผ ลงาน ด ้าน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ต ่างป ระ เท ศ  แต ่ก  ็

ย ังไม ่ได ้ม ีการด ำเน ิน ก ารจ ัด จ ำห น ่ายก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ก าร ์ต ูน น ิท าน ห ร รษ าให ้ก ัน ป ร ะ เท ศ ใด
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บริษัท บรอดคาซ ท ์ 

ไทย เทเลวิทชั่น 
(ปลา!5]'ทอง)

บริษัท กันฅนา 
แอนิเมชั่น จำกัด 

(ก้านกล้วย)

บริษัท วิธิตา 
แอนิฌชั่น จำกัด 

(ปังปอนด์)

บร ิษ ัทโรสว ีด ีโอ  
จำกัดและบริษัท อิม 

ฌจิแม็ก สตูดิโอ 
(การ์ตูนนิทาน 

หรรษา)
ปัจจัยการสนับสนุน
จากรัฐบาลและผู้ชม
- การสนับสนุนจาก - ข อ ร ับ ก าร - ได ้ร ับ ก าร - ไ ม ่ไ ด ้ข อ ร ับ ก าร ไ ม ่ไ ด ้ข อ ร ับ ก าร

รัฐบาล ส น ับ ส น ุน ด ้าน ส น ับ ส น ุน จ าก ส น ับ ส น ุน จ าก ส น ับ ส น ุน จ าก

งบ ป ร ะ ม าณ  แต ่ ร ัฐ บ าล ใน ล ัก ษ ณ ะ ร ัฐ บ าล ต ้าน ร ัฐ บ าล ด ้าน

ไ ม ่ไ ด ้ร ับ ก าร ข อ ง ก าร ร ่ว ม ผ ล ิต งบ ป ร ะ ม าณ งบ ป ระ ม าณ

ส น ับ ส น ุน จ าก (C o  P rodu ction )

ร ัฐ บ าล

- ต ้อ งก าร ค ว าม - ต ้อ งก าร ให ้ร ัฐ บ าล - ต ้อ งก าร ให ้ร ัฐ บ าล

ช ่ว ย เห ล ือ จ าก ส น ับ ส น ุน ก าร ส น ับ ส น ุน ให ้ม ี

ร ัฐ บ าล ให ้ม ี พ ัฒ น าบ ุค ล าก ร ม า ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น

ส น ับ ส น ุน ด ้าน ร อ งร ับ งาน ด ้าน ไ ท ย อ อ ก อ าก าศ ท าง

ก าร ต ล าด  ให ้ม ี แ อ น ิเม ช ั่น ส ถ าน ีโ ท ร ท ัศ น ์ไ ท ย

ช ่อ งท างก าร จ ัด ม าก ข ึ้น

จ ำห น ่าย ท ี่แ น ่น อ น

- การสนับสนุนจาก - ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก ใน ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก แ ล ะ -ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก  ท ิ้ง ใน -ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก เล ็ก

ผู้ชม ป ร ะ เท ศ ค ร อ บ ค ร ัว  ท ิ้งใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ

ป ร ะ เท ศ แ ล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ

ต ่างป ร ะ เท ศ

-ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ - ย ังไม,ได ้อ อ ก ฉ าย -ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ -ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ

จ าก ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก จาก ผ ู้ช ม เด ็ก ใน จ าก ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ

เป ็น อ ย ่างด ี ป ร ะ เท ศ แ ล ะ ผ ู้ช ม ใน ท ิศท างท ี,ดี

เด ็ก ต ่าง ป ร ะ เท ศ เป ็น

อ ย ่างด ี
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9 .5  ป ีจ จ ัย ด ้า น ก า ร ส น ับ ส น ุน จ า ก ร ัฐ บ า ล แ ล ะ ผ ู้ช ม

9.5 .1  ก า ร ส น ับ ส น ุน จ า ก ร ัฐ บ า ล

ก ารด ำเน ิน งาน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไม ่ได ้ม ีเพ ียงแต ่บ ัเจจ ัยการผ ล ิต การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น เท ่าน ัน  แต ่ย ังม ีป ็จจ ัยแวด ล ้อม ภ ายน อกเข ้าม าเก ี่ยวข ้อง เช ่น ก ารส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล , การ 
ส น ับ ส น ุน จากผ ู้ช ม  ใน ป ีจ จ ุบ ัน ร ัฐ บ าล เร ิ่ม เล ็ง เห ็น ค ว าม ส ำค ัญ ข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย แ ล ะ เร ิ่ม ให ้ 
ก ารส น ับ ส น ุน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  โด ย ม ุ่งผ ล ัก ด ัน อ ุส าห ก รรม ด ้าน แ อ น ิเม ช ั่น , ม ัลต ิม ีเด ีย  

แ ล ะ เก ม ส ์ข อ งป ระ เท ศ ไท ย ให ้เป ็น  "H ollywood o f  Asia" ด ังน ั้น ร ัฐ บ าล จ ึง ให ้ค วาม ช ่วย เห ล ือ ท างด ้าน  

การร ่วมผล ิต  (Co production) ส น ับ ส น ุน ด ้าน งบ ป ระม าณ  และการจ ัด งาน  Thai Anim a 2003, 
Thailand Anim ation 2004, 2005, 2006 เพ ื่อ ป ระช าส ัม พ ัน ธ ์ผ ลงาน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น และ  

ม ัล ต ิม ีเด ีย ข อ งไท ย ให ้เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ท ั้ง ใน ป ระ เท ศ แ ล ะ ต ่างป ระ เท ศ  อย ่างไรก ็ต าม บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต บ างบ ร ิษ ัท  
ก ็ไม ่ได ้ร ับ ก าร ส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล อ ย ่างท ั่ว ถ ึง  ม ีเพ ียงบร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ได ้ร ับ การ  

ส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล ใน ล ัก ษ ณ ะร ่วม ผ ล ิต  ร ัฐ บ าลส น ับ ส น ุน ด ้าน งบ ป ระม าณ ก ารผ ล ิต  30% ใน ข ณ ะ  

ท ี่บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีตา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด , บร ิษ ัท  โร ส  ว ิด ีโอ  ไม ่ได ้ข อ ร ับ ก ารส น ับ ส น ุน ด ้าน งบ ป ระม าณ จ าก  

ร ัฐบาล น อก จ าก น ั้น บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย  ต ้องการค วาม ช ่วยจากร ัฐบ าลท างด ้าน การ  
ส ร ้างและพ ัฒ น าบ ุค ลาก รผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  แ ล ะ ก ารส น ับ ส น ุน ให ้ม ีก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย
อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ม าก ก ว ่าก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น จ าก ต ่างป ร ะ เท ศ  เช ่น เด ียวก ัน ก ับ ป ระเท ศ  

เก าห ล ีท ี่บ ัง ค ับ ให ้ม ีก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต โด ย ผ ู้ผ ล ิต ใน ป ระ เท ศ  (Local) ออกอากาศ ท าง
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ใน อ ัต ราท ี่ม าก ก ว ่าก ารน ่า เข ้าก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น จ าก ต ่างป ร ะ เท ศ

9 .5 .2  ก า ร ส น ับ ส น ุน จ า ก ผ ู้ช ม

ด ้า น ก า ร ส น ับ ส น ุน จ า ก ผ ู้ช ม น ัน  ก า ร ์ต ูน แ อ นิฒชั่น ไ ท ย ท ี่อ อ ก อ า ก า ศ ท า ง

ส ถ า น ีโท ร ท ัศ น ์ไ ท ย ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ จ า ก ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก ใน ท ิศ ท า ง ท ี่ด ี เน ื่อ ง จ า ก ก า ร ผ ล ิต ก า ร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ส ่ว น ให ญ ่ก ล ุ่ม เป า ห ม า ย ห ล ัก อ ย ู่ท ี่ก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก ซ ึ่ง ผ ู้ช ม เด ็ก ม ัก ไ ม ่ไ ด ้ให ้ค ว า ม ส น ใจ  

ป ร ะ เท ศ ข อ ง ผ ู้ผ ล ิต  ห า ก เป ็น ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ม ,ว ่า เป ็น ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ห ร ือ ต ่า ง ป ร ะ เท ศ ผ ู้ช ม  

เด ็ก ก ็ม ัก จ ะ ให ้ค ว า ม ส น ใจ

ผ ล ต อ บ ร ับ ด ้า น ร า ย ไ ด ้ บ ร ิษ ัท  บ ร อ ด ค า ซ ท ์ไ ท ย  เท เล ว ิท ช ั่น  ป ร ะ ส บ ป ีญ ห า ภ า ว ะ  

ข า ด ท ุน จ า ก ก า ร จ ัด จ ำ ห น ่า ย ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ให ้ก ับ ท า ง ส ถ า น ีว ิท ย ุโท ร ท ัศ น ์ไ ท ย ท ีว ิส ีช ่อ ง  3 แ ต ่เม ื่อ  

ท า ง บ ร ิษ ัท ผลิตก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใน รูปแ บ บ  VCD ก ็ส า ม า ร ถ ท ำ ร า ย ไ ด ้ให ้แ ก ่บ ร ิษ ัท ค ุ้ม ค ่า ด ้น ท ุน  

ส ่ว น ผ ล ต อ บ ร ับ ด ้า น ร า ย ไ ด ้ข อ ง ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้า น ก ล ้ว ย  ย ัง ไ ม ่ท ร า บ ผ ล ต อ บ ร ับ เน ื่อ ง จ า ก  

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ก ้าน ก ล ้ว ย ย ัง ไ ม ,ไ ด ้อ อ ก ฉ า ย ท า ง โ ร ง ภ า พ ย น ต ร ์ ผ ล ต อ บ ร ับ จ า ก ก า ร จ ัด จ ำ ห น ่า ย  

ก า ร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง ป ีง ป อ น ด ์ก ็ไ ด ้ร ับ ผ ล ต อ บ ร ับ ใน ท า ง ท ี่ด ีเน ื่อ ง จ า ก บ ร ิษ ัท  ว ิธ ีต า  แ อ น ิฒ ช ั่น  จ ำก ัด
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ด ำเน ิน การจ ัด จำห น ่าย  ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ป ง ป อ น ด ์ ห ลายช ่องท าง ไม ่ว ่าจะเป ็น  จ ัดจำหน ่าย  

ให ้ก ับ ท าง ส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์, จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  VCD, จ ัด จำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ ส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ล งม า  

จากต ัวละค รการ ์ต ูน  ผ ล ต อ บ ร ับ ด ้าน รายได ้จาก การจ ัด จำห น ่ายก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  การ ์ต ูน น ิท าน  
ห รร ษ าใน ร ูป แ บ บ  VC D  ณ เด ือน ม ีนาคม พ.ศ.2549 ผ ู้ผ ล ิต ย ังได ้ร ับ รายได ้ไม ,ค ุ้ม ค ่าก ับ งบ ป ระม าณ ท ี่ 
ล งท ุน ไป
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บริษัท บรอดคาซท์ บริษัท กันตนา บริษัท วิธิดา บริษัทโรสวิดีโอ
ไทย เทเสวิทช่ัน แอนิเมช่ัน จำกัด แอนิฌช่ัน จำกัด จำกัดและบริษัท อิม

(ปลามุ่ทอง) (ก้านกล้วย) (ปงปอนด์) เมจิแมีก สตูดิโอ 
(การ์ตูนนิทาน

หรรษา)
ความเป็นสากลของ
ส่ือมวลชน
- วัฒนธรรม ผล ิติ!พ ื่อ ิผ ูช ม -ม ุ่ง เน ้น  น ำเส น อ -ค ำ น ึง ถ ึง ค ว า ม - ค ำน ึงค วาม

ภ าย ใน ป ร ะ เท ศ เอ ก ล ัก ษ ณ ์ แ ต ก ต ่างร ะ ห ว ่าง แ ต ก ต ่างร ะ ห ว ่าง

จ ึงไ ม ่ต ้อ งค ำน ึงถ ึง ว ัฒ น ธ ร ร ม ไ ท ย ว ัฒ น ธ ร ร ม  และ ว ัฒ น ธ ร ร ม ไ ท ย

ค ว าม แ ต ก ต ่าง ต ้าน ค ว าม เป ็น ไ ท ย น ำ เส น อ เอ ก ล ัก ษ ณ ์ ส อ ด แ ท ร ก ค ว าม

ว ัฒ น ธ ร ร ม แ ล ะ เพ ื่อ ให ้ผ ู้ช ม ว ัฒ น ธ ร ร ม ไ ท ย ท ี่ เป ็น ไ ท ย เป ็น ส ่ว น

ภ าษ า ต ่า ง ป ร ะ เท ศ ไ ด ้ร ับ ร ู้ ท ัน ส ม ัย  น ่าส น ใจ น ้อ ย เช ่น  ก ารแต ่ง

ก าย , ฉาก

- ภาษา -พ า ก ย ์เส ีย ง  

ภ า ษ าไ ท ย แ ล ะ พ า ก ย ์

- พ าก ย ์เส ีย ง  

ภ า ษ าไ ท ย แ ล ะ พ า ก ย ์

- พ าก ย ์เส ียง  

ภ าษ าไ ท ย แ ล ะ พ าก ย ์

เส ีย งภ าษ า เส ียงภ าษ า เส ียงภ าษ า

ต ่างป ร ะ เท ศ เม ื่อ ไ ป ต ่างป ร ะ เท ศ เม ื่อ ไ ป ต ่างป ร ะ เท ศ เม ื่อ ไ ป

ฉ าย ต ่าง ป ร ะ เท ศ อ อ ก อ าก าศ อ อ ก อ าก าศ

ต ่างป ร ะ เท ศ ต ่างป ร ะ เท ศ

- ห ล ีก เล ี่ย ง ก าร เล ่น - ป ร ับ เป ล ี่ย น ,ต ัด -ห ล ีก เล ี่ย ง ก า ร เล ่น

ม ุข เก ี่ยวก ับ ใช ้คำ ท อ น , ม ุข ต ล ก บ าง ม ุข เก ี่ย ว ก ับ ก าร ใ ช ้

แ ล ะ ภ าษ า ห ัน ม า ต อ น , ห ล ีก เล ี่ย งม ุข คำ แ ล ะ ส ำน ว น ไ ท ย

เล ่น ม ุข ท างท ่าท าง เก ี่ย ว ก ับ ก าร ใช ้ภ าษ า

(A ctio n ) ท ี่ผ ู้,ช ม ต ่างป ร ะ เท ศ

อ าจจะไม 'เข ้าใจ
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9.5. ความเป็นสากลของสื่อมวลชน
กระบวนการพัฒนาการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศ ผู้ผลิตไม่ต้อง

คำนึงถึงมิติความแตกต่างทางวัฒนธรรมและภาษา เนื่องจากผู้ชมในประเทศมีประสบการณ์ร่วมกับ 
ผู้ผลิต การนำเสนอเนื้อหาทางต้านวัฒนธรรม การเล่นตลกทางการใช้ภาษา คำพังเพย ผู้ชมใน 
ประเทศสามารถรับรู้และทำความเข้าใจไต้ แต่กระบวนการพัฒนาการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นสู่
ตลาดโลกผู้ผลิตต้องคำนึงถึงความแตกต่างทางวัฒนธรรมและภาษา ซึ่งผู้ชมต่างประเทศไม่
จำเป็นต้องมีประสบการณ์ร่วมกับผู้ผลิตมากนักและสามารถเข้าใจเนื้อหาทางวัฒนธรรมที่ผู้ผลิต 
ต้องการนำเสนอไต้ กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมต่างประเทศ ผู้ผลิตไทยล้วน 
คำนึงถึงความแตกต่างทางวัฒนธรรมและการใช้คำ, ภาษาในขณะเดียวกันก็ไม่ละเลยท่ีจะสอดแทรก 
เอกลักษณ์วัฒนธรรมไทยที่ผู้ชมต่างประเทศรู้จักดีและสมารถเข้าใจไต้

9.6 จุดเด่นและจุดต้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของแต่ละ 
บริษัทผู้ผลิต

จากป็จจัยท่ีส่งผลต่อการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นดังที่กล่าวมาทั้งหมด 
สามารถวิเคราะห์จุดเด่นและจุดด้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของแต่ละ 
บริษัทผู้ผลิตได้ดังนี้

9.6.1 การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปลาบูทอง ของบริษัท 
บรอดคาซท์ไทย เทเลวิทช่ัน จำกัด

9.6.1.1 จุดเด่นในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันของ 
บริษัท บรอดคาซท์ไทย เทเลวิทช่ัน จำกัด

9.6.1.1.1 การ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ปลาบู่ทอง ได้รับความนิยมจากกลุ่ม 
ผู้ชมเด็ก ส่วนหน่ึงเนื่องมาจากการเลือกนำนิทานพื้นบ้านไทยมาผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น กลุ่ม 
ผู้ชมเด็กในประเทศย่อมรู้จักคุ้นเคยเป็นอย่างดีประกอบกับผู้ปกครองก็สามารถอธิบายเรื่องราวต่างๆ 
ให้ถูกหลานฟ้งได้

9.6.1.1.2 เพ่ิมเร่ืองราวเก่ียวกับสัตว์ใต้นำ ดึงดูดความสนใจของกลุ่ม 
ผู้ชมเด็กทำให้ผู้ชมเด็กชื่นชอบการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปลาบู่ทอง เพราะเด็กมักมีพฤติกรรมสนใจ. 
อยากเรียนรู้ เรื่องราวของสัตว์

9.6.1.1.3 ผู้ผลิตให้ความสำคัญกับเนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่น แม้ว่า 
การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปลาบู่ทอง ออกอากาศเพียงแค่ตอนละ 3 นาที แต่ผู้ผลิตพยายามเขียนบทให้ 
การดำเนินเรื่องมีความน่าสนใจ น่าติดตามในทุกๆ 3 นาที เนือหาท่ีสนุกน่าติดตามส่งผลให้การ์ตูน 
แอนิเมช่ันเร่ือง ปลาบู่ทองได้รับความสนใจจากกลุ่มผู้ชมเด็ก
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9.6.1.1.4 สอดแทรกวัฒนธรรม, ลักษณะทางสังคมของประเทศไทย ผ่าน 
ทางการแต่งกายของตัวละครการ์ตูน, สิ่งก่อสร้างบ้านเรือน รวมไปถึงความเชื่อท่ีดีงามเช่น ความ 
กตัญญกตเวที

9.6.1.1.5 ผู้ผลิตมีการส่งเสริมการตลาดท่ีดี เนื่องจากผู้ผลิตเป็นผู้ผลิต 
รายการโทรทัศน์จึงมีการโฆษณา โปรโมทตัวละครการ์ตูนแอนิเมชั่นทางโทรทัศน์ก่อนออกอากาศ 
ส่งผล1ให้มีผู้'ชมติดตามชมการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง ปลาปูทอง

9.6.1.2 จุดด้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของบริษัท 
บรอดคาซทํไทย เทเลวิทช่ัน จำกัด

9.6.1.2.1 บุคลากรผู้มีประสบการณ์ด้านการผลิตไม่เพียงพอที่รองรับการ 
ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นได้อย่างต่อเนื่อง ทำให้ต้องมีการว่าจ้างพนักงานอิสระ (Freelances) มา 
รับผิดชอบงานบางส่วน

9.6.1.2.2 การออกแบบตัวละครการ์ตูนแอนิฌชั่นยังไม่มีเอกลักษณ์ของ 
ตัวละครการ์ตูนไทย การออกแบบหน้าตารวมไปถึงการแสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึกมีลักษณะ 
ของการ์ตูนแอนิเมชั่นญ่ีป่น

9.6.1.2.3 ไม่มีการวางแผนดำเนินการด้านการอย่างเป็นระบบ และไม่ได้ 
ดำเนินการจัดจำหน่ายอย่างครบวงจร ผู้ผลิตจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นให้ทางสถานีโทรทัศน์, จัด 
จำหน่ายในรูปแบบ VCD แต่ยังไม่ได้ดำเนินการจัดจำหน่ายสินค้าที่ดัดแปลงมาจากตัวละครการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน ซึ่งน่าจะมีส่วนเพิ่มรายได้ให้กับทางบริษัทผู้ผลิตมากยิ่งขึ้น

9.6.2 การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ค้านกล้วย 
ของบริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด

9.6.2.1 จุดเด่นในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของบริษัท 
กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด

9.6.2.1.1 มีประสบการณ์จากการรับจ้างผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นให้ 
บริษัท โตเอะ ประเทศญี่ป่นมาก่อน

9.6.2.1.2 บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด เป็นบริษัท ในเครือ บริษัท 
กันตนา กรุ๊ป จำกัด (มหาชน) ผู้ผลิตรายการโทรทัศน์ที่มีชื่อเสียงของประเทศไทย บริษัท กันตนา 
แอนิเมช่ัน จำกัด จึงมีความพร้อมด้านเทคโนโลยี วัสดุ อุปกรณ์ด้านการผลิตงานแอนิเมช่ัน



244

9.5.2.1.3 การ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ก้านกล้วย น่าเสนอณือหาเรื่องราว
เก่ียวกับเกร็ดประวัติศาสตร์ชาติไทยที่ไม่เคยมีการน่ามาผลิตมาก่อน อีกทังเป็นการน่าเสนอที่
สอดแทรกเอกลักษณ์วัฒนธรรมไทยลงไปในการ์ตูนแอนิเมชั่น

9.5.2.1.4 เป็นการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น 3 มิติ เรื่องยาวเร่ืองแรกของ 
ประเทศไทยหลังจากที่ไม่มีการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องยาวมาเป็นเวลานาน (พ.ศ.2522)

9.5.2.1.5 บุคลากรผู้ผลิตบางท่าน เช่น คุณ คมภิญญ์ เข็มกำเนิด
(รับผิดชอบในตำแหน่ง ผู้กำกับการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง ก้านกล้วย) เป็นผู้มีประสบการณ์'ความ 
เชี่ยวชาญด้านการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน มีประสบการณ์ร่วมงานกับบริษัท บลูสกาย สตูดิโอ (Blue 
Sky Studios) รับผิดชอบในตำแหน่ง Character Animator (เคลื่อนไหวตัวละครการ์ตูนตามท่ี
กำหนดไว้ในสตอรี่บอร์ด) ผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นเรื่อง Ice age, ร่วมงานกับบริษัท วอลท์ดิสนีย์ 
(Walt Disney Feature Animation) รับผดชอบในตำแหน่ง In-between Animator (วาด 
ภาพเคลื่อนไหวแทรกระหว่างภาพหลัก) ผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง Atlantis,Tarzan

9.6.2.2 จุดด้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของ 
บริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด

9.6.2.2.1 การว่าจ้างบุคลากรต่างประเทศมาช่วยผลิต เพ่ือให้เน้ือหา
และการออกแบบมีความเป็นสากลในการผลิตเพื่อผู้ชมต่างประเทศ ในขณะเดียวกันผู้ผลิตเน้นการ 
น่าเสนอ เอกลักษณ์, วัฒนธรรมไทย ซึ่งบุคลากรชาวต่างประเทศไม่รู้จัก ไม่เข้าใจวัฒนธรรมความ 
เป็นไทยดีเท่ากับคนไทย ดังนั้นการว่าจ้างบุคลากรชาวต่างประเทศมาช่วยด้านการเขียนบท, การ 
ออกแบบอาจทำให้เนื้อหา, รูปลักษณ์ของตัวละครการ์ตูนแอนิเมชั่นไม,มีรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์
ของตัวเอง แต่กลับเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่นที่มีลักษณะคล้ายกับการ์ตูนแอนิเมชั่นของต่างประเทศ

9.6.2.2.2 บุคลากรผู้ผลิตบางส่วนไม่มีประสบการณ์, ความเช่ียวชาญ 
ด้านการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นเรื่องยาวมาก่อน ส่งผลให้กระบวนการผลิตล่าช้ากว่ากำหนดออกฉาย 
ค่อนข้างมาก (เริ่มด้นผลิตตั้งแต่ปีพ.ส.2546 กำหนดออกฉายเดิม เดือนเมษายน พ.ศ.2548 ออกฉาย 
จริง วันท่ี 18 พฤษภาคม พ.ศ.2549)

9.6.2.2.3 บทการ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ือง ก้านกล้วย ยังขาดความสนุกสนาน 
, ไม่น่าติดตาม และ ขาดการให้น่าหนักด้านความสัมพันธ์, ความผูกพันของตัวละครการ์ตูน ซ่ึงจะมี 
ส่วนสร้างความประทับใจให้แก่ผู้ชม
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9.6.3 การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง ปงปอนด์ ของบริษัท วิธิตา 
แอนิเมช่ัน จำกัด

9.6.3.1 จุดเด่นในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นของบริษัท วิธิตา
แอนิเมช่ัน จำกัด

9.6.3.1.1 ตัวละครการ์ตูนปงปอนด์ที่นำมาผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น เคย 
เป็นตัวละครการ์ตูนท่ีเป็นที่รู้จักในหนังสือการ์ตูนมาก่อน

9.6.3.1.2 เนือหาที่นำเสนอมีความแปลก1ใหม่, น่าสนใจ สามารถดึงตูด 
ความสนใจจากผู้ชมเด็ก เช่น การผจญภัยของปงปอนด์ ในกรุงเทพโลกอนาคต, ปงปอนด์ ผจญภัย 
ในโลกของแมลง

9.6.3.1.3 สอดแทรกเอกลักษณ์, วัฒนธรรม, ความเป็นไทย ผ่านทางฉาก- 
กรุงเทพในโลกอนาคต ฯลฯ, สถานท่ีท่องเที่ยวของไทย- วัดพระแก้วฯลฯ, การกระทำของตัวละคร 
การ์ตูน- ศิลปะการต่อล[ของไทย, การไหว้

9.6.3.1.4 บริษัทผู้ผลิต วางแผนดำเนินการด้านการตลาดอย่างเป็นระบบ 
และสามารถจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นได้อย่างครบวงจรทังในประเทศและต่างประเทศ ไม่ว่าจะ 
เป็นการจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นให้กับทางสถานีโทรทัศน์, จัดจำหน่ายในรูปแบบ VCD, จัด 
จำหน่ายในรูปแบบสินค้าท่ีดัดแปลงมาจากตัวละครการ์ตูน

9.6.3.2 จุดด้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของ
บริษัท วิธิตา แอนิเมชั่น จำกัด

9.6.3.2.1 บุคลากรผู้ผลิตที่มีอยู่ประมาณ 60 คน อาจไม่เพียงพอในการ 
รองรับการผลิตไม่ว่าจะเป็นการรับจ้างสร้างสรรค์งานด้านแอนิฒชั่น 2 มิติและ 3 มิติ, ผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นของบริษัททัง 2 มิติและ 3 มิติเพื่อออกอากาศทางโทรทัศน์ในประเทศไทยและ 
ต่างประเทศอย่างต่อเน่ือง

9.6.4 การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นเรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษา ของ 
บริษัท โรส วีดีโอและบริษัท อิมเมจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด

9.6.4.1 จุดเด่นในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของบริษัท โรส 
วีดีโอและบริษัท อิมฌจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด

9.6.4.1.1 การนำเอานิทานอีสปซึ่งเป็นนิทานที่มีความเป็นสากล มาผลิต 
เป็นการ์ตูนแอนิเมชั่น กลุ่มผู้ชมเด็กทั้งในประเทศและต่างประเทศต่างรู้จักเป็นอย่างดีน่าจะเปิดรับ 
ได้ง่าย
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9.6.4.1.2 สอดแทรกข้อคิด คติเตือนใจ
9.6.4.1.3 นำเสนอเอกลักษณ์ วัฒนธรรมไทยผ่านทางสถา!เตยกรรม- 

บ้านเรือน, การแต่งกายของตัวละครการ์ตูน

9.6.4.2 จุดด้อยในการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นไทยของบริษัท 
โรส วีดีโอและบริษัท อิมฒจิแมกซ์สตูดิโอ จำกัด

9.6.4.2.1 การออกแบบตัวละครการ์ตูนแอนิเมชั่นยังไม่มีเอกลักษณ์ของ 
ตัวละครการ์ตูนไทย การออกแบบตัวละครการ์ตูนและการใช้สัญลักษณ์แสดงอารมณ์ความรู้สึกมี 
ลักษณะเดียวกันกับตัวละครการ์ตูนญ่ีป่น

9.6A2.2 ไม่มีการวางแผนการดำเนินการด้านการตลาดอย่างเป็นระบบ 
และครบวงจร การจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นมีเพียงช่องทางเดียวคือ จัดจำหน่ายในรูปแบบ VCD 
ซึ่งทำรายได้ให้กับทางบริษัทผู้ผลิตไม่คุ้มค่ากับต้นทุนการผลิต
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