
ร ะ เบ ย บ ว ธ ว จ ย

การว ิจ ัย เร ื่อง ก าร พ ัฒ น าก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ส ู่ต ล าด โล ก  เป ็นการว ิจ ัย  

เช ิงค ุณ ภาพ  ใช ้ว ิธ ีส ัม ภ าษ ณ ์เช ิงล ึก  (In depth Interview) โด ย ส ัม ภ าษ ณ ์ผ ู้ให ้ข ้อ ม ูล ส ำค ัญ  (Key 
Informant) ท ี่อ ย ู่ใน อ งค ์ก ร , บร ิษ ัท  ท ี่ม ีค ว าม เช ี่ยวช าญ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น และม ีก ารผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น โด ย ม ุ่งห ว ังท ี่จ ะพ ัฒ น าก ระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ  

และผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ  น อก จ าก น ัน จ ะศ ึก ษ าเอ กส าร  ข ้อม ูลท ี่ม ีค วาม เก ี่ยวข ้องใน การผ ล ิต การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น

แหล่งข้อมูลท่ีใช้ในการศึกษา
แ ห ล ่งข ้อ ม ูล ใน ก ารว ิจ ัย ค ร ั้งน ี้ป ระก อ บ ไป ด ้ว ย แ ห ล ่งข ้อ ม ูล  3 ประเภท คือ
1. แ ห ล ่งข ้อ ม ูล ป ระ เภ ท บ ุค ค ล ท ี่เก ี่ย ว ข ้อ งก ับ ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ั้ง ใน อ ด ีต แ ล ะ

ป ีจจ ุบ ัน  ได ้แก ่ ผ ู้ท ี่ม ีป ระส บ ก ารณ ์เช ี่ย วช าญ ด ้าน ก ารผ ล ิต แอน ิเม ช ั่น ไท ย , ผ ู้ท ี่ม ีส ่วนเก ี่ยว'ข ้อง1ใน  
ก ระ บ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน ป ีจ จ ุบ ัน  เช ่น ผ ู้บ ร ิห ารองค ์กร ผ ู้ควบ ค ุมการผล ิต  ผู้วาด 

การต ูน  (Animator) ผ ู้กำก ับ  (director) ฯลฯ
2. แห ล ่งข ้อ ม ูล เอ ก ส าร  ได ้แก ่ เอ กส ารท ี่เก ี่ย วข ้อ งก ับ ก ระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น , 

ข ้อม ูลด ้าน ต ่างๆ  เก ี่ยวก ับ บ ร ิษ ัท  แล ะค วาม เค ล ื่อ น ไห วท างธ ุรก ิจ  การต ลาด ท ี่เก ี่ยวข ้องก ับ การผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย  เช ่น บ ท ค วาม จากน ิต ยส าร, ห น ังส ือพ ิม พ ์, ห น ังส ือ ท ี่เก ี่ยวก ับ  

การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น
3. แ ห ล ่ง1ข ้อม ูลจากการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ได ้แก ่ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข องไท ยท ี่ผ ล ิต โด ยม ุ่งห ว ัง เพ ื่อ  

ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ จ ะ ส ่งอ อ ก ไป ย ังต ่างป ร ะ เท ศ แ ล ะ ม ีก าร บ ัน ท ึก ล งใน ว ีด ีโอ เท ป ว ีด ีโอ ซ ีด ี

ผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant)
ก ล ุ่ม ผ ู้ให ้ข ้อ ม ูล ค น ส ำค ัญ  คือ 1. ผ ู้ท ี่ม ีป ระส บ ก ารณ ์ ความ ร ู้ ความ เช ี่ยวชาญ ด ้าน การผล ิต  

ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  2. ก ล ุ่ม บ ุค ล ากรข อ งบ ร ิษ ัท  บ รอด ค าซ พ ์ไท ย เท เลว ิท ช ั่น  3. กล ุ่ม บ ุคลากรข อง  
บ ร ิษ ัท ก ัน ต น า แอ น ิฒ ช ั่น  จำก ัด 4. ก ล ุ่ม บ ุค ล ากรข อ งบ ร ิษ ัท ว ิธ ิต า แอน ิเม ช ั่น  จำกัด ร-บ ุคลากรของ  
บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  6. ก ล ุ่ม บ ุค ล ากรข อ งบ ร ิษ ัท  อ ิม ฌ จ ิแ ม ก ซ ์ ส ต ูด ิโอ  จำก ัด
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1. ผู้ที่มีประสบการณ์ ความรู้ ความเชี่ยวชาญด้านการผลิตการ์ตูนแอนิเมชี่’น
ผู้วิจัยได้ทำการสัมภาษณ์ผู้ที่มีความรู้ ประสบการณ์ ความเชี่ยวชาญด้านการผลิตการ์ตูน 

แอนิเมชั่นในอดีต เพ่ือนำข้อมูลมาประกอบและเชื่อมโยงกับข้อมูลที่ได้จากผู้ผลิต 
การ์ตูนแอนิเมชั่น1ในปีจจุบัน

1.1 อ.ปยุต เงากระจ่าง ผู้ริเริ่มผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย มีผลงานการผลิตมากมาย 
ได้แก่ เหตุมหัศจรรย์, หนุมานชาญสมร, เด็กๆกับหมี, สุดสาคร ฯลฯ ซึ่งผลงานเหล่าน้ีเคยได้ไป 
ร่วมงานภาพยนตร์และได้ออกฉายที่ต่างประเทศอีกด้วย

1.2 นายสมชัย กตัญฌุตานันท์ (ชัย ราชวัตร) ปีจจุบันเป็นการ์ตูนนิสต์ผู้วาดการ์ตูนช่อง 
ผู้ใหญ่มากับทุ่งหมาเมินทางหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ นอกจากนั้นยังมีประสบการณ์จากการผลิต 
การ์ตูนแอนิเมช่ันทางโทรทัศน์เรื่อง จ่ากับโจ้ (พ.ศ.2530-2531) ผลงานล่าสุดในใ]จจุบันคือ 
หนังสือการ์ตูนคุณทองแดง

1.3 ผศ.โอฬาร วงศ์บ้านตู่ อาจารย์ประจำภาควิชาสื่อสารมวลชน คณะนิเทศศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์ มหาวิทยาลัย เคยมีประสบการณ์เป็นผู้จัดการ บริษัท ไทย แอนิเม (Thai Anime 
Co.,Ltd.) จำกัด (พ.ศ.2530-2535) ศึกษาและมีประสบการณ์ตูงานด้านการผลิต
การ์ตูนแอนิเมช่ันที่ประเทศญี่ป่น

2. กลุ่มบุคลากรของบริษัท บรอดคาซท์ ไทย เทเลวิทชี่น จำกัด
2.1 นางสาวอรุโณชา ภาณุพันธุ กรรมการผู้จัดการบริษัท บรอดคาซท์ ไทย

2.2 นายทรงศักด เปล่ียนประเสริฐ
2.3 นางสาวกัญจนา พูลผล
2.4 นายมนัส เจียมจินตนากุล

เทเลวิทช่ัน 
ผู้กำกับ (Director)
ผูกำกับอาวุโส (Senior Director)
ผู้ออกแบบตัวละครการ์ตูน(Character Design)

3. กล'มบคลากรของบริษัทกันตนาแอนิเมช่ัน
3.1 นางสาวอัจฉรา กิจกัญจนาสน์
3.2 นายอภิเดช พัฒนาสุทธินน

3.3 นายคมภิญญ์ เข็มกำเนิด

ผู้อำนวยการคอมพิวเตอร์กราฟพิก 
หัวหน้าแผนกทำเทคนิคพิเศษ 
(Special Effect Supervisor)
ผู้กำกับ (Director)
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4. กลุ่มบุคลใกรของบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน
4.1 นาง วรีพร รอดพล ประชาสัมพันธ์
4.2 นาย ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ 3D Superviser

5. บุคลากรของบริษัท โรส วีดีโอ
5.1 นาย นพดล มนต์พิชิต รองประธานกรรมการสายงาน โรส แอนิเมช่ัน

6. กลุ่มบุคลากรของบริษัท อิมเมจิแมกฃ์ สตูดิโอ จำกัด
6.1 นายศิริศักด คชพัชรินทร์ กรรมการผู้จัดการบริษัท อิมเมจิแมกซ์

สตูดิโอ จำกัด
6.2 นาย ธีระกุล สิงหไชย หัวหน้าแผนกทีมผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น

ชุด การ์ตูนนิทานหรรษา
6.3 นาย เฉลิมชัย เกยมณ รองหัวหน้าแผนกทีมผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน

ชุด การ์ตูนนิทานหรรษา

การเก็บรวบรวมข้อมูล
การเก็บรวบรวมข้อมูลตามประเภทของข้อมูล ประกอบไปด้วย
1. ข้อมูลประเภทบุคคล การเก็บรวบรวมข้อมูลประเภทบุคคลจากการสัมภาษณ์บุคคลท่ี 

เกี่ยว1ข้องกับการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น โดยสัมภาษณ์ผู้ที่มีประสบการณ์ ความชำนาญ เช่ียวชาญ 
ด้านการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชั่นทังในอดีตและป็จจุบัน การขอสัมภาษณ์น้ัน ได้ทำการ 
ติดต่อขอสัมภาษณ์กับผู้ให้สัมภาษณ์โดยการติดต่อด้วยตนเองและมีหนังสือขอสัมภาษณ์

2. ข้อมูลจากเอกสาร สิ่งพิมพ์ การเก็บรวบรวมข้อมูลจากหนังสือ เอกสาร นิตยสารต่างๆ ท่ี 
เกี่ยว1ข้องกับกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น และอุตสาหกรรมแอนิเมชั่น

3. ข้อมูลจากการสังเกต การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการสังเกต จากการที่ผู้วิจัยได้ขออนุญาต 
เข้าไปสังเกต จดบันทึก กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในบริษัทผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เพ่ือ 
ศึกษาวิธีการและกระบวนการผลิต

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ การสัมภาษณ์เชิงลึก (Indepth interview) โดยใช้คำถาม

แบบเปิดเพื่อสัมภาษณ์ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น โดยเป ิดโอกาสให้
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ผู้ให้สัมภาษณ์ตอบได้มากและตรงประเด็นมากที่สุด หากยังได้คำตอบท่ีไม่ชัดเจนผู้วิจัยจะใช้วิธีการ 
ถามซํ้าหรือถามเพิ่มเติมเพื่อให้ได้คำตอบที่ชัดเจนและครอบคลุมประเด็น 

ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการบันทึกและรวบรวมข้อมูล ดังต่อไปนี้
1. การบันทึก ในการสัมภาษณ์ผู้วิจัยจะทำการจดบันทึกสรุปใจความสำคัญที่ได้จากการ 

สัมภาษณ์
2. เทปบันทึกเสียง เป็นวิธีการและอุปกรณ์ที่จะช่วยให้รวบรวมข้อมูลได้มากที่สุดและ 

สามารถนำมาถอดความได้ละเอียดครบถ้วน

การวิเคราะห์ข้อมูล
การวิเคราะห์ข้อมูลโดยการศึกษาและเรียบเรียงข้อมูล นำเสนอข้อมูลโดยการบรรยายเชิง

พรรณนา (Descriptive Research)

การนำเสนอข้อมูล
การนำเสนอข้อมูลและผลการวิจัย แบ่งออกดังนี้ 

บทท่ี 4 นำเสนอผลการศึกษาพัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในอดีตและ 
บัเจจุบัน
บทท่ี 5 นำเสนอผลการศึกษาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศ 
ของบริษัท บรอดคาซท์ไทย เทเลวิทช่ัน
บทท่ี 6 นำเสนอผลการศึกษาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศ 
และผู้ชมต่างประเทศของบริษัท กันตนา แอนิเมช่ัน จำกัด
บทท่ี 7 นำเสนอผลการศึกษาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยเพื่อผู้ชมในประเทศ 
และผู้ชมต่างประเทศของบริษัทบริษัท วิธิตา แอนิเมช่ัน จำกัด
บทท่ี 8 นำเสนอผลการศึกษาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยของบริษัท โรส 
วิดีโอและบริษัท อิเมจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด
บทท่ี 9 นำเสนอผลการศึกษาปีจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย 
ของแต่ละบริษัท
บทท่ี 10 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลการวิจัย และข้อเสนอแนะที่ได้รับจากการศึกษาวิจัยครังนี
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