
บทท่ี 4

พัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ต ูนแอนิฌชั่นไทยในอดีตและปัจจุบ ัน

เนื่องจากการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยที่ผ่านมาในอตีตมีการผลิตในปริมาณที่น้อยและไม่ 
ต่อเน่ือง ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาถึงสาเหตุของอุปสรรคป็ญหาการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชั่นไทยในอดีตตลอดจนป็จจัยที่ทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงต่อการพัฒนากระบวนการผลิต 
การ์ตูนแอนิฒชั่นไทยในปีจจุบัน ดังน้ันในบทน้ีผู้วิจัยจะกล่าวถึงกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น 
แบบด้ังเดิม (Traditional Cel Animation) และกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในปีจจุบัน เพ่ือ 
เป็นกรอบในการศึกษาถึงการพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของผู้ผลิตไทย จากน้ันจะ 
กล่าวถึงพัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นไทยในอดีตและพัฒนาการของ 
กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในป็จจุบัน โดยใช้แนวคิดเกี่ยวกับปิจจัยการผลิตการ์ตูนแอ 
นิเมช่ั'นของ Jeremy G. Butler (1994) และแนวคิดเก่ียวกับปีจจัยที่มีผลต่อการทำงานขององค์กรสื่อ 
(Media Organization) ซึ่งจะกล่าวถึงปีจจัยแวดล้อมองค์กรที่มีผลต่อการดำเนินงานขององค์กรสื่อ 
(McQuail, 1994) ได้แก่ รัฐบาลซึ่งมีส่วนในการผลักดันและสนับสนุนด้านการผลิต, ความต้องการ 
และความสนใจของผู้ชมเป็นกรอบในการวิเคราะห์

ขั้นตอนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นนั้นไม่ได้มีการกำหนดตายตัวแต่อย่างใด ข้ึนอยู่กับผู้ผลิต 
แต่ละราย เช่นเดียวกันกับจำนวนบุคลากรที่ใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นก็ไม่ได้มีการกำหนด
เป็นแบบแผน บุคลากรผู้ผลิตอาจมีจำนวนดังแต่ 1 คน, เป็นทีมเล็กๆ หรือจำนวนหลายร้อยคน 
ขึ้นอยู่กับรูปแบบ, ความซับซ้อน, ความยาว, งบประมาณของการ์ตูนแอนิเมชั่นเร่ืองน้ันๆ เช่น 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง Final Fantasy (ผลิตโดยบริษัท Sony ออกฉายทางโรงภาพยนตร์ปีพ.ศ.2544 
[2001]) มีบุคลากรผู้ผลิตทังหมด 230 คน โดยมีนักวาด (Animator) และนักวาด CG Artist 
(Computer Generated Imagery) รวมกัน 200 คน นักเขยนโปรแกรม (Programmers) อกจำนวน 30 
คน ในขณะที่การ์ตูนแอนิเมชั่นซีรีส์สำหรับเด็กที่ออกอากาศในช่วงเวลากลางวันทางโทรทัศน์ The 
Adventures of Jimmy Neutron: Boy Genius (ผลิตโดยบริษัท Nickelodeon, พ.ศ.2546 [2003]) ม 
ทีมงานทังหมดเพียง 30 คน (Raugust, 2004: 25)

อย่างไรก็ตาม สตูดิโอที่ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น อาจเป็นสตูดิโอ ขนาดเล็ก, ขนาดกลาง และ 
ขนาดใหญ่ สตูดิโอผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น (Halas, 1990: 6) อาจแบ่งออกเป็นได้ดังนี

หน่วยผลิตที่มีบุคลากรทำงานเพียงคนเดียว ผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นที่มีความสามารถ1ใน
การสร้างสรรค์ความคิด, มีแมือทางการวาด บางคนอาจชอบทำงานคนเดียว แต่การผลิต
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การ์ตูนแอนิเมชั่นด้วยบุคลากรเพียงคนเดียวใช้ระยะเวลานานหลายปีในการทำให้สำเร็จ, ใช้วัสดุ
อุปกรณ์จำนวนมากและต้องการงบประมาณสนับสนุนจำนวนมากและต่อเนื่อง

หน่วยผลิตขนาดเล็กที่มีบุคลากรตั้งแต่ 3 -  6 คน สามารถรับผิดชอบผลิตงานในส่วน การ 
ทำสตอรบอรด (Storyboard), การวาดภาพแอนิเมชันหลัก (Drawing the key positions for 
animation), การออกแบบตัวละครและฉากหลัง (Design and Backgrounds), การทำเสียงประกอบ 
(Soundtrack)

หน่วยผลิตขนาดเล็กที่มีบุคลากรตังแต่ 7 -  12 คน สตูดิโอส่วนใหญ่ มักมีบุคลากรประมาณ 
นี้ ซึ่งสามารถรับงานจากบริษัทโฆษณา, รายการโทรทัศน์ ที่ต้องการงานต้านแอนิฌชั่นบางส่วนใน 
การผลิต หน่วยผลิตขนาด 7 -  12 คน ต้องการผู้ผลิตที่ความความเชี่ยวชาญด้านแอนิเมชั่น1ในระดับ 
ปานกลาง ที่สามารถรับผิดชอบงาน, จัดการด้านงบประมาณและการผลิตให้สำเร็จตามกำหนดเวลา 

หน่วยผลิตขนาดเล็กที่มีบุคลากรตั้งแต่ 13 -  20 คน สตูดิโอขนาดนี้สามารถรับผิดชอบงาน 
ตั้งแต่โฆษณาทางโทรทัศน์, รายการการ์ตูนทางโทรทัศน์ บุคลากร 1 คน อาจรับผิดชอบในหลายๆ 
ตำแหน่ง หรืออาจจ้างบุคลากรภายนอกบริษัท (Freelances) ที่มีความเชี่ยวชาญ ในช่วงท่ีต้องรับงาน 
จำนวนมาก

หน่วยผลิตขนาดกลาง มีบุคลากรตังแต่ 40 -  60 คน สามารถรับผิดชอบการผลิตงานด้านแอ 
นิเมชั่นได้อย่างมืออาชีพ และมีการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบได้อย่างเป็นระบบ สตูดิโอขนาดนี้ 
สามารถรับผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นซีรีส์สำหรับเด็ก หรือการ์ตูนแอนิเมช่ันขนาดสัน

หน่วยผลิตขนาดใหญ่ มีบุคลากรมากกว่า 100 คน สตูดิโอขนาดใหญ่สามารถรับผิดชอบ 
การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องยาว (Feature -  Length Film)

ในการผลิตรายการภาพยนตร์การ์ตูนชุดเพื่อความบันเทิงสำหรับเด็กทางโทรทัศน์นั้น 
หน่วยผลิตควรมีบุคลากรในหน่วยงานขนาด 13 ถึง 20 คนหรือขนาด 20 ถึง 30 คน แต่ถ้าจะให้การ 
ผลิตรายการมีการผลิตได้อย่างและมั่นคงในเชิงธุรกิจอุตสาหกรรม หน่วยการผลิตควรมีขนาด 40 
คนข้ึนไป (Halas, 1990: 4)

เพ่ือให้เห็นถึงพัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น จะกล่าวถึงกระบวนการ 
ผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันแบบตั้งเดิม (Traditional Cel Animation) ซึ่งเป็นเทคนิคที่ใช้ผลิตในอดีต 
จนกระทั่งกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในปีจจุบันซึ่งเทคโนโลยีได้เจริญก้าวหน้า 
คอมพิวเตอร์จึงได้เป็นส่วนหนึ่งที่ช่วยให้กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นมีความรวดเร็ว และ
สะดวกมากข้ึน
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4.1 กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมขั้นแบบดั้งเดิม (Traditional Cel Animation)
กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นแบบดังเดิม (Tradition Cel Animation) ประกอบไป 

ด้วย 3 ข้ันตอน ได้แก่ 1.ขั้นตอนการเตรียมการผลิต (Preproduction) 2,ขั้นตอนการผลิต 
(Production) 3.ขันตอนหลังการผลิต (Postproduction)

4.1.1 การเตรียมการผลิต (Preproduction)
ขั้นตอนการเตรียมการผลิตเป็นขั้นตอนแรกของกระบวนการผลิตทั้งหมด โดย

เป็นขันตอนที่ทำให้บุคลากรฝ่ายผลิตทุกฝ่ายเข้าใจงานการผลิตไปในทิศทางเดียวกัน ซ่ึงเป็นขั้นตอน 
การศึกษารวบรวมข้อมูลในด้านต่างๆ ได้แก่

4.1.1.1 วัตถุประสงค์หรือแนวคิดหลักของการผลิต เช่น ผู้ผลิตต้องการให้ผู้ชม 
ได้รับอะไร ความคิดหลักของการ์ตูนแอนิฒชั่นเป็นอย่างไร

4.1.1.2 กลุ่มฟ้าหมาย กำหนดกลุ่มฟ้าหมายให้ชัดเจน รวมไปถึง 
ศึกษาพฤติกรรมการรับชมของผู้ชม

4.1.1.3 เบือเรื่องและการนำเสนอ เป็นการระบุว่า การ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่องน้ีเป็น 
เรื่องเก่ียวกับอะไร โครงเร่ืองเป็นอย่างไร รูปแบบการนำเสนอแบบใด ความยาวเท่าใด อธิบาย 
เร่ืองราวหรือความคิดตามวัตถุประสงค์หรือไม่

4.1.1.4 การหาข้อมูลต่างๆ หาข้อมูลเก่ียวกับเบือหาของเรื่องให้ชัดเจน
และถูกต้อง

4.1.1.5 การจัดแบ่งทีมงาน บุคลากร ว่าต้องใช้บุคลากรจำนวนเท่าใด
ความรับผิดชอบของแต่ละคนมีอะไรบ้าง และบุคลากรต้องรับผิดชอบทำงานในการผลิตการ์ตูนแอ 
นิเมชั่นเรื่องน้ันๆนานเท่าใด (Raugust, 2004: 52)

4.1.1.6 การเขียนทรีตเบ้นท์ (Treatment) คือ เร่ืองย่ออย่างละเอียด ซ่ึงจะบอกถึง
ทุกอย่างที่อยู่ในภาพยนตร์ทั้งตัวละคร, ลำดับเหตุการณ,, ภาพฉาก, แนวคิดหลัก, จุดมุ่งหมายของ 
เร่ือง รวมถึงคำพูดประโยคสำคัญ รูปแบบของทรีตเบ้นท์จะใกล้เคียงกับบทภาพยนตร์ คือมีการแบ่ง 
ฉากและบอกรายละเอียดของส่ิงต่างๆที่เกิดฃึนในฉากนัน ดังนันทรีตเมนท์ส่วนใหญ่จึงมักมีความ
ยาวไมตากว่าสิบหน้ากระดาษขึนไป หรืออาจยาวถึงยี่สิบหน้าถึงห้าสิบหน้ากระดาษ ทรีตเมนท์ท่ีดี 
จะต้องบอกได้ว่า ภาพยนตร์เร่ืองนี้เป็นเรื่องเกี่ยวกับอะไร ตัวเอกและตัวร้ายเป็นใคร การดำเนินเร่ือง 
เป็นอย่างไร เหตุการณ์เกิดข้ึนที่ไหน ช่วงเวลาใด เหตุผลที่คนดูต้องชมภาพยนตร์เรื่องนี้ (จรญูพร 
ปรปีกท์ประลัย, 2548: 44)

4.1.1.7 การเขียนบทภาพยนตร์ (Script) การเขียนบทเป็นปีจจัยหลัก1ของการ 
ผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นรวมไปถึงภาพยนตร์ทั่วๆไปด้วย และมีความสำคัญอย่างมากในการที่จะทำให้
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การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องนั้นๆประสบความสำเร็จหรือล้มเหลว บทท่ีดีสามารถทำให้การ์ตูนแอนิเมช่ัน 
ประสบความสำเร็จได้ แม้ว่าด้านการผลิต (Poor Animation) ไม่ดีเท่าไรนัก หรือการออกแบบท่ีไม' 
ค่อยดงดูดความสนใจจากผู้ชมกตาม (Unappealing Production Design) ในทางตรงกันข้าม แม้ว่า 
การผลิตที่ดีและการออกแบบที่น่าสนใจแต่บทไม่ดี ก็ไม่สามารถทำให้การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่องน้ันๆ 
ประสบความสำเร็จได้ (Raugust, 2004: 30) การเขียนบท คือการเขียนบรรยายเรื่องราวของการ์ตูน 
แอนิฌชั่นที่มีรายละเอียดของการดำเนินเรื่องชัดเจนมากกว่าการเขียนทรีตเม้นท์ (Treatment)
รูปแบบการเขียนที่นิยมคือการเขียนแบบสองคอลัมน์ โดยแบ่งหน้ากระดาษออกเป็นด้านซ้ายและ 
ด้านขวา ด้านซ้ายเป็นภาพและคำบรรยายภาพ ด้านขวาจะเป็นส่วนของเนื้อเรื่องซึ่งจะกล่าวถึง
เหตุการณ์ต่างๆของการ์ตูนแอนิเมชั่น ตังแต่เปิดเรื่อง การดำเนินเรื่อง จนกระท่ังจบเร่ือง ท้ังน้ีเพื่อให้ 
เห็นความสัมพันธ์ของภาพและเสียงได้ชัดเจนและง่ายยิ่งขึ้น

4.1.1.8 การจัดวางสตอรี่บอร์ด (Storyboard) เป็นการแปลงตัวหนังสือใน 
บทภาพยนตร์ออกมาเป็นภาษาภาพ โดยผู้เขียนสตอร่ีบอร์ด (Storyboard Artists) จะทำการร่างภาพ 
หลัก  ๆ ที่เป็นการเล่าเรื่องและความคิดหลักๆ ทังหมดของภาพยนตร์ ภาพทั้งหมดจะเรียงต่อเน่ือง 
เป็นเหตุเป็นผลกัน เม่ือดูแล้วสามารถเข้าใจเรื่องราวที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน

การจัดวางสตอรี่บอร์ด นับเป็นกระบวนการที่สำคัญมากในการสร้าง 
การ์ตูนแอนิเมช่ัน เพราะช่วยให้ทีมงานทุกคนได้เห็นภาพและเข้าใจได้ตรงกัน หน้าท่ีของ 
สตอรี่บอร์ดเป็นการเล่าเรื่องด้วยภาพ และองค์ประกอบต่างๆของสตอรี่บอร์ดที่ทำหน้าที่เล่าเรื่อง
ด้วยภาพ มีดังนี้

- กำหนดลักษณะของภาพ ภาพในสตอรี่บอร์ดจะเป็นแนวทางให้รู้ถึง 
ขนาดของภาพท่ีใช้มุมกล้อง และลักษณะของการเคล่ือนกล้อง

- วางองค์ประกอบของภาพอย่างคร่าวๆ ตำแหน่งท่ีตัวละครอยู่
ฉากหลัง รวมถึงสิ่งต่างๆที่อยู่ในฉาก องค์ประกอบของภาพในสตอรี่บอร์ด ทำให้ทีมงานส่วนอื่นๆรู้ 
ขอบเขตของการทำงาน เช่น ฝ่ายทำฉากหลัง (Background) จะได้รู้ว่าในฉากน้ันๆ คนดูจะได้เห็น 
มุมใด ใกล้ไกลแค่ไหน

- บอกสีหน้า ท่าทาง ของตัวละคร สตอรี่บอร์ดทำให้รู้ว่าสถานการณ์ท่ี 
ตัวละครแต่ละตัวเผชิญ ตัวละครมีปฎิกิริยา สีหน้า อารมณ์อย่างไร เช่น สนุกสนาน เศร้าโศก ฯลฯ

- ควบคุมความต่อเน่ือง สตอร่ีบอร์ดทำ1ให้เห็นภาพรวม1ของภาพยนตร์ 
ท้ังเร่ือง ทำให้ง่ายต่อการควบคุมให้เกิดความต่อเนื่องของภาพ

นอกจากนันในการจัดวางสตอรี่บอร์ด ยังมีข้ึนตอนของการกำหนด
บทบาทการเคล่ือนไหว (Path of Action) คือการกำหนดตำแหน่งหรือวิธีการเคลื่อนไหวของตัว 
ละครการ์ตูนในแต่ละช้อท เพ่ือให้มองเห็นความเคลื่อนไหว ท่าทางและทิศทางการแสดงตั้งแต่
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เร่ิมต้นจนจบ'ในช้อทน''น  ๆ
สิ่งแวดล้อมของฉากหลัง 
ทางการเคลื่อนไหวของตัวล

ความสัมพันธ์ของตัวละครการ์ตูนกับตัวละครการ์ตูนอื่นๆ และ
การกำหนดบทบาทและทิศทางการแสดงมักจะใช้เส้นลูกศรชี้บอกทิศ 

ครการ์ตูน ซึ่งเปรียบได้กับการกำกับการแสดงของผู้กำกับการแสดง
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รูปท่ี 4.1 การเขียนสตอรี่บอร์ดสำหรับการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นทางโทรทัศน์ของบริษัท โตเอะ ประเทศญ่ีป่น



58

ร C, P IC T U R E NOTE DIALOGUE ร Mh

ท

} l|£«fîU

- t é |  i c

: * w n P F t ë l 5 f . 0

เ^
ฬ  - J

9 f a t .

j f t t t .  # î > t j  

1

fCv C

rA ! / V

ZS'QIL

N o ild Z _  TIME__
รูปท่ี 4.2 การเขียนสตอร่ีบอร์ดสำหรับการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง อากิระเพื่อฉายทางโรงภาพยนตร์
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รูปท่ี 4.3 การเขียนสตอรี่บอร์ดสำหรับการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นของประเทศอเมริกา

4.1.1.9 การออกแบบตัวละครการ์ตูน (Character Design) คือการออกแบบ 
รูปร่าง หน้าตา บุคลิกลักษณะ ตลอดจนท่าทางการแสดงออกอารมณ์ความรู้สึกของตัวละครการ์ตูน 
แต่ละตัว นอกจากเนือเรื่อง บทที่ดีแล้ว อีกส่ิงหนึ่งที่มีความสำคัญก็คือตัวละครการ์ตูน ถ้าสามารถ 
ออกแบบตัวละครการ์ตูนได้ดี น่าสนใจ ก็จะสามารถดึงดูดความสนใจของผู้ชมได้

4.1.1.10 การกำหนดช่วงเวลา (Timing) คือการกำหนดความสัมพันธ์ระหว่าง 
เสียงคับความเคลื่อนไหวของภาพให้ตรงคัน เป็นการบันทึกคำพูด พยางค์ หรือเวลาท่ีใช้ในการพูด 
ของตัวละครการ์ตูน

4.1.1.11 การออกแบบฉากหลัง (Background Design) เป็นการกำหนด
รายละเอียดของฉากและสิ่งแวดล้อม ให้มีความสัมพันธ์กับขนาดและทิศทางการแสดงของตัวละคร 
การ์ตูน ตลอดจนสอดคล้องกับเทคนิคการถ่ายทำด้วย ในขันนีการออกแบบฉากหลังจะทำเป็นภาพ 
หยาบๆก่อนเพื่อให้นักวาดภาพหลัก (Key Animator) จัดวางท่าทางของตัวละครการ์ตูนให้
สอดคล้องกับฉากหลัง

4.1.1.12 การทำบทภาพยนตร์เพ่ือการถ่ายทำ (Explosure sheet) หรือเรียกว่า 
แผ่นบรรจุข้อความซึ่งมีคำอธิบายสำหรับนักวาด (Animator) และช่างกล้อง ในแผ่น Explosure 
sheet จะระบุรายละเอียดเก่ียวคับ จำนวนแผ่นเซลที่ใช้ เทคนิคที่ใช้ อัตราการถ่ายทำจำนวนกี่เฟรม 
ต่อ 1 ภาพให้ช่างกล้องปฏิบัติการถ่ายทำตามที่ระบุไว้ใน Explosure sheet
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รูปท่ี 4.4 Explosure Sheet ที่,ใช้1ในการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชั่นฃองประเทศญ่ีป่น
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รูปที 4.5 Explosure Sheet ที่ใช้ในการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชั่นของประเทศอเมริกา
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4.1 .2  ข ัน ตอน การผล ิต  (Production)
เม ื่อ ผ ่าน ก ารท ด ส อ บ ภ าพ ลาย เล ้น  รวม ท ั้งป ร ับ ป ร ุงแก ้ไข อ งค ์ป ระ ก อ บ อ ื่น ๆ

ส ม บ ูรณ ์แล ้วก ็จ ะ เข ้าส ู่ข ั้น ต อน การผ ล ิต  ซ ึ่งส าม ารถ แบ ่งต ำแห น ่งห น ้าท ี่ก ารผ ล ิต ใน ข ั้น ต อ น ก ารผ ล ิต  

อ อ ก เป ็น แ ผ น ก ต ่างๆ  ได ้ด ังน ี ค ือ
4.1.2.1 แผ น กเข ียน ฉ าก ห ล ัง  (Background) ก าร เข ีย น ฉ ากห ล ังก ็จ ะน ำฉ ากห ล ังท ี่ 

ร ่างไว ้ม าเข ีย น และระบ าย ส ีให ้ม ีค วาม ส วย งาม
4 .1 .2 .2  แผ น ก ว าด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว ห ล ัก  (K ey Anim ation) เป ็น การวาด ท ่าท าง  

ห ล ัก ใน ช ้อ ท น ั้น ๆ  เช ่น ถ ้าเป ็น ภ าพ ต ัวละครเด ิน  น ักวาด ภ าพ ห ล ัก  (K ey animator) ก ็ไม ่จำเป ็น ต ้อง  

วาด ท ุก เฟ รม จน การเด ิน ด ูต ่อ เน ื่องส วยงาม  แต ่วาด เพ ียงบ างช ่วง เช ่น เร ิ่มยกขาข ืน  ยกข าข ืน ส ูงส ุด  เอา 

ขาลง แ ล ้ว จ ึงส ่งงาน ไป ให ้แ ผ น ก ว าด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว ต ่อ เน ื่อ งแ ท ร ก ร ะ ห ว ่างภ าพ ห ล ัก ต ่อ ไป
4.1 .2 .3  แผ น กวาด ภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว ต ่อ เน ื่อ งแท รก ระห ว ่างภ าพ ห ล ัก  

(Inbetweening) น ัก ว าด (Animator) ต ้องวาด ภ าพ แท รก ระห ว ่างภ าพ ห ล ักท ี่ได ้ม าจ าก  น ักวาดภาพ  

ห ล ัก  (K ey animator) เพ ื่อ เต ิม เต ็ม ใน ส ่ว น ข อ งภ าพ ท ี่ข าด ห าย ไป ให ้ภ าพ ก าร เค ล ื่อ น ไห วค รบ ถ ้ว น  

ส ม บ ูร ณ ์ การเข ียน ภ าพ ต ่อ เน ื่องน ั้น  ล ้า เข ีย น ไต ้ม าก เท ่าไร  ภ าพ ท ี่ออกม าก ็จะม ีค วาม น ิ่ม น วลม ากข ึ้น  

เท ่าน ั้น  ก าร เข ีย น ภ าพ ต ่อ เน ื่อ งน ้อ ย ไป จ ะ ท ำให ้ก าร ์ต ุน แ อ น ิเม ช ั่น ม ีก าร เค ล ื่อ น ไห วท ี่ก ร ะ ต ุก  ไม ่ล ื่น  

ไห ล
4.1 .2 .4  แ ผ น ก ล อ ก ภ าพ แ อ น ิฌ ช ั่น ล งบ น แ ผ ่น เซ ล  ภ าพ วาด ท ี่ท ำการต ัด เล ้น  

(Clean up) เร ียบ ร ้อยแล ้ว  ก ็น ำม าล อก ลงบ น แผ ่น เซ ล  โด ยส าม ารถ ใช ้ว ิธ ีถ ่าย ด ้วย เค ร ื่อ งถ ่าย ระบ บ  

ค าร ์บ อน ห ร ือ เร ียกว ่า  Xerography ซ ึ่งส ะดวกรวด เร ็วกว ่า  ว ิธ ีล อก ภ าพ ด ้วย ม ือ ใน อ ด ีต
4.1 .2 .5  แผ น กล งส ีต ัวการ ์ต ูน  (Painting) น ำแผ ่น เซ ลท ี่ล อ กภ าพ แอน ิเม ช ั่น ม าลง  

ส ีด ้วยส ีท ึบ แส งช น ิด พ ิเศ ษ  (A crylic) ท ี่ใช ้ส ำห ร ับ ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น แ บ บ เซ ล แอ น ิเม ช ั่น  (Cel 
Anim ation) โด ย ร ะ บ าย ส ีท ี่ด ้าน ห ล ัง1ของแผ ่น เซ ล เม ื่อม องด ้าน ห น ้าส ีจ ึงจะด ูเร ียบ

4 .1 .2 .6  แผ น กถ ่ายท ำภ าพ ยน ต ร ์ น ำแ ผ ่น เซ ล แ ล ะฉ าก ห ล ังม าถ ่าย ต าม ท ี่ระบ ุไว ้ใน  

แผ ่น บทภาพ ยน ตร ์เพ ื่อการถ ่ายทำ (Explosure sheet) ด ้วย กล ้องแล ะแท ่น ช ุด ถ ่าย ท ำแอ น ิเม ช ั่น  โดย  

น ำเอาร ูป ภ าพ ก าร ์ต ูน ท ี่เข ียน ลงบ น แผ ่น เซ ล ล ูลอ ยด ์ม าวางถ ่ายท ีล ะ เฟ รม
4.1 .2 .7  แผน กล ้างฟ ิล ์ม  ห ล ังจ ากถ ่าย ท ำแล ้ว  ก ็น ำฟ ิล ์ม ส ่งไป ย ัง  Lab ล ้างฟ ิล ์ม
4 .1 .2 .8  แผน กต ัด ต ่อและพ ิม พ ์ฟ ิล ์ม  (D evelop & Edit) น ำฟ ิล ์ม ท ี่ได ้ม าต ัดต ่อต าม  

บ ท ภ าพ ยน ตร ์และ พ ิม พ ์ฟ ิล ์ม เพ ื่อน ำไป ฉ าย ต ่อ ไป
4 .1 .2 .9  แผ น ก ท ำเส ีย งป ระก อ บ  (Sound Recording) เพ ื่อ ให ้การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ด ู 

ส น ุกข ึ้น เพ ราะช ่วยส ร ้างค วาม ส ม จร ิง  เส ร ิม อ ารม ณ ์ เข ้าถ ึงบ รรยากาศ  จ ึงต ้อ ง ใส ่เส ีย งต ่างๆ  ได ้แก ่
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เส ียงพ ูด เพ ื่อส ื่อ ค วาม ห ม ายท ั้งท างต รงค ือ ค ิด อะไรพ ูด อ ย ่างน ั้น และท างอ ้อ ม ค ือ  
พ ูด แบ บ แฝ งความ น ัย

เส ียงดนตร ี เส ีย ง เพ ลงท ี่ม ีเน ื้อร ้อ ง เพ ื่อ บ อ กให ้ร ู้ถ ึงแก ่น ข องเร ื่องและ ด น ต ร ี 
ป ระกอบ เพ ื่อ เส ร ิม อ ารม ณ ์ข อ งเร ื่อ ง  ไม ่ว ่าจะเป ็น เศ ร ้า ส น ุกส น าน  น ่ากล ัว

เส ีย งป ระก อบ  ช ่วย ส ร ้างค วาม ส ม จร ิงและอารม ณ ์ข อ งเร ื่อง  เช ่น  เส ียงน กร ้อง  

เส ีย งน ั้าไห ล  ฯลฯ (จร ูญพร ป รป ็กษ ์ป ระล ัย , 2548: 242)
4 .1 .2 .10  แผ น กต รวจส อบ  (Inspector) น ำฟ ิล ์ม ท ี่ได ้ม าฉ ายต รวจส อ บ เพ ื่อ  เพ ื่อ 

ห าข ้อบ กพ ร ่อง แ ล ะ แ ก ้ไข จ น ส ม บ ูร ณ ์ต ่อ ไป

4.1.3 ข ั้น ต อน ห ล ังการผ ล ิต  (Post Production)
เม ื่อ ได ้ฟ ิล ์ม ภ าพ ย น ต ร ์การ ์ต ูน ท ี่เส ร ็จส ม บ ร ูณ ์แล ้ว  ก ็จะน ำภาพ ยน ตร ์การ ์ต ูน ท ี่ 

ได ้ไป บ ัน ท ึก ส ัญ ญ าณ ให ม ่ให ้เป ็น ส ัญ ญ าณ ภ าพ ส ำห ร ับ อ อ ก อ าก าศ ท างโท รท ัศ น ์ใน ร ูป แบ บ ข อ งว ีด  ี
ท ัศ น ์และอ าจม ีการต ัด ต ่อ ส ัญ ญ าณ ภ าพ และเส ีย งให ้ม ีค วาม เห ม าะส ม ก ับ เวล าห ร ือล ักษ ณ ะข อ ง  

ร าย ก ารโท รท ัศ น ์ต ่อ ไป  (น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 30)

รูปที่ 4.6 ม้วนแผ่นเซล รูปที่ 4.7 สีอะคริลิค
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รูปที่ 4.8 การออกแบบตัวละครการ์ดูนลงบนแผ่นเซล

รูปที่ 4.9 โต๊ะถ่ายทำเพื่อทดสอบภาพเคลื่อนไหว รูปที่ 4.10 โต๊ะวาดภาพการ์ตูนแอนิชั่น
ของประเทศญี่ปุน ของประเทศอเมริกา

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น น ั้น  ห ล ัก ส ำค ัญ ท ี่ท ำให ้เราเห ็น ภ าพ ต ่อ เน ื่อ งได ้ก ็ค ือ  เร ื่องของจ ักษ ุ 
ป ร ะ ส าท ท ี่จ ะ ม ีก าร บ ัน ท ึก ภ าพ ไว ้ใน ช ่ว ง เว ล าส ั้น ๆ  เร ียกว ่า การม องเห ็น ภ าพ ต ิดตา เม ื่อ เราเห ็น  
ภ าพ น ิ่งห ลายๆภ าพ ต ่อ เน ื่อ งค ัน เร ็วๆ  ภ าพ ท ั้งห ม ด ก ็จ ะร ้อย ต ่อ ก ัน จ น ล ื่น ไห ล เป ็น ก าร เค ล ื่อ น ไห วท ี่
ต ่อ เน ื่อง ว ิธ ีก ารส ร ้างภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว ท ำได ้โด ย ก ารวาด ภ าพ ให ้ม ีก ารข ย ับ ท ีล ะ น ้อ ย แล ะน ำภ าพ
ท ังห ม ด ม าฉ ายต ่อ เน ื่องค ัน ท ี่อ ัต ราค วาม เร ็ว  24  ภาพ ต่อ 1 ว ิน าท ี ก ็จะม องเห ็น ภ าพ ท ี่ม ีการ
เค ล ื่อ น ไห วท ี่เป ็น ธ รรม ช าต ิ ไม ่ต ่างจากท ี่เราม องเห ็น เลย  (จร ูญพร ป รป ัก ษ ์ป ระล ัย ,2548:183) ด ังน ั้น  

การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น แบ บ ด ั้ง เด ิม  (Traditional Cel Anim ation) การวาดภ าพ การ ์ต ูน ห ล ัก  (K ey  
animation) , ภ าพ เค ล ื่อน ไห วต ่อ เน ื่อ งแท รกระห ว ่างภ าพ ห ล ัก  (Inbetweens) น ักวาด (Animators) 
ต ้องวาดภาพ ซ าๆ โด ยแต ่ละภ าพ ม ีส ่วน แต กต ่างค ัน เพ ีย ง เล ็กน ้อย ลงบ น ก ระด าษ ท ีล ะแผ ่น  จากน ั้นจ ึง  

ลอกลายลงบ น แผ น เซ ล แ ล ้ว ก ็ล งส ีต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน แล ะล งส ีฉ าก ห ล ังบ น แ ผ ่น เซ ล อ ีก ท ีห น ึ่ง  ใน ก าร
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ผลิตการ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ค วาม ยาว  1 นาท ี (ต าม อ ัต ราการ เค ล ื่อน ไห วท ี่ม ีค วาม เร ็ว  24 ภาพ ต่อ 1 ว ิน าท ี) 
ผ ู้ผ ล ิต ต ้องวาด การ ์ต ูน ลงบ น กระด าษ  จ าก น ัน จ ึงล อ กล าย แล ะระบ าย ส ีลงบ น แผ ่น เซ ล จ ำน วน  1,440 

แผ ่น  (24 X 60 = 1,440) เพ ราะฉ ะน ั้น ก ารผลิตการ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  1 เร ื่องท ี่ม ีความ ยาว 90 นาท ี ต ้อ ง ใช  ้
ภาพ วาดถ ึง 129,600 ภาพ เลยท ีเด ียว (1,440 X 90 = 129,600) ท ี่ก ล ่าว ม าเป ็น จ ำน ว น ภ าพ ท ี่ต ้อ งใช ้ใน  

ก ารผลิตการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เท ่าน ิ'น  ย ังไม ่รวม ถ ึงข ัน ต อน ส ่วน อ ื่น ๆ  เช ่น ก ารอ อก แบ บ ต ัวละค รก าร ์ต ูน  

แ ล ะฉ าก ห ล ัง  (Scence Planning), ก ารแ ก ้ไข แล ะ ก าร ต ร วจ ส อ บ งาน  (Anim ation Checking) ฯลฯ 
(Winder, Catherine และ Dowlatabadi, Zahra, 2001:9) ซ ึ่งค ่อน ข ้างจะช ัด เจน ว ่า กระบ วน การผล ิต  

ท ั้งห ม ด ต ้อ งใช ้ร ะ ย ะ เว ล าใน ก าร ผ ล ิต น าน แ ล ะ ใช ้บ ุค ล าก ร  แรงงาน รวม ไป ถ ึง เง ิน ท ุน ใน ก ารผ ล ิต  
อย ่างมาก น อก จ าก น ั้น ใน ข ั้น ต อ น ก ารผ ล ิต  (Production) ต ้อ ง ใช ้แท ่น ถ ่าย แ อ น ิเม ช ั่น โด ย เฉ พ าะซ ึ่ง  

เป ็น ว ัส ด ุท ี่ต ้องน ำเข ้าจ ากต ่างป ระเท ศ และม ีราค าส ูง  จากน ัน จ ึงถ ่าย ภ าพ ต าม ล ำด ับ ท ีละภ าพ โด ย ใช ้
กล ้องถ ่ายภาพ ยน ตร ์ใน การถ ่ายท ำ เม ื่อ ถ ่าย ท ำเส ร ็จ แล ้วต ้อ งส ่งฟ ิล ์ม ไป ล ้างก ่อน จ ึงจ ะส าม ารถ
ต รวจ ส อ บ ภ าพ ไต ้

4.2 กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมขั้นในปัจจุบัน
ก ระบ วน การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น ใน ป ็จ จ ุบ ัน ได ้ม ีก ารพ ัฒ น าข ึ้น  เน ื่องจากความ

เจ ร ิญ ก ้าวห น ้าท าง เท ค โน โล ย ีท ำให ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ได ้เข ้าม าม ีส ่ว น ช ่ว ย ใน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ข ั้น  
อ ย ่างไรก ็ต าม ใน ข ั้น ต อน การ เต ร ียม ก ารผ ล ิต  (Preproduction) ห ร ือ แ ม ้ก ระ ท ั่งอ ัต ราก าร เค ล ื่อ น ไห ว  

ข อ งการ ์ต ูน แอน ิเม ข ั้น  (24 ภาพ ต ่อ 1 ว ิน าท ี) ย ังค งม ีล ัก ษ ณ ะเห ม ือน ก ับ ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น  

แบบ ด ั้ง เด ิม  (Traditional Cel Anim ation) แ ต ่ใน ข ัน ต อ น ก ารผ ล ิต  (Production) และข ัน ต อ น ห ล ังก าร  

ผลิต (Postproduction) ค อ ม พ ิว เต อร ์ไต ้ถ ูกน ำม าช ่วย งาน เพ ื่อส ร ้างค วาม ส ะด วกรวด เร ็ว  และค วาม ถ ูก  

ต้องแม่นยำ โด ย 1ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ข ั้น แ บ บ  2 ม ิต ิ ข ัน ตอน การเตร ียม การผล ิต
(Preproduction) ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ต ูน (Character D esign) ฉ าก ห ล ัง (Background) การวาด  

ภ าพ ต ่อ เน ื่อ งแท รก ระห ว ่างภ าพ ห ล ัก  (Inbetween) จ ะ วาด ล งบ น ก ร ะ ด าษ แ ล ะ น ำไป ต ัด เล ้น  (Clean 

U p) จ ากน ั้น ใน ข ั้น ต อ น การผ ล ิต  (Production) ก ็ส าม ารถ ส แกน ภ าพ ท ี่ว าด ล งบ น เค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
เพ ื่อท ี่จ ะส าม ารถ ล งส ีภ าพ ต ัวละค รก าร ์ต ูน , ฉ าก ห ล ังบ น ค อ ม พ ิว เต อ ร ์แล ะ ใช ้โป รแ ก รม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
ช ่วย เร ีย งภ าพ ให ้เก ิด ก าร เค ล ื่อ น ไห ว  ซ ึ่งท ำให ้การผ ล ิต ม ีค วาม รวด เร ็วย ิ่งข ึ้น แล ะลด แรงงาน ใน ก าร
ผลิตลง

ส ่วน ข ั้น ต อ น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น แบ บ  3 มิต ิ ก ารส ร ้างบ ท , เข ียน สตอร ี่บ อร ์ด  

(Storyboard) ก ็ม ีล ัก ษ ณ ะ เห ม ือ น ก ับ ก ารผลิตก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น แบ บ ด ัง เด ิม  (Traditional Cel
Anim ation) แต ่ใน ข ัน ต อ น ก าร เต ร ีย ม การผ ล ิต  (Preproduction) และข ัน ต อน การผ ล ิต
(Production) ไม'ว ่าจะเป ็นการวาด ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน  (Character D esign) ก าร อ อ ก แ บ บ
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ฉ ากห ล ัง (Backgroung D esign) ส าม ารถ ท ี่จ ะอ อก แบ บ  ว าด และล งส ีบ น เค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อร ์ได ้เลย  

โด ย ใช ้เค ร ื่อ งม ือ ท ี่เร ีย ก ว ่า  ป าก ก าอ ิเล ็ก ท ร อ น ิก ส ์ -  เม าส ์ป ากก า (Tablet) ช ่วย ให ้งาน วาด  ลงส ีด ้วย  
เท ค น ิคด ิจ ิตอล  เป ็น ไป ได ้อ ย ่างส ะ ด ว ก ร ว ด เร ็ว ก ว ่าก าร ใช ้เม าส ์ค ล ัก ล าก เพ ื่อ ล งส ีใน ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ ซึ่ง 

ใน ส ม ัย ก ่อ น ท ี่ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ย ัง ไม ่แ พ ร ่ห ล าย ใน เม ือ งไท ย  อ ุป ก รณ ์บ างอย ่างห าช ื้อ ย าก
และม ีราค าแพ ง แต ่ใน ป ็จ จ ุบ ัน อ ุป ก ร ณ ์ต ่างๆ  ห าช ื้อ ได ้ง ่าย แ ล ะม ีราค าไม ่แพ งม าก  (ธรรมส ักด เอ ือร ัก  

ส ก ุล , 2547: 45) ส ่วน ข ั้น ต อน ห ล ังการผ ล ิต  (Postproduction) ท ั้งก ารผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น แบ บ  2 
ม ิต ิแ ล ะ  3 ม ิต ิก ็ส าม าร ถ ท ี่จ ะ เร ีย ง ภ าพ แ ล ะ ต ัด ต ่อ บ น เค ร ื่อ ง ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ไม ่ว ่าจ ะ ส ล ับ ภ าพ ,เพ ิ่ม -ล ด  

เวลาของภ าพ , แพน (Pan), ทร ัค (Truck) ฯลฯ รวม ไป ถ ึงก ารบ ัน ท ึก เส ีย ง , ก า ร ใส ่เส ีย ง ต ่า ง ๆ เช ้า ไ ป  

แ ล ะ ก าร ต ัด ต ่อ เส ีย ง  ล ้ว น ท ำได ้ใน เว ล าอ ัน ร ว ด เร ็ว แ ล ะ  ท ุก อ ย ่างท ำได ้เบ ็ด เส ร ็จ ภ าย ใน ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
เคร ื่องเด ียว (จร ูญพร ป รป ้ก ษ ์ป ระล ัย ,2548:171) โป รแ ก รม ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ (Software) ท ี่น ิย ม ใช ้ใน ก าร  

ผ ล ิต ภ าพ ยน ตร ์การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ค ือ  โป รแก รม ม าย า (M aya), A dobe Photoshop ฯลฯ น อกจากน ั้น  

คอม พ ิว เตอร ์ย ังช ่วยสร ้างเท คน ิคพ ิเศ ษ  (Special Effect) ต ่างๆ เช ่น  ฝ ูงชน, ระเบ ิด , คว ัน , การกระจาย  

ของน ั้า  ฯลฯ เพ ื่อความ สวยงาม , สมจร ิง ซ ึ่งใน ส ม ัยก ่อ น การส ร ้าง เท ค น ิค พ ิเศ ษ  (Special Effect) มี 
ค วาม ย ู่งย าก ซ ับ ซ ้อ น และใช ้ระย ะ เวล าน าน ใน การผ ล ิต

รูปที่ 4.11 ปากกาอ ิเล ็กทรอน ิกส ์-เมาส ์ปากกา (Tablet)

จ าก ก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ท ี่ก ล ่าวม าท ั้งห ม ด จ ะเห ็น ได ้ว ่ากระบ วน ก ารผ ล ิต  
การ ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น แบ บ ด ั้ง เต ิม  (Tradition Cel Animation) ใน ส ม ัย ก ่อ น  แต กต ่างจากกระบ วน การ  
ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน !เจ อ ุบ ัน ค ่อ น ช ้างม าก  เน ื่องกระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน อ ด ีต ม ี
ความย ุ่งยาก ซ ับซ ้อน แ ล ะต ้องใช ้กำล ังค น เป ็น จ ำน วน ม าก ใน การผ ล ิต เพ ราะต ้องวาด ภ าพ การ ์ต ูน  
ห ล าย ๆภ าพ เพ ื่อ น ำม าเร ีย งต ่อ ก ัน ให ้เก ิด ค วาม ต ่อ เน ื่อง  ใน ข ณ ะท ี่ก ระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น
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ใน ป ิจจ ุบ ัน  ม ีเค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อร ์ช ่วย อำน วย ค วาม ส ะด วก ใน ก ารผ ล ิต งาน ท ำให ้ม ีค วาม ย ุ่งย ากใน ก าร  

ผ ล ิต น ้อยล งและช ่วยล ด จ ำน วน บ ุค ลาก รด ้วย
เน ื่องจาก ก ระบ วน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน อ ด ีต ม ีค วาม ย ุ่งย าก  ด ังท ี่กล ่าวม าแล ้ว

ข ้างต ้น  จ ึงท ำให ้เก ิด อ ุป ส ร ร ค ป ิญ ห าใน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต  ใน ท ี่น ี้จ ะ ก ล ่าวถ ึง  
พ ัฒ น าก ารข อ งก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต  ใช ้แ น ว ค ิด ใน ก าร ว ิเค ร าะ ห ์ ด ังน ี้ค ือ
(1) แน วค ิด เก ี่ยวก ับ ป ีจ จ ัยก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข อ ง Jeremy G. Butler (1994) ป ีจจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้อง  
แ ล ะค วรค ำน ึงถ ึง ใน ก ารผ ล ิต ภ าพ ย น ต ร ์ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ค ือ 1) ป ีจจ ัยด ้าน ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์ 
(Aesthetic) 2) ป ีจ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ี (T echnology) และก ระบ ว น ก ารผ ล ิต  3) การผล ิต เช ิงธ ุรก ิจ  

อ ุต ส าห กรรม  (Econom ics) ได ้แก ่ ป ีจจ ัยด ้าน การผล ิต , ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด  (2) แนวค ิด  

เก ี่ยวก ับ ป ีจจ ัยท ี่ม ีผ ล ต ่อก ารท ำงาน ข อ งอ งค ์กรส ื่อ  (M edia Organization) ซ ึ่งจะกล ่าวถ ึงป ีจจ ัย  
แวด ล ้อ ม อ งค ์ก รท ี่ม ีผ ล ต ่อ ก ารด ำเน ิน งาน ข อ งอ งค ์ก รส ื่อ  (M cQ uail, 1994) ได ้แก ่ ร ัฐบ าล, ความ  
ต ้องการแล ะค วาม ส น ใจข อ งผ ู้ช ม

4.3 พัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่,นไทยในอดีต
ก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น น ัน  อ าจด ูว ่าง ่ายกว ่ากระบ วน การผ ล ิตภ าพ ยน ต ร ์ค น  

แสดง (L ive A ction) เน ื่องจากไม,ต ้อ ง ใช ้ค น แ ส ด ง ไม ่ต ้อ งจ ้างน ักแส ด ง เพ ียงแค ่วาด ลงบ น กระด าษ  

แต ่ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ นิฒชัน่ น ั้น ย ังม ีป ีจจ ัยต ่างๆ ท ี่แต ก ต ่างไป จ าก ก ารผ ล ิต ภ าพ ยน ต ร ์ค น แส ด ง
(Live A ction) จ าก ก ารส ัม ภ าษ ณ ์ผ ู้ท ี่ม ีป ระส บ ก ารณ ์ เช ี่ยวชาญ ด ้าน การผล ิต  รวม ไป ถ ึงผ ู้ป ระก อบ ก าร  

ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  ส าม ารถ แบ ่งล ัก ษ ณ ะข อ งอ ุป ส รรค  ป ิญ ห าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  

ใน อด ีต  ด ังน ี้ค ือ

4.3.1 ป ีจ จ ัยด ้าน ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์ข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ยใน อ ด ีต
4.3.1.1 ณ ือ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย

ไม ่ว ่าจะเป ็น ภ าพ ยน ต ร ์ค น แส ด ง (L ive A ction) ห ร ือก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เน ือห า 
เป ็น เร ื่องส ำค ัญ  เพ ราะก ารท ี่ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น จะป ระส บ ค วาม ส ำเร ็จ ได ้ต ้อ งม ี เน ื้อห า, บ ท ท ี่น ่าส น ใจ , 
ก าร เล ่า เร ื่องท ี่ส น ุก  น อก จ าก น ัน ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  เน ื้อห าควรม  ี
ความ ท ัน ส ม ัย  ร ่วมสม ัย ผ ู้ช ม ส าม ารถ ท ำค วาม เข ้าใจได ้ง ่าย  แต ่ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน  
ช ่วงแรก ผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ  เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น ไท ย จ ึง เป ็น เร ื่อ ง เก ี่ย ว ก ับ ว รรณ ค ด ีไท ย  

ซ ึ่งอาจารย ์ ปยุต เงากระจ ่าง (ส ัม ภ าษ ณ ์, 5 กรกฎ าคม  2548) ได ้แส ด งท ัศ น ะเก ี่ย วก ับ การ เล ือก ผ ล ิต  
การ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ส ุดสาคร ด ัง น ี้ค ือ
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“เห ต ุผ ลท ี่เล ือ ก ผ ล ิต ก าร ์ต ูน เร ื่อ งส ุด ส าค ร เพ ราะช ื่น ชม ส ุน ท รภ ู่ ท ี่ไป เอาส ุด  

สาคร จ ร ิงๆแล ้วห ล ังจ าก ล อ งอ ่าน พ ระอ ภ ัย ม ณ ี ส ุด ส าค รเป ็น เด ็กด ี ซ ื่อ ส ัต ย ์ ต ้องออกต าม ห าพ ่อ  ตอน  
ห ล ังไป ถ ูก ผ ีห ล อ ก ไป ร บ  ฤ าษ ีก ็ต าม ไป ช ่วย  ผ ีก ็เส ม ือน ห น ึ่งค วาม ช ั่วท ั้งห ลาย  จ ะ เห ็น เป ็น ม ือ เฉ ย ๆใน  

ห น ังแป ล ว ่าม ือ ไว ใจ เร ็ว ล อ บ ก ัด ข ้างห ล ัง  ผ ีก ็ค ือ อบ ายม ุข ต ่างๆ  ส ุด ส าค รเป ็น เด ็กซ ื่อ  เด ็กด ี ท ี่เช ื่อท ัเงครู 
บ าอาจารย ์ เวลาเด ือด ร ้อน  ฤ าษ ีก ็ค ือค ร ู ฤาษ ีก ็ม าช ่วย  ต อน ห ล ังถ ูก ช ีเป ล ือ ย ผ ล ัก ต ก เห ว  ผลท ี่ส ุดก ็ข ึน  

ไม ่ได ้เพ ราะ เป ็น ค น ซ ื่อ  ถูกเข าห ล อก  เห ็น ช ีเป ล ือ ย เป ็น ค น แ ก ่อ าว ุโส  ก ็ให ้ค ว าม น ับ ถ ือ ก ็เช ื่อ  ก ็โด น  

ผ ล ักตกเห ว ข ึ้น ม าไม ่ไต ้ก ็ร ำล ึก ถ ึงค ุณ ค ร ูบ าอ าจ ารย ์ ฤ าษ ีก ็ม าช ่วย ,, (อ.ปย ุต  เงากระจ ่าง , ส ัม ภ าษ ณ ์, 5 
กรกฎ าคม  2548)

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต เป ็น ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม เด ็ก ใน  

ป ระเท ศ  เบ ือ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย จ ึง เป ็น เร ื่อ งท ี่ห ย ิบ ย ก ม าจ าก วรรณ ค ด ีไท ย , ส อด แท รก  

ว ัฒ น ธรรม ไท ย, ค ุณ ธรรม ค ต ิส อ น ใจ , การท ำความ ด ี ต ่อส ัก ับ ค วาม ช ั่ว

4 .3 .1 .2  ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน ไท ย
ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ไท ย ใน อ ด ีต  ผ ู้ผล ิต ได ้พ ยายาม เก ็บ รวบ รวม

ร าย ล ะ เอ ีย ด ค ว าม เป ็น ไท ย ให ้ได ้ม าก ท ี่ส ุด ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ต ัว ล ะค รจ าก ภ าพ ย น ต ร ์ก าร ์ต ูน โฆ ษ ณ าย า  
หม ่อง “ห น ูห ล ่อ ,, (ผ ล ิต โด ย  อ.ปย ุต เงากระจ ่าง ร ่วม ก ับ  ค ุณ ส รรพ ส ิร ิ ว ิร ิยะส ิร ิ, พ .ศ .2502  - 2505), 
ต ัวละค รจากภ าพ ยน ตร ์การ ์ต ูน เร ื่อง ส ุด ส าคร (ผ ล ิต โด ย  อ.ปย ุต เงากระจ ่าง , พ .ศ.2522) ต ัวละคร  
เห ล ่าน ี เช ่น ส ุด ส าค ร , พ ระฤาษ ี, น างเง ือก  ล ้วน ม ีศ ิล ป ะล าย ไท ย ท ี่ล ะ เอ ีย ด และงด งาม

“ก ารวาด ภ าพ ต ่อ เน ื่อ งและม ีรายล ะเอ ียด เยอ ะๆ  เน ึ่ย ถาม ว ่าการ ์ต ูน ไท ย ล ้าท ำแบ บ  

ไท ย จ ะม ีราย ละเอ ีย ด เย อะ ม าก ๆ เลย เพ ราะฉ ะน ั้น ต อ น น ั้น ท ี่ได ้ไป เห ็น ข อ งอ าจ ารย ์ป ระย ุต ณ ี่ย ย าก  

ม าก ๆ เลย เพ ราะว ่าค ุณ ต ้อ งว าด ล าย ก น ก เย อ ะม าก ๆเล ย ต ่อ ก ัน เป ็น พ ัน ๆ  ห ม ื่น ๆ  ภาพ ,, (อ ร ุโณ ช า ภาณ  ุ

พ ัน ธ ุ, ส ัม ภ าษ ณ ์, 26 พ ฤษภาคม 2548)

เน ื่อ งจาก ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน ช ่วง เร ิ่ม ด ้น เป ็น ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน  
ป ระเท ศ  จ ึงน ำเอ าเร ื่อ งใก ล ้ต ัว ท ี่ค น ไท ย ค ุ้น เค ย เช ่น  ว รรณ ค ด ีไท ย ม าผ ล ิต เป ็น การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ไทย  
เพ ื่อ ให ้เข ้าถ ึงผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ ได ้ง ่าย ม าก ข ึ้น  ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต จ ึง เป ็น ช ่ว งท ี่
ผ ู้ผ ล ิต พ ย าย าม ค ้น ห าค วาม เป ็น เอ ก ล ัก ษ ณ ์ให ้ก ับ ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน ไท ย  (Character) โด ย ก าร อ อ ก แ บ บ , 
วาด รายล ะเอ ียด ค วาม เป ็น ไท ย ล าย ไท ย , ล าย กน กล งไป ซ ื่งม ีผ ลท ำให ้กระบ วน ก ารผ ล ิต ม ีค วาม ย ุ่งย าก
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ซ ับ ซ ้อน , ผล ิตยาก ด ้ว ย เห ต ุน ีเอ งท ำให ้ก ารพ ัฒ น าก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ไท ย ไม ่ได ้ม ีก าร  

พ ัฒ น าอย ่างต ่อ เน ื่องแล ะเอ กล ักษ ณ ์ค วาม เป ็น ไท ยก ็ย ังไม ,โด ด เด ่น

4 .3 .2  บ ัเจ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ีแล ะก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต
4.3.2.1 เท ค โน โล ย ีด ้าน ก าร ผ ล ิต

เท ค โน โล ย ี ค ือ ความ ร ู้ ส ิ่งป ร ะ ด ิษ ฐ ์ให ม ่ท ี่ช ่ว ย ให ้ก ร ะ บ วน ก าร ผ ล ิต ส ะ ด ว ก  

รวด เร ็วและแม ่น ยำม ากย ิ่งข ึ้น  ใน อ ด ีต ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  เท ค โน โล ย ีย ัง ไม ่ได ้ม ีก าร
พ ัฒ น าม ากน ัก  ก าร ผ ล ิต ส ่ว น ให ญ ่จ ึง ใช ้แร งงาน ค น เป ็น ส ่ว น ให ญ ่ แ ต ่อ ย ่างไร ก ็ต าม เท ค โน โล ย ีก ็ได ้ม ี 
การพ ัฒ น าฃ ึน ม าเร ื่อยๆ จ าก ท ี่ใช ้แร งงาน ค น ใน ก ารก ๊อ ป ป ีแผ ่น เซ ล  ก ็พ ัฒ น าม าเป ็น ใช ้เค ร ื่องถ ่าย ใน  

ก ารก ๊อป ป ีแผ ่น เซ ล  อาจารย ์โอฬ าร วงศ ์บ ้านต ู่ (ส ัม ภ าษ ณ ์, 20 ต ุลาคม 2548) ได ้ก ล ่าว ถ ึง เท ค โน โล ย  ี

การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ด ังน ี

“เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต  ม ีแล ้ว  ถ ึง แ ม ้ว ่าจ ะ ย ังไม ่ได ้ใช ้ใน ส ุด ส าค ร  จาก
เท ค โน โล ย ีท ี่เร าก ๊อ ป ป ีแผ ่น เซ ล ด ้ว ย ม ือ ก ็ก ล าย เป ็น ใช ้เค ร ื่อ งถ ่าย  แม ้ว ่าท ุกข ั้น ต อน จะเป ็น  Handmade 

เก ือบ ห ม ด แ ต ่ม ัน ก ็เร ิ่ม ม ีเท ค โน โล ย ีก ารใช ้เค ร ื่อ งถ ่าย ล าย เส ัน ต ่างๆ  ท ำให ้ก ารผ ล ิต รวด เร ็วข ึ้น แล ะ  

แ ม ่น ย ำข ึ้น ได ้”

น อกจากน ั้น  เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ก ็ได ้พ ัฒ น าม าเป ็น  

เท ค โน โล ย ีเค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อ ร ์

“ตอน น ั้น เท ค น ิค ย ัง  sim ple มากเลย เพ ราะว ่า เค ร ื่องค อม พ ิว เต อร ์ท ี่ท ำแอน  ิ

เม ช ั่น ได ้1ต อ น น ั้น ย ัง เข ้าม าแบ บ ถ ูก ๆ  แ บ บ ค ว าม เค ล ื่อ น ไห ว เล ็ก ๆ น ้อ ย ๆ  ม ัน ไม ่ม ีคอม พ ิว เตอร ์กราฟ ฟ ิก  

แบ บ ซ ับ ซ ้อ น อ ย ่างท ุก ว ัน น ี้แ ล ้ว ก ็เค ร ื่อ งม ือ แ พ งๆ  ส ม ัย น ีเค ร ื่อ งม ือ ท ำแอ น ิเม ช ั่น เก ือ บ ๆเท ีย บ เท ่า เม ือ ง  

น อ ก แล ้ว  ส ม ัยน ั้น ม ัน ข ั้น ป ระถ ม เอง ใช ้ค น ช ่วย เข ียน เยอะ ส ม ัยผม ท ำจ ่าโจ ึน ั้น  แท บ จะเร ีย กได ้ว ่าค น  

เข ียนท ั้งห มด เพ ียงแต ่ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ม าช ่วยใส ่ส ี เข ียน เส ร ็จ ส แกน เข ้าค อ ม พ ิว เต อร ์ ข ั้น ต อ น ต อ น ใส ่ส ีท ี่ 
ค อ ม พ ิว เต อร ์ม าช ่วย แค ่น ั้น เอง” (สมช ัย  ก ต ัญ ฌ ุต ูาน ั'นท ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 25 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2548)

ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน อ ด ีต  เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต ย ังอ ย ู่ใน ร ะ ย ะ
เร ิ่ม ต ้น และกำล ังพ ัฒ น า ด ังน ัน เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น  เค ร ื่องถ ่ายก ๊อป ป ีแผ ่น เซ ล  เคร ื่อง  

ค อ ม พ ิว เต อร ์ส าม ารถ ช ่วย ให ้ก ารผ ล ิต ม ีค วาม ส ะด วก  รวดเร ็วข ึนได ้เพ ียงเล ็กน ้อยเท 'าน ัน  กระบ วน การ  

ผ ล ิต ส ่วน ให ญ ่ก ็ย ังค งต ้อ งอ าศ ัย แรงงาน ค น จ ำน วน ม าก ใน ก ารผ ล ิต  ด ้วย เห ต ุน ี้ท ำให ้การผ ล ิต การ ์ต ูน
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แอนิฌช่ันในอดีตไม่ได้มีการพัฒนาอย่างต่อเน่ือง เพราะกระบวนการผลิตมีความซับซ้อนและ
ยุ่งยาก

4 .3 .2 .2  ว ัส ด ุอ ุป กรณ ์ด ้าน การผล ิต
แม ้ว ่าจะม ีการพ ัฒ น าด ้าน ว ัส ด ุอ ุป กรณ ์ม ากข ึ้น  เช ่น  เค ร ื่องถ ่ายก ๊อป ป ีแผ ่น เซ ล  

เค ร ื่องค อม พ ิว เต อร ์ แ ต ่ว ัส ด ุอ ุป ก รณ ์ด ้าน การผ ล ิต ห ล ักข อ งการผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น แบ บ ด ั้ง เด ิม
(Traditional Cel Anim ation) ไม ่ส าม ารถ ห าได ้ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย  ต ้องส ั่งซ ื้อจากต ่างป ระเท ศ และม  ี

ราคาแพ ง เช ่น แผ ่น เซ ล (Cel) ส ำห ร ับ วาด ร ูป แอน ิเม ช ั่น , ส ีอะค ร ิล ิค  (A crylic) ส ำห ร ับ ระบ าย ส ี, แท ่น  
ถ ่าย ท ำแอ น ิเม ช ั่น โด ย เฉ พ าะ

รูปที่ 4.12 สีอะคริลิค (Acrylic) สำหรับระบายสีแผ่นเซล รูปที่ 4.13 แท่นถ่ายทำการ์ตูนแอนิฌชั่น
(ประเทศญี่ยุ่น)
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4.3.3 ป ีจจ ัยด ้าน ก ารผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม ใน อ ด ีต
ป ีจ จ ัยด ้าน ก ารผ ล ิต เช ิงอ ุต ส าห ก รรม แบ ่งอ อก เป ็น  ป ีจจ ัยด ้าน การผล ิต และ ป ีจจ ัยด ้าน

การตลาด
4.3.3.1 ป ีจจ ัยด ้าน การผล ิต  ป ระก อ บ ไป ด ้ว ย ด ้าน บ ุค ล าก ร แ ล ะ  ด ้าน งบ ป ระม าณ

4.3.3.1.1 ด ้าน บ ุคลากร
ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน อ ด ีต เป ็น ก ารผ ล ิต แบ บ ด ั้ง เด ิม  

(Traditional Cel Anim ation) ผ ู้ผล ิต ต ้องเป ็น ผ ู้ท ี่ม ีค วาม ร ู้ ค วาม เช ี่ยวชาญ โด ยเฉ พ าะ ซ ึ่งต ้องอาศ ัยการ  

เร ียนร ู้, แกฝ น แ ล ะใน ก ารแกฝ น เร ีย น ร ู้ก ็ต ้อ งใช ้เวล า 6 เด ือน -  5 ป ี เพ ื่อท ี่จะ เป ็น บ ุค ลากรท ี่ม ี 
ป ระส บ ก ารณ ์แล ะค วาม เช ี่ย วช าญ ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น

“คน ท ี่สร ้าง Character น ี่เราส าม ารถ จ ้างน ัก เข ียน การ ์ต ูน อาช ีพ  
ไ ด ้ แต่คนทำ Key ก ับ  Inbetweens น ี่ต ้องมาแกท ังระบ บ  ซ ึ่ง เป ็น ห ัว ใจ ข อ งร ะ บ บ งาน ” (ปยุต เงา 

กระจ ่าง, ส ัม ภ าษ ณ ์, 22 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2538, อ ้างถ ึง ใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 146)

“การแกใน หลักส ูต รข องญ ี่ป ่น ท ี่เข าวางไว ้น ั้น  ผ ู้ท ี่เป ีน  Key 

Animator ต ้อ งส าม ารถ กำห น ด ม ุม ม อ งได ้เห ม ือน  Director ต ้อ งม ีป ระส บ ก ารณ ์ 2 ป ี ถ้า Key 
Animator ม ีป ระส บ ก ารณ ์อย ่างน ้อ ย  3 ป ี ถ ึงจะเป ็น  Director ได ้” (จ ุฑ างก ูร พ ุ่ม พ ิมล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 14 

ธ ัน วาคม , 2538, อ ้างถ ึง ใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ ารักษ์, 2539: 81)

“ด ้าน บ ุคลากร ล ัก ษ ณ ะข อ งค น ท ี่ท ำงาน พ ว ก น ี้ ก ็ค ือต ้องเป ็น  

ค น ท ี่ศ ึก ษ าเก ี่ย วก ับ ด ้าน ก าร ์ต ูน ม า อ าจ จ ะต ้องไป เร ียน ร ู้จ าก เม ืองน อ กเพ ื่อ ม าท ำงาน เม ืองไท ย
เพ ราะว ่าการ ์ต ูน ส ม ัยก ่อน เข ียน ด ้วยม ือ  ค น ท ี่ท ำต ้องม ีค วาม ร ู้ท างด ้าน ก าร เข ียน เซ ล ล ูล อย ด ์ ก ็ค ือก ็ 
เข ียน ภ าพ ลงไป  ไม ่ใช ่เห ม ือ น ป ีจ จ ุบ ัน ก ็ค ือ ส แ ก น ภ าพ ล ง ไป แ ล ้ว ใส ่ส ี แต ่ส ม ัยก ่อน เข าวาด ลงแผ ่น  

เซ ล ล ์แล ้วก ็ต ้อ งล งส ี ท ีน ี้ม ัน เป ็น เท ค โน โล ย ีท ี่ส ม ัย ก ่อ น เร าย ังไม ่ม ีก าร เร ีย น ร ู้ก ัน ใน ว งก ว ้าง  ท ำให ้ก าร  

ท ี่เร าจ ะท ำก าร ์ต ูน อ อ ก ม าห ล าย ๆ  เจ ้าห ลาย ๆ บ ร ิษ ัท ม ัน เลยน ้อย  ก ็เล ย ต ้อ ง เป ็น ก ล ุ่ม ค น ก ล ุ่ม เล ็ก ๆ” 

(ท ว ีว ัฒ น ์ วาน ิช ภ ิญ โญ , ส ัม ภ าษ ณ ์, 31 ม ีนาคม 2548)

ใน อด ีต  ป ระ เท ศ ไท ยย ังไม ่ค ่อยม ีการ เร ียน การส อ น ด ้าน ก าร  
ผลิตการ ์ต ูนแอน ิเมช ั่'น  ผ ู้ท ี่ส น ใจ งาน ด ้าน ก ารผลิตการ ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ต ้องศ ึกษ าเร ียน ร ู้เอ ง ห ร ือไป  

เร ียน ร ู้จ ากต ่างป ระเท ศ  น อกจากน ั้น การแกฝ น ด ้าน ก ารผลิตก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ให ้ม ีค วาม เช ี่ย วช าญ
ต ้อ งอาศ ัย ระย ะเวลาใน การแกฝน
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ใน ช ่วงป ี พ .ศ .2530  -  2539 ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ส ่วน  
ให ญ ่จ ะ เป ็น งาน ร ับ จ ้างผ ล ิต  ค ือ การร ับ ช ่วงงาน จากห น ่วยผล ิต ให ญ ่ม าท ำ โด ยร ับ ผ ล ิต งาน บ างส ่วน  

ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ราย ก ารภ าพ ย น ต ร ์ก าร ์ต ูน ท างโท รท ัศ น ์ต ่างป ระ เท ศ  ใน ช ่วงน ี้ม ีบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต
ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ราย ให ญ ่ 2 บร ิษ ัท  ค ือ บร ิษ ัท  ก ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด และบ ร ิษ ัท  ไท ยห ว ัง  
ฟ ิล ์ม โป รด ัก ช ั่น  จำก ัด ท ั้งส องบ ร ิษ ัท เป ็น ผ ู้ร ับ ผ ล ิต ราย การภ าพ ยน ต ร ์ก าร ์ต ูน ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต  

ภ าพ ยน ต ร ์ก าร ์ต ูน ข น าด ให ญ ่ใน ป ระ เท ศ ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก าแล ะญ ี่ป ่น  โด ย ร ับ งาน บ างส ่วน  เช ่น งานวาด  

ภ าพ เค ล ื่อ น ไห วต ่อ เน ื่อ งแท รก ระห ว ่างภ าพ ห ล ัก  (Inbetweens) (ซ ึ่งภ าพ วาด เค ล ื่อน ไห วห ล ัก  (K ey  
Anim ation) จะส ่งม าจากบ ร ิษ ัท ผ ู้จ ้าง) การวาดภ าพ ต ัด เน ้น แน ่น อน  (Clean up) การลอกภ าพ ลงแผ ่น  

เซล แล ะระบ าย ส ีล งบ น แผ ่น เซ ล  (Painting) ส ำห ร ับ บ ร ิษ ัท ไท ย ห ว ังฟ ิล ์ม ย ังร ับ งาน ใน ส ่วน ข ั้น ต อ น  

การถ ่ายท ำด ้วย ซ ึ่งท ังส อ งบ ร ิษ ัท น ีล ้วน ม ีบ ุค ล ากรฝ ่าย ผ ล ิต เป ็น ค น ไท ย  (น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์,2539: 5) 

ก ารร ับ จ ้างผ ล ิต เป ็น ก าร เร ิ่ม พ ัฒ น าบ ุค ล าก รไท ย ให ้ม ีค วาม ร ู้ ค วาม เช ี่ยวชาญ ด ้าน การผ ล ิตม ากข ึ้น  เช่น  
บร ิษ ัท  ก ันตนา แอ'น ิเมช ั่น จำก ัด ม ีบ ุค ล าก ร ท ี่ม ีค ว าม ร ู้ค วาม เช ี่ย ว ช าญ ด ้าน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น  

เน ื่อ งจาก ได ้ส ่งค น ข อ งบ ร ิษ ัท ไป เร ีย น ร ู้เท ค น ิค ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ป ระ เท ศ ญ ี่ป ุน  แต ่บ ุคลากร  
ของบ ร ิษ ัท ม ีเพ ียง 25 ค น และม ีเพ ียงห น ่วย เด ียว  ซ ึ่งบ ุคลากร 25 คน ต ้องรองร ับ งาน ท ี่ร ับ ผ ล ิต จาก  

บร ิษ ัท  โต เอ ะ  จ ึงท ำให ้ส าม ารถ ผ ล ิต งาน ได ้เพ ีย งแค ่ก ารร ับ จ ้างผ ล ิต แล ะย ังไม ่ม ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น ไท ย ข ึ้น ม าเอ ง

“บ ุค ล าก รข องบ ร ิษ ัท ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด แบ ่งเป ็น  หน ้าท ี่ 
ผ ู้จ ัดการ, Director, K ey Animator, D esigner ส ี่ต ำแห น ่งน ี้ด ำเน ิน การเพ ียงค น เด ียว  (ค ุณ  จ ุฑ างก ูร) 
แผน กวาด  (Inbetweens Animator) 9 คน, แผ น ก ระบ าย ส ี (Painter) 10 คน , แผ น กต รวจส อบ เน ้น  

(Test Line, Tracing) 10 คน, แผน กถ ่าย เน ้น ลงเซ ล  (Fax Line on C el) Fax เน ้นด ้วยเคร ื่อง Fax 1 คน, 
แผน กเข ียน ภ าพ ฉ ากห ล ัง  (Background) 1 คน และแผนกถ ่ายทำ (Camera Man) 1 คน รวมท ังหมด  

25 ค น ” (จ ุฑ างก ูร พ ุ่มพ ิมล , ส ัม ภ าษ ณ ์, 14 ธ ันวาคม 2538, อ ้างถ ึง ใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 81)

บร ิษ ัท  ไท ยห ว ังฟ ิล ์ม  โป รด ัก ช ั่น  จำก ัด ก ็ป ระส บ ป ็ญ ห า  

บ ุค ล าก รผ ู้เช ี่ย วช าญ ด ้าน การผ ล ิต ม ีอ ย ู่ใน ป ร ิม าณ น ้อย เช ่น ก ัน  อาจารย ์ปย ุต  เงากระจ ่าง (ท ี่ป ร ึกษ าด ้าน  
การผ ล ิต ภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน ข องบ ร ิษ ัท  ไท ยห ว ังฟ ิล ์ม  โป รด ัก ช ั่น  จำก ัด ) ได ้ก ล ่าวถ ึงป ็ญ ห าบ ุค ลาก ร
1/1 ร '»หว่า

“ไท ย ห ว ังน ี่ท ำงาน อ ย ่าง เป ็น ระบ บ  เพ ราะเป ็น ธ ุรก ิจการค ้า ซึ่ง 

เด ็ก ก ็อ อ ก ไป ห ล าย ค น  ท ี่ผ ม ส อ น ม าน ี่ด ้อ งก ารค น ด ้าน น ีส ัก  80 ค น ก ็ไม ่ได ้ ต อน น ีเห ล ือแค ่ 40  คน เรา
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ขาดคน แรงงาน ม ัน ข าด  อ ย ่าง เช ่น ไท ย ห ว ังน ี่ข าด ค น แท บ ท ุก แผ น ก  ต อ น น ี้พ ย าย าม จ ะแก ให ้ได ้อ ีก ส ัก  

50 -  60 คน ท ังห ม ดท ี่ม ีอย ู่น ี่ 30 คน ก ็ย ังไม ่พ อ  เราย ังอ ยาก ได ้ค น เพ ิ่ม ” (ปย ุต เงากระจ ่าง , ส ัมภาษณ ์, 
22 ก ุม ภาพ ัน ธ ์, 2538 , อ ้างถ ึง ใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 144)

เน ื่อ งจ าก ใน ป ีพ .ศ .2530 บร ิษ ัท  ก ัน ต น า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ได ้ 
ร ่ว ม ก ับ บ ร ิษ ัท โต เอ ะ  จำก ัด ป ระเท ศ ญ ี่ป ่น  โด ยได ้ท ย อ ย ส ่งก น ไป เร ีย น ร ู้เท ค น ิค ว ิธ ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น ท ี่บ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  เป ็น การเต ร ียม พ ัฒ น าบ ุค ลากรข องบ ร ิษ ัท ข ึ้น ม าเอง น อกจากน ั้น  ก ันตนา  

ย ังร ับ ผ ล ิต งาน บ างส ่วน ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท  โต เอ ะ  อ ีกด ้วย ด ังน ั้น จ ึง เป ็น ช ่วงท ี่ม ีการพ ัฒ น าบ ุค ลากรท างด ้าน  

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข ึ้น ม า ท ำให ้ม ีบ ุค ล าก รผ ู้ม ีค วาม ร ู้แล ะค วาม เช ี่ย วช าญ ใน ระด ับ ท ี่ค ่อ น ข ้าง  

ส ูงแ ล ะม ีก ารจ ัด ก ารแบ ่งห น ้าท ี่ช ัด เจ น ใน ก ารท ำงาน เป ็น ท ีม  แ ต ่ย ังม ีบ ุค ลาก รอย ู่ใน ป ร ิม าณ น ้อ ย
ห น ่วยผล ิตข น าด เล ็ก  บ ุค ล าก รจ ึงย ังม ีไม ่เพ ียงพ อต ่อ ระบ บ ก ารผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจ อ ุต ส าห กรรม ท ี่ต ้องการ  

งาน ใน ป ร ิม าณ ท ี่ม าก แล ะต ่อ เน ื่อ ง

ก ารพ ัฒ น ากระบ วน ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  น อกจาก
ต ้อ งการบ ุค ลาก รผ ู้ม ีค วาม ร ู้ ค วาม เช ี่ยวชาญ ต ้าน การผ ล ิต แล ้ว  บ ุคลากรผ ู้เช ี่ยวช าญ ด ้าน การผ ล ิต ค วรม ี 
ใน ป ร ิม าณ ท ี่ม าก เพ ื่อ รอ งร ับ ก ารผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม  แต ่!เจจ ัยด ้าน บ ุค ลาก รท ังจ ำน วน และ  
ความเช ี่ยวชาญ  ไม ่ส อ ด ค ล ้อ งก ัน  แม ้ว ่าจะพ ยายาม จะเพ ิ่ม จำน วน ผ ู้ผ ล ิต ให ้ม ากข ึ้น  แต ่ก ็ต ้องเพ ิ่ม ความ  
เช ี่ยวชาญ ด ้วย อาจารย ์โอฬ าร วงศ ์บ ้าน ต ู่ (ส ัม ภ าษ ณ ์, 20 ต ุลาคม 2548) ไต ้กล ่าวถ ึงบ ัเญ ห าด ้าน  

บ ุคลากรว ่า
“ตอน ท ี่อาจารย ์ค ุม  ไท ย แอน ิเม  ให ้ก ัน ต น า เราม ีน ักวาด  7 คน 

ท ี่กล ับ ม าจากญ ี่ป ่น  เราก ็ต ้องพ ย าย าม เพ ิ่ม ค วาม เช ี่ยวช าญ ให ้ก ับ น ักวาด  7 คน น ีให ้ม ีค วาม เช ี่ย วช าญ  

ค ือ วาด ได ้แม ่น ยำข ึ้น  สวยงามข ึน  รวดเร ็วข ึน  เส ัน ค ม ข ึน เร ื่อย ๆ  ค ือห ม ายถ ึงว ่าภ าพ ห น ึ่งภ าพ แท น ท ี่จะ  

ใช ้เวล าวาด  15 น าท ีกลาย เป ็น ว ่า  5 น าท ีต ้องเส ร ็จละ ค ือต ้องเพ ิ่ม ความ เช ี่ยวชาญ  ใน ข ณ ะเด ียวก ัน เม ื่อ  

7 ค น น ี้ม ีค วาม เช ี่ยวช าญ ข ึ้น แล ้ว  เราก ็ต ้อ งห าน ัก วาด ร ุ่น น ้อ งส าย เล ือ ด ให ม ่ข ึ้น ม าเส ร ิม  น ักวาดแต ่ละ  

คน ต ้องม ี step เช ่น ต ้องท ำงาน น ี 2 ป ี ถ ึงจะข ึน ไป เป ็น  K ey Animator ไต ้ จาก K ey ข ึน เป ็น  Director 

ม ัน ม ีอาย ุงาน ข องม ัน อย ู่ ไม ่ใช ่ม าวาด  เด ือ น เด ีย วไป เป ็น  Key วาดอ ีก  5 เด ือ น ไป เป ็น  Director แค, 
ป ีญ ห าต ้าน บ ุค ล ากรก ็ม ีป ็ญ ห าเร ื่อง  จำนวน เร ื่อ งก าร เพ ิ่ม ค ว าม เช ี่ย วช าญ ให ้ก ับ เข าแล ้ว ”

บ ุค ลาก รผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ค วรม ีบ ุค ลาก รผ ู้ม ีค วาม  

เช ี่ย ว ช าญ ต ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน ระด ับ ส ูงแ ล ะม ีใน ป ร ิม าณ ท ี่ม าก  แต ่บ ุค ล ากรผ ู้ผ ล ิต ไท ย  
ใน อด ีต ย ังป ระส บ ป ็ญ ห าด ้าน ก าร เพ ิ่ม ค ว าม เช ี่ย ว ช าญ ให ้ก ับ บ ุค ล าก รผ ู้ผ ล ิต  น อก จ าก น ั้น บ ุค ล ากร
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ผู้เชี่ยวชาญก็มีอยู่ในปริมาณท่ีน้อย จึงทำให้เป็นอุปสรรคต่อกระบวนการพัฒนาการผลิตการ์ตูนแอนิ 
เมช่ันไทยในอดีต

4.3 .3 .1 .2  ด ้าน งบ ป ระม าณ
งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ต ้อ งม ีเง ิน ล งท ุน ใน  

จำน วน ม าก พ อ ท ี่จ ะผ ล ิต งาน ให ้ได ้ป ร ิม าณ ท ี่ม าก  ได ้ค ุณ ภ าพ ท ี่เห ม าะส ม  ต าม กำห น ด เวลา (น ิพ น ธ  ์

ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 104) งบ ป ระม าณ ใน ก ารผ ล ิต รก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ห น ึ่ง เร ื่อ งไม ่ได ้ม ีเพ ีย งแต ่ค ่าใช ้จ ่าย  

ด ้าน การผ ล ิตอย ่างเด ียวเท ่าน ั้น  ย ังม ีค ่าใช ้จ ่ายด ้าน การว ่าจ ้างบ ุค ล าก รผ ู้ผ ล ิต , ค ่าว ัส ด ุอ ุป กรณ ์, ค่า 

ส ถ าน ท ี่ท ี่,ใช ้'ใน การผ ล ิต , ค ่าน า, ค ่าไฟ แ ล ะ ส ิ่งอ ำน วย ค ว าม ส ะ ด ว ก ต ่างๆ  ฯลฯ (Raugust, 2004: 233)

“ต อน ท ี่ท ำส ุด ส าค ร จ ้าง เด ็ก ม าท ำงาน ล งส ีบ น แผ ่น เซ ล  ใช ้เด ็ก ม า  
ท ำงาน ต อ น กล างว ัน  25 คน ต อน กล างค ืน อ ีก  25 คน เป ็น ค น ล ะท ีม ก ัน  ค ่าใช ้จ ่ายตอน น ั้น จ ่าย เฉ พ าะ  

ค ่าแรงเด ็กก ็จ ่าย ไป  870,000 บาท น ี่ย ังไม ่รวม ค ่า Lab, อ ัด เส ียง, ค่าพิเล์ม, ค ่า เช ่าส ต ูด ิโอ  ฯลฯ” (ปยุต  

เงากระจ ่าง , ส ัม ภ าษ ณ ์, 6 กรกฎ าคม  2548)

“น ักวาด ท ี่เก ่งท ี่ส ุด เม ื่อ ป ีพ .ศ . 2530 ไป ป ีกท ี่ญ ี่ป ุน ก ล ับ ม า
เง ิน เด ือน  start ที่ 8 ,000 บาท ต ้องท ำส ัญ ญ าอ ย ู่ก ับ ก ัน ต น า 5 ป ี เง ิน เด ือ น ค ่อ ย ๆป ร ับ ข ึ้น ไป จ น ถ ึง
12,000 บาท แต ่ล ะค น ค วาม ส าม ารถ ไม ่เท ่าก ัน  ก ็ป ร ับ เง ิน เด ือน ต าม ค วาม ส าม ารถ  ค ่าใช ้จ ่าย  น ักวาด  

20 คน ค น ละป ระม าณ  10,000 ก ว ่าบ าท  ก็ 200,000  กว ่าบ าท  แผ น ก ล งส ี (Painter) อ ีก  40 คน 
เง ิน เด ือ น ค น ล ะป ระม าณ  4 ,000  -  5 ,000 บาท แ ผ น ก ล งส ี (Painter) มี 40  คนก ็ 200,000  บาท รวม 

ค ่าจ ้างน ัก ว าด ก ับ แผ น ก ล งส ี (Painter) ก็ 400 ,000  บาท ค ่าจ ้าง พ น ัก งาน แม ่บ ้าน ท ำค วาม ส ะอ าด อ ีก  2 

คน คน ละ 8,000 บาท เด ือน ห น ึ่งก ็ 16,000 บาท พ น ักงาน ออฟ ฟ ิค  2 คน คน ละ 8,000 บาท ก็ 16,000  

บาท ค ่าแอ ร ์อ ีก ท ั้งฟ ล อ ร ์ 30 ,000 บาท เป ีดท ังว ัน  ท ังค ืน  ทำงาน  24 ช ั่ว โม ง ค ่าน ำอ ีก  ต ีว ่าค ่าใช ้จ ่าย  

เด ือนห น ึ่ง  500,000 บ าท ก ับ ก าร ท ำธ ุร ก ิจ แ อ น ิเม ช ั่น ใน ข ณ ะ ท ัน  ส ่วน รายร ับ ค ่าวาด การ ์ต ูน ต อน น ั้น  ได  ้

แผ ่น ละ 20 บาท เด ือ น น ึงผ ล ิต ได ้ 4 ,000  แผ ่น  ก ็ได ้ 80 ,000 บาท ค ่าระบ าย อ ีก ป ระม าณ  80,000 บาท  

รวม ก ับ ค ่าวาด ก ็ 160,000 บาท จ ะ ไป อ ย ู่ได ้ไง  น ี่ร ับ จ ้างผ ล ิต น ะคร ับ  ร ับ จ ้างผ ล ิต แล ้วม ัน ไม ่เข ้า เป ้า  แต  ่
ก ็ถ ือว ่าซ ื้อ  K now how  ต ้น ท ุน อย ู่ท ี่ป ระม าณ  500,000 บาท รายร ับ อย ู่ท ี่ป ระม าณ  200,000  กว ่าบาท  
ข าด ท ุน เด ือน ละ 250,000  บาท 4 เด ือ น ก ็ล ้าน แล ้ว  แ ล ้ว ส ม ัย ก ่อน ถ ้าส ม ม ต ิเราม ีค ่าใช ้จ ่าย เด ือ น ล ะ  

ป ระม าณ  400,000  -  500,000 บาท ใค รจะม าจ ้าง เราวาด การ ์ต ูน  30 นาท ี แล ้ว ใช ้งบ ป ระม าณ  500,000  

บาท ส ม ัย ก ่อ น เราค ิด อ อก ม าการ ์ต ูน เร ื่อ งห น ึ่ง เป ็น ล ้าน  ก าร ์ต ูน โฆ ษ ณ าเร ื่อ งห น ึ่ง  30 วิ หร ือ 1 นาท ี 
ร ู้ส ึกจะ 2 ล ้าน บ าท ” (โอฬ าร วงศ ์บ ้าน ต ู่, ส ัม ภ าษ ณ ์, 27 กรกฎ าคม  2548)
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น อ ก จ าก ค ่าใช ้จ ่าย ด ้าน บ ุค ล าก รก ารผ ล ิต แล ้ว  ย ังม ีค ่าใช ้จ ่ายด ้าน  

ว ัส ด ุอ ุป กรณ ์ก ารผ ล ิต ท ี่ม ีราค าส ูง  เน ื่องจาก อ ุป ก รณ ์ก ารผ ล ิต ท ี่ส ำค ัญ  เช ่น แผ ่น เซ ล, ส ี Acrylic 

ส ำห ร ับ งาน แอ น ิเม ช ั่น  ล ้วน ต ้องน ำเข ้าจากต ่างป ระเท ศ

“แผ ่น เซ ลจำเป ็น ต ้องส ั่งจากญ ี่ป ่น  ราคารวม ค ่าข น ส ่ง ค ่าภาษ ีตก  

แผ ่น ละ 6-7 บาท ส ี Acrylic ส ำห ร ับ แ อ น ิฌ ช ั่น โด ย เฉ พ าะ  ราค าก ระป ้อ งห น ึ่งต กป ระม าณ  800 บาท  

ก ระ ป ้อ ง ห น ึ่ง ข น าด ให ญ ่ก ว ่าก ร ะ ป ้อ ง โค ้ก  2 เท ่า โด ยเฉ ล ี่ยงาน ข น าด  3,000 Sheet ใช ้ส ีป ร ะ ม าณ  10 
กระป ้องต ่อ เด ือ น  ก ็ถ ือ ว ่าส ิ้น เป ล ือ ง ’, (จ ุฑ างก ูร พ ุ่มพ ิมล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 14 ธ ัน วาคม , 2538, อ ้างถ ึงใน  

น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 85)

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ก ารผ ล ิต การ ์ต ูน แอ  

น ิมช ั่'น แบบเป ็นผ ู้ผล ิต เอง เช ่น อาจารย ์ปย ุต  เงากระจ ่าง ผล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่องส ุด ส าคร หร ือ  

การร ับ จ ้างผล ิต  เช ่น บร ิษ ัท  ค ันตนา แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด , บร ิษ ัท  ไท ยห ว ังฟ ิล ์ม  โป รด ัก ช ั่น  จำกัด ล ้วน  

ต ้อ งม ีค ่าใช ้จ ่าย ต ่างๆท ี่ค ล ้าย ค ล ึงค ัน  เช ่น ค ่าจ ้างบ ุค ลาก ร, ค ่าว ัส ด ุอ ุป กรณ ์, ค ่าส ถ าน ท ี่, ค ่าน า, ค ่าไฟ  

ฯลฯ ซ ึ่งต ้อ งใช ้เง ิน ท ุน ส ูงม าก

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใช ้งบ ป ระม าณ ก ารผ ล ิต ท ี่ส ูงส าเห ต ุ 
ห น ึ่ง เน ื่อ งม าจ าก ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใช ้ระย ะ เว ล าก ารผ ล ิต น าน ส ่งผ ล ให ้ต ้น ท ุน ก ารผ ล ิต ส ูง  การผล ิต
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ม ีก ระบ วน การผ ล ิต ท ี่ย ุ่งย าก  ซ ับซ ้อน  จ ึงไม ่ส าม ารถ ผ ล ิต ให ้ส ำเร ็จ ไต ้ใน ร ะ ย ะ เวล า  

อ ันรวดเร ็ว  (Raugust, 2004: 59) เน ื่องจาก การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น แบ บ ด ั้ง เด ิม ต ้อ งใช ้ม ือ วาด  ใน  

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ม ีก าร เค ล ื่อ น ไห ว แ บ บ  24 ภาพ ต ่อว ินาท ี ใน  1 นาท ี น ักวาดต ้องวาดภ าพ  

ถึง 1,440 ภาพ (Winder และ Dowlatabadi, 2001: 1) ด ้วย เห ต ุน ี้เองท ำให ้การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  

ใช ้ระย ะ เวล าก ารผ ล ิต น าน

“ต ้น ท ุน ม ัน ส ูงม าก แล ้วก ็ใช ้ระย ะเวล าน าน ม าก ใน ก ารท ำ  

เป ร ีย บ เท ียบ ก ับ การถ ่ายล ะค รรวด เร ็วกว ่าม ากถ ่ายไม ่ก ี่เด ือ น เส ร ็จ  Budget เท ่าน ีแ น ่น อ น ’’ (อภ ิเดช  
พ ัฒ น าส ุท ธ ิน น , ส ัม ภ าษ ณ ์, 15 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2548)

“เง ิน ล งท ุน ก ็ส ูง  ถ ้า เท ีย บ ค ับ อ ุต ส าห ก รรม บ ัน เท ิงต ้าน อ ื่น ซ ึ่ง ใช ้ 
เง ิน ล งท ุน เท ่าค ัน แต ่ไต ้ ก ล ับ ม าเร ็วกว ่า  ห ร ือ ใช ้เง ิน ล งท ุน น ้อ ย ก ว ่าแ ต ่ไต ้ก ล ับ ม าม าก ก ว ่า” (โอฬ าร  

วงศ ์บ ้าน ต ู่, ส ัม ภ าษ ณ ์, 18 กรกฎ าคม  2548)
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ก ารใช ้ระย ะ เวล าก ารผ ล ิต ท ี่ย าว น าน ม ีผ ล ท ำให ้ต ้น ท ุน ก ารผ ล ิต  

ส ูงข ืน  เน ื่องจาก ใน ข ณ ะท ี่ก ารผ ล ิต ย ังไม ่เส ร ็จส ิน  ก ็จะม ีค ่าใช ้จ ่าย ต ่างๆอ ย ่างต ่อ เน ื่อ งไม ่ว ่าจ ะ เป ็น  

ค ่าจ ้างบ ุค ลาก ร, ค ่าส ถ าน ท ี่, ค ่าว ัส ด ุอ ุป กรณ ์ก ารผ ล ิต  ฯลฯ ด ังน ัน ก ารท ี่ไม ่ส าม ารถ ผ ล ิต งาน  

ภ าพ ย น ต ร ์ก าร ์ต ูน ให ้ส ำเร ็จ ต าม ก ำห น ด เวล า ห ร ือ ใช ้ระย ะ เว ล าก ารผ ล ิต ท ี่น าน  ม ีผ ล ต ่อ ค ่า ใช ้จ ่าย ท ี่ใช  ้

ใน การผ ล ิต  จ ึงท ำให ้ต ้น ท ุน การผ ล ิต ส ูงข ืน

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น แบ บ ระบ บ ธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม  

ต ้องม ีรายร ับ ม ากกว ่ารายจ ่าย  เพ ื่อ ท ี่จ ะส าม ารถ ด ำเน ิน ธ ุรก ิจก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ได ้อย ่าง
ต ่อ เน ื่องม ั่น คง แ ต ่ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต  แม ้ว ่าจะเป ็น การร ับ จ ้างผ ล ิต ก ็ต าม แต ่ท าง  

บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ไม ่ส าม ารถ ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต ได ้อ ย ่างต ่อ เน ื่อ ง  เพ ราะท างบ ร ิษ ัท ม ีค ่าใช ้จ ่ายม าก กว ่าราย ร ับ

“ค ่า ใช ้จ ่าย ท ี่ไต ้ม าจ าก โต เอ ะ  เด ือน ห น ึ่งงาน ท ี่เข ้าม าป ระม าณ  5% 

ป ระม าณ  5 นาท ี รายได ้ป ระม าณ  2 แส น ก ว ่าบ าท  ค ่าใช ้จ ่ายท ังห ม ด รวม ท ังค ่าพ น ัก งาน  ส ถาน ท ี่ ค่า 

ไฟ นา รวม แล ้วจ ะไล ่เล ี่ย ท ับ ท ี่ได ้ม า ค ือ ไม ่ม ีก ำไร  ย ก เว ้น ม ีงาน โฆ ษ ณ าเข ้าม า” (จ ุฑ างก ูร พ ุ่มพ ิมล , 
ส ัม ภ าษ ณ ์, 14 ธ ัน วาคม , 2538, อ ้างถ ึง ใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539:83)

ราย ไต ้ห ล ัก ข อ งบ ร ิษ ัท ช ่วงน ี้ (พ .ศ .2530  -  2539) รายไต ้ห ล ัก  
เป ็น ร าย ได ้ท ี่ไต ้จ าก ก าร ร ับ ผ ล ิต งาน บ างส ่ว น ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท โต เอ ะ  ป ระเท ศญ ี่ป ่น  เช ่น  การวาด  

ภ าพ เค ล ื่อ น ไห วต ่อ เน ื่อ งแท รก ระห ว ่างภ าพ ห ล ัก  (Inbetweens), การถ ่ายภาพ ลงเซ ล (Fax Line), และ  
ระบ ายส ีลงแผ ่น เซ ล  แ ล ะ ร าย ได ้ห ล ัก ส ่ว น น ีก ็ได ้น ำม าใช ้เป ็น ค ่าใช ้จ ่าย ท ั้งห ม ด ข อ ง บ ร ิษ ัท  ไม ่ว ่าจะ  
เป ็น ค ่าจ ้างพ น ักงาน , ค ่าน ำ, ค ่าไฟ , ค ่าว ัส ด ุอ ุป ก ร ณ ์ ซ ึ่ง เม ื่อค ำน วณ รายร ับ และรายจ ่ายแล ้วบ ร ิษ ัท ก  ็

ไม ่ได ้ร ับ ค ่าต อบ แท น ท ี่เพ ียงพ อท ับ ราย จ ่าย  น อก จ าก จ ะม ีราย ร ับ จ าก ก ารงาน โฆ ษ ณ า แต ่งาน โฆ ษ ณ าก ็ 
ไม ่ได ้เป ็น งาน ป ระจ ำแน ่น อ น

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ต ้องการงบ ป ระม าณ ล งท ุน ท ี่ส ูง  ใช ้
ระย ะ เวล าใน ก ารผ ล ิต น าน  เน ื่อ งจ าก ก ารล งท ุน ค วรม ีก ารว างแผ น ก ารล งท ุน แล ะห ว ังผ ล ใน ระย ะย าว  
(น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์, 2539: 83) แต ่ก ารผ ล ิต ท ี่ได ้ผ ล ต อ บ แท น ไม ่เพ ีย งพ อ ท ับ ค ่าใช ้จ ่าย ส ่งผ ล ให ้ก าร  
ล งท ุน เพ ื่อ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย ป ร ะ ส บ ป ็ญ ห าน าย ท ุน ไม ่ก ล ้าล งท ุน  อาจารย ์ปย ุต
เงากระจ ่าง (ส ัม ภ าษ ณ ์, 6 กรกฎ าคม  2548) กล ่าวถ ึงป ีญ ห าเร ื่อ งก ารห าเง ิน ท ุน เพ ื่อ ผ ล ิต ภ าพ ย น ต ร ์ 
การ ์ต ูนว ่า
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“พ อท ำเห ต ุม ห ัศ จรรย ์เส ร ็จแล ้ว  ม ีค น ม าชวน ผม ท ำเร ื่องไกร
ทอง น าย ท ุน ค น น ีเข าอย าก ท ำห น ังการ ์ต ูน  จะท ำเร ื่อ งไก รท อ ง ส ม ัย โน ้น ห น ัง  36 มิล ย ังไม ่ได ้พ ูดถ ึง  

อ ัดเส ียง บ ัน ท ึก อ ะไร  ท ำให ้ได ้ค ร บ ส ัก ช ั่ว โม ง ค ร ึ่ง  ผมค ิด เป ็น เฟ รม บ อ ก ไป ร าว ๆ  160,000 บาท หร ือ
120,000 บาท ป ระม าณ น ี ต าม ส ม ัยโน ้น  (พ.ศ.2498) ก ๋วย เต ี๋ย วช าม ห กส ล ึง  เข าก ็บ อ ก ว ่าห า เป ็น แสน  

เหรอ เพ ื่อน เขาม ี 70,000 บาท ย ังท ำห น ังได ้เลย  เราก ็บอกว่าทำ Live A ction ก ็ได ้ แต ่ท ำห น ังการ ์ต ูน  

ไม ่ได ้ เข าบ อ ก ว ่าไม ่ใช ่ว าด เอ าเห รอ  ใช้ช ัก ร อ ก ให ้ม ัน ว ิ่ง  ผมก ็บ อกไม,ใช่ต ้องวาด ท ีละเฟรม เขาก ็บ อก  
ว ่าอ ย ่างน ี้ท ำห น ังค น ด ีก ว ่า ,,

น อกจากน ัน ค ุณ  ธ ีระก ุล  ส ิงห ไช ย  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม  

2548) ย ังได ้แส ด งค วาม ค ิด เห ็น เก ี่ย วก ับ ป ีญ ห าด ้าน การลงท ุน ว ่า

“เร ื่องท ุน  บ ร ิษ ัท ไม ่ก ล ้า เส ี่ย ง  ย ังไม ่ก ล ้าท ี่จ ะล งท ุน ม าก  ค ือจะ  

ผ ล ิต ก าร ์ต ูน เร ื่อ งห น ึ่งม ัน ไม ่ใช ่เร ื่องง ่าย เล ย  เพ ราะว ่าการผ ล ิต การ ์ต ูน ถ ้า เราล งท ุน จ ร ิงๆ  ยอมลงท ุน  
ช ่วงแรก  ค ือ ส ูงม าก  แต ่ถ ้าเราม องอย ่างญ ี่ป ่น  ค ือ เข าม อ งระย ะย าวใช ่ไห ม  ม องระยะยาว เขาจะลงท ุน  

ส ูงจร ิงๆ  แต ่เข าจะผ ล ิต เร ื่อยๆ  แ ต ่ค น ไท ย ถ ้า เก ิด ว ่า เข าไม ่ก ล ้าส ัต รงน ั้น ไง  นายท ุน  ลงท ุน ส ูงข น าด น ั้น  

จ ะ ได ้อ ะ ไรก ล ับ ม า เข าม อ งระยะส ัน ไง ค น ไท ยเรา แต ่ถ ้าม อ งใน ระย ะย าวจ ร ิงๆ  ท ำอย ่างญ ี่ป ่น  เขา 

ม องแบ บ ระยะย าว  เข าไม ่ใจ ร ้อ น เก ็บ ไป เร ื่อ ย ๆ  ต อ น น ีโต เป ็น บ ร ิษ ัท ท ี่1ให ญ ่ม าก ,,

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ม ีต ้น ท ุน ก ารผ ล ิต ส ูง  เม ื่อ ล งท ุน ไป  
แล ้วก ็ย ังไม ,ได ้ร ับ ผ ล ต อ บ แท น ม าใน ท ัน ท ี เพ ราะก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ใช ้ระย ะ เว ล าก ารผ ล ิต น าน
น อก จ าก น ัน ย ังไม ่ร ู้ด ้ว ย ว ่าก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ั้น ๆ  จ ะ ส าม าร ถ ท ำก ำไร ห ร ือ ผ ล ต อ บ แท น ได ้
ห ร ือไม ่ จ ึงท ำให ้น ายท ุน ไม ,ก ล ้าท ี่จ ะต ัด ส ิน ใจล งท ุน เพ ื่อ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น

4.3 .3 .2  ป ็จจ ัยด ้าน การตลาด
การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ค ว รผ ล ิต ใน ป ร ิม าณ ท ี่ม าก แ ล ะต ่อ เน ื่อ ง  เพ ื่อรองร ับ  

ค ว าม ต ้อ งก ารข อ งต ล าด ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ก ารผ ล ิต เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างโท รท ัศ น ์ห ร ือ ฉ าย ท างโรง  

ภาพ ยน ตร ์
“ถ ้าม อ งเร ื่อ งก ารต ล าด ข อ งบ ร ิษ ัท ท ี่ท ำอ ย ู่ป ็จ จ ุบ ัน  ผ มว ่าไม ่ม ี ผ ม ว ่าไม ่ใช ่ 

ป ็ญ ห าเร ื่อ งช ่องท างท างก ารต ล าด  เป ็นบ ัเญ หาเร ื่อง1ข อ งการผ ล ิต ม ากก ว ่า... ค ือ หมายถ ึง ท ำอ ย ่างไรให  ้
ผ ล ิต ให ้ท ัน ให ้ด ี,, (โอฬ าร วงศ ์บ ้าน ต ู่ , ส ัม ภ าษ ณ ์, 10 ม กราคม, 2539, อ ้างถ ึงใน  น ิพ น ธ ์ ค ุณ าร ักษ ์,
2539: 164)
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ใน อ ด ีต แม ้ผ ู้ผ ล ิต ไท ย จ ะผ ล ิต ได ้ต าม ค ุณ ภ าพ ส าก ล  เน ื่องจากร ับ จ ้างผล ิตงาน  

บ างส ่ว น ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ต ่างป ร ะ เท ศ  แต ่ก ็ส าม ารถ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท าง
โท รท ัศ น ์ห ร ือ ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์ได ้ใน ป ร ิม าณ ท ี่น ้อ ย แล ะไม ่ม ีผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ 
ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต แบ บ ธ ุรก ิจอ ุต ส าห กรรม อย ่างจ ร ิงจ ัง  บ ัเญ ห าและอ ุป ส รรค ด ้าน การต ลาด จ ึงอย ู่ท ี่ท าง  

ผ ู้ผ ล ิต ไม ่ส าม ารถ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น อ อ กม าได ้อย ่างม ีค ุณ ภ าพ แล ะม ีป ร ิม าณ ม าก พ อ ท ี่จ ะจ ัด  

จำห น ่ายได ้

4 .3 .4  ป ีจ จ ัย ด ้าน ก ารส น ับ ส น น จ าก ร ัฐ บ าล แล ะผ ู้ช ม ใน อ ด ีต
ก ารด ำเน ิน งาน ข ององค ์กรส ื่อ ม ักม ีป ิจ จ ัยต ่างๆ เข ้าม าเก ี่ยวข ้อง  ไม ่เพ ียงแต ่ป ีจจ ัย

ภ าย ใน องค ์ก ร เท ่าน ั้น  แ ต ่ค ว าม ส ัม พ ัน ธ ์ข อ งอ งค ์ก รส ื่อ ท ี่ม ีต ่อ อ งค ์ก รอ ื่น ๆใน ส ังค ม ก ็เข ้าม าเก ี่ย ว ข ้อ ง  

ด ้วย เช ่น ก ัน  Gerbner (1969) ได ้ก ล ่าวไว ้ว ่า  อ งค ์กรส ื่อ ด ำเน ิน งาน ภ าย 1ใต ้แรงผล ักด ัน จากป ิจจ ัย
ภ าย น อ กท ี่ห ลาก ห ลาย  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น แรงผ ล ัก ด ัน ท างส ังค ม แล ะก าร เม ือ ง  (Social and Political 
Pressure) แรงผ ล ักด ัน ท างด ้าน เศ รษ ฐก ิจ  (Econom ic Pressure) รวม ไป ถ ึงส ถ าบ ัน อ ื่น ท ี่เก ี่ยวข ้อ งรวม  
ไป ถ ึงผ ู้ชม  ซ ึ่งใน ท ี่น ีผ ู้ว ิจ ัยจ  ะข อ กล ่าวถ ึง  ก ารส น ับ ส น ุน จ ากร ัฐ บ าล แล ะค วาม ต ้อ งก ารข อ งผ ู้ช ม

4.3.4.1 ก ารส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล
อ .เส น ่ห ์ คล ้าย เคล ื่อน  ผ ู้ซ ึ่งม ีค วาม พ ยายาม ท ี่จะส ร ้างการ ์ต ูน แอน ิฒ ช ั่น เร ื่อง  

แ รก ข อ งไท ย เป ็น เร ื่อ ง เก ี่ย ว ก ับ ช าวน า เพ ื่อ น ำไป ใช ้อ บ ร ม  พ ัฒ น าชาวน า ให ้ม ีค วาม ศ ิว ิไลซ ์ต าม
น โย บ าย ข อ งร ัฐ บ าล  แ ต ่เม ื่อ น ำเส น อ ไป ย ังค ณ ะร ัฐ บ าล  กล ับไม ,ได ้ร ับ ก ารส น ับ ส น ุน ให ้ผ ล ิต แ ล ะ  

อ อ ก อ าก าศ  อาจารย ์ปย ุต  เงากระจ ่าง (ส ัม ภ าษ ณ ์, 6 กรกฎ าคม  2548) ได ้ก ล ่าว เก ี่ย ว ก ับ ก ารส น ับ ส น ุน  

ข อ งร ัฐ บ าล ใน อ ด ีต ไว ้ด ังน ี้ค ือ

“ร ัฐ บ าล ไม ่ได ้ช ่วย  แม ้ก ระท ั่งต ั้งแต ่ส ม ัย ค ุณ เส น ่ห ์ พ อฉ ายท ี่พ ระท ี่น ั่งอน ัน  

ร ัฐม น ต ร ีไม ่เห ็น ด ้วย  ท ำห น ังการ ์ต ูน  ใค ร ม ัน จ ะ ไป ต ู ท ำห น ังค น ด ีก ว ่า”

ร ัฐ บ าล ย ังไม ่ม ีน โย บ าย ให ้ก ารส น ับ ส น ุน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ไท ย  จึง 
ไม ่ได ้ให ้ก าร ส น ับ ส น ุน ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  แต ่ก ล ับ เห ็น ค วาม ส ำค ัญ ข องการผ ล ิต
ภ าพ ยน ต ร ์ค น แส ด งม ากกว ่า
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4.3 .4 .2  การส น ับ ส น ุน จ ากผ ู้ช ม
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต ฃ ึน ม าจ ะป ระส บ ค วาม ส ำเร ็จ ได ้ห ร ือ ไม ่น ั้น  

น อก จ าก ป ็จ จ ัยด ้าน ก ารผ ล ิต ท ี่ด ีแล ้ว  ป ีจจ ัยด ้าน ค วาม ต ้องการข องผ ู้ช ม เป ็น ส ิ่งส ำค ัญ  เพ ราะ ห าก ไม ่ได  ้

ร ับ การส น ับ ส น ุน จ าก ผ ู้ช ม  ไม,ม ีคนด ู ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น เร ื่อ งน ัน ๆ ก ็ไม ่ส าม ารถ ป ร ะ ส บ ค ว าม ส ำเร ็จ ได ้

“จ ากป ระส บ การณ ์ต ังแต ่ผ ม เป ็น เด ็ก จ น ก ระท ั่งแก ่เน ี่ย  ความ ร ู้ส ึกต ั้งแต ่เรา  
เป ็น เด ็ก จน ก ระท ั่ง เราเป ็น ห น ุ่ม  ระห ว ่างท ี่เราเร ียน ห น ังส ือจ ากป ระถ ม จ น ถ ึงม ัธ ยม ถ ูกด ูถ ูกม าก เล ยไป  

เอ าก าร ์ต ูน เข ้าม าเห ล วไห ล  เป ็น ส ิ่ง ท ี่ไม ่ให ้เอ า เข ้าม าไน โร ง เร ีย น ” (ปยุต เงากระจ ่าง , ส ัม ภ าษ ณ ์, 6 

กรกฎ าคม  2548)

“ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น ต ่อ เน ื่อ งม าเร ื่อ ยๆ  จากพ ืน ฐ าน ห น ังส ือการ ์ต ูน  คนก ็จะม  ี

ว ัฒ นธรรมท ี่ ค น ญ ี่ป ่น อ ่าน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน  พ อม าบ ้าน เราม ัน ข าดช ่วงเพ ราะว ่า  ม ัน ไม ่ม ีแ บ บ น ี้
ค วาม ร ู้ส ึกข องร ุ่น  generation ของว ัยท ี่เป ็น เด ็ก  ก ารอ ่าน ห น ังส ือ การ ์ต ูน  เอ าห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ไป  

โร ง เร ีย น ม ัน เป ็น ไป ไม ่ได ้ พ ่อแม ่ก ็ร ู้ส ึกว ่าม ัน ไม ,ค ่อยด ี เม ือ งไท ย ก ็เล ย ถ ือ ว ่าห าย ไป ” (ศักดิ”ศริ 
คชพ ัช ร ิน ท ร ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548)

ส ังค ม ส ่วน รวม ย ังไม ่เห ็น ค วาม ส ำค ัญ แ ล ะ เห ็น ว ่าก าร ์ต ูน เป ็น เร ื่อ งไร ้ 
ส าระผ ู้ป ก ค รอ ง, ครู ไม ่ส น ับ ส น ุน ให ้เด ็ก อ ่าน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ห ร ือ ด ูก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เพ ราะเห ็นว ่า  

ก าร ์ต ูน เป ็น เร ื่อ ง เห ล วไห ล  เด ็ก ไม ่ส าม าร ถ อ ่าน ห น ัง ส ือ ก าร ์ต ูน ท ี่โร ง เร ีย น ได ้ เม ื่อ อ ย ู่ท ี่บ ้าน ก ็ไม ่ม ี 
โอ ก าส อ ่าน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน ห ร ือ ด ูร าย ก าร ก าร ์ต ูน ท าง โท ร ท ัศ น ์ เม ื่อ ไม ่ม ีผ ู้ช ม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ซ ึ่งก  ็

ห ม ายถ ึงไม ่ม ีต ลาด รองร ับ  จ ึง เป ็น อ ุป ส รรค ต ่อก ารพ ัฒ น าก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข อ งไท ย

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน อ ด ีต ไม ,ว ่าจะเป ็น การผล ิต การ ์ต ูน  

แ อ น ิฌ ช ั่น ข ึ้น ม าเอ ง  เช ่น  อาจารย ์ปย ุต  เงากระจ ่าง ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง เห ต ุม ห ัศ จรรย ์ (2498), 
หน ุมานผจญ ภ ัย (2500), ส ุดสาคร (2521) ฯลฯ ห ร ือว ่าการร ับ จ ้างผล ิต  เช ่น บร ิษ ัท  ก ันตนา  

แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด ร ับ จ ้างผ ล ิต งาน บ างส ่ว น ให ้ก ับ  บร ิษ ัท  โต เอ ะ  แอน ิฒ ช ั่น  ป ระเท ศ ญ ี่ป ่น  (พ .ศ.2530) 

ล ้วน ป ระส บ ป ีญ ห าด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ด ังได ้ก ล ่าว ม าแล ้วข ้างด ้น  ท ำให ้ไม ่ส าม ารถ ผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ได ้อ ย ่างม ีค ุณ ภ าพ แล ะต ่อ เน ื่อ งได ้

อ ย ่างไรก ็ต าม ใน ป ีจ จ ุบ ัน  (พ .ศ .2543 -  2548) เร ิ่ม ม ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ยอ อ กม า  

มากข ึ้น  โด ย ส ่ว น ให ญ ่ผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ  เช ่น ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งป ล าป ูท อ ง (2543), ป ีง
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ป อ น ด ์ ดิ แอน ิเม ช ั่น  (2545), ซน 100% (2546) ฯลฯ น อก จาก น ั้น ท างบ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต กำล ังจะยก  

ม าต รฐ าน ก ารผ ล ิต ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย เพ ื่อ ผ ู้ต ่างป ระเท ศ ด ้วย  เน ื่องจาก อ ุป ส รรค, 
ป ีญ ห า, ค วาม ย ุ่งย าก ใน ก ารผ ล ิต ท ี่ม ีม าต ังแต ่อ ด ีต ได ้ล ด น ้อ ย ล งไป แล ะม ีก ารพ ัฒ น าด ้าน ก ารผ ล ิต ม าก  

ข้ึน

4.4 พัฒนาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่นไทยในปัจจุบัน
ปัจจัยสำคัญที่ทำให้ความยุ่งยากในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในปัจจุบันได้ลด 

น้อยลงไป มีตังน้ีคือ
4.4.1 ปัจจัยด้านสุนทรียศาสตร์ของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในปัจจุบัน

4.4.1.1 เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย
คุณ ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึง 

เนื้อหาของการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยในปัจจุบัน ดังนี้

“การ ์ต ูน ไท ย ส ม ม ต ิว ่า เราด ูก าร ์ต ูน ไท ยม ัน ก ็จ ะม ีก ารส อ ด แท รก ถ ึงค วาม  

เป ็น ไท ย ห ร ือ ว ่าภ าพ ท ี่ด ูแบ บ ไท ย ๆ  แต ่ผ ม ก ็ย ัง เห ็น ว ่าก าร ์ต ูน ไท ย ท ี่อ อ ก ม าใน ป ัจ จ ุบ ัน จ ะ เป ็น แน ว  

ส าก ลซ ะม าก ก ว ่า  ก ็ค ือ เป ็น แน วต ล าด ข อ งฝ ร ั่ง เข าท ำม าแล ้ว  ญ ี่ป ุน เข าท ำม าแล ้ว  เป ็น แ บ บ ก ล างๆ  แต่ 
ล ้าพ ูด ถ ึงก าร ์ต ูน แบ บ ไท ยจ ๋า เล ยน ี่ป ระม าณ ว ่าม ีม งก ุฎ เล ยก ็จะ เป ็น  จ ่ามาจ ๊ะท ิงจา (ต ัวละครจาก
ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  ส ุด ส าค ร) แล ้วก ็อ าจ จะเป ็น น ิท าน เวต าล  (ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง น ิทาน  

เวตาล) ก ็ค ือ ต อ น น ัน ก ็เป ็น จ ุด ข าย ท ี่โด ด เด ่น ข อ งเข าอ ย ู่แ ล ้ว ว ่าส ื่อ ถ ึงค ว าม เป ็น ไท ย  ซ ึ่งส ม ัยก ่อน ผม ค ิด  

ว ่าบ ร ิษ ัท ท ี่ท ำก าร ์ต ูน ก ็ต ้อ ง เล ็งว ่าอ ะ ไร ท ี่เป ็น ไท ย จ ะ ข าย ได ้ ก ็ต ้อ งท ำก าร ์ต ูน ท ี่เป ็น ไท ย ๆ  ออกม าก ่อน  
ซ ึ่งม ัน ท ำอ อก ม าแล ้วม ัน ก ็ค ่อ น ข ้าง เจ ื่อ น  เข าก ็เลย ต ้อ ง เป ล ี่ย น ม ุม ว ่า เม ื่อ ท ำอ อก ม าแล ้วก ็อ ยากจ ะห าม ุม  

อื่น ซ ึ่งอ าจ จะล ัก ษ ณ ะข องค วาม เป ็น ส าก ล ม าก ข ึ้น เพ ื่อ ท ี่จ ะ เอ าไป ข าย ต ่างป ระเท ศ ได ้ง ่าย ข ึ้น  อาจจะ  

ผ ล ิต เป ็น แน วว ัยร ุ่น เด ็ก ๆ  เก ี่ย ว ก ับ แ น ว ช าวบ ้าน ท ี่เป ็น ค รอ บ ค ร ัว เก ี่ย ว ก ับ แ บ บ น ี ก ็เลย เอาเร ื่องราวข อง  

เด ็กๆ  ต รงน ีท ี่อ ย ู่ใน ว ัย เร ียน ข องบ ้าน เรา เอ าม าผ ูก เร ื่อ ง อ อ ก ม าให ้ม ัน ด ูส น ุก ได ้,,

เช ่น เด ียวก ัน ก ับ  ค ุณ ก ัญจนา พ ูลผล Senior Director (ส ัม ภ าษ ณ ์, 2 

มกราคม 2549)ได ้แส ด งท ัศ น ะ เก ี่ย ว ก ับ เน ือ ข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน ป ัจ จ ุบ ัน ว ่า

“เน ื้อห าม ัน ก ็เป ็น ไป ต าม ย ุค ส ม ัย  ถ ้า เราม องว ่าส ุด ส าค ร ค ือวรรณ กรรม  

เน ื้อห าม าจากวรรณ ค ด ี เห ม ือ น ก ับ ท ี่ช ่อ ง  7 เอาพระอภ ัยมณ ีมาทำ อ ัน น ั้น ค ือ เอาพ ระอภ ัยม ณ ีท ัง เร ื่อง  
มาทำ แ ล ้ว ก ็พ ย าย าม ใส ่อ ะ ไร  ต ่อ อ ะ ไรท ี่เป ็น เร ื่อ งส ม ัย ให ม ่ เต ็ม ไป ห ม ด  แต ่ใน ข ณ ะเด ีย วก ัน ช ่อ ง  7 ก็
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ไม่กล้าทิง เคร่ืองแต่งตัว ลักษณะของตัวเอกของเรื่อง ท่ีมันต้องมีลักษณะกึ่งชฎา กึ่งไทยเขาก็ไม่กล้า 
ท้ิง เพราะมันเป็นวรรณคดี ล้ามันเป็นนิยายพ้ืนบ้าน นิทานปรัมปรา ก็ต้องนุ่งผ้าซ่ิน คือมันเหมือนมี 
ตัวกำหนดไว้ แต่เนื้อหาก็ปรับเปลี่ยนมาใช้ไต้ อย่างปงปอนด์เน่ีย มันจะเป็นเร่ืองท่ีไปอีกยุคหนึ่ง ปง 
ปอนด์นี่เหมือนกับโลกยุคอวกาศ แต่ว่ามันเป็นโลกยุคอวกาศที่คนป็จอุบันรู้จัก คือมันเป็นโลกที่ไม่ 
ไกลตัว เนื้อหามันเปลี่ยนแปลงไปเพราะว่า สภาพสังคมมันเปล่ียน,,

เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต เป ็น ก ารผ ล ิต เพ ื่อ ผ ู้ช ม ใน  
ป ร ะ เท ศ เน ื้อ ห าจ ึง เป ็น เร ื่อ ง ใก ล ้ต ัว ค น ไท ย เช ่น ว ร ร ณ ค ด ีน ิท าน พ ื้น บ ้าน เช ่น  ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ซ ิ่น เร ื่อ ง  

ส ุดสาคร (ผ ล ิต โด ย อ าจ ารย ์ ปยุต เงากระจ ่าง) ส ่วน เน ื้อ ห าข องการ ์ต ูน แอน ิเม ซ ิ่น ใน ป ้จช ุบ ัน ม ีก าร  
เป ล ี่ย น แป ล งไป จ ากอ ด ีต  เน ื้อห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ซ ิ่น ไท ย ใน ป ้จ ค ุบันม ีท ิ้งห ย ิบ ยกม าจากวรรณ คด ี 
ไทย เช ่น  น ิท าน เวต าล  (ผ ล ิต โด ย  บ ร ิษ ัท ก ัญ ญ า แอน ิเม ซ ิ่น ) ส ุดสาคร (ผ ล ิต โด ย  บ ร ิษ ัท  แฟนตาซ  ี

ท าวน ์) ฯลฯ แ ล ะม ีก ารแ ต ่ง เร ื่อ งข ึน ม าให ม ่ เช ่น การ ์ต ูน แอน ิเม ซ ิ่น เร ื่อง ป ง ป อ น ด ์(ผ ล ิต โด ย บ ร ิษ ัท  

ว ิธ ิตา แอน ิเมซ ิ่น  จำก ัด) แ ม ้ว ่า เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ซ ิ่น ไท ย ไน ป ็จ ช ุบ ัน ย ังม ีก ารส อ ด แท รก  
เอ กล ัก ษ ณ ์, ว ัฒ น ธ รรม ไท ย ล งไป ใน ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ซ ิ่น  แต ่ผ ู้ผ ล ิต ก ็พ ยายาม ป ร ับ เน ื้อห าให ้ม ีค วาม เป ็น  

ป ีจช ุบ ัน และท ัน ส ม ัย  ซ ึ่ง เป ็น ก ารส ร ้าง เน ื้อ ห าให ้น ่าส น ใจ ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ แ ล ะ เต ร ีย ม ก ารผ ล ิต  

ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ อ ีกด ้วย

รูปท่ี 4.14 การ์ตูนแอนิฌช่ันเร่ือง นิทานเวตาล รูปท่ี 4.15 การ์ตูนแอนิเมซ่ินเร่ือง สุดสาคร

4.4.1.2 การออกแบบตัวละครการ์ตูนไทย
ในป้จชุบันทางต้านผู้ผลิตไทยไต้มีการพัฒนาการออกแบบตัวละครการ์ตูน 

แอนิเมซ่ิน คุณ ทวีวัฒน์ วานิชภิญโญ (สัมภาษณ์, 31 มีนาคม 2548) ไต้กล่าวถึงการออกแบบตัว 
ละครการ์ตูนแอนิเมซ่ินไทย ตังนี้

“การ์ตูนไทยมีเทคนิคมากข้ึนเรื่อยๆ แล้วก็ทำให้ลักษณะของงานในประเทศ
ไทยมันจะไม่เหมือนกับสมัยก่อน เม่ือก่อนใครมองการ์ตูนไทยก็อาจจะดูหนอมแบ้ม ไม่ค่อยมีความ
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สมจร ิงสมจ ัง แต ่ต อ น น ี้ถ ้า เร าไป ด ูก าร ์ต ูน ห ล าย ๆ  เร ื่อ งใน บ ้าน เรา อย ่างเช ่น  ซน (ซน 100% ผล ิตโดย  

บร ิษ ัท  ก ันตนา แอ น ิฒ ช ั่น  จำก ัด พ .ศ .2546) รวม ถ ึงต ัวท ี่จะออ กฉ ายม าเร ื่อ ยๆ  เช ่น น ิท าน เวตาล  (ผลิต  

โด ยบ ร ิษ ัท  ก ัญ ญ า แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด) ถ ้า เราไป ด ูบ างค น เข าก ็บ อ ก ว ่าม ีก ารจ ัด แส งไฟ ได ้ส ว ย  ต ัวละคร  

ข ย ับ ได ้ส ม จ ร ิง อ ะ ไร อ ย ่าง น ี้ รวม ถ ึงการ ์ต ูน ข องเราด ้วย ต ัวป งป อน ด ์ก ็ม ีการพ ัฒ น าท างอาศ ัยค วาม  

สมจริง แล ้วก ็ค วาม ส วย แ ล ้ว ก ็ล ัก ษ ณ ะ ค ว าม ท ี่ส ื่อ อ อ ก ม าเป ็น ไท ย ๆ  ด ้วย ก ็จ ะ พ ัฒ น าไป เร ื่อ ย ๆ”

ใน ป ีจ จ ุบ ัน เท ค โน โล ย ีได ้เจ ร ิญ ก ้าว ห น ้าม าก ข ึ้น  เท ค โน โล ย ีค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
ผ น วกก ับ ค วาม ส าม ารถ ด ้าน ศ ิล ป ะข อ งน ักวาด  (Animator) ท ำให ้ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ม ีก ารพ ัฒ น าให ้ม ีค ุณ ภ าพ , ส วยงาม ม ากข ึน

4.4 .2  ป ็จ จ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ี กระบ วน การผล ิต 'ใน ป ็จจ ุบ ัน
4.4.2.1 เท ค โน โล ย ีด ้าน ก าร ผ ล ิต

ก ระบ วน การผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น แบ บ ด ัง เด ิม  (Traditional Animation) 

เท ค โน โล ย ีย ังไม ่ค ่อ ย เจ ร ิญ ก ้าว ห น ้า  ไม,ว ่าจ ะ เป ็น ข ัน ต อน ก ารก ระบ ายส ีท ี่ต ้องระบ ายล งบ น แผ ่น เซ ลท ี 
ล ะแผ ่น , การเร ียงภาพ , ก ารต ัด ต ่อ ล ้วน ม ีค วาม ซ ับ ซ ้อน และต ้องการค น จ ำน วน ม ากใน ก ารผ ล ิต  แต่ 
ป ีจ จ ุบ ัน เท ค โน โล ย ีค อ ม พ ิว เต อ ร ์ก ้าว ห น ้าม าก ข ึ้น  ค ุณศ ักด ิ0ศริ ค ช พ ัช ร ิน ท ร ์ (ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม  

2548) ได ้ก ล ่าว ถ ึง เท ค โน โล ย ีก าร ผ ล ิต ไว ้ด ังน ี้ค ือ

“อ ุต ส าห ก รรม การ ์ต ูน เม ือ งไท ย  evolve มาเป ็น  Digital Format ห ร ือว ่าเป ็น  

ค อม พ ิว เต อร ์แอน ิเม ช ั่น  ถ าม ว ่าท ำไม เพ ราะม ัน ลด  scale จ ากท ี่ใช ้ค น เป ็น ห ลายร ้อ ยค น  เป ็น เคร ื่อง  

ค อม พ ิว เต อร ์ แล ้ว เค ร ื่องค อม พ ิว เต อ ร ์ม ัน ม ีราค าถ ูกล ง เราก ็ค ิด ว ่าป ระม าณ ส ัก  4  -5 ป ีท ี่แล ้ว เป ็น  

จ ุดเร ิ่มต ้นของ N ew  T echnology” (ศ ักด ิศร ี คชพ ัช ร ิน ท ร ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548)

ค วาม เจ ร ิญ ก ้าวห น ้าท างเท ค โน โล ย ีด ้าน ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ได ้อ ำน ว ย ค ว าม  

ส ะ ด ว ก ใน ก ารผ ล ิต  แ ล ะ ช ่ว ย ล ด แ ร งงาน ค น ใน ก าร ผ ล ิต ให ้น ้อ ย ล ง

ค ุณ อภ ิเดช  พ ัฒ น าส ุท ธ ิน น  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 15 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2548) ย ังได ้กล ่าวถ ึง  

ก ารใช ้เค ร ื่อ งค อ ม พ ิว เต อ ร ์ท ี่ช ่ว ย อ ำน ว ย ค ว าม ส ะด วก ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น แบ บ  3 มิต ิ ว่า

“เค ร ื่องค อม พ ิว เต อร ์ส าม ารถ ค ำน วณ  ท ิศ ท างข องแส ง การท ำป ฏ ิก ิร ิยาของ  

แส งก ับ พ ืน ผ ิว  จน ได ้ม าเป ็น ภ าพ  ค ำน ว ณ ให ้ว ่าไฟ อ ย ่างน ีพ อ ต ก ก ระท บ พ ืน แ ล ้วจ ะ เป ็น แ ส งอ ย ่างน ี
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การทำ Effect จ ะ ใช ้ simulation เช ่น พวกนำ เราจ ะใช ้ค อม พ ิว เต อ ร ์ค ำน วณ  เพ ราะเก ิดจากการ  

ค ำน วณ ท างฟ ิส ิก ส ์จ ร ิงๆ  ว ่าน ำต ้อ งแบ บ ต ก ก ระท บ ล งม า กระเด ้ง กระด อ น ย ังไง แ รงโน ้ม ถ ่ว ง  ม ันจะ  

ม ีค ่าเป ็นช ุด  เป ็น ค ่าต ัว เลข ”

เค ร ื่องค อม พ ิว เต อร ์ส าม ารถ ค ำน วณ  ก าร ต ก ก ร ะ ท บ ข อ งแส ง , เงา การตก  

กระทบของนำ แล ะส าม ารถ ป ระ ม วล ผ ล อ อ ก ม าไต ้ต าม ห ล ัก ข อ งส ุน ท ร ีย ศ าส ต ร ์ ก ารใช ้ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ 
ใน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ช ่วย ท ำให ้ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ม ีค วาม ส ะด ว ก แล ะรวด เร ็ว ข ึน  โด ยน ักวาด  

ไม ่ต ้องวาด ภ าพ เงา ห ร ือภ าพ ห ย ด น ั้าท ีล ะห ยด ท ี่ต กก ระท บ พ ื้น ผ ิว

4A.2.2 วัสดุอุปกรณ์ต้านการผลิต
วัสดุ,อุปกรณ์ที่ใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นในอดีต เช่น แผ่นเซล, กล้อง 

ถ่ายภาพยนตร์, แท่นถ่ายทำแอนิเมชั่น, สีอะคริลิค ไม่มีขายในประเทศไทย ต้องส่ังนำเข้าจาก 
ต่างประเทศ ซึ่งวัสดุอุปกรณ์เหล่าน้ีมีราคาสูง แต่ในป็จจุบันมีการใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในการ 
ผลิตทำให้อุปสรรคปีญหาต้านวัสดุอุปกรณ์ลดน้อยลงไป เพียงใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ ซอฟแวร์ ห้อง 
ทำงาน ก็สามารถผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นได้แล้ว

4.4.3 ป็จจัยด้านการผลิตเชิงธุรกิจอุตสาหกรรม'ในปีจจุบัน
4.4.3.1 ปีจจัยด้านการผลิต

4.4.3.1.1 ด้านบุคลากร
การผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่น ต้องการบุคลากรผู้มีความเชี่ยวชาญใน 

ปริมาณที่มากเพื่อรองรับการผลิตให้ได้งานอย่างต่อเนื่องและเสร็จตามกำหนดเวลา ผู้ผลิตการ์ตูน 
แอนิฒชั่นในปีจจุบันให้ความเห็นว่า บุคลากรผู้ผลิตของประเทศไทยมีความสามารถและมีความรู, 
ฟิมือทางด้านศิลปะ, วัฒนธรรมไทย ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการสร้างสรรค์งานการ์ตูนแอนิเมชั่นให้มี 
คุณภาพและงดงาม

“ค น ไท ย ม ีค ล ้าย ๆ  ว ่าข ้อ ด ีใน เร ื่อ งข อ งค ว าม ค ิด ส ร ้างส รรค ์ แล ้วก ็ม  ี

เร ื่องข องว ัฒ น ธรรม ค ่อน ข ้างส ูง  เม ื่อ เป ร ียบ เท ียบ  อย ่างเช ่น ป ระเท ศ อ ิน เด ีย  ป ระเทศอ ิน เด ีย
Programming เด ่น ค ือ ท ุกค น เป ็น  Programming แบ บ ภ าษ าซ ี แบ บ เก ่งม าก  ใน ข ณ ะท ี่เค ้าอ ่อ น เร ื่อ ง  
ศ ิลป ะม าก เค ้าไม ่เข ้าใจ เร ื่อ งค วาม ส วยงาม  แต ่ค น ไท ย Programming ไม ่ค ่อย เก ่ง  แต ่ก ับว ัฒ น ธรรม  

ห ร ือว ่า เร ื่องข ีด ๆ เข ียน ๆ น ั้น ด ี....โด ย พ ื้น ฐ าน ข อ งค น ไท ย ม ีค ว าม ส าม ารถ ใน ด ้าน บ ัน  น ีค ือ ข ้อ ด ีใน
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พ ื้น ฐ าน ข องค น ไท ย ท ี่ส ม ม ต ิว ่า เด ิน ม าท างด ้าน ศ ิลป ะอ ีก ป ระก ารห น ึ่ง  ก ็ค ือว ่าค น ไท ยเห ม ือ น ก ับ
ส าม ารถ เร ียน ร ู้ ค ่อน ข ้างท ี่จ ะป ร ับ ต ัวต ัวได ้ค ่อน ข ้างท ี่จ ะ เร ็ว  ก ับ  Software ท ี่เข ้าม า” (ศักดิ”ศริ 
คชพ ัชร ิน ท ร ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548)

น อ ก จ าก น ี้ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ความ เช ี่ยวชาญ ด ้าน การ  

ผ ล ิต แล ะป ร ิม าณ ข อ งบ ุค ล าก รค วรส อ ด ค ล ้อ งก ัน  เพ ื่อ ท ี่จ ะส าม ารถ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ให ้ป ระส บ  

ผลสำเร ็จ  ซ ึ่ง ใน ป ีจจ ุบ ัน บ ุค ลาก รผ ู้ผ ล ิต งาน แอ น ิเม ช ั่น ม ีป ร ิม าณ แล ะม ีค วาม พ ร ้อม ใน ก ารผ ล ิต ม าก ข ึ้น

“ใน อด ีต  ตอน น ั้น  ค น ก ็น ้อย 2D  แอ น ิเม ช ั่น ใช ้ค น เย อ ะ  จะให ้ม ัน  

success ใน เว ล า เร ็ว ม ัน เป ็น ไป ไม ่ได ้ ต อน น ี้ค น พ ร ้อม ม ากข ึน  ม ีคน มากข ึน  ด ีก ว ่า เม ื่อ ก ่อ น ” (อ ัจฉรา 

ก ิจ ก ัญ จ น าส น ์,ส ัม ภ าษ ณ ์, 15 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์2548)

4 .4 .3 .1 .2  ด ้าน งบ ป ระม าณ
ป ีญ ห าเร ื่อ งด ้น ท ุน ก ารผ ล ิต ส ูง เป ็น ป ็ญ ห าท ี่เก ิด ข ึ้น ใน อ ด ีต  

จ น ก ระท ั่ง ใน ป ็จจ ุม ัน  ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ก ็ย ังป ระส บ ป ็ญ ห าเร ื่องด ้น ท ุน การผ ล ิต ท ี่ส ูงอ ย ู่
อ ย ่างไรก ็ต าม ผ ู้ผ ล ิต ใน ป ็จ จ ุม ัน ไม ่ต ้อ งก ารก ารส น ับ ส น ุน ด ้าน เง ิน ท ุน จ าก เห ล ่าน าย ท ุน  ผ ู้ผล ิตส ่วน
ให ญ ่ใน ร ูป แ บ บ ข อ งบ ร ิษ ัท ม ีศ ัก ย ภ าพ ใน ก ารจ ัด ห างบ ป ร ะ ม าณ ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ได ้ 
อย ่างต ่อ เน ื่อง น อก จ าก น ี้ผ ู้ผ ล ิต บ างราย ก ็ส าม ารถ จ ัด ห าเง ิน ท ุน ก ารผ ล ิต และว ัส ด ุอ ุป ก รณ ์บ างส ่วน จ าก  

เห ล ่าผ ู้ส น ับ ส น ุน  (Sponsor)

“พวก sponsor ช่วยเงินทุนซะมากกว่า แล้วแต่ line ธุรกิจของเขา 
เขาช่วยอะไรได้เขาก็ช่วย เช่น Mac Apple ช่วยด้านอุปกรณ์” (อภิเดช พัฒนาสุทธินน, สัมภาษณ์, 15 
กุมภาพันธ์ 2548)

4.4.3.2 ปีจจัยด้านการตลาด
ปิจจัยด้านการตลาดจะกล่าวถึงการจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยผ่านช่อง 

ทางการจัดหน่ายต่างๆ ดังนี้คือ
4.4.3.2.1 การจัดจำหน่ายให้กับสถานีวิยุโทรทัศน์, ทางโรงภาพยนตร์โดยตรง 

การออกอากาศทางโทรทัศน์เป็นช่องทางหลักให้ผู้ผลิตการ์ตูน
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แอน ิเม ช ั่น จ ัด จำห น ่ายภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต ฃ ึน ม า ค ุณ อ ร ุโณ ช า ภาณ ุพ ัน ธ ุ, ส ัมภาษณ ์, 
26 พ ฤษภาคม 2548) ได ้ก ล ่าวถ ึงก ารจ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งป ล าบ ู่ท อ งให ้ก ับ
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ไท ย ท ีว ีส ีช ่อ ง  3 ว่า

“ก ารต ลาด ส ำห ร ับ ท ีว ี เน ื่องจาก ท างส ถ าน ีช ่อ ง 3 ให ้น โย บ าย ก าร ท ี่ 
จะส น ับ ส น ุน เร ื่องการ ์ต ูน  เพ ราะฉ ะน ัน เราก ็ไม ่ได ้เป ็น ป ็ญ ห าเร ื่อ งน ีเราก ็ได ้ก ารส น ับ ส น ุน อ ย ่าง
ต ่อเน ื่อง ก ็เป ็น ข ้อด ีต รงน ี”

เช ่น เด ียวก ัน การจ ัด จำห น ่ายก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อง  ป งป อ น ด ์

“ต ั้งแต ่แรก ๆ  เลย เป ็น 3D ป งป อ น ด ์ท ี่ม ีการด ิวก ัน  ตอน น ั้น ท ี่ 
ก ระแ ส ม ัน ม าแล ้ว ท างช ่อ ง  3 ส น ใจ ว ่า  ค ุณ ท ำก าร ์ต ูน ไท ยน ะ แล ้วก ็เป ็น ส น ับ ส น ุน ก าร ์ต ูน ไท ย ด ้ว ย  

แ ล ้ว ก ็เป ็น ก ระแ ส ท ี่แ รงพ อ ส ม ค ว รท างช ่อ ง  3 ก ็เล ย ให ้โอ ก าส ให ้เว ล า เร า  เราถ ึงได ้ฉ ายท างช ่อง 3 แล ้ว  

ก ็ม ีการต ิด ต ่อ ก ัน ม าเร ื่อย ๆ  ใน ล ัก ษ ณ ะ พ อ ป งป อ น ด ์ล งช ่อ งน ี เราก ็จ ะ เห ็น ป งป อ น ด ์ต ล อด ท ี่ช ่อ ง  3 มัน 

เห ม ือ น เป ็น พ ัน ธ ะผ ูก พ ัน ท าง1ใจ อ ะ ไร อ ย ่าง น ี” (วรีพร รอดพ ล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน ป ีจ จ ุบ ัน ม ีโอ ก าส ท างธ ุรก ิจ ม าก ข ึ้น  

เน ื่อ ง จ าก ส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ม ีน โย บ าย ส น ับ ส น ุน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย  ท ำให ้เม ื่อม ีการผ ล ิต
ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ข ึ้น ม าก ็ส าม าร ถ ท ี่จ ะ จ ัด จ ำห น ่าย ไป ให ้ส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ได ้

น อก จ าก ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท าง  

ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์แล ้ว  ย ังม ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์ท ัง ใน ป ระ เท ศ แล ะ
ต ่างป ระเท ศ อ ีกด ้วย  ค ุณ จาฤก ก ัลย ์จาฤก  (กร ุง เท พ ธ ุรก ิจ , 4 ม ีนาคม 2547: 5) ได ้ก ล ่าวถ ึงกำห น ด การ  

น ำก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น เร ื่อ งก ้าน ก ล ้ว ย  ออกฉ าย ท างโรงภ าพ ยน ต ร ์ว ่า

“ผมคาดว ่า น ่าจ ะอ อก ฉ าย ต าม โรงภ าพ ย น ต ร ์ได ้ป ระม าณ ซ ัม เม อ ร  ์

ป ีห น ้า  เพ ราะผ ม ว ่าเร ื่องจะเส ร ็จป ระม าณ เด ือน  ธ ัน ว าค ม น ี้ ซ ึ่งไม ่ได ้ฉ าย แค ่โรงภ าพ ย น ต ร ์ใน
เม ือ งไท ยเท ่าบ ัน  เพ ราะผ ม วางแผ น ไว ้ว ่า  จะออ ก ฉ ายต ่างป ระเท ศ ด ้วย”
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4.4 .3 .2 .2  จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  Hom e V D O /D V D
ก ารผ ล ต ก ารต ูน แอ น เม ช ัน ใน ร ูป แ บ บ  Hom e V ideo Entertainment 

โด ยผ ล ิต เป ็น  V CD ท ำให ้บ ร ิษ ัท ม ีช ่อ งท างก ารจ ัด จ ำห น ่าย เพ ิ่ม ม าก ข ึน  เป ็น ก าร ท ำราย ได ้ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท  

เพ ิ่มข ึน น อ ก เห น ือ จ าก ก าร จ ัด จ ำห น ่าย โด ย ต รง ให ้ก ับ ท างส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์แ ล ะ โร งภ าพ ย น ต ร ์

“บ างท ีค น ไท ยท ำก าร ์ต ูน เร ื่อ งน ี้ข ี้น ม า แน ่น อน  ส ู้อ เม ร ิกา หร ือว ่า  

ญ ี่ป ่น พ วกน ีก ็ไม 'ได ้ ค ุณ ภ าพ ข องเข าม ีความ ชำน าญ ม า 20 ป ีแ ล ้,ว ม ัน ก ็เห ม ือน ก ับ ว ่า  อ ุตส าห กรรม  

เห ม ือ น ห น ังไท ย เล ย  ห น ังไท ย ท ี่เห ม ือ น ก ับ ว ่าล ้า เก ิด ส ร ้างม าแล ้ว ค น ไท ย ก ็ย ัง ไม ่ด ู แล ้วก ็จะ ไปพ ึ่ง 

ต ลาด ต ่างป ระเท ศ ก ็ไม 'ได ้ เพราะ Local Market ต ้องแข ็งแกร ่ง เพ ียงพ อ แ ต ่ใน ช ่ว ง ห ล ัง ๆ  มาก ็ค ือม ัน ม ี 
เร ื่องของ Hom e VDO  ท ี่ช ่วย section น ี้ได ้ม าก ” (ศักดิ”ศริ คชพ ัชร ิน ท ร ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548)

4 .4 .3 .2 3  จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ ส ิน ค ้าท ี่พ ัฒ น า, ด ัด แป ลงม าจาก  

ต ัวล ะค รการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น
น อ ก ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ข ึ้น ม าเพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่าย ท างโท รท ัศ น  ์

ห ร ือ โรงภ าพ ย น ต ร ์ ย ังม ีการต ่อ ยอ ด ธ ุรก ิจ โด ยผ ล ิต ข องเล ่น , เส ื้อ , เกม ฯลฯ (M erchandise) ท ี่ผล ิตมา 

จ าก ต ัวล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ใน ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น เร ื่อ งน ั้น ๆ  ซ ึ่ง เป ็น การช ่วย เพ ิ่ม รายได ้ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต
การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น

“น ำม าพ ัฒ น าเป ็น เกม ส ์อะไรอย ่างน ี ค ือ เป ็น ธ ุรก ิจ ให ม ่อ ีก ธ ุรก ิจ
ห น ึ่งท ี่เราเป ิด ข ึน ม าไม ่น าน ม าน ี่ ต าม กระแส ข องค วาม น ิยม ไน ต ล าด  เพ ราะจร ิงๆ  แล ้วล ้า เก ิด ว ่าเรา  

เป ็น เจ ้าของ Content แล ้ว เราเก ็บ  Content ไว ้อย ู่ก ับ ต ัวไม 'ท ำอะไรเลย Content น ั้น ก ็จ ะอย ู่น ิ่งๆ  นอน  

อย ู่น ิ่งๆ  แต ่ใน เม ื่อ เราเป ็น เจ ้าข อ ง Content แล ้ว เร าค งต ้อ งใช ้ป ร ะ โย ช น ์จ าก  Content น ั้น ให ้ม าก ท ี่ส ุด ” 

(วรีพร รอดพ ล, ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548)

4 .4 .4  ป ิจ จ ัย ด ้าน ก ารส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล แ ล ะผ ู้1ชม'ในป ็จจบ ัน
4.4.4.1 ก ารส น ับ ส น ุน จ าก ร ัฐ บ าล

ร ัฐ บ าล เร ิ่ม ม อ งเห ็น ค วาม ส ำค ัญ ข อ งอ ุต ส าห ก รรม แอ น ิเม ช ั่น ใน ป ระ เท ศ ไท ย  

แ ล ะ ,ให ้ค ว าม ช ่วย เห ล ือ ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น โด ย ก ารจ ัด งาน  Thai Anima 2003, Thai Animation 
and M ultimedia 2004 , Thailand Animation and M ultimedia 2005, Thailand Animation and 

M ultimedia 2006 ด ้วย ว ัต ถ ุป ระส งค ์เพ ื่อผ ล ักด ัน วงการแอ น ิเม ช ั่น และม ัลต ิม ีเด ีย ข อ งไท ย ให ้เป ็น ท ี่ 
ร ู้จ ักก ัน อย ่างกว ้างข วาง ซ ึ่งร ัฐ บ าล ได ้ม อ งเห ็น ค วาม ส ำค ัญ ใน ก ารผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น เพ ื่อ ผ ู้ช ม
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ต ่างป ระเท ศ ด ้วย ค ุณ วร ีพร รอดพ ล (ส ัม ภ าษ ณ ์, 29 เมษายน 2548) ได ้ก ล ่าวถ ึงด ้าน ค วาม ช ่วย เห ล ือ  

จากร ัฐบ าล ดังน ี

“ช ่วย เห ล ือ เร ื่อ งก ารก ระต ุ้น ต ลาด ต ่างป ระ เท ศ ให ้เย อะข ึ้น  เพ ราะท ุกว ัน น ี้เรา  

อ าจจะต ้องช ่วยต ัว เองเร ื่องต ลาด ต ่างป ระเท ศ  แต ่ท ี่ผ ่าน ม าต อน ต ้น ป ีงาน  Thailand Animation & 

M ultimedia พ ูดถ ึงจร ิงๆ ร ัฐบ าลก ็ช ่วย เยอะ ร ัฐ บ าลก ็อ าจ จ ะช ่วย ด ิวโน ่น น ี่ ท ำให ้เราเป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ม าก ข ึ้น  

ใน ต ่างป ระ เท ศ ด ้วย ”

“กระท รวง ICT จ ัดงาน TAM  ขนมา Thailand Anim ation & M ultimedia 

ต รงน ั้น ก ็ส ร ้างก ระแส ท ี่ด ี แล ้ว เห ม ือ น จะเป ็น ต ล าด ท ี่จะ เช ิญ ต ่างช าต ิเข ้าม าเห ็น ถ ึงศ ัก ยภ าพ ว ่าค น ไท ย  
ท ำแ อ น ิเม ช ั่น ได ้ห ล าย ร ูป แ บ บ  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น เก ม ส ์ เป ็น  2D  เป ็น 3D ” (อ ร ุโณ ช า ภ าณ ุพ ัน ธ ุ, ส ัมภาษณ ์, 
2 6 พ ฤษ ภาคม 2548)

จากท ร ัฐ บ าลได ้จ ัด งาน  Thailand Anim ation & M ultimedia ด ังได ้กล ่าว  

ม าแล ้ว  เป ็น ก ารช ่วย เห ล ือ ด ้าน ก ารต ลาด , การจำห น ่าย  แ ล ะได ้ช ่ว ย แ ส ด งผ ล งาน แ อ น ิเม ช ั่น ข อ งไท ย  

เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ใน ต ่างป ระ เท ศ

4.4 .4 .2  ผ ู้ชม
ผ ู้ผ ล ิต แล ะผ ู้ม ีป ระส บ ก ารณ ์ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  ให ้ค วาม

ค ิด เห ็น เก ี่ย วก ับ ค วาม ต ้อ งก ารข อ งผ ู้ช ม ท ี่ม ีต ่อก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย  โด ยส าม ารถ แบ ่งค วาม ค ิด เห ็น
อ อ ก ได ้เป ็น  3 ส ่วน  ส ่ว น ห น ึ่งม ีค ว าม เห ็น ว ่าผ ู้ช ม เด ็ก เล ็ก ไม ่ได ้ส น ใจ ว ่า เป ็น ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต  

โด ยผ ู้ผ ล ิต ป ระ เท ศ อ ะไร  แ ต ่ส น ใจ ใน เน ื้อ ห า  ร ูป แบ บ  ค ว าม ส น ุก ส น าน ม าก ก ว ่า  ใน ข ณ ะท ี่อ ีก ก ล ุ่ม  

ห น ึ่ง ให ้ค ว าม เห ็น ว ่าผ ู้ช ม ก ล ุ่ม เด ็ก โต ย ังม ีค ่าน ิย ม เล ือ ก ช ม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต โด ย ผ ู้ผ ล ิต  

ต ่างป ระเท ศ  แ ล ะก ล ุ่ม ส ุด ท ้าย ให ้ค ว าม เห ็น ว ่าค ่าน ิย ม ข อ งค น ไท ย โด ย ท ั่ว ไป ม อ งว ่าก าร ์ต ูน เป ็น เร ื่อ ง  

ของเด ็ก

4.4.4.2.1 ผ ู้ช ม ก ล ุ่ม เด ็ก เล ็ก ช ม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น โด ย ไม ่เล ือ ก ก ล ุ่ม ผ ู้ผ ล ิต  
ผ ู้ผ ล ิต ให ้ค วาม ค ิด เห ็น ว ่าผ ู้ช ม ก ล ุ่ม เด ็ก เล ็ก ไม 'ได ้ให ้ค วาม ส น ใจ  

ป ระเท ศ ข องผ ู้ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ห าก เป ็น ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ผ ู้ช ม เด ็ก เล ็ก ก ็ให ้ค วาม ส น ใจ ท ังน ัน
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“ผู้ชมพี่ว่าเขาก็คงอยากดูอยู่แหละ มันเป็นอะไรที่อัดอันมานาน 
ตอนนี้พี่เชื่อว่าตอนนี้ในด้านผู้ชมหรือว่าผู้ปกครองก็อยากให้ลูกดูการ์ตูนไทยอยู่เหมือนกัน,, (ทรง 
สักด เปลี่ยนประเสริฐ, สัมภาษณ์, 22 มิถุนายน 2548)

ผู้ผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่นไทยมีความคิดเห็นว่าในยุคปิจจุบัน 
ผู้ชมเด็กมีความต้องการที่จะชมการ์ตูนแอนิเมชั่น นอกจากนันทางด้านผู้ปกครองก็ให้การสนับสนุน 
ให้ลูกๆ ดูการ์ตูนแอนิเมชั่นไทย

“ก็คือเด็กเป็นอย่างนี เขาไม่ได้แยกนะว่าต้องไปดูการ์ตูนญี่ป่น
เขาก็ชอบเหมือนกัน เป็นการ์ตูนเขาก็ชอบ,, (ศักดิ”ศริ คชพัชรินทร์, สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2548)

ต ่างป ระเท ศ
4 A 4 .2 .2  ผ ู้ช ม กล ุ่ม ว ัยร ุ่น เล ือ กช ม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ท ี่ผ ล ิต โด ยผ ู้ผ ล ิต

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จ ากต ่างป ระเท ศ  เช่น ป ระเท ศญ ี่ป ่น  ได ้ร ับ  
ค วาม ส น ใจจ าก ผ ู้ช ม ว ัยร ุ่น ไท ย อย ่างม าก  เน ื่อ งจาก ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ญ ี่ป ่น ได ้อ อ ก อ าก าศ ท าง
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ไท ย ม าเป ็น เว ล าน าน ท ำให ้ผ ู้ช ม ม ีค ว าม ค ุ้น เค ย ก ับ ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ญ ี่ป ่น เป ็น อ ย ่างด ี 
ป ระ ก อ บ ก ับ ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ญ ี่ป ่น ม ีแน ว เร ื่อ งท ี่ห ล าก ห ล าย แ ล ะ ม ีค วาม ส น ุก ส น าน น ่าส น ใจ  ท ำให ้ 
ผ ู้ช ม ก ล ุ่ม ว ัย ร ุ่น เล ือ ก ร ับ ช ม ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ญ ี่ป ่น ม าก ก ว ่าก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย

“ก าร ์ต ูน ไท ย ทัง Com ic ทัง Animation บ างท ีว ัฒ น ธรรม การ ์ต ูน  

ข อ งญ ี่ป ่น เข ้าม าม าก เก ิน ไป  จน บ างค ร ังอ ย ่าง เด ็ก ร ุ่น ให ม ่ บ างท ีก ็ด ูถ ูก ก าร ์ต ูน ไท ย  ผมไม,ด ูห รอก ไม่ 
เอาห รอก  ค ือท ุกค น เส พ ก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น  ผ ม ยอม ร ับ ว ่าผ ม โต ม าก ับ การ ์ต ูน ญ ี่ป ่น จร ิง  แต ่ผ ม ก ็โต ค วบ ค ู่ก ับ  

ก าร ์ต ูน ไท ย ห ร ือว ่าก าร ์ต ูน ต ่างป ระเท ศ  อ ย ่างการ ์ต ูน ข อ ให ้เป ็น การ ์ต ูน ผ ม ก ็ล ูห ม ด  แต ่ถ ้า เด ็กร ุ่น ให ม ่ 
ถามตอนน ี เขาก ็จะ เข าก ็จะม ีกล ุ่ม ข องเข า เข าก ็จะม ีว ่าก ล ุ่ม น ี้ๆ  ช อ บ ก าร ์ต ูน เร ื่อ ง น ี้ เขาจะน ้อยม าก  ท่ี 

จ ะม าเส พ ก าร ์ต ูน ไท ย โด ย ต รง,, (ธ ีระถ ุล  ส ิงห ไช ย , ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548)

“ว ัยร ุ่น เด ี๋ยวน ี ถ ้าผมว ่า เข าค งอ ่าน ก าร ์ต ูน ท ี่แน ว  Hard Core น ิดๆ  
ก ับ  Action ถ ้า เป ็น การ ์ต ูน ก ็ต ้อ งด ูก ล ุ่ม เป าห ม ายด ้วย  เพ ราะว ่ากล ุ่ม เป าห ม ายท ี่เข าล ูค ือ เท ่าไร  ถ ้าเก ิด  

เด ็ก ๆ  1 1 -1 2 -1 3 ก ็แน ่น อ น ว ่าด ูเบ าๆ  ม ีเน ื้อ ห าท ี่จ รรโล งจ ิต ใจ  แต ่ถ ้า เก ิด ส ม ม ต ิเป ็น กล ุ่ม ว ัยร ุ่น  เขาคงไม  ่

ม าน ั่งด ูก าร ์ต ูน อ ะไรแ บ บ น ี เข าอ าจ จ ะ ไป ด ูอ ะ ไร ท ี่ห ว ือ ห วา ม ีม ุม ก ล ้องท ี่ด ูแป ล ก ต า แล ้ว ก ็ม ีเท ่ห ์ๆ  มี 
ก ารโพ ส ต ์ท ่าน ิด ห น ่อ ย  ม ีค วาม ร ุน แรงข ึ้น ,, (ท ว ีว ัฒ น ์ วาน ิช ภ ิญ โญ , ส ัม ภ าษ ณ ์, 31 ม ีนาคม 2548)
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4.4 .4 .2 .3  ค ่าน ิย ม ข องค น ไท ยม อ งว ่าผ ู้ช ม ก าร ์ต ูน ค ือก ล ุ่ม ผ ู้ช ม เด ็ก
เน ื่องจาก ค น ไท ย ย ังม ีค ่าน ิยม ว ่าผ ู้ช ม ก าร ์ต ูน ค ือผ ู้ช ม กล ุ่ม เด ็ก  ทำ 

ให ้เม ื่อ ม ีก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น อ อ ก ม า ก ็จ ำก ัด อ ย ู่ใน ผ ู้ช ม ว งแค บ ๆแ ค ่ผ ู้ช ม ก ล ุ่ม เด ็ก เท ่าน ั้น

“อย ู่ท ี่คน ต ู ป ร ับ ป ร ุงท ี่ค น ต ู ค น ไท ยม องต ล อ ด ว ่าค น ต ูก าร ์ต ูน ค ือ  

เด ็ก ไม ่ได ้ม อ งว ่า  การ ์ต ูน เป ็น  Art M edia สำห ร ับ  Entertainment อย ่างใด อย ่างห น ึ่ง  ถ ้าไม ่ม ีค น ต ูก ็ไม  ่

ม ีก ารผ ล ิต ,, (อ ัจฉรา ก ิจ ก ัญ จ น าส น ์. ส ัม ภ าษ ณ ์, 15 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2548)

“เราจะม ีค ่าน ิยม ว ่าการ ์ต ูน เป ็น ข องเด ็ก  ท ำลายค ่าน ิยม ตรงน ี้ลง
ให ้ได ้ว ่าก าร ์ต ูน เป ็น ข อ งเด ็ก  ผ ู้ให ญ ่ถ ือ ห น ัง ส ือ ก าร ์ต ูน ค น จ ะ ม อ งแ บ บ แป ล ก ๆ  ค น จ ะม อ งว ่าอ ะไรโต  

ป ่าน น ี้อ ่าน ห น ังส ือ ก าร ์ต ูน  ค น ญ ี่ป ่น อ ่าน จน แค ่ เข าจ ะไม ่ม ีการแบ ่งช ัน ว ่าก าร ์ต ูน เป ็น ข อ งเด ็ก  ผ ม ไม ่ร ู้ 
ค ่าน ิย ม น ี้เก ิด ข ึ้น ได ้ย ังไง ห น ังก าร ์ต ูน ก ็จ ะ เป ็น เด ็ก ๆต ู อ ย ่างฝ ร ั่ง เข าก ็ต ูก ัน ท ุกว ัย  เวลาห น ังการ ์ต ูน เข ้า  

โร งผ ู้ให ญ ่ก ็ต ูเด ็ก ก ็ต ู ม ัน ร ับ ก ัน ได ้ห ม ด  เว ล าผ ู้ให ญ ่ไป ต ูก าร ์ต ูน เด ็ก เป ็น ผ ู้ให ญ ่ท ี่ไม ่ร ู้จ ัก โต  ถ ้าเปล ี่ยน  

ค ่าน ิย ม ต รงน ี้ได ้ก ็จ ะท ำให ้ต ล าด ม ัน ก ว ้างข ึ้น ,, (สมช ัย กต ัญ ณ ุต าน ัน ท ์, ส ัม ภ าษ ณ ์, 25 ก ุม ภ าพ ัน ธ  ์

2548)

พ ัฒ น าก ารข อ งก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต  ม ีท ังป ีญ ห าป ็จจ ัยด ้าน
ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์, ป ็ญ ห าป ็จจ ัย ด ้าน เท ค โน โล ย ีแล ะป ีญ ห าป ีจจ ัย ด ้าน ก ารผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจ อ ุต ส าห ก รรม
ต าม ท ี่ได ้ก ล ่าวม าแล ้วข ้างด ้น  อย ่างไรก ็ต าม  อ ุป ส รรค แล ะ ป ีญ ห าก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น ต ่างๆ  

เห ล ่าน ั้น ได ้ล ด น ้อ ย ล งไป ใน ป ีจ จ ุบ ัน  ซ ึ่งบ างป ีจ จ ัย ได ้ร ับ ก ารป ร ับ เป ล ี่ย น แ ล ะแ ก ้ไข  เช ่น ป ็จจ ัยทาง 

ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์, ป ีจ จ ัย ท างด ้าน เท ค โน โล ย ี ใน ข ณ ะท ี่บ างป ีจจ ัยย ังไม ,ได ้ร ับ ก าร แ ก ้ไข ใด ๆ แ ล ะ ย ัง ค ง  

เป ็น ป ีญ ห าต ่อ ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ใน ป ็จ จ ุบ ัน  เช ่น ป ีญ ห าด ้าน ป ีจจ ัยการผล ิต เช ิงธ ุรก ิจ
อ ุต ส าห ก รรม ด ้าน การผ ล ิต ซ ึ่งป ระกอ บ ไป ด ้วย  ป ็จจ ัยด ้าน บ ุคลากรผ ู้เช ี่ยวชาญ การผ ล ิตอาจจะม ีความ  
พ ร ้อม และม ีป ร ิม าณ ม ากข ึ้น  แต ่ย ังไม ่ม ีป ร ิม าณ ม ากพ อท ี่จะรอ งร ับ อ ุต ส าห ก รรม ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  แล ะป ิจจ ัยด ้าน งบ ป ระม าณ ก ารผ ล ิต ท ี่ย ังม ีต ้น ท ุน ก ารผ ล ิต ท ี่ส ูง  เป ็นต ้น  ซ ึ่งพ อจะสร ุป  

พ ัฒ น าก ารข อ งก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ใน อ ด ีต แ ล ะใน ป ิจ จ ุบ ัน  ได ้ด ังน ี
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ตารางที ่4.1 พฒันาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนเิมชัน่ไทยในอดีตและในปจัจุบนั

ก าร ผ ล ิต

บ ัจ จ ัย ใ น ก า ร ผ ล ิต ^ ^ ^ ' - ' ' - - ^ ^

ใน อ ด ีต ใน บ ัจ ช ุบ ัน

1. ด ้า น ส ุน ท ร ีย ศ าส ต ร ์ เน ื้อ ห า, 

ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิฌ ช ั่น

- เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย  

ม ัก เก ี่ย ว ก ับ ว ร ร ณ ค ด ีไ ท ย , น ิท าน  

พ ื้น บ ้าน , ว ัฒ น ธ ร ร ม ไ ท ย

- ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ม ีก าร ส อ ด แ ท ร ก  

ค ว าม เป ็น ไ ท ย  ล าย ไ ท ย  ซ ึ่งผ ล ิต ยาก

-เน ื้อ ห าข อ งก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย  

ม ีท ั้ง เร ื่อ ง ท ี่ห ย ิบ ย ก ม าจ าก  

ว ร ร ณ ค ด ีไ ท ย แ ล ะ ม ีก าร แ ต ่ง เร ื่อ ง  

ข ึ้น ม าให ม ่

■ การออกแบบต ัวละครการ ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ม ีค ว าม ส ว ย ง าม  

แ ล ะ ท ัน ส ม ัย

2. เท ค โ น โ ล ย ีแ ล ะ ก ร ะ บ ว น ก าร  

ผล ิต

- เท ค โ น โ ล ย ีก าร ผ ล ิต ย ัง อ ย ู่ใน ร ะ ย ะ  

เร ิ่ม ด ้น แ ล ะ ก ำล ัง พ ัฒ น า ต ังน ั้น  

เท ค โ น โ ล ย ีก าร ผ ล ิต ไ ม ่ว ่าจ ะ เป ็น  

เค ร ื่อ ง ถ ่าย ก ๊อ ป ป ีแ ผ ่น เซ ล  เค ร ื่อ ง  

ค อ ม พ ิว เต อ ร ์ส าม าร ถ ช ่ว ย ให ้ก าร  

ผ ล ิต ม ีค ว าม ส ะ ด ว ก  ร ว ด เร ็ว ข ึ้น ไ ด ้ 

เพ ีย ง เล ็ก น ้อ ย เท ่าน ั้น

- ค อ ม พ ิว เต อ ร ์อ ำน ว ย ค ว าม  

ส ะ ด ว ก ด ้าน ก าร ผ ล ิต แ ล ะ ล ด  

แ ร งงาน บ ุค ล าก ร

■ การใช ้คอมพ ิวเตอร ์ต ัดป ้ญ ห า 

เร ื่อ ง ว ัส ด ุอ ุป ก ร ณ ์ท ี่ต ้อ งน ำเข ้าแ ล ะ  

ม ีราค าส ูง

3. ด ้าน ก าร ผ ล ิต เช ิงธ ุร ก ิจ  

อ ุต ส าห ก ร ร ม  

3.1 ด ้าน ก าร ผ ล ิต  

3.1.1 บ ุค ล าก ร - ก าร ท ี่จ ะ ม ีค ว าม ร ู ค วาม เช ี่ยว ช าญ - บ ุค ล าก ร ด ้าน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน

ด ้าน ก าร ผ ล ิต อ าศ ัย ร ะ ย ะ เว ล าน าน ใน แ อ น ิเม ช ั่น ฃ อ งป ร ะ เท ศ ,ไทยม ีป ีม ือ

การ‘ฝ ึก ฝ น ท าง ด ้าน ศ ิล ป ะ  แ ล ะ เร ิ่ม ม ีป ร ิม าณ

- บ ุค ล าก ร ผ ู้ม ีป ร ะ ส บ ก าร ณ ์, 

เช ี่ย ว ช าญ ด ้าน ก าร ผ ล ิต ม ีอ ย ู่ใ น  

ป ร ิม าณ ไ ม ่ม าก

ม าก ข ึ้น
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ตารางที ่4.1 พฒันาการของกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนฒิชัน่ไทยในอดีตและในฟจ้จุบนั

การผลิต
ฟ้จจัยในการผลิต

ในอดีต ในฟ้จอุบัน

3 .1 .2  งบ ป ร ะ ม าณ  

3 .2 .ป ีจ จ ัย ด ้าน ก าร ต ล าด

- ต ้น ท ุน ก าร ผ ล ิต ส ูง , ก ารผล ิต  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใ ช ้ร ะ ย ะ เว ล าก าร  

ผ ล ิต น าน , ค ่าต อ บ แ ท น ร าย ร ับ ข อ ง  

ผ ู้ผ ล ิต อ ย ู่ใน ร ะ ด ับ ต ํ่าไ ม ่เพ ีย ง พ อ ก ับ  

ร าย จ ่าย ส ่ง ผ ล ใ ห ้ ผ ู้ผ ล ิต ห ร ือ น าย ท ุน  

ไ ม ่ก ล ้า เส ี่ย งล งท ุน

- ไ ม ่ส าม าร ถ ผ ล ิต ร าย ก าร ก าร ์ต ูน  

แ อ น ิเม ช ั่น อ อ ก ม าไ ด ้ใน ป ร ิม าณ ท ี่ 

ต ่อ เน ื่อ ง แ ล ะ ม ีค ุณ ภ าพ

- ต ้น ท ุน ก าร ผ ล ิต ส ูง  แต ่ท าง  

บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต ม ีศ ัก ย ภ าพ ใน ก าร  

ล งท ุน ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น แ ล ะ  

ส าม าร ถ แ ส ว ง ห า S p o n so r ช ่วย 

ส น ับ ส น ุน ด ้าน เง ิน ท ุน ก าร

ผล ิต

- ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ไ ด ้ 

อ ย ่าง ม ีค ุณ ภ าพ แ ล ะ ม ีป ร ิม าณ ม าก  

ข ึ้น  ท ำใ ห ้ส าม าร ถ จ ัด จ ำห น ่าย  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ด ้ห ล าย

ช ่อ งท าง

- จ ัด จ ำห น ่าย ให ้ส ถ าน ีโ ท ร ท ัศ น ์

- จ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แ บ บ  V C D

- จ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้าท ี่ 

พ ัฒ น าม าจ าก ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน  

แ อ น ีเม ช ั่น

4.ป ี จ จ ัย ด ้าน ก าร ส น ับ ส น ุน จ าก  

ร ัฐ บ าล แ ล ะ ผ ู้ช ม  

4 .1 .ร ัฐบ าล - ร ัฐ บ าล ย ัง ไ ม ่ม ีน โ ย บ าย ใ ห ้ก าร ■ ร ัฐบ าลช ่วยเห ล ือให ้เก ิดกระแส

ส น ับ ส น ุน ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย ก าร ส ร ้างบ ุค ล าก ร แ ล ะ ก าร ผ ล ิต

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย  

■ ร ัฐบาลช ่วยเห ล ือทางด ้านการ 

ต ิด ต ่อ ก าร ต ล า ด ร ะ ห ว ่าง ป ร ะ เท ศ
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ตารางที ่4.1 พฒันาการของกระบวนการผลิตการ์ดูนแอนเิมชัน่ไทยในอดีตและในฟจ้จุบนั

^  การผลิต 
ปัจจัยในการผลิต

ในอดีต ในปัจอุบัน

4 .2 .ผ ู้ชม - ส ังค ม ส ่ว น ร ว ม ย ังไ ม ่เห ็น  

ค ว าม ส ำค ัญ แ ล ะ เห ็น ว ่าก าร ์ต ูน เป ็น  

เร ื่อ งไ ร ้ส าร ะ

- ส ังค ม ส ่ว น ร ว ม เร ิ่ม ให ้ก าร  

ส น ับ ส น ุน ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไ ท ย

- ผ ู้ช ม ก ล ุ่ม ว ัย ร ุ่น ใ ห ้ค ว าม ส น  

ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ฃ อ งต ่าง ป ร ะ เท ศ  

ม าก ก ว ่า

- ค ่าน ิย ม ข อ ง ผ ู้ช ม ไ ท ย ย ัง ค ิด ว ่า  

ก าร ์ต ูน เป ็น เร ื่อ งส ำห ร ับ เด ็ก
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