
บทที่ 8

การพัฒนากระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่นไทยของบริษัท โรส วีดีโอและ 
บริษัท อิเมจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด

การผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  ช ุด การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า เป ็น การผ ล ิต ท ี่แต กต ่างจากการผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อ งอ ื่น ๆ  ไม ่ว ่าจะเป ็น การ ์ต ูน แอน ิเม ช 'น  เร ื่อง ป ลาบ ู่ท อง ผ ล ิต โด ย  บร ิษ ัท  

บ รอด ค าซ ท ์ไท ย  เท เลว ิท ช ั่น  จำก ัด , ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก ้าน กล ้วย  ผ ล ิต โด ย บร ิษ ัท  ก ันตนา  

แอน ิเม ช ั่น  จำก ัด , การ ์ต ูนแอน ิเมช ั่'น  ป งป อ น ด ์ ผ ล ิต โด ยบ ร ิษ ัท  ว ิธ ิตา แ อ น ิฌ ช ั่น  จำกัด การ ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  เห ล ่าน ี้ บ ร ิษ ัท ผ ู้ผ ล ิต เป ็น ผ ู้อ อ กแน วค วาม ค ิด  (Idea Developm ent), เข ียนบท (Script), 
อ อก แบ บ ต ัวล ะค รการ ์ต ูน  (Character D esign), ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การผ ล ิต ต ่างๆ  รวม ไป ถ ึง  
งบ ป ระม าณ , ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด เอ งท ังห ม ด  ใน ข ณ ะท ี่ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  การ ์ต ูน  

น ิท าน ห รรษ า บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  จ้าง บร ิษ ัท  อ ิฌ จ ิแ ม ก ซ ์ส ต ูด ิโอ  เป ็นผ ู้ผล ิต  โด ย ท ี่บ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  

ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต ใน ข ัน ต อ น ข อ งก ารอ อ ก แน วค วาม ค ิด  (Idea D evelopm ent), การเข ียน บ ท  (Script), 
กำห น ด แน วค ิด  (Concept) ใน ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน , การพ ากย ์เส ียง, งบ ป ระม าณ การผล ิต , 
ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด  ส ่วน ข ัน ต อน การผ ล ิต ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น  ก ารจ ัด วางส ต อ ร ี่บ อร ์ด (
Storyboard), อ อ ก แบ บ ต ัวล ะค รการ ์ต ูน  (Character) ต าม ร ูป แบ บ ท ี่ก ำห น ด ไว ้, ก ารล งส ี. การทำ 

ภ าพ เค ล ื่อน ไห ว  (Anim ation) ให ้เป ็น ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ท ี่ส ม บ ร ูณ ์ ด ำเน ิน ก ารผ ล ิต โด ย บ ร ิษ ัท  

อ ิม ฌ จ ิแม ก ซ ์ ส ต ูด ิโอ

8.1 ประวัติของบริษัทและความเป็นมาในการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่น เรื่อง การ์ตูนนิทาน
หรรษา

บริษัท โรส วีดีโอ จำกัดเริ่มต้นก่อตั้งขึ้นมาในปีพ.ศ.2529 โดยมี คุณพีรพลและคุณ 
วัฒนี มนต์พิชิต เป็นผู้ก่อตัง บริษัท โรส วีดีโอ จำกัด เติบโตและขยายงานจากการเป็นผู้ผลิตและ 
จัดจำหน่าย Karaoke รายแรกของประเทศไทยและหลังจากนั้นไต้ขยายขอบข่ายธุรกิจไปในส่วน 
ของการเป็นเจ้าของสิทธิและจัดจำหน่ายสินค้า ด้านความบันเทิงในรูปแบบ VCD & DVD 
บริษัท โรส วีดีโอ จำกัด ได้แบ่งกำดำเนินงานออกเป็น 4 กลุ่ม ดังน้ีคือ

กลุ่มที่หนึ่ง งานภาพยนตร์ ก่อตั้งขึ้นในปี พ.ศ.2542 ดำเนินการโดยบริษัท ดับบลิว พี 
เอ็ม ฟิล์ม อินเตอร์เนชั่นแนล จำกัด เป็นบริษัทผู้ถือครองสิทธ และจัดจำหน่ายภาพยนตร์ในโรง 
ภาพยนตร์ชันนำจากทั่วโลก รวมไปถึงการจัดซือสิทธิภาพยนตร์ในตลาดต่างประเทศ การผลิต
ภาพยนตร์ภายในประเทศ เพื่อนำฉายช่องทางต่างๆ เช่น โรงภาพยนตร์ชั้นนำ, H om eVDO , FreeTV,
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สถานีโทรทัศน์, เคเบิลทีวีและ ผลิตเป็นรูปแบบVCD, DVD ภาพยนตร์ช้ันนำที่นำเข้ามาฉายและจัด 
จำหน่าย ได้แก่ Austin Power 3, Battle Royal 3, Doraemon, เยาวราช เป็นด้น

กลุ่มท่ีสอง สินค้าพิเศษ ดำเนินการโดย บริษัท เชอร่ี เอนเตอร์เทนเมนต์ จำกัด เครือข่าย 
ร้านค้าปลีกซึ่งเป็นช่องทางในการจัดจำหน่ายสินค้าในเครือ Rose VDO และสินค้าด้านความบันเทิง 
โดยจัดจำหน่ายสินค้าที่หลากหลายจากครบทุกค่ายดังในราคาที่ประหยัดไม,ว่าจะเป็น ภาพยนตร์,
การ์ตูน, ตลก, เพลงลูกทุ่ง, ลูกกรุง, คาราโอเกะ รวมไปถึงมีกิจกรรมความบันเทิง เช่น Mini Concert, 
Meet and Greet

กลุ่มท่ีสาม ดำเนินการโดยบริษัท คัลเลอร์โซน จำกัด ก่อต้ังขึ้นในปีพ.ศ.2535 เป็นส่วนงาน 
ฝ่ายผลิต ประกอบไปด้วยห้องตัดต่อระบบ Digital Betacam, ห้องอัดเสียงระบบดิจิตอล และ 
อุปกรณ์ถ่ายทำในการทำงานด้านการผลิตงาน VDO และงานโฆษณาของบริษัทในเครือทั้งหมด 
นอกจากนียังให้บริการเช่าห้องบันทึก เสียง ตัดต่อระบบดิจิตอลเบต้า และให้เช่าอุปกรณ์การถ่ายทำ 

กลุ่มท่ีสี่ ดำเนินงานโดย บริษัท โรส แอนิเมช้ัน เป็นผู้จัดจำหน่ายและถือครองสิทธิการ์ตูน 
แอนิเมชั้นชันนำจากประเทศญี่ปุนเป็นหลัก อาทิเช่น นารูโตะ นินจาจอมคาถา, โซนิค เอ็ก'ซ์ เจ้าเม่น 
สายฟ้า, ซึบาสะ เจ้าหนูนักเตะ, เฮอร์ริเคน เรนเจอร์, โดราเอมอน ฯลฯ โดยการทำการตลาดมุ่งเน้น 
การทำตลาดการ์ตูนในประเทศไทยออกเป็น 4 กลุ่มหลักๆ คือ ตลาด Movie ,Home VDO, Free TV 
และ Merchandising นอกจากนันยังมีการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั้นไทยอีกหลายเรื่องเช่น การ์ตูน 
แอนิเมชั้นเร่ือง ศรีธนชัย และสังข์ทอง รวมไปถึงการ์ตูนแอนิเมชั้นเรื่อง การ์ตูนเร่ือง นิทานหรรษา

บริษัท อิมเมจิแม็กซ์ สตูดิโอ ก่อตั้งขึ้นในปีพ.ศ.2541 เป็นแอนิเมชั้นสตูดิโอที่รับสร้างสรรค์ 
งานทางด้านแอนิเมชั้น 3 มิติและรับออกแบบสตอรี่บอร์ด (Storyboard), Modeling, สร้างตัวละคร 
การ์ตูน 3 มิติ (3D Character) สำหรับเกม, โฆษณาทางโทรทัศน์ รวมไปถึงการร่วมผลิต 
(Co-Production) แอนิเมชั้นซีรีส์ทางโทรทัศน์, ทำเทคนิคพิเศษ (Special effects) สำหรับภาพยนตร์ 
ทังในประเทศและต่างประเทศ นอกจากนันยังรับผลิตงานทางด้าน Graphic Design, Web Design 

ผลงานการผลิตของบริษัท อิมเมจิแม็กซ์ สตูดิโอ แบ่งออกได้ 5 ประเภท ดังนี้
(1) Computer Graphic สำหรับโทรทัศน์ รับออกแบบ, สร้างสรรค์งานโฆษณาทาง 

โทรทัศน์
(2) Computer Graphic สำหรับภาพยนตร์ รับสร้างงานทางด้าน CGI (Computer 

Generated Imagery), ทำเทคนิคพิเศษ(Special Effect) ให้กับภาพยนตร์ทั้งในประเทศ 
และต่างประเทศ เช่น ทำเทคนิคพิเศษ(Special Effect) ให้ภาพยนตร์ไทยเร่ือง The Trek 
(ดงพญาไฟ), ขุนศึก, ขุนแผน ฯลฯ
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(3) Computer Graphic สำหรับ เกมดิจิตอล บริษัทมุ่งรับงานจากลูกค้าต่างประเทศ โดยรับ 
สร้างบางฉาก (Cut -  Scenes) สำหรับเกมคอมโซล X-Box, Playstation 2, Sega, เกม 
โทรศัพท์มือถือ

(4) งาน Preproduction รับทำสตอรี่บอร์ด (Storyboard), ออกแบบ, ทำ Modeling 
รับผิดชอบงานในส่วนขั้นตอนเตรียมการผลิตให้พร้อมสำหรับขั้นตอนการผลิต 
(Production) และขันตอนหลังการผลิต (Post Production)

(5) Graphic Design, New Media ในส่วนของการออกแบบ Graphic (Graphic Design) 
บริษัทรับงานทางด้านการออกแบบโบร์ชัวร์, โปสเตอร์, แคตตาล็อก, จัดนิทรรศการ, 
ออกแบบ Web (Web Design) ออกแบนเกม (Interactive Media) ให้กับลูกค้าท้ังใน 
ประเทศและต่างประเทศ

ความเป็นมาในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา คุณ นพดล 
มนต์พิชิต (สัมภาษณ์, 7 คุมภาพันธ์ 2549) ได้กล่าวดังน้ีคือ

“แผนการที่จะสร้างการ์ตูนนิทานหรรษา มีหลายองค์ประกอบด้วยกัน ต้องพูดถึง
โครงสร้างของ โรส วีดัโอก่อน เราเร่ิมบุกตลาดการ์ตูนให้กับ โรส วีดี'โอ การตลาดหลักๆของเราก็ 
คือการนำเข้าการ์ตูน จากต่างประเทศญี่ป่นแล้วก็อเมริกา แล้วก็เพื่อสร้างองค์ประกอบให้ครบ
สำหรับการ์ตูน ณ ตอนนีเรามีทังการ์ตูนญ่ีป่น การ์ตูนนำเข้า แล้วก็ถือสิทธ์Merchandise ก็คือสิทธิท่ี 
ไปทำผลิตภัณฑ์ต่างๆ เสือผ้า เคร่ืองเขียน แล้วก็เมื่อเรานำเข้ามา มาเป็นส่วนใหญ่เรียกได้ว่าตอนแรก 
100 % เป็นการนำเข้าก็เลยหาวิธีทำไงให้ส่งออกได้ แล้วก็เป็นการ Fullfill การเติมเต็มช่องการตลาด 
ช่องทางสินค้าของเราให้ครบ ก็เลยเริ่มผลิตเป็นการ์ตูนไทยข้ึนมาเพื่อที่จะขายออกต่างประเทศ แล้ว 
ก็สร้างความครบวงจรให้กับการ์ตูนของบริษัท โรส วีดีโอ”

บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ี'โอ เป ็น บ ร ิษ ัท ท ี่น ำเข ้าภ าพ ยน ต ร ์แล ะก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จ ากต ่างป ระเท ศ  

ใน ล ัก ษ ณ ะข อ งก ารซ ือ ล ิข ส ิท ธ ิม าฉ าย ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์แล ะจ ัด จ ำห น ่าย ร ูป แ บ บ  VCD, DVD จาก 

ก าร น ำเข ้าก าร ์ต ูน แ อนิฒช่ัน จากต ่างป ระเท ศ  บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ี'โอ ต ้องการ เป ็น ผ ู้ผ ล ิต แล ะส ่งอ อก  
ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ไท ยไป ย ังต ่างป ระเท ศ ด ้วย  จ ึงร ิเร ิ่ม ผ ล ิต การ ์ต ูน แอน ิฌ ช ั่น  ไทย เร ื่อง การ ์ต ูนน ิทาน  

ห ร ร ษ าโด ย ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ข ั้น เพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่าย แก ่ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ ใน ร ูป แบ บ  VCD รวม ไป ถ ึงวาง  
แผน การจ ัด จำห น ่ายไป ย ังต ่างป ระ เท ศ ด ้วย  เพ ื่อ เต ิม เต ็ม ช ่อ งท างก ารต ล าด ให ้ค รบ ไม ,ว่าจะเป็,นการ
น ำเข ้าก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น จ าก ต ่างป ระ เท ศ แล ะส ่งอ อก ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ข ั้น ข องไท ย ไป ย ังต ่างป ระ เท ศ
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บร ิษ ัท  อ ิม เม จ ิแม กซ ์ ส ต ูด ิโอ เป ็น โป รด ัก ส ์ช ั่น เฮ ้าส ์ท ี่ร ับ ผ ล ิต ผ ล งาน บ างส ่ว น  ทางด ้าน  

แอน ิเม ช ั่น  2 ม ิต ิ และ 3 มิต ิ ให ้ก ับ บ ร ิษ ัท ต ่างๆ ท ัง ใน ป ร ะ เท ศ แ ล ะ ต ่าง ป ร ะ เท ศ  ท ังย ังม ุ่งผล ักด ัน  

ผ ล ง าน ให ้ไป ส ู่ต ล าด โล ก  ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฌ ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ข องบ ร ิษ ัท  อ ิมเมจ ิ 
แ ม ก ซ ์ ส ต ูด ิโอ เป ็น ก ารร ับ จ ้างผ ล ิต  บ ร ิษ ัท โร ส  ว ีด ีโอ เป ็น ผ ู้ว ่าจ ้าง ให ้ผ ล ิต โด ย ม ีจ ุด ม ุ่งห ม าย ท ี่จ ะผ ล ิต  

ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ งน ีเพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย แล ะ ต ่างป ร ะ เท ศ

8.2 ด ้าน ส ุน ท ร ียศ าส ต ร ์ข อ งการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า
8.2.1 เน ือห าข อ งก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า

ก าร ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ม ีท ั้งห มด 49 ตอน น ำเส น อเป ็น  

ต อน ๆ ท างโท ร ท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 ส ีท ุก ว ัน พ ฤ ห ัส -ศ ุก ร ์เว ล า  1 8 .0 0 น .เด ือ น พ ฤ ศ จ ิก าย น ป  ี

พ .ศ.2547 ถ ึง เด ือน ม ีน าคม  พ .ศ.2548 ค ุณ นพดล มนต ์พ ิช ิต  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 7 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2549) ได ้ 
กล ่าวถ ึง  เน ือ เร ื่อ ง1ข องการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าว ่า

“การที่เราคิดจะทำแอนิเมชั่นไทย เรามองกลุ่มเปาหมายที่เป็นเด็กเล็ก เราก็เลยหา 
เน้ือเร่ืองที่เป็นการสอนเด็กด้วย แล้วก็เป็นชื่อที่พอรู้จักกัน ก็เลยทำเป็นนิทานอีสป”

เนือหาของการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา หยิบยกมาจากนิทาน 
อีสป ผู้แต่งนิทาน อีสป คือ อีสป เป็นบุคคลที่เช่ือกันว่ามีชีวิตอยู่เม่ือราวปี 620-560 ก่อน ค.ศ.หรือ 
ก่อนสมัยพุทธกาลเล็กน้อย อีสปมีฐานะเป็นทาส ที่เมืองซามอส (Samos) ประเทศกรีซ อีสปเป็น 
ทาสของอิดมอนหรือ เอียดม็อน ซึ่งได้มอบหน้าที่ให้อีสปเป็นครูสอนหนังสือลูกๆของเขา อีสปมัก 
ชอบเล่านิทาน โดยเปรียบเทียบสัตว์กับผู้คนที่พบเจอในสังคม เช่น สิงโต, ราชสีห์ หมายถึง ผู้มี 
อำนาจในสังคม หนู หมายถึง ผู้ต่ําด้อย สุนัข หมายถึง คนเจ้าเล่ห์ นิทานของอีสปได้เค้าโครงมาก 
จากเรื่องเล่าเก่าๆของอินเดีย, อาระเปีย หรืออาจมาจากเปอร์เซียและดินแดนอื่นๆ โดยอีสปนำมา 
ดัดแปลงเล่าใหม่ รวมทังเรื่องเล่าเก่าๆของกรีก นิทานของอีสปเป็นนิทานที่เล่าปากเปล่าไม่มีการจัด 
บันทึกเป็นหลักฐาน จนศตวรรษต่อๆมาจึงได้มีผู้บันทึกเอาไว้ เช่นจะเห็นได้จากหลักฐานของแผ่น 
ปาปิรัสอียิปต์'โบราณ เป็นต้น บางตำนานบอกว่าชาวกรีกผู้หนึ่งช่ือว่า เดมิตริอุส ได้รวบรวมนิทาน 
อีสปโดยเขียนเป็นหนังสือไว้เมื่อราว 30 ปีก่อนคริสต์ศักราช ต่อมามีผู้เขียนขึ้นใหม่อีกหลายคน จน 
พระที่ช่ือมาซิมุล พลานูด ได้แปลนิทานอีสปจากภาษาลาดินเป็นภาษาอังกฤษเมื่อ ค.ศ. 1400 นับแต่ 
นั้นมาชาวยุโรปได้แปลนิทานอีสปให้เข้ากับสภาพสังคมบ้านเมืองของตน แต่คติและข้อคิดอันเป็น 
หัวใจสำคัญของเรื่องยังคงได้รับการรักษาเอาไว้(ธนากิต,2541:42)
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ร ูป ท ี่ 8.1 น ิท าน อ ีส ป เป ็น น ิท าน ส าก ล ไ ต ้แ ป ล อ อ ก ม าห ล าย ภ าษ าใน ร ูป แ บ บ ห น ังส ือ

การ์ตูนแอนิเมชั่นเรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษา นำเสนอเป็นตอนๆ แต่ละตอนนำ 
เนือหามาจาก นิทานอีสป เช่น เร่ือง ตอนราชสีห์ป่วย เนื้อหามีอยู่ว่า เช้าวันใหม่ ณ ป่าแสนงาม 
ท่ามกลางแหล่งต้นไม้นานาพันธุ ที่น่ีสัตว์ทั้งหลายอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขมาช้านาน จนกระท้ัง 
วันหน่ึง เจ้าหมีประกาศผ่านเสียงตามสาย เรียกเหล่าสัตว์ป่ามาชุมนุมกันเพื่อแจ้งข่าวว่า ราชสีห์ ส่ง 
ข้อความมาบอกว่า ป่วยหนักระยะสุดท้าย ราชสีห์จึงอยากจะคุยกับเหล่าสัตว์ทุกตัว แต่ออกมาพบไม่ 
ไหว จึงให้สัตว์แต่ละชนิดส่งตัวแทนเช้าไปพบทีละตัว ตัวละวัน กัดเอาตัวที่อวบอ้วน แต่แล้วเจ้า 
สุนัขจิ้งจอกก็เกิดความสงสัย จึงถามว่า แค่ไปเยี่ยมท่านราชสีห์ ทำไมต้องคัดเอาตัวท่ีอวบอ้วนไป 
ด้วย แต่เจ้าหมีประกาศว่าตัวอวบอ้วนจะไต้มีภูมิคุ้มกันโรค ไม่ติดโรคไต้ง่าย สัตว์ป่าท้ังหลายก็พา 
กันเช่ือ เหลือแต่เจ้าสุนัขจิ้งจอกตัวเดียวที่ไม่ยอมเช้าไปเยี่ยมราชสีห์ ในเวลาต่อมา หลังจากท่ีพวก 
สัตว์ทังหลายตกลงเลือกตัวแทนเพื่อไปเยี่ยมราชสีห์ไต้แล้ว พวกมันก็เริ่มทยอยเช้าไปเยี่ยมราชสีห์ 
วันละตัว วันละตัว ไม่ว่าจะเป็น เจ้าหมู เจ้าสมเสร็จ เจ้ากวางน้อย เจ้าแพะ เจ้าแกะ แต่หลังจากเข้าไป 
ในลำแล้ว ก็ไม่มีตัวไหนกลับออกมาอีกเลย หลายวันต่อมา ราชสีห์ ก็ออกมาออกกำลังกายภายนอก 
ลำ ร่างกายแข็งแรงเหมือนเติม เจ้าสุนัขจิ้งจอกซึ่งคอยสังเกตเหตุการณ์อยู่ และ!เท่าทันว่าสัตว์ 
ทั้งหลายที่เช้าไปเยี่ยมราชสีห์ต่างถูกราชสีห์จับเป็นอาหารจนกระทั้งราชสีห์ร่างกายแข็งแรง เจ้าหมา 
ป่าก็เลยไม,ถูกราชสีห์จับไปเป็นอาหาร นิทานเรื่องนี้ สอนให้!ว่า ผู้มีป็ญญาและรอบคอบย่อมอยู่ 
รอดปลอดภัย
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การ์ตูนแอนิเมช่ั'น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา หยิบยกเนื้อหามาจากนิทานอีสป 
เนื่องจากนิทานอีสปมีความเป็นสากล ดังท่ี ศิวกานท์ ปทุมสูติ นักกวีและนักเขียนอิสระ (ผู้จัดการ 
ออนไลน์, 25 มกราคม 2549) กล่าวว่า “นิทานอีสปไม่ได้จำกัดกาลเวลา เพราะส่วนใหญ่เป็น
เร่ืองลิง นก ปลา และไม่ได้บอกว่าเกิดท่ีไหน นิทานมีความเป็นสากล ไม'เก่ียวข้องกับยุคสมัย ไม่ 
จำกัดด้วยกาลเวลา ไม,จำกัดด้วยเชื้อชาติ และเผ่าพันธุของตัวละคร” การ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูน 
นิทานหรรษาไม่ถูกจำกัดด้วยเรื่องกาลเวลา, ยุคสมัยหรือสถานที่เช่นกัน เรื่องราวของการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษามักชื้นด้นด้วยคำว่า กาลครั้งหนึ่งนานมาแล้ว, ณ ป่าแห่งหน่ึง 
ส่วนฉากของเรื่องหรือสถานท่ี เร่ืองราวที่เกิดชื้นไม่ได้เฉพาะเจาะจงไปที่ประเทศใด ประเทศหน่ึง 
แต่เรื่องราวส่วนใหญ่มักจะเกิดชื้นในป่า แห่งหน่ึง แห่งใดของโลก เช่น ณ ทุ่งหญ้าอันกว้างใหญ่ 
แห่งหน่ึง, ณ ทุ่งหญ้าสะวันนา, ในป่าแห่งหน่ึง ช่วงฤดูหนาว, ณ ป่า อันสมบรูณ์แห่งหน่ึง 
นอกจากนี้การ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษายังคงรูปแบบของนิทานอีสปไว้ ท่ีตอนจบ 
ของเรื่องมักจะกล่าวว่า นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า....ดังนั้น ในตอนจบของการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง 
การ์ตูนนิทานหรรษา แต่ละตอนมักจะมีตัวละครการ์ตูนออกมากล่าวว่า นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า.. 
เช่น ตอน ลูกแกะหลงฝูงกับหมาป่า สอนให้รู้ว่า อย่าปล่อยให้โอกาสดีดี หลุดลอยไปเพราะเห็นแก่ 
ความสนุกสนาน ตอน หมีกับนักเดินทาง สอนให้รู้ว่า อย่าได้คบหากับเพื่อนที่ท้ิงกันยามยาก เป็น 
ด้น อย่างไรก็ตามแม้ว่านิทานอีสปจะมีความเป็นสากล แต่เมื่อแต่ละชาตินำเรื่องราวจากนิทานอีสป 
มาเล่าก็มักจะมีการปรับเปล่ียนให้เข้ากับวัฒนธรรมของตนเอง หรือปรับให้เข้ากับยุคสมัย เช่น ตอน 
ราชสีห์ป่วย มีฉากท่ี เจ้าหมีเรียกประชุมสัตว์ต่างๆ โดยใช้เสียงตามสาย มีไมโครโฟน เคร่ืองขยาย 
เสียง แสดงให้เห็นว่า การ์ตูนแอนิเมชั่นมีการปรับรูปแบบการนำเสนอให้เข้ากับยุคสมัยความ
เจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
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ร ูป ท ี่ 8 .4 ฉ าก ข อ ง เร ื่อ งม ัก เก ิด ข ึ้น ใ น ป ่าท ี่ส ัต ว ์น าน าช น ิด อ ย ู่ร ่ว ม ก ัน

ร ูป ท ี่ 8.5 เจ ้าห ม ีก ำล ัง ป ร ะ ก าศ ข ่าว ส าร จ าก ร า ช ส ีห ์ ร ูป ท ี่ 8 .6  เห ล ่า ส ัต ว ์ป ่าร ับ ฟ ิง เร ื่อ งร าว จ าก เค ร ื่อ งข ย าย เส ีย ง

ร ูป ท ี่ 8.7 ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน โ ป โ ด ้อ อ ก ม าต อ น จ บ ต อ น เพ ื่อ ก ล ่าว ถ ึงข ้อ ค ิด ส อ น ใจ ท ี่ไ ด ้จ าก ก าร ช ม น ิท าน
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“Character D esign เป ็น ส ไต ล ์ญ ี่ป ุน  เพ ื่อ ท ี่ให ้ถ ูก ต ล าด ก ับ เด ็ก ไท ย แ ล ้ว ก ็
ต ่างป ระเท ศ  เราเน ้น ไป ท ี่ Sanrio เป ็น แ น ว ท ี่แ บ บ ก าร ์ต ูน เด ็ก ๆ  น ่าร ัก  น ่าร ัก  ป กต ิแล ้ว เด ็กไท ยย ังต ิด  
Sanrio ม ัน เป ็น ก าร ์ต ูน ท ี่ค น ไท ยค ่อน ข ้างค ุ้น ต า แ ล ้ว ก ็ให ้ค ว าม ส ำค ัญ ก ับ ก าร ์ต ูน แ น ว น ี้”

การออกแบบตัวละครการ์ตูนในการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา 
ผู้ว่าจ้างผลิตออกแนวคิดให้ออกแบบตัวละครการ์ตูนสัตว์ให้มีลักษณะคล้ายกับตัวละครการ์ตูน 
ซานริโอ (Sanrio) ของประเทศญ่ีป่น (บริษัท ซานริโอ ได้ออกแบบตัวละครการ์ตูน (Character) เพ่ือ 
จัดจำหน่ายในรูปแบบผลิตกัณฑ์ต่างๆ เช่น เครื่องเขียน, ของตกแต่งบ้าน, กระเป้า, ลูกอม, ซองใส่ 
โทรศัพท์มือถือ ตัวละครการ์ตูนที่เป็นลิขสิทธิของบริษัท ซานริโอ ประเทศญ่ีปุน เช่น Hello Kitty 
(เฮลโล คีตตี) Pochacco (ลูกสุนัข), My Melody, Keroppi (กบเคโระ) ฯลฯ ตัวละครการ์ตูนแต่ละตัว 
ล้วนมีชื่อเฉพาะและมีลักษณะนิสัยที่แตกต่างกัน ผลิตกัณฑ์สินค้าที่ตัดแปลงมาจากตัวละครการ์ตูน 
ต่างโด่งตังและได้รับความนิยมจนกระทั่งจัดจำหน่ายไปยังทั่วโลก ไม่ว่าจะเป็น เอเชียตะวันออก 
เฉยงใต, อเมริกา, ยุโรป ) (http://www.jnet.ad.jp/www / SANRI / english) ตัวละครการตูนซานริโอ 
(Sanrio) ล้วนเป็นตัวละครการ์ตูนสัตว์ทั้งสิ้น ไม่ว่าจะเป็น กบ (Keroppi), แพนกว้ิน (Bad Badz 
Mam), แมว (Hello Kitty), สุนัข (Pochacco), เปด (Pekkle), หมู (Pippo), หนู (Picle Bicke) ตัวละคร 
การ์ตูนในการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษาส่วนใหญ่ก็เป็นตัวละครการ์ตูนสัตว์เช่นกัน 
การออกแบบตัวละครการ์ตูนสัตว์จึงยึดรูปแบบให้เหมือนตัวละครการ์ตูนซานริโอ เน่ืองจากตัว
ละครการ์ตูนซานริโอ (Sanrio) เป็นตัวละครการ์ตูนที่มีชื่อเสียงและได้รับความนิยมไปทั่วโลก รวม 
ไปถึงประเทศไทยด้วย การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น การ์ตูนนิทานหรรษาเป็นการผลิตเพ่ือผู้ชมเด็กทั้ง 
ในประเทศและต่างประเทศ ผู้ผลิตจึงต้องการออกแบบตัวละครการ์ตูนให้ใกล้เคียงกับตัวละคร
การ์ตูนซานริโอ (Sanrio) ที่ผู้ชมเด็กไทยและผู้ชมต่างประเทศคุ้นเคย ซึ่งย่อมดึงดูดผู้ชมเด็กให้ชม 
การ์ตูนแอนิเมชั่นได้ง่ายกว่าการสร้างสรรค์ตัวละครการ์ตูนขึ้นมาใหม่

น อกจากน ัน  ค ุณ ธ ีระก ุล  ส ิงห ไช ย  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548) ย ังได ้กล ่าวถ ึง  
ส ีส ัน ข องต ัวล ะค รก าร ์ต ูน ว ่า

8.2.2 การออกแบบตัวละครการ์ตูนในการ์ตูนแอนิฒชั่น เรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษา
ด้านการออกแบบตัวละครการ์ตูน ในการ์ตูนแอนิเมชั่น เรื่อง การ์ตูนนิทาน

หรรษา คุณ นพดล มนต์พิชิต (สัมภาษณ์, 7 กุมภาพันธ์ 2549) ได้กล่าวไว้ว่า

http://www.jnet.ad.jp/www
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“Point ข อ งก าร ์ต ูน เร ื่อ งน ี้ค ือ ม ัน ให ้เด ็ก ด ูอ ย ู่แล ้ว  เพ ราะฉ ะน ั้น เด ็กท ี่ต ู เขาก ็จะเลย  

ก ำห น ด ก ล ุ่ม เด ็ก ท ี่ม ัน เล ็ก ม าก ๆ  ค ือ ส ีส ัน ท ี่ม ัน ส ด ใส ม าก ก ว ่า  ค ือ เด ็กไท ย  เด ็กฝร ั่ง  แบ บ ม ัน ก ็ต ้อ งด ูส  ี
แจ ๊ด ๆ  ไว้อ'ะ ค ือ ให ้เน ้น ส ีส ด เข ้าไว ้ ส วยๆ แ บ บ ว ่า โป เก ม อ น  เอามาขายเด ็ก  ส ีส ว ย ๆ  เด ็ก ก ็ส น ใจ  คือ 

ม ัน ส ด แล ้วก ็จ ะด ึงต ูด เด ็ก ,, (ธ ีระก ุล  ส ิงห ไช ย , ส ัม ภ าษ ณ ์. 8 ม ีนาคม 2548)

เนื่องจากว่าการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันเรื่อง การ์ตูนนิทานหรรษาเปึนการผลิต 
เพ่ือผู้ชมเด็กเป็นหลัก การออกแบบตัวละครการ์ตูน ทีมงานผู้ผลิตจึงไต้ออกแบบตัวละครการ์ตูนให้ 
มีสีสันสดใส เนื่องจากการ์ตูนสำหรับเด็กมักจะมีการนำเอารหัสของสีมาใช้เพื่อช่วยให้การลือสารมี 
ประสิทธิภาพมากข้ึน สีสันท่ีสะดุดตา เช่นแม่สีจะเป็นสีโปรด ของเล่น เส้ือผ้า เครื่องใช้ของเด็กจึง 
มักจะมีสีสันท่ีมีค่าความสดสูง และนักจิตวิทยาพบว่าเมื่ออายูมากขึ้น ความชอบในสีสดๆเหล่าน้ีก็ 
จะเร่ิมลดลงไป (ประสพโชค นวพันธุพิพัฒน์, 2540: 41) ทางทีมงานผู้ผลิตให้ความเห็นว่า การ 
ออกแบบตัวละครการ์ตูนสำหรับเด็กควรมีสีสันสดใส เช่นเดียวกันกับตัวละครการ์ตูน “โปเกมอน,, 
ตัวละครการ์ตูนของประเทศญ่ีน้นที่ประสบความสำเร็จในหมู่เด็กๆทั่วโลก ก็เป็นตัวละครการ์ตูนท่ี 
มีสีเหลืองสดใส ตังนั้นการออกแบบตัวละครการ์ตูนจึงให้ความสำคัญที่ไปการลงสีสันให้สวยงาม 
สดใส

ร ูป ท ี่ 8.8 ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ข อ งบ ร ิษ ัท  ช าน ร ิโ อ  (S anrio )

ร ูป ท ี่ 8 .9 ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน โ ป โ ต ั
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ร ูป ท ี่ 8 .10  ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ส ัต ว ์ ต อ น ส ิงโ ต ก ับ ท ี่ป ร ึก ษ า

นายพราน 

ทับ
ชาวประบง

ร ูป ท ี่ 8.11 ก าร อ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ค น  ตอ น  น าย พ ร าน ก ับ ช าว ป ร ะ ม ง
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การ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษาเป็นการผลิตแบบการ์ตูน 
แอนิเมช่ัน 2 มิติ จึงมีการประยูกต์ใช้สัญลักษณ์แทนความคิด, อารมณ์ความรู้สึกและการเคลื่อนไหว 
ได้แก่ หยดเหงื่อ แสดงแทน ความวิตกกังวล ร่างกายเหงื่อล้า, เล้นเลือดปูด แสดง อาการโกรธ, 
ตัวอักษร ZZ แสดงแทน การนอนหลับ, เสันขยุกขยุย แสดงแทนการส่ัน เป็นด้น การใช้สัญลักษณ์ 
แสดงแทนความคิด, ความรู้สึก, การเคลื่อนไหว มักจะปรากฎในหนังสือการ์ตูนและการ์ตูน 
แอนิฌชั่น ของประเทศญี่ปูนซึ่งเป็นสัญลักษณ์ที่เป็นสากล ผู้ชมเด็กทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
สามารถเข้าใจความหมายของสัญลักษณ์เหล่านี้ได้

ร ูป ท ี่ 8 .12  ส ัญ ล ัก ษ ณ ์ Z Z  แ ส ด ง ก าร น อ น ห ล ับ , กรน ร ูป ท ี่ 8 .13  ส ัญ ล ัก ษ ณ ์เส ัน ข ย ุก ฃ ย ุย แ ส ด ง อ าก าร ส ั่น  

ห ย ด เห ง ื่อ บ น ห น ้าข อ ง ล ูก แ ก ะ แ ส ด ง อ าก าร ก ล ัว , ก ังวลใจ

ด้านการออกแบบแสดงให้เห็นถึงความเป็นไทยในส่วนของตัวละครคนและสิ่ง 
ปลูกสร้าง เช่น คนมีลักษณะแบบคนไทยชนบท การแต่งกาย ผู้หญิงนุ่งผ้าซ่ิน วิถีการดำเนินชีวิต 
เลี้ยงสัตว์ ส่ิงปลูกสร้าง บ้าน, มีลักษณะเป็นบ้านแบบไทย มีใต้ถุนบ้าน นอกจากน้ันยังมีการ 
สอดแทรกวัฒนธรรมการทักทายแบบไทย การไหว้ อย่างไรก็ตามเน่ืองจากต้องผลิตเพื่อผู้ชม
ต่างประเทศด้วย การออกแบบตัวละครการ์ตูน ฉาก ไม่ได้สอดแทรกความเป็นไทยท่ีมากเกินไป 
เพราะอาจทำให้ผู้ชมต่างประเทศไม่เช้าใจได้ ดังท่ี คุณ เฉลิม เกยมณี (สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2548) 
กล่าวว่า

“การ Layout ฉาก ถ้าเป็นแอนไทย มันก็จะเป็นไทยมาก เราก็จะพยายามปรับ 
ส่วนมากลูกค้าจะไม,ได้เน้นว่าไทยจ๋าครับ เพราะว่าเขาต้องการจะขายในต่างประเทศด้วย”
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ภ าพ จ าก ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  ก าร ์ต ูน น ิท าน ห ร ร ษ า ต อ น  ห ญ ิงห ม ้าย ก ับ ไ ก ่

ร ูป ท ี่ 8 .14  ม ้าน เร ือ น แ บ บ ไ ท ย  ร ูป ท ี่ 8 .15  ก าร แ ต ่ง ก าย  ผ ู้ห ญ ิงน ุ่งผ ้าซ ิ่น

ว ิถ ีก าร ด ำ เน ิน ช ีว ิต แ บ บ ช าว ไ ท ย ช น บ ท  เล ี้ย ง ส ัต ว ์

ร ูป ท ี่ 8 .16  ว ัฒ น ธ ร ร ม ก าร ท ัก ท าย แ บ บ ไ ท ย  ก าร ไ ห ว ้

8.3 ด้านเทคโนโลยีและกระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา
8.3.1 เทคโนโลยีด้านการผลิต

ด้านเทคโนโลยีที่ใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิฌชั่น เร่ือง การ์ตูน นิทานหรรษา 
เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น แบบ 2 มิติ ท่ัวไป โปรแกรม Adobe Affter Effects

“โปรแกรมธรรมดาๆอยู่ ก็คือท่ัวๆ ไป ไม่ถึงข้ันสูง โปรแกรม After Effects 
จริง  ๆ แล้วฒี่ย เขามีโปรแกรมผลิต 3D อยู่ ซึ่งเราก็มีวางแผนกันอยู่ อาจจะซื้อโปรแกรมตัวนี้มาใช้ 
เพ่ือความเป็นสากล ในการท่ีว่าเราเสนอต่างประเทศไปด้วย แล้วก็ใช้โปรแกรมเหมือนกับท่ัวโลก 
เขาใช้กัน” (เฉลิมชัย เกยมณี, สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2548)

การ์ตูนแอนิเมช่ัน เรื่องการ์ตูนนิทานหรรษา เทคนิคการผลิตเป็นการ์ตูน
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แอนิฒช่ัน 2 มิติ ผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ัน สำหรับเด็กมีท้ังหมด 49 ตอน กระบวนการผลิตการ์ตูน 
แอ'นิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา เป็นการรับจ้างผลิต บริษัทโรส วีดี'โอ เป็นผู้ว่าจ้างให้บริษัท 
อิมฌจิแมกซ์ สตูดิโอ เป็นผูผ้ลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน ดังนันบริษัท โรส วีดี'โอ รับผิดชอบในส่วนของ 
ขันตอนการคิดณือเร่ืองท่ีจะนำเสนอ, กำหนดกลุ่มเป้าหมาย, การวางแนวคิด (Concept) ในการ 
ออกแบบตัวละคร จากน้ันก็นำเน้ือเร่ือง, บทภาพยนตร์มาให้บุคลากรของบริษัท อิมฌจิแมกซ์ 
สตูดิโอผลิตเป็นการ์ตูนแอนิเมช่ัน ซ่ึง คุณธีระกุล สิงหไชย หัวหน้าแผนก production (สัมภาษณ์, 8 
มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึงกระบวนการผลิตดังน้ี

“ต้ังแต่เริ่มการผลิต ก็คือเราก็จะคุยกัน คือว่าเราจะได้บท บทท่ีเขาส่งมา ก็จะมี 
บอกท้ังมุมกล้อง หรือการปรับเปลี่ยนมุมกล้องบางตัวให้เข้ากับงาน เสร็จแล้วเอาเนื้อเรื่องตรงน้ีมาก็ 
คือว่ามาเขียน Character Design ก่อนว่าตัวละครเด่นๆ มีก่ีตัว เสร็จแล้วเน่ีย Character Design ก็จะ 
ส่งกลับไปให้ให้ลูกค้า ก็คือว่าส่งให้ลูกค้าคูว่าสีโอเคไหม ถ้าสี'โอเคแล้วเน่ีย เราก็ไปเขียน
Storyboard ได้ เม่ือเราได้สีแล้ว เราก็ทำไกด์สีขึ้นมา ก็แบ่งไว้ให้กับแผนก Paint ได้ดูไกด์สี-ว่าตัวเน่ีย 
เราใ ช ้สีแบบนี้เขาก็จะลูจากตัวนั้นได้เลย แล้วเมื่อได้เรียบร้อยห ม ดแล้วเน่ีย เราก็จะเขียน Storyboard 
เมื่อเขียนเสร็จแล้วก็ส่งให้ลูกค้าคูอีกที”

กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิฒชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา เร่ิมด้นท่ีข้ันตอน 
เตรียมการผลิต (Preproduction) เม่ือได้รับบทภาพยนตร์มาจากลูกค้า-ผู้ว่าจ้างแล้ว ทางทีมงานผู้ผลิต 
ก็จะออกแบบตัวละครการ์ตูน (Character Désignaiละจัดวางสตอร่ีบอร์ด (Storyboard) เน่ืองจาก 
การผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เรื่องการ์ตูนนิทานหรรษา เป็นการรับจ้างผลิต ในข้ันตอนการเตรียมการ 
ผลิตไม่ว่าจะเป็นการออกแบบตัวละคร (Character Design) หรือการจัดวาง สตอร่ีบอร์ด 
(Storyboard) เมื่อเตรียมงานในแต่ละขันตอนเสร็จ ผู้ผลิตต้องส่งผลงานที่ออกแบบกลับไปถามความ 
คิดเห็น, ความพอใจจากผู้ว่าจ้างเสมอ ก่อนที่จะดำเนินการในขั้นตอนการผลิตต่อไป

“เม ื่อ ล ูก ค ้าต อ บ ก ล ับ ม า ก ็จ ะ เร ิ่ม กระบ วน ก ารผ ล ิต จ ร ิงๆ เล ย  ก ็ค ือ ตอน น ี้เราจะ  

แบ ่ง อย ่างข องท ี่น ี่อ าจจะเป ็น ค น เข ียน ค ีย ์ 3 คน เม ื่อ เข ียน ค ีย ์อะไรเส ร ็จ เร ียบ ร ้อย  เร าส ่งไป ให ้แ ผ น ก  
เข าส แ ก น เข ้าไป  แ ล ้ว ใช ้โป ร แ ก ร ม  Photoshop ลงส ี ก ็ค ือ ล งส ี Paint ล งไป  ก ็ค ือต ่อ เฟ รม แล ้วก ็เสร ็จ  

เร ียบ ร ้อ ยแล ้วก ็จ ัด เร ียงใน ค อ ม  จ ัด เร ีย งโด ย ใช ้โป ร แ ก ร ม  Direct แล ้วอ ีก อ ย ่างน ึงก ็ค ือ  Background ก็ 
จะม ีร ับ ผ ิด ช อบ อ ย ู่ป ระม าณ ส ัก  3 คน ทำ Background ตามท ี่ Layout ให ้ไ ว ้ใน  Storyboard โดย  

Layout ออก ม าต าม ม ุม กล ้องท ี่เห ็น  Background ต ้องท ำเสร ็จก ่อน ก ่อน ท ี่จะท ำ In between เพ ราะว ่า 
เราต ้องใช ้ต ัว  Background ม าเจาะก ับ  Tab Tablet ก ็ค ือ เป ็ก บ าร ์ เพ ื่อว ่าการวาง Layout ต ัวละคร
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ในขันตอนการผลิต (Production) นักวาด (Animator) ก็จะลงมือวาดภาพตัว 
ละครการ์ตูนหลัก (Key Animation), ภาพเคลื่อนไหวระหว่างภาพหลัก (Inbetweens), ฉากหลัง 
(Background) ลงบนแผ่นกระดาษ แล้วนำภาพวาดทั้งหมดมารวมกันตามที่มีการจัดวางไว้ใน 
สตอรี่บอร์ด (Storyboard) ในการผลิตภาพยนตร์การ์ตูนแบบ 2 มิติจะมีการตรวจสอบการจัดวาง 
ภาพ การเคลื่อนไหว ความสวยงามและลื่นไหลของภาพโดยใช้อุปกรณ์ซึ่งมักใช้ในการผลิตการ์ตูน 
แอนิเมชันแบบตังเดิม (Traditional Cel Animation) ช่ือว่า เป็กบาร์ (Peg Bar) เป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ยึด 
กระดาษ รูปร่างเป็นแผ่นแบนๆ เหมือนไม้บรรทัด มีปุมยื่นออกมาสามปม ในตำแหน่งตรงตามท่ี 
เจาะรูบนกระดาษไว้ เมื่อนำกระดาษเสียบเข้ากับปมของเป็กบาร์จะเป็นการยึดกระดาษทั้งหมดให้ 
อยู่ตรงกัน เวลาตรวจสอบก็ซ้อนกระดาษหลายแผ่นแล้วกรีดดูเพื่อตรวจสอบดูการเคลื่อนไหวของ 
ผลงาน (จรญูพร ปรป็กษ์ประลัย,2548:187) เม่ือตรวจสอบเป็นที่เรียบร้อยแล้วก็นำภาพวาดตัว
ละครการ์ตูน (Character) และฉากหลัง(Background) ท่ีออกแบบไว้มาสแกนลงไปในเครื่อง 
คอมพิวเตอร์แล้วใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยในการลงสี จากนั้นก็ส่งภาพเคลื่อนไหวหลัก (Key 
Animation) ภาพเคลอนไหวระหว่างภาพหลัก (Inbetweens) และฉากหลัง (Background) ทลงส 
เสร็จเรียบร้อยแล้วไปที่ฝ่ายรวบรวมภาพ (Composit) เพื่อแก้ไขและรวบรวมภาพวาดต่างๆในเครื่อง 
คอมพิวเตอร์ให้เป็นการ์ตูนแอนิเมชื่น และส่งงานกลับไปให้ผู้ว่าจ้างเพื่อทำการพากย์เสียงต่อไป

กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชื่น เรื่องการ์ตูนนิทานหรรษา ข้ันตอน
เตรียมการผลิต (Preproduction) การวางแนวเรื่อง, คิดเน้ือเร่ือง (Traditional Cel Animation) การ 
ออกแบบตัวละครการ์ตูน (Character), ฉากหลัง (Background) มีลักษณะเช่นเดียวกันกับเทคนิคการ 
ผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ืน แบบตังเดิม ส่วนขันตอนการผลิต (Production) ผู้ผลิตจึงลงมือวาดตัวละคร 
การ์ตูน (Character) ภาพเคลื่อนไหวแทรกระหว่างภาพหลัก (Inbetween) ฉากหลัง (Background) 
ลงบนกระดาษและตรวจสอบการเคลื่อนไหวโดยใช้เครื่องมือเป็กบาร์ (Peg Bar) หลังจากน้ันก็มี 
การใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ช่วยในการผลิตงาน โดยสแกนภาพจากแผ่นกระดาษลงไปในเครื่อง 
คอมพิวเตอร์เพื่อใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Photoshop) ช่วยในการลงสี จากน้ันก็ใช้โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ (Direct) จัดเรียงภาพให้สมบูรณ์เป็นการ์ตูนแอนิเมชื่น แล้ว'จึงส่งกลับไปให้บริษัท
โรส วีดีโอ เป็นผู้พากย์เสียง กระบวนการผลิตการ์ตูนแอนิเมชื่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา ท่ีผลิต 
โดยบริษัท อิมฒจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด เป็นกระบวนการผลิตที่เป็นไปตามมาตรฐานสากล เน่ืองจาก

ตาม Background มันจะมีว่าวาง Background เสร็จ แล้วตัวละครทับลงไป เวลาเราฉายอีกที เพื่อวาง
ตำแหน่งตัวละคร เสร็จตรงส่วนนีเวลาคนเอาไปทำ Composit เขาจะได้ดูว่ามันอยู่ตำแหน่งไหน
เหมือนกับว่าดูแนวไปด้วย พากย์เสียง เราแค่พากย์ไกด์ไปเฉยๆ,,
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บริษัท อิมเมจิแมกซ์ สตูดิโอ จำกัด เป็น Production House ที่รับจ้างผลิตงานด้านแอนิเมชั่น ให้กับผู้ 
ที่ต้องการจะผลิตงานด้าน Animation ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ

8.3.2 วัสดุอุปกรณ์ด้านการผลิต
เนื่องจากการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา เป็นการผลิต 

แบบ 2 มิติ นอกจากใช้เครื่องคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการผลิตแล้ว ยังมีวัสดุ 
อุปกรณ์อ่ืนๆ ที่,ใช้สำหรับการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น แบบ 2 มิติ เช่น กระดาษสำหรับวาดภาพก่อน 
สแกนเช้าไปลงสีในเครื่องคอมพิวเตอร์, เป็กบาร์ (Peg bar) อุปกรณ์ใช้ตรวจสอบความเคลื่อนไหว 
ของภาพการ์ตูน

ร ูป ท ี่8.17 กระดาษสำหรับวาดตัวละครการ์ตูน รูปท ี่8 .18เปีกบาร์ (Peg Bar)
และฉากหลัง

คุณ ธีระคุล สิงหไชย (สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึง ป้จจัยด้านเวลา 
ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา ดังนี้

“ป้ญหาส่วนมากจะเป็นเรื่องของระยะเวลาในการทำงานซะส่วนมาก เพราะว่า 
เราทำงานสำหรับเรื่องนี้นะครับ คือเราทำฉายชน ตัดชนๆ อะไรอย่างน้ีก็เลยเวลามัน ถ้าช่วงไหนท่ี 
รายการ On-Air ถูกแทรกด้วยรายการพิเศษ พวกเราจะดีใจมาก เพราะว่ามันจะ Hold ไปอีก 1 
อาทิตย์จะช่วยได้ เพราะว่าระยะเวลาตอน Pre-pro มากกว่า คือเราเตรียมกัน เวลา ระยะเวลามันน้อย 
เกินไปหน่อย บางทีกว่าจะทำการ์ตูนงานสักเร่ือง สักเร่ืองยาวๆ 30 ตอน มันก็ยากคือเราควรจะมี 
เวลามากกว่าน้ัน แล้วก็ป้ญหาการส่งงานกัน การล่าช้ากัน การ Prove งานกัน บางทีมีการแก้นิด 
หน่อย การ Co งานกัน ก็คือในการ์ตูน Series เป็นเรื่องแรกที่เราทำกัน ก็เลยกลายเป็นว่าการ
Co งานอาจจะขลุกฃลักนิดหน่อยหลังๆ เม่ือ Set ระบบได้ ก็จะเร็วขึ้น”
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ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า เป ็น ก ารผ ล ิต ไป ด ้วยและ  

อ อ ก อ าก าศ ไป ด ้ว ย  ก ระบ ว น ก ารผ ล ิต ป ระส บ ป ็ญ ห าต ้อ ง เร ่งร ีบ ใน ก ารผ ล ิต  ส าเห ต ุอาจ เน ื่องม าจาก  

การร ับ จ ้างผล ิต  เม ื่อ ผ ล ิต ใน ข ั้น ต อ น ใด ข ั้น ต อ น ห น ึ่ง เส ร ็จ ต ้อ งส ่งงาน ก ล ับ ไป ให ้ผ ู้ว ่าจ ้างต ร ว จ ส อ บ
แ ล ้ว จ ึงร ับ ง าน ก ล ับ ม าแ ก ้ไข แ ล ะ ผ ล ิต ใน ข ัน ต อ น ต ่อ ไป ได ้ ซ ึ่งม ีผ ล ท ำให ้ก ระบ วน ก ารผ ล ิต ล ่าช ้าล ง  อ ีก  
ป ระก ารห น ึ่ง เน ื่อ งม าจ าก  บ ุค ลากรผ ู้ร ับ ผ ิด ชอบ ผ ล ิต ภ าพ ยน ต ร ์การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าไม ,เคยมี
ป ร ะ ส บ ก าร ณ ์ด ้าน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เป ็น ซ ีร ีส ์เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ ท างโท รท ัศ น ์ม าก ่อ น

8.4 การผ ล ิต เช ิงธ ุรก ิจ อ ุต ส าห กรรม ข องบ ร ิษ ัท  อ ิม เม จ ิแม ก ช ์ ส ต ูด ิโอ
8.4.1 ด ้านการผล ิต

8.4.1.1 ด ้าน บ ุค ลากร



ตารางท ี่ 8.1 แส ด งราย ช ื่อ บ ุค ล าก รผ ู้ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น เร ื่อ ง  การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า  

ข องบ ร ิษ ัท  อ ิม ฒ จ ิแ ม ก ซ ์ ส ต ูด ิโอ

ตำแหน่งหน้าท่ี ความรับผิดชอบ ช่ือ
d irec to r (ค ว บ ค ุม ก าร ผ ล ิต ) ศ ิร ิศ ัก ด  ค ช พ ัช ร ิน ท ร ์

ห ัว ห น ้าท ีม ธ ีรก ุล  ส ิงห ะ ไ ช ย

ร อ งห ัว ห น ้าท ีม  k ey  an im a to r (ว าด ภ าพ เค ล ื่อ น ไ ห ว  

ห ล ัก )

น ค ิน ท ร ์ ส ิงห ์จ ต ุร ัส

เล ข าน ุก าร เฉ ล ิม  เก ย ม ณ ี

A n im a to r (น ัก ว าด ) ธรากร อ ร ุโณ ท ัย  

ว ร างค ณ า บ ุญ ฤ ท ธ ิธ ง ไ ช ย  

ป ีญ ญ า ผ าส ุก โ ก ว ิท ส ิร ิ 

ว ร ร ณ ก ว ี พ ล ีไพ ร

ห ัว ห น ้าท ีม  b ack g ro u n d  (ว าด ฉ าก ห ล ัง ) อ ร อ น ง ค ์พ ิพ ัฒ น ์บ ร ร ณ ก ิจ

B ack g ro u n d  (ว าด ฉ าก ห ล ัง ) พ น ิด า  โด ้ว เจร ิญ  

ช น ิก า น ุว ร ร ณ ์โ น

ห ัว ห น ้าท ีม  co m p o sitin g  (ร ว ม ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน แ ล ะ ฉ าก  

ห ล ัง เข ้าด ้ว ย ก ัน )

ส ุร ร ัช ร ์ อ ัฑ ฒ พ งศ ์

C o m p o sitin g  (ร ว ม ต ัว ล ะ ค ร ก าร ์ต ูน แ ล ะ ฉ าก ห ล ัง เข ้า  

ด ้ว ยก ัน )

อ ิศ เร ศ  ช ื่น ใจ 

น ัน ท น า โพ ธ น าค  

อ ิศ รา ช ื่น ใจ 

ก าน ต ์ พ ฤ ก ษ ์ท ร า น น ท ์

คุณ ศักดิ”ศริ ค ช พ ัช ร ิน ท ร ์ (ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548) ได ้ก ล ่าว เก ี่ยวก ับ  

บ ัเจจ ัยทางด ้านบ ุคลากร และก ารจ ัด แบ ่งท ีม งาน  ด ังน ี้

“ม ีพ น ักงาน  ประมาณ  150 ค น เป ็น พ น ัก งาน แกงาน  ป ระม าณ ส ัก  5% 

10% ป ระส บ การณ ์ใน การท ำงาน บ างค น จ บ ป ร ิญ ญ าโท ม าเล ย  จบ จาก เม ืองน อกม า บางคน ก ็เป ็น  
โป รแ ก รม  บ างค น ย ้าย ส ต ูด ิโอ ม า แ ต ่ส ่ว น ให ญ ่ก ็เห ม ือ น ก ับ ว ่าม าเร ีย น ท ี่น ี่ แล ้วก ็ม าแกงานเก ็บ  

Experience จากท ี่น ี่เราม ี Producer มี Script Writer จากท างอ เม ร ิกาม าช ่วย เรา แต ่เน ื้อห าค ือ  เป ็น  
ไอ เด ีย ข อ งค น ไท ย ”
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บริษัท อิมเมจิแมกซ์ สตูดิโอ มีบุคลากรของบริษัทท้ังหมด 150 คน ซ่ึง 
ถือเปีนหน่วยผลิตขนาดใหญ่ บุคลากรเป็นพนักงานประจำและส่วนใหญ่เป็นผู้ท่ีมีประสบการณ์การ 
เช่ียวชาญด้านการผลิตแตกมีบุคลากรบางส่วนท่ีเป็นพนักงานแกงานของบริษัท เน่ืองจากบริษัท 
อิมฒจิแมกซ์ สตูดิโอ เป็นบริษัทท่ีเปิดหลักสูตรการเรียนการสอนผลิตงานด้านแอนิเมช่ัน ทาง 
บริษัทจึงได้รับผู้เรียนบางส่วนท่ีได้เรียนกับบริษัทเข้ามาทำงานด้วย นอกจากน้ันทางบริษัทยังมี
บุคลากรจากต่างประเทศมาช่วยในการผลิต, การเขียนบท เพ่ือให้การ์ตูนแอนิเมช่ันท่ีผลิตมีความ 
เป็นสากล

ระบ บ การจ ัด ก ารม ีการแบ ่งห น ้าท ี่ค วาม ร ับ ผ ิด ช อบ ข อ งบ ุค ล าก รอย ่าง  

ชัดเจน โด ย แ บ ่งอ อ ก เป ็น ส ่ว น ต ่างๆ ด ังน ี
1 ) Graphic Department
2) N ew -M edia, M ultimedia Department
3) Animation Department แบ ่งเป น

- Commercial
- Computer Graphie ส ำห ร ับ งาน  Feature Film งาน ภาพ ยน ตร ์
- Visual Effect ส ำห ร ับ พ วก Short Form and Long Form TV Series
- Computer Graphic ที Support พ วก งาน เกม ส  Industry พวก Sega,

X B ox, Play Station
4) Editing, Programming Department
5) Technical Support
6) Marketing,
7) Administration & O ffice

ส ่ว น บ ุค ล ากรผ ู้ร ับ ผ ิด ช อบ ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน  

หรรษา ม ีป ระม าณ  14 คน ร ับ ผ ิด ช อ บ งาน ใน ส ่วน ข ั้น ต อน เต ร ีย ม การผ ล ิต  (Pre-production) 3 คน 
ก ารท ำภ าพ เค ล ื่อ น ไห ว  (Animator) 5 คน และต ำแห น ่ง  รวบรวมภาพ  (Com positing) ล งส ี (Painting) 
แ ล ะ แ ก ้ไข  (Editing) 6 คน



208

8.4.1.2 ด ้าน งบ ป ระม าณ
คุณ นพดล มนต ์พ ิช ิต  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 7 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2549) ได ้ก ล ่าวถ ึง  

งบ ป ระ ม าณ ใน ก าร ผ ล ิต ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ดังน ี

“เง ิน ลงท ุน เป ็น ข อง โร ส  ว ีด ีโอ  ท ั้งหมด ท ำ ท ั้ง ห ม ด 4 9 ตอน ค ่าผล ิตอย ู่ท ี่
ป ระม าณ  10 ล ้าน บ าท ”

บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ม ีรายได ้จาการจ ัด จำห น ่ายภ าพ ยน ตร ์และ การ ์ต ูน แอ น ิ 
เมช ั่น  ท ี่ซ ื้อ ล ิข ส ิท ธ ์ม าจ าก ต ่างป ระเท ศ เพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  V C D , D V D  ท ั้งย ังจ ัดจำหน ่าย  

ส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ลงม าจ าก ภ าพ ย น ต ร ์การ ์ต ูน ต ่างป ระเท ศ  งบ ป ระม าณ ใน ก ารลงท ุน ผ ล ิต ก าร ์ต ูน  
แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า จ ึงม าจากบ ร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ท ังห มด ทางบร ิษ ัทฯ ไม ่ได  ้

แ ส วงห าพ ัน ธ ม ิต รใน ก ารร ่วม ล งท ุน  (Sponsor) จากภ ายน อกบ ร ิษ ัท

8.4.2 ป ีจ จ ัยด ้าน ก ารต ล าด ข อ งก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า
8.4.2.1 ก าร ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระ เท ศ

บ ร ิ ษ ั ท โ ร ส  ว ีด ีโอ ได ้ด ำ เน ิน ก าร ด ้าน ก าร ต ล าด ใน ก าร จ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อ ง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห ร ร ษ าส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ร ะ เท ศ ด ัง น ี้

โดยตรง
8.4.2.1.1 จ ัด จ ำห น ่าย ให ้ก ับ ส ถ าน ีว ิท ย ุโท ร ท ัศ น ์, ท างโรงภ าพ ย น ต ร ์

บร ิษ ัท  โ ร ส ว ีด ีโ อ  ไม ่ได ้ด ำเน ิน ก ารจ ัด จ ำห น ่ายก าร ์ต ูน  

แอน ิเม ช ั่น  ให ้ก ับ ท างส ถ าน ีว ิท ย ุโท ร ท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 ก ารอ อก อ าก าศ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  

ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าท างส ถ าน ีว ิท ย ุโท รท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 เป ็น ก ารข อ เวลาจ ากส ถ าน ีว ิท ย ุ
โท รท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 เพ ื่อ อ อ ก อ าก าศ

8.4 .2 .1 .2  จ ัด จำห น ่ายใน ร ูป แบ บ  H om e V D O /D V D
บร ิษ ัท  โร ส  ว ีด ีโอ  ด ำเน ิน การจ ัด จำห น ่ายการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  

เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ใน ร ูป แ บ บ  V C D  ซ ึ่งก ารจ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ  V C D  เป ็น ว ัต ถ ุป ระส งค ์ 
ห ล ัก ใน ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า
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ละค รก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น
8.4.2.1.3 จ ัด จ ำห น ่ายใน ร ูป แบ บ ส ิน ค ้าท ี่พ ัฒ น า,ด ัด แป ลงม าจ าก ต ัว

บ ร ิษ ัท โร ส  ว ีด ีโอ  ไม ่ได ้จ ัด จำห น ่าย  ส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ลงม าจาก  

ต ัวละครการ ์ต ูน  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ค ุณ นพดล มนต ์พ ิช ิต  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 7 ค ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2549) 

ให ้เห ต ุผ ลว ่า

“ส ำห ร ับ  โป โด ้เอ ง เน ี่ย ถ ้าม ีใค ร ส น ใจ  ณ ็ราก ็ย ิน ด ีท ี่จะข าย  

ส ิท ธ ิ แต ่ว ่า การ ์ต ูนท ี่เราทำ ผ ู้ผ ล ิต ใน ป ร ะ เท ศ ไท ย ย ัง ให ้ค วาม ไว ้วางใจ ก ับ ญ ี่ป ่น อ ย ู่ เราเลยม องการ ์ต ูน  

ญ ี่ป ่น เป ็น ห ล ัก  การ ์ต ูน ไท ยไม ,ป ระส บ ค ว าม ส ำเร ็จ เท ่าก าร ์ต ูน ญ ี่ป ่น ,,

ต ัวละครการ ์ต ูน  โป โด ้เป ็น ต ัวล ะ ค ร ก าร ์ต ูน ท ี่ม ัก ป ราก ฏ
ต อน ด ้น ข อ งน ิท าน แต ่ล ะต อน เพ ื่อก ล ่าวว ่า  น ำเส น อ การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ต อน อะไร  และป ราก ฎ อ ีก  

ค ร ั้ง ใน ต อ น จ บ ข อ งแต ่ล ะต อ น เพ ื่อ ก ล ่าว ว ่า  น ิท าน เร ื่อ งน ี้ส อ น ให ้ร ู้ว ่า ... อย ่างไรก ็ต าม  บร ิษ ัท  โร ส  
ว ีด ีโอ ย ังไม ่ม ีก ารวางแผ น จ ัด จ ำห น ่าย ต ัว ล ะค รก าร ์ต ูน จ าก ก าร ์ต ูน แ อ น ิฒ ช ั่น เร ื่อ ง  การ ์ต ูน น ิท าน
ห ร ร ษ าใน ร ูป แ บ บ ส ิน ค ้าท ี่ต ัด แ ป ล งม าจ าก ต ัวล ะค รก าร ์ต ูน  เน ื่องจาก ผ ู้ผ ล ิต ให ้ค วาม ส ำค ัญ ก ับ ส ิน ค ้าท ี่ 
ต ัด แป ลงม าจ ากก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ญ ี่ป ่น  เพ ราะผ ู้ช ม เด ็ก ไท ย ย ังน ิยม และค ุ้น เค ยก ับ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  

ญ ี่ป ่น ม ากกว ่า

8 .4 .2 .1 .4  การส ่ง เส ร ิม ก ารต ลาด
จ ุด ป ระส งค ์ห ล ัก ข องก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน  

น ิท าน ห รรษ า ค ือ ผ ล ิต เพ ื่อ จ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ  V CD แ ต ่เน ื่อ งจ าก ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ไท ย ย ังไม ่เป ็น  

ท ี่ร ู้จ ักค ุ้น เค ย ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม เด ็ก เท ่าการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น ข องต ่างป ระเท ศ  การผ ล ิต เพ ื่อจ ัด จำห น ่ายใน
ร ูป แบ บ  V CD เพ ียงอย ่างเด ียวไม,อาจ เข ้าถ ึงผ ู้ช ม เด ็กได ้ ต ังน ั้น ผ ู้ผ ล ิต จ ึงข อ เวล าส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ช ่อง  7 

ใน ก าร อ อ ก อ าก าศ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ต ังท ี่ ค ุณ นพดล มนต์พ ิช ิต
(ส ัม ภ าษ ณ ์, 7 ค ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2549) ได ้ก ล ่าวว ่า

“ออกช ่อง 7 เป ็น แผ น การต ลาด  ก ็ค ือการท ี่จะท ่าการ ์ต ูน  
Character ไท ยอ อก ม าเน ี่ย  เป ็น ก าร ท ี่ส ร ้างส ิน ค ้าให ม ่ๆ เล ย  Brand N ew  จร ิงๆ เด ็ก เองจะไม,รู้จ ัก ถ ้าเรา 
อ อ ก ไป ใน ร ูป แ บ บ  VCD เองเลยเน ี่ยจะไม,ป ระส บ ค วาม ส ำเร ็จ  การจะท ่าก าร ์ต ูน ไท ย ต ้อ งม ีช ่อ งส ถ าน  ี

รองร ับ  เราก ็ต ิด ต ่อท างช ่อง 7 แ ล ้ว ก ็ได ้เว ล าม า เป ็น ก ารต ล าด ท ี่ส ำค ัญ ท ี่ส ุด ข องก ารส ร ้างแอ น ิเม ช ั่น  
ไท ย ”
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ผ ู้ผ ล ิต ได ้ข อ เวล าก ารอ อ ก อ าก าศ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง
ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าจ าก ท างส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 โด ย ได ้ร ับ ร าย ได ้จ าก ก าร โฆ ษ ณ า  

ร ่วมก ัน  ค ือ เว ล าใน ก ารอ อ ก อ าก าศ ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ค ือ 15 นาท ี เน ื้อห า  

ข อ งก าร ์ต ูน แ อ น ิม ช ั่,น เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ ารวม ไต เต ิ้ลม ี 12 นาท ี โฆ ษ ณ า 3 นาท ี 
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 ได ้ร าย ได ้จ าก ก าร โฆ ษ ณ า 2 นาท ี ส ่วน อ ีก  1 นาท ี บร ิษ ัท  โร ส  

ว ีด ีโอ  โฆ ษ ณ าส ิน ค ้าข อ ง บ ร ิษ ัท ใน เค ร ือ โร ส  ว ีด ีโอ  ก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ลาด ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง 

การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ค ือ อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีว ิท ย ุก อ งท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 ซ ึ่ง เป ็น ก าร โป ร โม ท ให ้ผ ู้ช ม  

เด ็ก ม ีโอ ก าส ร ู้จ ัก แ ล ะท ำค วาม ค ุ้น เค ย ก ับ ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าท าง
ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ก ่อ น  แล ้วจ ึงท ำก ารจ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ใน ร ูป แ บ บ  VC D  ต ่อไป

ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ใน ป ระเท ศ ม ีเพ ียงจ ัด  

จ ำห น ่ายการ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  ก าร ์ต ูน น ิท าน ห ร รษ าใน ร ูป แ บ บ  V C D  ซ ึ่ง เป ็น จ ุดป ระส งค ์ห ล ักข องการ  

ผลิต, ก าร ส ่ง เส ร ิม ก าร ต ล าด โด ย อ อ ก อ าก าศ ท าง ส ถ าน ีโท ร ท ัศ น ์ก อ ง ท ัพ บ ก ช ่อ ง  7 เพ ื่อ โป ร โม ท  

การ ์ต ูน แอน ิเม ช ั่น  เร ื่อง ก าร ์ต ูน น ิท าน ห รรษ าท ี่จ ะวางจ ัด จ ำห น ่าย ใน ร ูป แบ บ  V C D  อย ่างไรก ็ต าม การ  

ด ำเน ิน ก ารด ้าน ก าร ต ล าด ข อ งบ ร ิษ ัท โร ส  ว ีด ีโอ  ย ังไม ่ม ีก ารจ ัด จ ำห น ่าย ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น ให ้ก ับ ท าง  

ส ถ าน ีโท รท ัศ น ์โด ย ต รงแล ะ ไม ,ได ้จ ัด จ ำห น ่าย ส ิน ค ้าท ี่ด ัด แป ล งม าจ าก ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน  

น ิท าน ห รรษ า

8.4.2.2 ก ารด ำเน ิน ก ารด ้าน การต ลาด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระเท ศ
8.4.2.2.1 การส ่ง เส ร ิม ก ารต ลาด

คุณ นพดล มนต ์พ ิช ิต  (ส ัม ภ าษ ณ ์, 7 ก ุม ภ าพ ัน ธ ์ 2549) กล ่าวถ ึง  

ก ารส ่ง เส ร ิม ก ารต ล าด ส ำห ร ับ ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  ด ังน ี้

“เป ็น การเส น อข ายต าม งาน ข ายการ ์ต ูน ท ี่จ ัด  อย ่างป ีห น ึ่งก ็จะม  ี

จ ัด ซ ื้อข ายส ิท ธ ิห น ังก ัน  เราก ็จ ะไป เส น อ ข ายต าม งาน  ล ้าเป ็น ใน เอ เช ีย ก ็จ ะ เป ็น งาน  Film Mart ที ่
ป ระเท ศ ฮ ่องกง แล ้ว แต ่ส ิท ธ ิท ี่เข าจ ะซ ื้อ ไป ม ีต ั้งแต ่ VDO Right, TV Right”

ผู้ผลิตได้นำเสนอผลงาน การ์ตูนแอนิเมชั่น เรื่อง การ์ตูน
นิทานหรรษา ไปยังงานเทศกาลต่างๆที่จัดยังต่างประเทศทั้งในเอเชียและยุโรป ซึ่งเป็นช่องทางใน
การติดต่อซือขายลิขสิทธิการ์ตูนแอนิเมชั่น
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การดำเนินการด้านการตลาดกับผู้ชมต่างประเทศไม่ได้ 
ดำเนินการอย่างครบวงจร เน่ืองจากการดำเนินการจัดจำหน่ายการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทาน 
หรรษา ยังอยู่ในระหว่างการเจรจา ยังไม่ได้จัดจำหน่ายให้แก่ประเทศใด ดังนันจึงไม่มีการจัด 
จำหน่ายการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา ในรูปแบบ VCD สินค้าท่ีดัดแปลงมาจากตัว 
ละครการ์ตูน การดำเนินการด้านการตลาดกับต่างประเทศจึงมีเพียงการส่งเสริมการตลาดโดยการ
ส่งผลงานการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษาเข้าร่วมตามเทศกาลเท่าน้ัน

8.5 ด้านการสนับสนุนจากรัฐบาลและผู้ชม
8.5.1 การสนับสนุนจากทางรัฐบาล

การผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา บริษัท โรส วีดีโอไม่ได้ 
ขอการสนับสนุนจากรัฐบาล ผู้ผลิตผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยเพ่ือตอบสนองนโยบายของรัฐบาลท่ี 
ต้องการผลักดันอุตสาหกรรมการ์ตูนแอนิเมช่ันไทยไปสู่ตลาดโลก

คุณ ศ ักด ิศร ี ค ช พ ัช ร ิน ท ร ์ (ส ัม ภ าษ ณ ์, 8 ม ีนาคม 2548) ได ้ก ล ่าว เก ี่ย วก ับ  การ 
ส น ับ ส น ุน ช ่วย เห ล ือ จ าก ท างงร ัฐ บ าล ด ังน ี้

“ร ัฐบาล Say yes ว ่าอยากจะพ ัฒ น าอ ุต ส าห กรรม การ ์ต ูน  ส ิ่งท ี่แต กต ่างก ็ค ือว ่า  
ร ัฐ บ าล เก าห ล ีบ ัง ค ับ ให ้ Local Broadcaster ห ม ายความ ว ่าท ีว ีข องเด ้าซ ือ  Import ห น ังต ่างป ระเท ศ เข ้า  

ม าได ้แค ่ 30-40%  50% ท ี่เห ล ือต ้องเป ็น  Local Content ข องร ัฐบ าลไท ยเค ้าไม ,ได ้บ ีบ ว ่า  ค ือ ไม ่ได ้ 
ส น ับ ส น ุน  ค ือ เห ม ือ น ก ับ ว ่าห น ังก าร ์ต ูน ท ีว ีม า ก ็ต ้องซ ือม าราค าถ ูก  ห ร ือว ่าซ ื้อ ม าก ็ไป ด อ ง หร ือว ่า  

ไ ม ่ไ ด ้ให ้ Prime Time ก ็ไป ฉ าย ต อ น เท ี่ย งว ัน ”

เน ื่อ งจาก ใน ป ระเท ศ ไท ย ย ังม ีการน ำเข ้าก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น จ ากต ่างป ระเท ศ เพ ื่อ  

อ อ ก อ าก าศ ท าง โท ร ท ัศ น ์ แ ล ะ ส ่ว น ให ญ ่ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ท ี่อ อ ก อ าก าศ ท างส ถ าน ีโท รท ัศ น ์ป ร ะ เท ศ  

ไท ย จ ะ เป ็น ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น น ำเข ้าจ าก ต ่างป ระ เท ศ  ท างผ ู้ผ ล ิต จ ึงต ้อ งก ารให ้ท างร ัฐ บ าล ส น ับ ส น ุน  
ให ้ม ีก าร อ อ ก อ าก าศ ก าร ์ต ูน แ อ น ิเม ช ั่น ไท ย ท างโท รท ัศ น ์ม าก ข ึ้น เพ ื่อ ช ่ว ย ให ้ก าร ์ต ูน แ อ น ิฌ ช ั่น ไท ย ท ี ่
ผ ล ิต ข ึ้น ม าม ีช ่องท างการจ ัด จำห น ่าย ท ี่แน ่น อน
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8.5.2 การสนับสมุนจากผู้ชม
กลุ่มเป้าหมายผู้ชมในประเทศของการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษา 

เป็นกลุ่มผู้ชมเด็กเล็ก เด็กอนุบาลถึงประถมต้น อายุ ประมาณ 2 - 8  ขวบ ผลตอบรับหลังจาก 
ออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์กองทัพบกช่อง 7 ก็ได้รับตอบรับในทิศทางท่ีดี

8.6 ความเป็นสากลของส่ือมวลชน
8 .6.1 วัฒนธรรม

คุณ เฉลิม เกยมณี (สัมภาษณ์, 8 มีนาคม 2548) ได้กล่าวถึง ป็จจัยทางด้าน 
วัฒนธรรม ในการผลิตการ์ตูนแอนิเมช่ัน เร่ือง การ์ตูนนิทานหรรษาเพ่ือผู้ชมต่างประเทศว่า

“ส ่ว น ม าก ล ูก ค ้าจ ะ ไม ่ได ้เน ้น ว ่าไท ย จ ๋าค ร ับ  เพ ราะว ่าเข าต ้องการจะข ายใน
ต ่างป ระเท ศ ด ้วย เขาก ็ไม,ต ้อ ง ก าร ให ้ Look ม ัน อ อ ก ไท ย ๆ  ม าก เก ิน ไป  เพ ราะว ่าส ม ม ต ิว ่าอะไรท ี่ม ัน  

ไท ย ม าก ๆ  ม ุข ห ร ือแล ้วแต ่ ก าร ส น ท น าท ี่ไท ย ม าก ๆ  ล ัก ษ ณ ะภ ูม ิป ระ เท ศ อ ะไรแบ บ เน ี้ย  ถ ้าไป อ ย ู่ก ับ  
ต ่างป ร ะ เท ศ แล ้ว เข าก ็จ ะ ไม ่เข ้า ใจ ใน ก ิจ ก ร รม บ างอ ย ่างท ี่เร าม ีแ ท ร ก เข ้าไป ”

ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อง การ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ผ ู้ผล ิตคำน ึงถ ึงความ  
แตกต ่างท างว ัฒ น ธรรม  ไม ่ว ่าจ ะ เป ็น ท างด ้าน เน ือ ห า, ฉ าก , ก ารอ อ ก แบ บ ต ัวละค รก าร ์ต ูน ม ีค วาม เป ็น  
ส ากล เน ื่อ งจ าก ห ย ิบ ย ก เน ือ เร ื่อ งจ ากน ิท าน อ ีส ป ซ ึ่ง เป ็น น ิท าน ท ี่ม ีค วาม เป ็น ส าก ล  ไม ่ม ีข ้อจำก ัดต ้าน  

เช ือชาต ิ เน ือ ห าจ ึง เป ็น เร ื่อ งราว เก ี่ย วก ับ ส ัต ว ์ต ่างๆ ใน ป ่า  แ ล ะม ีข ้อ ค ิด ส อ น ใจ  ฉ าก ข อ ง เร ื่อ งก ็ไม ่ได ้ 
จำเพ าะเจาะจงว ่าเก ิด ข ึน ท ี่ป ระเท ศ ใด  ฉ าก ข อ งเร ื่อ งส ่ว น ให ญ ่เก ิด ข ึ้น ใน ป ่า  ก ารอ อ ก แบ บ ต ัวล ะค ร  

ก าร ์ต ูน ส ัต ว ์ก ็ไม ่ได ้แส ด งถ ึงค ว าม เป ็น ไท ย  เน ื่อ งจ าก ผ ู้ผ ล ิต ว างร ูป แ บ บ ให ้อ อ ก แบ บ ค ล ้าย ต ัวล ะค ร
การ ์ต ูน  Sanrio ของป ระเท ศ ญ ี่ป ่น  ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิเม ช ั่น  เร ื่อ งการ ์ต ูน น ิท าน ห รรษ า ส อ ด แท รก  

ค วาม เป ็น ไท ย เป ็น ส ่วน น ้อ ย  เช ่น ก ารอ อ ก แ บ บ ต ัว ล ะค รค น  การแต ่งกาย ว ิถ ีก ารด ำเน ิน ช ีว ิต , ฉาก  

ส ิ่งก ่อ ส ร ้าง ม ีล ัก ษ ณ ะ บ ้าน ไท ย , เร ือน ไท ย

8.6.2 ภาษา
ก ารผ ล ิต ก าร ์ต ูน แอ น ิฒ ช ั่น เพ ื่อ ผ ู้ช ม ต ่างป ระ เท ศ  ผ ู้ผ ล ิต คำน ึงการแป ลเป ็น

ภ าษ าต ่างป ระเท ศ  ว ่าห าก แป ล เป ็น ภ าษ าอ ื่น แล ้ว จ ะให ้ค ว าม ห ม าย ต รงต าม ท ี่ผ ู้ผ ล ิต ต ้อ งก ารส ื่อ ห ร ือ ไม ่ 
น อ ก จ าก น ัน ก ารใช ้ม ุข  ห ร ือ บ ท ส น ท น าท ี่ม ีค ว าม เป ็น ไท ย ห ร ือ เป ็น ท ี่เข ้าใจ เฉ พ าะใน ป ระ เท ศ ก ็ม ีก าร  
ต ัดออก
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