
บทท่ี 2
การทบทวนวรรณกรรม

การทบทวน วรรณ กรรมท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการค ิกษา ม ีจ ุด ม ุ่งห ม ายเพ ื่อ ท ี่จะน ำแน วค วาม ค ด  
ต ่างๆมาเป ็นหลัก ในการสร้างกรอบความคิด สำห ร ับดำเน ินการค ิกษาค ้นห าแนวทางการปร ับปร ุง 
ภ ูม ิท ัศน ์เม ืองเก ่านครราชส ีมา เพ ื่ออนุร ักษ ์มรดกวัฒนธรรม

2.1 ความหมายภูมิทัศน์เมืองและองค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง
2.1.1ความหมายภูมิทัศน์เมือง

กอเดอน คัลเลน (1971:3) สถาปนิก ผ ู้ค ิกษ าภ ูม ทิัศน์เม ืองและเทคน ิค Serial Vision ได้ 
ให ้ความหมายของภ ูม ิท ัศน ์เม ืองว ่า คือ ส ิ่งแวดล ้อมตามเล ้นทาง และพ ื้นท ี่นอกอาคารท ี่เราสามารถ 
มองเห็น และรับรู้ได้ในเมือง ไม ่ว ่าจะเป ็นล ักษณ ะ ร ูปแบบของอาคาร องค ์ประกอบของเม ืองต ่างๆ  
ท ี่อย ู่ในร ูปของ 3 มิติ ท ี่ส ื่อออกม าใน ล ักษ ณ ะของร ูป ท รงท ี่โอบ ล ้อมจุดท ี่เร าย ืน อ ย ู่ โ ด ยจะม ืก าร  
เปล ี่ยนแปลงการร ับร ู้ของภ ูม ิท ัศน ์เม ืองจากการเคล ื่อนท ี่จากจ ุดหน ึ่งไปย ังจ ุดหน ึ่งภายในเม ือง หรือ 
ค ิลปะการสร ้างเม ืองท ี่เก ี่ยวก ับการร ับร ู้สายล ัมพ ้นธ ์ทางสายตาระหว ่างมน ุษย ์ก ับสภาพแวดล ้อมใน 
เมือง

เควิน ล ิน ช ์ (1994:139) สถาปนิกซาวอเมรืก ัน ซ ึ่งเป ็นน ักวางผ ังเม ือง ได้ให้นิยามคำ "ภูมิ 
ท ัศ น ์เม ือ ง” ว ่า เป ็น ก ารรวม อ งค ์ป ระก อ บ ใน ก ารร ับ ร ู้ข อ งเม ือ ง จ าก ผ ู้พ บ เห ็น  ซ ึ่งป ระก อบ ด ้วย 
องค์ประกอบหลัก 5 อย ่าง คือ จ ุดล ังเกต (L andm arks) จ ุดรวมก ิจกรรม (N odes) ย ่าน  (Districts) 
ขอบเขตพื้นที่ (E dges) และแนวถนน (Paths)

บรรณโศภิษฐ์ เมฆวิชัย (2545:2) ได ้ให ้น ิยาม ข อ งคำว ่า “ภูมิท ัศ น ์เม ือ ง”ไว ้ว ่า
องค ์ประกอบและความส ัมพ ันธ ์ทางท ัศน ียภาพของส ิ่งแวดล้อมในเม ือง

แฟรง โดคอเท (1990:12) ได้ให ้น ิยาม  “ภูมิท ัศน ์เม ือง" คือ ล ักษ ณ ะภ ูม ิป ระเท ศ ท่ีเห็น 
โดยรอบ จากการเคล ื่อน ท ี่ไป ตามถน น อย ่างเป ็น ลำด ับ  ส ่วน ค ุณ ภาพ ของลำด ับ การมองเห ็น น ั้น จะ 
เป ็นต ัวช ี้ว ัดของค ุณ ภาพภ ูม ิท ัศน ์เม ือง

2.1.2องค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง
ใน งาน ว ิจ ัยน ี้ได ้ค ืกษาล ักษณ ะการแบ ่งองค ์ประกอบภ ูม ิท ัศน ์เม ืองจากผ ู้เช ี่ยวชาญ ทางด ้าน  

ภ ูม ิท ัศน ์เม ืองและจินตภาพของเม ืองหลักๆซึ่งได ้แก่
กอเดอน คัลเลน (1971:59) ได ้กล ่าวถ ึง องค ์ประกอบภ ูม ิท ัศน ์เม ือง ท ี่สร ้างบรรยากาศ 

ของเม ือง (S e n se  of P lace) ได้ดังนี
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- พ ื้นทีป ิดล้อม และพ ื้นท ีนอกอาคาร (enclosu re  / o u td o o r room)
- ระด ับการเปล ี่ยนแปลงความส ูงของอาคาร (c h a n g e  of level)
- ท ัศน ียภาพท ี่มองเห ็น (c lo sed  vista)
- ร ูปแบบความต ่อเน ื่องของอาคาร (punctuation)
- ล ักษณ ะการเข ้าถ ึง และเชื่อมโยง (narrowing)
- ระด ับของเล ้นขอบฟ ้าท ี่ต ัดก ับหล ังคาของกล ุ่มอาคาร (fluctuation roof-line)
- แนวเล ้นของรูปด ้านอาคาร (building line)

เควิน ลินทั ได ้ค ีกษาองค ์ประกอบทางกายภาพท ี่ได ้จากการล ังเกต เป็นมโนภาพของ 
ซาวเม ือง ได ้แบ ่งองค ์ประกอบของภูม ืท ัศน ์เม ือง 5 ประการ (วิมลสิทธิ้, 2537:158) ดังต่อไปนี้

1. เส้นทาง (Path) เป ็นช ่องทางท่ีบุคคลใซ ้ล ัญจรไปมา เช่น ถนน ทางรถไฟ ทางรถด ่วน 
ท าง เท ้า  ฯลฯ เล ้น ท างม ัก เป ็น ส ่ว น ท ี่ม ืค ว าม ส ำค ัญ ม าก  เพ ราะ ว ่าใน ข ณ ะ ท ี่บ ุค ค ล  
เคล ื่อนไหวฝานเล ้นทาง บ ุคคลม ีโอกาสได ้เห ็น ส ่วน ต ่างๆของเม ืองตามเล ้น ทาง และ 
เก ิดความล ัมพ ันธ ์ก ับองค ์ประกอบอ ื่นๆของเม ืองตามทางล ัญจร

2. เส้นข อบ  (E dge) เป ็นองค ์ประกอบท ี่ม ืล ักษณ ะเป ็น เล ้นท ี่กำหนดขอบเขตของบริเวณ  
ไม ่ได ้ใช ้เป ็น เล ้นทางหร ือเป ็น เล ้นทางตามท ัศนะของผ ู้ล ังเกต อาจป รากฏ เป ็น เล ้น ก ั้น  
ส่วนหนึ่งจากอีกส่วนหนึ่ง เช่น กำแพง คูเม ือง ส ่วนขอบรอบเขตท ี่ได ้ม ืการพ ัฒนา ฯลฯ 
อาจปรากฏเป ็นเล ้นตะเข ็บท ี,เช ื่อมระห ว ่างสองส ่วน เข ้าด ้วยก ัน  เช่น แถนกันชนที่ปลูก 
ต ้นไมืไว้หรือที่เร ืยกว่า แถบส ีเข ียว (G reen-B elt) ห ร ืออาจเป ็น เพ ียงเล ้น เค ้าโครง เช่น 
ชายฝ ังทะเล ร ิมฝ ังแม ่น ํ้า

3. ย่าน (District) เป ็น บ ร ิเวณ ท ี่ม ืฃ น าดป าน กลางห ร ือขน าดให ญ ่ซ ึ่ง เป ็น ส ่วน ห น ึ่งของ 
เม ือ ง ม ืเอ ก ล ัก ษ ณ ะ ข อ ง บ ร ิเว ณ อ ัน เก ิด จ าก ล ัก ษ ณ ะ เฉ พ าะ ร ่ว ม ก ัน ข อ ง บ ร ิเว ณ  ผู้ 
ล ังเกตเข ้าส ู่ภายในย ่านได ้

4. ชุมทาง (N ode) ม ัก เป ็น จ ุดศ ูน ย ์ก ล างของเล ้น ท าง เช ่น ท่ีบ ร ิเวณ ลี่แยก หรือช ุมทาง 
ของสถานีขนส่ง อาจเป ็นสถานท ี่ซ ึ่งม ืก ิจกรรมเก ิดข ึ้นหนาแน ่น  เช่น บร ิเวณ จ ัต ุร ัส  หัว 
ม ุมถน น  ช ุม ท า ง จ ึง เป ็น จ ุด เด ่น เฉ พ าะ ข อ ง เม ือ ง ห ร ือ ข อ ง ย ่าน  ม ืค ว า ม ส ำ ค ัญ เป ็น  
ล ัญ ล ัก ษ ณ ์บ ุค ค ล เข ้าส ู่ช ุม ท าง เม ื่อ ม าถ ึงแ ล ะ ไ ป จ าก ช ุม ท าง เพ ื่อ ไ ป ย ังท ี่อ ื่น ใน ข ณ ะ  
เด ินทาง ช ุมทางจ ึงล ัมพ ันธ ์ก ับเล ้นทาง เป ็นที่ซ ึ่งเล ้นทางพบกัน

5. ภ ูม สิัญลักษณ์ (Landm ark) เป ็น จ ุดท ี่ใช ้อ ้างอ ิงถ ึงเช ่น เด ียวก ัน ก ับช ุมทาง แต ่ปรากฏ 
เป ็น ส ่วน ท ี่อย ู่ภายน อก บ ุคคลจ ึงไม ่ส าม ารถ เข ้าส ู่ภ ายใน ภ ูม ิส ัญ ล ัก ษ ณ ์ใต ้เห ม ือน ช ุม  
ทาง แ ม ้ว ่าอ าจ เข ้าไ ป ส ู่ภ าย ใน โ ค ร งท างก าย ภ าพ ไ ด ้ ภ ูม ิส ัญ ล ัก ษ ณ ์ม ัก เป ็น ส ิงท าง  
กายภาพ ท ี่แตกต ่างจากส ภาพ แวดล ้อมข ้างเค ียง ท ำห น ้าท ี่เป ็น ล ัญ ญ าณ ช ี้แน ะสำห ร ับ
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ส ภ าพ แ วด ล ้อ ม  อ า จ เป ็น ต ัว อ า ค า ร  ห น ้าร ้าน  ป ้าย  ภ ูเข า  ฯลฯ ท ี่ม ืค ว าม ส ำค ัญ ต ่อ  
สถานท ี่น ั้นๆ บ าง ค ร ั้งก ็อ าจ เข ้าไ ม ่ถ ึง โ ด ย ผ ู้ต ัง เก ต  เพ ร า ะ ไ ม ่เท า ง ล ่ภ ูม ิต ัญ ล ัก ษ ณ ์ 
ต ังก ล ่าว  โ ด ย เฉ พ าะ อ ย ่างย ิ่ง ผ ู้ต ัง เก ต ท ี่เป ็น น ัก ท ่อ ง เท ี่ย ว  อ าจ เพ ีย งแ ต ่ม อ ง เห ็น ไ ด ้ 
เท ่าน ั้น และสามารถใช ้เป ็นจ ุดอ ้างอ ิงในการบอกท ิศทางได ้ เซ่น ยอดโบสถ์ปรากฏใน 
ระยะไกล อาคารส ูงท ี่ปรากฏเด ่นช ัดบนขอบฟ ้า ยอดเขา ฯลฯ

Kevin Lynch

n o d e s

d i s t r i c t s

l a n d m a r k s

ภาพ 2.1 แสดงรูปแบบการอธิบายจินตภาพเมือง 
ของ Kevin Lynch (Lynch, 1994:134)

ส่วนในงานวิจ ัยซิ้นนี้ได้สรุปองค์ประกอบภูม ิท ัศน์เม ือง 
เช่น ลักษณะทางกายภาพ

1. กล ุ่มอาคาร
2. องค์ประกอบถนน (S treet Furniture)
3. ป ้ายโฆ ษณ า

2.1.3 ความสัมพันธองค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง
จากท ี่กล ่าวมาขององค ์ประกอบภ ูม ิท ัศน ์เม ืองต ่างๆจะม ีความต ัมพ ันธ ์ก ันออกมาในการ 

รับP ดยการมองเห ็นของซาวเม ืองเป ็นท ัศนภาพขององค ์ประกอบภูม ิท ัศน ์เม ือง โดยภ ูม ิท ัศน ์เม ือง 
จะสวยงามหรือไร้ระเบ ียบ ข ึ้นอยู่ก ับตำแหน ่งความต ัมพ ันธ ์ทางองค ์ประกอบค ิลป ็ ของ 
องค์ประกอบภูม ิท ัศน ์เม ืองน ั้นๆ

คามิลโล ทิตเต ผ ู้ค ิดค ้น ว ิธ ีก ารจ ัดองค ์ป ระกอ บ ระห ว ่างก ล ุ่ม อาคาร-ท ี่ว ่าง-ภ ูม ิท ัศน ์ ใจ 
ก ล าง เม ือ ง  ซ ึ่ง เป ็น ม ร ด ก จ าก ก าร อ อ ก แ บ บ เม ือ ง ใ น ย ุค เก ่า  ค ือ เน ้น ต ัด ส ่วน แล ะอ งค ์ป ระก อ บ  
เห ม ือ น ก ับ ก าร จ ัด ภ าพ เข ีย น ห ร ือ ภ าพ ถ ่าย  โด ยไม ่ใช ้เล ้น แก น ก ลาง ไม ่ใช ้ม ุม ฉ าก  ด ้าน ซ ้ายก ับ  
ด ้านขวาไม ่เท ่าก ัน (Irregular Pattern) แต ่ลามารถสร ้างด ุลภาพให ้เก ิดความงามข ึ้น ได ้จากม ุมมอง 
ซ ึ่ง เร ียกว ่า เทคน ิคเสม ือน ภาพ (P ic tu resque) โดยการห าจ ุดม ุมมองพ ื้น ท ี่ต ่างๆของภ ูม ิท ัศน ์เม ือง 
และจ ัดองค ์ประกอบของภ ูม ิท ัศน ์เม ืองให ้เก ิดความสวยงาม (คามิลโล ช ิตเต อ ้างถ ึงใน กำธร กุลชร, 
2543: 248)
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ภาพ 2.2 เทคนิคเสมือ'นภาพของคามิลใล ชิตเต ซ่ึง 
เป็นกระบวนการวางแผนซ่ึงปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง

เทคน ิคเสม ือนภาพของคาม ิลโลถ ือเป ็นต ้นทฤษฏ ีของการจัดความส ัมพ ันธ ์ของ 
องค ์ประกอบภาพ ท ี่ได ้มาจากองค ์ประกอบภ ูม ิท ัศน ์เม ืองเป ็นกระบวนการท ี่เข ้าใจง ่ายและส ิ่อ 
ร ูปแบบออกมาเป ็นรูปธรรมในการปรับปรุงภ ูม ิท ัศน ์เม ืองอย่างซ ัดเจน 

คำสำค ัญของความส ัมพ ันธ ์องค ์ประกอบเม ือง ได้แก่ 
(ก) ท ัศนภาพ 
(ข) ม ุมมอง 
(ค) การรับรู้

ซ ึ่งเน ้นในการพ ิจารณ าท ัศนภาพท ี่เก ิดข ึ้นจากม ุมมองต ่างๆของเม ือง โดยเน ้นความส ัมพ ันธ ์ 
ข อ ง ก ล ุ่ม อ า ค า ร -ท ี่ว ่า ง -ภ ูม ิท ัศ น ์ ถ ้า เป ร ีย บ เท ีย บ ก ับ ก า ร จ ัด อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ภ า พ จ ะ เส ม ือ น ก ับ  
Foreground  -  M iddle g round  - B ackground  ของภาพ

2.2 แนวความคิดการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง
2.2.1 แนวความคิดเกี่ยวกับภูมิทัศน์เมือง

H erm an F flaum e (1893) กล ่าวว ่าม ัน เป ็น กฎของความงามท ี่ผ ู้คน จะต ้องไม ่โดน รบกวน  
เม ื่อ ม อ ง1ไปย ังงานศ ํเลปะ เห ม ือ น ก ับ ท ี่ภ าพ เข ียน ท ี่ส วยงาม  ไม ่ค วรจะอย ู่ใน กรอบ ร ูป ท ี่น ่า เกล ียด  
หรือไม่คู่ควร (Fflaum e อ ้างถ ึงใน Kostof, 1992: 139) อาคารท ี่ม ืความสำค ัญ อย ่างโบสถ ์หร ือว ิหาร 
จะต ้องไม ่ถ ูกรบกวนจากบางส ิ่งบางอย ่างท ี่อย ู่ในสภาพแวดล ้อม
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Harmann Maertens (1920) สถาปนิกชาวเยอรมันได้กำหนดเกณฑ์สำหรับงาน 
สถาปัตยกรรมและงานวางผังเกี่ยวกับประเด็นที่ว่า จะต้องมีพื้นที่ว่างรอบสถานที่สำคัญทาง 
ประวัติศาสตร์เท่าไหร่จึงจะเพียงพอและเหมาะลมสำหรับการมอง โดยยึดหลักทฤษฎีทางสรีระ 
วิทยาด้านทัศนศาสตร์ของ Harmann Helmholtz ในหนังสือ “The Optical Scale เท the Plastic 
Arts.” เป็นตัวอ้างอิง โดยกล่าวถึงการรับรู้ถึงที่ว่างทางสถาปัตยกรรมว่าขึ้นอยู่กับมุมในการมอง 
ซองผู้มองเป็นสำคัญ ซ่ึงมุมท่ีเหมาะสมจะทำให้ภาพของอาคารหรือวัตถุท่ีมองได้ผลท่ีดี

ระยะท ี่คนเราสามารถมองเห ็นได ้อย ่างซ ัดเจนค ือม ุม 27  องศา ซ ึ่งเท ียบเป ็นลัดล่วนระหว่าง 
ขนาดของวัตถ ุ และระยะห ่างจากว ัตถ ุถ ึงผ ู้มอง 1 : 2  ต ังน ั้นจุดมองหรือระยะท ี่สามารถมองเห ็นวัตถ ุ 
ได ้อย ่างซ ัดเจน ค ือระยะห ่างเท ่าก ับ  2 เท ่าของความสูงของวัตถุน ั้นๆ ในม ุมท ีม ีระด ับ 18 องศาหรือ 
เท ่าก ับ 3 เท ่าของความส ูงของวัตถ ุ ผ ู้มองสามารถมองเห ็นกรอบของวัตถ ุได ้ซ ัดเจนจากส ิงแวดล ้อม 
ของมัน ถ ้าระยะต ังกล ่าวห ่างออกไปอีกจนถึงระด ับของม ุมท ี่ 12 องศา หรือม ีอ ัตราล ่วนเท ่าก ับ 1 : 4 
ผ ู้มองจะเห ็นว ัตถ ุเป ็นล ่วนห น ึ่งของส ิงท ี่อย ู่รอบๆคล ้ายการก ับการมองเห ็นภาพร่างอาคารต ิดอย ู่ใน  
ภาพของเม ือง (H anm ann)
ตาราง 2.1 แสดงความสูงของวัตถุต ่อระยะมองและผลที่ได ้ร ับ
องศาในการมอง ความสูงของวัตถ ุ : ระยะจากจ ุด 

มอง
ผลที่ได้รับ

12 1 : 4 เห ็นวัตถุไปในสภาพแวดล้อม
18 1 : 3 เห ็นวัตถุเด ่นซ ัดในสภาพแวดล้อม
27 1 : 2 เห็นวัตถุได้โดดเด่นที่สุด
มากกกว ่า 27 1 : น ้อยกว ่า 2 ไม ่ลามารถมองเห ็นภาพรวมท ั้งหมดได้

M aertens (อ ้างถ ึงใน Kostof, 1992: 140) กล ่าวว ่าห ากผ ู้มองเป ล ี่ยน ตำแห น ่งใน การมอง 
ไปเร ือยๆอย่างต ่อเน ื่อง ความกว ้างของว ัตถ ุไม ่ใช ่เร ื่องท ี่จะต ้องคำน ึงถ ึง ความส ูงของว ัตถ ุเท ่าน ั้นท ี่ 
เป ็น ระยะท ี่สำค ัญ  เช ่น ก ัน ก ับพ ื้น ท ี่มรดกว ัฒ น ธรรมจำเป ็น ต ้องม ีการค ืกษาวางแผน และออกแบบ 
เพ ื่อป ้องก ันก ันร ุกล ํ้าและสามารถรับร ู้ เข ้าใจต่อมรดกวัฒนธรรม

แต ่การย ึดถ ือทฤษ ฏ ีเก ี่ยวก ับการมองเห ็น ต ังกล ่าวเพ ียงอย ่างเด ียว ไม ่ส าม ารถน ำม าใข ้เป ็น  
เกณ ฑ ํใน การท ำงาน ของน ักผ ังเม ืองได ้ เพ ราะย ังต ้องคำน ึงถ ึงส ภาพ โดยรอบ ของพ ื้น ท ี่และป ัจจ ัย  
อ ื่น ๆ อ ีก ห ลายด ้าน  ย ก ต ัว อ ย ่าง เช ่น  ใน การท ี่จะป ร ับ ป ร ุงอาคารส ำค ัญ ห ร ือ อน ุส าวร ีย ์ให ้อย ู่ก ลาง 
ท ี่ว ่างอาจจะต ้องม ีการร ื้อท ำลายอาคารท ี่อย ู่ใน บ ร ิเวณ น ั้น  หร ือต ้องม ีการซ ่อมแซมเปล ือกนอกของ 
อาคารบางส ่วนซ ึ่งในประเด ็นน ี้ก ็ได ้เข ้าไปเก ี่ยวข ้องก ับ เร ื่องของการอน ุร ักษ ์ด ้วยเช ่นก ันได ้ม ีแง ่ค ิด  
จ าก ก ล ุ่ม  C ontextualism  ใน เซ ิงซ ัด แ ย ้งว ่า  อ า ค า ร เก ่า บ า ง ห ล ัง อ า จ ไ ม ่ม ีค ุณ ค ่า ใ น ต ัว เอ ง เพ ีย ง
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พ อ ท ี่จ ะ ท ำ ก าร อ น ุร ัก ษ ์เอ า ไ ว ้ อ า จ จ ะ ต ้อ ง ถ ูก ร ื้อ ถ อ น เพ ื่อ ท ี่จ ะ ล ร ้าง ค ว า ม ส ำค ัญ ใ ห ้ก ับ ม ร ด ก  
วัฒนธรรม แต ่ในขณ ะท ี่มรดกว ัฒนธรรมม ีความสำค ัญ  ม ีค ุณ ค ่าและน ่าสนใจอย ่างย ิ่งน ั้น  ค ัวอาคาร 
เก ่าท ี่ม ืมาก ่อนหน ้าน ั้นก ็ม ืความน ่าสนใจเช ่นเด ียวก ันในเร ื่องของค ิลปะและความทรงจำของม ัน

2.2.2 แนวความคิด The City Beautiful Movement
The City Beautiful Movement เป ็น ก ระแส ค วาม ค ิดด ้าน ผ ัง เม ือง (City Planning) 

ในช่วงศตวรรษท ี่ 19 โด ยแ น วค วาม ค ิด น ี้จะให ้ค วาม ส ำค ัญ ก ับ ศ ูน ย ์ก ล างเม ือ ง อ น ุส าวร ีย ์ ถนนที่ 
สวยงาม (B oulevards) พื้นที่ร ิมนํ้า และสถาปัตยกรรมนีโอคลาสสิก โดยออกแบบเป ็นส ่วนหนึ่งก ับ 
สภาพ แวดล ้อม เม ือง (A bram s, 1971) The City Beautiful M ovem ent ม ักจะใช ้ก ับ เม ืองขน าด 
ให ญ ่ท ี่ม ืก ารว างผ ังแ ล ะอ อ ก แ บ บ เป ็น พ ิเศ ษ  โด ยม ีอ งค ์ป ระกอ บ ท ี่ส ำค ัญ  4 ป ระการ (Pregill & 
Volkman, 1993: 592-531) คือ

- คิลปะของเมือง (Civic Art) ห ม ายถ ึงค ว าม งาม ข อ ง เม ือ งท ี่เก ิด ข ึ้น จ าก งาน ค ิล ป ะ  
รวม ถ ึงอ าค ารต ่างๆ ด ้วย  โดยเฉ พ าะความ ป ระท ับ ใจท ี่เก ิดข ึ้น จากงาน ส ถาป ัตยกรรม ส ไตล ์เร เน อ 
ซ องล ์ น อกจากน ี้ย ังรวม ถ ึงงาน ค ิล ป ะต ่างๆ  เช ่น ภ าพ เข ีย น  น ํ้าพ ุ และการตกแต ่งไฟร ิมถนนและ 
อาคารต ่างๆ

- การออกแบบเมือง (Civic Design) ค วรม ีเอก ภ าพ ใน ก ารจ ัด การม าก ก ว ่าต ่างค น ต ่าง 
ทำ โ ด ย ก าร อ อ ก แ บ บ เม ือ งจ ะ ให ้ค ว าม ส ำค ัญ ก ับ พ ื้น ท ี่เป ิด โ ล ่งท ี่แ ส ด งถ ึงค ว าม ร ู้ส ึก เป ็น ช ุม ช น  
(S en se  of C om m unity) และงานสถาป ัตยกรรมที่โดดเด ี่ยวโดยไม ่ม ืองค ์ประกอบที่เหมาะสม จะไม่ 
ส ามารถเก ิดความความสง ่างามได ้ เพราะฉะน ั้นพ ื้นท ี่ภายนอกจะต ้องใช ้ว ัสด ุและออกแบบให ้เป ็น  
ส่วนหนึ่งของงานสถาปัตยกรรม

- การปฏิรูปเมือง (Civic Reform) คือ การผส ม ผสาน ท ั้งการป ร ับ ป ร ุงด ้าน ส ังคม และ 
การเม ือง เพ ื่อแก ้ป ัญ ห าคอร ัป ช ั่น ท ี่เก ิดข ึ้น ใน อเม ร ิกาห ส ังลงคราม กลางเม ือง ป ัญ ห าท ี่ส ำค ัญ อ ีก  
ประการหนึ่งค ือสลัมในเมือง ซ ึ่งเก ิดจากการขยายค ัวของประชากรในย ุคอ ุตสาหกรรม คนงานส่วน 
ใหญ ่อย ู่ในย ่านท ี่แออ ัด ส ภ าพ แวดล ้อม ท ี่แย ่การจ ัดท ี่อย ู่อ าค ัยให ม ่ เป ็น การแก ้ป ัญ ห าย ่าน แออ ัดท ี่ 
เป ็นแหล่งของเชื้อโรค อาชญ ากรรม และความเสึอมโทรม

- การปรับปรุงเมือง (Civic Improvement) เป ็น การร ื้อถอน  ปรับปรุง เพ ื่อท ี่จะสร ้าง 
ความส วยงามให ้ก ับ เม ือง ไม ่ว ่าจะเป ็น การส ร ้างท างเด ิน  ปรับปรุงพ ื้นผ ิวถนนหรือพ ื้นท ี่สาธารณะ 
รวมถ ึงการส ่งเสร ิมให ้ประซาซนจ ัดต ั้งองค ์กรท ้องถ ิ่น เพ ื่อสน ับลน ุนการปร ับปร ุงเม ือง เช่น การทำ 
ความละอาดถนน ปลูกต้นไม้ เป็นต้น

ท ั้งน ี้การวางผ ังตามแนวความค ิด City Beautiful ม ืจ ุดประสงค์ท ี่สำค ัญ  คือ
1) เพ ื่อรวมศ ูนย์กลางการบริการต ่างๆ ตามสำคับโครงสร้างการใช้ท ี่ด ินที่กำหนด
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2) เพ ื่อสร้างย ่านการค ้าหล ักและย ่านหล ักอ ื่นท ี่ม ืความสะดวกและม ีประส ิทธ ิภาพ
3) เพ ื่อสร้างเม ืองท ี่สะอาด โดยเฉพาะ'พ ื้นท ี่พ ักอาลัย
4) เพ ื่อสร ้างเอกล ักษณ ์ผ ่านทางร ูปแบบหน ้าตาของเม ือง
5) เพ ื่อจ ัดกล ุ่มอาคารท ี่ม ืความสำค ัญ และความสวยงามไว ้ด ้วยก ัน
6) เพ ื่อสร้างจ ุดรวมสายตาท ี่เป ็นจ ุดเด ่นของเม ือง
7) เพ ื่อจ ัดระบบทางล ัญ จรอย ่างเป ็นลำด ับซ ัดเจน
8) เพ ื่อ จ ัด ก า ร ก ับ ท ี่ว ่า ง ต า ม ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ข อ ง ช ุม ช น  โด ยเน ้น ก ิจก รรม  Active 

มากกว ่า P assiv e
9) เพ ื่อสงวนรักษาองค ์ประกอบทางประว้ต ิศาสตร์ของเม ือง
10) เพ ื่อจ ัด เตร ียม ระบ บ ท ี่ด ีส ำห ร ับ ล ัก ษ ณ ะของเม ืองท ี่ท ัน ส ม ัย  เซ่น สาธารณ ูปโภค

ต่างๆ
The City Beautiful M ovem ent จ ึง เป ็น ก ารน ำเอ าค วาม ค ิด ด ้าน ศ ิล ป ะ  การปรับปรุงเม ือง 

และการออกแบบภ ูม ิท ัศน ์เม ืองมารวมก ัน  ผ ัง เม ืองท ี่เก ิดข ึ้น จากแน วความ ค ิดน ี้ให ้ความ ส ำค ัญ ก ับ  
การควบคุมถนน ศ ิลปะในเม ือง อาคารล าธารณ ะและพ ื้น ท ี่ว ่าง  ซ ึ่งจะเห ็น ได ้จากเม ืองต ่างๆห ลาย 
เม ือง โดยเฉ พ าะ W ashington  D.C. ท ี่ม ืก ารออกแบ บ อย ่างพ ิถ ีพ ิก ัน ด ้าน ม ุม ม อง ค วาม ล ม ม าต ร 
และแนวแกนของผัง

2.2.3 แนวทางการปรับปรุงพี้นทีและอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม
Chapin F. steward and Kaiser E.J.(1979: 270) กล ่าวเก ี่ยวก ับการท ืเนฟูเม ือ งว ่า เป ็น  

ร ูป แ บ บ ข อ งก าร เป ล ี่ยน แ ป ล งก าร พ ื้น ต ัว ท างก าย ภ าพ ข อ งเม ือ งซ ึ่งม ืโ ค ร งส ร ้างส าธ าร ณ ูป โ ภ ค  
สาธารณ ูปการท ี่เก ่าและล ้าสม ัย และในเวลาเด ียวก ันพ ื้นท ี่ท ั้งหมดถ ูกต ัดแปลงแก ้ไขหรือถ ูกแทนท ี่ 
เน ื่องม าจากแรงกดต ัน ของการเป ล ี่ยน แป ลงท างเศรษ ฐก ิจและล ังคม  ตังนั้น U rban renew al เป ็น 
ก ารวางแ ผ น ให ้พ ื้น ท ี่เม ือ งม ืช ว ิต ข ึ้น ม าให ม ่ ใ ห ้ส ภ าพ แ ว ด ล ้อ ม ม ืค ุณ ภ าพ ท ี่ด ีต ล อ ด จ น ร ว ม เอ า  
โปรแกรมทางด ้านการพ ัฒนา การบำร ุงร ักษา และการอน ุร ักษ ์ มาวางแผนออกแบบการใช ้ท ี่ด ินให ้ 
ม ีประส ิทธ ิภาพซ ึ่งเป ็นการป ้องก ันการทำลายเม ือง

Imre Perenyi (1973) กล ่าวว ่าจ ุดประสงค ์ห ล ักของการพ ื้นฟ ูเม ืองเก ิดข ึ้น เน ื่องมาจากการ 
เปล ี่ยนแปลงล ักษณ ะการผล ิตเม ือง โดยเฉ พ าะก ารรวม ต ัวและการกระจายของภาคพ าณ ิช ยกรรม  

\  และอุตสาหกรรม นอกจากน ี้ย ังม ืป ัจจ ัยอ ื่นๆ เซ่น การใช้ประโยชน ์ท ี่ด ินปะปนกัน โรงงาน และการ
ข น ล ่งซ ึ่งท ำล ายส ภ าพ แวดล ้อม  จำน วน บ ้าน ท ี่ไม ่เพ ียงพ อ โครงข ่ายคมน าคมไม ่ท ั้วถง ย ่าน ท ี่อ ย ู่ 
อาค ัยกระจ ุกต ัวอย ่างหนาแน ่น  ขาดพื้นท ี่ส ีเข ียว ระบบการขนล ่งไม ่เพ ียงพอต ่อปร ิมาณ การเด ินทาง 
ซ ึ่งล ักษณ ะการเต ิบโตและการก ่อสร้างพ ัฒนาเป ็นไปตามยถากรรม ทำให้เก ิดพ ื้นท ี่ด ิน บล็อคถนนที่
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ไม่ได้ส ัดส่วน ท ำให ้เก ิด ป ัญ ห าใน ด ้าน ต ่างๆ ต าม ม า ไม ่ว ่า ป ัญ ห าก ารจ ราจร  ช ุมชนแออัด ค ุณ ค ่า  
ทางภ ูม ิท ัศน ์ประว ัต ิศาสตร ์และค ิลปะท ี่เป ็น เอกล ักษณ ์ของเม ืองส ูญ เส ียไป

C.A.Doxiadis (1966) and Chapin (1979) น ันม ืความค ิด เซ ่น เด ียวก ับ  Perenyi กล ่าวว ่า 
การปรับปร ุงพ ื้นฟ ูน ั้น เป ็นขบวนการหน ึ่งของการปร ับปร ุงช ุมชนซ ึ่งเป ็นไปตามหล ักธรรมชาต ิ คือ 
เม ื่อ ช ุม ช น แ ห ่งใด เจ ร ิญ จ น ก ล าย เป ็น เม ือ งแ ล ะ เม ื่อ เจร ิญ จ น ถ ึงท ี่ส ุด ก ็ย ่อ ม จะม ืส ่ว น ท ี่ท ร ุด โท รม  
ต า ม ม า  อ ัน ส ม ค ว ร ท ี่จ ะ ม ืก าร เป ล ี่ย น แ ป ล งโ ค ร งส ร ้างข อ งช ุม ช น เส ืย ให ม ่ให ้ด ีก ว ่า เต ิม โ ด ย ไ ม ่ 
จำเป ็น ต ้องรอให ้ช ุม ช น ม ีส ภ าพ ท ี่เล วร ้ายห ร ือใช ้ก ารไม ่ได ้เส ียก ่อ น จ ึงค ่อยท ำการป ร ับ ป ร ุงค วาม  
แออัดของประชากร และการจราจรอ ันเน ื่องมาจากการเป ็นศ ูนย ์รวมของก ิจกรรมท ุกประเภท ทำให ้ 
ม ืผ ู้มาใช ้บร ิการเป ็น จำน วน มาก แต ่ขาดสาธารณ ูปโภค ส าธ ารณ ูป ก ารท ี่จ ำ เป ็น อ ย ่าง เพ ียงพ อ  จึง 
จำเป ็น ต ้องม ีการป ร ับ ป ร ุงบ ร ิเวณ ด ังกล ่าว เพ ื่อให ้ม ืร ูป แบ บ ท ี่เห มาะส ม ม ีการใช ้ท ี่ต ินให ้ค ุ้มค ่าทาง 
เศรษฐก ิจโดยม ีการผ ังเม ืองเป ็นแนวทางพ ัฒ นา อ ัน จะทำให ้ผ ู้อย ู่อาด ัยใน ช ุมชน และผ ู้มาใช ้บร ิการ 
ได ้ร ับ ความ ส ะดวก ส บ ายก ่อให ้เก ิดส ภ าพ แ วดล ้อม ท ี่ด ีแล ะป ระก ารส ำค ัญ ท ำให ้เก ิดผล ด ีท างด ้าน  
เศรษฐกิจของประเทศอ ีกด ้วย

แนวทางการวางแผนในการปรับปรุงพ ื้นฟ ูเม ือง ท ี่น ำม าป ระย ุกต ์ก ับ งาน ว ิจ ัยส าม ารถส ร ุป  
เป็น 3 แนวทางหลัก ดังนี้ (ล ุว ัฒ นา, 2546:67)

1) ก าร ป ร ับ ป ร ุง โ ด ย ก าร ป ้อ ง ก ัน ร ัก ษ า  (C onservation) การปรับปรุงโดยการป ้องก ัน 
ร ักษา คือ การป ้องก ันม ิให ้ความเส ื่อมโทรม ใน บร ิเวณ พ ื้น ท ี่ท ี่ม ีสภาพท ั่วไปของย ่าน  
ร ้าน ค ้าท ี่ย ังใช ้ท ำก ิจก รรม ได ้ด ีอ ย ู่ โด ยท ำก ารป ร ับ ป ร ุงส ภ าพ แวด ล ้อ ม  บางส ่วนท ี่ม ี 
ส ุข ล ัก ษ ณ ะ ต ํ่า ก ว ่า ม า ต ร ฐ า น ห ร ือ ท ร ุด โ ท ร ม แ ล ะ บ ร ิก า ร ส า ธ า ร ณ ูป โ ภ ค แ ล ะ  
สาธารณ ูปการ การจราจร ทางเด ิน เท ้า และท ี่จอดรถที่เหมาะสม เป็นต้น

2) ก าร ป ร ับ ป ร ุง โ ด ย ก าร บ ูร ณ ะ ท ี๋เน ฟ ู (R ehabilitation) การป ร ับ ป ร ุงโดยการบ ูรณ ะ 
พื้นฟู ค ือการบ ูรณ ะปรับปร ุงอาคารในสภาพทร ุดโทรมท ี่ม ีอย ู่เต ิมให ้ใช ้การได ้ด ี โดยมี 
เป ้าหมายเพ ื่อลดความเส ื่อมโทรมในบริเวณ น ั้น  โดยเน ้นไปในด ้านของท ี่อย ู่อาค ัยเป ็น  
หลัก เซ่น การ1จัด,ให้ม ีส ิงแวดล้อมที่ด ี'ข ึ้น การจ ัดระเบ ียบของการใช ้ท ี่ด ิน  เพ ื่อให ้ม ีการ 
ใช ้ท ี่ด ินท ี่ม ีประสิทธิภาพมากที่ล ุด

3) ก า ร ป ร ับ ป ร ุง โ ด ย ก า ร ร ื้อ ถ อ น แ ล ะ ส ร ้า ง ใ ห ้ (C learan ce) การปรับปรุงโดยการร ื้อ 
ถอนและสร้างใหม ่ คือ ก าร ร ื้อ ถ อ น ท ำล ายอ าค ารแ ล ะส ภ าพ แ วด ล ้อ ม ใน บ ร ิเวณ ท ี่ม ี 
ความทรุดโทรมมาก แล ้วสร ้างสภาพแวดล ้อมข ึ้นมาใหม ่ เซ่น การร ื้อถอน ย ่าน การค ้า 
เก ่าท ี่เป ็นแหล่งเส ื่อมโทรมเพ ื่อทำย ่านการค ้าใหม ่
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ตาราง 2.2 การเปรียบเทียบแนวทางการวางแผนในการปรับปรุงฟืนฟูเมือง (สุวัฒนา, 2546:67)
การเปรียบเทียบ Conservation Rehabilitation Clearance

1. ความหมาย ป้องกันความเส่ือม 
โทรมมิให้แผ่เข้า 
ครอบงำพ้ืนท่ี

แก้ปัญหาเน่ืองจาก 
ความเส่ือมให้กลับคืน 
อีกคร้ังหน่ึง

การสร้าง
สภาพแวดล้อมและ 
สภาพทางกายภาพ 
ใหม่ท้ังหมด

2. สภาพท่ัวไปของ 
พ้ืนท่ีก่อนการปรับปรุง

ยังใช้งานได้ดีอยู่ แต่มี 
ปัญหาบางประการใน 
สภาพแวดล้อม

มีสภาพเร่ิมเส่ือมโทรม 
มีปัญหาในการใช้งาน 
จำเป็นจะต้องแก้ไขซ่ึง 
ไม่อาจใช้
Conservation หรือ 
Clearance ได้

มีสภาพเส่ือมโทรม 
มาก หรือเป็นโครงการ 
ท่ีมี'โอกาส1ได้ 
ผลตอบแทนจากการ 
ลงทุนมาก

3. การเปล่ียนแปลง 
สภาพท่ัวไปทาง 
กายภาพ

มักไม่มืการร้ือถอน 
อาคารนอกจากการ 
ซ่อมแซม

มักมีการร้ือถอน 
อาคารบางส่วนที'ทรุด 
โทรมเพ่ือนำมาสร้าง 
ส่ิงท่ีชุมชนยังขาดอยู่

รื้ออาคารและ 
สภาพแวดล้อมใหม่ท่ี 
ต้องการ

4. ระยะเวลาในการ 
ปรับปรุงท่ีทำให้เสีย 
โอกาสในการขาย

ไม่เสียเวลาต่อ 
ส่วนรวมแต่เวลาส่วน 
บุคคลท่ีทำการ 
ปรับปรุง

เสียเวลาไม่มากมัก 
เฉพาะในบริเวณท่ีรัฐ 
ปรับปรุงบริการ 
สาธารณสุข

ทำการค้าไม่ได้เป็น 
ระยะเวลานานไม,น้อย 
กว่า2 ปี

5. ผู้จัดการหรอ 
ผู้ดำเนินการในการ 
ปรับปรุง

ส่วนใหญ่เป็นเจ้าของ 
อาคาร รัฐอาจช่วยใน 
การปรับปรุงบางอย่าง 
เช่น ถนน ทางเท้า

รัฐจะต้องมีบทบาทใน 
การกำหนดบทบาทใน 
การปรับปรุงอย่างมาก

รัฐและเอกซนจะต้อง 
ร่วมมือกันอย่าง 
ใกล้ชิดโดยรัฐจะ 
จัดเตรียมท่ีดิน เอกชน 
จะทำการก่อสร้าง

6. การเคล่ือนย้ายของ 
ประซากร

ไม่มืประชาชนต้อง 
ย้ายออกหรือย้ายเข้า 
เน่ืองจากการปรับปรุง

มีประซากรบางส่วน 
ต้องย้ายออกแต่ไม่มี 
การย้ายเข้า

มีประชากรท่ีไม่ได้ทำ 
การค้าจะต้องย้าย 
ออกจำนวนมาก 
ประซาซนท่ีทำการค้า 
จะย้ายเข้ามามาก
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รูปแบบและลักษณะการเช่ือมโยงพ๋ึนท่ีมรดกวัฒนธรรม
เป็นการประยุกต์ใช้จากแนวความคิดและทฤษฎีในการออกแบบเมือง (Urban 

Design) มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์วางแผนในการวางผัง เพื่อเป็นแนวทางของการ 
ปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองเพ่ืออนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมเมืองเก่านครราชสีมา 
แนวคิด๓ ยวกับท่ีว่างสาธารณะในเมือง

พื้นท่ีว่างของเมือง คือสถานที่ภายนอกอาคารที่ผู้คนในเมืองมารวมกันอยู่ เพ่ือการ 
พบปะกันทางสังคม วัฒนธรรม พื้นที่ว่างสาธารณะหรอลานโล่งว่างในเมือง เก่ียวช้องกับ 
ชาวเมืองอย่างหลีกเล่ียงไม่ใด้ เนื่องจากพื้นท่ีว่างลาธารณะเป็นระบบโครงสร้างหลักของ 
เมือง เป็นจุดรวมของซาวเมือง และเป็นจุดรวมของเสันทางสัญจรสายหลักของเมือง พ้ืนท่ี 
ว่างสาธารณะในระดับเมืองมักถูกวางตำแหน่งให้มีความสัมพันธ์กับอาคารลาธารณะ 
หรือสถานท่ีสำคัญ ส่วนพื้นที่ว่างระดับชุมชนและย่าน อาจเป็นเพียงจุดตัดของถนน เป็น 
แหล่งรวมของกิจกรรมบางชนิดโดยเฉพาะการค้าขาย หรือเป็นสถานที่ที่คนมาพบปะ 
พูดคุย หรือพักผ่อนในช่วงเวลาหนึ่งของวัน ซึ่งในส่วนนี้จะกล่าวถึงเฉพาะที่ว่างที่มื 
ความสำคัญในระดับเมือง รายละเอียดของรูปแบบและลักษณะการเชื่อมโยงพื้นที่ แจก 
แจงได้ดังน้ี

(ก) ท่ีว่างสาธารณะสำคัญในเมือง (The Grand Public Place)

ที่ว่างสาธารณะสำคัญในเมือง มักจะต้ังอยู่ในพ้ืนท่ีท่ีมืความหลากหลาย 
ของการของการใซ ้ท ีด ินในเม ือง เช่น อาคารสำน ักงาน ย ่านร้านค ้า 
ห้างสรรพสินค้า หรือเป็นท่ีท่ีมืการสัญจร มีความสามารถในการดึงดูดผู้คนให้ไป 
ใช้พ้ืนท่ีในระยะทางที่ไกลกว่า และหลากหลายมากกว่าทั้งในเรื่องของอายุ เพศ 
และเช้ือชาติ เมื่อเปรียบเทียบกับท่ีว่างในเมืองประเภทอ่ืนๆ มักถูกเรียกว่าเป็น 
หัวใจของเมือง เป็นท่ีที่มักจะมืการจัดงานเฉลิมฉลองประจำปี หรือเป็นสถานท่ีท่ี 
นักท่องเท่ียวหรือผู้ท่ีมาเยือนมักจะไป ที่ว่างสำคัญในเมืองถูกจัดเป็น 2 ประเภท 
คือ (Marcus and Francis, 1990: 18)

1) ลานเมือง (The city plaza) มีลักษณะเด่นคือประกอบด้วยพื้นผิว 
แบบแข็ง ตั้งอยู่ในตำแหน่งที่เป็นศูนย์กลางของเมือง ลามารถ 
มองเห็นได้อย่างเด่นชัด มักถูกจัดให้เป็นสถานท่ีแสดงคอนเสิร์ต การ 
แสดงต่าง  ๆและเป็นสถานท่ีชุมนุมคนเพ่ือกิจกรรมทางการเมือง

2) จัตุรัสเมือง (The city square) ต้ังอยู่ในศูนย์กลางเมืองเช่นเดียวกัน 
มัก1จะเป็นพื้นที่ที่มืค1วามสำคัญทางประ1วัตศาสตร์ และเป็นจุดตัด 
ของเสันทางสัญจรท่ีสำคัญ มีลักษณะไม่เหมือนกับ Plaza แบบอ่ืนๆ
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ไม่ได้ตั้งอยู่ติดกับอาคารสำคัญ โดยมากจะถูกล้อมรอบด้วย City 
block และถูกกำหนดขอบเขตด้วยถนนท้ังล่ีด้าน บางคร้ังจะเป็นท่ีต้ัง 
ของอนุสาวรีย์ที่สำคัญ รูปปัน หรือน้ําพุ เป็นพ้ืนที่ท่ีดึงดูดผู้คนและ 
กิจกรรมที่หลากหลาย โดยล้วนใหญ่พื้นที่ดังกล่าวจะได้รับการ 
ออกแบบปรับปรุงใหม่ โดยทำเป็นท่ีจอดรถอยู่ใต้ดิน เน่ืองจากมักมีท่ี 
ต้ังอยู่ใจกลางเมือง และมืมูลค่าท่ีดินท่ีสูงมาก

(ข) รูปแบบของท่ีว่างสาธารณะ (The Form of the Square)

ได้มืการพยายามที่จะจำแนกประเภทรูปแบบของที่ว่างประเภทนี้ ซึ่งมืลอง 
ทฤษฎีที่มือิทธิพลมากที่สุด มาจากแนวคิดของ Paul Zucker และ Sitte ซ่ึง 
Zucker (อ้างถึงใน Moughtin, 1992: 99) ได้จำแนกรูปแบบของ Square 
ออกเป็น 5 แบบ คือ

1) The Enclosed Square : คือท่ีว่างท่ีถูกปิดล้อม
2) The Dominated Square : คือที่ว่างที่มืทิศทางนำไปยังอาคาร 

สำคัญ
3) The Nuclear Square : คือท่ีว่างท่ีก่อรูปข้ึนรอบๆศูนย์กลางของมัน
4) Grouped Square : คือท่ีว่างท่ีถูกเช่ือมโยงกันโดยองค์ประกอบอ่ืนท่ี 

ใหญ่กว่า
5) Amorphous Square : คือที่ว่างที่ไม่สามารถจำกัดขอบเขต ไม่มื 

รูปร่างท่ีแน่นอน
ล้วนแนวคิดของ Sitte น้ัน การปิดล้อมพ้ืนท่ีเป็นเง่ือนไขท่ีต้องนำมาพิจารณาก่อน ในการท่ี 

จะจำแนกประเภทของที่ว่างดังกล่าว โดย Sitte ได้สรุปไว้ว่า Square มืรูปแบบเพียงสองประเภท 
เท่ามัน คือ The Deep Type และ The Wide Type

1) ท่ีว่างพีถูกปิดล้อม (The Enclosed Square)
ปัจจัยหลักในการวิเคราะห์รูปแบบของ Closed Square และ Dominated Square ของ 

Zucker ซึงเทียบเคียงได้กับ Deep Square และ Wide Square ของ Sitte มันคือเร่ืองของการปิด 
ล้อม ส่ิงท่ีบอกคุณภาพของท่ีว่างเหล่าน้ีคือเร่ืองของความรู้สึกปิดล้อม เนื่องจากความรู้สึกปิดล้อม 
เป็นการแสดงออกท่ีเห็นได้ช้ดเจนท่ีสุดในเร่ืองของความรู้สึกที่มืต่อพ้ืนที่ (Sense of Place) ซ่ึง 
Square น้ันเปรียบเหมือนห้องท่ีอยู่ภายนอกท่ีใซ้การปิดล้อมเป็นตัวบอกคุณภาพของห้อง

กุญแจสำคัญในเร่ืองของการปิดล้อม คือล้วนท่ีเป็นมุมของพ้ืนท่ีน้ัน น้ันคือ หากบริเวณมุม 
ของพื้นท่ีมีล้วนเปิดมากจะทำให้พ้ืนท่ีสูญเลียความรู้สึกปิดล้อม หากพื้นที่มืมุมที่สมบูรณ์จะสร้าง
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ความรู้สึกปิดล้อมได้อย่างมาก ในการสร้างความรู้สึกปิดล้อมให้แข็งแรงขึ้น ทำได้โดยการสร้าง 
อาคารให้บริเวณมุมของพ้ืนท่ีสมบูรณ์ข้ึน

คุณภาพของ Square ที่สำคัญอีกอย่างหนึ่งคือ อาคารท่ีล้อมรอบ ซึ่งมีผลต่อระดับของ 
การปิดล้อม ในที่นีรวมถึงลักษณะของอาคารที่ปิดล้อมนั้นด้วย เช่น แนวระดับหลังคา ความ 
สอดคล้องกันของสถาปัตยกรรม และรูปร่างของท่ีว่างน้ันเอง

พ้ืนผิวด้านบนของท่ีว่างคือท้องฟ้า ท่ีเปรียบเสมือนเพดานของห้อง Zucker เช่ือว่า ความ 
สูงของท้องฟ้าเหนือท่ีว่างท่ีถูกปิดล้อมน้ัน จะถูกจินตนาการว่ามีความสูง 3 - 4  เท่าของอาคารท่ีสูง 
ท่ีสุดในพ้ืนท่ีน้ัน เพดานของท่ีว่างจะปรากฏข้ึนและสร้างความรู้สึกปลอดภัย เม่ือเล้นแนวหลังคามี 
ความสูงในระดับเดียวกันตลอดความยาวของมัน โดยแท้จริงแล้วแนวหลังคาก็เปรียบเหมือนบัว 
ของฟ้าเพดานห้อง เป็นจุดสินสุดหรีอขอบขององค์ประกอบทางแนวต้ังของพ้ืนท่ี

แนวทางการออกแบบที่ถูกจัดทำขึ้นโดย Essex County Council states (อ้างถึงใน 
Moughtin, 1992: 100) กล่าวถึงความลัมพันธ์ระหว่างความสูงของอาคารกับความกว้างของท่ีว่าง 
ท่ีมีผลทางความรู้สึก คือ หากอาคารโดยรอบมีความสูงที่มากเกินไปเมื่อเทียบกับความกว้างของ 
พ้ืนท่ี จะเกิดความรู้สึกถูกกดทับ และหากอาคารโดยรอบความสูงที่น้อยเกินไป จะทำให้เกิด 
ความรู้สึกไม่ม่ันคง ECCs ได้กล่าวถึงลัดส่วนท่ีสูงสุดท่ียังเหมาะลม ของความสูงต่อความกว้าง คือ 
1 : 4 แนวความคิดเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างความสูงของอาคาร และความกว้างของที่ว่าง 
ลาธารณะนี้ เมื่อมองย้อนกลับไป Alberti ก็ได้กล่าวไว้ว่า “ลัดส่วนที่เหมาะลมของความสูงของ 
อาคาร ต่อความกว้างของพ้ืนท่ีเปิดโล่ง คือ 1 : 3 หรืออย่างน้อยท่ีสุดคือ 1 : 6"

Speiregen (อ้างถึงใน Moughtin, 1992: 100) ได้สรุปเร่ืองของมุมมองไว้ว่า ระยะท่ีดีท่ีสุด 
ในการท่ีจะมองเห็นรายละเอียดของอาคาร คือระยะทางท่ีเท่ากับความสูงของอาคาร ส่วนระยะท่ีดี 
ท่ีสุดในการท่ีจะเห็นภาพอาคารท้ังหมดได้ชัดเจน คือระยะห่าง 2 เท่าของความสูงอาคาร หรือมุม 
27 องศา หากต้องการที่จะเห็นมากกว่าเฉพาะตัวอาคาร ต้องการระยะมอง 3 เท่าของความสูง 
อาคาร หรือเป็นมุม 18 องศา และถ้าหากระยะทางไกลกว่าน้ีวัตถุที่มองจะสูญเสียความความเด่น 
ไป ผู้ลังเกตจะรับรู้ถึงวัตถุท่ีอยู่กัดจากพ้ืนท่ีได้ และความรู้สึกปิดล้อมของพ้ืนท่ีจะสูญเสึยไป

ตามที่นักทฤษฎีส่วนใหญ่ได้กล่าวมา มุมที่ลามารถมองเห็นอาคารได้อย่างชัดเจนมาก 
ท่ีสุด คือมุม 27 องศา หรือระยะทาง 2 เท่าของความสูง ผู้ลังเกตที่อยู่บริเวณศูนย์กลางของพ้ืนท่ี 
ควรจะลามารถมองไปรอบๆและรับรู้ได้ทุกด้านของท่ีว่างน้ัน ดังนั้นลัดส่วนระหว่างความกว้างของ 
พื้นที่ต่อความสูงของส่วนปิดล้อมจึงเท่ากับ 4 : 1 ซึ่งใกล้เคียงกับแนวทางที่ ECCs แนะนำไว้ ม่ัน 
คือ Square ท่ีล้อมรอบด้วยอาคารสูง 3 ช้ัน ควรมีความกว้างประมาณ 36 -  45 เมตร หากอาคาร 
สูง 4 ช้ัน ควรมีความกว้างประมาณ 48 -  54 เมตร
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แต่หากต้องการทีจะรับรู้ถึงองค์ประกอบทังหมดของผนังที่ปิดล้อมท่ีว่างนั้น หรอมองเห็น 
อาคารโดยรวมท่ี'วๆไป ระยะห่างควรจะเป็น 3 เห่าของความสูง และถ้าหากจะรับรู้ถึงองค์ประกอบ 
ดังกล่าวจากพ้ืนทีศูนย์กลางจะต้องการขนาดของพื้นท่ีว่าง ในลัดส่วนของความกว้างต่อความสูง 
เห่ากับ 6 : 1 ซึ่งเห่ากับดัดส่วนท่ีสูงสุดตามท่ี Alberti ได้กล่าวไว้ ซึ่งหากใช้มาตรฐานนี้เป็นเกณฑ ์
ขนาดของพ้ืนท่ีว่างที่โอบล้อมด้วยอาคารสูง 3 ชั้นควรมีความกว้างประมาณ 73 -  91 เมตร และ 
หากอาคารสูง 4 ช้ัน ควรมีความกว้างประมาณ 97 -  109 เมตร ส่วนขนาดของ Square ท่ีกว้าง 
ท่ีลุดท่ีคนยอมรับไต้คือ 137 เมตรต้องการความสูงอาคารที่ปีดล้อมประมาณ7 ชั้นในการใช้ 
มาตรฐานของ Alberti ดังกล่าว หมายถึงในกรณีท่ีผู้ดังเกตมีการเคล่ือนท่ี และต้องการท่ีจะรับรู้ถึง 
ส่วนประกอบทั้งหมดของพื้นที่ แต่หากต้องการที่จะเห็นอาคารเฉพาะหลัง รวมทั้งรายละเอียด 
จะต้องใช้ระยะทางท่ีใกล้กว่าน้ันซ่ึงจะเกิดผลท่ีตามมาคือความรู้สึกของการปิดล้อมลดลง

ลำหรับ Square หรือ Plaza น้ันผนังอาคารก็เหมือนกับผนังห้อง ส่ิงท่ีสำคัญคือเร่ืองรูปทรง 
ของอาคารที่ล้อมรอบพื้นที่ ซึ่งมีส่วนในการทำให้ความรู้สึกปิดล้อมนั้นลดลงหรือสูญเสียไป 
ยกดัวอย่างเซ่น หากด้านต่างๆของที่ว่างนั้นถูกออกแบบเป็นบ้านพักอาคัยส่วนตัวตั้งอยู่แยกกัน 
เป็นต้น อาคารรอบพ้ืนท่ีท่ีถูกปิดล้อมควรจะมีความต่อเน่ืองของพ้ืนผิวและแสดงออกถึงความเป็น 
เอกภาพ จะทำให้ลามารถให้ความรู้สึกปิดล้อมได้ดี

ในเร่ืองรูปทรงในอุดมคติรองท่ีว่าง Zucker กล่าวว่าที่ว่างที่ถูกปิดล้อมโดยส่วนมากจะมี 
รูปทรงเรขา คณิตซ่ึงก่อรูปข้ึนจากผังรูปส่ิเหล่ียมจตุรัส ผืนผ้า หรือวงกลม ซ่ึง Zucker เห็นว่าในทาง 
ปฏิบ้ติแล้วไม่ลามารถบอกได้ว่ารูปทรงท่ีสมบูรณ์ท่ีลุดของ Square คืออะไร ส่วน Alberti กล่าวว่า 
มี Square ที่ดีอยู่มากมาย ซึ่งมีรูปทรงตามลักษณะของพ้ืนท่ี ตามกระบวนการเปลี่ยนแปลงของ 
อาคาร และการตัดสินใจรองผู้ท่ีเป็นเจ้าของพ้ืนท่ี

2) ท่ีว่างท่ีมีทิศทางนำไปยังอาคารสำคัญ (Dominated Square)
Zucker (อ้างถึงใน Moughtin, 1992: 105) กล่าวว่า ที่ว่างประ๓ ทน้ีคือที่ว่างที่ถูกกำหนด 

ลักษณะ โดยโครงลร้างเฉพาะอย่างใดอย่างหน่ึง หรือกลุ่มของอาคารกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง ท่ีพ้ืนท่ีเปิด 
โล่งมุ่งตรงไปสู่และล้อมรอบด้วยอาคารที่มีความลัมพันธ์กัน ชนิดของพื้นที่ว่างที่ Sitte ได้แยก 
ออกเป็น 2 ประเภท คือ Deeo Type และ Wide Type น้ัน จัดอยู่ในที่ว่างประเภท Dominated 
Square เม่ือเทียบกับการจัดประ๓ ทของ Zucker

3) ท่ีว่างท่ีถูกเรํเอมโยง (Linked Square)
เมืองถูกมองและเรียนP ดยผู้ลังเกตท่ีมีการเคล่ือนท่ีไม่ว่าจะเป็นการเดิน หรือการสัญจรใน 

รูปแบบอ่ืน คุณภาพของประสบการณ์ของผู้ลังเกตขึ้นอยู่กับความเร็วท่ีใซ้ในการเดินทาง หากการ 
เดินทางมีความเร็วมากก็จะไม่ลามารถรับรู้ถึงรายละเอียดได้ การเดินทางโดยรถยนต์จะสามารถ 
รับรู[ด้เพียงรูปทรงของอาคาร'ท่ัว,ไป และลภาพภูมิทัศน์ท่ีเด่นๆเห่าน้ัน ทากเป็นการเดินจะลามารถ
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รับรู้ได้ถึงรายละเอียดของอาคารรอบๆตัว และที่ว่างที่เดินผ่าน ภาพที่เกิดขึ้นในเมืองจะแสดง 
ออกมาจากการท่ีได้เดินไปบนทางเท้าน้ัน และภาพตังกล่าวไม่ได้อยู่ในความทรงจำของคนเราใน 
รูปแบบของภาพเคล่ือนไหว (Motion Picture) แต่จะเป็นลักษณะคล้ายกับชุดของภาพนิ่ง (Series 
of Clips or Snapshots) ในแต่ละเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนบนเล้นทาง เหมือนกับท่ี Cullen กล่าวถึงการ 
รับรู้แบบ “Serial Vision”

มืวิธีการมากมายในการเช่ือมพ้ืนท่ีว่างเข้าด้วยกัน ที่ว่างสาธารณะอาจมีรูปร่างที่ชับซ้อน 
หรออาจจะทะลุต่อถึงกันได้ การกำหนดขอบเขตของท่ีว่างให้ซัดเจนอาจเป็นการเปิดออกล่ท่ีว่างอ่ืน 
การเชื่อมโยงพื้นที่เข้าด้วยกันในทางกายภาพ อาจจะใช้ต้นไม้หรือทางเดินเล็กๆ อาคารที่สำตัญ 
บางหลังอาจจะล้อมรอบไปด้วยท่ีว่าง ซ่ึงใช้ผนังอาคารเป็นตัวกำหนดขอบเขตของมัน ท่ีว่างอาจถูก 
เชื่อมโยงกันโดยจุดอ้างอิงภายนอก โดยองค์ประกอบที่เป็นจุดเด่น ตัวอย่างเช่น หอน'าพิกา หอ 
ระฆัง และท่ีว่างท่ีแยกตัวอยู่อาจถูกเช่ือมโยงกันโดยความรู้สึกของผู้ลังเกต จากความต่อเนื่องของ 
อาคารท่ีมืรูปแบบท่ีเหมือนกัน

4) พื้นที่'ว่างอี่น ๆ  (Other Space)
ในการจำแนกประเภทของท่ีว่างของ Zucker ที่ว่างอีก 2 ประเภทท่ียังไม่ได้กล่าวถึงคือ 

Nuclear Square และ Amorphous Square เนื่องจากไม่มีคุณลมบิตในการที่จะนำมาวิเคราะหํใน 
เร่ืองของการปิดล้อม แต่การท่ี Zucker ได้รวมเอาท่ีว่างสองประเภทน้ีเข้ามาในการจำแนกประเภท 
ของท่ีว่างตังกล่าว เน่ืองจากลักษณะโครงสร้างของเมือง ซ่ึงโดยแท้จริงแล้วท่ีว่างเหล่าน้ีอาจจะเป็นท่ี 
ท่ีมีความสำคัญในความคิดของคนโดยท่ีการออกแบบพ้ืนท่ีเหล่าน้ีอาจมีการพิจารณาด้วยเหตุผลท่ี 
แตกต่างออกไป

Zucker ได้ให้นิยาม Nuclear Square ไว้ว่ารูปร่างของที่ว่างประ๓ ทน้ี จะมีความซัดเจน 
แม้จะไม่ได้ถูกโอบล้อมด้วยอาคารท่ีต่อเน่ืองกันเป็นแถว หรือไม่ได้มีอาคารสำคัญอยู่ข้างหน้า แต่จะ 
มีศูนย์กลางท่ีมืความเด่นในแนวต้ัง เช่น อนุสาวรีย์‘นาพุ หรือ Obelisk ซึ่งมีอิทธิพลเพียงพอท่ีจะ 
สามารถควบคุม และดึงพ้ืนท่ีว่างรอบ เๆข้าไว้ด้วยกัน จนทำให้เกิดความรู้สึกเป็น Square

พ้ืนท่ีสาธารณะเป็นองค์ประกอบที่สำคัญในการออกแบบเมือง เป็นวิธีการสำคัญในการท่ี 
จะตกแต่งและสร้างลักษณะพิเศษให้กับเมือง เป็นพ้ืนท่ีท่ีคนมาพบและมีปฏิลัมพันธ์ทางลังคม หาก 
พื้นที่เหล่านี้ได้ถูกออกแบบอย่างมีหลักเกณฑ์ และมีการกระตุ้นเร่ืองความรู้สึกท่ีมืต่อพื้นท่ี พ้ืนท่ี 
เหล่านี้จะถูกเพิ่มเติมในเร่ืองของลัญลักษณ์และความหมาย โดยที่สิ่งสำคัญที่สุดในทางกายภาพ 
ของที่ว่างเหล่านี้ คือ การปิดล้อม ซึ่งมีวิธีการต่างๆมากมายที่จะสร้างการปิดล้อมให้กับพื้นท่ีคังที ่
กล่าวมาแล้ว เม่ือนำมาประยุกตํใช้กับพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรมและมีการเช่ือมโยงพ้ืนท่ีจากทฤษฏีของ 
การออกแบบเมืองแล้ว ย่อมสามารถเพิ่มคักยภาพในการรับรู้ และจินตภาพของเมืองเก่า 
นครราชสีมามาให้ตอบรับกับบทบาทพ้ืนท่ีและกิจกรรมของซาวเมืองได้อย่างเต็มท่ี
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2 . 2 . 4  แ น ว ค ว า ม ค ิด เ ม ือ ง น ่า อ ย ู่

องค์การอนามัยโลก ได้เคยให้คำจำกัดความและดัวชี้วัดเมืองน่าอยู่ไว้หลายประการ ใน 
มมมองทางด้านกายภาพ เศรษฐกิจและสังคม ซึ่งถือเป็นพ้ืนฐานของการจัดการในเรื่องเมือง แต่ 
ความเป็นเมืองน่าอยู่ควรมีอะไรที่มากกว่าเกณฑ์ชี้วัดต่างๆ ทางเทศบาลนครราชสีมาได้เสนอ 
ข้อสังเกตบางประการเก่ียวกับความเป็นเมืองน่าอยู่ไว้อย่างน่าสนใจ ดังน้ี (เหมยอง, 2542)

ว ิถ ีตัวตนของเมีอง หมายถึง
- ความเท่ีอมโยงของชุมชนในเขตเมือง และพ้ืนท่ีรอบนอก ท้ังทางด้านพ้ืนท่ี และ 

กิจกรรม เช่น ชุมซนในเขตเทศบาลต่างๆ ซึ่งเป็นชุมชนหนาแน่น มีวิถืชีวิตแบบคนในเมืองที่ 
เช่ือมโยงกับชุมชนท่ีอยู่รอบๆเขตเทศบาล ชีวิตของเมืองและเน้ือเมืองโคราชก็คงจะต้องรวมถึงใน 
เขตเทศบาลนครนครราชสีมากับพ้ืนท่ีรอบๆด้วย

- ค ว า ม เรีเอ ม โยงจ า ก อ ด ีต ส ู่ป ั,จ จ ุบ ัน และอ น า ค ต  วิวัฒนาการทางด้านมิติเวลาได้ 
เปล่ียนแปลงไปอย่างไรบ้าง ในสักษณะท่ีเป็นเชิงบวกเชิงลบ ต่อวิถีชีวิตของชุมชน เช่น เมืองโคราช 
เป็นเมืองประว่ติศาสตร์มืคูเมือง มืกำแพงเมือง ปัจจุบันนี้เหลือเพียงประตูชุมพลไว้เป็นอนุสรณ์ 
ส่วนกำแพงในส่วนอื่นๆ ได้ถูกทำลายไปอย่างสิ้นเชิงเกือบไม่เหลืออะไรไว้ให้คนรุ่นหลังได  ้
ภาคภูมิใจ ในปี 2543 ได้มืการขุดพบซากกำแพงเมืองบริเวณคูเมืองตรงข้ามกับวัดสามัคคี ซ่ึง 
คณะทำงานเมืองน่าอยู่กำลังทำการขุดแต่งและพิจารณาหาแนวทางในการอนุรักษ์ต่อไป จากอดีต 
ที่เป็นประว้ตศาสตร์ดังกล่าวหากเราสามารถอนุรักษ์ไว้ได้ ก็น่าจะเป็นการพัฒนาเมืองที่สามารถ 
เห็นถึงความเช่ือมโยงจากอดีตสู่ปัจจุบันและในอนาคตต่อไปได้

- ความเช็เอมโยงทางระบบนิเวศของเมือง จะช่วยให้เราได้เห็นสภาพความเป็นจริงที ่
ซับช้อน ไม่เกิดการพัฒนาท่ีหลงลืมระบบนิเวศของเมือง ในอดีตเราไม่ค่อยได้คำนึงถึงความจำเป็น 
ในเรื่องการผังเมือง การใช้ประโยชน์ที่ดิน สิ่งเหล่านี้ทำให้การพัฒนาที่เกิดขึ้นไม่มืแนวทางเป็น 
กรอบให้เดินไปในทิศทางที่ถูกต้อง ยกดัวอย่างเช่น การปลูกสร้างบ้านเรือนริมนํ้าโดยไม่มืการ 
บำบัดนํ้าเสีย ปล่อยนํ้าเสียลงลำตะคอง ทำให้ระบบนิเวศต้องเสียไป เป็นต้น การปลูกสร้างบ้าน 
อาคารสำนักงานริมดูเมืองก็เช่นเดียวกันในอนาคตหากหน่วยราชการที่ใช้สถานที่อยู่มืท่ีแห่งใหม ่
แล้ว บริเวณริมดูเมืองสามารถใช้เป็นพื้นที่สวนสาธารณะปลูกต้นไม้ใหญ่ในเมือง ถ้าลามารถ 
ปรับปรุงบริเวณดูเมืองให้เป็นสวนสาธารณะได้ตลอดแนวดูเมือง โคราชจะมืสวนล้อมเมืองอากาศ 
จะเย็นสบายร่มร่ืนด้วยต้นไม้ เป็นการเช่ือมโยงทางนิเวศในเร่ืองรองสภาพภูมิอากาศด้วย

จิตวิญญาณของเมือง หมายถึง
- ความรู้สิกท่ีเก่ียวข้องกับเมือง เช่น ความทรงจำ หรือความประทับใจตามการรับรู้ 

เช่น ความทรงจำของคนรุ่นผู้ใหญ่วันน้ี ท่ีในวัยเด็กเคยเล่นน้ําในลำตะคอง เคยใช้น้ีาซักผ้า ล้างจาน
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ได้เพราะสะอาด แต่ปัจจุบัน มิได้เป็นเซ่นน้ันแล้ว เพราะน้ํากำลัง'จะแย คลองมีฃยะมาก ความทรง 
จำในอดีตเป็นความทรงจำท่ีดี เป็นความประทับใจ ทำอย่างไรจะให้จิตวิญญาณเซ่นน้ียังคงอยู่

ความมีสุนทรียภาพของเมีอง เซ่น ความสมดุล ความกลมกลืน ทั้งทางด้าน 
วัฒนธรรมและสถาปัตยกรรมเป็นต้น เซ่น การออกแบบอาคารต่างๆในบางพ้ืนท่ี เช่น บริเวณรอบ 
มรดกวัฒนธรรม หากสามารถปรับปรุงภูมิทัศน์ให้เข้ากับมรดกวัฒนธรรมท่ีมีอยู่ ก็จะช่วยให้เมืองมี 
สุนทรียภาพ

- ความมีเอกลักษณ์ของเมือง เซ่น ความโดดเด่น ความมีชีวิตชีวา เป็นต้น โคราชเป็น 
เมืองที่มีเอกลักษณ์ เซ่น อนุสาวรีย์ท้าวสุรนารี คูเมือง วัดต่างๆ เป็นต้น ทำอย่างไรให้เอกลักษณ ์
ดังกล่าวมีส่วนในการสร้างความมีชีวิตชีวาของเมือง

- ความงามของเมือง เช่น ความสะอาด ความเป็นระเบียบเรียบร้อย สวนสาธารณะ การ 
ปลูกต้นไม้และไม้ดอกไม้ปร ะดับ ตลอดจนตกแต่งเมืองด้วยศิลปะต่างๆ เซ่น ศิลปะมุมถนน หรือ 
ตามที่สาธารณะต่างๆก็จะทำให้เมืองงดงามขึ้น รวมทั้งในเรื่องของระบบสาธารณูปโภค 
สาธารณูปการอุปกรณ์ประกอบถนนในเมือง หรือแม้กระท่ังท่ีพักคิวมอเตอร์ไซด์รับจ้าง ก็ควรได้รับ 
การออกแบบให้ดูดี เป็นระเบียบเรียบร้อย เป็นต้น

น้ันหมายถึงว่าในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง สามารถตอบรับตัวช้ีวัดของความเป็นเมืองน่า 
อยู่ได้ ไม่ว่าจะประเด็นการเชื่อมโยงเมือง สุนทรียภาพ ความมืเอกลักษณ์ความงามของเมืองได้ 
ท้ังสิน สรุปได้ว่าในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองเพ่ืออนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมน้ันย่อมทำให้เมืองน่าอยู่ 
ด้วยเซ่นกัน

2 . 2 . 5  แ น ว ค ว า ม ค ิด ใ น ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์ค ุณ ภ า พ ท า ง ส า ย ต า ข อ ง ภ ูม ิท ศ น ์เ ม ิอ ง

มืหลากหลายแนวความคิดที่เกี่ยวกับความซับซ้อนของสภาพแวดล้อมเมืองว่าควรมี 
ลักษณะอย่างไรจึงจะมืความเหมาะสม ในการศึกษาจะนำมาเพ่ือประกอบแนวคิดในการเสนอแนะ 
แนวทางการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง ซ่ึงความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญในเรื่องสิ่งแวดล้อมเมืองสามารถ 
สรุปได้ดังน้ี

Ashihara Yoshinobu (1983) เสนอว่า การตัดทอนรายละเอียด และความยุ่งเหยิงของ 
เมืองลง ทำให้เมืองนั้นมืคุณค่าทางความงามความพึงพอใจมากข้ึน และยังทำความเข้าใจง่ายขึ้น 
ด้วย

Hawks (1970) เสนอว่า ความกำกวมและความซับซ้อนในเมือง เป็นจุดที่ดึงดูดและทำให้ 
เกิดความน่าสนใจ
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Kaplan, Wendtt (1972) เสนอว่า องค์ประกอบทางสายตาของสิ่งแวดล้อมเมืองนั้น มี 
ความซับช้อนมากกว่า เม่ือเทียบกันกับองค์ประกอบของส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ ซึ่งเป็นลักษณะ 
แนวคิดท่ีเป็นไปในทางเดียวกันกับของ Ashihara ท่ีก1ว่าว'ว่า เมืองควรลดความซับช้อนลง 
ประโยชน์ของการวิเคราะห์คุณภาพทางสายตาในการออกแบบส่ิงแวดล้อม (Kaplan, Wendtt)

1) ประโยชน์ในเร่ืองของการเลือกท่ีต้ัง การวิเคราะห์คุณภาพทางสายตาช่วยในเรื่องของ 
การพิจารณาที่ต้ังซึ่งมีความเกี่ยวพันและสอดคล้องกับกิจกรรม บริเวณไหนท่ีต้องการการเน้นให้ 
เด่นข้ึน บริเวณไหนท่ีต้องการปิดบงป้องกันเพ่ือสร้างคุณภาพท่ีดีทางสายตา เช่น การสร้างโรงงาน 
อุตสาหกรรม ควรสร้างในท่ีท่ีมืส่ิงลวงตา หริอสร้างแนวป้องกันทางสายตาข้ึน เพ่ือให้ตัดทอนความ 
ไม่สวยหรือไม่กลมกลืนกับส่ิงรอบข้าง

2) การวางโครงข่ายและเล้นทาง การวิเคราะห์คุณภาพทางสายตามืส่วนช่วยสำคัญมาก 
ในการ'วางเล้นทาง โดยเฉพาะอย่างยิ่งเล้นทางประวํตศาสตร์หรือการเตินทางท่องเที่ยว เพ่ือเปิด 
จุดสนใจ กำหนดจุดพัก จุดชมวิวทิวทัศน์ และระยะทางในการเดินของนักท่องเท่ียว

3) การเห็นคุณค่าและการเก็บรักษาองค์ประกอบซองย่าน หรือชุมชน ส่ิงเหล่าน้ีข้ึนอยู่กับ 
คุณค่าและการหาคุณค่า เช่น อาคารโบราณที่มืการพักอาคัยและทำกิจกรรมภายใน กลุ่มของนัก 
อนุรักษ์อาจมีแนวความคิดท่ีควบคุมลี ลักษณะอาคาร ป้ายประกอบ ฯลฯ เพ่ือคงคุณค่าของอาคาร 
ไว้ แต่ในมุมมองของคนอาคัยหรือคนในพื้นท่ีก็อาจไม่มืค่าทางความงามใดแตกต่างกัน ท้ังหมดน้ี 
การหาความหมายหรือคุณค่า จึงต้องเข้ามาร่วมปรึกษากันเพื่อให้ไต้ข้อยุติที่เป็นธรรมสำหรับ 
หลายๆฝ่าย

4) การพัฒนาย่านการค้า ผลจากการปล่อยปละละเลยในเรื่องของป้ายโฆษณาและ 
สัญญาณจราจร ทำให้เกิดความสับสนยุ่งเหยิงและนำมาซ่ึงอุปิติเหตุ หรือการหลงทาง แต่ก็มืหลาย 
แนวคิดท่ีสนับสนุนความ ความยุ่งเหยิงในเมือง เช่น ย่านเยาวราชท่ีมืเอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นของป้าย 
โฆษณาเป็นสีสันของเมือง

5) การพิจารณาอาคารและส่ิงแวดล้อม อาคารควรลอดคล้องกลมกลืนทันหน่ึงอันเดียวกับ 
ส่ิงแวดล้อมน้ันๆโดยการคำนึงถึง รูปลักษณ์ขนาด สี วัสดุและอ่ืน  ๆเพ่ือท่ีจะไม่ทำให้เกิดปัญหาต่อ 
ส่ิงแวดล้อมโดยรอบ เช่น เร่ืองของการเกิดเงาสะท้อน ความซัดกันของรูปแบบชองรูปต้านอาคาร 
การบังทิศทางลม ฯลฯ

2 . 3  ห ล ัก เ ก ณ ฑ ์ก า ร ป ร ะ เ ม ิน ภ ูม ิท ัศ น ์เ ม ือ ง

ปัจจัยในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง จากการสืกษาและระบุโดยสำนักงานนโยบายและแผน 
ทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดล้อม มีตังน้ี
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ปัจจัยในปรับปรุงภูมิทัศน์ (สำนักงานนโยบายและแผนทรัพยากร, 2547)

- ภาวะคุกคามรูปแบบทางสถาปัตยกรรม จากประวัติศาสตร์อันยาวนานของพื้นที่ใน 
หลายยุคหลายสมัยทำให้กลุ่มลักษณะอาคารในพื้นที่มีความหลากหลายรูปแบบของความนิยม 
และเทคโนโลยีการก่อสร้างในช่วงนั้นๆ จากการที่ขาดการวางแผนรองรับพื้นที่ในรายละเอียดด้าน 
สถาปัตยกรรม ยิ่งทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกลุ่มลักษณะอาคารที่ทรงคุณค่าทรงประวัติศาสตร ์
และเป็นเอกลักษณ์ของพื้นที่ลางเลือนไป จนไม่สามารถมีเอกลักษณ์ทางกายภาพที่เป็นองค์รวม 
ของพื้นที่เมืองได้

- การใช้ท่ีดินในปัจจุบันมิความปะปนกัน เกิดขึ้นจากการที่ไม่มีการควบคุมและการ

วางแผน มีการปล่อยให้มืการใช้ที่ดินเป็นไปตามการเติบโตของการตั้งถิ่นฐานและก่อให้เกิดการใช้ 
ที่ดินที่ไม่พึงปรารถนา ทำให้เกิดการบดบัง คุกคามและรุกลํ้าพื้นที่มรดกวัฒนธรรมจนด้อยค่าลง 
และค่อยๆลางเลือนหายไปจากการรับรู้และความทรงจำของซาวโคราช ซึ่งการปรับปรุงภูมิทัศน์จะ 
เป็นแนวทางในการวางแผนทางผังเมืองที่ช่วยในการอนุรักษ์พื้นที่มรดกวัฒนธรรมและส่งเสริม 
กิจกรรมของชาวเมืองไว้ได้

ภาพ 2.3 ภาวะคุกคามพื้นที่มรดกวัฒนธรรมจากการขาดการวางแผน 
และกำหนดลักษณะการใช้ประโยชน์ที่ดิน

- สภาพอาคารทรุดโทรม สภาพอาคารทรุดโทรมเกิดขึ้นเป็นไปตามหลักธรรมชาติ โดย 
การที่เมืองมีความเจริญขึ้นถึงจุด  ๆหนึ่งก็ย่อมจะส่งผลให้เกิดส่วนที่ทรุดโทรมและอีกลาเหตุหนึ่งที ่
ทำให้เกิดปัญหาอาคารทรุดโทรมนั้น คือ การขาดการดูแลเอาใจใส่เพราะฉะนั้นจึงสมควรที่จะมื 
การปรับปรุงพื้นฟูโดยการการเปลี่ยนแปลงหริอซ่อมแซมโครงสร้างอาคารใหม่ให้ดีกว่าเดิมโดยไม่ 
จำเป็นต้องรอให้มีสภาพเลวร้ายเลืยก่อน

- ลักษณะการถือครองท่ีดิน เป็นปัจจัยหนึ่งที่สำคัญเช่นกัน เมื่อเจ้าของที่ดินมีโอกาสที ่
จะได้ผลประโยชน์มากขึ้นกว่าเดิม โดยการเปลี่ยนแปลงการใช้ที่ดินของคนจากที่เป็นอยู่ในปัจจุบัน 
โดยไม่คำนึงความเหมาะสมของย่านพื้นที่เป็นส่งผลทำให้เกิดความเลื่อม ความไม่เหมาะสมกับ 
พ้ืนท่ี เช่น ลักษณะการตั้งสถานบันเทิงรอบพื้นที่ตั้งสถาบันที่คาสนสถาน เป็นต้น
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- ทัศนคติของประชาชน ประชาชนอาจมีทัศนคติและความเข้าใจที่แตกต่างกันในการ 
มองเห็นความสำคัญและคุณค่าของมรดกวัฒนธรรม จนอาจจะทำให้เก ิดการสูญเสียมรดก 
วัฒนธรรมอย่างไม่อาจนำกลับคืนมาได้ ในการปรับปรุงพ ีนฟูเมืองจึงจำเป็นอย่างยิ่งท ี่ควรจะ 
คำนึงถึงความคิดทัศนคติและการรับเของซาวเมือง

2.4 เทคนิควิธึการประเมินภูมิทัศน์เมือง
2 . 4 . 1  เ ท ค น ิค  S e r i a l  V i s i o n  &  M o t i o n  P i c t u r e  ะ G o r d o n  C u l l e n  

หล้กการ เมืองถูกมองและเรียนรู้โดยผู้ลังเกตที่มีการเคลื่อนที่อยู่ภายในเมือง ไม่ว่าจะเป็น 
การเดินหรือการลัญจรต่างๆ คุณภาพของประลบการณ์ชองผู้ลังเกตจะขึ้นอยู่กับความเร็วที่ใช้ใน 
การเดินทาง หากการเด ินทางมีความเร็วมากก็จะไม ่สามารถรับรู้ถ ึงรายละเอียดได ้ เซ่น การ 
เดินทางโดยรถยนต์จะสามารถรับรู้ได้เพียงรูปทรงของอาคารที่'วไป และสภาพภูมิทัศน์ที่เด่นๆ 
เท่านั้น หากเป็นการเดินจะสามารถรับเได้ถึงรายละเอียดของอาคารรอบๆตัว และที่ว่างที่เดินผ่าน 
ภาพที่เกิดขึ้นในเมืองจะแสดงออกมาจากการที่ได้เดินไปบนทางเท้านั้น และภาพดังกล่าวไม่ได้อยู ่
ในความทรงจำของคนเราในรูปแบบของภาพเคลื่อนไหว (Motion Picture) แต่จะเป็นลักษณะ 
คล้ายกับชุดของภาพนิ่ง (Series of Clips or Snapshots) ในแต่ละเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นบนเล้นทาง 
(Cullen, 1971:93)

n e iJ H fS . spi*<jf **»!«*€*«». ร®«พ#- €ป«#ท่«พ. บ่.'-, Î*J?I

เทคนิคว ิธ ี การกำหนดเล้นทางเล้นหนึ่งภายในเมือง (ปัจจัยในการกำหนดจะขึ้นอยู่กับ 
ประเด็นที่ต ้องการศึกษาในแนวเล้นทางนั้น) ทำการบันทึกภาพถ่ายหรือวาดภาพเสมือนของ 
ทัศนียภาพที่มองเห็นจากการเคลื่อนที่บนเล้นทางนั้นอย่างต่อเนื่อง ภาพที่บันทึกจะแสดงทัศนภาพ 
ของภูมิทัศน์เมืองที่เกิดขึ้นบนเล้นทางนั้น

ผลท่ีได้รับจากเทคนิค Serial Vision ภาพที่บันทึกลามารถนำมาวิเคราะห์ความสัมพันธ์ 
ขององค์ประกอบเมือง นำไปประเมินภูมิทัศน์เมืองที่ขึ้นเกิดขึ้น
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2 . 4 . 2  เ ท ค น ิค  I m a g e  M a p  : K e v i n  L y n c h  

หลักการ เทคนิคนี้เป็นการเรียนแผนที่จากชาวเมืองในการบอกทางไปสถานที่ต่างๆใน 
เมือง ซึงลักษณะรองแผนที่ที่ออกมาจะเป็นการบ่งบอกถึงองค์ประกอบของเมืองที่ผู้เรียนแผนที่ 
ได้รับเและเอออกมา โดยที่รูปแบบที่เขียนและสื่อออกมาก็จะขึ้นอยู่กับประสบการณ์ ความเข้าใจ 
ของตัวผู้เรียนแผนที่เองด้วยเช่นกัน (Lynch, 1994:97)

พ TH ËDCE NODE DISTRICT LANDfnARK j

ภาพ 2.5 องค์ประกอบที่ช่วยจดจำสภาพแวดล้อมของเมือง5 ประการ ซ่ึง Kevin Lynch สรุปได้ 
จากผลการศึกษาวิจัยเมือง 3 แห่ง (Lynch, 1997:73)

เทคนิควิธ ี ลักษณะสอบถามทางไปสถานที่แห่งหนึ่ง หรือแนะนำการเดินทางไปสถานที่ 
ต่างๆภายในเมือง โดยการเรียนแผนที่บอกทางไปด้วยตัวเองของซาวเมือง

ผลที่ได ํรบจากเทคนิค Image Map สามารถวิเคราะห่โครงสร้างเมือง และองค์ประกอบ 
ภูมิทัศน์เมืองเมืองจากการรับรู้และจดจำของซาวเมือง จากการวิเคราะห์สามารถทำการวางแผน 
ผังและออกแบบเมืองให้ตรงกับการรับรู้เดิมของชาวเมืองเพื่อให้เมืองมืภูมิทัศน์เมืองสวยงามและ 
ยังคงรองรับต่อกิจกรรมของเมืองได้

จากการประเมินภูมิทัศน์เมืองด้วยเทคนิค 2 วิธีนี้มืลักษณะเด่นที่น่าสนใจที่ต่างกันโดย 
สามารถทำให้งานวิจัยซิ้นนี้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นจากการประเมินภูมิทัศน์เมือง โดยผู้วิจัย โดยใช้เทคนิค 
Serial Vision & Motion Picture เป็นลักษณะการวิเคราะห้โดยผู้ศึกษาสามารถอ่านและประเมิน 
ได้ถึงลักษณะต่างๆที่จะทำให้เกิดภูมิท ัศน์เมืองที่ด ีขึ้นจากการพบเห็นของผู้ศ ึกษา ล้วนเทคนิค 
Image Map ทำควบคู่กับการลอบถามความคิด ความเข้าใจในภูมิทัศน์เมืองของผู้ที่เกี่ยวข้องใน
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2.5 สรุปการทบทวนวรรณกรรม
ภูมิทัศน์เมืองเป็นองค์ประกอบต่างๆโดยรวมที่ซาวเมืองสามารถพบเห็นได้ทุกที่ เป็นพ้ืนที ่

ทั่วไปภายในเมืองที่สามารถเข้าถึงได้ทุกคนและชนชั้น ลงไปถึงรายละเอียดทางกายภาพต่างๆของ 
เมือง เช่น รูปแบบกลุ่มอาคาร พื้นที่ทางเท้า ถนน สิ่งใช้สอยบนทางเท้า รวมไปถึงถึจกรรมต่างๆที ่
เกิดขึ้นในพื้นที่หนึ่งๆในเมืองในช่วงเวลาหนึ่ง ถือสิ่งที่ทำให้เมืองนั้นมืสีสัน มืชีวิต สะท้อนถึงจิต 
วิญญาณและวิถีการดำรงชีวิตของชาวเมืองนั้นๆ ดังนั้นสำหรับงานวิจัยนี้กิจกรรมเมืองย่อมเป็น 
ส่วนหนึ่งขององค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองที่สำคัญ นอกจากองค์ประกอบทางกายภาพที่เห็นได้อย่าง 
ชัดเจนอีกด้วย

การสีกษาองค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองได้แนวทางการสีกษาจากผู้เชี่ยวชาญทางกายภาพ 
ของเมือง ของ Gordon Cullen กับ Kevin Lynch ซึ่ง Gordon Cullen เน้นการศึกษาในการอ่าน 
ภูมิทัศน์เมือง ลำดับการเกิดทัศนภาพ (Serial Vision) ต่างๆที่เกิดขึ้นในเสันทางหรือมุมต่างๆของ 
เมือง สามารถนำมาช่วยในการประเมินภูมิทัศน์เมืองและนำมาส่แนวทางที่ช่วยในการปรับปรุงภูมิ 
ทัศน์เมือง สำหรับ Kevin Lynch เน้นในการศึกษา จินตภาพของเมือง (The Image of the

City) การจดจำรูปแบบเมืองของชาวเมืองที่ได้จากการสอบถามทำแบบทดสอบซึ่งสรุปออกมาเป็น 
องค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองได้ 5 ประ๓ ท ได้แก่ จุดหมายตา จุดร่วมกิจกรรม ขอบเขตกิจกรรม เสัน 
นำสายตา ย่านกิจกรรม ส่วนงานวิจัยนี้ได้สรุปถึงองค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองหสักๆ ได้แก่ ลักษณะ 
ทางกายภาพกับกิจกรรมที่เกิดขึ้นภายในเมือง

ความส ัมพ ันธ ์ขององค ์ประกอบภ ูม ิท ัศน ์เม ือง ได ้จากการศ ึกษาร ูปแบบการจ ัด  
ความสัมพันธ์ภูมิทัศน์เมือง ด้วยเทคนิคเสมือนภาพ (Picturesque) ของคามิลโล ชิตเต ซึ่งจะ 
บันทึกสิ่งที่เห็นภายในเมืองตรงมุมหนึ่งๆด้วยภาพถ่ายหรือภาพวาด ประเมินภูมิทัศน์เมืองจากทัศ 
นภาพที่เกิดขึ้นจากการบันทึกสิ่งที่มองเห็นและเสนอแนะแนวทางการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองด้วย 
การจัดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองจากการออกแบบโดยภาพที่บันทึกนั้น 

แนวความคิดการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง ได้ศึกษา 5 รูปแบบแนวความคิด ดังนี้

1 . แนวความคิดเกี่ยวกับภูมิทัศน์เมือง เป็นแนวความคิดในการปรับปรุงภูมิท ัศน์ลง 
รายละเอียดในประเด็นของพื้นที่ที่สำคัญสำหรับเมือง เป็นทฤษฏีทางกายภาพที่จะทำ 
ให้ภ ูม ิท ัศน์เมืองมีความสวยงามและให้ค่าความสำคัญพื้นที่มรดกวัฒนธรรมที่ส ื่อ

พืนทึศึกษาประเภทต่างๆ เพ่ือเป็นข้อมูลสถานการณ์ของภูมิทัศน์เมืองในปัจจุบัน อันเป็นพ้ืนฐาน
ของการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง

ออกมาทางกายภาพ
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2. แนวความคิด The City Beautiful Movement กล่าวถึงความสำคัญในการออกแบบ 
และวางผังเมืองที่มีลักษณะเฉพาะ เพ่ือสร้างจุดเด่นและเน้นพื้นที่ที่เป็นที่ตั้งอาคาร 
สำคัญของเม ือง รวมไปถ ึงการให ้ความสำค ัญก ับองค ์ประกอบต ่างๆของ 
สภาพแวดล้อมเมือง ไม่ว่าจะเป็นที่ว่าง รูปแบบสถาปัตยกรรมของอาคารต่างๆ ใน 
เมือง เซ่น รูปปัน นํ้าพุ เสาไฟ จนถึงการเลือกใช้วัสดุบุผิวอาคาร ปูพื้นถนน ซ่ึง 
แนวความคิดดังกล่าวสามารถใช้เป็นแนวทางท่ีจะสร้างองค์ประกอบทางกายภาพ ท่ี 
จะช่วยปรับปรุงสภาพแวดล้อมและภูมิทัศน์เมืองให้มืความสวยงาม

3. แนวความคิดการปรับปรุงพ้ืนท่ีและอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม ช่วยในการตัดสินใจเลือก 
รูปแบบในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองจากการพัฒนาพื้นที่โดยรอบ อย่างไรก็ตาม 
รูปแบบของการปรับปรุงพ้ืนท่ีจะได้จากการศึกษาเฉพาะท่ีของพ้ืนท่ีหน่ึงๆเท่าน้ัน และ 
ไม่เสมอไปท่ีจะสามารถใช้รูปแบบเดียวกันทุกพ้ืนท่ีได้

4. แนวความคิดเมืองน่าอยู่ กล่าวถึงการสร้างความเช่ือมโยงของชุมชนเมืองท้ังด้านพ้ืนท่ี 
และกิจกรรมและความเช่ือมโยงของเมืองจากอดีตสู่ปัจจุบันและอนาคต ซึ่งหมายถึง 
การอนุรักษ์องค์ประกอบท่ีมืความสำคัญทางประวิติศาสตร์ของเมืองเอาไว้ เพ่ือให้เป็น 
การพัฒนาเมืองที่สามารถเห็นความเชื่อมโยงจากอดีตสู่ปัจจุบันและอนาคต รวมท้ัง 
ความเช่ือมโยงระบบนิเวศของเมือง โดยการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ให้ความสำคัญกับ 
ต้นไม้ในเมืองที่มืส่วนในการช่วยลดมลพิษ และการคำนึงถึงความมีสุนทรียภาพ 
ความมีเอกลักษณ์และความงามของเมือง เพ่ือเพ่ิมความน่าอยู่ของเมืองให้มากข้ึน

5. แนวคิดในการวิเคราะห์คุณภาพทางสายตาของทิวทัศน์เมือง กล่าวถึงวิธีการและ 
ข้ันตอนการประเมินคุณภาพของทิวทัศน์เมือง ซ่ึงลามารถนำมาปรับใช้ในการประเมิน 
คุณภาพมุมมองของภูมิทัศน์เมือง เพ่ือทำการปรับปรุงมุมมองในล่วนท่ีเป็นข้อเลียหรือ 
จุดด้อยให้มีคุณภาพท่ีดีข้ึน

หลักเกณฑ์การประเมินภูมิทัศน์เมือง สร้างมาจากการองค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองกับ 
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง เป็นหัวข้อหลักดังนี้ ลักษณะองค์ประกอบทาง 
กายภาพ กิจกรรมทีเกิดข้ึนในพ้ืนท่ีศึกษา มุมมองพ้ืนที่มรดกวัฒนธรรมและมุมมองของเมืองเก่า 
นครราชสีมา โดยใช้การประเมินด้วยผู้ศึกษาเอง ผู้มีบทบาทในการพัฒนาเมืองนครราชสีมา ผู้อยู่ 
อาศัยในพ้ืนท่ีศึกษา และผู้ท่ีเคยมาเท่ียวชมพ้ืนท่ีศึกษา แบ่งลัดส่วนตามระดับความสำคัญ
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เทคนิควิธีการประเมินภูมิทัศน์เมือง 2 เทคนิค ได้แก่
1. เทคนิค Serial Vision ศึกษาวิเคราะห์ลักษณะทัศนภาพต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนอย่างต่อเน่ือง 

จากการเคล่ือนท่ีบนเลันทางภายในพ้ืนท่ีศึกษา จากภาพที่บันทึกใช้ควบคู่กับการจัด 
ความลัมพันธ์ขององค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองประกอบการวิเคราะห์สามารถทำให้ใน 
ผลในการศึกษาอย่างเต็มท่ี

2. เทคนิค Image Map การศึกษาวิเคราะห็จินตภาพเมือง เพ่ือทราบการจดจำรองพ้ืนท่ี 
ศึกษาของซาวเมืองด้วยการสอบถาม โดยการลอบถามจะเน้นสู'ประเด็นการอนุรักษ ์
มรดกวัฒนธรรมเมืองเก่านครราชสีมาเป็นหลัก

2.6 กรอบความคิด
การทบทวนวรรณกรรม งานวิจัยช้ินน้ีได้สร้างแนวความคิด เทคนิคท่ีใช้ในงานวิจัย ได้ดังน้ี
1. ภูมิทัศน์เมือง ค ือ  ส ิ่ง แ ว ด ล ้อ ม ท ี่เ ก ิด จ า ก อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ต ่า ง ๆ โด ย ร ว ม  ท ี่ช า ว เม ือ ง  

ส า ม า ร ถ พ บ เห ็น ใ ห ้เ ก ิด เป ็น ท ัศ น ีย ภ า พ ไ ด ้ท ุก ท ี่ท ี่เ ป ็น พ ื้น ท ี่ท ั่ว ไ ป ภ า ย ใ น เม ือ ง เ ก ่า  

น ค รราช ส ีม า  ท ี่ส า ม า ร ถ เช ้า ถ ึง ได ้ท ุก ค น แ ล ะ ช น ช ั้น  ล ง ไป ถ ึง ร า ย ล ะ เอ ีย ด ท า ง ก า ย ภ า พ  

ต ่า งๆ ข อ งเม ือ ง  เช ่น  ร ูป แ บ บ ก ล ุ่ม อ า ค า ร  พ ื้น ท ี่ท า ง เท ้า  ถ น น  ส ิ่ง ใ ช ้ส อ ย บ น ท า ง เท ้า  รวม  

ไป ถ ึงก ิจ ก ร ร ม ต ่า งๆ ท ี่เก ิด ข ึ้น ใน พ ื้น ท ี่ห น ึ่งๆ ใน เม ือ ง ใน ช ่ว ง เว ล าห น ื่ง  ถ ึอ ส ิ่ง ท ี่ท ำ ให ้เม ือ ง  

น ั้น ม ืส ีล ัน  ม ีช ีว ิต  ส ะ ท ้อ น ถ ึง จ ิต ว ิญ ญ า ณ แ ล ะ ว ิถ ีก า ร ด ำ ร ง ช ีว ิต ข อ ง ซ า ว เม ือ ง น ั้น ๆ  

ด ังน ั้น ส ำห ร ับ งา น ว ิจ ัย น ี้ก ิจ ก ร รม เม ือ งย ่อ ม เป ็น ส ่ว น ห น ึ่ง ข อ งอ งค ์ป ร ะ ก อ บ ภ ูม ิท ัศ น ์เม ือ ง  

ท ี่ส ำ ค ัญ  น อ ก จ าก อ งค ์ป ร ะ ก อ บ ท า งก าย ภ า พ ท ี่เห ็น ได ้อ ย ่า งช ัด เจ น อ ีก ด ้ว ย

2. องค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง ได้แก่

•  กลุ่มอาคาร ซ่ึงลงในรายละเอียด ได้ดังน้ี
1 ) ลักษณะการจัดวางอาคารรอบพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
2) ลักษณะอิทธิพลอาคารต่อทางเข้าต่อพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
3) ความต่อเน่ืองของลายเลันอาคารท่ีมองเห็น
4) ลักษณะเลันขอบฟ้ากลุ่มอาคารต่อมรดกวัฒนธรรม

•  สิงใช ้สอยบนถนน มีรายละเอียดในการศึกษาบริเวณรอบมรดกวัฒนธรรม
๘

1) เสาไฟฟ้า สายไฟฟ้าท่ีสามารถมองเห็นในพ้ืนท่ีสาธารณะ
2) ถังขยะ
3) ตู้โทรคัพท์ ตู้ไปรษณีย์

•  ป้ายโฆษณา
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3. ความสัมพันธ์องค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง ใช้หลักการการจัดองค์ประกอบภาพ 2 
มิติ ท่ีได้จากการบันทึกภาพ 2 มิติ แล้วนำมาดูความลัมพันธ์ของภาพ ส่วนอีกทางหน่ึง 
ดูความความลัมพันธ์ของมรดกวัฒนธรรมภายในเมืองเก่านครราชสีมาจากการ 
เช่ือมโยงโดยระบบคมนาคม ทัศนียภาพ กรอบวิวมองเห็นท่ีเกิดข้ึน เอ้ืออำนวยต่อการ 
รับรู้นำไปส่พ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรมเช่นกัน และปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง

4. แนวความคิดในการปรับปรุงเมือง งานวิจัยนี้ใช้แนวคิดหลักการในการวางแผน 
ปรับปรุงพื้นฟูเมืองเป็นสำคัญในการเลือกวิธีการในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองเพื่อ 
อนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม ได้แก่ การปรับปรุงโดยการป้องกันรักษา การปรับปรุงโดย 
บูรณะพ้ืนฟู การปรับปรุงโดยการรื้อถอนและสร้างให้ส่วนในแนวความคิดอื่นใช้ใน 
รายละเอียดของการเสนอแนะรูปแบบในการปรับปรุงภูมิทัศน์เมือง

5. หสักเกณฑ์ในการประเมินภูมิทัศน์เมืองเก่านครราชสิมา จากการคิกษาเกณฑ์ 
การประเมินปัจจัยการปรับปรุงมรดกวัฒนธรรมของสำนักงานนโยบายและแผน 
ส่ิงแวดล้อม ได้สร้างแนวทางประยุกต์มาใช้ในประเมินภูมิทัศน์เมืองเก่านครราชสีมา 
เพ่ืออนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม คังน้ี

•  องค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง 
ลักษณะทางกายภาพ

1) พ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
2) ลักษณะ และสภาพอาคาร
3) ส่ิงท่ีใช้สอยบนถนน เช่น ลัญญาณจราจร เสาและสายไฟฟ้า กัง 

ขยะ ป้ายรถประจำทาง เป็นต้น และรวมไปถึงกิจกรรมบนทาง 
เท้าด้วย

4) ป้ายโฆษณา

•  ความลัมพันธ์ขององค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง
1. มุมมองต่างๆจากการมองพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม

1) การรับรู้ เข้าใจในพ้ืนท่ี
2) ความเป็นระเบียบสวยงาม ของทัศนภาพท่ีเกิดข้ึน

2. มุมมองภายในโครงสร้างเมืองเก่านครราชสีมาต่อมรดกวัฒนธรรม
1 ) เล้นทางการเช่ือมโยงระหว่างพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
2) ภูมิทัศน์เมืองในการเอื้ออำนวยต่อการรับรู้เล้นทางเชื่อมโยง

ม รด ก ว ัฒ น ธ รรม
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ปัจจัยการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองดังกล่าวข้างต้น เป็นพืนฐานสำคัญในการสร้างเกณฑ์การปรับปรุง 
ภูมิทัศน์เมืองของงานวิจัยได้ ดังน้ี
ตาราง 2.3 เกณฑ์การประเมินภูมิทัศน์เมือง เพ่ืออนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมเมืองเก่านครราชสีมา

เกณฑ์การประเมินภูมิทัศน์เมือง เพ่ีออนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมเมืองเก่านครราชสืมา
1. องค์ประกอบภูมิทัศน์ 
เมือง

1.1 ลักษณะทางกายภาพ 1.1.1 พ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
1.1.2 ลักษณะ และสภาพอาคาร
1.1.3 ส่ิงท่ีใซ้สอยบนถนนเช่น 
ลัญญาณจราจร เสาและ 
ลายไฟฟ้า ถังขยะ ป้ายรถประจำ 
ทาง เป็นต้น และรวมไปถึง 
กิจกรรมบนทางเท้าด้วย

1.2 ลักษณะของกิจกรรม ท่ี 
เกิดข้ึนในพ้ืนท่ีองค์ประกอบภูมิ 
ทัศน์เมือง (ท่ีมีผลกระทบต่อพ้ืนท่ี 
มรดกวัฒนธรรม)

1.2.1 ย่านพาณิชยกรรม
1.2.2 พ้ืนท่ีนันทนาการ

1.2.3 สถานศึกษา

1.2.4กิจกรรมประจำปี
2. ความลัมพันธ์รอง 
องค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง

2.1 มุมมองต่าง  ๆจากการมอง 
พ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม

2.1.1 การรับรู้เข้าใจในพ้ืนท่ี
2.1.2 ความเป็นระเบียบสวยงาม 
ของทัศนียภาพท่ีเกิดข้ึน

2.2 มุมมองภายในโครงสร้าง 
เมืองเก่านครราชสีมาต่อมรดก 
วัฒนธรรม

2.2.1 เล้นทางการเช่ือมโยง 
ระหว่างพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรม
2.2.2 ภูมิทัศน์เมืองในการ 
เช่ือมโยงมรดกวัฒนธรรม

6. เทคนิคในการประเมินภูมิทัศน์เมีอง ในงานวิจัยนี้ใซ้เทคนิควิธีในการประเมินภูม ิ
ทัศน์เมือง ดังน้ี

•  หลักการจัดองค์ประกอบภาพ โดยการปันทึกภาพมุมมองต่างๆท่ีเกิดข้ึน 
ต่อพื้นที่รอบมรดกวัฒนธรรม เพื่อนำมาประเมินภูมิทัศน์เมืองรอบมรดก 
วัฒนธรรมจากลักษณะองค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองที่เกิดขึ้นในภาพที่ปันทึก 
แล้วจึงเสนอแนะแนวทางการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองเพื่ออนุรักษ์มรดก 
วัฒนธรรม
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•  Serial Vision & Motion Picture หลักการคล้ายกับหลักการจัดองค์ประกอบ 
ภาพท่ีบันทึกเป็นภาพน่ิงแล้ววิเคราะห์องค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองท่ีเกิดขึ้นใน 
ภาพท่ีบันทึก เพียงแต่ในการบันทึกจะทำการบันทึกเป็นลำดับภาพที่เกิดขึ้น 
จากการเคล่ือนท่ีไปบนเล้นทางหน่ึงภายในเมืองเก่านครราชสีมา ซ่ึงเล้น'ทางท่ี 
บันทึกจะเป็นเล้นทางเชื่อมโยงระหว่างพื้นที่มรดกวัฒนธรรมต่างๆภายใน 
เมืองเก่านครราชสีมาแบบเดินวนรอบ

•  Image Map ใช้ในงานแบบลัมภาษณ์เพ่ือวิเคราะห์จินตภาพที่เกิดขึ้นภายใน 
มโนภาพของกลุ่มประชากรภายในเมืองเก่านครราชสีมา เพ่ือสามารถใช้ใน 
การวางแผนปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองเพื่อตอบรับจินตภาพของชาวเมืองต่อ 
มรดกวัฒนธรรมท่ีมือยู่ในเมืองเก่านครราชสีมา
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