
uvm  4
วิธการวิจัยภาคสนาม

วิธีการดำเนินการคิกษาวิจัยภาคสนามเป็นขั้นตอนในการดำเนินงานวิจัย 2 ลักษณะ 
รวมกัน ได้แก่ การวิจัยภาคสนามโดยการสำรวจโดยผู้วิจัย กับการวิจัยภาคสนามโดยการทำแบบ 
ลัมภาษณ์ เพื่อเป็นการวิเคราะห์ร่วมกันของสภาวะปัจจุบันที่เป็นอยู่ตามทัศนะระหว่างแนวคิดต่อ 
ภูมิทัศน์เมืองของผู้วิจัยที่ได้จากการทบทวนวรรณกรรม กับแนวคิดต่อภูมิทัศน์เมืองของชาวเมือง 
ภายในพื้นที่เมืองเก่านครราชสีมาในการทำแบบลัมภาษณ์

4.1 การสืกษาวิจัยภาคสนามโดยการสำรวจโดยผู้วิจัย
จากการทบทวนวรรณกรรมผู้วิจัยได้ใช้หลักแนวความคิดมาทำการวิจัยภาคสนามได้ ดังน้ี

4.1.1 การสืกษาวิจัยองค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองรอบมรดกวัฒนธรรม
โดยรอบมรดกวัฒนธรรมต่างล้อมรอบไปด้วยกลุ่มอาคาร รูปแบบของกิจกรรมในรูปแบบ 

ของการใช้ประโยชน์ท่ีดินแบบต่างๆ ดังนั้นในลักษณะการวิจัยโดยผู้วิจัย จะคิกษาโดยการจับกลุ่ม 
ย่านมรดกวัฒนธรรมเพื่อทำการคิกษาวิจัย แบ่งออกได้เป็น 8 กลุ่ม ได้ดังน้ี

1 นr  \  น์
ภาพ 4.1 การแบ่งกลุ่มพื้นที่มรดกวัฒนธรรมในการคิกษาองค์ประกอบภูมิทัศน์เมือง
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4.1.2 การสิกษาวิจ ัยแงพื้นทในแต่ละกลุ่มมรดกวัฒนธรรม
เป็นการศึกษารายละเอียดการใช้ประโยชน์ที่ดินกับลักษณะทางกายภาพปัจจุบันของพื้นที่ 

รอบมรดกวัฒนธรรม รวมทั้งตัวพื้นที่มรดกวัฒนธรรมเอง เพื่อนำไปยู่การเสนอแนะปรับปรุงภูมิ 
ทัศน์เมืองในแต่ละพื้นที่เพื่อทำให้เกิดทัศนียภาพของมรดกวัฒนธรรมที่ประทับใจในการพบเห็น 
เหมาะลมกับคุณค่าทางประวัติศาสตร์ที่มือยู่ของมรดกวัฒนธรรมโดยมีประเด็นในการศึกษาตังนี้ 

1 ) ด้านลักษณะการใช้ประโยชน์ที่ดินและอาคารรอบพื้นที่มรดกวัฒนธรรม
2) ด้านการสื่อบรรยากาศของการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม
3) ด้านมุมมองทัศนียภาพที่เกิดขึ้นในการเข้ายู่พื้นที่มรดกวัฒนธรรม
รูปแบบและลักษณะของการใช้ประโยชน์ที่ดิน ทำให ้เก ิดล ักษณะทางกายภาพของ 

องค์ประกอบภูมิทัศน์เมืองที่แตกต่างกัน เพื่อวิเคราะห์หาความลัมพันธ์ของรูปแบบทางกายภาพที่ 
เกิดขึ้นกับกลุ่มมรดกวัฒนธรรม

ภาพ 4.2 ลักษณะการใช้ประโยชน์ท่ีดินท่ีเกิดข้ึนรอบมรดกวัฒนธรรม

4.1.3 การสิกษาวิจัยการเรั๊เอมโยงกันของกลุ่มมรดกวัฒนธรรม
ศึกษารูปแบบการเชื่อมโยงเพื่อการวิเคราะห์ความสัมพันธ์กับโครงสร้างเมือง ใช้ในการสร้าง 

ภูมิทัศน์เมืองง่ายต่อการรับแข้าถึงพื้นที่มรดกวัฒนธรรมของชาวเมืองที่เข้ามาประกอบกิจกรรม 
ภายในเมืองเก่านครราชสีมา
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4.1.4 การสิกษาวิจ ัยภูม ิท ัศน์เมืองทีเกิดขึ้นบนเส้นทางเขึ้อมโยงกลุ่มมรดก 
วัฒนธรรม

เส์นทางเซ่ืองโยงมรดกวัฒนธรรม เป็นเด้นทางหนึ่งที่สำคัญในการนำไปสู่หรือเข้าถึงมรดก 
วัฒนธรรม ภูมิทัศน์เมืองบนเสํ'นทางเชื่อมโยงถือว่ามืความสำคัญในการสร้างมโนภาพให้กับการ 
รับเของซาวเมืองได้เป็นอย่างดี

4.1.5 การสิกษาวิจ ัยความสัมพันธ์จ ินตภาพเมืองเก่านครราชสิมากิบกลุ่ม 
มรดกวัฒนธรรม

สืกษารูปแบบจินตภาพเมืองเก ่านครราชสืมาท ี่เก ิดข ึ้น กับตำแหน่งที่ต ั้งกลุ่มมรดก 
วัฒนธรรมเพื่อวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน ว่าที่ตั้งของกลุ่มมรดกวัฒนธรรมเป็นที่น่าจดจำรับแพียงไร 
เพื่อสามารถประเมินสู่รูปแบบการปรับปรุงภูมิทัศน์เมืองภาพรวมทั้งหมดชองมรดกวัฒนธรรมให้ 
เป็นจินตภาพท่ีน่าจดจำ เป็นมโนภาพของซาวเมืองเมื่อพูดถึงเมืองเก่านครราชสืมา
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4.2 การวิจัยภาคสนามโดยการทำแบบสัมภาษณ์
4.2.1 ว้ตถุประสงคในการสัมภาษณ์

1) ทัศนคติของประชากรเป้าหมายต่อพื้นที่เมืองเก่านครราชสีมา

2) สามารถประเมินความคิดเห็นประชากรเป้าหมายต่อภูมิทัศน์เมือง

3) ทัศนคติและความ! ความเข้าใจของประชากรต่อมรดกวัฒนธรรม

4) สามารถประเมินกลวิธี แนวความคิดของประชากร ที่ต้องการปรับปรุง วิธีปฏิปติ 
ด้านภูมิทัศน์ และมรดกวัฒนธรรม

4.2.2 ร ูปแบบของแบบสัมภาษณ์
1) ส่วนประกอบของแบบสัมภาษณ์

ส่วนที่ 1 เป็นส่วนของโครงการวิจ้ยและสภาพทั่วไปของการสัมภาษณ์ เซ่น ช่ือ 
โครงการวิจัย ชื่อ-สกุลผู้สัมภาษณ์

ส่วนที่ 2 เป็นส่วนของสถานภาพทั่วไปของผู้ให้สัมภาษณ์เท่าที่จำเป็น เซ่น เพศ 
อายุ บทบาทที่เกี่ยวพันกับงานวิจัย และอาชีพ

ส่วนท่ี 3 เป็นส่วนสัมภาษณ์ในประเด็นเนื้อหาที่ต้องการทราบเกี่ยวกับมรดก 
วัฒนธรรมเมืองเก่านครราชสีมา

ส่วนที่ 4 เป็นส่วนสัมภาษณ์ในประเด็นเนื้อหาที่ต้องการทราบเกี่ยวกับภูมิทัศน์ 
เมืองเก่านครราชสีมา

ส่วนที่ 5 เป็นส่วนสัมภาษณ์ในประเด็นเนื้อหาที่ต้องการทราบเกี่ยวกับจินตภาพ 
และการแนะนำเสันทางภายในพื้นที่เมืองเก่านครราชสีมา

ตัวอย่างของแบบสัมภาษณ์ที่ใช้ในวิทยานิพนธ์นี้ ดูได้จากภาคผนวก หน้า 159
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4.2.3 โครงสรางแบบสัมภาษณ์

>  ตรวจสอบรายกใร

ภาพ 4.4 แสดงโครงสร้างในการออกแบบสัมภาษณ์
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4.2.4 ขนาดประชากรในการสุ่มตัวอย่างสัมภาษณ์
ในงานวิจัยนี้ใช้วิธีการกำหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างด้วยการคำนวณสูตรโดยใช้การ 

กำหนดค่าความคลาดเคลื่อนที่นิยมใช้กันจากสูตรการคิดคำนวณโดย Taro Yamane (ธานินทร์,
2548:47)

r = 1+ Afe 2
เม่ือ ท = ชนาดรองกลุ่มตัวอย่าง

N = ขนาดของประซากรท่ีใช้ในการวิจัย 
e = ค่าเปอร์เซ็นต์ความคลาดเคลื่อนจากการสุ่มตัวอย่าง 

ในการคำนวณน้ีแทนค่าในสูตรได้ ดังน้ี
e ค่าเปอร์เซ็นต์ความคลาดเคลื่อนจากการสุ่มตัวอย่าง 
ในงานวิจัยนี้กำหนดใช้ค่าความคลาดเคลื่อน 0.05 % 
จากสูตรในการคำนวณหาขนาดของกลุ่มตัวอย่าง

”=โrb
โดยให้ค่าความคลาดเคลื่อน 0.05 (e)
ขนาดประชากรท่ีใช้ในพ้ืนท่ีวิจัย 9,258 คน (N)
แทนค่าได้

ได้ว่า = 9,258 คน
1 + 9,258 คน ( 0.05 X0.05 )

9,258 คน
24.15

= 383.43

ดังนั้นสามารถกำหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัย จึงปัดจำนวนแบบสัมภาษณ์ไห้ลงตัว 
สะดวกต่อการคำนวณได้ จำนวน 400 ราย
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4 . 2 . 5  ล ัก ษ ณ ะ ก า ร ส ุ่ม ต ัว อ ย ่า ง ป ร ะ ช า ก ร

ในการวิจัยนี้ใช้ลักษณะการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-stage sampling) โดยมีลำดับ 
กระบวนการคิดในการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง ดังน้ี

1. การสุ่มแบบง่าย โดยการทำตารางเลขสุ่ม (random table) ให้เข้ากับขนาดของพื้นที่ 
วิจัยที่พอเหมาะลมระหว่างจำนวนการสุ่มต้วอย่างกับขนาดของพื้นที่ โดยแบ่งพื้นที่ 
วิจัยขนาด 1700 * 1000 เมตร แบ่งพ้ืนท่ีเป็น 8*7 ซ่องตาราง จะได้ขนาดตารางที่แบ่ง 
เท่ากับ 200*150 เมตร ซึ่งถือเป็นระยะการเข้าถึงของย่านและเป็นขนาดของพื้นที่ใน 
ย่านหนึ่งๆของพื้นที่วิจัยด้วยเซ่นกัน เซ่น พื้นที่บล็อก B1 เป็นพื้นที่ย่านค้าขายและ 
ชุมชนจันทรา-พายัพ, พ้ืนท่ีบล็อก G5 เป็นย่านตลาดกลางคืนประตูผี

2. การสุ่มอย่างมีระบบ (Systematic random sampling) จากที่ได้แบ่งพื้นที่เป็นตาราง 
แล้วหาค่าลัดส่วนจำนวนในการสุ่มตัวอย่างประซากรในแต่ละซ่องพื้นที่งานวิจัยที่แบ่ง

ในการหาค่าลัดส่วนจำนวนในการสุ่มตัวอย่างประชากรในแต่ละซ่อง 
พื้นที่งานวิจัยมีแนวความคิดในการสุ่ม ดังน้ี

ก. การกระจายในการเก็บข้อมูลที่'วพื้นที่งานวิจัย 
ข. ต้องการทราบมุมมองความคิดเห็นที่ซ้ดเจนของผู้ที่ใกล้ชิดพื้นที่มรดก 

วัฒนธรรมท่ีชัดเจน
ดังนั้นจากการที่แบ่งพื้นที่วิจัย (รูปลี่เหลี่ยมผืนผ้า) เป็นตาราง 8*7 ช่วง 

ได้จำนวน 56 ซ่องภายในพื้นที่วิจัย ซึ่งต้องเก็บข้อมูลในขนาดการสุ่มตัวอย่าง 
400 ราย พื้นที่มรดกวัฒนธรรมมีจำนวน 22 แห่ง มี 2 เล้นทางประวํตศาสตร์ 

สามารถแบ่งเป็น 2 ประ๓ ทของจำนวนการเก็บตัวอย่างประชากร
- ใน 1 ซ่องพ้ืนท่ี เก็บตัวอย่างประชากร จำนวน 5 ราย จำนวน 32 ซ่อง 
เป็นพื้นที่ทั่วไปในพื้นที่วิจัย สรุปจำนวนการสุ่มตัวอย่างประชากรพื้นที่ 
ท่ัวไปในพ้ืนท่ีวิจัยจำนวน 160 ราย
- ใน 1 ซ่องพ้ืนท่ี เก็บตัวอย่างประชากรจำนวน 10 ราย จำนวน 24 ซ่อง 
ซึ่งเป็นพื้นที่เกี่ยวข้องกับมรดกวัฒนธรรม สรุปจำนวนการสุ่มตัวอย่าง 
ประชากรพื้นท่ีเกี่ยวข้องกับมรดกวัฒนธรรมจำนวน 240 ราย
สรุปได้จำนวน 400 รายในการสุ่มตัวอย่างประซากรในพื้นที่วิจัย
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ล ูน ฃ ์ท ' โ ร * ร « น ช ุร น ท ฺว ฑ เท  ว ัดสาพ ัๅก ิ ว ั'ตทฉ ัแ ว ัต»ท ล ใ แ ผ

ภาพ 4,5 แสดงลักษณะการสุ่มตัวอย่างประชากรในงานวิจัย

4 . 2 . 6  ร ูป แ บ บ ก า ร ' ว เ ค ร า ะ ห ์แ บ บ ส ัม ภ า ษ ณ ์

โดยการใช้หลักสถิติมาช่วยในการวิเคราะห์อธิบายผลที่เกิดขึ้น ในงานวิจัยช้ินน้ีใช้ 
โปรแกรมประมวลผล SPSS ช่วยในการประมวลเพื่ออธิบายภาพรวมของแบบลัมภาษณ์'ทั้งหมด 

ก) การวิเคราะห์เธิงพรรณนา
เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลแบบลัมภาษณ์ที่เก็บรวบรวมมาได้โดยนำมาบรรยายถึงลักษณะ 

ของข้อมูลที่เก็บมาได้ ทั้งในรูปแบบของตาราง ข้อความ แผนภูมิ หรือกราฟต่างๆโดยสถิติที่ใช้ใน 
งานวิจัยชิ้นนี้มี ตังน้ี

1) การแจกแจงความถี่ เป็นการแสดงค่าความถี่ของข้อมูลที่เก็บมาได้โดยแสดง 
เป็นจำนวนและร้อยละ (%) เพื่อดูสถานการณ์ปัจจุบันที่เกิดขึ้นของภูมิหัศน์เมือง 
และพ้ืนท่ีมรดกวัฒนธรรมในทัศคติในซาวเมือง

2) ค่าเฉลี่ย เป็นการคำนวณหาค่าเฉลี่ยจากข้อมูลจัดกลุ่มที่อยู่ในรูปของตารางแจก 
แจงความถี่ เพ ื่อดูภาพรวมในการประเมินภูมิท ัศน์เมือง และสภาพมรดก 
วัฒนธรรมท่ีเกิดข้ึน

3) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) เพื่อใช้วัดความ 
กระจายของข้อมูลในการประเมินค่าเฉล่ียของข้อมูลในประเด็นน้ันๆ
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ตาราง 4.1 แสดงแนวทางการประมวลผลแบบสัมภาษณ์ด้วยสถิติพรรณนา

ข้อ
ท่ี

รายการ/ ตัวแปร สักษณะของเครื่องมือ สถิติ / คำสังฃองโปรแกรม 
ที่ใช้ในการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์

2,1
2.2
2.3
2.4

สถานภาพทั่วไปของผู้ตอบ 
แบบสัมภาษณ์

- เพศ
- อายุ
- บทบาท
- อาชีพ

ตรวจสอบรายการ 
(check list)

ค่าความถี่สรุปผลเป็นค่าร้อยละ
Analyze>Descriptive
Statistics>Frequencies

3.1
ข้อมูลเกี่ยวกับมรดกวัฒนธรรม 
- การแนะนำสถานท่ีในเมือง คำถามปลายเปิด 

(open end)
วิเคราะห์เนื้อหา (contents analysis) 
ออกเป็นค่าความถี่

3.2
3.3

- การบอกเสันทาง (จินตภาพ)
- การบอกตำแหน่งอ้างอิง 
(landmark)

เขียนลงในแผนท่ี ค่าความถี่สรุปผลแสดงทางแผนที่ (Arc 
View)
สรุปค่าความกี่ผลแผนที่ (Arc View) กับค่า 
ร้อยละ
Analyze>Descriptive
Statistics>Frequencies

3.4 การประเมินสภาพภูมิทัศน์ 
เมือง
- ความรู้จัก รับรู้

- ประเมินสภาพมรดก 
วัฒนธรรม

ตรวจสอบรายการ

มาตราส่วนประมาณ 
ค่า

ค่าความถี่สรุปผลเป็นค่าร้อยละ 
Analyze>Descriptive 
Statistics>Frequencies 
ค่าเฉลี่ย
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) 
Transform>Computer 
หาค่าความพึงพอใจโดยภาพรวม 
Analyze>Compare Means>Means

3.5 การให้เหตุผลท่ีต้องปรับปรุง 
ภูมิทัศน์เมืองของมรดก 
วัฒนธรรม
- มรดกวัฒนธรรมไม่ได้รับการ

ตรวจสอบรายการ 
(check list)

ค่าความถี่สรุปผลเป็นค่าร้อยละ 
Analyze>Descriptive
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ข้อ
ท่ี

ร า ย ก า ร / ตัวแปร ล ักษณ ะของเคร ื่องม ือ สถิติ /  คำลังของโปรแกรม 
ท ี่ใช ้ในการว ิเคราะห ์แบบส ัมภาษณ ์

ดูแล
- มรดกวัฒนธรรมมี 
ส ิ่งแวดล้อมไม่ เหมาะลม

S ta tis tic s> F req u en c ies

3.6 การให้เหตุผลที่ประเม ินภูม ิ 
ท ัศน ์เม ืองด ี

ค ำถาม ป ลายเป ิด  
(open  en d )

ว ิเคราะห ์เน ื้อหา (co n ten ts  analysis) 
ออกเป ็นค ่าความถ ี่

4.1 เหตุผลที่ให ้ส ิ่งแวดล้อมมรดก 
ว ัฒนธรรมไม่เหมาะลม
- เห ็นด ้วยก ับกายภาพไม, 
เหมาะสม
- เห ็นด้วยกับสภาพกิจกรรมไม่ 
เหมาะสม

ตรวจสอบรายการ 
(ch eck  list)

ค ่าความถ ี่สร ุปผลเป ็นค ่าร ้อยละ
A nalyze> D escrip tive
S ta tis tic s> F req u en c ies

4.2 เหต ุผลท ี่เห ็นด ้วยก ับกายภาพ 
ไม่เหมาะสม
- เก ิดจาก ก ล ุ่ม อาคาร
- เก ิดจาก ป ้ายโฆ ษ ณ า
- เก ิดจากองค ์ประกอบถนน

ตรวจสอบรายการ 
(ch eck  list)

ค ่าความถ ี่สร ุปผลเป ็นค ่าร ้อยละ 
A nalyze>  D escri ptive 
S ta tis tic s> F req u en c ies

4 .3 ข ้อเสนอแนะปรับปรุงภ ูม ิท ัศน ์ 
เม ือง

คำถาม ป ลายเป ิด  
(open  en d )

ว ิเคราะห ์เน ื้อหา (co n ten ts  analysis) 
ออกเป ็น ค ่าความถ ี่

ข) การวเิคราะหเ์องิอา้งองิ
เป ็นการใช ้สถิต ิอ ้างอ ิง หรือสถิต ิอนุมาน เป ็น การน ำผลข ้อม ูลท ี่เก ็บ ม าได ้จากกล ุ่ม ต ัวอย ่าง 

(sam p le ) ไป ใช ้อ ้างอ ิง  แ ล ะ อ ธ ิบ าย ถ ึงก ล ุ่ม ป ร ะ ช าก ร  (population) ท ั้งห มด ก าร บ รร ยายห ร ือ  
ส ร ุป ผ ล จะใช ้ห ล ัก ค วาม น ่าจะ เป ็น  (probability) ม าท ด ส อ บ ส ม ม ุต ิฐ าน  โด ยก ารท ด ส อ บ ค วาม  
แตกต ่างระห ว ่างค ่าเฉ ล ี่ยของป ระชากร 2 กล ุ่มท ี่เป ็นอ ิสระต ่อก ัน ( in d e p e n d e n t sa m p le s  test) 
«ปี

สมัประสทิธส์หสมัพนัธ ์ (Correlation coefficient) เป ็น ก ารว ิเค ร าะ ห ์ค ว าม ล ัม พ ัน ธ ์ 
ระหว ่างต ัวแปรอ ิสระ ( in d e p e n d e n t variab les) ก ับ ต ัวแป รตาม (d e p e n d e n t variab les) ว ่าม ี 
ความล ัมพ ัน ธ ์ก ันห ร ือไม ่และล ัมพ ัน ธ ์ก ัน อย ่างไร ความ ล ัม พ ัน ธ ์อ าจจะ เป ็น ไป ใน ท ิศท างเด ยวก ัน
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หรึอท ิศทางตรงกันข้ามก็ได ้ เพ ี่อทำการทดสอบสมม ุต ิฐานการร ับร ู้ ความเข ้าใจใน มรดกว ัฒ น ธรรม 
ม ีผลต่อการประเม ินภ ูม ิท ัศน ์เม ืองของมรดกวัฒนธรรมหรือใม ่ เพียงไร 
ตาราง 4 .2  แสดงแนวทางการประมวลสถ ิต ิอ ้างอ ิงตามสมมุต ิฐานท ี่ต ั้งไว ้

ร าย ก าร /ต ัว แ ป ร ล ักษณ ะของเคร ื่องม ือ สถิติ /  คำสั่งของโปรแกรม 
ท ี่ไซ ้ในการว ิเคราะห ์แบบส ้มภาษณ ์

การทดสอบสมมุต ิฐาน 
ส ้มประเทธลหสัมพ ันธ์ระหว่าง 
ตัวแปร
- สถาน การณ รบ! รูจักพนทิ ตรวจสอบรายการ C orrelation coeffic ien t (y)
มรดกวัฒนธรรมม ืผลต่อการ (ch eck  List) ด ้วยวิธ ีของ P ea rso n  C orrelation
ประเม ินสภาพภ ูม ิท ัศน ์เม ืองเก ่า 
น ค รราช เม า โดยรอบมรดก 
วัฒนธรรม

A nalyze> C orrela te> B ivariate

- ถ ้าม ีการปร ับปร ุงทางกายภาพ ตรวจสอบรายการ C orrelation coeffic ien t (y)
(กล ุ่มอาคาร ป ้ายโฆ ษ ณ า (ch eck  list) ด ้วยวิธ ีของ P ea rso n  Correlation
องค์ประกอบถนน)แล้ว จะ 
สามารถอนุร ักษ ์มรดกวัฒนธรรม
M 2/เด

กล ุ่มอาคารก ับการประเม ิน  
ป ้ายโฆ ษณ าก ับการประเม ิน  
องค์ประกอบถนนกับการ 
ประเมิน

A nalyze> C orrela te> B ivariate

4 . 3  ส ร ุ ป

ไน ก าร ส ืก ษ าว ิจ ัย ภ าค ส น าม  เป ็น ก าร ห าข ้อ เท ็จ จ ร ืง ข อ ง ภ ูม ิท ัศ น ์เม ือ ง เก ่าน ค ร ร าช เม า  
ระห ว ่างมรดกว ัฒ น ธรรมก ับส ิ่งแวดล ้อมท ี่เก ิดข ึ้น ใน ภาวะป ัจจ ุบ ัน  ก ารด ำเน ิน ก ารว ิจ ัยท ำโด ยก าร  
สำรวจส ืกษาโดยพ ู้ว ิจ ัยและการออกส ้มภาษณ ์ท ัศนคต ิของชาวเม ืองไนพ ื้นท ี่เม ืองเก ่านครราชเมา
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