
บ ท ท ี่ 5

สรปุผลการวจิยั อภปิรายผล และขอเสนอแนะ

การ่วิจัยเร่ือง “การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประลบการณ์เพ่ือพัฒนาผลลัมถุทธ้ิทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4" มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาผลลัมถุทธ้ิทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์ 
โดยมีสมมุติฐานของการวิจัย คือ

1. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์มีผลลัมถุทธ๋ิทางการ 
เรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้

2. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประลบการณ์ร้อยละ 60 มีผล 
ลัมถุทธ้ิทางการเรียนไม่ต่ํากว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม

3. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์ แต่ละบทเรียนร้อยละ 
80 มีคะแนนผลลัมถุทธทางการเรียนคณิตศาสตร์ถึงเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ทุก
จุดประสงค์

การ่วิจัยคร้ังน้ีมีช้ันตอนในการดำเนินการดังต่อไปน้ี
1. การศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง
2. การพัฒนาช้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ โดยนำหลักการจัดการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มาออกแบบการจัด 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์ ช่ึงมี 4 ช้ันตอน ดังน้ี 1) การดึงประลบการณ์ของ
ผู้เรียน 2) การวิเคราะห์และแลกเปล่ียนประสบการณ์ 3) การหาข้อสรุป และ4) การประยุกต์ไซ้

3. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์ โดยการศึกษาเน้ือหาสาระท่ีมี 
ปัญหาในการจัดการเรียนรู้ แล้วกำหนดสาระการเรียนรู้ พิจารณาระยะเวลาในการจัดการเรียนรู้ 
กำหนดองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ตามลาระการ 
เรียนรู้ องค์ประกอบ และช้ันตอนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์ ท่ีได้กำหนดไว้



63

4. การสร้างเคร่ืองมือในการทำวิจัย
4.1 แบบลอบผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ล!กษณะเป็น'ข้อลอบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจำนวน 25 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน คะแนนเต็ม 25 คะแนน โดย 
แบบสอบมืค่าความยากอยู่ระหว่าง 0.21 - 0.79 ค่าอำนาจจำแนกอยู่ระหว่าง 0.21 - 0.31 และ 
ค่าความเท่ียง 0.79

4.2 แบบประเมินผลงานและแบบแกหัด เป็นการประเมินแบบภาพรวม มีคะแนน 5 
ระตับ โดยคะแนนการประเมินระหว่าง 3 ถึง 5 คะแนน ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ และคะแนนอยู่ 
ระหว่าง 0 ถึง 2 คะแนนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ ประเมินโดยนักเรียนและครู นำคะแนนท่ีได้ 
จากนักเรียนและครูมาหาค่าเฉล่ีย แล้วนำไปเทียบกับเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้

5. ประชากรและตัวอย่างประชากร
ประชากรเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนอนุบาลภูเก็ต สังกัดสำนักงานเขต 

พ้ืนท่ีการศึกษาภูเก็ต ตำบลตลาดใหญ่ อำ๓ อเมือง จังหวัดภูเก็ต
ตัวอย่างประชากร เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4/3 ปีการศึกษา 2547 โรงเรียน 

อนุบาลภูเก็ต สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาภูเก็ต อำ๓ อเมือง จังหวัดภูเก็ต หน่ึงห้องเรียนจำนวน 
49 คน สุ่มอย่างง่าย จากห้องเรียนท้ังหมด 5 ห้องเรียน จำนวน 237 คน

6. การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยทำการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการทดสอบนักเรียนก่อน และ 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์ด้วยแบบสอบผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และ 
การประเมินผลงานและแบบแ ก หัด ในแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ระหว่างการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์แบบเน้นประลบการณ์ ด้วยแบบประเมินผลงานและแบบแ ก หัด

7. การ่วิเคราะห์ข้อมูลและการนำเสนอข้อมูล
7.1 การ,หาค่าเฉล่ีย ( x )  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (ร.อ.) ชองคะแนน 

ผลสัมฤทธ้ิการเรียนคณิตศาสตร์
7.2 การทดลอบค่าที ( t — test ) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ๋ิการเรียน 

คณิตศาสตร์ ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
7.3 การหาร้อยละ (%) ของคะแนนผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์
7.4 การหาร้อยละ (%) ของจำนวนนักเรียน
7.5 การนำเสนอข้อมูลการวิจัยในรูปของตารางประกอบความเรียงและการบรรยาย
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สรปุผลการวจิยั

1. หลังจากนักเรียนได้รับการจัดเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์ นักเรียนมีค่าเฉล่ีย 
ของคะแนนผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยสำคัญ 
ทางสถิติท่ีระดับ .05

2. หลังจากนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ มีนักเรียนร้อยละ61.2รอง 
นักเรียนท้ังหมด มีคะแนนผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ไม่ต่ํากว่าร้อยละ 80 รองคะแนนเต็ม

3. หลังจากนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ แบบเน้นประลบการณ์แต่ละบทเรียน 
นักเรียนทุกคนมีผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนถึงเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ทุกจุดประสงค์
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อภปิรายผลการวจิยั

กาณิจัยรื่อง“การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์เพ่ีอพัฒนาผลลัมฤทธ้ิทาง 
การเรียนคณิตศาสตร์ชองนักเรียนช้ันประถมคืกษาปีท่ี 4" ได้ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมุติฐานท่ีต้ัง 
เอาไว้ คือ นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์มีผลลัมฤทธ้ิทางการ 
เรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระจับ .05 นักเรียนทุกคนมี 
ผลลัมฤทธึท๋างการเรียนถึงเกณฑ์การผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ทุกจุดประสงค์ และมีนกัเรียนร้อยละ
61.2 ชองนักเรียนท้ังหมด มีผลลัมฤทธ้ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ไม่ต่ํากว่าร้อยละ80 จากผลการ 
วิจัยช้างต้นผู้วิจัยได้อภิปรายผลการวิจัยตามประเด็นต่าง  ๆ ดังต่อไปน้ี

1. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์มีผลลัมฤทธ้ิทางการ 
เรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อันเน่ืองมาจากคณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ท่ีต้องอาคัย 
ความรู้ท่ีเป็นพ้ืนฐาน เพ่ีอทำการต่อยอดในการเรียนเร่ืองไหม่  ๆถ้านักเรียนมีความรู้พ้ืนฐานท่ี 
เพียงพอต่อการเรียนรู้ จะทำให้นักเรียนลามารถพัฒนาความรู้ความสามารถท่ีเก่ียวกับคณิตศาสตร์ได้ 
อย่างดี การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์เป็นวิธีจัดการเรียนรู้ท่ีอาคัยความรู้พ้ืนฐานของ 
นักเรียนในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ ถ้านักเรียนมีความรู้พ้ืนฐานไม่เพียงพอก็จะมีการจัดประลบการณ์ 
เพ่ิมเติม เพ่ีอให้นักเรียนมีพ้ืนฐานความรู้ท่ีเพียงพอต่อการเรียนรู้ เม่ือมีความรู้พ้ืนฐานในการเรียนรู้ท่ี 
เพียงต่อ ก็จะทำให้การเรียนรู้คณิตศาสตร์ชองนักเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน ส่งผลให้ผลลัมฤทธิทาง 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์สูงข้ึน

นอกจากนี้การเรียน!แบบเน้นประลบการณ์เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือกระทำจริง 

(Learning by Doing) การเรียนรู้ที่ดีต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนมีประลบการณ์ในการลงมือกระทำ 

หรีอปฏิปติจริงในสถานการณ์ที่เป็นปัญหาหรือสถานการณ์ที่ต้องการให้เกิดการเรียนรู้ ทำให้การ 

เรียนรู้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ที่จะต้องเปิด 

โอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมหรอปฏิป้ติจริง ประกอบกับสาระที่นำมาจัดกิจกรรม 

การเรียนรู้ครั้งนี้เป็นลาระการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการวัด ธรรมชาติชองสาระกา?วัดนั้นเน้นให้นักเรียน 

สามารถลงมือปฏิปติจริงได้ กล่าวคือนักเรียนจะต้องสามารถวัดได้ ดังนั้นการเรียนรู้ด้วยการปภิบัติ 

จริงจึงช่วยพัฒนาผลลัมฤทธิ้ทางการเรียนได้เป็นอย่างดี
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การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยท่ัวไปน้ัน ครูผู้ลอนมักจะเป็นผู้สาธิตตัวอย่างให้ 
นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนลรุปล่ิงท่ีดูออกมาเป็นความรู้ใหม่ อันเน่ีองมาจากการลอนวิธีน้ีจะทำให้ใช้ 
เวลาในการเรียนเน้ือหาใหม่ได้อย่างรวดเร็ว แต่การเรียนรู้แบบน้ีทำให้นักเรียนเกิด ความฒ่ีอหน่ายต่อ 
การเรียนคณิตศาสตร์ เพราะบทบาทการอัดกิจกรรมน้ันจะอยู่ท่ีครู นักเรียนไม่ต้องมีล้วนร่วมต่อ 
กิจกรรมมากนัก ไม่มีโอกาสได้กระทำจริง เป็นเพียงแค,ผู้สังเกตเท่าน้ัน เม่ือนักเรียนเกิดความ 
เบ่ือหน่ายไม่สนใจในการเรียน ทำให้ผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนต่ํา แต่การอัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
เน้นประลบการณ์จะเน้นบทบาทของนักเรียน เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมีอกระทำทุกข้ันตอน ครูเป็น 
เพียงผู้คอยอำนวยความสะดวกให้นักเรียนเท่าน้ัน ทำให้นักเรียนไม่รู้สึกเกิดความเบ่ือหน่ายกับการ 
เรียนรู้ ผลสัมฤทธ๋ิของนักเรียนจึงสูงข้ึน

หลังการอัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์มีนักเรียนร้อยละ 8.16 หรอจำนวน 4 คนท่ีมี 
ผลสัมฤทธ้ี'ทางการเรียนคณิตศาสตร์ตาก'ว่าร้อยละ 50 ของคะแนนเต็ม จากการสังเกตพฤติกรรม 
ระหว่างการทำกิจกรรมการเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์ของนักเรียนเหล่าน้ีพบว่า เม่ืออัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้โดยให้นักเรียนมีปฎิสัมพันธ์ นักเรียนกลุ่มดังกล่าวจะไม่มีหรีอมีปฎิสัมพันธ์ระหว่างเพ่ีอนนักเรียน 
ด้วยกันเองน้อยมาก หรอมีปฎิสัมพันธ์กับเพ่ีอนนักเรียนในเร่ืองอ่ึนท่ีนอกเหนือจากเรองท่ีเรียน แล้ว 
นักเรียนกลุ่มเหล่าน้ันจะนำข้อสรุปของเพ่ีอนนักเรียนได้หลังจากมีปฎิสัมพันธ์กันแล้วมาตอบคำถาม 
หรือนำเสนอหน้าข้ันเรียนแทนของสรุปของตนเอง ล้วนกิจกรรมประยุกต์ใช้ของนักเรียนบางล้วนไม่ได้ 
ทำด้วยตนเอง ดังจะสังเกตได้จากการตรวจผลงานของนักเรียนท่ีมีลักษณะคล้ายหรือเหมือนกับเพ่ือน 
นักเรียนบางคน พฤติกรรมเช่นน้ีอาจมาจากการท่ีนักเรียนไม่สนใจหรีอมีทัศนคติท่ีไม่ดีกับการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ หรีอเร่ืองท่ีเรียนไม่ตรงกับความสนใจของตนเอง

2 ข้อมูลจากบันทึกหลังการเรียนรู้ จากการอัดกิจกรรมจะพบว่าวิธีการในการแก้ปัญหาของ 
นักเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างกัน เช่น ในเร่ืองของการหาความยาวรอบรูปล่ีเหล่ียมผืนผ้า 
นักเรียนกลุ่มหน่ึงจะหาความยาวรอบรูปด้วยวิธีการนำความยาวของด้านทุกด้านบวกกัน และนักเรียน 
อีกกลุ่มหน่ึงจะหาความยาวรอบรูปด้วยการนำผลรวมของความยาวด้านกว้างคูณลองและด้านยาว 
คูณลอง ในลองวิธีน้ีจะได้คำตอบท่ีถูกต้องเหมือนกัน ดังน้ันครูจะต้องแสดงให้นักเรียนท่ังลองกลุ่มเข้า 
ใจว่าวิธีการแก้ปัญหาท่ัง 2 วิธีสามารถแก้ปัญหาได้ นักเรียนลามารถเลือกวิธีการใดก็ได้ตามความ 
เข้าใจของตนเอง แต่ต้องสามารถอธิบายถึงท่ีมาของวิธีการแก้ปัญหาได้
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การจัดการเรียนรู้คณิตศาลตร์แบบเน้นประสบการณ์ ความสำคัญการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นประลบการณ์จะข้ึนอยู่กับประสบการณ์พ้ืนฐานของนักเรียนท่ีมีต่อเร่ืองน้ัน  ๆ กิจกรรมท่ี 
นักเรียนมีประลบการณ์พ้ืนฐานมากเพียงพอต่อการจัดการเรียนรู้ จะทำให้นักเรียนลามารถเรียนรู้ได้ 
อย่างรวดเร็ว เข่น ลาระการเรียนรู้เร่ึองเงินและบันทึกรายรบรายจ่าย นักเรียนส่วนใหญ่มี 
ประลบการณ์พ้ืนฐานมากเพียงพอต่อการจัดกิจกรรม ทำให้การจัดกิจกรรมเป็นไปได้อย่างรวดเร็ว 
แต่ในบางเน้ือหา เข่น เร่ืองพ้ืนท่ี การจัดกิจกรรมในลาระน้ืบางคร้ังต้องใช้เวลาในการลร้างความรู้ 
พ้ืนฐานมาก เพราะนักเรียนส่วนใหญ่มีความรู้พ้ืนฐานท่ีเก่ียวช้องกับร่ืองน้ืน้อย ครูจึงต้องใช้เวลาใน 
การปูพ้ืนฐานความรู้ของนักเรียนมาก เพ่ือท่ีจะพัฒนาผู้เรียนได้อย่างเต็มตามคักยภาพ

จากบันทึกหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะพบว่า การจัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะลมกับ 
การเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์มีความสำคัญมาก โดยเฉพาะส่ือ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใช้ใน 
การแก้ปัญหาจะต้องมีอย่างเพียงพอ และหลากหลาย เพ่ือให้นักเรียนสามารถเลือกใช้วิธีการแก้ 
ปัญหาได้อย่างหลากหลาย เข่น เร่ืองการหาพ้ืนท่ีเต็มหน่วย นักเรียนมีวิธีการ หาพ้ืนท่ี 3 วิธี คือ 
การนำแผ่นตารางหน่วยไปปูบนพ้ืนท่ีจนเต็ม การนำแผ่นตีตารางหน่วยวางทาบบนพ้ืนท่ี และนำพ้ืนท่ี 
มาตีตารางหน่วย นักเรียนแต่ละคนสามารถเลือกวิธีการท่ีตนเองถนัด แล้วนำวิธีการท่ีตนเองเลือกมา 
ร่วมอภิปรายกับเพ่ือนถึงช้อดีข้อเลีย เป็นการขย''เยประสบการณ์ของนักเรียนแต่ละคน การอภิปราย 
แลกเปล่ียนความคิดเห็นน้ันเป็นล่ิงท่ีจำเป็นมากในการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์

3. ข้อมูลจากจดหมายเปิดผนึกพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีทัศนคติท่ีดีกับการจัดการเรียนรู้ 
แบบเน้นประลบการณ์ อันเน่ืองมาจากนักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม ทำให้การจัดการ 
เรียนรู้ไม่เกิดความเบ่ือหน่าย นักเรียนเกิดความลนุกในการทำกิจกรรม เม่ือนักเรียนเกิดทัศนคติท่ีดีต่อ 
การจัดกิจกรรมทำให้การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์เป็นไปอย่างราบร่ืน

นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อกิจกรรมการเรียนร้ท่ีมีลักษณะเป็นเกม หรีอกิจกรรมท่ีมีการแข่งขัน 
กันระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง ซ่ึงบางกิจกรรมมีลักษณะคล้ายกับทำการแบบถึเกหัด แต่เม่ือมีการ 
แข่งขันกันระหว่างผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนมีความสนใจในการทำกิจกรรมมากกว่าการทำกิจกรรมโดยท่ัว 
ไป อันเน่ืองมากจากนักเรียนส่วนใหญ่ในช้ันเรียนชอบการแข่งขัน

ข้อลังเกตบางประการของการจัดกิจกรรมแบบเน้นประลบการณ์ พบว่านักเรียนร้อยละ 2.04 
สะท้อนความคิดว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรลอนในลักษณะท่ีผู้สอนเป็นผู้บอกหรือผู้สาธิต 
บ้างเป็นบางคร้ัง มากกว่าจะจัดกิจกรรมท่ีเน้นการแลกเปล่ียนประลบการณ์ของนักเรียน เพราะ
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นักเรียนคิดว่ากิจกรรมแบบน้ีใช้เวลามากจนเกินไป และข้อสรุปท่ีนักเรียนได้รับอาจไม่ถูกต้อง ดังท่ีจะ 
พิจารณาจากการทำกิจกรรมรองนักเรียน พบว่านักเรียนได้ค้นพบข้อสรุปจากการทำกิจกรรมแล้ว 
นักเรียนส่วนหน่ึงจะนำข้อสรุปท่ีได้มาตรวจสอบความถูกต้องกับครูทุกคร้ัง ซ่ึงเป็นตัวบ่งช้ีว่านักเรียน 
ไม่มีความเช่ือม่ันในข้อสรุปรองตนเอง ในบางกิจกรรมนักเรียนต้องการให้ครูบอกวิธีการแก้ปัญหา 
มากกว่าท่ีต้องการจะค้นพบคำตอบด้วยตนเอง อาจจะเน่ืองมาจากนักเรียนชาดความอดทนไนการ 
แก้ปัญหา หรีอราดการแกทักษะในการแก้ปัญหา

ขอ้เสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะไนการจัดการเรียนรู้คณิตคาสตรี แบบเน้นประลบการณ์ ดังน้ี
1.1 ก่อนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบเน้นประสบการณ์ ผู้สอนควรจะศึกษาถึง 

ประสบการณ์พ้ืนฐานรองนักเรียนเป็นรายบุคคล ว่านักเรียนมีสนใจในเร่ืองใดบ้าง นักเรียนมีความมี 
ความรู้และความสามารถในเร่ืองท่ีจะจัดการเรียนรู้ไนระดับได เพ่ีอท่ีจะนำข้อมูลพ้ืนฐานเหล่าน้ันไปไข้ 
ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ เพราะถ้าเราทราบว่านักเรียนมีความสนใจในเร่ืองใด ผู้สอนก็จะ
ลามารถวางแผนการจัดการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีนักเรียนท่ีมีความสนใจได้ และถ้าผู้ลอนทราบว่าเร่ืองท่ีจะ 
จัดการเรียนรู้น้ันนักเรียนมีความรู้ความสามารถในระดับใด ผู้สอนจะได้วางแผนการจัดการเรียนรู้ได้ 
เหมาะลมกับความรู้ความสามารถของนักเรียน นักเรียนจะได้ไม่เกิดความเบ่ือหน่ายอันเน่ืองมากจาก 
การจัดการเรียนรู้ใม่ตรงกับความสนใจ หรือการจัดการเรียนรู้มีความยากหรือง่ายจนเกินไป

1.2 การจัดการเรียน!แบบเน้นประลบการณ์ เปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกไข้วิธีการแก้ 
ปัญหาอย่างหลากหลาย ด้วยการปฎิบ้ตหรือทดลองจรีง แล้วเลือกใช้แนวทางท่ีดีท่ีสุดในการแก้ 
ปัญหา ดังน้ันการจัดเตรียมส่ือการเรียนการสอนควรจัดเตรียมไว้หลากหลายรูปแบบ เพ่ีอให้นักเรียน 
ได้มีโอกาสทดลองแก้ปัญหาหลายวิธี นักเรียนจะได้มีโอกาสเลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุดตามแนว 
ทางรองตนเอง

1.3 การจัดการเรียน!แบบเน้นประลบการณ์น้ัน เน้นให้นักเรียนมีปฎิสัมพันธ์ 
ระหว่างกันมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ดังน้ันก่อนจัดกิจกรรมการเรียน!แบบเน้น 
ประลบการณ์น้ันควรมีการแกให้นักเรียน!จ ักการแลกเปล่ียนความคิดเห็น หรีอแ กการให้เหตุผล 
จะทำให้การจัดการเรียน!แบบเน้นประสบการณ์น้ันมีประสิทธิภาพมากย่ิงช้ืน
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1.4 การจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์น้ันควรจะยืดหยุ่นได้ เพราะว่าการ 
จัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ จะต้องให้นักเรียนค้นพบความรู้ด้วยตนเอง บางกิจกรรมนักเรียน 
อาจค้นพบความรู้ได้อย่างรวดเร็ว จึงควรมีกิจกรรมเสริมความรู้ไห้นักเรียนได้ปฎิบ้ติ แต่กิจกรรมใน 
บางคร้ังนักเรียนอาจค้นพบความรู้ได้ช้ากว่าท่ีกำหนดไว้ เราจะต้องสามารถตัดทอนกิจกรรมบางอย่าง 
ลง เพ่ือให้นักเรียนได้ใช้เวลาอย่างเหมาะลม

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยข้ันต่อไป
2.1 ควรคึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประลบการณ์กับนักเรียนในระดับข้ัน 

ต่าง  ๆและนักเรียนท่ีมีระดับความรู้ความสามารถท่ีแตกต่างกัน เช่น นักเรียนท่ีมีผลส์มฤทธ้ิทางการ 
เรียนสูง หรือนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ้ิทางการเรียนต่ํา

2.2 ควรศึกษาดูผลของการจัดการเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์ ในการพัฒนาทักษะ 
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านต่าง  ๆ เช่น ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถใน 
การให้เหตุผล ความลามารถในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางค ณ ิต ศาสตร์ การนำเสนอ ความ 
สามารถในการเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน  ๆ และความคิด 
ริเร่ิมสร้างสรรค์
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