
รายการอางอง

ภ า ษ า ไ ท ย

ก ร ม บ ัง ค ับ ค ด ี.  พ ิษ อ ิน เ ท อ ร ์เ น ึต .  ว า ร ส า ร ก ร ม บ ัง ค ับ ค ด ี 9 ,  5 4  ( ม ีน า ค ม - เ ม ษ า ย น  2 5 4 6 ) : 1 7 - 1 9 .

ก ิด า น ัน ท ์ ม ล ิท อ ง .  ก า ร ใ ช ้ง า น  W I N D O W S . พ ิม พ ์ค ร ั้ง ท ี่ 1 . ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ส ำ น ัก พ ิม พ ์แ ห ่ง  

จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย ,  2 5 3 9 .

ก ิด า น ัน พ ์ ม ล ิท อ ง .  อ ธ ิบ า ย ศ ัพ ธ ์ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต  ม ัล ต ิม ีเ ด ีย . พ ิม พ ์ค ร ัง ท ี่ 1 .

ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ส ำ น ัก พ ิม พ ์แ ห ่ง จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย ,  2 5 3 9 .

ก ิต ต ิพ ง ศ ์ พ ั ฒ น พ ง ศ ์ .  พ ฤ ต ิ ก ร ร ม เ บ ี ่ ย ง เ บ น ข อ ง น ั ก เ ร ี ย น ร ะ ด ั บ ช ั ้ น ม ั ธ ย ม ป ล า ย ใ น เ ข ต  

ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์เ ช ิง ป ร ิม า ณ ท า ง ส ัง ค ม จ ิต ว ิท ย า . ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  

ส ำ น ัก พ ิม พ ์แ ห ่ง จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย ,  2 5 3 8 .

ก า ญ จ น า  ก า ร ว ิเ ค ร า ะ ห ์ส ื่อ .  แ น ว ค ิด แ ล ะ เ ท ค น ิค . พ ิม พ ์ค ร ั้ง ท ี่ 2 .  ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ภ า ค ว ิช า ก า ร  

ส ื่อ ส า ร ม ว ล ช น  ค ณ ะ น ิเ ท ศ ศ า ส ต ร ์ จ ุฬ า ล ง ก ร ณ ์ม ห า ว ิท ย า ล ัย ,  2 5 4 1 .

ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร ส ่ ง เ ส ร ิ ม แ ล ะ ป ร ะ ส า น ง า น ส ต ร ี แ ห ่ ง ช า ต ิ .  ค ร อ บ ค ร ั ว . พ ิม พ ์ค ร ั้ง ท ี่ 1 .

ก ร ุง เ ท พ ม ห า น ค ร :  ส ำ น ัก ง า น ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร ส ่ง เ ส ร ิม แ ล ะ ป ร ะ ส า น ง า น ส ต ร ีแ ห ่ง ช า ต ิ 

, 2 5 3 7 .

โ ค ร ง ก า ร อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ส ี1ข า ว .  2 5 4 6 .  เ จ ็ด ภ ัย บ น อ ิน เ ต อ ร ์เ น ึต ต ่อ เ ด ็ก ไ ท ย ( อ อ น ใ ล น ์) .  แ ห ล ่ง ท ี่ม า :  

http://www. thaicleannet.com /m odules. php?name=tcn_รtories_view & sid=10042 

1 2 5 4 7 ,  ม ีน า ค ม  6 ]

โ ค ร ง ก า ร อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ส ีข า ว .  2 5 4 6 .  บ ท ค ว า ม เ ก ี่ย ว ก ับ อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ท ี่น ่า เ ( อ อ น ใ ล น ์) .  แ ห ล ่ง ท ี่ม า :  

http://www.thaicleannet.com /m odules.php?nam e=tcn_stories_cat_view& catid=i 
3 ( 6  พ ฤ ษ ภ า ค ม  2 5 4 7 )

โ ค ร ง ก า ร อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ส ีข า ว .  2 5 4 6 .  บ ท ค ว า ม เ ก ี่น ว ก ับ อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ท ี่น ่า ส น ใ จ ( อ อ น ไ ล น ) .

แ ห ล ่ง ท ม า :  h t t p : / / w w w . t h a i c l e a n n e t . c o m / m o d u l e s . p h p ? n a m e = t c n _ s t o n e s _ c a t  V 

i e w & c a t i d = 7  ( 6  พ ฤ ษ ภ า ค ม  2 5 4 7 )

โ ค ร ง ก า ร อ ิน เ ท อ ร ์เ น ็ต ส ีข า ว .  2 5 4 6 .  ภ ัย แ ล ะ ค ว า ม เ ส ี่ย ง บ น อ ิน เ ท อ ร ์ฌ ็ต ( อ อ น ใ ล พ ์) .  แ ห ล ่ง ท ี่ม า :

h t t p : / / w w w . t h a i c l e a n n e t . c o m / m o d u l e s . p h p ? n a m e := t c n _ s t o r i e s _ c a t _ v i e w & c a t i d = - 1

3 1 2 5 4 7 ,  พ ฤ ษ ภ า ค ม  2 2 ]

http://www._thaicleannet.com/modules._php?name=tcn_%e0%b8%a3tories_view&sid=10042
http://www.thaicleannet.com/modules.php?name=tcn_stories_cat_view&cat
http://www.thaicleannet.com/modules.php?name=tcn_stones_cat_V
http://www.thaicleannet.com/modules.php?name:=tcn_stories_cat_view&catid=-1
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งาม พ ิศ ส ัต ย ์ส ง ว น . ก ารว ิจ ัย ท างม าน ุษ ย ว ิท ย า. พ ิม พ ์ค ร ัง ท ี่4 . กร ุง เท พ ม ห าน ค ร: ส ำน ักพ ิม พ ์แห ่ง  
จ ุฬ าลงกรณ ์มห าว ิท ยาล ัย  , 2542.

งามพ ิศ  ส ัต ย ์ส งวน . ม าน ุษ ยว ิท ยากายภ าพ  : ว ิว ัฒ น าก าร ท างก าย ภ าพ แล ะ ว ัฒ น ธ ร ร ม . พ ิม พ ์คร ั้งท ี่ 4. 
กร ุงเท พ ม ห านคร: ส ำน ักพ ิม พ ์แห ่งจ ุฬ าลงกรณ ์ม ห าว ิท ยาล ัย  , 2543.

งาม พ ิศ ส ัต ย ์ส งว น . ห ล ักม าน ษ ยว ิท ยาว ัฒ น ธ รรม . พ ิม พ ์ค ร ั้ง ท ี่4. ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร :ร าม าก าร พ ิม พ ์ 
จำก ัด , 2543.

ง าม พ ิศ  ส ัต ย ์ส ง ว น . ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ์ว ิจ ัย ท า ง ม า น ุษ ย ว ิท ย า ข ้า ม ว ัฒ น ธ ร ร ม . (บ ร ร ณ า ธ ิก า ร )
กร ุง เท พ ม ห านคร: ส ำน ักพ ิม พ ์แห ่งจ ุฬ าลงกรณ ์ม ห าว ิท ยาล ัย  , 2539.

งาม พ ิศ ส ัต ย ์ส งว น . ว ัฒ น ธ ร ร ม ข ้าว ใน ส ัง ค ม ไท ย แ ล ะ น าน าชาต ิ. ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร :ร าม าก าร พ ิม พ ์,
2541.

งามพ ิศ  ส ัต ย ์ส งวน . สถาบ ัน ค รอบ ค ร ัวข องกล ุ่ม ช าต ิพ ัน ธ ุ'ใน กร ุง เท พ ม ห าน ค ร : ก รณ ีศ ึก ษ าค รอ บ ค ร ัว  

ญ ว น . (ท ุน ว ิจ ัย งบ ป ระม าณ แ ผ ่น ด ิน ) กร ุง เท พ ม ห าน ค ร: โรงพ ิม พ ์แ ห ่งจ ุฬ าล งก รณ ์ 
ม ห าว ิท ยาล ัย  , 2545.

ง าม พ ิศ  ส ัต ย ์ส ง ว น . ส ถ า บ ัน ค ร อ บ ค ร ัว ข อ ง ก ล ุ่ม ช า ต ิพ ัน ธ ุใน ก ร ุง เท พ ม ห า น ค ร  : ก ร ณ ีศ ึก ษ า
ค ร อ บ ค ร ัว ไ ท ย โซ ่ง . (ท ุน ว ิจ ัย ง บ ป ร ะ ม าณ แ ผ ่น ด ิน ) ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร : โร ง พ ิม พ  ์
แห ่งจ ุฬ าลงกรณ ์ม ห าว ิท ยาล ัย  1 2545 .

งามพ ิศ  ส ัต ย ์ส งวน . พ ฤ ต ิก รรม ก ารจ ราจรใน เข ต ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร . (ท ุน ว ิจ ัย จ าก ส ถ าบ ัน ด ำร งร าช าน  ุ

ภาพ ก ระ ท รว งม ห าด ไท ย ) กร ุง เท พ ม ห าน ค ร: แ ท ็ก ซ ์ แ อ น ด ์ เจอร ์น ัล  พ ับ ล ิเค ช ั่น  ,
2545.

งาม พ ิศ  ส ัต ย ์ส งว น . ค ว าม เช ื่อ ท าง ศ าส น าใน ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร แ ล ะ ป ร ิม ณ ฑ ล . (โค ร งก าร ว ิจ ัย เฉ ล ิม  

พ ร ะ เก ีย ร ต ิพ ร ะ บ าท ส ม เด ็จ พ ร ะ เจ ้าอ ย ู่ห ัว เน ื่อ ง ใน ว โร ก าส ก าญ จ น าภ ิเษ ก ส ม โภ ช )  

กร ุงเท พ ม ห านคร: แ ท ็ก ซ ์ แ อ น ด ์ เจอร ์น ัล  พ ับ ล ิเค ช ั่น , 2545.
งาม พ ิศ  ส ัต ย ์ส ง ว น . ว ัฒ น ธ ร ร ม ข ้า ว ใน ส ัง ค ม ไ ท ย  ะ ก า ร ค ง อ ย ู่แ ล ะ ก า ร เป ล ี่ย น แ ป ล ง . (ท ุน ว ิจ ัย  

ร ัช ด าภ ิเษ ก ส ม โภ ช  จ ุฬ าล งก รณ ์ม ห าว ิท ย าล ัย ) ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร : แ ท ็ก ซ ์ แ อ น ค ์ 
เจอร ์น ัล  พ ับ ณ ิค ช ั่น , 2545.

งาม พ ิศ  ส ัต ย ์ส ง ว น . ท ัศ น ค ต ิเก ี่ย ว ก ับ เพ ศ ส ัม พ ัน ธ ์ข อ ง น ิส ิต ไ ท ย แ ล ะ อ เม ร ิก ัน  : ก า ร ว ิจ ัย ข ้าม
ว ัฒ น ธ รรม ใน ป ระเท ศ อ เม ร ิก า. 2545

งาม พ ศ  ส ัต ย ส งว น . N aca - A  M odel o f  Rural D evelopm ent ะ A  W inning Case Study o f  The 
V illage Contest (ท ุน ว ิจ ัยจาก FAO)
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งามพิศ สัตย์สงวน. วัฒนธรรมความยากจน: สลัมแห่งหนึ่งของกรงเทพมหานคร (ทุนวิจัยจาก 

ชมรมแพทย์ไทยในประเทศอเมริกา) ใน วัฒนธรรมเมือง ะชุมชนเมืองและการ 

เปลี่ยนแปลงในกรุงเทพฯ และปริมณฑล. ศูนย์มานุษยวิทยาสรินธรมหาวิทยาลัย 

ศิลปากร, 2537 ะ 14-27.

จงจิตต์ โศภนคณาภรณ์. วัฒนธรรมและบุคลิกภาพ. กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์มหาวิทยาลัย 

รามคำแหง, 2543.

จุฑารัตน์ นกแก้ว. สารสนเทศเด็กไทยบนอินเทอร์ฌึต. วารสารสุโขทัยธรรมาธิราช 15, 2 

(พฤษภาคม-สิงหาคม 2545):5-15.

เจ็ดภัยบนอินเตอร์เนีตต่อเด็กไทย. เดลินิวส์ (19 ธันวาคม 2546): 15.

จิตรา วสุวานิช. สุขภาพจิตและการปรับอารมณ์ พิมพ์ครั้งที่ 5. กรุงเทพมหานคร: นํ่าภังการพิมพ์ 

,2532.

จำนงค์ วัฒนเกส. ชีว ิต ุยคดิ๊จ ิต ้อล(แปล). กรุงเทพฯ: นำอักษรการพิมพ์,2539.

จำนงค์ อดิวัฒนสิทธ, เสาวคนธ์ สุดสวาท, เฉลียว ฤกษ์รุจิพิมล, สุดา ภิรมย์แก้ว, สุรพันธ์ เพ 

ชราภา. ส ังคมว ิทยา. พ ิมพ ์ครั้งท ี่ 10. กร ุงเทพมหานคร: สำน ักพ ิมพ ์

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2545.

จิตราภรณ์ วนัสพงศ์. อินเทอร์เนึต ะ เทคโนโลยีใหม่ทำร้ายเด็ก ?. วารสารบทบัณฑิตย์. 55,1 

(มีนาคม 2542):55-67.

จิราภา เต็งไตรรัตน์. จิตวิทยาทั่วไป. พิมพ์ครั้งที่ 1. กรุงเทพมหานคร: สำIโกพิมพ์มหาวิทยาลัย 

ธรรมศาสตร์, 2544.

ชฎามาศ ธุวะเศรษฐกุล. เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเผยแพร'งานด้านวัฒนธรรมศูนย์เทคโนโลยี 

อิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ. กรุงเทพมหานคร , 2540.

ชนานันท์ คงชนาฤทธ์. I n t e r n e t  สำหรับเด็กต่างวัยกับความสนใจที่ต่างกัน. สารเนคเทค 10,50 

(มกราคม-กุพาพันธ์ 2546): 55-57.

ชาติรส การะเวก, เสาวพร เมืองแก้ว, วราภรณ์ ธาระวานิช, และ กอบกุล สรรพกิจจำนง. พฤติกรรม 

และจุดบุ่งหมาย ในการใช้อินเตอร์เนึตของนิสิตนักภิกษามหาวิทยาลัยของรัฐใน 

กรุงเทพมหานคร. ผลงายวิจัย. คณะสืกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์,

2546.

ชาย เสวิกุล. อาชญาวิทยา และ ทัณฑวิทยา. กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์,

2517.
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ชุน เทียมทินกฤต. เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษาค้นค-!า : ในเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ 

การทีกษาค้นคว้า. กรุงเทพมหานคร, 2540.

ไชยรัตน์ บ ุตรพรหม. ปีจจัยที่ม ีผลต่อพฤติกรรมการติดอินเทอร์เน ีตของวัยรุ่นในเขต

กรุงเทพมหานคร. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต. สาขาวิชาสังคมวิทยา คณะ 

รัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2545.

ดวงเดือน พันธุมนาวิน. การพัฒนาจริยธรรมแก่นิสิตนักทีกษา. รายงานการส้มมนทางวิชาการ เร่ือง 

บ ัณ ฑ ิตอ ุดมคต ิไทย ะ การพ ัฒ นาทร ัพ ยากรม!เษย ์ในแผนฯ ฉบ ับท ี่ 8 . 

กรุงเทพมหานคร ะ ส่วนการวิจัยและพัฒนา สำนักมาตรฐานอุดมศึกษา สำนักงาน 

ปลัดทบวงมหาวิทยาลัย, 2540.

ดวงเดือน พันธุมนาวิน. 2540. การศึกษาพฤติกรรมที่เกิดจากการเลือกคบเพื่อน(ออนไลน์).

แหล่งทมา: http://www.thaicleannet.com/modules.php?name=tcn_stories_view 

&sid=l 18โ2547. พฤษภาคม 23]

ดุสิต ลิขนะพิชิตกุล. 2545. การพัฒนาเด็ก(ออนใลน์). แหล่งที่มา: http://203.157.56.11/techno/1 

901/191.pdfT2547. พฤษภาคม 23]

ถนอมพร เลาจรัสแสง. อินเทอร์เนิตเครือข่ายเพื่อการศึกษา. วารสารมหาวิทยาลัยนเรศวร 5, 2( 

กุมภาพันธ์ 2540): 15-17.

ทวีสักด กออนันตกูล, ชฎามาศ ธุวะเศรษฐกุล, กษิติธร ภูภราดัย, พิธุมา พันธุทวี, และ สิรินทร ไชย 

ศักดา. อ ินเทอร์เน ็ตกับความเหลื่อมลํ้าในการเข้าถึงสารสนเทศ. วารสาร

N EC TEC  9,45(มีนาคม - เมษายน 2545): 23-29.

ธนา ธนาธิวรกุล. e-Danger! รุ้ไว้ก่อนตกเป็นเหยื่อ. พิมพ์ครังที่ 1. กรุงเทพมหานคร: อีคอมม์ 

อินเตอร์ณชันแนล จำกัด, 2537.

ธนัสถ์ เกษมไชยานันพ์. ป็จจัยที่มีผลต่อพฤติกรรมการใช้เว็บไซต์(Web Site) ของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต 

ในเขตกร ุงเทพมหานคร. ว ิทยาน ิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต. ภาควิชาการ 

ลื่อสารมวลชน คณะวารสารศาสตร์และลื่อมวลชน มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 

2544.

นพมาศ ประสิทธ์มณฑล. 2546. กฎหมายอาชญากรรมคอมพิวเตอร์(ออนไลน์). แหล่งที่มา: 

http://www.2poto.com/html2/viewtopic.php?topic=1643&forum=15[2547. 

พฤษภาคม 22]

นิตย์ บุหงามงคล และคณะ. จิตวิทยาเบื้องต้น. ภาควิชาจิตวิทยาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์

มหาวิทยาลัยขอนแก่น , 2540.

http://www.thaicleannet.com/modules.php?name=tcn_stories_view
http://203.157.56.11/techno/1
http://www.2poto.com/html2/viewtopic.php?topic=1643&forum=15%5b2547
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นิเทศตินฌะกุล. การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม. กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์แห่ง 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 2546.

นิเทศ ตินณะกุล. ว ัฒนธรรมข ้าวในเท ีกซ ัส : ว ัฒนธรรมข ้าวในสังคมไทยและนานาชาต ิ. 

กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพ์กรุงเทพ , 2537.

นิเทศ ตินณะกุล. ลักษณะชีวิตความเป็นออุ่ของชาวอมิสในสหรัฐอเมริกา.รวมบทความสังคมวิทยา 

และมานุษยวิทยา หน้า 39-48. ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะ

รัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2544.

นิเทศ ตินฌะกุล. ปีญหาและผลกระทบหลังการลดขนาดองค์กร. รวมบทความสังคมวิทยาและ 

มานุษยวิทยา. ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์ 

มหาวิทยาลัย, 2545.

นิเทศตินณะกุล. ความเครียดในสังคมไทย.ปีญหาสังคมไทยในมิติทางสังคมวิทยามานุษยวิทยา 

และอาชญาวิทยา.โครงการผล ิตตำราและเอกสารการสอนคณะรัฐศาสตร์. 

ภาควิชาสังคมวิทยาและมานุษยวิทยา คณะรัฐศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 

2545.

นิเทศตินณะกุล. สถาบันสังคม สังคมและวัฒนธรรม. สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 

2544.

บุญเพราะ แสงเทียน. กฎหมายเกี่ยวกับการกระทำผิดของเด็กและเยาวชน. กรุงเทพมหานคร: 

พิมพ์อักษร, 2542.

ประชาชื่น. มติชน(19 กุมภาพันธ์ 2547): 33.

ปริญญ์ ปราชญานุพร. ชื่อมวลชนทำให้เด็กเสียคนหรือไม่ ?. กรุงเทพมหานคร: บุ๊คส์เอเธนส์,

2530.

ปรีชา วิหคโต, ปรีชา คัมภีรปกรณ์, สมร ทองดี. พฤติกรรมวัยร่น. กรุงเทพมห)นคร: 

สำนักพิมพ์ มหาวิทยาลัยลุ[โขทัยธรรมาธิราช, 2531.

ผจงจิตต์ อธ ิคมน ันทะ. ส ังคมว ิทยาว ่าห ้วยอาชญากรรมและการลงโทษ. พ ิมพ ์คร ั้งก ี่ 1. 

กรุงเทพมหานคร: กิ่งจันทร์การพิมพ์, 2529.

ผดุง อารยะวิญณ. เด็กกี่มีปิญหาทางพฤติกรรม. สารานุกรมสีกษาศาสตร์ 25(กรกฎาคม 2545): 

17-18.

ผ่องพรรณ เกิดพิทักษ์, เจีนรนัย ทรงชัยกุล, ประต ิน ันท ์ อุปรมัย. พฤติกรรมวัยร่น.

กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์ มหาวิทยาลัยลุ[โขทัขธรรมาธิราช, 2531.
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พจนานุกรมราชบัณฑิตยสถานพ.ศ.2525. พ ิมพ ์ครั้งท ี่6. กรุงเทพมหานคร: ราชบัณฑิตยสถาน, 

2538.

พรรณทิพย์ ศิริวรรณบุศย์. ทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการ. กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์แห่ง

ชุvnลงกรฌ์มหาวิทยาลัย, 2530.

พิชัย สิริรัตนพลกุล. อินเทอร์ณีตการพัฒนาฐาน 28 , 160 (ธันวาคม -  มกราคม 2545): 11-15.

พันจันทร์ ธนวัฒนเสถียร. เข้าใจ Internet โดยใชั Netscape Communicator4. กรุงเทพมหานคร: ส. 

เอเซียเพรส, 2532.

พันธุท ิพย์ กาญจนะจิตรา สายชุนทร. 2543. การประบุษร้ายต่อสังคมบนเนึด(ออนใลน์).

แหล่งทีมา: http://archankanung.hvpermart.net/Seminar/013.doc.l2547. เมษายน 

2]
พิสิฐ ชาญเกียรติก้อง. Firewall ะ ระบบรักษาความปลอดภัยของเครือข่ายภายในองค์การเมื่อ 

เชื่อมต่อกับอินเทอร์ฌ็ต. วารสารการสื่อสารโทรคมนาคม. 9(กันยายน

2538):21-24

ไพรัช ธัชยพง'ษ. ชฎามาศ ธุวะเศรษฐกุล. เทคโนโลยีสารสนเทศกับการเผยแพร่งานด้านวัฒนธรรม 

ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ. กรุงเทพมหานคร: 

สำนักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ, 2540.

ไพรัช ธัชยพงษ์. รายงานการศึกษาวิจัยประกอบการร่างพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ประเด็น 

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการศึกษา. กรุงเทพมหานคร: สำนักงานคณะกรรมการ 

การศึกษาแห่งชาติสำนักนายกรัฐมนตรี,2541.

ไพโรจน์ คชชา. ความรู้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศสำหรับผู้บริหาร. พิมพ์ครั้งที่ 1. 

กรุงเทพมหานคร: เซ็นเตอร์ดิสคัฟเวอรี่, 2542.

ไพโรจน์เบาใจ. บทบาทของอินเทอร์เน์ตต่อเทคโนโลยีการศึกษา : เทคโนโลยีสื่อสารการศึกษา.

กรุงเทพมหานคร: สำนักงานเลขานุการคณะกรรมการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

แห่งชาติ, 2543.

มรกต คนึงสุขเกษม. 2546. สถานการณ์เยาวชนกับภัยอินเทอร์เนุตในประเทศ1ไทย(ออนไลน์).

แหล่งทมา: http://www.bangkokbiznews.com/scitech/2003/0821 /index.php?ne 

พร=pl.htmir2548. มกราคม 25]

มานิจ อาจอินทร์. 2542. ความหมายของอินเทอร์เน์ต(ออนไลน์). แหล่งที่มา: web.riiidon.ac.th/- 

adul/it4ed2/sudapom/da5.htmf2547. มนาคม 3]

http://archankanung.hvpermart.net/Seminar/013.doc.l2547
http://www.bangkokbiznews.com/scitech/2003/0821_/index.php?ne
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รัชฎาวรรณ ชัชวาล. อาชญ ากรรมคอมพ ิวเตอร ์บนอ ิน เทอร ์เน ึต . วิทยานิพนธ์ปริญญา 

มหาบัณฑิต. สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ คณะรัฐศาสตร์ จุฬาลงกรฌ์

มหาวิทยาลัย, 2544.

ลำค่า โพธกระจ่าง. การใช้และความพึงพอใจจากสื่อของเด็กและเยาวชนที่มีพฤติกรรมเบี่ยงเบน.

วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต. ภาควิชาการสื่อสารมวลชน คณะวารสารศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2534.

วรพรรณ พงศ์สวิสด. ความรู้ ทัศนคติ และพฤติกรรมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทั่วไปกับการ 

เป ีดร ับส ื่อวารสารสนเทศ. วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต. สาขาวิชาการ 

หนังสือพิมพ์ คณะนิเทศศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 2540.

วรรณรัตน์ รัตนวรางศ์. นำเสนอในการประชุมประจำปีทางมานุษยวิทยา ะ เกมออนใลน์กับความ 

รุนแรงในครอบครัว กรณีสืกษาในชุมชนแออัดแห่งหนึ่งในกรุงเทพมหานคร. 

ครั้งท ี่4. กรุงเทพมหานคร: สูนย์มานุษยวิทยาสิรินธร, 2548.

วารุณี ภูริสินสิทธิ๙. การกระทำผิดของเด็กและเยาวชน : แนวคิดทางสังคมวิทยา. กรุงเทพมหานคร 

ะ สำนักพิมพ์โอเดียนสโตร์, 2531.

วาสนา สุขกระสานติ. โลกของคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ. พิมพ์ครั้งที่2. กรุงเทพมหานคร: โรง 

พิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2541.

วิทยา เรืองพรวิสุทธ์. ค่มือการเช้าสุ่อินเทอร์เน็ตสำหรับผู้เริ่มต้น. กรุงเทพมหานคร: ซีเอ็ดยูเคช่ัน, 

2538.

วิภาวี วิโรจน์พันธ์. การสร้างความหมายวัฒนธรรมวัยรุ่นในรายการปกิณกะ บันเทิงทางโทรทัศน์.

ว ิทยาน ิพนธ์มหาบ ัณ ฑ ิต. ภาคว ิชาการส ื่อสารมวลชน คณ ะน ิเทศศาสตร ์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย , 2539.

วิเศษศักดิ โคตรอาษา. เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้. กรุงเทพมหานคร: เธิร์ดเวฟ เอ็ด 

ดูเคช่ัน, 2542.

วีระพงษ์ บุญโญภาส. อาชญากรรมทางเศรษฐกิจ. พิมพ์ครั้งที่ 3 . กรุงเทพมหานคร: สำนักพิมพ์ 

นิติธรรม, 2544.

ศรีดา ตันทะอธิพานิช. ท่องอินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยและได้ประโยชน์ : ข้อคดิสำหรับผุ้ปกครอง 

และเยาวชน. พิมพ์ครั้งที่ 1. กร ุงเทพมหานคร:บริษ ัท ด่านสุทธาการพิมพ์ 

จำกัด, 2544.

ศุภเดช สุทธิพงศ์คณาสัย. เปีดโปงภัยมืดบนอินเทอร์เน็ต. กรุงเทพมหานคร ะ สำนักพิมพ์ใบลาน,

2537.
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ส ม เก ีย ร ต ิ ต ัง น โม . 2 5 4 5 . Baudrillard ะ เจ ้า พ ่อ ส ิอ ห ล ัง ส ม ัย ให ม ่(อ อ น ใ ล น ์) .  แ ห ล ่งท ี่ม า:  

http://www.geocities.com /m idnightuniv/articlepage 1 .htmf2 5 47 . เมษายน 1]
สมพ ร เท พ ส ิท ธ า. ค ร อ บ ค ร ัว ไท ย  ะ ใน ย ุค โล ก ไ ค ิว ัต น ์. ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร: ส ภ าส ัง ค ม ส ง เค ร าะ ห  ์

แห ่งป ระ เท ศ ไท ย ใน พ ระบ รม ราช ูป ถ ัม ภ ์, 2538
ส ร ิน ท ร ์ ป าล ศ ร ี. ป ร ะ ว ัต ิอ ิน เท อ ร ์เน ึต ไท ย . ส ห ร ัฐ อ เม ร ิก า: ส ำน ัก พ ิม พ ์ม ห าว ิท ย าล ัย โอ เร ก อ น ร ์,

2542.
ส ถ าบ ัน ว ิจ ัย เพ ื่อ ก าร พ ัฒ น าป ร ะ เท ศ ไท ย . 2542 . เท ค โน โล ย ีส าร ส น เท ศ (อ อ น ไ ล น ์) . แห ล ่งท ี่ม า: 

http://www.info.tdri.or.th/r2_ch 1 .html2 5 47 . เมษายน 2]
ส ห ัส  พ รห ม ส ัท ธ . อ ิน เท อ ร ์เน ็ต ใน ท ุก ย ่าง ก ้าว ข อ งช ีว ิต . Internet M agazine 19(ธ ัน วาคม  2540): 84 

~  1513-1491.
ส ัญ ญ า ส ัญ ญ าว ิว ัฒ น ์. ส ังค ม ศ าส ต ร ์เบ ี้องต ้น . พ ิมพ ์คร ั้งท ี่ 2 . ก ร ุง เท พ ม ห าน ค ร: ส ำน ักพ ิม พ ์แห ่ง  

จ ุฬ าลงกรณ ์ม ห าว ิท ยาล ัย , 2545.
ส ัญ ญ า ส ัญ ญ าว ิว ัฒ น ์. ท ฤ ษ ฎ ีส ังค ม ว ิท ย า. เน ื้อ ห าแ ล ะ แ น ว ท าง ก าร ใช ้ป ร ะ โย ช น น ์เบ ื้อ ง ต ้น . พ ิมพ  ์

ค ร ัง ท ี่1 0 .  กร ุง เท พ ม ห าน คร: ส ำน ัก พ ิม พ ์แห ่งจ ุฬ าล งก รณ ์ม ห าว ิท ย าล ัย ,2545.
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ภาคผนวก ก

แบบสอบถาม
งานวิจัยเร่ือง การเกิดภัยอินเฑอร์เนีดดอวัยรุ่นในเขตกรุงเทพมหานคร

□  □ □
1 2 3

แบบสอบถาม'นี้จัดทำขึ้นเพื่อใช้ในการศึกษาเกี่ยวกับโอกาสในการเกิดภัยอินเทอร์เนึตของ 
วัยรุ่นในเขตกรุงเทพมหานคร โดยเก็บข้อมูลจากผู้ที่ใช้อินเทอร์ฒีตตามสถาบันการศึกษาท้ังของรัฐ 
และเอกชน โดยรวมถึงร้านค้าที่ให้บริการอินเทอรํณต (Internet Café)

คำช้ีแจงในการตอบแบบสอบถาม

1. แบบสอบถามน้ีแบ่งคำถามออกเป็น 5 ส่วน คือ

ส่วนที่ 1 ข้อมูลลักษณะส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม
1.1 ข้อมูลท่ัวไปเกี่ยวกับภูมิหลัง
1.2 ข้อมูลลักษณะการใช้อินเทอร์ฒ็ต

ส่วนที่ 2 พฤติกรรมการใช้อินเทอรํฌตในกลุ่มเพื่อนของผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนที่ 3 การทดสอบภาวะอารมณ์
ส่วนที่ 4 ระดับโอกาสการเกิดภัยอินเทอร์ฒ็ต
ส่วนที่ 5 การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการใช้อินเทอร์เน็ต และการเกิดภัยอินเทอร์เน็ต

2. แบบสอบถามชุดนี้ใช้สำหรับเป็นข้อมูลเพื่อการศึกษาเท่านั้น

3. ผู้ตอบแบบสอบถามควรอ่านคำช้ีแจงให้ละเอียดก่อนตอบแบบสอบถาม และขอโปรดตอบ 
แบบสอบถามทุกข้อตามความเป็นจริง



226

4. คำตอบของท่านจะเปีนความลับมากท่ีชุดและไม่มีผลร้ายใดๆ ต่อตัวท่าน โดยที่จะไม่มีการ 
อ้างถึงตัวบุคคล ไม่ว่าในกรณีใด ๆ ทั้งสิ้น

5. แบบสอบถามชุดนี้มีทั้งหมด 11 หน้า

ผู้วิจัยขอขอบคุณอย่างสูงในความกรุณาของท่านที่เสียสละเวลาในการให้ความร่วมมือตอบ 
แบบสอบถามในครั้งนี้ และขอรับรองว่า ข้อมูลที่ได้จากคำตอบแบบสอบถามของท่านจะใช้เพื่อ 
การวิเคราะห์ข้อมูลในภาพรวม และมิได้บุ่งสืกษาเปีนรายบุคคลแต่อย่างใด
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ส่วนท่ี 1 ข้©ยูลอักษณะส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสอบถาม
คำข้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย ( / )  ลงในวงเลบเพียงช่องเดียวหรือเติมข้อความให้ตรง 

กับความจริงสำหรับตัวท่าน
1.1 ข้อยูลท่ัวไปเท่ียวกับภูมิหลัง

1. เพศ
( ) ชาย ) หญิง

2. อายุ .........................................ปี

3. รายได้ของท่านแต่ละเลือนประมาณเดือนละ

□  □

บาท □
4. รายได้ของครอบครัวท่านแต่ละเลือนประมาณเลือนละ บาท

5. ระตับการศึกษา
( ) 1. มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า

8

( ) 2. อุดมศึกษาหรือเทียบเท่า

6. ระดับการศึกษาของผู้ปกครอง
5.1 ระดับการศึกษาของบิดา

( ) ประถม-มัธยมศึกษาและอาชีวะ ( ) ปริญญาตรี ( ) สูงกว่าปริญญาตรี

5.2 ระดับการศึกษาของมารดา
( ) ประถม-มัธยมศึกษาและอาชีวะ ( ) ปริญญาตรี ( ) สูงกว่าปริญญาตรี 5

5. สภาพของท่ีอยู่อาศัย
( ) 1. บ้านเด่ียว ( ) 2. ทาวเฮ้าส์ ( ) 3.หอพัก
( ) 4. ตึกแถวหรืออาคารพาณิชย์ ( ) 5. อ่ืนๆ โปรดระบ.ุ....................

9

□

□

12
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6. ผู้ท่ีอาศัยอยู่กับท่าน
( ) 1. ครอบครัว(พ่อ แม่ พ่ี น้อง) ( ) 2. เฉพาะพ่ีน้อง
( ) 3. ญาติ ( ) 4. เพ่ือน และอื่นๆ

1.2 ฃ้อยูอลักษณะการใช้อินเทอร์เนึต

□

7. ระยะเวลาการใช้อินเทอร์เนีตเฉลยต่อคร้ัง 
( ) 1. ไม่เกิน 1 ชั่วโมง
( ) 3. ประมาณ 3 -5  ชั่วโมง

( ) 2. ประมาณ 1 -3 ชั่วโมง
( ) 4. เกินกว่า 5 ชั่วโมง ขึ้นไป

□

8. ประสบการณ์ในการใช้อินเทอร์เน็ฅฃองท่านจนถึง!เจจุบัน
( ) 1. ตํ่ากว่า1ปี ( ) 2. มากกว่า1ป ีแต ่ไม ่เก ิน3 ปี
( ) 3. มากกว่า3 ป ีแต ่ไม ่เก ิน5 ปี ( ) 4. สูงกว่า5 ปี

□

9. ภายในหนึ่งสัปดาห์ท่านมีความถ่ีต่อการใช้อินเทอร์ณ็ตเฉลยละก่ีครั้ง
( ) 1. น้อยกว่า3 คร้ัง ( ) 2. 3 - 4 ครั้ ง
( )  3. 5 - 7 ครั ้ ง ( ) 4. 7 ครั ้ งขึ ้ นไป

□

10. สถานที่ท่านใช้อินเทอร์เน็ตมากที่สุด
( ) 1. บ้าน หเอที่พักอาศัย ( ) 2. สถานศึกษา
( ) 3. สถานที่ให้บริการอินเทอร์เน็ต ( ) 4. อื่นๆ โปรดระบุ □

11. การให้คำแนะนำและดูแลเอาใจใส่การใช้อินเทอร์เนึตจากผู้ปกครองของท่าน 
( ) 1. ไม่เคย ( ) 2. นาน ๆ คร้ัง
( ) 3. เป็นส่วนมาก ( ) 4. ทุกๆ คร้ัง

□
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12. ร ูป แ บ บ บ ร ิก ารอ ิน เท อ ร ์ฒ ็ต ท ี่ใช ้ม าก ท ี่ส ุด
คำชี้แจง โ ป ร ด ใส ่ห ม า ย เล ข 1 - 7 ล ง ใ น ( ) โด ย เร ีย งต าม ล ำด ับ บ ร ิก ารท ี่ใช ้ม าก ไป ห าบ ร ิก าร ท ี่ใช ้น ้อ ย  

( ) 1. ไป รษ ณ ีย ์อ ิเล ค โท รน ิค  (E-mail)
( ) 2. ส น ท น า/ก ระด าน ข ่าว /เว ็บ บ อ ร ์ด  (ch at/w eb board )
( ) 3. โป ร แ ก ร ม ส น ท น า( M SN , ICQ , Yahoo! m essenger) ห ร ือ โป ร แ ก ร ม อ ื่น ๆ
( ) 4 . ท ่อ ง เว ็บ ไซ ต ์ต ่างๆ  (ผ ่าน บ ร ิการ w w w )
( ) 5. เก ม อ อ น ไล น ์ (Game Online)
( ) 6. ส ั่งซ ื้อส ิน ค ้าแล ะบ ร ิการ  (shopping)
( ) 7. การค ้น ห าข ้อม ูล  (searching) แ ล ะ ก าร ถ ่าย โอ น แ ฟ ้ม ข ้อ ม ูล ห ร ือ โป ร แ ก ร ม อ ื่น ๆ

□

หร ือ Download ข ้อม ูลต ่างๆ

ส ่วนท ี่ 2 พฤต ิกรรมการใช ้อนเฑอร ์เน ีตในกล ุ่ม เพ ื่อนของผ ู้ตอบแบบสอบถาม

คำช ี้แจง โป รด ท ำเค ร ื่อ งห ม าย  0 ณ ์)  ล งใน ช ่อ งว ่าง เพ ีย งช ่อ ง เด ีย ว ให ้ต ร งก ับ ค ว าม จ ร ิง  

ส ำห ร ับ ต ัวท ่าน ม ากท ี่ส ุด  โด ย ม ีค ำต อ บ ให ้เล ือ ก  2 ป ระเภ ท  ค ือ  

“ ใช ่ ” ห มายถ ึง ข ้อ ค วาม ท ี่ป ราก ฏ ต รงก ับ ค วาม ร ู้ส ึก แล ะก ารก ระท ำใน ก ล ุ่ม เพ ื่อ น ข อ งท ่าน  
“ ไ ม ่ใช ่ ” ห มายถ ึง ข ้อ ค ว าม ท ี่ป ราก ฏ ไม ่ต รงก ับ ค วาม ร ู้ส ึก แล ะก ารก ระท ำใน ก ล ุ่ม เพ ื่อ น ข อ งท ่าน  

โ ป ร ด ต อ บ ค ำ ถ า ม ใน ส ่ว น น ี้ท ุก ข ้อ แ ล ะ อ ย ่า ใช ้เว ล า ก ับ ค ำ ถ า ม แ ต ่ล ะ ข ้อ น า น จ น เก ิน ไ ป  
แ บ บ ส อ บ ถ า ม น ีไ ม ่ม ีข ้อ ใด ผ ิด ห ร ือ ถ ูก  แ ต ่ล ะ ข อ ให ้ท ่า น ต อ บ ต า ม ค ว า ม จ ร ิง  เพ ร าะ เป ีน เพ ีย ง ก าร  

ท ด ส อ บ พ ฤ ต ิก รรม ใน กล ุ่ม เพ ื่อน ข องท ่าน เท ่าน ั้น

ล ักษณ ะของพฤต ิกรรมการใช ้1อ ิน เทอร ์เน ีดในกล ุ่ม เพ ื่อนของท ่าน ใช ่ ไม ไช ่

1. เพ ื่อ น ข อ งท ่าน ม ีป ระส บ ก ารณ ์แ ล ะค ว าม ส าม ารถ ท างก ารใช ้อ ิน เท อ ร ์ฒ ็ต
2. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่า น ม ีค ว า ม ถ ี่ใน ก า ร ใช ้อ ิน เท อ ร ์เน ีต  ห ร ือ ใช ้อ ิน เท อ ร ์ฌ ็ต เป ็น  

เวลาน าน
3. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่า น ม ีก า ร ใ ห ้ค ำ แ น ะ น ำ ต ่อ แ น ว ค ว า ม ร ู้ใ น เ ร ื่อ ง ก า ร ใ ช ้ 

อ ิน เท อ ร ์เน ็ต  ห ร ือ ม ีอ ิท ธ ิพ ล ต ่อ ก าร ช ัก จ ูง ใน ก าร เล ือ ก ป ร ะ เภ ท ข อ ง บ ร ิก าร  
แ ล ะ ล ัก ษ ณ ะ ก าร ใช ้อ ิน เท อ ร ์ฌ ็ต ต ่อ ต ัว ท ่าน
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อักษณะของพฤติกรรมการใช้อินเทอร์เนีตในกธุ่มเพ่ือนของท่าน ใช่ ไม่ใช่
4. เพ ื่อน ข องท ่าน ม ีพ ฤ ต ิก รรม ใน ก ารเผ ย แพ ร ่ส ิ่อ ล าม ก  เช ่น ภ าพ ลาม ก อ น าจ าร  

ต ่างๆ ห ร ือ ภ าพ ต ัด ต ่อ ล าม ก บ น อ ิน เท อ ร ์ณ ็ต
5. เพ ื่อ น ข อ งท ่าน ม ีพ ฤ ต ิก รรม ใน ก าร เข ้ารวม ไป พ ูด ค ุย ใน  Chat ห ร ือ โป ร แ ก ร ม  

ส น ท น าป ร ะ เภ ท ต ่าง ๆ  แ ล ้ว น ำไ ป ส ู่ก าร ก ร ะ ท ำผ ิด ล ัก ษ ณ ะ ต ่าง ๆ  เช ่น  การ  

น ัด ห ม าย ไป ท ำใน ส ิ่งท ี่ไม ่ถ ูก ต ้อ ง  ห ร ือ ก ารล ่อ ล ว งต ่างๆ
6. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่าน ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ใน ก าร ค ้าป ร ะ เว ณ ี ห ร ือ ม ีก าร โฆ ษ ณ าเพ ื่อ ข าย  

บร ิการ รวม ท ั้งช ักช วน ให ้เข ้าม าส ม ัค รข าย บ ร ิก ารบ น อ ิน เท อร ์เน ีต
7. เพ ื่อน ข องท ่าน ม ีพ ฤต ิก รรม ก ารด ้น ห าข้อมูลหรือซื้อข าย ส ิน ค ้าผิดกฎ ห ม าย
8. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่า น ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ใน ก า ร เผ ย แ พ ร ่ข ้อ ม ูล ต ้อ ง ห ้า ม  เช ่น  เป ิด เผ ย  

ข ้อ ม ูล ส ่ว น ต ัว  ห ร ือ ข ้อ ม ูล ท ี่เป ็น อ ัน ต ร าย ต ่อ ต ัว เอ ง แ ล ะ ผ ู้อ ื่น  แ ล ะ ให ้ข ้อ ม ูล  

ก าร ใส ่ร ้าย ผ ู้อ ื่น ล งบ น อ ิน เท อ ร ์ฒ ็ต
9. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่าน ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ใน ก าร พ น ัน ห ร ือ ด ้น ห าข ้อ ม ูล เพ ื่อ ก าร พ น ัน บ น  

อ ิน เท อ ร ์ฌ ็ต
10. เพ ื่อ น ข อ ง ท ่า น ม ีพ ฤ ต ิก ร ร ม ก า ร เล ่น เก ม ท ี่ม ีล ัก ษ ณ ะ ร ุน แ ร ง  ล ่อ แ ห ล ม  

ละเม ิด ท างเพ ศ  ห ร ือ ท ี่ม ีเน ือ ห าไม ่เห ม าะส ม บ น อ ิน เท อ ร ์ฒ ็ต

ส ่วนท ี่ 3 การฑดสอบภาวะอารมณ ์

คำช้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย ) ลงในช่องว่างเพียงช่องเดียวให้ตรงกับความจริง 
สำหรับตัวท่านมากที่สุด โดยมีคำตอบให้เลือก 3 ประเภท คือ

เลือกคำตอบหมายเลข 1 หมายถึง แสดงอารมณ ์ตอบ สนองท ี่ร ุนแรง เช่น โกรธ อิจฉา 
ริษยา เกลียดชัง กัาวร้าว

เลือกคำตอบหมายเลข 2 หมายถึง ไม ่แสดงออกถ ึงอารมณ ์ใด   ๆ แต่มีความรู้สึกกลัว 
วิตกกังวล เศร้าใจ อ่อนไหว กระอักกระอ่วนใจ

เลือกคำตอบหมายเลข 3 หมายถึง แสดงอารมณ ์ตอบสนองเช ิงบวก  ห ร ือ ใน ท าง ท่ีดี เช่น 
มองโลกแง่ดี สามารถแล้ไขปิญหาได้และคิดว่าทุกอย่างจะดีข้ึนตามมาในภายหลัง

โปรดตอบคำถามในส่วนนี้ทุกข้อ ซึ่งแบบสอบถามนี้ไม่มีข้อถูกหรือผิดและไม่เกี่ยวข้อง 
กับการวัดเชาว์ปีญญาหรือความสามารถแต่อย่างใด เป็นเพียงการทดสอบความคิด ความรู้สึก และ 
การตอบสนองทางภาวะอารมณ์ของท่านเท่าน้ัน
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ถ้าเผชิญสถานการณ์ดังกอ่าวท่านจะแสดงอารมณ์ตอบสนองเช่นไร 1 2 3

1. บุคคลท่ีมีความสัมพันธ์ใกล้ชิดกับคุณทำในส่ิงท่ีคุณไม่พอใจ
2. สภาพสังคมและส่ิงแวดล้อมบีบรัด ทำให้ต้องทำในส่ิงท่ีไม่ชอบ
3. ทำงานและภาระหน้าท่ีของตนไม่สำเร็จตามกำหนด
4. โดนต่อว่าจากบุคคลท่ีมีอำนาจสูงกว่าตน
5. มีบีญหาความสัมพันธ์และความไม่เข้าใจกันของครอบครัวหรือกลุ่มเพ่ือน
6. ทำงานร่วมกันเปีนกลุ่มแล้วคนในกลุ่มไม่ให้ความร่วมมือหรือทำไม่ไต้ตามท่ีต้ังใจ
7. เม่ือต้ังใจในส่ิงใดส่ิงหน่ึงแล้วไม่ไต้ในส่ิงท่ีต้องการ
8. ประสบปีญหาหลายอย่าง  ๆรุมล้อมในเวลาเดียวกัน
9. เห็นผู้อ่ืนหรือคนรอบข้าง ประสบความสำเร็จหรือไต้ดีมากกว่าตนเอง
10. โดนผู้อ่ืนทำให้เสียหน้าหรือใส่ร้ายตน จนทำให้ขาดความไว้วางใจจากคนรอบข้าง

ส่วนท่ี 4 ระดับโอกาสการเกิดภัยอินเทอร์เน็ต
คำช้ีแจง ขอให้พ่านอ่านข้อความต่อไปน้ีเข้าใจแล้วตอบคำถามตามลำดับ โดยข้อความ 

เหล่านี้เปีนการทดสอบระดับโอกาสการเกิดภัยอินเทอร์เน็ตเท่านั้น โดยกำหนดคำตอบให้พ่าน 
เลือกตอบทั้งสิ้น 5 คำตอบ เพื่อสื่อถึงความคิดเห็นในการใช้อินเทอร์เน็ต พฤติกรรมในการใช้ 
อินเทอร์ณ็ต และจุดบุ่งหมายในการใช้อินเทอร์ฌ็ต คือ

เลือกคำตอบหมายเลข 1 หมายถึง เป็นประจำ 
เลือกคำตอบหมายเลข 2 หมายถึง บ่อยคร้ัง 
เลือกคำตอบหมายเลข 3 หมายถึง เป็นคร้ังคราว 
เลือกคำตอบหมายเลข 4 หมายถึง นานๆคร้ัง 
เลือกคำตอบหมายเลข 5 หมายถึง ไม่เคยเอย

ดังท้ันฃอให้พ่านเลือกตอบคำถามโดยใส่เครื่องหมาย ) ลงในช่องว่างเพียงช่องเดียว
โดยตอบตามความจริงมากท่ีสุดเท่าท่ีเคยรู้สึกหรือกระทำเวลาท่ีใช้อินเทอร์เน็ต
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ส ่วนท ี่ 4 ระด ับโอกใสการเก ิดภ ัยอ ินเทอร์เน ็ต 1 = เป ็นประจำ, 2 =  บ ่อยครง, 3 = เป ็นครั้งคราว, 4 =  นานๆครั้ง, 5 = ไม ่เคย

ลักษณะของพฤติกรรม 1 2 3 4 5

1. โดยปกติถ้าท่านมีความสนใจในเรื่องเกี่ยวกับเพศ ท่านมักจะใช้สื่อต่าง  ๆ
เพ ื่อการตอบสนอง เช่น สนทนาเรื่องเพศ การดูร ูปโปี หรือหาวิธีต่าง  ๆ
เพื่อการแสดงออกในเรื่องเพศตามที่ท่านต้องการ
2. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการค้นหาหรือไต้ร ับข้อมูลเก ี่ยวกับเรื่องเพศบน 
อินเทอรํณต
3. ท่านเคยพบเห็นภาพลามกอนาจาร รูปโปีเปลือย หรือภาพตัดต่อลามก 
บนอินเทอร์ณ็ต
4. ท่านเคยถูกนำภาพส่วนตัวไปเผยแพร่บนอินเทอร์ฌ็ต

5. ท่านเคยส่งภาพลามกอนาจาร หรือภาพตัดต่อลามกไปให้กับเพื่อนหรือ 
บุคคลอื่น  ๆ บนอินเทอร์เน็ต
6. ท่านเคยมีความต้องการส่งภาพลามกไปให้เพื่อนหรือผู้อื่นโดยผ่านการ 
บริการต่าง  ๆ บนอินเทอร์ฌ็ตในการใช้ครั้งต่อ  ๆ ไป
7. โดยทั่วไปแล้ว ท่านมีพฤติกรรมในการสนทนาหรือแลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็นกับผู้อื่นที่ท่านไม,รู้จักอยู่เปีนประจำ
8. ท ่านเคยม ีพฤติกรรมในการพ ูดคุยก ับผู้อ ื่นผ ่านบริการทางอินเทอร์เนีฅ 

โดยวิธกีาร Chat หรือ โปรแกรมสนทนาต่าง  ๆ (MSN, ICQ, Yahoo! 
Messenger)
9. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการใช้โปรแกรมสนทนาเพื่อเช้าไปมีส่วนร่วมใน 
การพูดคุยกับผู้ที่ไม'รู้จักผ่านทางอินเทอร์ณ็ต
10. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการใช้วิธี Chat หรือโปรแกรมสนทนาต่าง  ๆ บน 
อินเทอร์ณีตเพื่อทำการนัดหมายผู้อ่ืน
11. ท ่าน เคยถ ูกช ักชวน ห ร ือไต ้ร ับ การน ัดห ม ายจาก ผู้อื่นท ี่ไม ่ร ู้จ ักผ ่าน 
ทางการใช้วิธี Chat หรือโปรแกรมสนทนาต่าง  ๆ บนอินเทอร์ณ็ต
12. ท ่านมีความต้องการใช้การ Chat หรือใช้โปรแกรมสนทนาต่าง  ๆ บน 
อินเทอร์เน็ตเพื่อทำการสนทนากับผู้อื่นในการใช้ครั้ง  ๆ ต่อไป
13. โดยปกต ิท ่านเคยม ีความสนใจในการช ื้อหรือขายบริการทางเพศใน 
ลักษณะต่าง ๆ
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ส ่วน ท ี4 ระดับโอกาสการเกิดภัยกิน!,ทอร์ฒ ีต 1 = เป ็นประจำ, 2 =  บ่อยครั้ง, 3 =  เป ็นครั้งคราว, 4 =  นานๆครั้ง, 5= ไม ่เค ย

ลักษณะของพฤติกรรม 1 2 3 4 5

14. ท ่านเคยไค ้ร ับข ้อม ูลหรือพบเห ็นโฆษณาท ี่เก ี่ยวก ับการซ ื้อหรือขาย 
บริการทางเพศบนอินเทอร์ฒ็ต
15. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการค้นหาข้อมูลเพื่อทำการซื้อหรือขายบริการ 
ทางเพศบนอินเทอร์ฒ็ต
16. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการซื้อหรือขายบริการทางเพศบนอินเทอร์เน็ต

17. ท่านเคยได้รับการชักชวนหรือแนะนำจากผู้อื่นที่มีประสบการณ์ ให้เข้า 
มาทำการซื้อหรือขายบริการทางเพศบนอินเทลร์เน็ต
18. ท ่านมีความต้องการรับ!ข้อม ูลหรือทำการการซื้อขายบริการทางเพศ 
บนอินเทอร์ฒ็ตในการใช้ครั้งต่อๆ ไป
19. ท่านเคยมีความสนใจในส่ิงของเครื่องใช้ที่เป็นอันตรายหรือผิดกฎหมาย

20. ท่านเคยมีพฤติกรรมทำการซื้อขายสินค้าต่าง  ๆ ทั่วไปบนอินเทอร์เน็ต

21. ท ่านเคยได้รับข้อมูลการซื้อขายหรือโฆษณาเชิญชวนเกี่ยวกับสินค้าท่ี 

เป็นอันตรายหรือผิดกฎหมายบนอินเทอร์ฒ็ต
22. ท่านเคยใช้อ ินเทอร์ณ ็ตเพ ื่อค้นหาข้อมูลของสินค้าท่ีเป็นอันตรายหรือ 
ผิดกฎหมายตามที่ท่านค้องการ
23. ท่านเคยมีพฤติกรรมทำการซื้อขายสินค้าท่ีเป็นอันตรายหรือผิดกฎหมาย 
บนอินเทอร์ณ็ต
24. ท ่านมคีวามประสงค์ท่ีจะทำการซื้อขายสินค้าต ่าง  ๆ เหล่านั้นอีกบน 
อินเทอร์เน็ตในการใช้ครั้งต่อ  ๆ ไป
25. ท่านเคยเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวที่เป็นจริงของท่านลงบนอินเทอร์ฌ็ต

26. ท่านเคยมีพฤติกรรมแสดงความคิดเห็นของตัวเองต่อเรื่องต่าง  ๆ ลงบน 
กระดานข่าวหรือเว็บบอร์ดของอินเทอร์ฒ็ต
27. ท่านเคยทำการค้นหาหรือไค้รับข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อื่นจากการใช้ 
อินเทอร์ฌ็ต
28. ท่านเคยพบข้อมูลส่วนบุคคลทั่งของตัวเองและผู้อื่นบนอินเทอร์ณ็ต

29. ท่านเคยมีพฤติกรรมเปิดเผยความลับหรือข้อมูลส่วนตัวของผู้อื่นลงบน 
อินเทอร์ฒ็ต
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ส ่วนท ี่ 4 ระต ับโอกาสการเก ิดภ ัยก ินเทอร่ฌ ีต 1 = เป ็นประจำ, 2 = บ่อยครง, 3 = เป ็นครั้งคราว, 4 = นานๆครั้ง, 5=ไม 'เคย

ลักษณะของพฤติกรรม 1 2 3 4 5

30. ท่านเคยใช้อินเทอร์ฌีตเพื่อทำการสวมรอยผู้อ ื่น หรือให้ข้อมูลเท็จเพื่อ 
เปีนการใส่ร้ายผู้อื่น
31. ท ่าน เคยม ีพ ฤต ิกรรมท ี่เก ี่ยวช ้องก ับ ก ิจกรรมท างการเล ่น พ น ัน ใน  
ประเภทต่าง ๆ
32. ท่านเคยทำการค้นหาหรือได้รับข้อมูลที่เปีนประโยชน์เกี่ยวกับการเล่น 
พนันจากอินเทอร์ณ็ต
33. ท่านเคยพบเห็นโฆษณาชักชวนให้เล่นพรรันจากอินเทอร์ณ็ต

34. ท่านเคยมีโอกาสใช้อินเทอร์เห็ตเพื่อการเล่นพนันในประเภทต่างๆ

35. ท ่านเคยช ักชวนผู้อ ื่นให ้เช ้ามาใช ้ส ึอทางอ ินเทอร์เน ็ตเป ็นช ่องทางท ี่ 
นำไปสู่การพนัน
36. ท ่านมคีวามต้องการใช้อ ินเทอร์ณ ็ตเพ ื่อรับข้อม ูลท ี่เก ี่ยวก ับการพนัน 
หรือทำการเล่นพนันบนอินเทอร์ฒ็ตในการใช้ครั้งต่อ  ๆ ไป
37. โดยปกติท่านชื่นชอบและให้เวลากับการเล่นเกมชนิดต่าง ๆ

38. ท ่านเคยพบเห็นเกมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์ฌ ็ตที่ม ีลักษณะรุนแรง 
ล่อแหลม ละเมิดทางเพศ หรือที่มีเนือหาไม,เหมาะสม
39. ท่านเคยมีโอกาสไต้เล่นเกมชนิดต่าง  ๆ ที่มีให้บริการบนระบบเครือข่าย 
อินเทอร์ณ็ต
40. ท่านเคยมีพฤติกรรมในการใช้เวลามาก  ๆ ไปกับการเล่นเกมบนระบบ 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต
41. เวลาท่านเล่นเกมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์ณ็ตจะมีความรู้ส ึกร่วมไป 
กับเกมนั้น  ๆ ด้วย
42. ท่านมีความรู้สึกต้องการที่จะเล่นเกมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์ฌ็ตใน 
การใช้ครังต่อ  ๆ ไป
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ส่วนท่ี 5 ความคิดเหีนเก่ียวกับการใช้อิน!ทอร่ฒีต แอะการเกิดภัยอิน!ฑอร์เนีต

คํใช้ีแจง ให ้ท ่านการแสดงความค ิดเห ็นเก ี่ยวก ับการใช ้อ ินเทอริณต และการเก ิดภ ัย 
อ ินเทอริฌตฃองวัยร ุ่นในป ิจจ ุบ ันว่าม ีร ูปแบบเป ีนเช ่นไรห ้าง ม ีสาเหตุมาจากอะไร โดยรวมถึง 
ผลกระทบที่จะตามมาในอนาคตด้วย โปรดอธิบาย

/ / / / /  ฃอฃอฃตุณทุกท่านท่ีกรุณาให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม \ \\ \ \
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ภาคผนวก ข

การแสดงความคิดฌนของกลุ่มตัวอย่างต่อ 

พฤติกรรมการใช้อิน*ฑอร์เน็ดและการเกิดภัยอิน*ฑอร์เปัตในปัจจุบัน

1. ใช้อินเตอรํฌึตในการค้าประเวณีและสิ่งเสพติด ทำให้เด็กเสียคนและเสียตัว
2. ดีในการใช้หาความรู้และค้นคว้าข้อมูลต่างๆผ่านทางอินเตอร์เนึตแต่บางครั้งก็อาจจะ 

ต้องมีสิ่งที่ทำให้มีผลเสียบ้าง
3. สงทอันตรายมาจาก webboard game chatroom ต่างๆ
4. การคุยกับคนที่ไม่รู้จักกันในอินเตอร์เนตแล้วนัตเจอกันอาจจะถูกล่อลวงไต้
5. การท ี่ม ีหมายควบคุมหรือหน ่วยงานที่สอดส่องด ูแลเก ี่ยวก ับการใช ้บริการเครือข ่าย 

อินเตอร์เนึตทำให้ปัจจุบันควบคุมได้ยากทำให้ปัญหาต่าง  ๆบานปลายซึ่งจะส่งผลต่อเยาชนโดยตรง
6. เสี่ยงต่อวัยรุ่นมาก
7. วัยรุ่นมีการติดต่อซื้อขายของกันในเกมส์ออนไลน์ต่าง
8. เป็นการตอบสนองอารมณ์ส่วนตัวมิไต้นำไปกระทำการร้ายแต่อย่างใด มันขึ้นอยู่
9. ปัจจุบันวัยรุ่นไทยใช้อินเตอร์เน์ตในการติดต่อสิ่อสารกัน อินเตอร์เน็ตเป็นที่  ๆ ใคร  ๆ

สามารถส่งข้อมูลหรือรูปต่างๆไต้'ทำ'ให้เก ิดความเสื่อมเสียแก่บ ุคคลที่ลงใน พ^ท ํใ'ให ้คนม ีความ 
ต้องการทางเพศมากขึ้นและทำให้อินเตอร์เน็ตเหมือนพื้นที่ อิสระ

10. มาจากความอยากรู้อยากเห็น ส่งผลร้ายต่อตนเองและผู้อื่น
11. อยู่ที่ว่าจะฉลาดใช้ให้เป็นประโยชน์กับตนเองหรือเปล่า
12. เป็นการมกมุ่นอยู่ก ับการเล่นเกมเสียมากแท้จริงแล้วเกมก็มิได้มีผลต่ออิทธิพลในชีวิต 

เด ็กสักเท ่าไหร่ เว ้นแต ่จะไปอยู่ในม ือของเด ็กท ี่ไม ่ร ู้จ ักค ิดทำให ้เรามองอ ินเตอร์เน ็ตในแง่ลบ 
จนเกินไปครอบครัวคือสิ่งสำคัญที่ต้องคอยดูแล

13. มาจากความอยากรู้อยากเห็น ส่งผลร้ายต่อตนเองและผู้อื่น
14. ภัยได้แก่ภาพลามกอนาจาร และล่อลวง ซึ่งสิ่อต่างๆดดยเฉพาะอินเตอร์เน็ต ล่อนข้าง 

เปีดกว้างและควบคุมลำบากทำให้เยาวชนอาจไร้คุณภาพหรือได้รับอันตราย
15. เป็นการพูดคุยเป็นส่วนใหญ่ แต่ภัยเกิดขึ้นได้หลายรูปแบบเช่นเกิดจากการนัดเจอกัน 

หรือการถูกคุกคามด้วยการพูดผ่านการสนทนา ก่อให้เกิดปัญหาทางสังคมหลายอย่าง เช่น ปัญหา 
อาชากรรม การหลอกลวง

16. ทุกคนควรช่วยกันปลูกปังการใช้อินเตอร์เห็ตและปลูกปังการใช้เพื่อหาความรู้

TJG
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17. ปิจจุบันวัยรุ่นไทยใช้อินเตอร์เนีตในการติดต่อสื่อสารกัน อินเตอร์เนีตทในที่ๆใครๆก็ 
สามารถส่งข ้อม ูลหรือรูปต่างๆได้ทำให ้เก ิดความเส ื่อมเสียแก่บ ุคคลที่ลงในพ£๖ทำให้คนมีความ 
ด้องการทางเพศมากขึ้นและทำให้อินเตอร์เนึต

18. การที่ไม่มีมาตรการที่แน่นหนาแต่บางครั้งก็รัดกุมเกินไป
19. อันตรายจากอินเตอร์เน ีตมีมากควรจะพัฒนาอินเตอร์เน ็ตที่ให ้สารความเมากกว่าสื่อ

ลามก
20. วัยรุ่นชายส่วนใหญ่จะหาภาพลามกจาก web
21. ขึ้นอยู่กับคนใช้ถ้าคนใช้ในทางไม่ดีก็ไม่ดีแต่ถ้าใช้ในทางถูกต้องก็ดี
22. โดยส่วนใหญ่วัยรุ่นจะใช้อินเตอร์เน็ตในการเล่นเกมส์มากกว่า
23. ควรใช้เพื่อความบันเทิงพอสมควรและไปใช้การศึกษาหาความรูด้วยเป็นส่วนใหญ่
24. อินเตอร์เน็ตเป็นที่นิยมของวัยรุ่นมาก
25. ใช้เพ ื่อเล ่นเกมส์chat และหาข้อมูลถ้าเราไม่รู้จักการใช้เนึตอย่างถูกต้องก็จะก่อให้เกิด

ผลเสีย
26. วัยรุ่นในปีจจุบันบักใช้ในการแช้ตมากเกินไปจนอันตราย เนื่องจากบุคคลที่เราคุยเราก็ 

ไม่รู้จักว่าเป็นใครเหมือนกันดังนั้นทำให้เป็นอันตราย
27. ใช้เน็ตในการค้าทีไม่เหมาะสม หรือเพศและการหลอกลวงควนแก้ไขโดยกระทรวง

ICT
28. ป ิจจ ุบ ันภ ัยจากอินเตอร์เน ึตม ีมากมายซ ึ่งอาจจะมาในรูปแบบสื่อลามกอนาจารการ 

ล่อลวงไปขายบริการทางเพศ
29. ความเสี่ยงมาจากอินเตอร์เน็ตไม่มีโปรแกรมเตือน บังคับบังคับว่าเด็กห้ามดูห้ามเล่น 

การเกิดภัยจะมีมาในรูปแบบ WWW ธรรมดาแต่พอเปีดลูจะกลายเป็นสื่อที่ไม่เหมาะสมหรือแก่แช็ต 
ธรรมดาก็กลายเป็นการซื้อขายได้

30. สังคมเสื่อมโทรมลงแน่นอน
31. รูปแบบในการใช้ i n t e r n e t  ของวัยรุ่นก็ใช้ไดหลายด้านค้นหาความรู้สื่อสารต่างๆ ภัยที่ 

เก ิดจากอินเตอร์เน ึตก ็มามากมายไม่ว ่าจะสื่ออนาจารต่างๆผลที่ตามมาก็ทำให้ว ัยร ุ่นสมัยน ี้ได ้ร ับ 
ผลกระทบทังทางบ้านด้วย สาเหตุเกิดการใช้อินเตอร์เนีตในทางผิดและในอนาคตอินเตอร์เน็ตอาจ 
เป็นสื่อที่น่ากลัวอีกสื่อหนึ่ง

32. ภัยอินเตอร์เน็ตที่พบในปิจจุบันการล่อลวงผู้ใช้บริการสนทนาผ่านทางการชักชวนให้ 
กระทำสิ่งที่ผิดกฎหมาย สาเหตุของความเสี่ยงน่าจะมาจากความหลงเชื่อของผู้อ ื่นได้ง่ายของผู้ใช้
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อินเตอร์เน ็ตในทางที่ผ ิดผู้ปกครองไม่ให้ความสนใจแก่ล ูกหลานเท่าที่ควรผลกระทบที่ตามมาคือ 
เด็กใจแตกอาจทำให้เกิดครอบครัวปีญหาสังคมตามมาได้

33. ว ัยร ุ่นใช ้เน ีตก ันมากขึ้นใช้ก ันครั้งละนานๆทำให ้ม ีโอกาสพบเห ็นสื่อต ่างๆท ี่อาจน ่า 
อันตรายต่อตนเองได้ ซ ึ่งส่วนใหญ่น่าจะมาจากการพูดคุยกับคนที่ไม่ร ู้จ ัก เพราะมันเปีนอะไรที่ 
เช้าถึงได้ง่าย แต่ก็ขึ้นอยู่กับตนเองด้วยว่าจะไปทำอะไรในเห็ตบ้าง

34. วัยรุ่นบางคนใช้อินเตอร์เห็ตในทางที่ผิดทำให้เกิดภัยกับตนเอง
35. ว ัยรุ่นส่วนใหญ่มีความคิดเป็นของตนเอง พวกไม่ม ีความมั่นใจในตนเองก็ม ักจะใช้ 

คอมฯหรืออินเตอร์เห็ตเป็นที่ระบายสร้างโลกในจินตนาการเพราะเป็นสิ่งที่คนเหล่านีคิดว่าเป็นสิ่งที่ 
สามารถควบคุมได้ด้วยตนเองดังนั้นเมื่อมีการล่อลวงด้วยวิธีการต่างๆ ก็จะทำให้คนหลงใหลในทาง 
ผิดโดยเฉพาะเกมออนไลน์ทำให้เช้าสู่โลกของจินตนาการมีความสนุกตื่นเต้นบางครังหลงผิดจนติด 
เกมส์จนงอมแงม

36. ถ้าไม่มีผู้ปกครองดูแลต้องเป็นปีญหาได้
37. เกมส์มีแต,เกมส์ร ุนแรงเห ็นคนที่เช ้าไปส่วนมากจะเป ็นเด ็กเล ็กๆที่เช ้าไปเล ่นไม่ยอม 

กลับบ้าน
38. การเกิดภัยอินเตอร์เน็ตเกิดจากการที่เด็กไม่รู้จักที่จะคิดไปเล่นเกิดการชักชวนแบบผิดๆ 

ทั้งจากเพื่อน สิ่งต ่างๆทำให้เกิดความอยากรู้อยากเห็นอยากลอง ผลเสียอาจถูกละเมิดทางเพศ ถูก 
หลอกไปขายเสียทรัพย์สิน

39. ถ้าผู้ใช้มีการศึกษาและรู้จักยับยั้งตนเองในการใช้อินเตอร์ฒ็ตก็จะไม่เกิดผลเสีย
40. การเล่นเกมในเน็ตมีทังผลดีและผลเสียแต่ส่วนมากเด็กๆจะเล่นจนเสียการเรียนและการ 

เปิดร้านเกมส์ก็เป็นปีจจัยหนึ่งด้วยแถมยังมีการซื้อขายเป็นเงินจริงๆ
41. ภัยอินเตอร์เห็ตที่พบในปีจจุบันการล่อลวงผู้ใช้บริการสนทนาผ่านทางการชักชวนให้ 

กระทำสิ่งที่ผิดกฎหมาย สาเหตุของความเสี่ยงน่าจะมาจากความหลงเชื่อของผู้อื่นได้ง่ายของผู้ใช้ 
อินเตอร์เน็ตในทางที่ผิดผู้ปกครองไม่ให้ความสนใจแก่ลูกหลานเท่าที่ควรผลกระทบที่ตามมาคือ 
เด็กใจ

42. ไม,ควรใช ้อ ิน เตอ ร ์เน ็ตด ูภ าพ ลาม ก เล ่น การพ น ัน ควรใช ้เพ ื่อการศ ึกษ าและเป ็น  
ประโยชน์ต่อเราและบุคคลอื่นๆ

43. ปิจชุบันการใช้อินเตอร์เนึตเป็นไปอย่างกว้างขวางซึ่งมีอันตรายต่อตัวหลายรูปแบบทัง 
การพนันและสื่อลามก
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44. ว ัยร ุ่นส ่วนใหญ่ใช ้ในทางท ี่ผ ิดค ือใช ้เน ็ตทำในสิ่งท ี่ผ ิดเช ่นดูร ูปลามกแต่บางครั้งเรา 
ไม่ได้เลือกที่จะเช้าไปลูเองแต่เว็บพวกนีก็เช้ามาเองผลที่เกิดขึ้นจะทำให้วัยรุ่นเกิดความอยากรู้อยาก 
เห็นมากกว่าเดิมและผิกใผิกับสื่อลามก

45. วัยรุ่นส่วนใหญ่ใช้เล่นเกมส์และ chat เปีนส่วนใหญ่อันตรายจากการเล่นเกมนั้นคงจะ 
ไม่มากเท่าใดนักนอกเสียจากเสียเงินแต่การแช่ตนันอันตรายอย่างยิ่งเพราะเราจะไม่รู้จักหน้าตานิสัย 
จริงๆ ของคนที่แช่ตอาจจะโดนหลอกไปทำอันตรายได้สิ่งที่ไม่เหมาะสมก็คือมีสิ่งผิดกฎหมายและ 
รูปลามกอนาจาร เผยแพร'โดยไม่สามารถควบคุมได้รวมถึงการวิพากษ์วิจารณ ์ในกระดาน web 
board

46. ในเนตมักจะมีพebการพนันหรือสื่อลามกต่างๆโผล่ขึ้นมาเองโดยที่เราไม่ได้เรียกดู
47. ปิจจุบันวัยรุ่นใช้เน็ตในด้านการบันเทิงมากขึ้นและด้านการทำงานแต่ถ้าอย่างนี้ว ัยรุ่น 

บางกลุ่มก็มีการใช้เน็ตที่ผิดกฎหมายไม่ว่าจะใช้ทางด้านการใช้ทางด้านการลูพebsite ที่อนาจารมาก
48. การใช้อินเตอร์เน็ตหรือเทคโนโลยีต่างๆย่อมมีทั้งผลดีและผลเสียนั้งนี้ขึ้นอยู่กับผู้ใช้จะ 

นำไปใช้ประโยชน์ในด้านใดสำหรับวัยรุ่นผู้ปกครองจะต้องคอยให้คำแนะนำในการใช้ส ื่อเหล่านี้ 
ให้เกิดประโยชน์สูงชุด

49. เยาวชนต้องอยู่ในความดูแลของผู้ปกครอง
50. อันตรายสำหรับเด็กที่ไม่มีผู้ปกครอง
51. วัยรุ่นบางกลุ่มอาจใช้อินเตอร์เน็ตในทางที่ไม่ดีชึงทำให้มีป็ญหาติดเกมส์ในทet
52. ใช้ในทางที่ผิดการพนันการขายสินค้าผิดกฎหมายทางทet
53. ภัยจากอินเตอร์เน็ตในปีจจุบันมีมากและรุนแรงมากด้วยวัยรุ่นของไทยมีความเสี่ยงเป็น 

อย่างมาก
54. วัยรุ่นส่วนใหญ่มักใช้อินเตอร์เน็ตในทางผิดกฎหมาย
55. ร ูปแบบอินเตอร์เน ึตม ีการลงโฆษณาล่อแหลมทำให ้คนอยากเช ้าไปลูเม ื่อก ิจกรรม 

อยากจะบริการทำให้เกิดผลกระทบต่อสังคมคดีอาชญากรรมมากมาย
56. ส่วนมากวัยรุ่นชอบแช่ตหรือดุภาพลามก
57. การใช้อินเตอร์เน็ตหรือเทคโนโลยีต่างๆย่อมมีทังผลดีและผลเสียทังนีขึนอยู่กับผู้ใช้จะ 

นำไปใช้ประโยชน์ในด้านใดสำหรับวัยรุ่นผู้ปกครองจะด้องคอยให้คำแนะนำในการใช้สื่อเหล่านี 
ให้เกิดประโยชน์สูงชุด

58. ส่วนใหญ่ถ้าเป็นการ0ทแท6ไม่น่าจะมีปิญหากับวัยรุ่นในเรื่องของความรุนแรงอาจเป็น 
เพ ียงการหมกมุ่นอยู่ก ับเกมมากว่าก็ไม่น ่าจะมีป ิญหาเท ่าไหร่ส ่วนเรื่องที่ม ีใ]ญหาคงเป ็นการแชท 
มากกว่า ไม่ว่าจะเป็นใน msm
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59. การใช้อินเตอร์เห็ตในปิจจุบันนั้นมีปิญหาอยู่ 2 ประการที่จะทำให้เกิดโ]ญหาขึ้น คือผู้ที่ 
เป็นเจ้าของ web และผู้ใช้อินเตอร์เห็ตนั่นเอง

60. ปิจจุบ ันการนำอินเตอร์เห็ตมาใช้มากมายเช่นการซื้อสินค้า การค้นหาข้อมูล การเล่น 
ต่างๆ ซื้งมีผลดีและผลร้ายตามาเนื่องจากการใช้อินเตอร์เน็ตไม่สมควรหรือใช้ผิดประเภททำให้มี 
อันตราย ค้าไม่ควบคุมตัวเองหรือผู้ปกครองไม่สนใจ ปล่อยปะละเลยให้เล่นโดยที่ไม่สนใจ

61. เหมาะสำหรับคนส่วนมาก ภัยนะมันไม่มีหลอกค้าเด็กรู้จักคิด
62. การที่ว ัยรุ'นอยากรู้อยากลองก็ไม่แปลกแต่ค้าเป็นไปในทางที่ไม่ดีผู้ปกครองชีแนะให้ 

บุตรหลานอย่างใกล้ชิดเพราะ!เจจุบันอินเตอร์เนึตก็มีดีและไม่ดี
63. การเล่นเน็ตเป็นสิ่งที่ให้ความรู้ค้าเรารู้จักใช้ให้เกิดประโยชน์สิ่งที่ไม,ดีเราก็ไม่ควรไปยุ่ง 

กับมันค้าไม่มีใครยุ่งมันก็จะหายไปเอง
64. ในการใช้เน็ตนั้นถือว่าเป็นภัยอันตรายได้อย่างหนึ่งเมื่อเรารู้เท่าไม่ถึงการณ์รูปแบบจะมี 

มากหลายรูปแบบเช่นการคุยการแช็ตแล้วจนถึงนัดเจอกันแล้วทำอันตรายต่อผู้ไปพบและในอนาคต 
บันระบบสารสนเทศทางอินเตอร์เนึตกำลังจะก้าวไปคิดว่าในอนาคตอาจมีความรุนแรงมากกว่านี้

65. คิดว่าวัยรุ่นสมัยนี้ใช้อินเตอร์เน็ตในทางที่ไม่ควรนอกจากดูภาพอนาจารแล้วยังสื่อถึง 
สิ่งลามกอนาจาร การนัดเจอการขายเพศเป็นสิ่งที่ไม่ดีเลยอยากให้ระงับสื่อลามกต่างๆ

66. คาดว่าตอนนี้อินเตอร์เนึตมีผลต่อวัยรุ่นเป็นจำนวนมากเนื่องจากสื่อต่างๆที่ออกมาเช่น 
การแช็ตก็เป็นปิญหาในตอนนี้เนื่องจากการคุยทำให้อยากมีการพบหน้าจึงนัดหมาย และทำให้เกิด 
อ ันตรายได้ความรุนแรงของเกมส์ออนไลน์อ ีกส ิ่งหน ึ่งท ี่ทำให ้น ักเล ่นกลายมาเป ็นธุรก ิจหรือน ัก 
โจรกรรมเนื่องจากความโลภที่อยากให้ตัวละครของเรามีสิ่งดีๆค้าสภาพสังคมหรือสิ่งแวดล้อมหรือ 
พวกผู้ใหญ่ทุกวันนีไม่ทำตัวเลววัยรุ่นอาจจะดีกว่าก็ได้เพราะวัยรุ่นมักใช้พฤติกรรมเลียนแบบเป็น 
ส่วนมาก

67. การใช้อินเตอร์เน็ตของบุคคลแต่ละคนยอมใช้วิจารณญาณของคนใช้เองภัยต่างๆที่เกิด 
ขึ้นมาในวังคมนั้นขึ้นอยู่ก ับตัวของบุคคลเองว่ามีความนั่นใจในการใช้ข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลทีไม่ 
รู้จัก

68. ควรเล่นอย่างมีสมอง มีสติ เล่นให้เหมาะสมก็จะไม่เกิดโทษภัย
69. อยู่ที่นิสัยส่วนตัว
70. การเชื่อใจผู้อื่นโดยที่ไม่รู้จักและไม่เคยเห็นหน้า
71. วัยรุ่นส่วนใหญ่ค้ามีโอกาสเปิดพcbโปีลูเป็นเนื่องธรรมดาในใ]จจุบัน อยู่ที่ตัวเราเราก็ 

สามารถยับยั้งได้เพราะว่ามีความคิดและสติสัมปชันญะ
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72. การใช้อินเตอร์เนีตของ วัยรุ่นในตอนนี้ไม่เล่นเกมส์ก็เปิดทีปล่อแหลมซึ่งอาจจะส่งผล 
กระทบให้เกิดอาการแยกตัวจากสังคม

73. ไม่ควรให้คอมในห้องลูกเพราะจะทำให้เขาใช้ไปในทางที่ผิดไตั
74. ม ีการแอบแฝงขายบริการทางเพศหรือบางทีมีการเอาเบอร์ของคนอื่นมาโพสต์ตามเว 

ปบอร์ดต่างๆเพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจผิดแต่จากการได้ค ุยทาง msn ถ้ายังเด็กๆอยู่อาจจะอ่อนต่อ 
โลกทำให้ถูกชักจูงไปในทางที่ผิด

75. ผมคิดว่าเกมส์บนเป็นสิ่งที่น่ากลัวที่ส ุด เพราะเป็นสิ่งที่ไม่ผิดกฎหมายทำให้วัยรุ่นไม่ 
กลัวที่จะเล่น และใช้ในการเล่นมากๆเกินไปและทำให้สิ่งไม่ดีอื่นๆๆตามมาเช่นการพนัน โดดเรียน 
ลักขโมยฯลฯ

76. ในปีจจุบ ันการใช้เน ็ตมีก ันอย่างแพร่หลายยากจะมีการควบคุมการใช้ในปีจจูบ ันเป็น 
การใช้แบบไม่คำนึงถึงผลเสีย ในอนาคต

77. ควรแก้ไขปิญหาที่ระบบไม่ควรนำภาพสื่อลามกลงบนอินเตอร์เนึตและควบคุมในการ 
ใช้งานของวัยรุ่นโดยกลางเปิดอบรมถึงโทษและประโยชน์ของการใช้อินเตอร์เน็ตและควบคุมร้าน 
อินเตอร์เน็ตที่เปิดให้บริการ

78. ผมเป็นคนหนึ่งคนที่ท ่องโลกออนไลน์บางคนซึ่งเห็นว่าอัตราการใช้อินเตอร์เน็ตมาก 
ขึ้นเรื่อยๆในแต่ละปีและเริ่มลามไปถึงเยาวชน เพราะธุรกิจออนไลน์ต่างๆควบคุมก้าวหน้าด้านการ 
ส่งข้อมูลข่าวสารที่เริ่มพึ่งพาอินเตอร์เน็ตมากขึ้น

79. การเก ิดภ ัยบนอินเตอร์เน ็ตในปีจจุบ ันม ีร ูปแบบในการเล ่นพนันบนอินเตอร์เห ็ตซ ึ่ง 
ก่อให้เกิดความรุนแรงต่อสังคมได้และทำให้สังคมเสื่อมเสียเป็นอย่างมากสาเหตุมาจากความสนุก 
ของกลุ่มบ ุคคลต่างๆและในอนาคตอ ินเตอร์เน ็ตอาจถ ูกมองในทางท ี่ไม ่ด ีและอาจะไม ่ม ีการใช ้ 
อินเตอร์เน็ตอีกต่อไป

80. ขึ้นอยู่กับคนใช้ถ้าคนใช้ในทางไม่ดีก็ไม่ดีแต่ถ้าใช้ในทางถูกต้องก็ดีควรใช้วิจารณญาณ 
หลอกลวงจาก Hacker ผ่านกลวิธ ีต ่างๆมากกว่าส่วนความรุนแรงในการใช้ท ี่กล ่าวดังน ี้นไม่ใช่ 
สาเหตุของปีญหาวัยรุ่นโดยแท้จริง เพราะความเป็นเพียงสสื่อกลางเท่าบัน ปีญหาการดูแลทางบ้าน 
ความเอาใจใส่คือเหตุผลที่สำคัญที่สุด

81. การใช้อินเตอร์เน็ตของวัยรุ่นในปิจจุบันส่วนใหญ่จะใช้เพื่อความบันเทิง
82. การใช้อ ินเตอร์เน็ตขึ้นอยู่ค ับสภาวะจิตใจของคนในสภาพจิตใจของคนดีด็จะทำเรื่อง 

ดีๆ
83. ถ ้าเก ิดว ่าม ีการใช ้อ ิน เตอร ์เน ็ตใน ทางท ี่ผ ิดห ร ือไม ่ม ีก ็จะทำให ้เก ิดส ิ่งท ีต ่อให ้เก ิด  

อันตรายตัวเราและบุคคลอื่นๆ
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84. ในปิจจุบ ันเกมส์ออนไลน์ต่างๆออกมาอยากมากมายซึ่งจะมีวัยรุ่นนไปเล่นมากซึ่งทำ 
ให้เสียเงินมากและเสียเวลาและสาเหตุกีมาจากเกมส์

85. ในการ ใช้อินเตอร์เนีตมีทั้งผลดีผลเสียซึ่งทุกคนก็ทราบกันอยู่จากข,สารในปีจจุบันใน 
การใช้อินเตอร์เน็ต แต่ละมันก็มีประโยชน์ในเรื่องเราอยากรู้แต่ในเรื่องที่อยากรู้นั้นมันคงไม่ดี

86. พ0๖ไหนไม่ดีก็ไม,ควรเปิดเช้าไปลูก็ควรระงับใช้กฎหมายให้ครอบคลุมชัดเจน
87. ม ันทำให ้อนาคตของชาต ิต ้องเส ียคน เส ียต ัว เส ียเง ิน เพ ราะความก ้าวห น ้าของ 

เทคโนโลยี
88. ยกตัวอย่าง เช่น ก้าเกิดเด็กเล่นเกมส์ใน Internet บางครัง หรือส่วนมากกึจะมีการ 

แข่งขันกันจนทำให้เป็นการติดพันกัน จนทาครั้งเลิกไม่ไต้ ทำให้เสียเวลา เสียการเรียน เพราะต้องมา 
เล่นทุกวัน

89. วัยรุ่นส่วนมากหรือพวกผู้ชายในมหาวิทยาลัยที่เห็นบ่อย  ๆ ว่าชอบเข้าเว็บลามก มีการดู 
ภาพโปี การขายบริการทางเพศ โดยดูอย่างไม่อายว่าใครจะเห็น ซึ่งเป็นการไม่เหมาะสมสำหรับ 
นักศึกษาที่ทำอย่างนั้น

90. Chat เป็นการพูดคุย นัดเจอบ้างกับคนไม่รู้จัก บางครั้งทำให้เกิดอันตรายไต้ ถ้าเกิดนัด 
เจอกัน ทางที่ดีควรพูดคุยปรึกษากันเฉย  ๆ ไม่ควรนัดเจอกัน

91. การเข้าไป Chat ของวัยรุ่น ดือ วัยรุ่นจะเข้าไป Chat กันเยอะมาก และนัดเจอโดยที่แค่ 
คุยทางอินเทอร์เนึต ทำให้มีเรื่องไม่ดีตามมาและเสียทรัพย์สินเงินทอง

92. แบบมีการนัดพบเจอกันทางอินเทอร์เนีต ผลที่ตามมาก็ดือมีการล่อลวงไปข่มขืนแล้วก็ 
ฆ่า ท่ีสาเหตุของความเส่ียงมาจากการแต่งตัวล่อแหลม ดังนั้นการใช้อินเทอร์ฒ็ตควรใช้ในอาณาเขต 
ท่ีเหมาะสม ไม่ลุ่มหลงเกินไปเพราะอาจทำให้เป็นภัยแก่ตนเองไต้และการใช้อินเทยร์ฒีตในการเล่น 
เกมส์หรือหาข้อมูลต่าง ๆ ซึ่งไม่ใช่การหาคู่รัก เพราะเราอาจไม่รู้ใจเขาก็ไต้ว่าเขาคิดย ังไงกับเรา

93. อันตรายที่เกิดขืนทังหมดก็เนื่องมาจากการ Chat นั่นแหล่ะ และอีกอย่างก็จำพวกรูปโปี 
ใน Web ทางที่ดีควรมีมาตรการให้เด็ดขาด

94. ปีจจุบันวัยรุ่นสมัยนี้เก ิดการล่อแหลมจากการดูเว็บลามก ทำให้ลูแล้วรู้ส ึกครึ้มไปกับ 
อารมณ์ สังคมสมัยนี้มักเสียไต้ง่าย มีเว็บโปี โดยไม่เซ็นเซอร์ รู้จักกันทำให้เด็กโดดเรียน

95. การใช้อ ินเตอร์เน ็ตของวัยรุ่นในปิจจุบ ันใช้ก ันผิดความประสงค์ ส่วนใหญ่จะใช้เล่น 
เกม หรือเข้ามาใน Website ที่ไม่ดี จึงทำให้เสียเวลาโดยเปล่าประโยชน์

96. การที่เด็กจะเล่นเกมออนไลน์จากอินเทอร์เห็ตก็ดี แต่มีผลกระทบต่อไปก็อาจจะทำให้ 
การสือสารบางอย่างออกมาเป็นทางลบก็อยากให้ช่วยกันดูแลจะไต้เป็นหูเป็นตากันไว้
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97. การใช้อ ินเตอน์น ็ตของวัยรุ่นในปีจจุบ ันนี้เป ็นไปอย่างไร้ประโยชน์ ซึ่งแทนที่จะนำ 
อินเตอร์เนตไปใช้ในการสร้างสรรค์ แต่วัยรุ่นนำไปเล่นเกมและสนุกสนานกันโดยส่งผลกระทบกับ 
มากับวัยรุ่น

98. ควรฟ้องกันสื่อ โดยการให้ความรู้และโทษของมันอย่างชัดเจนว่าเปีนยังไง
99. Internet บางทีก็ดีนะ แต่ว่าในบางครั้งค้นหาข้อมูลรายงานกลับเป็นทีปโปีขึ้นมา และ 

ป ิดกึไม่ไค ้ ไม่ว่าจะเช้าไปหาข้อมูลรายงานก็ต ้องเจอรูปที่ไม่เหมาะสมกับเด็กเลย วัยรุ่นสมัยนี 
ส ่วนมากไม่มีคนไหนที่ไม่เคยเห็นทีปโปี น่าจะมีกฎหมายห้าม น้องที่บ ้านบางครังก็เล่นเกมอย่าง 
เดียวจนไม่ทำการบ้าน ไม่สนใจเรียน

100. ภ ัยอ ิน เตอร ์เน ็ตจะส ่งผลกระทบในอนาคต เพ ราะป ีจจ ุบ ันว ัยร ุ่นไทยน ิยมใช ้ 
อินเตอร์เน็ตกันมากขึ้น บางครั้งก็ม ีการนำข้อมูลทั้งของตนเองและผู้อ ื่นไปเผยแพร่ในทางที่ไม่ด ี 
ส่งผลให้ผู้อื่นเดือดร้อน

101. ปจจุบันนี้การเล่นอินเตอร์เห็ตในสมัยนี้มีทั้งข้อดี-ข้อเสียอยู่มาก อย่างเช่น ข้อดีก็คือ 
สามารถค้นหาข้อมูลในการศึกษาหเอว่าใช้เล่นเกมไต้เวลาเครียด  ๆและข้อเสียคือ พวกภาพลามก 
ต่าง  ๆที่อยู่ในอินเตอร์เน็ตจะส่งผลให้เด็ก  ๆนั้นไต้รู้สิ่งต่าง  ๆมากเกินไป

102. ทุก  ๆ คนที่สามารถเล่นอินเตอร์เน็ตไต้ย่อมมีความรู้ คนที่มีความรู้จะรู้ว่าอะไรควร
ไม่ควร

103. ปีจจุบันวัยรุ่นไทยมีการใช้อินเทอร์ณ็ตมากขึ้น จากการที่ช้าพเจ้าไต้พูดคุยในบางครั้ง 
ยังเปีนเด็กมัธยมอายุยังไม่ถึง 15 ด้วย1ซา บางครั้งก็เปีนการดี ถ้าวัยรุ่นเหล่าบันใช้อินเทอร์ฒ็ตในทาง 
ที่ถูก เช่น หาข้อมูลต่าง ๆ อ่านข่าวสาร แต่ถ้าหากใช้ผิดเช่น ดูรูปโปี แชต เล่นเกม นอกจากจะไม่เป็น 
ประโยชน์แล้ว ยังอาจจะนำภัยมาสู่ตัว เช่น การถูกล่อลวง ฉะบัน ใช้อินเตอร์เน็ตไปในทางที่ถูกต้อง 
ดีกว่า

104. การที่มีอินเตอร์เน็ตก็เปีนสิ่งที่ดี แต่ถ้าเล่นอินเตอร์เนึตเราผู้เป็นก็ควรจะพิจารณาทีป 
ไซต์นั้น ว่าเหมาะสมกัเบราหรือเปล่า และมีประโยชน์อะไรกับเราบ้าง ผู้ปกครองก็ควรมีส่วนรวม 
ในการเล ่นอ ินเตอร์เน ็ตภายในครอบครัวด ้วย เพ ื่อเป ีนแนวทางในการเร ียนรู้ส ู่โลกกว้างของ 
สังคมไทยสมัยนิ

105. วัยรุ่นใน!เจจุบันนีชอบดูเกี่ยวกับภาพลามก ซึ่งจะก่อให้เกิดความอยากรู้อยากลองใน 
เรื่องนั้นก่อนวัยอันควร

106. ม ีการซ ือขายบริการทางเพศมากขึน พฤติกรรมต่าง  ๆ ที่ไต ้ด ูภาพสื่อลามกจาก 
อินเทอร์ณ็ต
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107. วัยรุ่น'สมัยนีมักนิยมเล่นอินเตอร์เนีตมาก และมักจะใช้เวลากับการเล่นเกม และดูสิ่ง 
ต่างๆ ในอินเตอร์เน็ต จึงทำให้ทิ้งเวลาส่วนใหญ่ไป ทำให้เกิดผลกระทบที่ว่ากีคือ โดดเรียนมาเล่น 
เกม จึงทำให้ขาดเรียน เรียนไม่รู้เรื่อง ดังนั้นในอนาคตช้างหน้าน่าจะมีการฟ้องกันในการเล่นเกมส์ 
ให้มากข้ึน

108. เที่ยวนีวัยรุ่นใช้อินเตอร์เน็ตในทางไม'เหมาะสม ไม่นำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ และ 
เด็กตัวเล็ก ๆ สมัยนีติดเกมส์คอมฯ ทำให้ไม่ตั้งใจเรียน ขโมยเงินพ่อแม่ไปเล่น ทำให้เสียอนาคต

109. ช่วงนีเปีนช่วงที่ Internet กำลัง Boom ในหมู่ของเด็กวัยรุ่น และเล่นในทางที่ไม่ 
เหมาะสม ไม่ได้นำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ บางคนเล่นเกมที่รุนแรง ทำให้เด็กมีจิตใจที่โหดเหี้ยม ไม่ 
ก็ติดเกมส์ ทำให้ไม่ตั้งใจเรียน บางครั้งถึงกับขโมยเงิน ก่ออาชญากรรมอื่น  ๆ เพื่อที่จะนำเงินไปเล่น 
เกมส์ และทำให้เสียอนาคตในที่สุด

110. อันตรายทางอินเตอร์เน็ตขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมสังคมของบุคคลนั้น  ๆ และส่ือต่าง 
 ๆ ท่ีมากมาย

111. เนื่องจากไม่มีกฎเกณฑ์มาบังคับในการใช้อินเตอร์เน็ต บุคคล ประชาชน สามารถใช้ 
อย่างอิสระที่ไหนก็ได้ จึงมีทิ้งด้านดีและไม่ดี แต่ส่วนมากที่เห็นใน TV จะเปีนสื่อที่ไม่ดีเสียมากกว่า 
คาดว่าในอนาคต รัฐบาลหรือผู้ที่เกี่ยว'ข้อง ควรจะมีมาตรการในเรื่องนี้บ้าง แต่คิดว่าคงแก้!!ญหา 
ไม่ได้ ควรท่ีจะพัฒนาท่ีตัวบุคคล จิตใจมากกว่า เพราะคนท่ีไม่อยากเล่นก็จะไม่เล่น

1 1 2 .  ป ีจ จ ุบ ัน ว ัย ร ุ่น ม ีก า ร ใ ช ้อ ิน เ ท อ ร ์ฌ ็ต ม า ก  ส ่ว น ใ ห ญ ่ก ็ใ ช ่เ ล ่น เ ก ม ส ์แ ล ะ ก ็ม ีก า ร ห า ง า น  

ห ร ือ ด ูภ า พ โ ! ] ต ่า ง  ๆ  ส ำ ห ร ับ ว ัย ร ุ่น บ อ ก ก ล ุ่ม  ม ีก า ร ใ ช ้ C h a t  ส น ท น า ก ับ ผ ู้ท ี่ไ ม ่ร ู้จ ัก  อ า จ จ ะ น ัด พ บ ก ับ  

เ ร า  ใ ค ร ท ี่เ ร า ไ ม ่ร ู้จ ัก ว ่า เ ค ้า จ ะ น ัด พ บ เ ร า เ พ ื่อ อ ะ ไ ร  ท ี่เ ป ึน เ ห ต ุท ี่ท ำ ใ ห ้ว ัย ร ุ่น อ า จ ถ ูก ล ่อ ล ว ง ไ ป ท ำ ร ้า ย  ถ ูก  

ข า ย ป ร ะ เ ว ณ ี ส า เ ห ต ุค ว า ม เ ส ี่ย ง  ถ ึง ร ู้เ ท ่า ไ ม ่ถ ึง ก า ร ณ ์ห ล ง เ ช ื่อ ง ่า ย  ผ ล ก ร ะ ท บ ท ี่ต า ม ม า  ผ ู้ป ก ค ร อ ง อ า จ จ ะ  

ไ ม ่ใ ห ้ถ ูก เ ล ่น  Internet อ ีก  เ พ ร า ะ ก ล ัว ภ ัย ท ี่จ ะ ต า ม ม า

113. ปีจจุบันการใช้อินเตอร์เนึตแทบจะเช้าไปเป็นส่วนหนึ่งของการใช้ชีวิตประจำวันของ 
วัยรุ่น และรูปแบบของการเกิดภัยทางอินเทอร์ณ็ต เริ่มมีความรุนแรงมากขึ้น เพราะเป็นบ่อเกิดใน 
เรื่องของอาชญากรรมให้กับสังคมใน!เจจุบัน ผลท่ีตามมาจะทำให้วัยรุ่น!เจจัย ขาดความเช้าใจในแง่ 
ท่ีดีต่อสังคม และทำให้หมกมุ่นอยู่แต่กับอินเตอร์เน็ตไม่เช้าใจกับเพื่อนร่วมสังคม

114. ควรมีการฟ้องกันเวึปไซด์ต่าง ๆ ในสถานศึกษา ร้านอินเตอร์เนตคาร์เฟ้
115. มีรูปแบบหลายแบบแตกต่างกันออกไป โดยจะนำส่ิงต่าง ๆ มาเป็นแรงจูงใจ
116. การใช้อินเตอร์เนีตของวัยรุ่นมีความเสี่ยงมากเพราะไม่มีการตรวจสอบข้อมูลของ 

ผู้ใช้มากนัก ดัวอยางเปีนการนำเอาภาพท่ีมีการติดต่อ การติดต่อกันผ่านอินเตอร์เน็ตของวัยรุ่น ซึ่ง 
นำมาซ่ึงปีญหาอาชญกรรมต่อตัวเองและทรัพย์สิน
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117. ในการใช้อินเตอร์เน็ตของวัยรุ่นในสมัยนี้มีความเสี่ยงมากในเรื่องทางเพศควร 
ระมัดระวังให้มาก เพราะ!]จจุบันมีเร่ืองลามกเยอะ

118. สมัยนี้เทคโนโลยีก้าวไกลกว่าที่จะควบคุมได้จึงด้องให้คำอธิบายให้กับวัยรุ่นทัเง 
แทนที่จะห้ามไม่ให้เล่น และให้ข้อมูลที่เปีนจริงและอธิบายให้ฟิง

119. เพราะอินเตอร์เนีตสี่อสารแบบไร้พรหมแดน
120. การเล่นอินเตอร์เห็ต เช่น เกมส์มันล่อลวงให้เด็ก  ๆ หมกม่นกับคอมฯ มากไปนี้ ฯ 

บางครังรการซือขายกันด้วย ไม่ดี
121. Internet มีผลดีต่อทุกคนแต่การเล่นในเวลาท่ีพอเหมาะ
122. วัยรุ่นบางคนใช้อินเตอร์เห็ตในทางที่ผิด
123. การใช้ Internet ของวัยรุ่นส่วนใหญ่ในสังคมจะเปีนการ Chat คุยกันเพ่ือนัดเจอเปีน 

ส่วนใหญ่ ก็ทำให้เกิดการล่วงเกินทางเพศ ทางท่ีดีก็แค่ Chat คุยกัน หรือไม่สมควรคุยกับคนที่รู้จักดี 
ท่ีสุด

124. การใช้ Internet ของวัยรุ่นทุกวันนี้ส่งผลกระทบทางสังคมเปีนอย่างมาก เพราะว่า 
วัยรุ่นมักจะเลียนแบบข้อมูลข่าวสารที่ได้มาจาก Internet การเกิดอันตรายทำให้เกิดเกี่ยวกับสิทธิ 
ส่วนบุคคลมากกว่าอย่างอ่ืน สาเหตุมาจากตัวบุคคลด้วย พร้อมทั้ง Internet ด้วย

125. ความเส่ียงอาจเกิดจากเทคโนโลยีท่ีก้าวไกลไปมาก ทำให้ทุกคนสามารถรู้เรื่องต่าง  ๆ
ได้ง่ายมากขึ้น ผลกระทบอาจจะทำให้ผู้ที่ถูกชักจูงได้ง่ายพาไปในทางที่ไม่ดี และเกิดผลเสียต่อ 
ส่วนรวม

126. เนื่องจากวัยรุ่นปิจจุบันสมัยใช้อินเตอร์เห็ตเกือบทุกที่ทำให้มีการได้รับข้อมูลข่าวสาร 
ที่ไม่เหมาะสม เช่น โฆษณาซือขายบริการ เป็นด้น มีการขายอาตุธกัน ซึ่งสิ่งเทล่านี เมื่อวัยรุ่นได้รับ 
ข่าวสารและข้อมูลผิด  ๆ โดยท่ีผู้ใหญ่มิได้ให้คำแนะนำ หรือแนะนำในทางที่ถูกจึงทำให้เป็นสาเหตุ 
ของความรุนแรง

1 2 7 .  ป ีจ จ ุบ ัน ว ัย ร ุ่น ม ีก า ร ใ ช ้อ ิน เ ต อ ร ์เ น ีต ม า ก  แ ต ่ก ็เ ฉ พ า ะ ก ล ุ่ม  ก ล ุ่ม ท ี่ไ ม , เ ค ย เ ล ่น เ ล ย ก ็ม ี 

เ พ ื่อ น ข ้า พ เ จ ้า ก ็ห ล า ย ค น  แ ต ่พ ว ก ท ี่เ ล ่น ก ็ไ ม ่เ ค ย เ ห ็น ว ่า จ ะ ใ ช ้ไ ป ใ น ท า ง ล า ม ก  ห ร ือ  S e x  ห ร ือ ล ่อ ล ว ง  

ใ ด ๆ  ใ น เ ร ื่อ ง ข อ ง ก า ร น ัด เ จ อ  ใ น ป ิจ จ ุบ ัน ข ่า ว ท ี่ไ ม ่ด ีใ น ด ้า น ท ี่อ อ ก ม า เ ย อ ะ  จ ึง ท ำ ใ ห ้เ ม ื่อ ม ีก า ร นัดเ จ อ กัน 

ก ็อ า จ ต ้อ ง แ อ บ ม อ ง ค ่อ น ว ่า อ ีก ฝ ่า ย เ ป ีน อ ย ่า ง ไ ร  จ ึง แ ส ด ง ต ัว  แ ต ่ห า ก ท ่า ท า ง ไ ม ่ด ีจ ะ ไ ม ่เ ข ้า ห า  ส า เ ห ต ุ 

ต ้อ ง ม า จ า ก เ พ ื่อ น ท ี่ไ ม ่ด ีไ ป แ น ะ น ำ แ ล ะ ห ล อ ก ล ว ง  ห ร ือ เ ว ็ป น ัน อ า จ เ ป ็น พ ว ก  J u n k  m a i l  ท ี่ท ำ ใ ห ้น ่า ด ู 

ส ว ย ง า ม  น ำ เ ข ้า ไ ป เ ย ี่ย ม เ ว ็ป ใ ห ้ห ล ง เ ช ื่อ



246

128. การใช้อินเตอร์เน็ตในปีจจุบันของหมู่วัยรุ่น เป็นการเล่นเนึตตามกระแสนิยม ท่ีเพ่ือน 
 ๆอาจยู บอกกล่าวต่อกันมา บางครั้งกึดูตามเพ่ือน ๆ เดยวนี้การเล่นอินเตอร์เนีตมีรูใ)แบนสื่อไปทาง 

อนาจารณ์มากข้ึน ทำให้วัยรุ่นมีพฤติกรรมเสี่ยงในทางลบมากขึ้น
129. การเล่นอินเตอร์เนึตของวัยรุ่นในปีจจูบันไม่ค่อยมีการป้องกันตัวเองมาก และยิ่งไม่ 

ป้องกันอาจทำให้อนาคตข้างหน้าทำให้สังคมไทยยิ่งเสื่อมโทรมลงไปเรื่อย ๆ ต้องช่วยกันป้องกัน
130. สมัยน้ีพิษร้ายจากอินเตอร์เนีตมีมาก เช่น การนัดเจอกันของพวกวัยรุ่น ซึ่งจะมีผลต่อ 

ความรุนแรงและอันตรายที่เกิดขึ้น สาเหตุอาจมาจากการเปีดโอกาสให้เด็กใช้มากเกินไป และมีเว็ป 
ไซด์ท่ีลามกมากมาย

131. ปีจจุบันวัยรุ่นเล่น Internet เป็นจำนวนมาก มีทั้งพวกที่ดีและไม,ดี ควรเล่นให้อยู่ใน 
เกณฑ์ท่ีถูก เพ่ือไม่ให้เกิดผลเสียกับตัวเราและคนรอบช้าง

132. อินเตอร์เน็ตในป็จจูบันไม่มีการควบคุมที่ถูกต้อง ทำให้เกิดปีญหาต่าง  ๆตามมา ควร 
จะไต้รับการดูแลอย่างจริงจังมากกว่านี้ จากป็ญหาที่เกิดขึ้นทำให้เกิดความรุนแรงมากยิ่งขึ้น โดย 
พวกท่ีไม,หวังดีชอบใช้สื่ออินเตอร์เน็ตในการก่อความเดือดร้อน และบวกกับไม่มีการควบคุม จึง 
เป็นช่องทางในการทำความผิดมากย่ิงขึน ซึ่งอินเตอร์เน็ตในปีจจุบันเป็นที่รู้จักกันมากขึนกว่าเดิม ทำ 
ให้ให้พวกมิจฉาชีพใช้เป็นเครื่องมือในการทำความผิด

133. ปีจจุบันสังคมไทยหันมาเล่นอินเตอร์เนึตกันมาก เนื่องมาจากเป็นสื่อให้ความบันเทิง 
ทั้งในทางท ี่ด ีแ ละไม่ดี จึงอยู่ท่ีๅฒิภาวะและประสบการณ์ของผู้ใช้เอง

134. ปีจจุบันมีเด็กที่'ใช้เวลาอยู่กับอินเตอร์เน็ตมาก ส่วนมากจะเป็นการ Chat และเล่น 
เกมส์ออนไลน์จึงทำให้เด็กส่วนใหญ่ไม่มีเวลาที่จะพักผ่อนหรือเรียนหนังสือ ทำให้มีผลกระทบต่อ 
การเรียนมาก

135. แล้วแต่นิสัยของแต่ละคนว่าใช้ในทิศทางใด
136. เดยวนีวัยรุ่นหันมาสนใจเล่นอินเตอร์เน็ตมาก เพราะอินเตอร์เน็ตถือว่าเป็นสื่อที่ให้ 

ความรู้มากมาย แต่ก็มีบางครังที่มีพวกฉวยโอกาสใช้สื่อเหล่านีมาก่อให้เกิดความเดือดร้อน ดังนัน 
ควรมีการนำมาตรการเช้ามาควบคุมส่ือทางอินเตอร์เน้ตให้มากกว่าเติม

137. ภัยจากอินเตอร์เน็ตเป็นอันตราย รูปแบบมีหลายรูปแบบ อาจเกิดปีญหาต้านข่มขืน 
เพราะเยาวชนส่วนมากชอบดูภาพลามก จึงเกิดปีญหาดังกล่าวตามมา สาเหตุเกิดจากผู้ปกครอง 
ละเลยการเล่นอินเตอร์เน็ตของบุตรหลาน

138. รูปแบบการใช้อินเตอร์เนีตส่วนมากจะเป็นในรูปแาท!ของการ Chat และเกม 
ออนไลน์ ท่ีมักจะเล่นเป็นประจำ จึงมักเกิดการชักชวนหรือจูงใจให้มาเจอกันโดยนัดพนตามที่ต่าง ๆ 
ทำให้เกิดภัยได้โดยเฉพาะกับผู้หญิงที่นัดเจอกับบุคคลที่ไม่รู้จัก ล้าถูกล่อลวงไปทำไม่ดีจะทำให้เกิด
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ความเสียหายต่อตัวเองได้ และเกมออนไลน์ที่ส่อทางด้านการสู้รน การใช้ความรุนแรง ก็จะทำให้มี 
ผลต่อจิตใจผู้เล่นท่ีจะเป็นคนก้าวร้าว อารมณ์รุนแรงได้

139. คิดว่ามันเป็นธรรมดาของวัยรุ่นที่อยากรู้ อยากลอง และก็ควรอยู่ในความดูแลของ 
ผู้ปกครอง

140. ชอบเล่นเกม ชอนด้นหาสิ่งลามกอนาจารณ์ในรูปแบบต่าง  ๆทำให้การเป็ด Net เป็น 
ส่ิงท่ีไม่ดีอย่างมาก น่าจะปรับปรุงให้มีการทำให้เวึปนันไม่มีการชือขายประเวณี

141. เครื่องไม่พอใช้
142. การที่วัยรุ่นเราได้เล่นเกมส์ Racknarock มาก  ๆและนำไปเล่นการพนันนั้นเป็นสิ่งไม่ 

ดี เช่น เหตุการณ์ที่นักศึกษาเล่นสะสมคะแนนแล้วนำไปขายกันทำให้เกิดการขัดแย้งกันจดถึงการ 
เสียชีวิต

143. วัยรุ่นชายส่วนมากชอบดูเว็ปโปีกัน เลยอาจทำให้เป็นแนวทางให้ถูกล่อลวงไป 
ในทางที่ง่ายๆ

144. ใ น ป ีจ จ ุบ ัน ว ัย ร ุ่น ไ ด ้ม ีก า ร เ ร ีย น ร ู้ท ี่จ ะ เ ล ่น อ ิน เ ต อ ร ์เ น ็ต ก ัน ม า ก ข ึน  ส ่ว น ม า ก ก ็จ ะ ต ิด เ ก ม  

จ ึง ท ำ ใ ห ้เ ก ิด ปีญห า ท า ง ด ้า น ก า ร เ ร ีย น  จ ึง ค ว ร ท ี่จ ะ ร ะ ม ัด ร ะ ว ัง ใ ห ้ม า ก ก ว ่า น ีป ีจ จ ุบ ัน ท ป ล า ม ก อ น า จ า ร  

ท ำ ใ ห ้เ ด ็ก ห ร ือ เ ย า ว ช น เ ก ิด ก า ร ล ่อ แ ห ล ม  เ ก ิด ค ว า ม ร ู้ส ึก อ ย า ง ล อ ง  ท ำ ใ ห ้ส ัง ค ม ส ม ัย น ี เ ด ็ก เ ส ีย ไ ด ้ง ่า ย  

ม ีเ ว ็ป โ ป ี เ ว ็ป ค ุย ส น ท น า ก ัน  โ ด ย ไ ม ่เ ห ็น ห น ้า ห ร ือ ร ู้จ ัก ก ัน ท ำ ใ ห ้เ ด ็ก โ ด ด เ ร ีย น ไ ม ่ไ ป เ ร ีย น ว ัน  ๆ  เ ข ้า แ ต ่ 

เ ล ่น เ น ีต ล ูร ูป  ค ุย  Chat ก ัน  ห ร ือ เ ล ่น เ ก ม ส ์ Online ต ัง น ั้น อ ย า ก ใ ห ้ส ถ า น ศ ึก ษ า ห ร ือ ค น ท ี่ค ว บ ค ุม ด ูแ ล  

เ ก ี่ย ว ก ับ เ ร ื่อ ง ส า ร ส น เ ท ศ ค อ ม พ ิว เ ต อ ร ์ม า ค ว บ ค ุม ใ ห ้ถ ึง ท ี่ห น ่อ ย
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