
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

5.1 สรุปผลการวิจัย

ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย ตามคำถามนำการวิจัย ดังนี้

1. วิธีการในการออกแบบเสียงเพื่อสร้างศานติภาวะในการแสดงจากผลงานของ 

ซามูแอล เบ็คเก็ต และ โอตะโชโกะเป็นอย่างไร

2. นักแสดงมีความคิดเห็นอย่างไรต่อศานติภาวะที่เกิดจากการออกแบบเสียงใน 

การแสดงจากผลงานของซามูแอล เบ็คเก็ต และโอตะโชโกะ

3. ผู้ซมมีความคิดเห็นอย่างไรต่อศานติภาวะที่เกิดจากการออกแบบเสียงในการ 

แสดงจากผลงานของชามูแอล เบ็คเก็ต และโอตะโซโกะ

คำถามนำการวิจัยข้อท่ี 1 วิธีการในการออกแบบเสียงเพ่ือสร้างศานติภาวะในการแสดง 
จากผลงานของซามูแอล เบ็คเก็ต และ โอตะ โชโกะเป็นอย่างไร

การติความศานติภาวะ

ในอันท่ีจริงผู้วิจัย เร่ิมการสร้างสรรค์การแสดงน้ี จากการได้ศึกษาบทประพันธ์มาก่อนบ้าง 
แต่อย่างไรก็ดี ก็จำเป็นที่จะต้องย้อนกลับมาพิจารณาถึงแก่นสารที่มีอยู่ในเร่ือง โดยความเห็นส่วน 
ตัวของผู้วิจัยน้ัน รู้สึกว่าศานติภาวะ สำหรับบทละครท้ังสองช้ิน น่าจะมีความเกี่ยวข้องกับการเห็น 
ความตาย ความไม่จีรังย่ังยืน จึงจะนำไปสู่การปล่อยวาง การปลีกตัวออกจากลังคม และการอยู่ 
กับความเงียบ ซ่ึงหลังจากการทดลองสร้างสรรค์งานและทดสอบกับนักแสดงและผู้ชมแล้ว พบว่า 
ทัศนะในเรื่องของศานติภาวะสำหรับแต่ละบุคคลน้ัน มีความหลากหลาย แตกต่างกัน และใน
ขณะรับชมการแสดงน้ัน ภาวะท่ีเกิดข้ึนกับผู้ชมอาจไม่ได้เกิดข้ึนเพียงภาวะเดียว ผู้วิจัยจึงเห็นว่า 
การมุ่งนำเสนอภาวะใดภาวะหน่ึงให้ปรากฏแก่ผู้ชมในเบื้องปลายการแสดงน้ัน จำเป็นอย่างย่ิงท่ีผู้ 
สร้างสรรค์งาน ต้องคิดพิจารณา ระมัดระวัง เพ่ือไม่ให้ภาวะอ่ืนๆ เข้ามามีอิทธิพลหริอรบกวนภาวะ 
จุดหมายมากจนเกินไป เพ่ือให้บรรลุซ่ึงจุดประสงค์ของการสร้างสรรค์งานน้ันๆ
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การศึกษาผลงาน'ของผู้'ประพันธ์และค้เดเลือกผลงาน

ในการสร้างสรรค์การแสดง SOUNDSCAPE: all that fall / the water station ซึงเป็นส่วน 
หน่ึงของวิทยานิพนธ์การออกแบบเสียงเพื่อสร้างศานติภาวะในการแสดงจากผลงานของซามูแอล 

เบ็คเก็ต และโอตะโชโกะ น้ี ผู้วิจัยเร่ิมจากการคัดเลือกนักประพันธ์หรือนักการละครท่ีมีผลงานโดด 

เด่น มีช่ือเสียง เป็นท่ีวิพากษ์วิจารณ์ เพ่ือให้ผู้วิจัยมีข้อมูลอันจะเป็นประโยชน์ในการนำมาสร้าง 

สรรค์การแสดง โดยท้ังน้ี ต้องมีความเหมาะสมในการนำมาทดลองการออกแบบเสียงอีกด้วย

โดยในคร้ังน้ีผู้วิจัยเลือกผลงานการละคร ของนักการละคร จากท้ังฝังโลกตะวันตกและโลก 
ตะวันออก 2 คน คือ

1. ผลงานของซามูแอล เบ็ตเก็ต

2. ผลงานของโอตะโซโกะ

โดยท้ังน้ี แนวทางในการคัดเลือกบทละคร ผู้วิจัยยังคงตั้งอยู่บนพื้นฐานของเนื้อหาที่น่าจะ 
สร้างศานติภาวะให้เกิดขึ้นได้แก่ทั้งการแสดงและผู้ซม โดยในบรรดาผลงานของนักการละครท้ัง
สองท่าน ที่น่าจะสร้างศานติภาวะได้ก็คือ

1. ALL That Fall
2. The W ater Station

โดย All That Fall ซึ่งเป็นบทละครวิทยุนั้น มีเนื้อหากล่าวถึงภาวะความตายของตัวละคร 

ผ่านการเดินทางของนางรูนนียั (ตัวเอก) โดยแสดงถึงความตระหนก หวั่นวิตก ต่อความตาย ส่วน 

The Water station นั้น เป็นบทละครที่ม ีแต่ความเงียบ และไม่มีบทสนทนาเลย จึงเหมาะเป็น 

อย่างยิ่งที่นำมาใช้สร้างสรรค์การแสดง ซึ่งจะเปิดโอกาสให้เสียง (ที่ไม่ใช่คำพูด) ได้แสดงศักยภาพ 

ออกมา นอกจากนี้ The Water station ยังมีม ุมมองต่อ การออกห่างจากสังคม การมองมนุษย์ว่า 

เป็นเพียงสิ่งมีชีวิต มีการแสดงทัศนะต่อความตาย และนำเสนอภาพความสุขสงบเมื่อมนุษย์อยู่ 

ท่ามกลางความเงียบเพียงลำพัง อันจะนำไปสู่การปล่อยวาง ละทิ้งอัตตาของตน และนำเข้าสู่

ศานติภาวะได้ในที่สุด

กล่าวโดยสรุป การศึกษาและคัดสรรวรรณกรรมสำหรับการนำมาสื่อสารด้วยเสียงนั้น 
ถือว่าจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้สร้างสรรค์งาน ต้องมีความรู้ความเข้าใจในงานวรรณกรรมในหลายแง่มุม 
ไม่เพียงเนื้อเรื่องและแก่นของเรื่อง หากแต่ต้องเข้าใจถึงลักษณะรูปแบบของบทประพันธ์ตั้งเดิม 
ว่ามีศักยภาพในการนำมาสื่อสารด้วยเสียงได้มากน้อยเพียงใดอีกด้วย
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การดัดแปลงบทละคร

เนื่องจากบทละครทั้งสองเรองเป็นภาษาอังกฤษ ผู้วิจัยจึงได้ทำการการแปลเป็นภาษา

ไทย เพื่อให้ง่ายต่อการทำงานกับนักแสดงและผให้เสียง และรวมไปถึงการรับชมของชมที่เป็นคนบั  ะ ท ั ้ ะ น ื ่  1 *, 77 7 7 «
ไทย และนอกจากนี บทละครและการแสดงดังเดิมนัน มีความยาวค่อนข้างมาก ผู้วิจัย จึงจำเป็น 

ต้องลดทอนเนื้อหาและตัวละครบางตัวออกไป เพื่อให้เหมาะสมต่อการนำเสนอ โดยแนวทางใน 

การลดทอนบท มีดังนี้

1. All That Fall ผู้วิจัยยังคงตัวละครทุกตัวไว้อย่างครบถ้วน ด้วยเล็งเห็นว่าการ 

กระทำของตัวละครในเรื่องทุกตัว ล้วนแล้วแต่เป็นการสื่อสารด้วยเสียง โดยผู้วิจัยเพียงแต่ตัดบท 

สนทนา และบทพูดคนเดียว (monologue) ในบางฉากออกไป

2. The Water Station ผู้วิจัยยังคงรูปแบบการแสดงดั้งเดิมไว้ เพียงแต่ลดทอน 
ตัวละครบางตัวออก โดยคำนึงถึงศักยภาพของนักแสดงที1คาดว่าจะเป็นนิสิตของมหาวิทยาลัย 
ด้วยเหตุน้ี ตัวละครท่ียังคงปรากฏในบทละคร จึงประกอบด้วย

- เด็กผู้หญิง ซ่ึงเป็นตัวละครหลักของเร่ือง

- ผู้หญิงถือร่ม
- คู่สามีภรรยา
- ชายแบกสัมภาระ

ผลจากการดัดแปลงบทละคร ผู้วิจัยพบว่า การแปลเน้ือหาของบทละครน้ัน ผู้ 

แปลควรเข้าใจถึงวัฒนธรรมและปรัชญาในแต่ละซนชาติ ที่มีความแตกต่างและคล้ายคลึงกัน เพ่ือ 
ให้สามารถถ่ายทอด และดัดแปลงให้สอดคล้องกับลักษณะของภาษา การส่ือสาร วัฒนธรรมและ 
รสนิยมของผู้ชมคนไทย

การออกแบบเสียงและการแสดงท่ีมุ่งหมายให้เกิดศานติภาวะ

หลังจากผู้วิจัยได้บทละครฉบับดัดแปลงท่ีเป็นภาษาไทยแล้ว ก็ทำการออกแบบเสียง โดย 
ใช้ศักยภาพของระบบเสียงรอบทิศทางมาเป็นแนวทาง ซ่ึงบทละครท้ังสองเร่ืองน้ี มีแนวทางใน 
การออกแบบเสียงแตกต่างกัน ดังน้ี
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All That Fall

ผู้วิจัยยังคงเลือก'ใช้เสียงตามที่1ซามูแอล เบ็คเก็ต ได้ระบุเอาไว้ในบทละคร โดยมี 

การเพิ่มเติมเสียงบรรยากาศในสถานที่ต่างๆ ซึ่งการแสดงเมื่อครั้งปี 1960ไม่สามารถทำได้ รวมทั้ง 

เพิ่มการเคลื่อนที่ของเสียง ในทิศทางต่างๆ เพื่อแสดงถึงความสมจริง และยังลื่อความหมายได้ดี 

ข้ึน

The Water station

ผู้วิจัยเลือกใช้กระบวนการออกแบบเสียงร่วมกับการทำงานกับนักแสดง โดยเริ่ม 

จากการนำบทละคร ซึ่งระบุเพียงทิศทางในการเคลื่อนที่บนเวที (stage direction) มาเป็นการบ้าน 

ให้นักแสดงได้สร้างสรรค์การแสดงของตน โดยอยู่บนแนวทางการแสดงแบบ Viewpoint ท่ี

เป็นการนำชุดของภาพที่เลือกสรรค์ไว้มาเป็นตัวสร้างเรื่องราวต่างๆและหลังจากที่น ักแสดงได้ชุด 

ของภาพสำหรับการแสดงของตนแล้ว ก็นำมาถ่ายทอดแก่ผู้วิจัย หลังจากนั้นผู้วิจัยในฐานะผู้'

ออกแบบเสียง ก็นำภาพเหล่านั้น มาแปลงเป็นเสียง เพื่อใช้ในการแสดงบนเวที

ซึ่งหลังจากผ่านขั้นตอนนี้แล้ว ผู้วิจัยพบว่า กระบวนการออกแบบเสียงสำหรับการแสดง 

นั้น ไม่ได้มีเพียงวิธีการเดียว โดยพบว่า นอกจากผู้'ออกแบบเสียงจะเป็นผู้กำหนดเสียงและราย 

ละเอียดของเสียงเองแล้ว ผู้ออกแบบเสียงอาจทำหน้าที่เป็นเพียงช่องทางในการเปิดโอกาสให้นัก 

แสดงได้เป็นผู้กำหนดเสียงต่างๆที่จะเกิดขึ้นในการแสดงของตนอีกด้วย

ผู้วิจัยพบว่า ผู้ออกแบบเสียงสำหรับการแสดง สามารถนำเอาองค์ความรู้เกี่ยวกับเสียงใน 

ด้านต่างๆมาใช้ในการออกแบบเสียง ทั้งแนวคิดเรื่องละครวิทยุและละครเสียง นิเวศวิทยาของ 

เสียง (soundscape) หรือลัญวิทยาที่เกี่ยวข้องกับเสียง ซึ่งล้วนแล้วแต่เป็นการสร้างมิติอันหลาก 

หลายของเสียงในการนำเสนอ เช่น การจัดวางเสียงให้มีการเคลื่อนที่ในทิศทางต่างๆ การนำเสียง 

ธรรมชาติและเสียงเครื่องจักรอุตสาหกรรมมาจัดวางในเวลาและจังหวะที่เหมาะสม การผสมผสาน 

ขนบในการเล่าเรื่องด้วยเสียงของสื่ออื่นๆ เช่น โทรทัศน์และภาพยนตร์ เป็นต้น

ท ั้งน ี้ หล ังจากท ี,ผ ู้ว ิจ ัยได ้ศ ึกษาค ้นคว ้าและขอคำแนะนำจากผ ู้เซ ียวชาญ ด ้านการ 

สร้างสรรค์และออกแบบเสียงแล้วจึงได้จัดแบ่งเสียงต่างๆที่ปรากฏในการแสดงออกเป็น 4 
ประ๓ ทใหญ่ๆ คือ

1. เสียงพูด เสียงความคิด เสียงสนทนาของตัวละคร (Dialogue)
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2. เสียงวัตถุต่างๆ เสียงที่เกิดจากการเคลื่อนที่ การกระทบกันของวัตถุ (Foley)

3. เสียงบรรยากาศในสถานที่ต่างๆ (Ambience)

4. เสียงดนตร บทเพลง (Music)

นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้แบ่งวิธีการสรรหาเสียงต่างๆที่จะนำมาใช้ในการแสดง ออกเป็น 2

วิธี คือ

1. การคัดเลือกเสียงจากห้องสมุดเสียง (Sound Library) ซึ่งเป็นวิธีการที่ง่าย ไม่ 

ต้องใช้การบันทึกเสียงขึ้นมาใหม่ แต่เสียงที่ได้กิอาจไม่สอดคล้องเหมาะสมกับการแสดงในเรื่อง 

มากนัก

2. การบันทึกเสียงขึ้นมาใหม่ โดยวิธีการนี้ หากวางแผนการบันทึกเสียงให้มี 

ความรัดกุม คืกษาบทละครมาเป็นอย่างดี กิจะได้เสียงที่ม ีความสอดคล้องกับบุคลิกตัวละครและ 

การแสดงบนเวที ทั้งนี้การบันทึกเสียงลามารถทำได้ทั้งในห้องบันทึกเสียงและนอกห้องบันทึกเสียง 

อีกด้วย

ก ารบ ัน ท ึก เส ียง

All That Fall

วิธีการบันทึกเสียงสำหรับการแสดงละครเสียง All That Fall โดยสรุปมีดังนี้

ผู้ว ิจัยจัดหมวดหมู่ของเสียงต่างๆที่ปรากฏในการแสดงละครเสียง ประกอบด้วย

1. เสียงสนทนาและบทพูดคนเดียวของตัวละคร โดยผู้วิจัยเริ่มจากการบันทึก 

เสียงสนทนา ซึ่งเป็นแกนหลักของเรื่อง โดยใช้ผู้แสดงที่เป็นนักพากย์ภาพยนตร์ทั้งหมด เพื่อที่จะ 

สามารถแสดงบุคลิกและถ่ายทอดอารมณ์ของตัวละครได้

2. เสียงที่เกิดจากการกระทำของตัวละคร .สิ่งมีชีวิต หรือวัตถุ (foley) เช่นเสียง 

t i lท้า เสียงสูบยางรถ เสียงรถยนต์ ผู้วิจัยเลือกใช้ทั้งการบันทึกเสียงขึ้นมาใหม่ทั้งในห้องบันทึก 

เสียง และภายนอกสถานที่ รวมทั้งการใช้เสียงจากห้องสมุดเสียง (sound library) 3

3. เสียงบรรยากาศในสถานที่ต่างๆ (ambience) เช่น สถานีรถไฟ , ชนบท ผู้วิจัย 

ใช้ทั้งวิธีการบันทึกเสียงในสถานที่จริง และคัดเลือกเสียงจากห้องสมุดเสียง (sound library)
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4. เสียงดนตรีและบทเพลง ผู้วิจัยใช้การคัดเลือกบทเพลงที่มีการบันทึกเอาไว้แล้ว 

เพื่อเป็นการประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย

The Water station

เนื่องจากไม่มีเสียงคำพูดปรากฏในการแสดงเลย เสียงที่ใช้ในการแสดง The

Water station จึงมีเพียงเสียงบรรยากาศและเสียงวัตุเพียงเล็กน้อย ดังนี้

1. เสียงวัตถุ เช่น เสียงรถยนต์ เสียงระฆัง ใช้ทั้งการบันทึกจากวัตถุจริง และ คัด 

เลือกเสียงจากห้องสมุดเสียง (sound library)

2. เสียงบรรยากาศ (ambience) เช่น เสียงบรรยากาศเมือง 1 เสียงบรรยากาศ 

สถานีขนส่ง โดยใช้ทั้งการบันทึกเสียงจากสถานที่จริง และใช้เสียงจากห้องสมุดเสียง (sound 

library)

3. เสียงดนตรีและบทเพลง ผู้วิจัยใช้วิธีการเดียวกับเรื่อง All That Fall คือ คัด 

เลือกบทเพลงที่มืการบันทึกเอาไว้แล้ว เพื่อเป็นการประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย

ก ารใช ้อ ุป ก รณ ์แ ล ะก ารป ระ ส าน เส ียง

เนื่องจากเทคโนโลยีเสียงรอบทิศทางนั้น มีความซับช้อนในทางเทคนิคอยู่บ้าง จึงจำเป็น 

ต้องเลือกใช้ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ที่มืประสิทธิภาพสูง โดยผู้วิจัยได้เลือกใช้โปรแกรมตัดต่อเสียง 

และอุปกรณ์ดังนี้

1. โปรแกรม Pro Tools เวอร์ซ่ัน 10 ซึ่งสามารถสร้างสรรค์การประสานเสียงแบบ

รอบทิศทางได้

2. คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ iMac ของบริษัท Apple

3. สายสัญญาณในการเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่างๆ

4. อุปกรณ์กระจายสัญญาณเสียงหลายช่องทาง (sound card)

5. ลำโพงขยายเสียง

ส่วนในขั้นตอนการประสานเสียงลำหรับการแสดงทั้งสองเรื่อง มีขั้นตอนดังนี้
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All That Fall

แนวทางในการประสานเสียงละครเสียง All That Fall สามารถนำไปสู่ข้อสรุปในการ 

ลำดับการประสานเสียงในละครเสียง ดังนี้

1. แกนหลักของการประสานเสียงอยู่ที่คำพูดและบทสนทนาของตัวละคร

2. เสียงการกระทำและกิจกรรมของตัวละคร ต้องสอดคล้องกับตำแหน่งและ 

ทิศทางการเคลื่อนที่ของตัวละคร

3. หลังจากนั้นควรใส่เสียงบรรยากาศของสถานที่ต่างๆเพื่อให้เกิดความสมจริง

4. ใส่เสียงดนตรี

5. การปรับแต่งคุณสมบัติของเสียงสามารถทำได้ตลอดการประสานเสียง 

The Water Station

แนวทางในการประสานเสียงเสียงที่ใช้ในละคร The Water Station สามารถนำไปสู่ข้อ 

สรุปในการลำดับการประสานเสียงในการแสดงที่ไม่มีคำพูด ดังนี้

1. แกนหลักของการประสานเสียงอยู่ท ี'เส ียงบรรยากาศ โดยการสร้างเสียง 

บรรยากาศแบบรอบทิศทาง สามารถสร้างได้จากเสียงต้นฉบับเพียงเสียงเดียง โดยเทคนิคที่ใช้ได้ 

แก่ การวนซํ้าของเสียง (loop) การวางซ้อนเสียงเดียวกันในทิศทางที่แตกต่างกัน (สามารถวางให้ 

เหลื่อมกันได้) จะให้ความรู้ส ึกว่าบรรยากาศดูกว้างและมีมิติมากขึ้น

2. หากเป็นการแสดงที่ไม่ได้กำหนดเวลาและจังหวะในการแสดงตายตัว จะต้อง 

ระบุรายละเอียดคร่าวๆในการปล่อยเสียงเอาไว้บนหน้าต่างเครื่องมือด้วย

กล่าวโดยสรุป ในการเลือกใช้อุปกรณ์และซอฟแวร์ในการประสานเสียงนั้น จำเป็นอย่าง 

ย ิงที่ผ ู้ออกแบบเสียงจะต้องเข ้าใจถึงรูปแบบในการนำเสนอเสียงต่างๆในการแสดง โดยเฉพาะ 

อย่างยิ่งการสื่อสารด้วยเสียงในระบบเสียงรอบทิศทาง ซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ที่ใช้ ต้องสามารถส่ง 

ลัญญาณเสียงได้หลายช่องทาง ตามจำนวนช่องทางที่ผู้ออกแบบเสียงได้ออกแบบไว้ นอกจากนี้ 

หากต้องการตกแต่งคุณภาพของเสียงให้มีความหลากหลาย ลดข้อจำกัดของผู้ให้เสียงและเสียง 

ดั้งเดิมที่ดัดสรรมา จำเป็นที่ผ ู้ออกแบบเสียง ต้องเลือกใช้โปรแกรมที่มีศักยภาพสูงตามไปด้วย

ส่วนในด้านการประสานเสียงนั้น ผู้ออกแบบเสียงควรพิจารณาถึงลำดับความสำคัญของ 

เสียงต่างๆที่นำมาใช้ในการแสดง เช่น สำหรับการประสานเสียงของละครเสียงที่มีการสนทนาของ
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ตัวละคร เสียงสนทนาถือได้ว่าเป็นเสียงหลัก และควรเป็นกลุ่มเสียงแรกที่นำมาวางเป็นแกนหลัก 

ของการประสานเสียง และนอกจากนี้ หากผู้วิจัยมีความรู้ความเข้าใจในการปรับแต่งคุณสมบัติ 

ต่างๆของเสียง เซ่น ระดับเสียงหรือความถี่ ความดัง รวมไปทั้งเนื้อเสียง ที่ส ่งผลต่อภาวะและรส 

ของผู้ซมที่ได้รับฟัง ก็จะสามารถนำเสนอการออกแบบเสียงนั้นๆได้อย่างมีอรรถรส มีจินตนาการ 

และเป็นไปตามจุดประสงคํในการสื่อสาร

และเพื่อให้เป็นการง่ายในการนำข้อสรุปของผู้วิจัยไปใช้เป็นแนวทางในการออกแบบเสียง 

ในงานการแสดงอื่นๆ ผู้วิจัยจึงได้นำข้อสรุปดังกล่าว มาแสดงเป็นแผนภาพดังนี้
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ภาพที่ 5.2 แนวทางในสรรหาและประสานเสียงต่างๆในระบบเสียงรอบทิศทาง
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ค ำ ถ า ม น ำก า ร ว ิจ ัย ข ้อ ท ี่ 2 น ัก แ ส ด ง ม ีค ว าม ค ิด เห ็น อ ย ่า ง ไ ร ต ่อ ศ า น ต ิภ า ว ะ ท ี่เก ิด จ า ก ก า ร  
อ อ ก แ บ บ เส ีย งใน ก าร แ ส ด งจ าก ผ ล งาน ข อ งซ าม ูแ อ ล  เบ ็ค เก ็ต  แ ล ะ โ อ ต ะ โ ช โก ะ

ว ิธ ีก าร แ ส ด งท ี่ใข ้เพ ื่อ ส ร ้างศ าน ต ิภ าว ะ

หลังจากผู้วิจัยทำการเก็บข้อมูลจากนักแสดงและทำการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้แล้ว ผู้วิจัยค้น 

พบว่า ป ัจจ ัยท ี่ก ่อให ้เก ิดศานต ิภาวะในการแสดงน ั้น  น ่าจะเก ิดจากว ิธ ีการในการแสดง 

(Approach) ที่เลือกใช้บนเวที โดยแนวทางการแสดงแบบ Body-Mind นั้น ถือได้ว่าเป็นวิธีการ 

แสดงหนึ่งที่สามารถสร้างศานติภาวะแก่ผู้แสดงได้ เนื่องจากเป็นแนวทางที่เน้นให้ผู้แสดง เปิด

ประสาทการรับรู้ ไม่ได้มุ่งเน้นหรือคาดหวังให้ผู้แสดงต้องมีปฏิกิริยาอย่างใดอย่างหนึ่ง แต่เป็นการ 

เปิดโอกาสให้นักแสดงได้เรียนรู้ความสัมพันธ์ระหว่างจิตกับกายมากกว่า

ก ารแ ส ด งร ่วม ก ับ เส ียง

ผู้วิจัยพบว่า นักแสดงมีความพึงพอใจต่อการแนวคิดที่นำเสียงบรรยากาศเข้ามาประกอบ 

การแสดง เพราะเป็นช่วยการสร้างภาพบรรยากาศให้กับนักแสดงในฐานะตัวละคร โดยเสียงท่ีนำ 

มาใช้อาจเป็นอุปสรรคในการแสดงอยู่บ้าง หากระยะเวลาในการซ้อมการแสดงมีน้อย อาจเกิด 

ความผิดพลาดในเรื่องคิว อย่างไรก็ดี ในการแสดงครั้งนี้ ในช่วงการแสดงของตัวละครสามีภรรยา 

ผู้วิจัยได้ทดลองให้ความเงียบเข้ามาเป็นเสียงบรรยากาศแทบทั้งช่วง จนมีลักษณะเป็นเสียงหลัก 

ของเรื่อง และพบว่าภาวะที่เกิดขึ้นกับนักแสดงสองคนมีความแตกต่างกัน โดยขึ้นอยู่กับทักษะการ 

แสดงและรสนิยมในวิธีการแสดง จึงน่านำไปลู่บทสรุปที่ว่า การแสดงร่วมกับเสียงนั้น นักแสดง 

จำเป็นต้องมีการซักซ้อม เรียนรู้จังหวะและคิวการแสดงให้แม่นยำ และมีท ัศนคติที,ดีต่อการแสดง 

ที่นำเสียงมาเป็นตัวกำหนดทิศทางในการแสดงด้วย
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ค ำถ าม น ำก าร ว ิจ ัย ข ้อ ท ี่ 3 ผ ู้ช ม ม ีค ว าม ค ิด เห ็น อ ย ่าง ไ ร ต ่อ ศ าน ต ิภ าว ะ ท ี่เก ิด จ าก ก าร อ อ ก แ บ บ  
เส ิย งใน ก าร แ ส ด งจ าก ผ ล งาน ข อ งช าม ูแ อ ล  เบ ็ค เก ็ต  และ โอตะ โชโกะ

ผู้ชมในการซมละครที่นำเสนอการออกแบบเสียงแนว soundscape

ในการแสดง SOUNDSCAPE: all that fall / the water station มีผู้ร่วมซมทังสิน 

ประมาณ 70 คน โดย เป็นผู้ซมสายตาปกติ 55 คน และผู้พิการทางสายตา 15 คนในจำนวนผู้ซม 

ทั้งหมด มีผ ู้ตอบแบบสอบถามทั้งสิ้น 42 คน

สัดส่วนผู้ซมเพศชายและหญิงใกล้เคียงกัน คือ ร้อยละ 50 และ ร้อยละ 47.61 ตามลำดับ 

เป็นผู้ชมที่อยู่ในช่วงอายุ 25-35 ปี มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 61.90 โดยผู้ซมที่เป็นนิสิตนักศึกษา 

พนักงานของรัฐ พนักงานบริษัทเอกซน มีสัดส่วนที่ใกล้เคียงกัน คือ ร้อยละ 26.19 , 21.43 และ

21.43 ตามลำดับ

ระดับการศึกษาของผู้ชม อยู่ในระดับปริญญาตรีมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 59.52 และรอง 

ลงมาเป็นระดับปริญญาโท ร้อยละ 30.95

ประสบการณ์การชมและความคิดของผู้ชมที่จะกลับมาชมการแสดงแนวนี้อีก

ผู้ซมเกือบทั้งหมด ไม่เคยมีประสบการณ์ในการชมการแสดงซึ่งใช้รูปแบบเสียงรอบทิศทาง 

เช่นนี้มาก่อน คิดเป็นร้อยละ 95.24 และคาดว่าจะกลับมาซมการแสดงในรูปแบบนี้อีก เป็นสัดส่วน 

ที่มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 61.90 รองลงมาเป็นผู้ซมที่ไม่แน่ใจว่าละกลับมาชมอีก คิดเป็นร้อยละ 

35.71 มีผู้ชมเพียงร้อยละ 2.38 เท่านั้น ที่ไม่คิดจะกลับมาซมการแสดงในรูปแบบนี้อีก

จากข้อมูลทางประชากรและประสบการณ์ในการชมละคร จึงนำไปสู่ข้อสรุปที่ว่า ละคร 

เสียงรอบทิศทางนั้น ถือได้ว่าเป็นสิ่งที่มีความแปลกใหม่ และดึงดูดความสนใจของผู้ชมส่วนใหญ่ 

ให้กลับมารับชมได้อีก
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ค ว าม ค ิด เห ็น แ ล ะ ค ว าม พ ึง พ อ ใ จ ข อ งผ ู้ช ม ล ะ ค ร เส ีย ง  All T hat Fall

ความพึงพอใจของผู้ชมในองค์ประกอบต่างๆของละครเสียง All That Fall

ความพึงพอใจของผู้ซมที่มีต่อองค์ประกอบของการแสดงละครเสียง All That Fall ส่วน 

ใหญ่อยู่ในเกณฑ์ มาก โดยพบว่า มีความพึงพอใจต่อ ระบบเสียงรอบทิศทางมากที่ส ุด และพึง 

พอใจต่อระยะเวลาในการแสดงน้อยที่สุด

แต่หากพิจารณาด้วยปัจจัยของสภาพการรับซมที่ไม่มีแสงสว่างและมีแสงสว่างแล้ว จะ 

พบว่า ในการรับซมในสภาพไม่มีแสงสว่าง ความพึงพอใจในระบบเสียงรอบทิศทางจะมีค่าเฉลี่ย 

อยู่ในระดับมากที่สุด

ซึ่งน่าจะนำไปสู่บทสรุปที่ว่า การรับฟังละครเสียงที่ใช้ระบบเสียงรอบทิศทาง ควรจัด

สภาพแวดล้อมให้ไม่มีแสงสว่าง ซึ่งจะเป็นการปิดประสาทสัมผัสทางสายตา แล้วให้ผู้ฟังได้ใช้ 

ประสาทหูอย่างเต็มที่

ความรู้สึกของผู้ซมหลังกา?ฟังละครเสียง All That Fall

ภายหลังการซมละครเสียง All That Fall ผู้ชมรู้สึกยอมรับความเป็นไปของชีวิตมากที่สุด 

คิดเป็นร้อยละ 45.16 รองลงมาเป็นความรู้สึกเป็นกลาง ร้อยละ 32.26 ซึ่งถือได้ว่า การสร้างสรรค์ 

การแสดงละครเสียงเรื่องนี้ อาจเพียงส่งภาวะที่ผู้สร้างต้องการส่งไปยังผู้ซมได้เพียงบางคนเท่านั้น

แต่อย่างไรก็ดี เมื่อพิจารณาความรู้ส ึกออกเป็นด้านบวกและลบแล้ว ก็ยังถือได้ว่า ผู้ชมท่ี 

รู้สึกด้านบวกมีมากกว่าผู้ชมที่รู้สึกด้านลบ ทั้งนี้เมื่อพิจารณาประกอบกับข้อมูลการเสวนา พบว่า 

เนื้อเรื่องฃอง All That Fall เป็นอีกปัจจัยที่ส่งผลต่อความรู้สึกของผู้ซม ไม่ใช่เพียงการออกแบบ 

เสียงเท่านั้น อันนำมาซึ่งบทสรุปที่ว่า ความรู้สึกของผู้ซมละครเสียงนั้น ได้รับอิทธิพลจากทั้งวิธี 

การออกแบบเสียงและเนื้อหาในการนำเสนอด้วย

การนำเข้าสู่ศานติภาวะขององค์ประกอบต่างๆในละครเสียง All That Fall

สำหรับการแสดงละครเสียง AI That Fall ผู้วิจัยได้มุ่งนำเสนอศานติภาวะอันเกิดจากการ 

เข้าใจในความเป็นไปของชีวิต ที่ว่าด้วยความตาย โดยพบว่าปัจจัยต่างๆในการแสดงส่งผลต่อการ 

เข้าสู่ศานติภาวะ ดังนี้
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- ในด้านเนื้อหาของเรื่องที่นำเสนอ/ตัวบท ผู้ซมรู้สึกว่าสถานการณ์และเหตุการณ์ 

ในเรื่องและเนื้อหาของละครที่ว่าด้วยชีวิตและความตาย เป็นปัจจัยให้เข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด

- ในด้านการออกแบบเสียง ผู้ชมรู้สึกว่า คุณภาพและความชัดเจนของเสียง เป็น 

ปัจจัยที่นำเข้าสู่ศานติภาวะมากที่ส ุด

- ในด้านการแสดง/การให้เสียง ผู้ชมรู้สึกว่า การให้เสียงของตัวละครหลัก คือ 

นางรูนนีย์เป็นปัจจัย ให้เข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด

แต่อย่าง,ใรก็ดี เมื่อพิจารณา เปรียบเทียบค่าคะแนนของการนำเข้าสู่ศานติภาวะ ในแต่ละ 

องค์ประกอบของการแสดง พบว่า ค่าคะแนนด้านการออกแบบเสียง และการให้เสียงนั้น สูงกว่า 

ค่าคะแนนในด้านเนื้อหาของเรื่องอยู่มาก จึงสรุปได้ว่า ในการแสดงละครเสียง All That Fall องค์ 

ประกอบเรื่องเนื้อหา นำจะนำไปสู่ศานติภาวะได้น้อยที่สุด เมื่อเปรียบเทียบกับ 

องค์ประกอบอื่นๆ

นอกจากนี้ เมื่อพิจารณาสภาพแวดล้อมในการรับชมที่ม ีและไม่มีแสงสว่าง พบว่าสภาพ 

แวดล้อมที่ไม่มีแสงสว่างมีแนวโน้มที่จะส่งผลต่อการเข้าสู่ศานติภาวะได้ดี

เสียงที่นำเข้าสู่ศานติภาวะและไม่นำเข้าสู่ศานติภาวะในละครเสียง All That Fall

ผู้ชมมีความเห็นว่า เสียงฝนซึ่งปรากฏในการแสดงละครเสียง All That Fall มีผลต่อการนำ 

เข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด โดยมีค่าคะแนนสูงกว่าเสียงอื่นๆ อย่างเห็นได้ชัด โดยจะเห็นได้ว่าเสียง 

ธรรมชาติเป็นเสียงที่มีคะแนนการนำเข้าสู่ศานติภาวะในอันดับต้นๆทั้งหมด ในขณะที่เสียงรถยนต์ 

เป็นเสียงที่เป็นอุปสรรคต่อการเข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด และเมื่อพิจารณาเสียงอื่นๆที่ได้คะแนน 

การไม่นำเข้าสู่ศานติภาวะในลำดับต้นๆ ก็จะพบว่า เป็นเสียงของยานพาหนะ ทั้งสิ้น คือ เสียงเสียง 

รถยนต์ เสียงรถลากเทียมลา และเสียงรถไฟ

จึงสรุปได้ว่า ในการแสดงละครเสียง เสียงธรรมชาติเป็นเสียงที่เหมาะแก่การนำพาผู้ซม 

เข ้าส ู่ศานติภาวะมากกว่าเส ียงเครื่องจักรกล อันเป็นอิทธิพลจากโลกอุตสาหกรรมตามแนวคิด 

soundscape โดยในการฟังละครเสียง เสียงยานพาหนะเป็นเสียงที่เป็นอุปสรรคในการเข้าสู่ศานติ 

ภาวะ
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นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังสังเกตเห็น'ว่า เสียงความคิดของตัวละครได้คะแนนในด้านการนำเข้าสู่ 

ศานติภาวะน้อย และได้คะแนนการเป็นอุปสรรค่อการเข้าสู่ศานติภาวะมาก จึงขอตั้งข้อสังเกตว่า 

เสียงก้องในความคิด อาจเป็นอุปสรรคในการเข้าสู่ศานติภาวะ ในการฟังละครเสียง 

ทั้งนี้ อาจต้องศึกษาถึงอิทธิพลของตัวบทมาประกอบด้วย

ความรู้สึกของผู้ชมละครเสียง All That Fall เมื่ออยู่ในที่มืด และที่สว ่าง

ในการชมการแสดง มีผู้ซมที่รับชมละครเสียง All That Fall ในสภาพแวดล้อมที่สว่างมาก 

ที่สุด คิดเป็นร้อยละ 57.14 และอยู่ในความมืด คิดเป็นร้อยละ 35.71 โดยผู้ซมที่อยู่ที่สว่างรู้สึกว่า 

ตนเองต้องเพ่งสมาธิในการรับชมมากที่สุด ต่างจากผู้ชมที่อยู่ในความมืด ที่รู้สึกว่าตนเองสามารถ 

ใช้จินตนาการได้ดี

อย่างไรก็ดี ในขณะที่ทำการแสดงละครเสียง ในรอบที่มืแสงสว่างนั้น ผู้วิจัยได้สังเกต

ปฏิกิริยาของผู้ชมว่า หลังจากลืมตาชมการแสดงไปได้สักครู่ ผู้ชมบางท่าน กลับหลับตาซมการ 

แสดง ซึ่งน่าจะนำมาสู่บทสรุปที่ว่า สภาพแวดล้อมที่ไม่มืแสงสว่างหรือภาพจากการมองเห็นมาร 

บกวน น่าจะเหมาะสมต่อการใช้จินตนาการในการรับซมละครเสียง

ความรู้สึกต่อการ'นำความเงียบมา'ใช้ในละครเสียง All That Fall

ในการแสดงละครเสียง All That Fall ผู้วิจัยได้นำความเงียบมาใช้ในการเล่าเรื่องอยู่เป็น 

ระยะ โดยผู้ซมเห็นว่าการนำความเงียบมาใช้นั้น ทำให้เกิดการตระหนักรู้ และทำให้เรื่องราวมี 

จังหวะ แต่สำหรับความเงียบในละครเสียง All That Fall นี้ ยังไม่สามารถนำเข้าสู่ศานติภาวะ อัน 

เนื่องมาจากการยอมรับในความเป็นไปในชีวิตได้เท่าที่ควร
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ความค ิด เห ็นและความพ ึงพอใจของผ ู้ชมละคร The Water station

ความพึงพอใจในองค์ประกอบต่างๆของละคร The Water station

ความพึงพอใจของผู้ชมที่มีต่อทุกองค์ประกอบของการแสดงละคร The Water Station อยู่ 

ในเกณฑ์ มาก โดยผู้ชมพึงพอใจต่อเสียงและระบบเสียงที่ใซ้มากที่สุด และพึงพอใจต่อระยะเวลา 

ในการแสดงน้อยที่สุด ซึ่งจากการพิจารณาข้อมูลที่ได้ ร่วมกับแนวคิดหลักในการนำเสนอที่เน้นการ 

ออกแบบเสียง จึงนำไปสู่ข้อสรุปที่ว่า การออกแบบเสียงอันเป็นแกนหลักของแนวทางการแสดง 

ละครเสียงในครั้งนี้ น่าจะนำมาซึ่งองค์ความรู้อันเป็นประโยชน์ในการสร้างสรรค์ผลงานละครเสียง 

เรื่องอื่นๆได้

ความรู้สึกของผู้ชมหลังการซมละคร The Water Station

ภายหลังการชมละคร The Water Station ผู้ซมรู้สึกสงบมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 43.33 

รองลงมาเป็นความรู้สึกเป็นกลาง ร้อยละ 36.67 โดยเมื่อพิจารณาไปที่จุดมุ่งหมายในการสร้าง 

ศานติภาวะ อันเนื่องมาจากความสงบ การตระหนักรู้ในตนเองของผู้ซมของการแสดงละคร The 

Water Station แล้ว จะเห็นได้ว่า มีความสอดคล้องกัน จึงนำมาสู่ข ้อสรุปที่ว่าการแสดงละคร The 

Water Station สามารถสร้างศานติภาวะในการแสดงได้ค่อนข้างดี

การนำเข้าสู่ศานติภาวะชององค์ประกอบต่างๆในละคร The Water station

สำหรับการแสดงละคร The Water Station ผู้วิจัยได้มุ่งนำเสนอศานติภาวะอันเกิดจาก 

การตระหนักรู้ ม ีสมาธิจดจ่อ โดยพบว่าปัจจัยต่างๆในการแสดงส่งผลต่อการเข้าสู่ศานติภาวะ ดังนี้

- ในด้านเนื้อหาของเรื่องที่นำเสนอ/ตัวบท ผู้ชมรู้สึกว่าบุคลิกและการกระทำของ 

ตัวละครผู้ชายแบกของ เป็นปัจจัยให้เข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด ส่วนบุคลิกและการกระทำของตัว 

ละครเด็กผู้หญิงถือตุ๊กตาและ สถานการณ์และเหตุการณ์ในเรื่อง เป็นปัจจัยรองลงมา

- ในด้านการออกแบบเสียง ผู้ชมรู้สึกว่า เสียงนํ้า เป็นปัจจัยที่นำเข้าสู่ศานติภาวะ 

มากที่สุด ส่วนเสียงเพลง Canon in D (บรรเลงเปียโน) และ ความเงียบ เป็นปัจจัยรองลงมา

- ในด้านการแสดง ผู้ซมรู้สึกว่าการแสดงสีหน้าของนักแสดง เป็นปัจจัยให้เข้าสู่ 

ศานติภาวะมากที่ส ุด ส่วนการเคลื่อนไหวและการกระทำที่เชื่องช้าของนักแสดง เป็นปัจจัยรองลง 

มา
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ทั้งนี้ เม ื่อพิจารณาข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามร่วมกับการเสวนา จะเห็นได้ชัดว่า มี 

ทิศทางของความเห็นไปในทางเดียวกัน คือ ผู้ชมหลายท่านเห็นว่าตัวละครผู้ชายแบกของสามารถ 

สร้างศานติภาวะได้มากที่สุด เซ่นเดียวกับเสียงของน้ำและสีหน้าของนักแสดง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 

สีหน้าของตัวละครภรรยา จึงนำมาสู่ข้อสรุปที่ว่า ผู้ชมจะสามารถเข้าใจแก่นของเรื่องได้ดี หากตัว 

ละครและสถานการณในเรื่องมีความใกล้ช ิดใกล้เคียงกับประสบการณ์ชีวิตของผู้ชม ในขณะที่ 

เส ียงน้ำ'ซ่ึงเป็นเสียงธรรมชาติที่ใช้ในการแสดงครั้งนี้ ได ้ร ับการออกแบบให ้ม ีความสมาเสมอ 

เคลื่อนไหวในระดับที่คงที่ สามารถนำพาผู้ชมเข้าสู่ศานติภาวะได้ดี เซ่นเดียวกับสีหน้าของนัก 

แสดงท่ีมีค'วามน่ิง ม่ันคง

แต่อย่าง'ไรเาดี เม่ือพิจารณา เปรียบเทียบค่าคะแนนของการนำเข้าสู่ศานติภาวะ ในแต่ละ 

องค์ประกอบของการแสดง พบว่า ค่าคะแนนด้านการออกแบบเสียงน้ัน สูงกว่าค่าคะแนนในด้าน 
เน้ือหาของเรื่องและด้านแสดง จึงสรุปได้ว่า ในการแสดงละคร The Water Station องค์ประกอบ 

ด้านการออกแบบเสียง น่าจะนำไปสู่ศานติภาวะได้มากที่สุด เม่ือเปรียบเทียบกับองค์ประกอบอื่นๆ 

ซึ่งน่าจะเป็นผลจากแนวทางในการออกแบบการแสดงท่ีมุ่งเน้นศึกษาเรื่องการออกแบบเสียง

เสียงท่ีนำเข้าสู่ศานติภาวะและไม่นำเข้าสู่ศานติภาวะในการแสดงละคร The Water

Station

ผู้ชมมีความเห็นว่า เสียงน้ำซ่ึงปรากฏในการแสดงละคร The Water station มีผลต่อ 
การนำเข้าสู่ศานติภาวะมากที่สุด โดยมีค่าคะแนนสูงกว่าเสียงอ่ืนๆ อย่างเห็นได้ชัด ในขณะท่ีเสียง 

โรงงานอุตสาหกรรม เป็นเสียงที่เป็นอุปสรรคต่อการเข้าสู่ศานติภาวะมากท่ีสุด และเม่ือพิจารณา 

เสียงอ่ืนๆที,ได้คะแนนการไม่นำเข้าสู่ศานติภาวะในลำดับต้นๆ ก็จะพบว่า เป็นเสียงของยาน 
พาหนะและเครื่องจักร ท้ังส้ิน คือ โรงงานอุตสาหกรรม เสียงรถยนต์ และเสียงจักรยานยนต์

กล่าวโดยสรุป จะเห็นได้ว่า แนวคิดเร่ืองนิเวศวิทยาของเสียง ท่ีเห็นว่าเสียงธรรมชาติเป็น 
เสียงท่ีสร้างความสุขสบายใจ และเสียงโลกอุตสาหกรรม เป็นเสียงท่ีขัดขวางความร่มร่ืนช่ืนใจม่ัน 

สามารถนำมาใช้เป็นแนวทางในการสร้างภาวะในการแสดงได้เป็นอย่างดี

ความรู้สึกต่อการนำความเงียบมาใชในละคร The Water Station

ในการแสดงละคร The Water station ผู้วิจัยได้นำความเงียบมาใช้ ตามรูปแบบการนำ 
เสนอด้ังเดิม โดยผู้ชมเห็นว่าการนำความเงียบมาใช้น้ัน ทำให้เกิดการตระหนักรู้ เร่ืองราวมีจังหวะ 
และช่วยให้เน้ือหามีความชัดเจน ซึ่งจัดเป็นทัศนะด้านบวกท้ังส้ิน จึงนำไปสู่ข้อสรุปของผู้วิจัย ท่ีว่า 

ความทเงียบน้ันน่าจะเป็นประโยซ'น์ในการนำมาใช้การแสดงต่างๆ
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ภาพรวมด ้านการออกแบบเส ียง

ผู้วิจัย พบว่า ในการแสดง SOUNDSCAPE: all that fall / the water station ซ่ึงประกอบ 

ด้วยการแสดง 2 ชุดติดต่อกันน้ี ความคิดเห็นของผู้ชมท่ีมีต่อภาพรวมด้านการออกแบบเสียงนั้น 

อยู่ในเกณฑ์ มาก ในทุกๆองค์ประกอบย่อย โดยมีความเห็นว่า การใช้ระบบเสียงรอบทิศทางน้ัน 

สามารถสร้างความตระการตาในจินตนาการของผู้ชม โดยเสียงท่ีผู้วิจัยได้นำเสนอในการแสดงน้ัน 

เป็นเสียงท่ีมีคุณภาพดี ชัดเจน ไพเราะ และช่วยให้เกิดอรรถรสในการรับซมรับฟัง โดยท่ีน่าสังเกต 

คือ การสร้างความตระการตาในจินตนาการของผู้ซมน้ัน เป็นแนวคิดหสักของการนำเสนองาน 
สุนทรียะด้านละครวิทยุและละครเสียง และเม่ือพิจารณาร่วมกับข้อมูลจากการเลวนา ท่ีเห็นว่าการ 

นำเสนอในคร้ังน้ี สร้างภาพในความคิดและเห็นมิติในการเคล่ือนท่ีได้เป็นอย่างดี ผู้วิจัยจึงได้ข้อ 

สรุปสำคัญสำหรับการออกแบบเสียงในการแสดงครั้งนี้ ว่าระบบเสียงรอบทิศทางยังคงส่งผล 

สำคัญต่อผู้ชมเช่นเดียวกับละครเสียงและละครวิทยุ นั่นคือการสร้างความตระการตาใน 

จินตนาการให้กับผู้ชม หากแต่น่าจะมีประสิทธิภาพในการสร้างความสมจริง ทำให้ผู้ซมเกิด
อรรถรสในการรับชมรับฟังได้มากกว่า

ข้อม ูลจากผ ู้ชมผ ู้พ ิการทางสายตา

จากการร่วมเสวนาหลังชมการแสดง พบว่า ผู้พิการทางสายตา มีความพึงพอใจในการ 

แสดงละครเสียง All That Fall เป็นอย่างมาก โดยแม้ ผู้ซมสายตาปกติจะให้ความเห็นว่า ระยะ 

เวลาในการแสดงนั้นยาวเกินไป อยากให้เรื่องราวในตอนท้ายจบโดยไว แต่สำหรับผู้พิการทาง

สายตาแล้ว กลับรู้สึกว่าการแสดงนั้นจบเร็วเกินไป อยากจะรับฟังการแสดงต่อไปอีก และยังแสดง 

ทัศนะเกี่ยวกับเรื่องราวได้อย่างสนุกสนาน แสดงถึงการมีอารมณ์ความรู้สึกร่วมไปกับการแสดง น่ี 

จึงน ่าเป ็นบทสรุปที่สำคัญเป็นอย่างมาก ที่ว่าการสื่อสารเชิงสุนทรียะด้วยระบบเสียงรอบทิศทาง 

น ่าจะมีค ักยภาพในการเป ็นรูปแบบการสื่อสารที1สอดคล้องเหมาะสมกับศ ักยภาพในการรับสาร 

ของผู้พิการทางสายตา และเปิดโอกาสให้ผู้พิการทางสายตา ได้มีโอกาสสัมผัสกับความตระการตา 

ในจินตนาการจากการสัมผัสงานวรรณกรรมที่ศิลปินมากมายได้สรรค์สร้างเอาไว้
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5.2 อภิปรายผลการวิจัย

ในการสร้างสรรค์การแสดง “SOUNDSCAPE: all that fall / the water station’’ ซ่ึงเป็น 
ส่วนหน่ึงของวิทยานิพนธ์เร่ือง การออกแบบเสียงเพ่ือสร้างศานติภาวะในการแสดงจากผลงานของ 

ซามูแอล เบ็คเก็ต และ โอตะโซโกะ ถึงแม้ผู้วิจัยจะมิได้ทำการศึกษาถึงศานติภาวะอย่างถ่องแท้ 

และมีความเป็นสากลเสียก่อน เพราะเร่ิมจากภาวะการเห็นความเป็นไปของชีวิตและความตายท่ี 

เกิดกับตนเองจากการอ่านและศึกษาบทประพันธ์ของนักการละครทั้งสองท่าน จนอาจเกิด 
ความคลาดเคล่ือนในแง่ของคำจำกัดความของคำว่าศานติภาวะ อย่างไรก็ดี ด้วยแรงบันดาลใจ 

ในการที่จะนำเอาเทคโนโลยีเสียงรอบทิศทางมาขับเคล่ือนล่ือสุนทรียะประ๓ ทละครเวที ผนวกกับ 

จิตกุศลท่ีอยากจะทำประโยช'นํให้กับผู้พิการทางสายตา จึงส่งให้ผู้วิจัย สามารถเรียนรู้และแก 

ปฏิบัติการออกแบบเสียงสำหรับการแสดงในครั้งน้ี จนพอจะมีบทสรุปและข้อค้นพบบางประการที่ 
น่าจะเป็นประโยชน์สำหรับสาขาวิชาสุนทรียนิเทศศาสตร์อยู่บ้าง

ในเรื่องแนวทางการออกแบบเสียงสำหรับการแสดงนั้น จากเดิมที่ตัวผู้ว ิจัยเองคิด1ว่า การ 

สร้างสรรค์งานเสียงจะเป็นหน้าที่และสิทธิขาดของผู้ออกแบบเสียงเพียงฝ่ายเดียว แต่เมื่อนำพา

ตนเองเข้าสู่กระบวนการสร้างการแสดง The Water Station ด้วยวิถีทางจิตกับกาย กิพบว่าการ 

เปิดโอกาสที่จะรับฟังเรื่องราวของนักแสดงแล้วนำภาพที่ได้นั้นมาถ่ายทอดเป็นพลังงานเสียงกลับสู่ 

การแสดงอีกครั้ง น่าจะเป็นกระบวนการสร้างสรรค์เสียงในวิถีทางที่จะนำไปสู่ศานติภาวะได้ ไม่ 

เฉพาะภาวะที,จะปรากฏแก่ผู้แสดง แต่ยังรวมถึงการที่ตัวผู้ออกแบบเสียงเองปรับตนเองให้กลาย 

มาเป็นซ่องทางแห่งการสื่อสาร และพบว่าการรับฟังและเปิดโอกาสให้ผู้ร่วมงานได้แสดงความคิด 

เห็นนั้น เป็นวิธีการหนึ่งที่นำมาซึ่งศานติภาวะหรือความสุขสงบ ไม่เพียงเวลาทำการแสดง หากแต่ 

เกิดขึ้นในระหว่างแกซ้อมการแสดงอีกด้วย

ส่วนการแสดงอีกเร่ือง คือ ละครเสียง All That Fall ซ่ึงถือเป็นการส่ือสารด้วยเสียงอย่าง 
แท้จริง โดยข้อค้นพบอันเป็นท่ีประจักษ์กิคือ อิทธิพลของสภาพแวดล้อมในการรับสารท่ีมีต้อผู้ซมผู้ 
ฟัง ซ่ึงผู้วิจัยจัดแบ่งออกเป็น 2 สภาพ คือการรับฟังในความมืด และความสว่าง ผลปรากฎอย่าง 
เด่นขัดว่า ในการรับสารด้วยโสตประสาทน้ัน การปิดรับสารจากซ่องทางอ่ืนๆ เซ่นการมองเห็น จะ 

เป็นการเพ่ิมศักยภาพของโสตประสาทได้มากข้ึน ล่ืงน้ีไม่เพียงเป็นผลสรุปจากการทดลองกับผู้ชม 
ท่ัวไปเท่าน้ัน แต่ยังมีหลักฐานยืนยันจากการรับซมของผู้พิการทางสายตา ท่ีสนุกสนานไปกับการ 
รับรู้เร่ืองราวและเข้าสู่โลกแห่งจินตนาการได้อย่างมีอรรถรส จนกระท่ังกลุ่มผู้พิการทางสายตา ยัง 
เกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานละครด้วยกลุ่มของตนเอง
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จาก All That Fall ของซาม ูแอล เบ ็คเก ็ต และ The Water station ของโอตะ โชโกะ สู่การ 

แสดง SOUNDSCAPE: all that fall / the water station

ในการสร้างสรรค์การแสดงที่เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์การออกแบบเสียงเพื่อสร้าง 

ศานติภาวะในการแสดงจากผลงานของซามูแอล เบ็คเก็ต และโอตะ โซโกะ น้ี นอกจากการศึกษา 
ถึงวิธีการออกแบบเสียงแล้ว ผู้วิจัยยังมุ่งหวังในการนำเอางานวรรณกรรมการแสดงจากท้ังสอง 

วัฒนธรรมใหญ่ของโลก คือ วัฒนธรรมตะวันตก และวัฒนธรรมตะวันออก มาเป็นเร่ืองมือในการ 

ได้มาซ่ึงความเข้าใจในศานติภาวะจากทั้งโลกตะวันตกและตะวันออก โดยมืข้อค้นพบท่ีน่าสนใจ 
พัเน้ื

การนำเสนอละครวิทยุเรื่อง A ll That Fall ทางสถานีวิทยุ BBC ประเทศอังกฤษเป็นครั้ง 

แรกในปี 1957 โดยการเขียนบทของ1ซามูแอล เบ็คเก็ตนั้น ถือเป็นครั้งแรกที่นำแนวคิดการใช้เสียง 

ประกอบจากสถานที่ บรรยากาศและแหล่งกำเนิดเสียงจริงๆมาใช้ เช่นเสียงสิงสาราสัตว์ ถึงแม้ว่า 

ในท้ายที่สุดทางผู้ผลิตจะไม่สามารถทำตามความประสงค์ของเบ็คเก็ตได้ทั้งหมด แต่ก็ถือ'ได้'ว่าเป็น 

แนวคิดแรกๆที่เป็นประโซนํในการพัฒนาวงการละครวิทยุในช่วงเวลานั้น นอกจากนี้ เนื้อหาของ 

เรื่องที่กล่าวถึงความไม่แนไ่ม่นอนของชีวิต ปรัชญาความเชื่อเรื่องความตาย ได้ถูกบอกเล่าผ่าน 

ความแปลกแยกของตัวละคร การเสียดสีและเย ้ยหยันคำสอนทางศาสนา ซึงความจริงก็เป็น 

แนวทางในการสร้างสรรค์ผลงานละครของเบ็คเก็ตอยู่แล้วนั้น ถือได้ว่าเป็นการนำเสนอละครใน 

แนว,ทางละครแอ็บเสิร์ดเรื่องแรกๆของ,โลก

ส่วนในการนำเสนอละครเสียง All That Fall ของผู้วิจัยในคร้ังน้ีน้ัน ได้นำเอาบทประพันธ์ 

ดั้งเดิมมาดัดแปลง ให้ส้ันและกระซับ เหมาะกับการนำเสนอในเชิงทดลอง โดยยังคงตัวละคร 
การกระทำ และสถานการณ์ในเร่ืองเอาไว้อย่างครบถ้วน แต่อย่างไรก็ดี เม่ือพิจารณาเน้ือหาในบท 
ละครด้ังเดิม ที่มืความเป็นวัฒนธรรมตะวันตกอยู่มาก หากมิได้ศึกษาเอกสารทางการละครมาก่อน 
ก็จะเป็นการยากแก่การเข้าใจของผู้ซมคนไทย ผู้วิจัยจึงได้ลดทอนและตัดเนื้อหาเหล่าน้ันออกไป 
เช่น บทสนทนาของตัวละครหลายตัวท่ีกล่าวถึงข้อควรปฏิบัติของการเป็นคริสต์ศาสนิก เป็นต้น 
และเมื่อผู้วิจัยได้ทำการแปลบทละครจากภาษาอังกฤษมาเป็นภาษาไทย ก็ยังค้นพบข้อจำกัดของ 

วัฒนธรรมภาษาอยู่มิใซ่น้อย เช่น สุภาษิต คำคล้องจอง คำพ้องเสียง เป็นต้น ด้วยเหตุน้ี เร่ืองราว 
เกี่ยวกับทัศนะต่อความตายจากบทละครฉบับดัดแปลง จึงไม่ปรากฏความคิดเห็นท่ีมืต่อความเช่ือ 
ทางศาสนามาก เท่ากับการแสดงฉบับด้ังเดิม

อย่าง1ไรก็ดี ในการแสดงละครเสียง All That Fall ของผู้วิจัยในคร้ังน้ี ไม่เพียงนำเอาเสียง 
จากแหล่งกำเนิดเสียงจริงมาใช้ (เสียงบรรยากาศ เสียงสัตว์ เสียงยานพาหนะ) ต่างจากเม่ือคร้ัง 
ออกอากาศคร้ังแรก ท่ีผู้ให้เสียงทำเสียงสัตว์ต่างๆ แต่ผู้วิจัยยังได้นำเอาเทคโนโลยีด้านเสียงท่ี
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พัฒนาเร่ือยมาจนมีประสิทธิภาพในการสื่อสารมากข้ึนมาใช้ จากการกระจายเสียงแบบช่องทาง 
เดียว (monophonic) ในยุคสมัยท่ี All That Fall ของเบ็คเก็ตกระจายเสียงเป็นคร้ังแรก มาสู่ระบบ 

เสียงรอบทิศทาง (surround sound system) ท่ีผู้วิจัยเลือกใช้ จึงสามารถสร้างจินตนาการเชิง 

พื้นที่และการเคลื่อนที่อันเกิดจากเสียงได้สมบูรณ์กว่าเมื่อกระจายเสียงครั้งแรก โดยในท้ายท่ีสุด 

เมื่อพิจารณาประสิทธิผลที่เกิดแก่กลุ่มผู้ฟังแล้ว พบว่า แม้ผู้ชมจะต่ืนตาต่ืนใจไปกับความตระการ 

ตาในจินตนาการอันเกิดจากระบบเสียงรอบทิศทาง แต่เน่ืองด้วยเน้ือหาของเร่ืองท่ีมีความตะวันตก 

และมีความเป็นละครแอ็บเสิร์ดเป็นอย่างมาก จึงทำให้เป็นการยากท่ีจะเช้าใจและซาบซ้ึงกับแก่น 

ของเร่ือง ด้วยเหตุนี้เมื่อมองย้อนกลับไปเปรียบเทียบกับเมื่อครั้งกระจายเสียงครั้งแรก ท่ีมีความ 
แปลกใหม่ในแง่ของเน้ือหาและแก่นของเร่ือง การนำเสนอ All That Fall ในรูปแบบละครเสียงรอบ 

ทิศทางของผู้วิจัยในคร้ังน้ี ถึงแม้ว่าจะไม่อาจลามารถสื่อสารถึงภาวะของความตายได้อย่างเต็มท่ี 

นัก แต่ก็ถือได้ว่ามีความโดดเด่นในเร่ืองวิธีการนำเสนอท่ีแปลกใหม่ สอดคล้องกับเทคโนโลยีใน

การรับชมส่ือสุนทรียะท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน

นอกจากน้ี การแสดงอีกชุดหนึ่งท่ีนำบทละครของนักการละครณ่ีป่นมาจัดแสดง น่ันคือ 

The Water station น้ัน ในช่วงของการศึกษาบทละครและการแสดงด้ังเดิม ผู้วิจัยได้ศึกษาเทปวิดิ 
ทัศน์การแสดงท่ีจัดข้ึนในปี 1979 ท่ีอากาซากะ ประเทศญี่ปุน ผนวกกับงานของมาริโกะ บอยด์ ท่ี 

ศึกษารูปแบบงานละครของโอตะ โซโกะ และการนำเสนองาน The Water Station ของ ฟิลลิป ซา 
ริลลิ ที่ประเทศอังกฤษ ก็พบรายละเอียดท่ีน่าสนใจ น่ันคือ แรงบันดาลในในการสร้างสรรค์ผลงาน 

ของโอตะ โชโกะ น้ันเกิดจากเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ของณ่ีป่น ในฐานะผ้แพ้สงคราม ผนวกจ «V q dà «บ

เข้ากับแนวคิดการแสดงแบบละครโนะ ท่ีได้รับอิทธิพลจากปรัชญาความเช่ือของชาวณ่ีป่น และ 
แนวทางในการออกแบบการแสดงของโอตะ โซโกะยังเกิดจากนำปรัชญาในลัทธิเต๋ามาใช้อีกด้วย 

ท้ังน้ีลักษณะสำคัญของการแสดง ประกอบด้วย ความเซ่ืองช้าของการเคล่ือนไหว พ้ืนท่ีกว้าง
และที่สำคัญคือ ความเงียบ

อย่างไรก็ดี เม่ือผู้วิจัยได้ทำการออกแบบการแสดง The Water Station โดยมุ่งเน้นการ 
ออกแบบเสียง ความแตกต่างประการแรกที่สำคัญก็คือ การนำเสียงบรรยากาศมาใช้ในการ
แสดง ซ่ึงในอันท่ีจริง ก็ถือว่ายังเป็นความเงียบที่ยังคงมีเสียงบรรยากาศ หรือ ชิจิมะโกโตะ ตาม 
ปรัชญาญ่ีปุน ซ่ึงโซโกะ ให้ความสนใจมากกว่าความเงียบแบบสมบูรณ์ โดยท้ังน้ี ผู้วิจัยยังคง 
ออกแบบให้มีการสลับกันระหว่างความเงียบและเสียงบรรยากาศต่างๆ ตามจังหวะและช่วงเวลาท่ี 
เหมาะสม ซ่ึงผลจากทัศนะของผู้ชมก็เห็นว่า มีความนำสนใจ และช่วยให้เข้าใจเร่ืองราวได้มากข้ึน 
ไม่เพียงเท่าน้ัน ในส่วนของแก่นเร่ือง จากเดิมที่เป็นการนำเสนอภาวะของความตายและการล่ม 
สลายอย่างชัดเจน แต่สำหรับการแสดงในคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้หยิบเอาภาวะท่ีผู้ซมท่ัวไปน่าจะรับรูได้ 
น่ันคือ การอยู่กับความเงียบและตนเอง
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อย่างไรก็ดี ในด้านการแสดงกับเสียง ยูวิจัยยังคงใช้กระบวนการในเซิงทดลองเซ่นเดียว 

กับท่ีโซโกะได้ใช้กับกลุ่มละครของเขา แต่เน่ืองจากในคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้ยึดแนวทางการเคล่ือนท่ีบน 
เวทีตามบทละครของโชโกะแล้ว การทดลองท่ีผู้วิจัยใช้ร่วมกับนักแสดง จึงเป็นการให้นักแสดงได้ 

เลือกภาพในจินตนาการด้วยตนเอง โดยตัวละครอยู่ในบริบทท่ีต่างจากเมื่อครั้งแสดงที่ญ่ีปุน น่ัน 
คือ ผู้วิจัยกำหนดบริบทแวดล้อมของตัวละครในคร้ังน้ี ให้เป็นบุคคลในสังคมไทย ซ่ึงเม่ือเสร็จส้ิน 

การแสดงแล้ว ผู้วิจัยก็พบว่า วิธีการออกแบบเสียงเซ่นน้ี เป็นวิธีการท่ีน่าสนใจสำหรับการนำมา 

พัฒนาแนวทางการแสดงต่อไป ส่วนด้านทัศนสาร ผู้วิจัยยังคงยึดแนวทางเดียวกับ การแสดงท้ัง 

สองคร้ัง (ของโชโกะ และซาริลลิ) โดยนำแนวคิดลัทธิเต๋ามาใช้ให้มีความเด่นซัดมากข้ึน น่ันคือ 

การออกแบบภาพและสีสันบนเวทีให้เป็นสีดำท้ังหมด

หลังการแสดง The Water Station เม่ือเปรียบเทียบกับการแสดงครั้งแรก ในปี 1979 ผู้ 
วิจัยพบว่า การปรับเน้ือหาของตัวละครให้มีความทันสมัย เข้ากับสังคมปัจจุบัน และเพ่ิมความเร็ว 

ในการเคล่ือนท่ีข้ึนเล็กน้อย ทำให้ผู้ชมท่ีเป็นคนไทยเข้าใจได้ดีและไม่รู้สึกอึดอัด รวมท้ังเสียงท่ีนำ 

เสนอออกมา ก็ทำให้การตีความตามความมุ่งหมายของผู้วิจัยได้

กล่าวโดยสรุป สำหรับการนำเสนอผลงานท้ังสองช้ิน จากผลงานของนักการละครสองฝัง 
วัฒนธรรม ทำให้ผู้วิจัยพบว่า ความแตกต่างทางเช้ือชาติ สังคมและวัฒนธรรม ยังคงมีผลต่อการ 

รับรู้ ตีความ และเข้าใจเรองราวท่ีนำเสนอ แต่อย่างไรก็ดี การได้ศึกษาวัฒนธรรมอ่ืนๆนอกจาก 

วัฒนธรรมของตนเองน้ัน ก็น่าจะเป็นเปิดมุมมองของตนเองให้เข้าใจถึงความแตกต่าง สามารถ
ปรับตัว และอยู่ร่วมกับสังคมอื่นๆในฐานะมนุษยซนคนหนึ่งได้อย่างงดงามตราบเท่าที1ยังมีลม 
หายใจ
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เส ีย ง ส ู่ศ าน ต ิภ าว ะ

องค์ความรู้เกี่ยวกับเสียงต่างๆที,ผู้วิจัยได้นำมาประกอบใช้เพื่อสร้างการแสดงในครั้งนี้ 

เมื่อผ่านกระบวนการสร้างสรรค์และคัดเลือก เพ่ือนำมาเป็นแนวคิดในการสร้างศานติภาวะแล้ว 

ก็จะพบว่า คุณสมบัติอันมีหลากหลายของเสียงต่างๆน้ัน ล้วนแล้วแต่มีรสมีชาติท่ีแตกต่างกันไป 

ควรได้รับการจัดวางอย่างถูกท่ีถูกทาง มีจังหวะจะโคน และโดยเฉพาะอย่างย่ิง กับการแสดงท่ี 

หมายเอาศานติภาวะเป็นปลายทางนั้น เป็นการควรอย่างย่ิงท่ีจะนำเอากลุ่มของเสียงท่ีได้รับการ 

ทดสอบแล้วว่าควรค่าแก่การนำพาผู้ชมเข้าสู่ภาวะศานติได้มาใช้ น่ันคือ เสียงท่ีนำพามนุษย์กลับ 

เข้าสู่ภาวะแห่งการเร่ิมต้น อันได้แก่ ความเงียบ และเสียงของธรรมชาติ ซ่ึงเสียงเหล่าน้ีล้วนมีอยู่ 

ในส่ิงแวดล้อมของโลกโดยพ้ืนฐานอยู่แล้ว แต่ด้วยการพัฒนาทางวัตถุและโลกสมัยใหม่ จึงทำให้ 

เสียงเหล่าน้ีถูกทำลายและซ้อนทับด้วยเสียงของความก้าวหน้าทางวิทยาการ

จากประสบการณ์การศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบสารด้วยเสียงเพื่อสร้างศานติภาวะใน 

การแสดงคร้ังน้ี พบว่าแม้ตัวบทละครจะมีอิทธิพลต่อภาวะของผู้ชมมากน้อยเพียงใด แต่เสียง

ต่างๆจากการแสดงน้ัน ก็ถือได้ว่าเป็นปัจจัยสำคัญที่จะส่งผลต่อภาวะและรสท่ีจะเกิดกับผู้ซมเซ่น 

กัน ดังจะเห็นได้ว่า ในการแสดงละครเสียง All That Fall เสียงนักพากย์ภาพยนตร์ แม้จะสามารถ 
แสดงอารมณ์ตามบทยาทตัวละครได้ แต่เมื่อมาผนวกกับการเคลื่อนที่ของเสียงที่อาจไม่

สอดคล้องกับฃนบในการรับฟังของผู้ซมโดยท่ัวไป ก็ทำให้ข้อมูลเน้ือหาท่ีเร่ืองราวต้องการส่ือสาร 
น้ัน ขาดตกบกพร่องไปบ้าง ผู้วิจัยจึงเห็นว่า ข้อควรคำนึงแรกๆในการท่ีจะส่ือสารด้วยเสียงไม่ว่าจะ 
ด้วยบริบทและจุดมุ่งหมายในการสร้างภาวะใดๆนั้น ก็คือ การสร้างความง่ายในการรับรู้ให้แก่ผู้ชม 

โดยหากเป็นการแสดงระบบเสียงรอบทิศทาง เซ่นในคร้ังน้ี ก็จะหมายความถึง การสร้างพ้ืนท่ีท่ีมี 

จำนวนไม่มาก และมีการเคล่ือนท่ีของเสียงไม่รวดเร็วจนเกินไปน่ันเอง

ในส่วนของแนวคิดของการออกแบบเสียงเพื่อสร้างศานติภาวะสำหรับการแสดงในครั้งนี้ 
ผู้วิจัยพบว่าองค์ความรู้ท่ีควรแก่การนำมาประกอบใช้น้ัน ได้แก่ แนวคิดการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการรับ 

รู้ท่ังความคล้ายคลึง ความแตกต่าง แนวคิดลัญวิทยาท่ีเก่ียวข้องกับเสียง ซ่ึงนำมาอธิบายได้แทบ 
จะในทุกๆองค์ประกอบของการแสดง ทั่งตัวบทละคร ภาษา เสียงต่างๆท่ีนำมาใช้ ตำแหน่งและ 
ทิศทางของการเคล่ือนที่ รวมไปถึงแนวคิดนิเวศวิทยาของเสียง เป็นแรงบันดาลใจหลักในการ 

สร้างสรรค์งานของผู้วิจัย โดยหยิบเอาบางส่วนของสภาพแวดล้อมจริงในลังคมไทยปัจจุบันมานำ 
เสนอบนเวทีผ่านการเล่าเร่ืองด้วยเสียง นำเอาเสียงจากสถานท่ีต่างๆท่ีผู้ชม นักแสดง และตัวผู้วิจัย 
เอง อาจมีประลบการณ์คล้ายๆกัน ให้มาปรากฏบนเวที แต่-อย่าง1ไรก็ดี เมื่อการแสดงน้ีถูกออกแบบ 
มาเพื่อมุ่งให้เกิดศานติภาวะเป็นหลัก แนวคิดทฤษฎีทั่งหลายจึงได้รับการกลั่นกรองและพิสูจน์ 

ความจริงแท้ผ่านการแสดงในคร้ังน้ี โดยผู้วิจัยได้แนวคิดในเร่ืองการออกแบบเสียงเพ่ือสร้างศานติ 
ภาวะ ท่ีมีความนำสนใจ น่ันคือ การสร้างความเรียบง่ายให้กับการรับข้อมูลของผู้ชม โดยเร่ิมจาก
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พ้ืนฐานในแง่ของภาษา ท่ีเห็นว่าหากใช้ภาษาท่ีง่าย เสียงพูดและคำพูดท่ีไม่ซับซ้อน ใกล้ตัวผู้ซม 

การรับรู้และคุ้นเคยก็ถือได้ว่าจะเป็นปัจจัยให้นำเข้าสู่ศานติภาวะได้ การใช้เสียงท่ีเป็นคู่ตรงข้าม
กัน เช่น สงบน่ิงกับวุ่นวาย ก็ถือเป็นการสร้างความง่ายให้กับการรับรู้ของผู้ซม โดยหากมุ่งหมาย 

ให้เกิดศานติภาวะนั้น อาจเป็นการให้ผู้ชมได้รับรู้ภาวะอ่ืนๆท่ีเป็นเซิงลบ เช่นความรำคาญ ความ 

วุ่นวายใจ จากเสียงการจราจร เสียงอุตสาหกรรม แล้วจึงนำเสนอคู่ตรงข้ามของเสียงน้ันๆ เช่น

เสียงน้ำ เสียงป่าเขา ท่ีนำไปสู่ความสงบสุข ผ่อนคลาย ท้ังน้ีในทัศนะของผู้วิจัย เห็นว่า กลุ่มของ 

เสียงท่ีนำไปสู่ศานติภาวะน้ัน ควรท่ีจะอยู่ในช่วงเวลาของการนำเสนอแก่นแท้ของเร่ือง หรือช่วง 

สูงสุดของเร่ืองก็ได้ ดังเช่นท่ีผู้วิจัย นำเสนอเพียงเสียงน้า ในช่วงสำคัญๆของการแสดง The Water 

Station นอกจากน้ี หากจะกล่าวในเชิงเทคนิค การปรับแต่งคุณภาพของเสียงท่ีได้มาจากการคัด 

สรร โดยเฉพาะอย่างย่ิงจากการบันทึกข้ึนใหม่ ถือเป็นเร่ืองจำเป็นท่ีผู้ออกแบบเสียงจะต้องทำ เพ่ือ 

ให้ใต้เน้ือเสียงท่ีต้องการจะใช้ในการส่ือสารจริงๆ เช่นการบันทึกเสียงสนทนาของตัวละคร ก็มี 

ความจำเป็นที่จะต้องลดทอนเสียงในช่วงความถ่ีตา ซ่ึงมักเป็นเสียงบรรยากาศของห้องบันทึกเสียง 
ไม่ได้มีความเก่ียวข้องกับการแสดงแต่อย่างใด

อย่าง1โรก็ดี เพียงการลงมือปฏิบัติในส่วนของการตระเตรียมเสียงเพื่อนำเสนอและทำการ 

ประสานเสียงในห้องปฏิบัติการน้ัน ถือได้ว่าไม่เพียงพอท่ีจะสามารถสร้างงานเสียงท่ีดีได้ เพราะใน 
ท้ายท่ีสุด การนำเสนองานสุนทรียะด้านเสียงน้ันๆจะต้องแสดงในสถานท่ีใดสถานท่ีหน่ึง ดังน้ัน ผู้ 

ออกแบบเสียงจึงจำเป็นเช่นกันที่จะต้องทดลองนำงานเสียงที่ได้จัดเตรียมไว้ มาทำการทดลอง 

แสดงและปรับแต่งเสียงในสถานท่ีจริง จึงจะรับรู้ได้ว่าเม่ือผู้ซมเข้ามาซมการแสดงแล้ว เสียงท่ี
ถ่ายทอดออกมาน้ัน มีลักษณะเป็นเช่นไร

ทั้งน้ี จากแนวคิดทั้งหมดที่ผู้วิจัยได้กล่าวมา คงไม่อาจส่งผลอันเป็นประโยชน์ต่อการ 

ออกแบบเสียงในการแสดงได้เลย หากผู้ออกแบบเสียงขาดซ่ึงศานติภาวะในจิตใจของตนเอง และ 
ไร้ซ่ึงแรงบันดาลใจในการท่ีนำศานติภาวะน้ีส่งต่อสู่ผู้ซมผ่านการแสดง หรือหากกล่าวในเซิงรูป

ธรรมแล้ว ก็หมายถึง การคงศานติภาวะไว่ในจิตใจของผู้สร้างสรรค์งานในขณะท่ีออกแบบและ 
ตรวจสอบผลงานของตน ก่อนการแสดงน้ันเอง
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เส ึยงข อ งธ รร ม ช าต ิแ ล ะ เส ียงข อ งโ ล ก อ ุต ส าห ก รร ม

ในการแลดงคร้ังน้ี ผู้วิจัยได้นำเอาแนวคิด soundscape มาใช้ในการออกแบบ โดยนำ 
ปรากฏการณ์ท่ีสังคมโลกได้พัฒนาไปอย่างรุดหน้า ก่อเกิดวัตถุ และเครื่องกลมากมาย นำกลุ่มของ 

เสียงท่ีเข้ามาแทนท่ีโลกยุคโบราณ โดยเร่ิมจากรถจักรไอน้ำ พัฒนาลู่รถไฟ รถยนต์ ซ่ึงปรากฏใน 

การแสดงละครเสียง All That Fall และไม่เพียงเท่าน้ัน การแสดง The Water Station น้ัน ผู้วิจัย 

ได้นำเอาเสียงบรรยากาศบ้านเมืองในกรุงเทพมหานครมาใช้ ซ่ึงจากการวัดผลการนำเข้าลู่ศานติ 

ภาวะของกลุ่มเสียงเหล่านี้ พบว่า เสียงยานพาหนะเคร่ืองจักรกล และเสียงของบรรยากาศใน
กรุงเทพฯ จัดเป็นเสียงที่เป็นอุปสรรคต่อการเข้าลู่ศานติภาวะเป็นอย่างย่ิง ส่ิงเหล่าน้ีคงเป็นบท

พิสูจน์ถึงความตายและการเสื่อมสลายของสังคมได้เป็นอย่างดี ดังท่ีผู้วิจัยนำภาวะมานำเสนอ'ใน 

การแสดง

และหากมองย้อนกลับไปลู่งานทดลอง จะพบว่าเสียงธรรมชาติ อันเป็นเสียงท่ีมีอยู่ในโลก 

จำนวนมากในช่วงก่อนยุคปฏิวัติอุตสาหกรรมน้ัน สามารถนำพาผู้ซมผู้ฟังเข้าลู่ศานติภาวะได้เป็น 
อย่างดี ไม่ว่าจะเป็น เสียงลม เสียงฝน เสียงใบไม้เสียดสี เสียงน้ำ และที่สำคัญที่สุดก็คือ ความ 
เงียบ ด้วยเหตุน้ี หากการสร้างสรรค์งานส่ือสุนทรียะใดๆที่มุ่งหมายจะสร้างภาวะแห่งศานติให้แก่ผู้ 
ชมผู้ฟังจากการรับฟังเสียง งานสื่อสุนทรียะน้ัน ก็น่าจะประกอบข้ึน โดยมืเสียงของธรรมชาติเป็น 
หลักในการนำพาไปสู่ความเพลิดเพลินและเจริญปัญญา

พ ล ังข อ งค ว าม เง ีย บ

จากการท่ีผู้วิจัยได้ทำการสร้างสรรค์การแสดง SOUNDSCAPE: all that fall / the water 
station น้ี ส่วนหน่ึงถือได้ว่าเป็นการนำแนวคิดเร่ืองความเงียบมาใช้ในการแสดง โดยเฉพาะอย่าง 

ย่ิงสำหรับการแสดง The Water Station ท่ีการแสดงดั้งเดิม เป็นการนำความเงียบมาเป็นปัจจัย 
เอกลักษณ์ในการแสดง อย่างไรก็ดีเน่ืองจากการแสดงในคร้ังน้ีมืลักษณะเป็นเซิงทดลอง ผู้วิจัยจึง 

มีการนำเสียงบรรยากาศอื่นๆมาประกอบใช้ แต่ก็ยังคงจัดวางความเงียบเอาไว้ ในจังหวะเวลาท่ีน่า 
จะเป็นจุดสูงสุดสำหรับการแสดงในแต่ละส่วน ซึ่งมืความขัดแย้งกับขนบในการนำเสนอส่ือ 

สุนทรียะโดยท่ัวไป ที่มักจะออกแบบเสียงให้มีความตื่นตาตื่นใจและรุกเร้าผู้ชมให้คาดหวังไปกับ 
การกระทำของตัวละคร โดยผู้วิจัยพบว่า ความเงียบในทัศนะสำหรับผู้ชมหลายคน อาจไม่ใช่
ปัจจัยเพียงอย่างเดียวที่จะนำพาเข้าลู่ศานติภาวะได้ เช่นในการแสดงคร้ังน้ี ท่ีมีเสียงของน้ำและ 
เสียงของธรรมชาติ หากแต่เม่ือผู้วิจัยพินิจพิจารณา การแสดงออกเป็นส่วนๆ ก็เห็นได้ว่า ส่วน

สำคัญที่สร้างศานติภาวะในการแสดง ล้วนแล้วแต่มีความเงียบเป็นองค์ประกอบที่มีอิทธิพลเป็น 
พลังพลักดัน ตัวแปรอ่ืนๆ ให้มีความโดดเด่นมากย่ิงข้ึน โดยมิได้เป็นเพียงเคร่ืองช่วยสร้างจังหวะ 
และการเว้นว่างเพ่ือหยุดคิดตรีกตรองเท่าน้ัน



210

ด้วยเหตุน้ี ผู้วิจัยจึงเห็นว่า หากศิลปินหรือผู้สร้างสรรค์การแสดง มีความลึกซ้ึงและเข้าใจ 

ถึงพลานุภาพของความเงียบที่มีต่อการแสดงต่างๆ และนำความเงียบมาเป็นพลังหลักในการขับ 

เคลื่อนการแสดง ก็น่าจะเป็นหนทางสู,การสร้างลื่อสุนทรียะ ที1นอกจากจะเพียงให้ความ

เพลิดเพลินเจรืญใจ ยังจะนำพาผู้ชมผู้ฟังเข้าสู่การเจริญปัญญา อันเป็นหน่ึงในปลายทางของ

การนำพาจิตวิญญาณให้ได้รับรสแห่งศานติอีกด้วย

เสิยงกับการÎ เกฝนนักแสดงและการแสดงละครเวที

ในช่วงของการจัดเตรียมเสียงและซ้อมการแสดงละคร The Water station ซ่ึงเป็นส่วน 
หน่ึงของงานวิจัยน้ีน้ัน ผู้วิจัยพบว่า เสียงนอกจากจะนำมาเป็นองค์ประกอบในการแสดงแล้ว ยังมี 
ค์กยภาพในการนำมาเป็นตัวส่งเสริมให้นักแสดงเกิดจินตนาการและมีสมาธิในการแสดง โดย 

เฉพาะอย่างย่ิงเม่ือใช้กระบวนการสร้างสรรค์เสียง ที่เปิดโอกาสให้นักแสดงได้คัดเลือกประ๓ ทของ 
เสียงท่ีนำมาใช้ด้วยตนเอง จะย่ิงเป็นการเสริมอิสระในเชิงความคิดของนักแสดง ส่งผลให้การ

แสดงมีพลัง มีทิศทางท่ีขัดเจน และมีความเป็นหนึ่งเดียวกันระหว่างนักแสดงและองค์ประกอบ 
เสียง

ในฐานะท่ีผู้วิจัย มีประสบการณ์ในการเป็นนักแสดง ท้ังในละครท่ัวไปและละครเพลง ซ่ึงมี 

แบบแกหัดในการแสดงท่ีหลากหลาย พบว่า แบบแกหัดเพ่ือการพัฒนาจินตนาการและอารมณ์ใน 
การแสดงโดยท่ัวไปน้ัน มักเป็นรูปแบบทีน่ักแสดงรับฟังคำลังของผู้นำการแกหัด แล้วแสดงออก 

มาโดยมีภาพและภาวะในจินตนาการ ซ่ึงภาพและภาวะเช่นนั้น จะปรากฏเด่นขัดแก่ตัวนักแสดง 
เท่าน้ัน โดยอาจคลุมเครือในมุมมองของบุคคลอ่ืน ด้วยเหตุน้ี ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นโอกาสท่ีจะนำองค์ 

ความรู้เร่ืองกระบวนการสร้างสรรค์เสียงท่ีได้จากงานวิจัยน้ี มาใช้ในการพัฒนาแบบแกหัดในการ 
แสดง โดยเห็นว่า หากนำเสียงมาประกอบใช้กับคำลังในการปีกหัดการแสดง คำส่ังและการ

ตีความคำส่ังน้ันๆ น่าจะมีความขัดเจน และเป็นรูปธรรมมากข้ึน สามารถรับเได้ท่ังในมุมมองของ 
นักแสดงและผู้กำกับ ทำให้ง่ายต่อการดำเนินการและประเมินผลการทำแบบแกหัดน้ันๆ จนส่งผล 
ให้การซ้อมการแสดงและการแสดงบนเวที มีความเด่นขัด หลากหลาย และน่าสนใจจากมุมมอง 
ของผู้ชม ไม่เพียงเท่าน้ัน ในการแสดงบนเวที เสียงรอบทิศทาง ยังทำหน้าท่ีมากกว่าการเป็น
เพียงเครื่องมือส่ือสารอารมณ์ในการแสดง แต่ยังทำหน้าท่ีทดแทนองค์ประกอบทางการละครอีก 
หลายอย่าง ท่ังการให้ข้อมูลเก่ียวกับตัวละคร งานฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก เส้ือผ้าเคร่ืองแต่ง 
กาย สถานท่ี สถานการณ์ในเร่ือง ส่งผลให้กระบวนการผลิตงานละคร ใช้ระยะเวลาและงบ 
ประมาณในการดำเนินงานลดน้อยลง
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นอกจากน้ี ในระดับของการเรียนในสาขาวิชาส่ือสารการแสดง หากนำเอากระบวนการ 

สร้างสรรค์เสียงมาเป็นส่วนหน่ึงของการเรียนการสอน เซ่น การให้นักเรียนส่ือสารการแสดงเรียนรู้ 
การออกแบบ บันทึก ตัดต่อ และนำเสียงเข้ามาเป็นส่วนประกอบในการนำเสนอผลงานในช้ันเรียน 

ก็น่าจะเป็นประโยชน์ต่อแวดวงการศึกษาสุนทรียนิเทศศาสตร์ไม่มากก็น้อย

ส ื่อ เส ียงก ับ ก าร ส ร ้างจ ิน ต ท ัศ น ์ส ำห ร ับ ผ ู้พ ิก าร ท างส าย ต า

ก่อนการสร้างสรรค์งานแสดงซุดน้ี ผู้วิจัยเคยได้มีประสบการณ์ในการอ่านหนังสือเสียง
และแบบเรียนให้แก่ผู้พิการทางสายตา และเน่ืองจากมีความสนใจในงานสื่อสุนทรียะอยู่บ้าง จึง 

เกิดแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์งานสำหรับผู้พิการทางสายตา และสำหรับการแสดงละคร

เสียง All That Fall น้ัน ก็ถือได้ว่าเป็นหนทางหน่ึงท่ีผู้วิจัยจะได้เรียนรู้และ'ฝืกฝนแนวคิดและทักษะ 

ในการสร้างสรรค์งานสำหรับผู้พิการ และจากการแสดงที่มีผู้พิการทางสายตามาร่วมชมน้ัน ผู้วิจัย 
รู้สึกพึงพอใจกับผลการทดลองท่ีเกิดกับผู้พิการทางสายตามาก โดยพบเห็นศักยภาพในตัวผู้พิการ 

ที่อาจมีเหนือกว่าบุคคลสายตาปกติ น้ันคือ ความสามารถในการได้ยิน รับรู้ ตีความจากการฟัง 

โดยผู้พิการมีความเพลิดเพลินและติดตามเร่ืองราวของ All That Fall ได้อย่างไม่อ่อนล้า จนรู้สึก 
ว่าการแสดงน้ันมีระยะเวลาส้ันเกินไป

จากผลการทดลองกับผู้พิการทางสายตาผนวกกับข้อมูลและทักษะในการออกแบบเสียง 
ของผู้วิจัยเอง จึงน่าจะนำไปสู่หนทางท่ีเป็นรูปธรรมมากข้ึน ในการสร้างสรรค์งานสำหรับผู้พิการ 
ทางสายตา ท่ีแม้ว่าจะไม่มีโอกาสในการรับรู้ด้วยสายตา แต่ก็มีศักยภาพในการฟังท่ีโดดเด่นและ 

อาจดีกว่าผู้มีสายตาปกติเลียด้วยซ้ำ โดยผู้วิจัยเล็งเห็นว่าการดัดแปลงสื่อสุนทรียะทั้งงาน 

วรรณกรรม ละครเวที ละครโทรทัศน์ และภาพยนตร์ มาเป็นส่ือเสียงน้ัน ในประเทศไทยยังถือได้ว่า 
มีจำนวนน้อยมาก จึงน่าจะเป็นโอกาสในการข้อค้นพบและความรู้จากการวิจัยคร้ังน้ี มา'ใช้ให้เกิด 
คุณประโยชน์แก่สังคมต่อไป โดยอาจเป็นการนำองค์ความรู้น้ีไปแทรกเสรีมเข้ากับซ่องทางในการ 

เสพสื่อสุนทรียะที่มีอยู่แล้ว เซ่น ระบบโฮมเธียเตอร์ในครัวเรือนที่ปัจจุบันมีราคาตาลงจนได้รับ 
ความนิยมเป็นอย่างมาก การแพร่ภาพทางโทรทัศน์แบบเคฌิ้ลระบบความละเอียดสูงหรือเอชดี 

(HD) ที่ส่งสัญญาณเสียงรอบทิศทางแบบ 5.1 หรือรวมไปถึงการจัดแสดงนิทรรศการต่างๆท่ีโดย 
มากผู้พิการทางสายตาไม่อาจเข้าถึงได้ แต่หากปรับการนำเสนอเป็นระบเสียงรอบทิศ มีการให้ 
ข้อมูลจากทั้งคำบรรยายและเสียงบรรยากาศในเหตุการณ์และสถานที่ต่างๆ น่าจะเป็นซ่องทาง 
ใหม่ในการส่ือสารสำหรับผู้พิการทางสายตาได้ดี

ท้ังน้ี ผู้วิจัยมิได้มุ่งหมายเพียงการสื่อสารกับผู้พิการทางสายตาเท่าน้ัน แต่ยังต้องการท่ีจะ 
นำเสนอสื่อการแสดงในรูปแบบเสียงเซ่นน้ี ให้กับบุคคลท่ัวไป โดยพบข้อแตกต่างบางประการ
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ระหว่างคนสายตาปกติกับพิการทางสายตา เช่น ความแม่นยำในการระบุตัวตนและแหล่งกำเนิด 
ของเสียง การจับทิศทางการเคล่ือนท่ีของเสียง ท่ีผู้พิการทางสายตามีเหนือกว่าบุคคลท่ัวไป ซ่ึงส่ิง 

เหล่านี้ถือเป็นข้อควรพิจารณาและควรระมัดระวังในการออกแบบสื่อเสียงสำหรับผู้ซมที่แตกต่าง 
ในการมองเห็น ไม่เพียงเท่าน้ัน ผู้วิจัยยังหวังใจว่า การนำบุคคลสายตาปกติเข้าสู่โลกของ

จินตนาการจากการรับฟังเสียง ดังเช่นท่ีผู้พิการได้รับ น่าจะเป็นประตูสู่ความเข้าใจซึ่งกันและกัน 

ระหว่างกลุ่มคนท้ังสองได้ และความเข้าใจซ่ึงกันและกันน่ีเอง ที่จะนำพาสังคมสู่ความสุขสงบ อัน 

ถือได้ว่าเป็นหน่ึงในภาวะแห่งศานติน่ันเอง

ด้วยเหตุน้ี ด้วยศักยภาพของเทคโนโลยีด้านเสียงท่ีพัฒนาไป ผนวกกับราคาต้นทุนในการ 
ผลิตทีลดตาลงจนบุคคลทั่วไปสามารถจับต้องได้ การนำเสนอสื่อละครเสียงสำหรับผู้พิการทาง 

สายตา ก็น่าเป็นอีกหน่ึงรูปแบบของส่ือสุนทรียะท่ีจะสร้างคุณูปการให้แก่สังคมอย่างแท้จริง

5.3 ข้อจำกัดในการวิจัย

1. ผู้วิจัยมีความรู้และประสบการณ์ในการออกแบบเสียงในระดับข้ันต้น การดำเนินงาน 
จึงจำเป็นต้องใข้ผู้มีทักษะเช่ียวชาญในการลงมือปฏิบัติ หากผู้วิจัยสามารถดำเนินงานในส่วนของ 
การตัดต่อเสียงได้ด้วยตนเอง จะช่วยประหยัดต้นทุนและเวลา ในการทำงานได้มาก

2. ระยะเวลาในการสร้างสรรค์การแสดงชุดน้ีมีอย่างจำกัด จึงไม่สามารถลงรายละเอียด 
ในแต่ละข้ันตอนได้ดีเท่าท่ีควร รวมท้ังการคัดเลือกและ,ฝืกช้อมนักแสดง ก็เป็นไปอย่างยากสำบาก 

จึงอาจทำให้การแสดงท่ีปรากฏ ขาดความสมบูรณ์ไปบ้าง 3

3. เน่ืองจากผู้วิจัยจำเป็นต้องรับภาระหน้าท่ีอ่ืนๆในการผลิตการแสดงชุดน้ี จึงทำให้อาจ 
ขาดตกบกพร่องในช้ินงานน้ีอยู่หลายส่วน เช่นการประซาสัมพันธ์ท่ีกระข้ันชิด จึงไม่สามารถเก็บ 

รวมรวมข้อมูลจากผู้ชมจำนวนมากได้ตามท่ีได้ต้ังเป้าหมายเอาไว้
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5.4 ข ้อ เส น อ แ น ะ

1. การลงมือปฏิบัติในด้านการออกแบบเสียงก่อนการวางแผนการทำวิจัย จะทำให้มี 

ทักษะและมุมมองในการสร้างสรรค์ผลงานมากยิ่งข้ึน เนื่องจากจะมีทักษะในการบันทึก ตัดต่อ 
ประสานเสียง และยังเข้าใจถึงศักยภาพของซอฟแวร์และฮาร์ดแวร์ในการนำเสนอเสียงในรูปแบบ 

ท่ีมีความหลากหลาย

2. หากต้องการสร้างสรรค์งานออกแบบเสียง โดยมีงบประมาณในการผลิตไม่มาก ผู้
สร้างสรรค์งานเสียงลามารถลดต้นทุนค่าใช้จ่ายอุปกรณ์และซอฟแวร์ได้ เช่น นำระบบเสียงแบบ 

สองช่องทางหรือสเตอริโอมาใช้ ซ่ึงบางซอฟแวร์เสียงน้ัน ผู้ใช้ไม่จำเป็นต้องเสียค่าใช้จ่ายและ

ดาวน์โหลดได้แบบออนไลน์โดยนำมาใช้กับอุปกรณ์ส่งสัญญาณหลายๆช้ิน ก็สามารถสร้างความ 

เสมือนจริงให้กับการนำเสนอเสียงนั้นๆได้เช่นกัน นอกจากนี้ อุปกรณ์บันทึกเสียงในปัจจุบัน 
นอกจากจะมีราคาถูกลงมากแล้ว ยังติดต้ังอยู่ในโทรศัพท์เคล่ือนท่ี และง่ายต่อการถ่ายโอนไฟล์ 

เสียงมาสู่คอมพิวเตอร์เพ่ือนำมาใช้ในการสร้างสรรค์งานเสียงเช่นกัน 3

3. แนวทางในการสร้างสรรค์งานของวรรณกรรมท้ังสองช้ิน สามารถนำไปพัฒนาต่อยอด 
เพ่ือการใช้ประโยชน์ได้ในหลายๆด้าน โดยเฉพาะการให้ความรู้ความบันเทิงแก,ท้ังผู้พิการทาง 

สายตาและผู้ที่มีลายตาปกติ ไม่ว่าจะเป็นแนวคิดในการคัดเลือกและสร้างสรรค์บทละครท่ีเหมาะ 
สมกับรสนิยมและความต้องการของผู้รับสารที่แตกต่างกัน และยังรวมไปถึงรูปแบบในการนำ 
เสนอผ่านส่ือต่างๆที่สอดคล้องกับรูปแบบการรับ1ชมท่ีมีมาก่อนแล้ว เช่น ล่ือออนไลน์ ส่ือโฮมเธียร์ 
เตอร์ สื่อเสียงจากเคร่ืองเล่นแบบพกพา เป็นต้น
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