
บทท่ี 5
ผลการการพัฒนา ผลการทดลองใช้ และผลการรับรองรูปแบบการเรียนการสอน 

แบบผสมผสานฅามหลักการแก้ป๋ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ
เพื่อส่งเสรีมความสามารถในการแก้ฟ้ญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิต 

ส่ือการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

การนำเสนอผลการการพัฒนา ผลการทดลองใช้ และผลการรับรองรูปแบบการเรียนการ 

สอนแบบผสมผสานตามหลักการแก ้ป ็ญหาเช ิงสร ัางสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการคิดนอกกรอบเพ ื่อ 

ส่งเสริมความสามารถในการแล้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรียนการสอนของนิสิต 

นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การวิจัย ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

แบ่งเป็น 3 ตอนดังนี้

1. ผลการพ ัฒนารูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก ้ป ็ญหาเช ิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแก ้ป ็ญ หาเช ิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

2. ผลการทคลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป ็ญหาเชิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแล ้ป ็ญ หาเช ิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

3. ผลการรับรองรูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหล ักการแล ้ป ็ญหาเช ิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแล ้ป ็ญ หาเช ิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

ผลการนำเสนอแต่ละตอนมีดังนี้
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5.1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับ 

การผลิตส่ือการเรียนการสอนของนิสิค นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ 

แบ่งการนำเสนอเป็น 3 ส่วนดังนี้

1. หลักการและแนวคิคที่ใช้เป็นพื้นฐานของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ 

แก ้ป ัญ หาเช ิงสร ้างสรรค ์สำหร ับการผล ิตส ื่อการเร ียนการสอนของน ิส ิต  น ักศ ึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

2. ปัจจัยนำเช้า ขั้นตอน และผลลัพธ์ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ 

แก ้ป ัญ หาเช ิงสร ้างสรรค ์สำหร ับการผล ิตส ื่อการเร ียนการสอนของน ิส ิต  น ักศ ึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

3. การใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับ 

การผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

5.1.1 หลักการและแนวคิดท่ีใช้เป็นพ้ืนฐานของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพ่ือส่งเสรีมความสามารถในการ 

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

จากการการศึกษาสภาพ ปัญหา ในการเรียนการสอนเพ ื่อส ่งเสริมความสามารถในการ 

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ตามหลักสูตร ครุศาสตรบัณฑิต 

และ ศึกษาศาสตรบัณฑิต และ จากการสังเคราะห์ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวช้อง ทำให้ไค้ข้อมูลที่ 

เป ็นประเด ็นสำคัญและมีความสอดคล้องก ันมาเป ็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มี 

แนวคิดพื้นฐานในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนมีดังนี้

1. การเรียนแบบผสมผสาน

การเรียนแบบผสมผสานเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เห้นความยืดหยุ่นมีการ 

ผสมผสานยุทธวิธ ีในการเร ียนการสอนท ี่หลากหลายเช ้าด ้วยก ัน โดยใช ้ส ื่อการเร ียนการสอน 

กิจกรรมการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลาย เพ ื่อตอบสนองต่อความ 

แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน โดยมี'รุดบุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนทุกคนสามารถบรรลุเป็าหมายของ 

การจัดการเรียนการสอน มีลักษณะรูปแบบการเรียนการสอน 3 ลักษณะ ได้แก่
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1) การเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า เป็นการเรียนการสอนที่ผู้'สอนและผู้เรีขนอยู่,ใน 

สถานที่เดียวกัน ในเวลาเดียวกัน

2) การเรียนด้วยตนเองบนเว็บ เป็นการเรียนการสอนแบบไม่ประสานเวลา โดยที่ผู้เรียน 

ใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอนในการเรียนด้วยตนเองและไม่ไต้เชื่อมต่อกับผู้เรียนคนอื่น หรือ 

ผู้สอนในเวลาเดียวกัน

3) การเรียนบนเว็บในเวลาเดียวกัน เป็นการเรียนการสอนแบบประสานเวลา โดยการใช้ 

เทคโนโลย ีในการจัดการเร ียนการสอนด ้วยเคร ื่องม ือล ือสารต ่างๆ เช่น eMail, Chat, Blog, 

Discussion Board ระบบ File Sharing และอื่นๆ ผู้เรียนและผู้สอนทำการเรียนการสอนร่วมกันใน 

เวลาเดียวกัน แด'อาจจะแตกต่างสถานที่

ในการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานสิ่งที่จำเป็นต้องคำนึงถึงได้แก่ ผู้เรียน 

ชุดบุ่งหมาย/ความต้องการของผู้เรียน'ในการเรียน ทรัพยากรที่ใช้ในการเรียน ลำดับขั้นตอนในการ 

เรียน กิจกรรมการเรียน เนื้อหา สิ่อ/แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ระบบโครงข่ายพื้นฐานเทคโนโลยีที่ 

ใช้ในการเรียนการสอน การวางแผน/ขั้นตอนการนำไปใช้ การประเมินผล เพื่อที่จะสามารถจัดการ 

เรียนการสอนไต้อย่างเหมาะสม

2. กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

การแก้ป ็ญหาเช ิงสร้างสรรค ์เป ็นความสามารถในการแสวงหาคำตอบในการแก้ไข 

ปัญหาในสถานการณ์ที่จำกัดหรือการแก้ไขป็ญหาเฉพาะหน้า ท ี่ม ี,วิธีการแก้'ปัญหาที่มีความแตกต่าง 

แปลกใหม่ไปกว่าเดิม สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาให้เหมาะสมกับสถานการณ์หรือปัญหาต่างๆ 

อย่างเหมาะสม และสามารถแก้ไขปัญหาหรือสถานการณ์ต่างๆไต้ดีกว่าเดิม รวมถึงการมีเหตุมีผล 

สามารถอธ ิบายถ ึงเหต ุผลและประย ุกต ์ใช ้กระบวนการแก ้ป ัญ หาในข ั้นตอนต ่างๆไต ้อย ่าง 

สมเหตุสมผล และสามารถอธิบายถึงผลกระทบจากการเลือกวิธ ีการแก้ไขปัญหานั้นๆไต้โดยใน 

กระบวนการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนย่อยๆ ได้แก่

1) ขั้นการก้นหาความจริง (Fact Finding) เป็นขั้นรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้น 

โดยการดังคำถามที่ขึ้นต้นหรือลงท้ายว่า ใคร ที่ไหน เมื่อไร ทำไม อย่างไร พร้อมระบุคำตอบเพื่อ 

รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง

2) ขั้นการก้นหาปัญหา (Problem Finding) เป็นขั้นพิจารณาเปรียบเทียบมูลเหตุทั้งหลาย 

ของป ัญหาแล ้วจ ัดลำด ับความสำค ัญ เพ ื่อเล ือกม ูลเหต ุท ี่สำค ัญ ท ี่ธ ุ[คเป ็นประเด ็นสำหรับค ้นหา 

วิธีแก้ไขต่อไป โดยการพิจารณาเปรียบเทียบคำถาม คำตอบ (มูลเหตุของปัญหา) ทำการวิเคราะห์ 

ประเด็นปัญหาที่เก ิดขึ้น จัดลำกับความสำคัญของปัญหา จำแนกปัญหาใหญ่ -  ปัญหาย่อย เลือก 

ประเด็นปัญหาที่สำคัญที่รุ(คเป็นประเด็นสำหรับก้นหาวิธีแก้ไข พร้อมระบุเหตุผล
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3) ขั้นการค้นหาความคิด (Idea Finding) เป็นขั้นการระดมความคิดเพื่อหาวิธีแค้ป็ญหา 

ตามประเด็นที่ต ั้งไค้ให้ไค้มากที่ส ุด อย่างอิสระ โดยการเสนอวิธีแค้ไขที่ม ีความหลากหลาย แปลก 

ใหม่และเป็นไปได้ให ้ได้มากที่ส ุด และเป ็นอ ิสระโดยไม่ม ีการประเม ินความเหมาะสม ถูก ผิด ใน 

ขั้นมี

4) ข้ันการค้นหาคำตอบ (Solution Finding) เป็นข้ันพิจารณาคัดเลือกวิธีการท่ีเหมาะสม 

ท่ีสุด จากวิธีการท่ีหามาได้ในข้ันท่ี3 โดยการบอกข้อดีข้อเสียของการแค้ป็ญหาแด่ละวิธี การกำหนด 

เกณฑ์คัดเลือกวิธีการแค้ปัญหา พร้อมให้น้ําหนัก พิจารณาวิธีแก้ไขท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด

5) ขั้นการค้นหาคำตอบที่เป็นที่ยอมรับ (Acceptance Finding ) เป็นขั้นพิสูจน์ให้เห็นว่า 

ว ิธ ีการท ี่เล ือกไค้แล้วน ั้น สามารถนำไปใข้จริง โดยการแสดงรายละเอียดขั้นตอนการแล้ป ัญหา 

พร้อมระบุผลที่เกิดขึ้นในแด่ละขั้นตอน

3. เทคนิคการคิดนอกกรอบ

เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเป ็นแนวทางการค ิดท ี่ทำให ้สามารถหล ุดพ ้นออกมาจาก 

ความคิดแบบเก่าๆ ช ํ่งจะนำไปสู่การเปลี่ยนแปลงเจตคติ การกระตุ้นความคิดและวิธีพิจารณาสิ่ง 

ต่างๆ รวมถึงวิธ ีการแค้ปัญหา ในบุมมองที่ด ่างไปจากเดิมๆ โดยไม่สนใจว่าความคิดที่ได้น ั้นจะมี 

เหตุผล ข้อมูล หรือหลักการรองรับหรือไม, ซ ึ่งการคิดแบบนอกกรอบนี้จะสามารถทำให้สามารถ 

ค ิดค้นและพัฒนานวัตกรรมใหม่ๆได้ ซึ่งเทคนิคการคิดนอกกรอบที่จะทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลง 

เจตคติ การกระตุ้นความคิดและวิธีพ ิจารณาสิ่งต ่างๆ รวมถึงวิธ ีการแก้ป ัญหา มีหลายเทคนิค เช่น 

เทคนิคการอุปมาอุปไมย เทคนิคการใช้คำสุ่ม เทคนิคการกระตุ้นแบบเปิดกว้างเทคนิคการผสาน 

ความด่าง เทคนิคการสลับปัญหา เทคนิคการแยกส่วน เทคนิคการถามทำไม เทคนิคการบิดเบือน 

เป็นด้น

เทคน ิคการค ิดนอกกรอบต ่างๆ ช ่วยส ่งเสร ิมให ้ผ ู้เรยนได ้เก ิดการพ ัฒนาความค ิด 

สร ้างสรรค ์ได ้ และในการใช ้เทคน ิคแด ่ละเทคน ิคน ั้น  ด ่างม ีความเห มาะสมใน แด ่ละบร ิบท  

สถานการณ์ที่แด่ด่างคัน ดังนั้นในการวิจัยครั้งนี้ผ ู้ว ิจ ัยได้ใช้ เทคนิคการถามทำไมมาช่วยในการ 

คิดถึงสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น และเทคนิคการใช้คำสุ่มมาช่วยในการค้นหาคำตอบที่หลากหลาย 

แปลกใหม่ในการผลิตลือเพื่อแล้ปัญหาจากสถานการณ์ที่เกิดขึ้น

จากแนวคิดพื้นฐานข้างด้นสามารถอธิบายความสัมพันธ์ได้ดังนี้
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รูปแบบการเรียนการสอนแบบ 
ผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหา 
เช้งสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการ 

คิดนอกกรอบเพ่ีอส่งเสรีม 
ความสามารถในการแก้ปัญหาเช้ง 
สร้างสรรค์สำหรับการผสิตส์อการ 
เรียนการสอนของนิสิต นักพ่ีกษา 

ครุศาสตร์ คิกษาศาสตร์

ภาพที่ 5.1: อธิบายความสัมพันธ์ของแนวคิดพื้นฐานในการทำวิจัย

5.1.2 ปัจจัยนำเข้า ข้ันฅอน และผลลัพธ์ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานคาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ 

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิฅสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูคาสดร์ 

ศึกษาศาสตร์

ในการพ ัฒ นาร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหล ักการแก ้ป ัญ หาเช ิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแก ้ป ัญ หาเช ิง 

สร ้างสรรค ์สำหรับการผล ิตส ือการเร ียนการสอนของน ิส ิต น ักศ ึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ม ี 

วัตอุประสงค์ในการพัฒนา 2 ข้อ คือ

1. เพื่อเป็นเครื่องมือสำหรับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการผลิตสือการเรียนการ 

สอนโดยการนำรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดย 

ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการ 

ผลิตสือการเรียนการสอนไปใช้บุรณาการในการเรียนในรายวิชา

2. เพื่อพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ 

ตามรูปแบบการเรียนโดยใช้การเรียนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

เทคนิคการคิดนอกกรอบ
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รูปแบบการเรยนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก ้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์โดยใช ้ 

เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิต 

สือการเรยนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ มีรายละเอียดดังนี้

ป ็จจ ้'อน ำเร ้า
\

พ ุอน /พ ุวยสอน
เทคโนโลยีกานร่ยน การ'โตและ ก า !

เนอหา รุร ่ยน
การสอน ป ร ะ เมินผล

V /

1.ฃั๋นเตรยมการ

«Ê___ ___

2. ฃั๋นค่ก»า 

เนอหาตาม 

'โตทุประสงค่' 

^ รายว ํ ชาa

46

4. ร่โนการ 

ประเมินผร

กระบ วน ท าร

3. รํ่นกา?เร่ยนร้ตามหลู่'กการแยีปญหาเชิงสร้างล!?ค์โดยหเทคนิคกา?คิดนอทกรอบ

3.1 สันลาริต/ท่า«วามเชิาใจกา!ร่อนร้ตามนสักการนพญนาเชิงรร้าง«ร?ค่โตยใชิเท«นิ«การคิดนอกกรอบ

3.1.1 การ 

^นหาความ 4
3.1.2 การ 

^นหา 4
3.1.3 การ 

fiuหา 4
3.1.4 การ 

#นหา 4
4 X 5  การ

ค้นนาค่าตอบ 

ทึ๋เป ็นท่ี
46 ^ ป ็ญ น า ^ » วาม««(ร; ^ ‘ค่าตอบ(g ) ยอมโบ

3.2 ร่?นปฏิบัติการตามทารร่แน่}ตามนสัทการนพญนาเชิง«ร้าง«ร!ค่โตยใชิเทคนิคการ«ตนอกทรอบ

3.2.5 กา!3.2.1 การ 

รนนาความ

H จ~?ง
3.2.2 การ 

รนทา 

^ป้ญนา

3.2.3 การ 

รนนา

g n ามร» (g)

3.2.4 การ 

รนพา

g  ค่าตอบ(ÿ)

รนนาค่าตอบ 

ท๋ัเป็นท๋ี 

à j>  ออม?บ

ผลล้'1HS : ความสาแ ารทในทารนก้ป ัญIท เ ชิงสร้างส รร«

=  การ Ï เอ น 'ใน พ ้อ งเร ่อ น  B  =  ก าร เร ่อ น อ อ 'นไ ล บ ์ ( ฐ ’โ =  การ 'ใร ้เท ค น ิค ก ารค ิด น อ ก ก รอ บ

ภาพที่ 5.2: รูปแบบการเริยนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรยนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์
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คำอธิบายรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก ้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการ 

ผลิตส่ือการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูคาสดร์ ศึกษาศาสตร์

ร ูป แ บ บ ก า ร เ ร ีย น ก า ร ส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น ต า ม ห ล ัก การแ ก ้ปัญหาเชิงส ร ้า ง ส ร ร ค ์โ ด ย ใ ช ้ 

เท ค น ิค ก า ร ค ิด น อ ก ก ร อ บ เพ ื ่อ ส ่ง เส ร ิม ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร แ ก ้ป ัญ ห า เช ิง ส ร ้า งสรรค์ส ำ ห ร ับ ก า รผ ล ิต  

ส ื ่อ ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ข อ ง น ิส ิต  น ัก ศ ึก ษ า ค ร ูศ า ส ต ร ์ ศ ึก ษ า ศ า ส ต ร ์ ป ร ะ ก อ บ ด้วย 3 องค์ป ร ะ ก อ บ  

ได้แก่ ปัจจ ัยนำเข ้า, ก ร ะ บ ว น ก า ร  แ ล ะ ผ ล ล ัพ ธ ์ โ ค ย แ ต ่ล ะด ้า น ม ีรายละ เอ ีย ด ด ังต่อไปน ี ้

1. ปัจจัยนำเข้าของรูปแบบการเรียนการส อ น แบบผ ส ม ผ ส า น ค า ม หลักการแก้ปัญหาเช ิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ว ั /  จิ., ฟ ้จจ ัรน ำ เข ้า
\

เนอพา .; 1 Çเร่ขน ดูตอน/รูริวข*อน
j เทคโนโลยีการเร่ขน การวัคและ การ yéè4 ï'๙:''b ^

ประเมินผล

ะา:- าะระเรา :'.าร-"

■ ;ฒ
น ิ^ ^ เ ^ จ ิเ แ บ ^ จ ิ รัดั • ). ,h  k  ก่น,น1. ^ กุ.. .

การสอน

1.ร้นเต่รัยมการ
46

2. อันคิกแา 

ณ«หาตาม 

วํตธุประ*งคิ'

4 6 ntj™1 a

46

4. 'ร่นการ 

ประเมินม*

กระบในการ

3. ร่นทารเร่ขน;ตามหลักการแร่เปัญหาเริง*ราง*รรพํโดขไริเทพนพทา?พตนอ ท ท รอบ

3.1 ร่น*าริด/ทำความเริาไจการเรียน;เดามห*กการแร่เป ญ้หาเริง« ร า ง *รรลั[ดยใริเทพนิพกฯงค้ดนอกกรอน

3.1.1 การ 

คํนหาความ

4 6
4

3.1.2 ทา? 

ร่เนหา 

^ ปัญหา
4

3.1.3 กา? 

ร่เนหา 

ทามพต;'ร :
4

3.1.4 การ 

ร่เนหา

ฐ ่^พำตอบ(9)
4

i.i.s» การิ 

ค ้นหาคำตอบ 

ท่ีเปันท่ี 

ยอมริบ

3.2 วันปฐบดํกา?ดามการเรียน}เทพห!โกการแก้ปัญหาเชิง«ร ้าง«ร?คํโตยใช้เทคนิคการคิ?น อกกรอบ

3.2.1 การ 

คินนาพวาม

ร  จ‘,ง 4
3.2.2 การ 

ร่เนหา 

ค ูป ัญ ห า
4

3.2.3 การ 

คํนหา

g p rวามค*:;'Ç:
4

3.2.4 การ 

คํนหา

g  คำตอบ (ç;
4

3.2.5 การ 

ตนหาคำตอบ 

ท่ีเปันท่ี 

àii ยอมริบ

ผออัทธ์ : พเราม!?'าม ารทในการแท ้ป ั.ญห'ท3-ร?(ร้าง»รรค์

ffj; = การเริยนในห้องเร่ขน B  = การเร่ขนออน’นน์ (§ )=  การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ป ร ะ ก อ บ ด ้ว ย  5 ป ัจจ ัยนำเข ้าด ังน ี ้

(1) เน ี ้อหา

(2) ผู ้เรียน

(3) ผ ู ้สอน /ผ ู ้ช ่วยสอน

(4) เท คโน โลย ีท ี ่ใช ้ใน การ เร ียน การส อน

(5) ก า ร ว ัค แ ล ะป ร ะ เม ิน ผ ล

โด ยในแต ่ล ะป ัจจ ัยน ำเข ้าม ีรายละเอ ียด  ด ังน ี ้
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(1) เนื้อหา

/ ---------------------------------------
ฟ ้จจ ัอน ำเข ้า

\

เรเรัยน เ5สอน/|$า|วยสอน
เทคโนโลยกา»เ»ยน 

การลอน

ทารวัดและ การ 

ประเมํนผล
V  ----------;-------------- )

ทพนวนทแ

l. fu u ftu  พกา ร

« ___________

2. ขั๋นรกษา 

เนอพาตาม 

งตธุป ระสงÆ

6ft ™™ B

aft

4. ร่โนการ 

ประเมินผล

3. ‘ทั้งกา?เรียน}พามหท่'กการแ^ปัญหาเชิงสรางสรร«โคยใชิเท«มิ«การคิคนธททรอบ

3.1 ท้ั!สารัต/ท่า«วามเชิาโจทารเรัยน}ตามพล■'กการนพญหาเช ิงสร ้างสรร!(โตยโชิเท«นิ«ทาเทพ่นยกกรอบ

3.1.1 กา» 

คํนหาความ

4 ft พ ํ
4

3.1.2 การ 

คินทา

4$*1 1 พ''
4

3.1.3 การ 

คินพา

^ ‘1วาม«((ชุ!)
4

3.1.4 การ 

คินพา 

ตำ ตอบ (9)
4 ค้นหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี

ยยมท!

3.2 ข้ันปฎํบตํการตามการเรยน5ดามหลักการแกิป็ญหาเซงสรางสรรค์โดยใ&ทคนํคการคํดนอกกรอบ

3.2.1 การ 

คินหา«วามa ™

4
3.2.2 การ 

คินพา 

เค ูป ็ญ หา
4

3.2.3 กา» 

คํนหา

ค ูด วาม คํ*(ç )
4

3.2.4 การ 

คํนหา

g  คำตอบ i'ÿ;
4

3.2 .5  การ 

ค้นหาคำตอบ 

ทเป ็นท ี่

ย'ยฟ่ป

ผฟิลัทร : ค ราM าพารกในการแ ท ป ั'ญ!แาเ5.1ส ร ้า งส รรค

= กา'รเรียนในน้องเริอ'น H =  การเรียนออนไล•น การใช้เทคนิคก า ร ค ิด น อ ก ก ร อ บ

ล ัก ษ ณ ะข อ ง เน ื ้อ ห า ท ี ่ใ ช ้ใ น ร ูป แ บ บ ค ว ร เป ีน เน ื ้อ ห า ท ี ่เกี่ยวข ้อ ง ก ับ ก า รปฏิบัต ิ การใช้แล ะการ  

ผ ล ิต ส ื ่อ ก าร เร ีย น ก ารส อน  น ว ัต ก ร ร ม  ห ร ือ เท ค โ น โ ล ย ีแ ล ะ ส า ร ส น เท ศ  ซ ํ ่งครอบค ุลมท ั ้ง ก ร ะบ ว น ก า ร  

ว ิเค ร า ะ ห ์ ก า ร อ อ ก แ บ บ  ก า ร พ ัฒ น า  ก า ร ป ร ะ ย ุก ต ์ การนำไปใช ้ แ ล ะ ก า ร ประเม ิน ผล โ ด ย น ำ เส น อ  

เน ื ้อ ห า ใ น แ ต ่ล ะ บ ท เร ืย น ใ น ร ูป แ บ บ ท ี ่ห ล า ก ห ล า ย ใ ห ้ผ ู ้ เ ร ืย น เกิดค ว า ม ร ู ้ความเข้าใจ และสามารถนำ 

ค ว า ม ร ู ้ม า ป ร ะ ย ุก ต ์ใ ช ้ใ น ก า ร ป ฏ ิบ ัต ิ  ก ารใช ้ แ ล ะ ก า ร ผ ล ิต ส ื่อ ก า ร เร ีย น ก า ร สอน น ว ัตก ร ร ม  ห ร ือ  

เ ท ค โ น โ ล ย ีส า ร ส น เ ท ศ  โ ด ย แ ห ล ่ง ค ว า ม ร ู ้อ า จ จ ะ ม า จ า ก ท ั ้ง เอ ก ส า ร ค ำ สอน หน ังส ือ แ ห ล ่ง เร ีย น ร ู ้  

อ อ น ไ ล น ์ต ่า ง ๆ  ห ร ือ อ า จ จ ะม า จ า ก ต ัวผ ู ้ส อ น  ผู ้ร ู ้ 'หรือผู ้เชี ่ยว'ชาญก็,ใต ้

การนำเสนอเน้ือหาเก่ียวก ับการปฏิบัติ การใช้และการผลิตส่ือการเรียนการสอน นวัตกรรม 

หรือเทคโนโลยีและสารสนเทศควรนำเสนอเป็นข้ันเป็นตอนให้ผู้เรียนไค้มีโอกาสไค้ฝึกปฏิบัติใน 

แต่ละบ ท เรียนเป็นระยะๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการปฏิบัติ การใช้และ 

การผลิตส่ือการเรียนการสอน นวัดกรรม หรือเทคโนโลยีและสารสนเทศไค้อย่างถูกต้อง
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(2) ผู้เรียน

îh à f f lh à Q
โ . : : : ' '  . เทคโนโลยีการเรียน การวัดและ การ

เนอหา L  รุเรียน

k........................... ..

ก้ลอน/รูIlวยลอน
การสอน ประเมินผล

nreบวนทาร

l . im r iรํยมกา» 

_____

2. อั๋นคิก»า 

เนอหาตาม 

•รทชุประ«4ต์

¥1i  ™™ B

«

4. อั๋นการ 

ประเมินผล

3. อั๋นการเรยน%ตามหูสักการแก้ปัญหาเวํเงฟิาางสรรค ์โดยหเทตนคกา?คิดนอ no รอบ
ฟ ้ใ I« ท  c (ทl v \ 'า« เท ท 4 แ แ ท ใ « ท ท # น ิน แ 1# ® ท4 แ 1« ร ท ก ท # Il m ท เ5 .1« # ท  4« # # ^ ไ 'I » • เ ใ ü i  V IO ก ร เท ท ..  »พ ..เ i . i n i l '3.1 ขั้นดาธํต/ทำความเชิาใจการเรียนรู้ตามหลักการufiป๋ญหาเชิงดรีางดรรคํโดยใชิเทคนิคทารคิตนอกทรอบ

5.1.!วการ
3.1.1 การ 

คํนหาความ

gfi ™

3.1.2 (ฑร 

คินหา

¥น้ ง ญ'’ '1

3.1.3 การ 

คินหา 

ทามต»(ร

3.1.4 การ 

คินหา

aft พำพลบ(g

คํนหาคำตอบ 

ท์ เป็นที่

^  ผุ™ร้น

3.2 ขั้นปฐบติการตามกา?เรียนรู้ตามหลักการแfiป ๋ญหาเขิงดr  งดรรคํโดยใร้)เทคนิคการ?ดนอ'•เทรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ
น .'> m i

คินหาความ

ร  พ ิ

4 คินหา 

ค ูป ็ญ ห า
4 คํน'หา

0*)วาม ค*:;'iÿ:
4 คํนหา

g  คำตอบ:;'ç;:
4 ?นหาคำตอบ 

ที่เป็นที่ 

ài; บอนร้น

พฟิลัพa : «วามสาพารก!นก ๆรน ท ป ัญ พา!3งส ร ้า งส ร รค ์

& i f  -  การเริรนในห้อ■ นรี!!'น H = การเรีอนออนไรน์ ะ ''ฐ : = การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิค 

การคิดนอกกรอบมีรูปแบบการเรียนรวมถึงการทำกิจกรรมกลุ่มแบบผสมผสานชํ่งประกอบด้วยทั้ง 

การเร ียนในห ้องเร ียนและการเร ียนออนไลน ์ ด ังท ั้นผ ู้เร ียนจำเป ็นต ้องม ีค ุณสมบ ัต ิค ือ มีความ

กระตือรือร้นในการทำกิจกรรม มีวินัยในตนเอง มีความกล้าแสดงออก ยอมรับฟังความคิดเห็นของ 

ผู้อืน สามารถเรียน!ได้ด้วยตนเอง มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีเพื่อศึกษาค้นคว้าเพื่มเติม แสวงหา 

ความ! มีความรับผิดชอบในงานและหน้าที่ที่ไต้รับมอบหมาย

โดยผู้เรียนมีบทบาทหน้าที่ 2 ส่วนคือ บทบาทหน้าที่ต ่อตนเองและบทบาทหน้าที่ต ่อกลุ่ม 

ในการทำกิจกรรมกลุ่มดังนี้

บทบาทหน้าที่ต ่อตนเองได้แก่ ทำความเข้าใจขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 

ผสมผสานตามหลักการแค ้ป ็ญ หาเช ิงสร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบ ทำแบบวัค 

ความสามารถในแล้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียน รวมถึงทำความเช้าใจถึงวิจีการใช้ 

งานในระบบการจัดการเรียนการสอน รับฟังการบรรยายจากผู้สอน ศึกษาเนื้อหาความ!ตามที่ไต้รับ 

มอบหมายทังแหล่งความ!ในห้องเรียนและแหล่งความ!ออนไลน้ปฏิบัต ิงานตามที่ไต้ร ับมอบหมาย 

และล่งงานตามระยะเวลาที่กำหนด
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บทบาทหน ้าท ี่ต ่อกล ุ่มในการทำก ิจกรรมกล ุ่มได ้แก ่ ม ีความตรงต่อเวลาในการเข้าร่วม 

กิจกรรมกลุ่ม แลกเปลี่ยนเรียน! พร้อมแสดงความคิดเห็น อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปน 

ข ้อมูล คำเน ินก ิจกรรมกล ุ่มตามข ั้นตอนท ี่ได ้กำหนดไว ้ในข ั้นตอนต ่างๆต ั้งแต ่การค ัด เล ือก  

สถานการณ์ที่เป็นป็ญหาในการทำกิจกรรมกลุ่ม ระบุข้อมูลที่ได้จากสถานการณ์ที่กลุ่มได้คัดเลือก 

ในการทำกิจกรรม รวบรวมป็ญหาที่เก ิดข ึ้น คัดเล ือกป็ญหาที่ควรแก้ไขอย่างเร่งต่วน วิเคราะห์ 

สาเหตุของป็ญหา นำเสนอวิธีการแก้ป้ญหาในการใช้สื่อการเรียนการสอน ตัดสินใจเลือกผลิตสื่อ 

การเรียนการสอนในการแก้ป ็ญหา และร ูปแบบของส ื่อการเร ียนการสอนท ี่จะคำเน ินการผล ิต 

รวมถึงผลิตสื่อการเรียนการสอนตามระยะเวลาที่กำหนด โดยในทุกขั้นตอนเป็นการร่วมมือคันใน 

การทำกิจกรรม

(3) ผู้สอน/ผู้ช่วยสอน

ฟ้จจัยนำเช้า
เนอหา fi เรียน เ5«อน/ดูวัวย«อน

เทคโนโลยการเรียน 

การลอน

การวด และ การ 

ประ:เมนผล

ทระบวนทาร

1.ช้นเพรยมการ 
& _________

2. วันรกษา 
เฟ้อ'ทาพา»J 
วัตชุป»::สงค์

จู่ft ?าย™ๆ B

4ft

ง. วันกา» 

ป»ะเมินพร

3 .อั๋นทา?เ»ขน;ตามหูสักทา?แทป้ญหาเซิงท»างท?»คู่โตยุโรเทคนิคทา»รคนอทโ»8บ
3.1 ว ันสารต/ทำทา'า»นIาใากา»เ»ขน5ตามหสักการนรป็{แหาเซิง สร้'างรร» คู่โ!'เข'พ เท«นิ«กา»««นอ11ท»รบ

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ ■ T l.b n n i

รนหาความ 4 รนหา 4 รนหา 4 รนหา 4 ดันนๆคำตชบ 

ทเป็นที่

รํf t  ™ ^ ฟ ้ญ ห า ามร#:;;ÿ) ^ ■คำตอบ: ç;;
ขอมรับ

3.2 อ ั๋นปฐบ ํรทา»ตามกา»รขน5ตามหสักทา»นพญหาเซิงสร้างท»?คู่โตขใซิเท«น«ทา»««นอกท»อบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ
3.3.5 เท

รนหาความ 4 รนหา 4 รนหา 4 รนหา 4 ดันน ๆคำตอบ 

ที่เป็นที่H 'พ ่ gfl ญหา ามคํ g  คำพอบ:;;ร») à"เ*  ยอมรับ

ผฟิอัพร : ควานสานารถในการแท้ปัญหาเริเงสร้างสรรค์

= การเรียนในท้องเรียน 5  = การเรียนออนใลน์ ($) = การใช้เทคนิคการติตนอกกรอบ

ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์'โดย1ใช้เทคนิค 

การคิดนอกกรอบเป็นการเร ียนแบบผสมผสานชํ่งม ีท ั้งการเรียนในส่วนของห้องเรียนและส่วนที่

เป ็นออนไลน์ด ังน ั้นค ุณ สมบ ํต ท ีผู่้สอน/ผู้ช่วยสอน จำเป็นต้องมีคือ เป ็นผู้สอนทีเ่ช ี่ย ว ช าญ ในเนื้อหา 

ที่สอน แสวงหาแหล่งข้อมูลใหม่ๆมาแนะนำแก่ผ ู้เร ียน อย่างส ม รเสมอ และม ีค ว าม ส าม าร ถ ในการ 

ทำหน้าที่ถ ่ายทอดความ!ให้คับผู้เรียน ม ีความ! ความเข ้าใจและมีความส าม าร ถ ในการจ ัดกิจกรรม
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การเรียนแบบผสมผสานทั้งในส่วนของ การเรียนในห้องเรียน และการเรียนออนไลน์ มีทักษะใน 

การใช้คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ต่างๆ เป็นผู้ที่สามารถให้คำปรึกษา ชี้แนะ 

วิพากษ์วิจารณ์ในการทำกิจกรรมกลุ่ม ให้ผลตอบกลับ กระตุ้นให้ผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่มต่างๆ ตามที่ 

ไค ้วางแผนไว้ และสร้างสภาพแวดล้อมท ี่เอ ื้อต ่อการเร ียนรู้ของผ ู้เร ียน โดยผู้สอน/ผ ู้ช ่วยสอนมี 

บทบาทดังนี้

ผ ู้อำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน โดย1ในบทบาทนี้ผ ู้สอน/ผู้'ช ่วยสอนมี 

หน้าที่อำนวย/จัดเตรียมความสะดวกให้กับผู้เรียน ตรวจสอบการใช้งานระบบ ทำการดูแลรักษาให้ 

ระบบสามารถใช้งานไค้อย่างต่อเนื่อง จัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะกับการเรียนให้กับผู้เรียน

ผู้นำ/ผู้ควบคุม สังเกต และกระตุ้นในการเรียนการสอน โดยในบทบาทนี้ผู้สอน/ผู้ช ่วยสอน 

มีหน้าที่ สร้างแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน นำการทำกิจกรรม รวมถึงการควบคุม ดูแลผู้เรียน 

ในการทำกิจกรรมกลุ่ม สังเกตการมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม กระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ 

ทำกิจกรรมกลุ่ม

ผู้ให้คำแนะนำ สาธิต อธิบาย โดยในบทบาทน ี้ผ ู้สอน/ผ ู้ช ่วยสอนม ีหน ้าท ี่ช ี้แจง ถึง

กระบวนการเรียน สาธิตการทำกิจกรรมให้กับผู้เรียน อธิบายในเนื้อหาหรือขั้นตอนการทำกิจกรรม 

ที่ผู้เ!ยนมีข้อสงสัย

ผ ู้ประเม ินผล โดยในบทบาทนี้ผ ู้สอน/ผู้ช ่วยสอนมีหน้าที่ต ิดตามผลการดำเนินการทำ 

กิจกรรม วิพากษ์วิจารณ์ให้ผลตอบกลับในการทำกิจกรรมกลุ่ม วัคและประเมินผลการเรียนรู้เนื้อหา 

ตามรายวิชาและผลจากการทำกิจกรรมกลุ่ม รวมถึงการมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม โดยใช้เกณฑ์การ 

ประเมินที่เหมาะสม
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(4) เทคโนโลยีฑใช้ในการเรียนการสอน

/ ปัจจัยน่าเข้า
ม ิเท ่เน f iลอ'น/เ5า(วย«ธน

เทดโมโ รย ็กาท»ยน การวัดและ โทร
เนอหา

กา»fเอน,- ป»ะ เม ินผดV ------------- — /
Dcaiamm

l. im  เด»ยมกา»

4ft________

2. รั๋นรกษา 

เนอทาดาม 

4ดแป»ะ*') (f

4ft ™ ™  £

4ft
4. จันกา» 

ป»ะเมินมด

3. ชํ่นกา»เท่ณ;ตามหลักกา»เดป้ญหาท!-)ร»กงด?»«โดยหเท«ม ิดกา?คิดน'รทท»ทบ

3.1 ข๋ันสาแค/ท่าความแทใจทา»เท่น;[คาม«ลักกา»นพญ«าเÎ งดท่เงส»»ลั!คยฬเทคนิคทา»กิดน«กก»อบ
3.1.รทา»

3.1.1 ทา» 

แนหาดวาม

4ft ™

3.1.2 กา» 

แนหา

หฺา_

3.1.3 กา» 

รนหา

a ft ’ทามค้แ(ร;:

3.1.4 กา» 

รนหา

^พ ำด อ บ :;!;
4 ?นหาค์าตอบ 

ท่ีเป็นท่ี

Èk ยอมรับ__

B.2 ขนปฎิบ้ตํการตามการเรียน;fตามหลักการแftปัญหาIชํงล'ร่างลรร/!โดยใชิเทคนิคการ?ดนอกทรอบ

T 1 .5 การ
3.2.1 การ 

^นหาความ

H ™

3.2.2 การ 

torหา 

^ปัญหา

3.2.3 การ 

fluหา

gm มคํ» (j$\

3.2.4 การ 

หา

m คำ ดอบ (g ;

&นหา/กตอบ 

ที่เป ็นท่ี 

àji ยอมรบ

ผฟิฟิพธู : ควานสานารทในการนกปัญหาเไเงสร้างสรรค

ร่เ; = การเรซนในฟ้องเรึอน H = การเรอนออนไลน์ (ร )= การใช้Iทคนํคการคิดนอกกรอบ

เทคโนโลยีที่ใช้ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช ้เทคนิคการค ิดนอกกรอบประกอบด้วยระบบการจัดการเร ียนรู้ (Learning Management 
System) และสื่อการเรียนการสอนโดยเทคโนโลยีท ี่ใช ้ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบนี้จะเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการช่วย 

ถ่ายทอดทักษะ ความรู้ และประสบการณ์จากผู้สอนไปลุ่'ผู้เรียน รวมถึงอำนวยความสะดวกในศึกษา 

หาความรู้ของผู้เรียน ส ่งงานตามที่ได ้ร ับมอบหมาย ทำแบบทดสอบหลังเร ียน การติดต่อสื่อสาร 

แสดงความคิดเห ็น แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ทำก ิจกรรมกลุ่มได ้ตลอดทุกท ี่ท ุกเวลา โดยลักษณะของ 

เทคโนโลยีที่ใช้ในการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป ัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

เทคนิคการคิดนอกกรอบมีดังนี้

ระบบการจัดการเรยนรู้ (Learning Management System) มีลักษณะดังนี

1) เป็นระบบที่ใช้งานได้สะดวก ง่าย ไม่ยุ่งยาก

2) สามารถรองรับการใช้งานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

3) ม ีระบบ Login และสามารถเก็บฐานข้อมูลการใช้งานของผู้!ช้งาน

4) มีเครื่องมือในการติดต่อสื่อสารสนับสทุนการทำกิจกรรมกลุ่มทั้งแบบประสาน 

เวลาและไม่ประสานเวลา
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5) มีช่องทางในการประกาศข่าวสารประชาสัมพันธ์ต่างๆ จากผู้สอน ผู้ช่วยสอน 

หรือผู้ด ูแลระบบ ถึงผู้เรียน

6) มีช่องทางในการที่ผู้สอนมอบหมายงานให้กับผู้เรียนและช่องทางที่ผู้เรียนส่ง 

งานให้กับผู้สอน รวมถึงรับผลตอบกลับจากผู้สอน

7) มีระบบสนับสนุนการทำงานของผู้สอน ผู้ช่วยสอน และผู้ดูแลระบบในการ 

จัดการ ตรวจสอบการทำงาน ติดต่อสื่อสาร ตอบโต้กับผู้เรียนได้ตลอดเวลา

สื่อการเรียนการสอน มีลักษณะดังนี้

1) เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ใช้งานไต้สะดวก ง่าย ไม่ยุ่งยาก

2) สามารถรองรับการใช้งานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์ฌ็ตที่มีความเร็วสูง 

(ADSL) และอินเทอร์ฌ็ตที่มีความเร็วตา (Internet Modem 56 kbps)

3) สามารถนำเสนอเนื้อหา ถ่ายทอดทักษะ องค์ความรู้ และประสบการณ์ จาก 

ผู้สอนไปยังผู้เรียนไต้อย่างชัดเจน

4) สามารถรองรับการเรียนเป็นรายบุคคลไต้ ผู้เรียนสามารถเร็ยนรู้ไต้ตามอัตรา 

ความห้าวหน้าของตนเองไต้

5) สามารถนำเสนอเนื้อหาไต้ในรูปแบบของภาพ เสียง เอกสารประกอบการ 

บรรยายและอื่นๆ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารถเลือกรูปแบบ 

ของการนำเสนอเนื้อหาไต้ตามความต้องการของผู้เรียน

6) ในแต่ละบทเรียนมีการแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อย ๆ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน 

สามารถเสือกศึกษาในหัวข้อเนื้อหาที่ต้องการไต้

7) สามารถรองรับการใช้งานไต้ทั้งระบบปฎินัติการ Windows และ Macintosh
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(5) การวัดและประเม ินผล

ปัจจัยนำIขา
เนอหา ผู้เรยน 5รอน/ดู'ๆเวนสธน

เทคโนโลยการเรยน 

การลอน

การวัดและ การ 

ประเมํนผล

v _ 1 -  J  >

กระบวนการ
1,ฃํ่ใแด่รยมการ 

^  _______

2. ซ้นรกษา 

เนึ๋อ่หาตาม 

วัตอุปร::สงค์

jft ?าฟ้ช1 B

ร่ท้น่

4. ซ้นการ 

ประเม่นผล

3. ร่กงการร็รยนgตามนสักการแค้ปัญหาเชงสร้างสรรค์โดยไซ้เทคนิคการคิดนอกกรอน 

3.1 ข่ันสารัด/ท่าค'ทนเขิาใจการเรียนเตานพสักการนhปัญหาเชังสรางสรรค์โดยไขิเทกอุคการคํดนอกกรอน

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ 3.1.ะ»การ

รนนาความ

à îi ™
4 ค้นนา

ป ๋ญ ''า
4 ค้นหา 

เวามคํ d:ÿ)
4 ค้นนา

^ คำตอบ:ÿ ;
4 คนหาคำตซบ 

ท่ีเ:ปีน,ท่ี

น«น?น___

3.2 ซ้นปฎบ้ต้การดามการเรียนเคานพสักการแค้ป๋ญหาเขิงสรีางสรรค์เดยใขิเทคอุคการคิดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ î .7 .5 n ï i

ค้นนาความ 4 ค้นหา 4 ค้นหา 4 ค้นหา 4 ค้นหาคำตอบ 

ที่เป็นที่H m  ปัญนา jopiaามค ้^ç; g  คำตอบ :Ç: ว่ท้น ยอมรน

ผฟิรัพธ์ : ความสามารถโนการแท้ปัญหาเ?งสร้างสรรค์

Ü *  = การเรียนในห้องเรียน H = การเรียนออนไลน์ นํฐ่)= การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ
การวัคและประเมินผลเป็นการแสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพของการเรียนตามรูปแบบการ 

เรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ 

ประกอบด้วยการประเม ิน 3 ส่วนคือ การประเมินก่อนเรียน การประเมินระหว่างเรียน และการ 

ประเมินหลังเรียน การวัดและประเมินผลในส่วนต่างๆ มีรายละเอียดดังนี้

การประเมินก่อนเรียนเป็นการวัดประเมินความสามารถของผู้เรียนก่อนเรียนโดยการใช้ 

แบบวัคความสามารถในแก้ป ็ญหาเช ิงสร้างสรรค ์ แบบประเม ินช ิ้นงาน ในการประเม ิน ซึ่งเป็น 

เคร ื่องม ือท ี่ใช ้ประเม ินพ ัฒนาข ึ้นให ้เหมาะสมก ับร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบ 

Rubric Assessment ในประเมิน

การประเมินระหว่างเรียนประกอบด้วยการประเมิน 2 ส่วนคือ การประเมินในชั้นเรียน และ 

การประเมินผ่านระบบการจัดการเรียนการสอน ในการประเมินแต่ละส่วนมีรายละเอียดดังนี้

การประเมินในชั้นเรียนเป็นการประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมในการเรียน การเข้าช้ัน 

เรียน การมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนโดยผู้สอน การประเมินตนเองและสมาชิกไนการมีส ่วน 

ร่วมในการทำกิจกรรมกลุ่ม รวมถึงการประเมินจากแบบทดสอบท้ายคาบเรียน ใบงาน ใบกิจกรรม 

ต่างๆ และการนำเสนอชิ้นงาน
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การประเม ินผ ่านระบบการจ ัดการเร ียนการสอนเป ็นการส ังเกตพฤต ิกรรมการเร ียน 

ออนไลน ์ การมีส ่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆเช ่น การเข้าไปอภิปราย แสดงความคิดเห ็นต่างๆ ท้าย 

บทเรียน การติดต่อท ี่อสารระหว่างผ ู้เร ียนกับผู้เร ียนและผู้เร ียนกับผู้สอน ประเมินผลจากคำถาม 

ประจำแต่ละหน่วยการเรียนเป็นต้น

การประเมินหลังเรียนเป็นการวัดประเมินความสามารถของผู้เร ียนก่อนเรียนโดยการใช้ 

แบบวัดความสามารถในแก้ป ็ญหาเช ิงสร้างสรรค ์ แบบประเม ินช ิ้นงาน ในการประเม ิน ซํ่งเป็น 

เคร ื่องม ือท ี่ใช ้ประเม ินพ ัฒนาข ึ้นให ้เหมาะสมก ับร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแท้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบ 

Rubric Assessment ในประเมิน นอกจากนี้ยังมีการประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนการ 

สอนตามรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแท้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

เทคนิคการคิดนอกกรอบ

2. กระบวนการ ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

สร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ ชํ่งประกอบด้วยทั้งการเรียนแบบในห้องเรียนและการ



162

เรียนแบบออนไลน ในการวิจัยครังนีได้ออกแบบการเรียนการสอนให้สอดคล้ดูงกับรายวิชาที่!ช้ใ'น 

การทดลอง มีลักษณะการจัดการเรียนดังนี้
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ส ร ้า ง ส ร ร ค ์โ ด ย ใ ช ้เท ค น ิค ก า ร ค ิด น อ ก ก ร อ บ
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C = การเรียนในห้องเรียน พ  = การเรียนออนไลน์

นอกจากนียังมีการสอดแทรกกระบวนการแก้'ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และเทคนิด,-ๅๅรคิดน0ก 

กรอบไว้ตลอดกระบวนการประกอบด้วยกระบๆ'นการ 4 กระบวนการดังนี้

(1) ขั้นเตรียมการ

(2) ขันศึกษาเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา

(3) ขันการเรียนรูตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

(4) ขั้นการประเนินผล

ในแด,ละกระบวนการมีรายละเอียดดังนี้
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(1) ข้ันเคริยมการ

ปัจจัยนำเข้า
เท«โนโลยีการรียน การวัดและ การ

เนอหา ผ้เรียน ต้ลอน/ร'ช่วยลอน
การออน ประเมินผล

1.ฃํ่นเตรยมการ

2. ร่เนสืกษา 

เนอหายาม 

วัต!)ประรงค์

àj, H

va

4. ชันการ 

ประเมินมล

กระบวบการ

3. พการรียน)!ดามหลํกกา?แต้ปัญหาเซงฟิร้างลรรคํโดยโซ่เทคน«การค ิด นอกกรอน

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ " 1 m m

ต้นหา«วาม

v a

♦ รนหา 

ปัญหา
4 ค้นหา

^ ••าวามคํ(ร.;รฺ);
4 ต้นหา

1 ค ่าตอบ; ÿ)
4

ค้นหาคำตอบ 

ท่ีเป้น'ท่ี

3.2 ร่ทฝฐบ้ดํการคามกา!เรียน’[คามหสักการแต้ปัญหาเซ่ง«'ร่าง(พ?สัโคยโซ่เท«นิ«การ««นอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ 3.2.5 ท;ร

ต้นหา«วาม 4 ต้นหา 4 ต้นหา 4 ต้นหา 4
ค้นหาคำตอบ 

ท่ีเป้นท่ีH จ-,ง ปัญหา QFIQ ามค 0:’ÿ- (3 คำตอบ : Ç': v a  ยอม!บ

ผลลัพธ์ : ค วาม ส าม ารถ ใน ท ารแ ท ป ัญ ห า เ$ งส ร ้า งส รรค ์

«i» = การเรียนในห้อ4เรียน B = การเรียนออนไลนํ กฐ้)่= การใข้เทคนิคการคิดนอกกรอบ
ในกระบวนการที่ 1 การเตรียมการ มีรายละเอียดดังนี้

วัตถุประสงค์

1. เพ ื่อเตร ียมความพร้อมของท ั้งผ ู้สอนและผ ู้เร ียนไนการจ ัดการเร ียนการสอนแบบ 

ผสมผสานดามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

2. เพื่อทำความเข้าใจกับผู้เรียนเกี่ยวกับกระบวนการ วิธีการ ขั้นตอนการทำกิจกรรมในการ 

จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอก

กรอบ

3. เพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียนของผู้เรียน 

ระยะเวลาท่ีใช้

การประยุกต์เพื่อให้เหมาะสมกับการวิจัยครั้งนี้ผูวจัยใช้ระยะเวลา 1ค ร ั้ง (2 คาบเรียน) 

รูปแบบการเรียน

การเรียนในชั้นเรียน
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ข้ันตอนของการทำกิจกรรม

1) ผ ู้สอนเตรียมความพร้อมค้านแผนการจัดการเรียนรู้ บทบาทผ ู้สอน บทบาทผู้เรียน 

เนื้อหาสาระ เอกสารประกอบการสอน เทคโนโลยีที่ใช้ในการเรียนการสอน เกณฑ์การประเมิน 

และแบบวัด

2) ผู้สอนชี้แจงทำความเข้าใจกันผู้เรียนในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ การประเมินผลความสามารถใน 

การแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ การประเมินการมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมกลุ่ม

3) ผู้สอนทำการสาธิต อธิบายถึงขั้นตอนการใช้เครื่องมือต่างๆ ในระบบการจัดการเรียน 

การสอน และสอบถามความเข้าใจกับผู้เรียน

4) ผู้สอนแจกแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ก่อนเรียน และอธิบาย 

เกณฑ์การประเมินและกำหนดส่งงานให้แก่ผู้เรียน และติดตามผู้เรียนให้กับผู้สอนตามเวลากำหนด

5) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนศึกษาบทเรียนออนไลน์ในหัวข้อบทเรียนที่กำหนด

(2) ข้ันศึกษาเน้ือหาคามวัตถุประสงค์รายวิชา

*  = การเรียนในห้องพีรน H  = การเรียนออนไลน ท ํฐ ่)= การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ
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ในกระบวนการที่ 2 การศึกษาเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา มีรายละเอียดดังนี้ 

วัตถุประสงค์

เพื่อให้ผู้เรียนได้ทำการศึกษาเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา รวมถึงกระบวนการผลิต 

สื่อในรูปแบบต่าง ๆ 

ระยะเวลาท่ีใช้

การประยุกต์เพื่อให้เหมาะสมกับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระยะเวลา 8 ครั้ง (16 คาบเรียน)

รูปแบบการเรียน

การเรียนในชั้นเรียน (2 ครั้ง) และการเรียนออนไลน์ (6 ครั้ง)

ข้ันคอนของการทำกิจกรรม

ในชั้นตอนนี้ผู้สอนแบ่งการทำกิจกรรมออกเป็น 2 ช่วง

ช่วงที่ 1 เป็นการเรียนแบบการเรียนออนไลน์ (3 ครั้ง) และการเรียนในห้องเรียน (1 ครั้ง) มี 

รายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผู้เรียนศึกษาเนื้อหารายวิชาผ่านบทเรียนออนไลน์ในหัวข้อบทเรียนเรื่องต่าง ๆ 

(การเรียนออนไลน์) ดังนี้

- มโนมติเทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรมการศึกษา

- การจัดระบบการเรียนการสอน

- กระบวนการสื่อสารการศึกษา

- การผลิตสื่อกราฟิก (การฟิกเขียนตัวอักษรด้วยปากกาสักหลาดหัวตัด)

- การผลิตสื่อกราฟิก (การวาดการ์ตูน)

2) ผู้เรียนทำตามกิจกรรมที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้ผ่านระบบจัดการเรียนรู้ (การเรียน

ออนไลน์) ดังนี้

- ทำแบบฟิกหัดท้ายบทเรียน

- อภิปรายท้ายแสดงความคิดเห็นท้ายบทเรียนในประเด็นที่ผู้สอนเปิดประเด็นไว้

- ผลิตชิ้นงานตามที่ได้รับมอบหมาย

3) ผู้เร ียนและผู้สอนร่วมกันสรูปประเด็นและอภิปรายความรู้ก ันในห้องเรียน ตาม 

หัวข้อบทเรียนที่ผู้เรียนได้ศึกษาบทเรียนออนไลน์มา (การเรียนในชั้นเรียน)

4) ผู้เรียนทำการสอบเก็บคะแนน รวมถึงส่งชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย (การเรียนใน

ชั้นเรียน)

5) ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนในช่วงที่ 2 (การเรียนในชั้นเรียน)
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ช่วงที่ 2 เป็นการเรียนแบบการเรียนออนไลน์ (3 ครั้ง) และการเรียนในห้องเรียน (1 ครั้ง) มี 

รายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผู้เรียนศึกษาเนื้อหารายวิชาผ่านบทเรียนออนไลน์ในหัวข้อบทเรียนเรื่องต่าง ๆ 

(การเรียนออนไลพ์) ดังนี้

- สื่อการเรียนการสอน

- กราฟิกและสิ่งพิมพ์เพื่อการศึกษา

- การผลิตสื่อกราฟิก (การผลิตโปสเตอร์)

- ภาพถ่ายเพื่อการศึกษา

2) ผู้เร ียนทำตามกิจกรรมที่ผ ู้สอนจัดเตรียมไข้ผ่านระบบจัดการเรียน! (การเรียน

ออนไลน์) ดังนี้

- ทำแบบฟิกหัดท้ายบทเรียน

- อภิปรายท้ายแสดงความคิดเห็นท้ายบทเรียนในประเด็นที่ผู้สอนเปิดประเด็นไข้

- ผลิตชิ้นงานตามที่ไดัรับมอบหมาย

3) ผ ู้เร ียนและผู้สอนร่วมกันสรุปประเด็นและอภิปรายความ!กันในห้องเรียน ตาม 

หัวข้อบทเรียนที่ผู้เรียนได้ศึกษาบทเรียนออนไลพ์มา (การเรียนในชั้นเรียน)

4) ผู้เรียนทำการสอนเก็บคะแนน รวมถึงส่งชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย (การเรียนใน

ชั้นเรียน)
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(3) ขั้นการเรียนรู้ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

= การเรียนในห้องเรียน H = การเรียนออนไลน์ ะ;'ฐ’]: = การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ในขั้นตอนนี้มีกระบวนการกิจกรรมโดยสรุป 2 ขั้นตอนย่อยๆ ดังนี้



168

3.1) ขันสาธิต / ทำความเข้าใจ การเรียนรู้ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิด 

นอกกรอบ

à i t  = การเรียนในห้องเรียน H  = การเรียนออน'ใลน์ = การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ในกระบวนการท ี่ 3.1 การสาธิตทำความเข ้าใจการเรียนรู้ตามหลักการแก้ป ็ญหาเชิง 

สร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกรอบ มีรายละเอียดดังนี้ 

วัตถุประสงค์

1. เพ ื่อเตร ียมความพร้อมของท ั้งผ ู้สอนและผ ู้เร ียนในการจ ัดการเร ียนการสอนแบบ 

ผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

2. เพ ื่อให ้ผ ู้เร ียนทราบและค ุ้นเคยกับกระบวนการและข ั้นตอนการเร ียนการสอนตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

3. เพื่อให้ผู้เรียนทราบบทบาทหน้าที่ของตนเองในการทำกิจกรรมกลุ่ม 

ระยะเวลาท่ีใช้

การประยูกต์เพื่อให้เหมาะสมกับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระยะเวลา 4 ครั้ง (8 คาบเรียน)

รูปแบบการเรียน

การเรียนในชั้นเรียน (4 ครั้ง)
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ขั้นคอนของการทำกิจกรรม

ในขั้นตอนนี้ผ ู้สอนแบ่งการทำกิจกรรมออกเป ็น 5 ช่วง โดยในแต่ละช่วงกิจกรรมมี 

รายละเอียดดังนี้

ช่วงที่ 1 เป็นการสาธิต/ทำความเข้าใจในขั้นการค้นหาความจริง

ปัจจัBนำ เช้า
เท«โนโสยีทาริเรียน การวดและ การ

เนอหา ผ้เรยน คูสอน/ดู'แวยสอน

—

การสอน ปริะฟ้นผล

กระบวนการ
1.ข์นเตริยมการ

ài,

2. ซ้นสืกษา 

เนอหาตาม 

วัตอุปริะสงค์

B
4. ชนการิ 

ปริะเมินผส

3.ชั๋นการิเริยน;ตามพสกทาริแM ญหาเชิงสริางสริรค่โตยหเทตนตการิติตนอกกริอบ

3.1.1 การ 

ค้นหาความ

¥ i>  ™
4

3.1.2 การ 

ค้นหา 

^ . ป๋ญหา
4

3.1.3 การ 

ค้นหา 

^ไ ว า ม ค ิเ
♦

3.1.4 การิ 

ค์นหา

^ ค ำ ต อ บ (ÿ)
4

J.l.blVw 

ค้นหาคำตอบ 

ท่ี เป็นÎท่ี 

^*» ยอมริบ

♦
3.2 ข้ันปฎบ้ตการตามการ&ยนเตามหลักการแค้ป๋ญห'แซงลัทงftรรค์โดยใชิเทคนํคการคดนอกกรอบ

3.2.1 ทาริ 

ค์นหา«วาม

H จ‘,ง
4

3.2.2 การิ 

ค์นหา 

หา
4

3.2.3 การ 

ค้นหา

□ความ«ระ; Ç
4

3.2.4 การ 

ค้นหา

g  คำตอบ (Ç)
4

3.2.5 การ 

คันหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี 

à i t  ยอม?บ

ผลรัพร์ : คราม/สาผารถ'ในการแท ป ้'ญ ทาI Î เ ง แ ร ้า ง ส รรค ์

à i i  = การเรียนในห้'องเรียน H = การเรียนออนไลน์ บ่ฐ;:= การใช้เทคนิคการคิตนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ โดยการสุ่มแบบง่าย กำหนดให้มีจำนวน

สมาชิกในกลุ่ม ๆ ละ 3-5 คน

2) ผู้สอนอธิบายการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นตอนการค้นหาความจริงให้กับผู้เรยน

3) ผู้สอนนำเสนอสถานการณ์ที่เป็นป็ญหา จำนวน 2 สถานการณ์'ให้กับผู้แยน

4) ผู้เรยนแต,ละคน คัดเลือกสถานการณ์ 1 สถานการณ์ เพื่อที่จะนำมาใช้ในการทำ 

กิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบุเหตุผล

5) สมาช ิกท ุกคนในกลุ่มร ่วมกันระดมสมอง ปริกษาเพื่อคัดเลือกสถานการณ์ 1 

สถานการณ์ เพื่อที่จะนำมาใช้ในการทำกิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบุเหตุผล

6) ผ ู้สอนให ้คำแนะนำ/ด ูแล/อำนวยความสะดวก/ควบค ุม/ส ังเกต/จ ัดเตรยม 

สภาพแวดล้อมที่เอื้ออำนวยให้แก่ผู้เริยนในการทำกิจกรรมกลุ่ม
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7) ผ ู้ส อ น แ จ ก ใบ ง า น ท ี่ 1 ส ำ ห ร ับ ต อ บ ใน ก า ร ค ัด เล ือ ก ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่จ ะ ใ ช ้ใ น ก า ร ท ำ  

ก ิจ ก ร ร ม ให ้ก ับ ผ ู้เร ย น

8) ผ ู้เร ีย น แ ล ะ ส ม า ช ิก ใ น ก ล ุ่ม ร ่ว ม ก ัน ท ำ ใ บ ง า น ท ี่ 1 ใ น ก า ร ส ร ูป ผ ล ก า ร ค ัด เล ือ ก  

ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่จ ะ ใ ช ้ใน ก า ร ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ก ล ุ่ม  พ ร ้อ ม ร ะ บ ุเห ต ุผ ล

9 ) ผ ู้ส อ น อ ธ ิบ า ย ว ิธ ีก า ร ต ั้ง ค ำ ถ า ม ท ี่ข ึ้น ต ้น ห ร ือ ล ง ท ้า ย ด ้ว ย  ใค ร  (W h o ) อ ะ ไ ร  

(W hat) เม ื่อ ไ ร  (W h en ) ท ี่ไ ห น  (W h ere) ท ำ ไ ม  (W h y) อ ย ่า ง ไ ร  (H o w ) พ ร ้อ ม ร ะ บ ุค ำ ต อ บ  เพ ื่อ  

ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล ท ี่เป ็น ม ูล เห ต ุข อ ง ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่ส ม า ช ิก ใน ก ล ุ่ม ค ัด เล ือ ก ไ ว ้

10) ผ ู้เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น ต ั้ง ค ำ ถ า ม ท ี่ข ึ้น ต ้น ห ร ือ ล ง ท ้า ย ด ้ว ย  ใค ร  (W h o ) อ ะ ไ ร  (W hat) 

เม ื่อ ไ ร  (W h en ) ท ี่ไ ห น  (W h ere) ท ำ ไ ม  (W h y) อ ย ่า ง ไ ร  (H o w ) พ ร ้อ ม ร ะ บ ุค ำ ต อ บ  เพ ื่อ ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล  

ท ี่เป ็น ม ูล เห ต ุข อ ง ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่ส ม า ช ิก ใน ก ล ุ่ม ค ัด เล ือ ก ไ ว ้ให ้ไ ต ้ม า ก ท ี่ส ุด

11) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / ตั้งคำถามที่ขึ้นต้นหรือลง 

ท้ายด้วย ใคร (Who) อะไร (What) เมื่อไร (When) ที่ไหน (Where) ทำไม (Why) อย่างไร (How) 
พร้อมระบุคำตอบ เพื่อรวบรวมข้อมูลที่เป ็นมูลเหตุของสถานการณ์ที่สมาชิกในกลุ่มคัดเลือกไว้ให้ 

ได้มากที่ส ุด

12) ผ ู้ส อ น แ จ ก ใ บ ง า น ท ี่ 2 ส ำ ห ร ับ ต อ บ ข ้อ ม ูล ท ี่เป ็น ม ูล เห ต ุข อ ง ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่ 

ส ม า ช ิก ใน ก ล ุ่ม ค ัด เล ือ ก ไ ว ้ให ้แ ก ่ผ ู้เร ีย น

13) ผ ู้เร ีย น แ ล ะ ส ม า ช ิก ใน ก ล ุ่ม ร ่ว ม ก ัน ท ำ ใบ ง า น ท ี่ 2 ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล ท ี่เป ็น ม ูล เห ต ุข อ ง  

ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่ส ม า ช ิก ใ น ก ล ุ่ม ค ัด เล ือ ก ไ ว ้
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ช ่ว ง ท ี่ 2 เป ็น ก า ร ส า ธ ิต /ท ำ ค ว า ม เข ้า ใจ ใน ข ั้น ก า ร ค ้น ห า ป ็ญห า

(
{โจจ ัอน ่าเช ้า

\

เนอหา inร่ยน พอน/พวยลอน
เทคโนใลรการเรียน การวัดและ การ

น
การสอน ประเมินผล

V )

กระบ วน ก าร

1.ซ้นเตรยมการ

46

2. รั่นค์กบา 

เนอหาตาม 

วัตถุประสงค์

àfc B

46
4. ซ้นการ 

ประเมํนผล

3.ขั้นการเรยนร้ตามหลักทารแfiปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนคทารคิดนอกกรอบ

3.1 ข้ันคาธต/ทำควานเช่าใจการเร้ยนร้ตานหลักทารนกิปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช่เทคน้คการคิดนอกกรอบ ----  ----  r~—- ~ •" — I -------------------  -------------------  ---- TTTïTw
3.1.1 การ 

คินหาความ

1 3.1.2 การ 

^  ค์นนา 4
3.1.3 การ 

คินหา 4
3.1.4 การ 

คินหา 4
J.l.br ทร 

คํนหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี
4 6  พ ่ ป็ญนา ^ •พา«ค»-:;เร่; ตอ'.;.เร่:

É k ü m i___

3.2 ข้ันปฎิป้ตการตามการเรียนเตามหลักการนกิปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนคการคิดนอกกรอบ

3.2.1 การ 

คํนหาความ 4
3.2.2 การ 

คินหา 4
3.2.3 การ 

คินหา 4
3.2.4 การ 

คิน'หา 4
3.2.5 การ

ค ิน ห า คำตอบ 

ท ี่เปันท่ี

H  จ*,ง £3ป็ญนา 0*1วามคิF ç Q คำตอบ(ÿ : วั^; ยอนรับ

ผฟ ิฟ ิพ ุธ : ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร แ ก ป ัญ ห า เ ร ิ} งส ร ้า งส ร ร ค

*6 = การเรียนในห้องเรีรน H = การเรียนออน'ใลน์ ปฐ:= การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผู้สอนอธิบายการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการค้นหาปัญหาให้กับผู้เรียน

2) ผู้เรียนแด่ละคนค้นหาปัญหาจากข้อมูลที่สรุปได้ในขั้นตอนก่อนหน้า

3) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / รวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้น 

จากข้อมูลที่สรุปได้ในขั้นตอนก่อนหน้า

4) ผู้สอนแจกใบงานที่ 3 สำหรับรวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้นจากข้อมูลที่สรุปได้ในใบ 

งานท่ี 2 ให้แก่ผู้เรียน

5) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 3 ในการรวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้น

จ า ก ข ้อ ม ูล ท ี่ส ร ุป ไ ด ้ใน ข ั้น ต อ น ก ่อ น ห น ้า

6 ) ผ ู้เร ีย น แ ต ่ล ะ ค น ด ัด เล ือ ก แ ล ะ ร ะ บ ุป ัญ ห า ท ี่ค ิด ว ่า ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  แ ล ะ ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร  

แ ก ้ไ ข โ ด ย ด ่ว น ท ี่ส ุด  พ ร ้อ ม ร ะ บ ุเห ต ุผ ล

7) ส ม า ช ิก ท ุก ค น ใน ก ล ุ่ม ร ่ว ม ก ัน ร ะ ด ม ส ม อ ง  / ป ร ึก ษ า  เพ ื่อ ค ัด เล ือ ก แ ล ะ ร ะ บ ุป ัญ ห า  

ท ี่ค ิด ว ่า ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  แ ล ะ ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร แ ก ้ไ ข โ ด ย ด ่ว น ท ี่ส ุค  พ ร ้อ ม ร ะ บ ุเห ต ุผ ล

8) ผ ู้ส อ น แ จ ก ใบ ง า น ท ี่ 4  ส ำ ห ร ับ ร ะ บ ุป ัญ ห า ท ี่ค ิด ว ่า ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  แ ล ะ ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร  

แ ก ้ไ ข โ ด ย ด ่ว น ท ี่ส ุด  พ ร ้อ ม ร ะ บ ุเห ต ุผ ล ให ้แ ก ่ผ ู้เร ีย น
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9) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 4 ในการระบุป็ญหาที่คิดว่าสำคัญ 

ที่สุค และควรได้รับการแก้ไขโดยด่วนที่สุด พร้อมระบุเหตุผล

ช่วงที่ 3 เป็นการสาธิต/ทำความเข้าใจในขั้นการก้นหาความคิด

ป ัจจ ัยนำเช ้า
\

เทคโนโลยิทารเรัยน การวัดและ การ
เนอหา ผู้เรัยน ผู้ลอน/ผุวยส«น

การลอน ประเมินผล

V )

ทระบุในการ

1.ร้นเตรัยมการ

& _______

2 . ร้น fin irา

เนึ๋«หาตาม 

วัตกุประสงค์

1ôfc ?าฟ้11า B

àii

4. ร้นการ 

ประเมินผล

3. ชนการเรัยน;ตามหลักการแค้ป้ญพาเชิงลรางรรร«โดยไร้เทคน«การติตน«ทท?«บ

3.1 ช้ันลาร้ต/ท่าความเร้าไจกาทรัยนผุามหลักการแค้ป๋ญหาเร้งฅรัางลรรติโดยไร้เทคนคการคดนอกกรอบ

3.1.1 การ 

ค้นหาความ 4
3.1.2 การ 

ค้น'หา 4
3.1.3 การ 

ตินหา ^

3.1.4 การ 

ค้นหา 4

3.1.ช่การ 

คันนาคำดอบ

^ ป ็ญ ห า ^ ทามติ#.เร. ^ คำตอบ(9)

3.2 ช้ันปฎิบํติการตามการเรัยน;ตามหลักการนค้ป็ญหาเร้งล'รางลรรติโดยไร้เทคน้คการค้ดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ
3.2.5 การ

ตินหา«วาม 4 ติน,หา 4 ค้นหา 4 ค้นหา 4
คันนาคำดอบ 

ท่ีเป็นท่ี
B  ™ £3ป็ญหา เฐความค ิ*;Ç: g  คำตอบ (iÿ)

à i i  ยอม?บ

ผฟิฟิหเธ์ : ค ว าม ส าพารทในการu n i (ณ หาเช ิงสร ้างสรรค ์

à i f  =  การเรียนในห้องเริยน H  = การเรียนออน'ไลน์ ทํฐ':= การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมคังนี้

1) ผู้สอนอธิบายการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการก้นหาความคิดให้กับผู้เรียน

2) ผู้สอนอธิบายการใช้เทคนิค ’’ทำไม” ในการช่วยหาสาเหตุของป๋ญหาที่เกิดขึ้น

ให้แก่ผู้เรียน

3) ผู้เร ียนแต่ละคนใช้เทคนิค’’ทำไม’’ ในการหาสาเหตุของทํญหาที่เกิดขึ้นให้ได้

มากที่สุด

4) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ใ!รึกษา / ร่วมกันใช้เทคนิค ’’ทำไม” 

ในการหา / รวบรวมสาเหตุของฟ้ญหาที่เกิดขึ้นให้ได้มากที่สุด

5) ผ ู้สอนแจกในงานที่5 สำหรับระบุ/รวบรวมสาเหตุของป็ญหาที่เก ิดขึ้นให้แก่

ผู้เรียน

6) ผ ู้เร ียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่5 ในการระบ ุ/รวบรวมสาเหต ุ

ของป็ญหาที่เกิดขน
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7) ผู้เรียนแต่ละคนระบุแนวทางการแก้ปัญหาจากสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น

8) สมาช ิกท ุกคนในกลุ่มร ่วมก ันระดมสมอง / ปรึกษา / ระบ ุ / รวบรวม แนว 

ทางการแก้ปัญหาจากสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น

9) ผ ู้สอนแจกใบงานที่ 6 สำหรับรวบรวมรวบรวมแนวทางการแก้ป ัญหาจาก 

สาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้นให้แก่ผู้เรียน

10) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 6 ในการรวบรวมรวบรวมแนว 

ทางการแก้ปัญหาจากสาเหตุของปัญหาที่เกิดขึ้น

ช่วงที่ 4 เป็นการสาธิต/ทำความเข้าใจในขั้นการค้นหาคำตอบ

C
ป็'จจัรนำเช้า

\

เนอหา ผ้เไ‘ยน รสอน/ผ้ช่วยสอน
เทคโนโลยีการเรียน การวดและ การ

การลอน ประเมินผล

V )

ทระบวนทาร

1.ช่นเต่ริยมการ 

_____

2. ข้นสืก»า 

เนั๋อหาตาม 

วัตแประสงค์

จู่'» B

4. วันการ 

ประเมินผส
3V

3. ชนทา?เรียนรีตามหคั'ทการแค้ปัญหาทรงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนิคทา?คิตนอกท?อบ

3.1 ขนลาชิต/ทำความเช่าใจการเรียนรีตามหคักการนกปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนิคกา?ค้ดนอกกรอบ
I 3 1.5'าร

3.1.4 การ

1 ^  ค้นหา ^

^คำตอบ-:;9)|

3.2 ขนปฐปั?mารตามการเรียนรีตาม«คักการแค้ปัญหาเชิงส’ร่างสรร«โดยใช่เทคนิคทารค์ดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 กา? 3.2.3 การ 3.2.4 การ
3.2.!ว การ

ค้นหาความ 4 ค้นหา 4 คนหา 4 ค้นหา 4 คนหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ีa g  ปัญหา ^ วามค*:;#;: JQ ค ำต อบ #: ยอม?บ

ผลสัพร ะ ค วาน สาน ารท ใน ท ารแท ้ป ัญ ห าเร ่!งสร ้างสรรค ์

= การเรียน'ในห้'องเรียน H  = การเรียนออนไล'น ะ o ’- =  การใช้เทคนิคการค ิด นอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี๋

1) ผู้สอนอธิบายการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการค้นหาคำตอบให้กับผู้เรียน

2) ผ ู้สอนให้ผ ู้เร ียนทุกคนคิดในประเด็นว่า ’’ในฐานะที่ผ ู้เร ียนเป็นนักผลิตสื่อ 

ผู้เรียนจะดำเนินการผลิตสื่ออะไรห้างในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น” พร้อมทั้งระบุข ้อดีและข้อจำกัด 

ของสื่อแต่ละชนิด ให้ไค้มากที่สุด
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3) สมาช ิกท ุกคนในกลุ่มร ่วมก ันระดมสมอง/ปรึกษา/รวบรวมว่าจะดำเน ินการ 

ผลิตสื่ออะไรบ้างในการแก้ป็ญหาที่เก ิดขึ้น พร้อมทั้งระบุข ้อดีและข้อจำกัดของสื่อแต่ละชนิด ให้ 

ได้มากที่สุด

4) ผู้สอนแจกใบงานที่ 7 สำหรับรวบรวมว่าจะดำเนินการผลิตสื่ออะไรบ้างในการ 

แก้ป็ญหาที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งระบุข้อดีและข้อจำกัดของสื่อแต่ละชนิดให้แก่ผู้เรึยน

5) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 7 ในการรวบรวมว่าจะดำเนินการ 

ผลิตสื่ออะไรบ้างในการแก้ป็ญหาที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งระบุข้อดีและข้อจำกัดของสื่อแด,ละชนิด

6) ผู้เรียนแต่ละคนระบุ / คัดเลือกประเภทของสื่อที่จะดำเนินการผลิต จากประเภท 

ของสื่อที่กลุ่มรวบรวมได้ พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต

7) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / ระบุ / คัดเลือกประเภทของ 

สื่อที่จะดำเนินการผลิต พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต

8 ) ผู้สอนแจกใบงานที่8 สำหรับการระบ ุ/ค ัดเล ือกประเภท1ของสื่อที่จะดำเนินการ 

ผลิต พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิตให้แก่ผู้เรียน

9) ผู้เร ึยนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่8 ในการระบ ุ/ค ัดเล ือกประเภท 

ของสื่อที่จะดำเนินการผลิต พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต

10) ผู้สอนอธิบายการใช้เทคนิคคำสุ่มในการชุดประกายลักษณะการออกแบบสื่อที่ 

จะผลิตให้แก่ผู้เรียน

11) ผู้สอนมอบคำสุ่มให้แก่ผู้เรียน

12) ผู้เรียนทุกคนใช้เทคนิคคำสุ่มในการชุดประกายลักษณะการออกแบบสื่อที่จะผลิต

13) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมคันระดมสมอง / ปรึกษา / ใช้เทคนิคคำสุ่มในการชุด 

ประกายลักษณะการออกแบบสื่อที่จะผลิต

14) ผู้สอนแจกใบงานที่ 9 สำหรับระบุลักษณะของสื่อที่จะผลิตให้แก่ผู้เรียน

15) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมคันทำใบงานที่ 9 ในการระบุลักษณะของสื่อที่จะผลิต
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ช่วงที่ 5 เป็นการสาธิต/ทำความเข้าใจในขั้นการค้นหาคำตอบที่เป็นที่ยอมรับ

üaagihân

คูสจน/รูร่วยสอน
เท«โนโลย็การเรียน การวัดและ การ

เนอหา รเรียน
การลอน ประเมิน»ส

ท?ะบวนการ

บข้นเตรีย»การ

2. ข้นรกษา 

เนึ๋อพาตาม 

ข้ตอุประสงคิ

!1ฟ้,|า H

4. ซ้นการ 

ประเมํนผล

3.ขั้พไรเ!ฆนเดามหล?เกา?แค้ป้ญหาเซงฟิ?างลร?คโดยใช่เทคนคทา?คดนอกกรอบ

3.1 ข้ันสาธิตฑ์าควานเช่าใจการเรียน2ตานหล้กการแคัปัญหาเซงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนิคกา7คัดนอกกรอบ
3XSrm 

คันหาคำตอ11 

^ 7  ท่ีเป็นท่ี

ยอนรับ

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ

รนนาควา» 

จ_,)
4 ค้นหา 

เ& นิ1ข','' 4 รนนา

^ วาม«ต:ร
4 ค้นหา

Ô&คำ ตอบ (Ç)

3.2 ข้ันปฎิป้ตการตามการเรียนร้ตามหส้กการแค้ปัญหาเฃงสร้างสรรค์โดยใช่เทคนํคการคัดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ
?โ7~5~"ร

ค้นหาความ

H  จ‘รง

4 รนพา 

£^ป ๋ญ ทา
4 ค้นหา

เ0ความค ิ^'Ç
4 ค้นหา

Q  คำ ตอบ (ÿ :
4 คันหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี 

à i i  ยอนรับ

ผฟิลัพธู : ค วาม สามารถใน การแก ้ป ั'ญ ห าเช ิงส ร ้างสรรค

-  การเรียนในห้องเรียน H  = การเรียนออนไลนิ ค้ฐ) = การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนึ๋

1) ผ ู้เร ียนดำเนินการผลิตสื่อเพ ื่อแค้ป ัญหาตามแนวทางที่ไค ้วางแผนไว, และ 

นำเสนอผลงานการแค้ปัญหาให้แก่ผู้สอนในระยะเวลาที่กำหนด

2) ผู้สอนทำการประเมินชิ้นงานและการมีส ่วนร่วมในการทำกิจกรรมกลุ่มของ

ผู้เรียน โดยใช้เกณฑ์แบบ Rubric และให้ข้อเสนอแนะ!เอนกลับไปยังผู้เรียน
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3.2) ข้ันการเรียนรู้ดามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ (F2F+Online)
/ —

{โจจ ัอนำเช ้า
ร

เทคโนโลยีกางเงยน กางวัตและ กาง
เนอหา ผู้เรียน นิสอน/พวยสร)น«

การลอน ปงะเมินผลV )

ทระบ ุ v u  ทาร

1.ขัใแ«งยมการ 

» _

2. ง่เนรกษา 

เนอหาตาม 

วัต!)ปÎ ะรงค ์

จ ่แ  H

4. วันกาง 

ป;ะเมินผล

3. ขิ้นทางเงยนง้ตามหลักทางแทป้ญหาเชิงสงางลงงค์เคยหเทคนิคทางติ«นอกกงอบ

3.1 ข๋ันลาธต/ท่าความเขิาไจการเงยน.:เคามหตักทางแ?เปีญหาเขิงส’รางสงงท่โดยไขิเทคนิคการค่ดนรกทงอบ
TTSto-

3.1.1 กาง 

ค์นหาความ

àii

3.1.2 กาง 

ค์นหา 

àjt ปีญท''

3.1.3 การ 

คํนหา

^ ว าน h ^

3.1.4 การ 

คนหา

^ คำคอบ:g

คนหาคำดซบ 

ท่ีเนินท่ี

a ; mâ

3.2 ข้ันปฎป้ตการคามการเรียนJตามหลักการแกัปัญหาเจิงลัร่างดรรคํโดยใชิเทคนิคการคิดนอกกรอบ

; 3.2.2 ก 

คํนห'

เค ูป ็ญ ห

3.2.1 การ 

คํนหาความ |[

H  <รง

3.2.2 การ ;

คํนหา I[ ^ )

3.2.5 การ 

คินหาคำตคา I

ร ^ ! :  ร * ™ ^  &  2 2

3.2.3 กาง 

ค์นหา

3.2.4 กาง 

ค์นหา

ผลลพร : ค วาน สามารท ใน ท ารแ ท ้ป ัญ ห า เช ิงสร ้างส รรค ์

à i i  = การเรียนใบุห้องเรียน H  = การเรียนออนา.ลน์ (§ }=  การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ในกระบวนการที่ 3.2 การปฎิบํตการตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิค 

การคิดนอกรอบ มีรายละเอียดดังนี้ 

วัดลุประสงค์
เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของผู้เรียน 

ระยะเวลาท่ีใช้
การประยุกต์เพื่อให้เหมาะสมกับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระยะเวลา 6 ครั้ง (12 คาบเรียน)

รูปแบบการเรียน
การเรียนในชั้นเรียน (2 ครั้ง) การเรียนออนไลน์ (4 ครั้ง)

ข้ันดอนของการทำกิจกรรม
ในช ั้นตอนน ีผ ู้สอนแบ ่งการทำก ิจกรรมออกเป ็น 5 ช่วง โดยในแต่ละช ่วงก ิจกรรมมี 

รายละเอียดดังนี้
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ช่วงท่ี 1 การเรียนรู้ตามหลักการแค้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ในข้ันการค้นหาความจริง (การ 
เรียนออนไลน์)

/ —
ปัจจัยนำเช้า

\

รูสอน/รู•แวยลอน
เทคโนโลยีการเรียน การวดและ การ

เนอหา ผู้เรียน
การสอน ประเมินผล

V )

ทระบุจ!แาาร

1.รินแท?ยมการ

2. รินสักษา 

เนึ๋อหาตาม 

วัตชุประสงพํ

?1ย" า B

ài>

4. รินการ 

ประเมินผล

3. mเทา?เรียน;พามหลักการแสัปญหาเริงล’?างลรรพํโดยโข้เทคนิคทา?สัดนอททรอบ

3.1 รินฅาธ้ด/ทำความเข้าใจการเร่ยน;ดามหลักการแพํป็ญหาเริงสร่างสรรค์โดยใข้เทคมิคการคดนอททรซบ

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ
3.1.!>การ

สันหาความ 

พ ํ
4 สันหา

รํวั;นํญ'"'' 4 สันหา 

พามสั f (  ÿ :
4 สันพา

^ พำพอบ (ÿ ;
4

ค้า!หาคำตอบ 

ท่ีเป็นท

z k s fij jïü ___

3.2 รินป/Jบ้ด้)ทรตามการเร่ยน]เตามหลักเทรเนไป็เyหาเริงสร)งสรรค์โดยใข้เทคมิคทารคํดนร)แทรริบ

3.2.1 การ 

สันหาความ 1 ^

3.2.2 การ 

คํนหา 4
3.2.3 การ 

คํนหา 4
3.2.4 การ 

คํนหา 4

3.T.gmÿ

«นหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี

ร  ™  1 ท ป ๋ญ ห า วามคํ0 Ç) jQ  คำตอบ:; Ç) à i i  ยอมท)

ผลลพร : ค วาม ส าม ารท ใน ก ารแ ก ้ป ัญ ห า เช ิงส ร ้า งส ร รค ์

= การเรียนในห้•องเรียน H  = การเรียนออนา,ล'น สุ!ริ1) = การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียด1ในการทำกิจกรรมดังน๋ึ
1) ผู้สอนแบ่งกลุ่มผู้เริยนออกเป็นกลุ่ม ๆ โดยการสุ่มแบบง่าย กำหนดให้มีจำนวน

สมาชิกในกลุ่ม ๆ ละ 3-5 คน

2) ผู้เรียนศึกษาทำความเข้าใจเกี่ยวกับการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นตอนการค้นหา 

ความจริงผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

3) ผู้เรียนอ่านและทำความเข้าใจสถานการณ์ที่เป็นป็ญหา จำนวน 3 สถานการณ์ที่ 

ผู้สอนจัดเตรียมไว้ให้ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

4) ผู้เรียนแต่ละคน คัดเลือกสถานการณ์ 1 สถานการณ์ เพื่อที่จะนำมาใช้ในการทำ 

กิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบ ุเหต ุผล และรายงานผลการคัดเลือกสถานการณ์ที่จะนำม าใช้''ในการทำ 

กิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบุเหตุผล ผ่านกระดานสนทนา

5) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง/ปรึกษา ผ่านห้องสนทนา เพื่อคัดเลือก 

สถานการณ์ 1 สถานการณ์ เพื่อที่จะนำมาใช้ในการทำกิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบุเหตุผล

6) ผ ู้สอนให ้คำแนะนำ/ด ูแล/อำนวยความสะดวก/ควนค ุม/ส ังเกต/จ ัดเตร ียม 

สภาพแวดล้อมที่เอื้ออำนวยให้แก่ผู้เรียนในการทำกิจกรรมกลุ่ม
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7) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 1 จากระบบการจัดการเรียนรู้

8) ผู้เร ียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 1 ในการสรูปผลการคัดเสือก 

สถานการณ์ที่จะใช้ในการทำกิจกรรมกลุ่ม พร้อมระบุเหตุผล และส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 1 

ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

9) ผู้เรียนศึกษาทำความเช้าใจวิธีการตั้งคำถามที่ขึ้นต้นหรือลงท้ายด้วย ใคร (Who) 

อะไร (What) เมื่อไร (When) ที่ไหน (Where) ทำไม (Why) อย่างไร (How) พร้อมระบุคำตอบ เพ่ือ 

รวบรวมข ้อม ูลท ี่เป ็นม ูลเหต ุของสถานการณ ์ท ี่สมาช ิกในกลุ่มค ัดเส ือกไว้ ผ่านระบบการจัดการ 

เรียนรู้

10) ผู้เรียนแต่ละคนตั้งคำถามที่ขึ้นต้นหรือลงท้ายด้วย ใคร (Who) อะไร (What) 

เมื่อไร (When) ที่ไหน (Where) ทำไม (Why) อย่างไร (How) พร้อมระบุคำตอบ เพื่อรวบรวมข้อมูล 

ที่เป็นมูลเหตุของสถานการณ์ที่สมาชิกในกลุ่มคัดเสือกไว้ให้ไต้มากที่สุด ผ่านกระดานสนทนา

11) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / ตั้งคำถามที่ขึ้นต้นหรือลง 

ท้ายด้วย ใคร (Who) อะไร (What) เมื่อไร (When) ที่ไหน (Where) ทำไม (Why) อย่างไร (How) 

พร้อมระบ ุคำตอบ ผ่านห้องสนทนา เพื่อรวบรวมข้อมูลที่เป ็นมูลเหตุของสถานการณ์ที่สมาชิกใน 

กลุ่มคัดเสือกไว้ไห้'ใต้มากที่สุค

12) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 2 จากระบบการจัดการเรียนรู้

13) ผ ู้เร ียนและสมาช ิกในกลุ่มร ่วมก ันทำใบงานท ี่ 2 ในการรวบรวมข ้อม ูลท ี่เป ็นม ูลเหต ุของ 

สถานการณ์ที่สมาชิกในกลุ่มคัดเสือกไว้ และส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 2 ให้ผู้สอนรับทราบ 

ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้
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ช่วงที่ 2 การเรียนรู้ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ในขั้นการค้นหาปัญหา (การเรียน

ออนไลน์)

ป ัจจ ัยนำเช ้า
\

เทพโนโรยีการเรียน การวดและ การ
เนอหา ผู้เรียน ค้สยุน/รวัวยสยุน

การลอน ประเมิน«ร

V /

ทระทวนการ

บวันเต่ร่ยมกา?

ifc_______

2. ขนสืกษา 

เนึ๋ยุหาตาม 

วัต!]ประ(น!?

¥j, ™™ B

Hi

4. วันการ 

ประเมินพร

3.ซั๋นการเรยนร้พามหรักกา?แค้ปัญหาเซิงร'ราง«ร;พ'โพยใซิเทคนิคทารพพนยุทท?ยุบ

3.1 ฃ่ันรายุค/ทำพวามเฃาใจกา?เรยุน;]คามหลักการแพิปัญหาเซิงร'รางรรรพ์โตยใซิเทพนิพการพิตนยุกทรยุบ

3.1.1 การ 

ค้นหาความ 4
3.1.2 การ 

ค้นหา 4
3.1.3 การ 

ค้ใ1หา 4
3.1.4 การ 

ค้นหา 4
รี. r . w

ค้นหาคำตอน 

ท่ีน้J นท่ี
^ ปัญหา ^ ทามค้ต;'®':- ^พ ่าพยุบ:;®;: นอ»JÎบ___

3.2 ช่ันปฏํบ้ตแารตามการเรยน]เตามหลักการแค้ปัญหาเซิงรซิฯงรรรทํโตยใซิเทพนิพการพํตนชแกรยุบ

3.2.1 การ ! 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ
3.5.5 ทา)

ค้นหาความ ค้นหา 4 ค้นหา 4 ค้นหา 4 ค้นหาคำตอบ 

ที่1ปันท่ี
H ; 3 ป็ญหา ความค้(ร Ç) Q  คำ«อบ:;'Ç; à i f  ยอนรับ

ผลล ัพธ ์ : ค วาม ส าน ารท ใน ท ารน ท ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างสรรค ์

à i f  -  การเร ียนในห้อง!,ร ีรน H  = การเร ียนออน’ใ.ลน์ ง ่' ร ) =  การใช ้เทคน ิคการค ิดนฉกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้
1) ผู้เรียนศึกษาทำความเข้าใจการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการค้นหาปัญหาผ่าน 

ระบบการจัดการเรียนรู้

2) ผ ู้เร ียนแต่ละคนค้นหาปัญหาจากข้อม ูลท ี่สรุปได ้ในขั้นตอนก่อนหน้า และ

รายงานผลผ่านกระดานสนทนา

3) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / รวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้น 

จากข้อมูลที่สรุปไค้ในขั้นดอนก่อนหน้า ผ่านห้องสนทนา

4) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 3 จากระบบการจัดการเรียนรู้

5) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 3 ในการรวบรวมปัญหาที่เกิดขึ้น 

จากข้อมูลที่สรุปไค้ในขั้นตอนก่อนหน้า และส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 3 ให้ผู้สอนรับทราบ 

ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

6) ผู้เร ียนแต่ละคนตัดเลือกและระบุปัญหาที่ค ิดว่าสำคัญที่ส ุด และควรไค้รับการ 

แก้ไขโดยต่วนที่สุด พร้อมระบุเหตุผล และรายงานผลผ่านกระดานสนทนา
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7) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา เพื่อคัดเลือกและระบุป็ญหา 

ท่ีคิคว่าสำคัญท่ีสุด และควรได้รับการแก้ไขโดยด่วนท่ีสุด พร้อมระบุเหตุผล ผ่านห้องสนทนา

8) ผู้เรียน download เอกสารใบงานท่ี 4 จากระบบการจัดการเรียนรู้

9) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานท่ี 4 ในการระบุป็ญหาท่ีคิดว่าสำคัญ 

ท่ีสุด และควรได้รับการแก้ไขโดยด่วนท่ีสุด พร้อมระบุเหตุผล และส่งการรายงานผลผ่านใบงานท่ี 4 

ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

ช่วงที่ 3 การเรึยนรู้ตามหลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์'ใน1ขั้นการก้นหาความคิด (การ 

เรียนออนไลน์)

C
ฟ้จจัฮนำเข้า

\

เนอหา ผ้เรียน ผ้สอน/ผ้ซ่วยสอน
เทคโนโลยิกา!เรบน การวดและ การ

การสอน ประเมินแส

V )

ทระบวนทาร

Î. ïm rfร่ยมการ 

จ ํ'»

2. ขั้นพิกษา 

เน็อพาตาม 

วัตชุประรงค์

*เ, 1าฟ้ชา a

3.ขั้นทารเรยนร้ตามพสักทา?แค้ป้ญพาเวิงสร้างร?!คู่โพ;เฬเทตนิตทารพิตน{เก

3.1 ข้ันคา«ต/ทำความเข้าใจการ{รัยนร้ตามหริทการนกป๋ญหาเซิงครางสรรค์โตยใข้เทคนิคการคัดนอกกรอบ
i.l.b  ทาร

3.2 ข้ันปฎบ้ตการตามการเรยนรุตามหริกการนคัป็ญหาเข้งครางสรรค์โดยใข้เทคนิคการค์ดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.5.'5การ3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ

พินนาความ 4 พินพา 4 ค้นพา ค้นพา 4
กินหาคำตอบ 

ท่ีเบิJนท่ีa  จ*,ง บ ป ้ญ พ า gPlQานคิร;Ç Q  คำตอบ :;Ç; ยอมรับ

ผออ้'พธ์ : ค วาม ส าม ารถ ใน ก ารแ ท ้ป ัญ น าเช ิงส ร ้างส รรต

à i t  = การ เ'ริอน่ไ'นห้'อง ils น a  = การเรี{เนออนไล'น •'ฐ': = การใซ้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี่

1) ผู้เรียนศึกษาทำความเข้าใจการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการก้นหาความคิดผ่าน 

ระบบการจัดการเรียนรู้

2) ผู้เรียนศึกษาทำความเข้าใจการใช้เทคนิค ’’ทำไม,, ในการช่วยหาสาเหตุของ 

ป็ญหาที่เกิดขึ้นผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

3) ผู้เรียนแด่ละคนใช้เทคนิค ’’ทำไม,, ในการหาสาเหตุของป็ญหาที่เกิดขึ้นให้ได้ 

มากที่สุด และรายงานผลผ่านกระดานสนทนา
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4) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / ร่วมกันใช้เทคนิค ’’ทำไม” 

ในการหา / รวบรวมสาเหตุของป็ญหาที่เกิดขึ้นให้ไค้มากที่สุค ผ่านห้องสนทนา

5) ผู้เรึยน download เอกสารใบงานที่ 5 จากระบบการจัดการเรียนรู้

6) ผู้เร ียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที5่ ในการระบ ุ/รวบรวมสาเหต ุ 

ของป็ญหาที่เกิดขึ้นและส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 5 ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการจัดการ 

เรียนรู้ 7 8 9 10

7) ผู้เรียนแต่ละคนระบุแนวทางการแก้ป็ญหาจากสาเหตุของป็ญหาที่เกิดขึ้นและ 

รายงานผลผ่านกระคานสนทนา

8) สมาช ิกท ุกคนในกลุ่มร ่วมก ันระดมสมอง / ปรึกษา / ระบ ุ / รวบรวม แนว 

ทางการแก้ป็ญหาจากสาเหตุของป็ญหาที่เกิดขึ้นผ่านห้องสนทนา

9) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 6 จากระบบการจัดการเรียนรู้

10) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 6 ในการรวบรวมรวบรวมแนวทางการแก้ป็ญหา 

จากสาเหตุของป็ญหาที่เกิดขึ้น และส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 6 ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบ 

การจัดการเรียนรู้
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ช่วงที่ 4 การเรียนรู้ตามหลักการแค้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ในขั้นการค้นหาคำตอบ (การเรียน 

ออนไลน์)

/ —
ฟ้จจัอนำเห้า

ร

ณ«หา ผู้เรยน คูลอน/ผู้!เวยสอน
เทคโไ«เลยการเรยน 

ทารลอน

การวดและ การ 

ประเมํนผล

____>

1.ฃินเตรยมการ

2. ร่เนค้กษา 

เนึ๋อหาตาม 

วัตอุประ:ลงค์
จํแ H

ài>

4. วันการ 

ประเนินพล

ท«ะบในทา«

3. ในการเรยน?คามหลักกา?แค้ปัญหาเซิงสร้างสรรค์โตยไค้เทคนิคกา?ตพนอทกรอบ

3.1วันสา?ต/ท่าความเค้าใจกา?เรียน^ามหสักการแค้ปัญหาเค้งสรางสรรค์โดยไค้เทคนิคการติตนอกกรรน

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ
i. l.b im

ค้นหาความ

¥ i i  ' น
4 ค้นหา 

^ ป ๋ญ ห า
4 ค้ นหา

^ ว า ม ต ิ* : ;ร
4 ค้นหา 

ตำตสบ (ร ;
4

คํนนาคำตอบ 

ท่ีเปีนท่ี 

à i ;  «ยมรับ

3.2 ข๋ันปฏํบ้ตทารตามทารเร่«นร้ตามหลักการแค้ปัญหาเซิงส'รเงสรรค์โค«ไค้เทคนิคการติตนยททรยบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ 3.3.5ทาร

คนหาความ 4 f u หา 4 ค้นหา ^  ค้นหา เ ^
คเนหาคำตอบ 

ท่ีก์ในท่ี

H  ™ 2 ป ัญ ห า 0ความค ํเ; y g  คำตอบ:;'ÿ : ' à i f  ยอนรับ

ผสส ัทธ ์ ะ ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารแ ก ้ป ัท ุ/น า เช ิงส ร ้างส รร ค ์

à i t  = กา«นัยนในห้องเรียน H  =  กา«เรียนออน'น เน ์ ปฐ ’: =  กา«ให้เทคนิคการค ิด นอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผู้เร ียนศึกษาทำความเข้าใจการทำกิจกรรมกลุ่มในขั้นการค้นหาคำตอบผ่าน 

ระบบการจัดการเรียนรู้

2) ผู้เร ียนทุกคนคิดในประเด็นว่า ’’ในฐานะที่ผ ู้เร ียนเป็นนักผลิตสื่อผู้เร ียนจะ

ดำเนินการผลิตสื่ออะไรบ้างในการแก้ป็ญหาที่เกิดขึ้น”  พร้อมทั้งระบุข้อดีและข้อจำกัดของสื่อแด, 

ละชนิด ให้ได้มากที่สุด และรายงานผลผ่านกระดานสนทนา

3) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมกันระดมสมอง / ปรึกษา / รวบรวมว่าจะดำเนินการ 

ผลิตสื่ออะไรบ้างในการแก้ป็ญหาที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งระบุข ้อดีและข้อจำกัดของสื่อแด'ละชนิด ให้ 

ได้มากที่สุด ผ่านห้องสนทนา

4) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 7 จากระบบการจัดการเรียนรู้

5) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่ 7 ในการรวบรวมว่าจะดำเนินการ 

ผลิตสื่ออะไรบ้างในการแค้ป็ญหาที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งระบุข ้อดีและข้อจำกัดของสื่อแต่ละชนิด และ 

ส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 7 ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการ จัดการเรียนรู้



183

6) ผู้เรียนแต่ละคนระบุ / คัดเลือกประเภทของสื่อที่จะดำเนินการผลิต จากประเภท 

ของสื่อที่กลุ่มรวบรวมได้พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต และรายงานผล 

ผ่านกระดานสนทนา

7 ) สมาช ิกท ุกคนในกลุ่มร ่วมก ันระดมสมอง/ปรึกษา/ระบ ุ/ค ัดเล ือกประเภทของ 

สื่อที่จะดำเนินการผลิต พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต ผ่านห้องสนทนา

8) ผู้เรียนว download เอกสารใบงานที่ 8 จากระบบการจัดการเรียนรู้

9) ผู้เร ียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำใบงานที่8 ในการระบ ุ/ค ัดเล ือกประเภท 

ของสื่อที่จะดำเนินการผลิต พร้อมระบุเหตุผลในการคัดเลือกประเภทของสื่อที่จะผลิต และส่งการ 

รายงานผลผ่านใบงานที่ 8 ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

10) ผู้เรียนศึกษาทำความเข้าใจการใช้เทคนิคคำลุ่มในการจุดประกายลักษณะการ 

ออกแบบสื่อที่จะผลิต ผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

11) ผู้สอนมอบคำลุ่มให้แก่ผู้เรียนผ่านระบบการจัดการเรียนรู้

12) ผู้เรียนทุกคนใช้เทคนิคคำลุ่มในการจุดประกายลักษณะการออกแบบสื่อที่จะ 

ผลิตให้แก่ผู้เรียนและรายงานผลผ่านกระดานสนทนา

13) สมาชิกทุกคนในกลุ่มร่วมคันระดมสมอง / ปรึกษา / ใช้เทคนิคคำลุ่มในการจุด 

ประกายลักษณะการออกแบบสื่อที่จะผลิตให้แก่ผู้เรียน ผ่านห้องสนทนา

14) ผู้เรียน download เอกสารใบงานที่ 9 จากระนบการจัดการเรียนรู้

15) ผู้เรียนและสมาชิกในกลุ่มร่วมกันทำในงานที่ 9 ในการระบุลักษณะของสื่อที่ 

จะผลิต และส่งการรายงานผลผ่านใบงานที่ 9 ให้ผู้สอนรับทราบผ่านระบบการจัดการเรียนรู้
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ช่วงที่ 5 การเรียนรู้ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ในขั้นการค้นหาคำตอบที่เปีนที่ 

ยอมรับ (การเรียน* 1 2ในขั้นเรียน)

ปัจจัยน่าเข้า

เนอหา
เทคโนโลยีทารเรียน การวดและ การ

fi เรียน รสอน/คู'ร่ายสอน
การสอน ประเมินผล

V

กระบวนทา?

1.ข้นเติริยมการ

at

2. ฃั่นสืกษา 

เนึ๋อหาตาม 

ว้ตคุประสงค์

aft ™™ B

*6

4. ข้นการ 

ประเมํนผส

3. ชนการเรยน!ดามหลักทารแfiปัญหาเซํงสรางสรรค์ใดยไร้!เทคนคทารคํดนธทกรอบ

3.1 ข้ันคาธตฑ์าทวาม!ช้าใจการ!รยน!ตามหลักการแก้ปัญหวฟ่งคร้างค:'รทํโตยใร้รเฑทนคทางคัตนอกกรอบ

3.1.1 การ 3.1.2 การ 3.1.3 การ 3.1.4 การ •น.!)การ

ค่นหาความ 4 ค่นหา 

^ ปัญหา
4 คันหา 

•เวามค์ 0-Ç;
4 คินหา 

ค่าคอบ (ÿ)
4 คันหาทำตอบ 

ท๋ีเมินท๋ึ

zkœlu__

3.2 ข้ันปฏ้บตการตามการ!รียน!ตามหลักการนก้ปัญหา!ขงลร้างสรรค์โตยใช้เทคนทการคํตนซกกรอบ

3 .0  การ 

คันหาทำตอบ 

^ 7  ท่ี!ปันท่ี

ยอม?บ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ

ค่นหาความ

H  ™
4 คันหา 

g  ปัญหา
4 คันหา

0ความคั(ร;รเ
4 คันหา

Q คำตอบ(ÿ :

ผฟิลัพธ์ : ค ว าม ส าม ารท ใน ก ารแ ท ้ป ัญ ห า เช ิงส ร ้า งส รรค ์

à i i  =  การเรียนในฟ้องเรียน H  = การเรียนออน'โลน นํฐ่) = การใข้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

มีรายละเอียดในการทำกิจกรรมดังนี้

1) ผ ู้เร ียนดำเน ินการผลิตสื่อเพ ื่อแก ้ป ัญหาตามแนวทางท ี่ได ้วางแผนไว้และ 

นำเสนอผลงานการแค้ปัญหาให้แก่ผู้สอนในระยะเวลาที่กำหนด

2) ผู้สอนทำการประเมินชิ้นงานและการมีส ่วนร่วมในการทำกิจกรรมกลุ่มของ

ผู้เรียน โดยใช้เกณฑ์แบบ Rubric และให้ข้อเสนอแนะปีอนกลับไปยังผู้เรียน
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(4) ขั้นการประเมินผล

ห้จจัรนำเช้า
\

เทคโนโลยีทารเท)น การวัดและ การ
เนอหา มิเรยน มิลอน/พวยลอน

การลอน ประเมินพล
V )

ทงะบวนโทร

1.ขั้นเตรยมการ

จฺ&____________

2. ขั๋นค้ก»า 

เนอทาคาม 

วัตอุประ«งค้

ร่ก้น้ ™™ H

4

4. ขั้นการ
1 <1

\  ประ1มนผล
V

3. จัเทา»เรยน!เตามนลํกกา?แค้ไโญหาเยีงฟืรางฟิรรคํโดยVi) เทคนคทารติคนอกทรอน

3.1 ข้ันลารด/ท่าความIÏาใจการสืยน^ามหลํกทารนท้ฟ้ญนาเขังลรางสรรค์โคอใรเทคนคการทดนอกกรอม
3X5๗3.1.1 การ 

ค้นนาความ

afc จ~»

3.1.2 การ 

ค้นนา 

ป็ญนา

3.1.3 การ 

ค้นพา

àfc ทาม «g, y .

3.1.4 กา» 

ค้นนา 

คำคอบ (ÿ;

ท้นนาค์าดอบ 

ท๋ัเป็นท๋ั

ว่̂ ยุอุมฺรุ้บุ_

B.2 ข้ันปฎํบตการตามการเ™นรู่ตามหลักการแก่ปัญหาเจงลรีางลรรคํโตยฬเทคนคการคัดนอกกรอบ

3.2.1 การ 3.2.2 การ 3.2.3 การ 3.2.4 การ Ï. ม. กา»

ค้นนาความ

H ™

4 ค้นนา 

g i f  ญนา
4 คํนหา

JQPวามค?:;'Ç
4 คํนหา

g  คำตอบ (Ç:
4 คนหาคำตอบ 

ท่ีเปัใ]ท่ี 

à i f  ยอมรบ

ผลฟิพร์ : ค ว าม สาม ารถ ใน ก ารแก ้ป ัญ ห าเร ่เงส ร ้า งส ร ร ค ์

à i t  = การเริยนใงเห้องเริรน B  = การเรีรนออนไลน (ï?)= การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอ'บ

ในกระบวนการที่ 4 การประเมินผล มีรายละเอียดดังนี้ 

ว ัฅถุประสงค์

1. เพื่อวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังเรียนของผู้เรียน

2. เพ ื่อประเม ินความพ ึงพอใจท ี่ม ีต ่อการทำกิจกรรมในการจัดการเร ียนการสอนแบบ 

ผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ระยะเวลาที่ใช้

การประยุกต์เพื่อให้เหมาะสมกับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้ระยะเวลา 1ค ร ั้ง (2 คาบเรียน)

รูปแบบการเรียน

การเรียนในชั้นเรียน 

ขั้นคอนของการทำกิจกรรม 

โดยในชั้นตอนนี้มีกระบวนการกิจกรรมโดยสรุป ดังนี้

1) ผู้สอนแจกแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังเรียน และอธิบาย 

เกณฑ์การประเมินและกำหนดส่งงานให้แก่ผู้เรียน

2) ผู้เรียนทำแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังเรียน
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3) ผู้เรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการทำกิจกรรมในการจัดการเรียนการสอน 

แบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

4) ผู้เรียนส่งงานให้กับผู้สอนตามเวลากำหนด

3. ผลลัพธของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานคามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดย 

ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

C
ส ต ต ัยนำเ,งา

\

ผู้เรียน ผุ้สอน/พูวยลอน
เทดในโลรการเรียน การวดและ การ

เนอหา
การสอน ป?ะเมินผล

V )

บขนเตรียนกา?

«ร»

2. วั่นรก»ก 

เนอนา«าน 

วัตฤป?ะลงค์

จ่แ H

ài>

4. ช้นกา? 

ประเมินกล

ทระไ]วนr m

3. ชํ่นการเรีอนรีตานนล้กกา?แก้ป้ญนาเช้งล?างล??ด'โด!]หเพ«นิดกา?««นอกท?อบ

3.1 ข๋ันลารีด/ทำ«วานเชาใจโท?เ?ยนรีคานหลกทา?แกป้ญหาเริงสรางพร?รโตยไริเทศน้คทา?คดนอกท?อบ

3.1.1 กา? 

รนนาดวาน

âfc จน
4

3.1.2 การ 

fluหา 

^ ป ็ญ น า
4

3.1.3 กา? 

รนนา 

'วานร1>:รุ่
4

3.1.4 กา? 

รนนา

^ ดำ«อบ (ÿ  ;
4

3.1.5การ 

คํนหาคำตอบ 

ท่ีเปันท่ี 

ร ิ» ' ยอมรบ

3.2 ข่ันปฎปัตการดามการเรียน,รู่ตามหลักการแก้ปัญหาเซงล,ทงลรรคํโดยใชิเทคนิคโทรค้ดนอทกรอบ

3.2.1 กา? 

รนนาดวาม

a 4
3.2.2 กา? 

รนนา 

ค ูป ็ญ น า
4

3.2.3 การ 

คํนหา

g * m มคิ!ร:Ç-
4

3.2.4 การ 

คํนหา

g  คำ ตอบ : Ç)
4

3.2.5 การ 

คํนหาคำตอบ 

ท่ีเป็นท่ี 

ริร; ยอมรับ

ผฟิร้'พร : ครามรามารกานท ารแ ก ้ป ัทุ/ทาเช ิงสร ้างสรรค์ 

à i t  = การเรียนในห้องเรีร'น H  = การเรีรนอธนไลน์ ะ'1ฐ;-= การใซ้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

ผลลัพธ์ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ คือความสามารถคือความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

ซํ่งประกอบด้วยความสามารถย่อย ๆ 5 ความสามารถดังนี้

ความสามารถในการการก้นหาความจริง ประกอบด้วยทักษะย่อยๆ ได้แก่ ความสามารถใน 

การร ับร ู้ถ ึงสภาพท ี่เป ็นป ็ญ หา ความสามารถในการทำความเข ้าใจล ับป ็ญ หาท ี่เก ิดข ึ้น  และ 

ความสามารถในการรวบรวมข้อมูลเพื่อแก้ไขป็ญหา

ความสามารถในการการค้นหาปัญหา ประกอบด้วยทักษะย่อยๆ ได้แก่ ความสามารถใน 

การวิเคราะห ์ประเด ็นป ัญหาที่เก ิดข ึ้น ความสามารถในการจัดลำดับความสำคัญของปัญหาและ 

ความสามารถในการตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับปัญหา
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ความสามารถในการค้นหาความคิด ประกอบด้วยทักษะย่อยๆ ได้แก่ ความสามารถในการ 

นำเสนอและรวบรวมวิธีการแก้ไขปัญหาที่มีความหลากหลาย แปลกใหม่

ความสามารถในการการค้นหาคำตอบ ประกอบด้วยทักษะย่อยๆ ได้แก่ ความสามารถใน 

การบอกข้อดีฃ ้อเสียของแต่ละวิธี ความสามารถในการวิเคราะห์ ประเม ิน จัดลำดับวิธีการในการ 

แก้ปัญหา ความสามารถในการกำหนดเกณฑ์คัดเลือกวิธีการแก้ปัญหาและความสามารถในการ 

พิจารณาวิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด

ความสามารถในการค ้นหาคำตอบท ี่เป ็นท ี่ยอมร ับ  ประกอบด ้วยท ักษะย ่อยๆ ได้แก่ 

ความสามารถในการนำวิธ ีการที่ได ้เล ือกไว้นำไปประยุกต์ใช้ได้ในสถานการณ ์จริงและสามารถ 

แก้ปัญหาได้

5.1.3 การใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานคามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดย 

ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการ 

ผลิดส่ือการเรียนการสอนของนิสิด นักศึกษาครุคาสดร์ ศึกษาคาสดร์

การนำรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดย 

ใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการแค้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการ 

ผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ไปประยุกต์ใช้นั้น เพื่อให้เกิด 

ประสิทธิภาพสูงสุด มีช้อแนะนำดังนี้

1) อาจารย์ ผู้สอน หรือสถาบ ันการศึกษาท ี่ต ้องการนำรูปแบบการเร ียนการสอนแบบ 

ผสมผสานตามหลักการแก ้ป ัญหาเช ิงสร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิม 

ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนไปประยุกต์ใช้ 

ควรทำความเช้าใจและจัดเตรียมความพร้อมในปัจจัยนำเช้าต่างๆ ได้แก่ เนื้อหา ผู้เรียน ผู้สอน/ผู้ช่วย 

สอน เทคโนโลย ีการเร ียนการสอน  และก ารว ัดและป ระเม ิน ผ ล  รวมถ ึงทำความเช ้าใจใน 

กระบวนการข ั้นตอนของร ูปแบบในข ั้นตอนกระบวนการต ่างๆ ได้แก่ ขั้นเตรียมการ ขั้นศึกษา 

เน ื้อหาตามวัตถุประสงค์ของรายวิชาขั้นการเรียนรู้ตามหลักการแก้ป ัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้ 

เทคนิคการคิดนอกกรอบ และขั้นการประเมินผล

2) ในขั้นตอนของการเตรียมการ อาจารย์ ผู้สอน หรือสถาบันการศึกษาที่นำรูปแบบการ 

เรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแค้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแค้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนไป 

ใช้ ควรทำความเช้าใจและอธิบายคับผู้เร ียนให้ทราบถึงกระบวนการขั้นตอนต่างๆ ในการดำเนิน 

กิจกรรม ให้ผู้เรียนได้เห็นภาพรวม ในการดำเนินการทั้งหมด รวมถึงแกการใช้ลุปกรณ์ เครื่องมือ
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เทคโนโลยีต่างๆ ในการใช้งานผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ให้สามารถใช้งานได้อย่างสะดวก และ 

คุ้นเคย

3) ในการออกแบบรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเกี่ยวกับจำนวนคาบเรียนของ 

การจัดก ิจกรรมการเร ียนในชั้นเร ียนและการจัดก ิจกรรมออนไลน ์สามารถประยุกต ์ปรับเปลี่ยน 

จำนวนคาบ ในการใช้รูปแบบได้โดยพิจารณาจากลักษณะของกิจกรรมที่ใช ้ ล ักษณะและระด ับ 

ความสามารถในการเรียนรู้และทำกิจกรรมกลุ่มของผู้เรียน ลักษณะของเนื้อหา เป็นด้น

4) ในชั้นตอนของการศึกษาเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา อาจารย์ ผู้สอน หรือ 

สถาบ ันการศ ึกษาท ี่นำร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหล ักการแก ้บ ัญ หาเช ิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแก ้ป ็ญ หาเช ิง 

สร ้างสรรค ์สำหร ับการผล ิตส ื่อการเร ียนการสอนไปใช ้ สามารถปร ับเปล ี่ยนระยะเวลาการจ ัด 

กิจกรรม ในชั้นตอนนี้ได้ตามแต่ความเหมาะสมของเนื้อหา และวัตถุประสงค์ของรายวิชา

5) ในการแบ่งผู้เรียนในการทำกิจกรรมกลุ่มย่อย ควรมีขนาดของกลุ่มย่อยระหว่าง 3-5 คน 

เพื่อให้ง่ายในการดำเนินกิจกรรมกลุ่ม และแบ่งบทบาทหน้าท ี่ของสมาชิกในกลุ่มให้ช ัดเจนและ 

จะต้องกำหนดให้สมาชิกในแด,ละกลุ่มเข้าใช้งานได้กลุ่มของตนเองเท่านั้น เพื่อร้]องกันไม่ให้เกิด 

การคัดลอกความคิดกัน และเปิดโอกาสในสมาชิก.ในกลุ่มไต้แสดงความคิดเห็นและเสนอวิธีการ 

ใหม่ ๆ ไต้อย่างอิสระเต็มที่

6) ในชั้นตอนของชั้นเรียนรู้ตามหลักการแก้ปิญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอก 

กรอบ อาจารย์ ผู้สอน หรือสถาบันการศึกษาที่นำรูปแบบการเรียนการสอนแบนผสมผสานตาม 

หลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ 

แก้ป ็ญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนไปใช้ หากต้องการใช้รูปแบบการ 

ปฎ ิส ัมพ ันธ ์แบบไม ่เป ิดเผยต ัว ควรบัดแนะเวลาการเข้าทำกิจกรรมกับผู้เรียนให้ชัดเจน และควร 

ติดตาม ตรวจสอบการใช้งานของผู้เรียนอย่างสมรเสมอ และใกล้ชิด

7) ในชั้นตอนของการประเมินผล อาจารย์ผู้สอน หรือสถาบันการศึกษาที่นำรูปแบบการ 

เรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนไป 

ใช้ ควรทำการชี้แจงถึงเกณฑ์การประเมินให้ชัดเจน และควรทำการประเมินผู้เรียนทั้งในส่วนของ 

การดำเนินกิจกรรมในชั้นตอนต่างๆของกิจกรรมกลุ่ม และประเมินจากผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น
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5.2 ผลการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานคามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช ้เทคนิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสริมความสามารถในการแก้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค ์ 

สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิด นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์

ผลการทดลองใช ้ร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก ้ป ัญหาเช ิง 

สร ้างสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแก ้ป ัญ หาเช ิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศไสฅร์แบ่งเป็น 

2 ตอนคือ

1. รายงานผลข้อมูลเชิงปริมาณจากการทดลองใช้รูปแบนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถใน 

การแก้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเร ียนการสอนของนิส ิต นักศึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

2. รายงานผลการทำกิจกรรมระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 

หลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ 

แก ้ป ัญ หาเช ิงสร ้างสรรค ์สำหร ับการผล ิตส ื่อการเร ียนการสอนของน ิส ิต  น ักศ ึกษาคร ุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

ผลการทดลองใช้ในแต่ละตอนมีรายละเอียดดังนี้

5.2.1 รายงานผลข้อมูลเชิงปริมาณจากการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

คามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถใน 

การแก้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเร ียนการสอนของนิส ิค นักศึกษาครุศาสตร์ 

ศึกษาศาสตร์

ผลการทดลองใช ้ร ูปแบบการเร ียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก ้ป ัญหาเช ิง 

สร้า งสรรค ์โดยใช ้เทคน ิคการค ิดนอกกรอบเพ ื่อส ่งเสร ิมความสามารถในการแก ้ป ัญ หาเช ิง 

สร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์โดยทำ 

การทคลองกับนักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ท่ี 

ลงทะเบียนเรียนในวิชา 263-201 นวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา ในภาคการศึกษาดัน ป ี 

การศึกษา 2555 จำนวน 38 คน แบ่งเป็น กลุ่มควบคุมจำนวน 1 กลุ่ม กลุ่มละ 14 คน กลุ่มทดลอง 

จำนวน 2 กลุ่ม กลุ่มละ 14 คน และ 10 คนตามลำดับ สามารถนำเสนอผลการทดลองการใช้รูปแบบ 

การเรียนการสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอก 

กรอบเพ ื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการ 

สอนของนิสิต นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ได้ดังนี้
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ตารางที่ 5.1: จำนวนและร้อยละของกลุ่มควบคุม และ กลุ่มทดลองจำแนกตามเพศ

เพศ
กลุ่มควบคุม'' กลุ่มทดลองที่ ป" กลุ่มทดลองที่ 2mn

จำนวน จำนวน
V

จำนวนรอยละ ร้อยละ ร้อยละ

ชาย 2 14.28 3 21.42 1 10

หญิง 12 85.72 11 78.58 9 90

รวม 14 100 14 100 10 100

#การเรืยน1ในห้องเรียน

##การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิส ัมพ ันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนใลนเปนแบบใม่เปดเผยตัว (Anonymous Online Learning)

###การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนไลนเปนแบบเปิดเผยตัว (Non-anonymous Online Learning)

จากตารางที่5.1 พบว่ากลุ่มควบคุมซึ๋งใช้การเรียนการสอนในชั้นเรียน ร้อยละ 14.28 เป็น 

เพศชาย และ ร้อยละ 85.72 เป็นเพศหญิง ตามลำดับ กลุ่มทดลองที่ 1 ซํ่งใช้การเรียนโดยใช้รูปแบบ 

การเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ การเรียนออนไลน์เป็นแบบ 

ไม่เปิดเผยตัว (Anonymous Online Learning) ร้อยละ 21.42 เป็นเพศชาย และ ร้อยละ 75.58 เป็นเพศ 

หญิง ตามลำดับ และกลุ่มทดลองท ี่ 2 ชํ่งใช้การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ท่ี 

ผ ู้เร ียน ม ีปฏ ิส ัมพ ัน ธ ์การส ื่อสารใน ส ่วน ข อง การเร ียนออนไลน ์เป ็นแบบเป ิด เผยต ัว  (Non- 

anonymous Online Learning) ร้อยละ 10 เป็นเพศชาย และ ร้อยละ 90 เป็นเพศหญิงตามลำดับ
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ตารางที่ 5.2: จำนวนและร้อยละของกลุ่มควบคุม และ กลุ่มทดลองจำแนกตามเกรดเฉลี่ยสะสม

เกรดเฉล่ีย กลุ่มควบคุม" กลุ่มทดลองท่ี 1*" กลุ่มทดลองท่ี 2*""

สะสม จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ

ต่ํากว่า 2.00 1 7.14 2 14.28 - -

2.00-2.49 7 50.00 6 42.85 3 30
2.50-2.99 4 28.58 5 35.73 6 60
3.00-3.49 2 14.28 1 7.14 1 10

สูงกว่า 3.49 - - - - - -

รวม 14 100 14 100 10 100
#การเรียนในห้องเรียน

##การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิส ัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนใลนเปนแบบไม่เปิดเผยตัว (Anonymous Online Learning)

###การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนไลนเปนแบบเปดเผยตัว (Non-anonymous Online Learning)

จากตารางที่ 5.2 พบว่า กลุ่มควบคุมซึ๋งใช้การเรียนการสอนในชั้นเรียน ร้อยละ 50.00 มี 

เกรดเฉลี่ยสะสมระหว่าง 2.00-2.49 ร้อยละ 28.58 ม ีเกรดเฉลี่ยสะสมระหว่าง 2.50-2.99 ร้อยละ 

14.28 ม ีเกรดเฉล ี่ยสะสมระหว่าง 3.00-3.49 และ ร้อยละ 7.14 มีเกรดเฉลี่ยสะสมตากว่า 2.00 

ตามลำดับ กลุ่มทดลองที่ 1 ซื่งใช้การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผู้เรียนมี 

ปฎิส ัมพ ันธ์การสื่อสารในส่วนของ การเรียนออนไลน์เป็นแบบไม่เปิดเผยตัว (Anonymous Online 

Learning) ร้อยละ 42.85 มีเกรดเฉลี่ยสะสมระหว่าง 2.00-2.49 ร้อยละ 35.73 มีเกรดเฉลี่ยสะสม 

ระหว่าง 2.50-2.99 ร้อยละ 14.28 มีเกรดเฉลี่ยสะสมดรกว่า 2.00 และ ร้อยละ 7.14 มีเกรดเฉลี่ยสะสม 

ระหว่าง 3.00-3.49 ตามลำดับ และกลุ่มทดลองที่ 2 ซํ่งใช้การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ 

ผสมผสาน ท ี่ผ ู้เร ียนม ีปฎ ิส ัมพ ันธ ์การส ื่อสารในส่วนของ การเรียนออนไลน์เป ็นแบบเปิดเผยตัว 

(Non-anonymous Online Learning) ร้อยละ 60.00 เกรดเฉลี่ยสะสมระหว่าง 2.50-2.99 ร้อยละ 30.00 

ม ีเกรดเฉล ี่ยสะสมระหว่าง 2.00-2.49 และ ร้อยละ 10.00 ม ีเกรดเฉลี่ยสะสมระหว่าง 3.00-3.49 

ตามลำดับ
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ตารางที่ 5.3: จำนวนและร้อยละของกลุ่มควบคุม และ กลุ่มทดลองจำแนกตามวิชาเอก

วิชาเอก
กลุ่มควบคุม'' กลุ่มทดลองท่ี 1## กลุ่มทดลองท่ี 2*m

จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ จำนวน ร้อยละ

ภาษาไทย 5 35.73 5 35.73 6 60

ภาษาอังกฤษ 7 50.00 6 42.85 3 30

การประถมศึกษา 1 7.14 - - - -

พลศึกษา 1 7.14 - - - -

สุขศึกษา - - 1 7.14 1 10

จิตวิทยาการปรึกษา 

และการแนะแนว

- - 1 7.14 - -

รวม 14 100 14 100 10 100

#การเรียน,ในห้องเรียน

##การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ท ี่ผ ู้เร ึยนม ีปฏ ิส ัมพ ันธ์การสื่อสารในส่วน1ของ 

การเรยนออนใลนเปนแบบใม่เปดเผยตัว (Anonymous Online Learning)

###การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนไลนเปนแบบเปิดเผยตัว (Non-anonymous Online Learning)

จากตารางที่5.3 พบว่า กลุ่มควบคุมชํ่งใช้การเรียนการสอนในชั้นเรียน ร้อยละ 50.00 มี 

วิชาเอกภาษาอังกฤษ ร้อยละ 35.73 มีวิชาเอกภาษาไทยร้อยละ?.14มีวิชาเอกการประถมศึกษา และ 

มีว ิชาเอกพลศึกษาตามลำดับ กล ุ่มทดลองท ี่ 1 ซํ่งใช ้การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบ 

ผสมผสาน ที่ผ ู้เร ียนมีปฎิส ัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ การเรียนออนไลน์เป็นแบบไม่เปิดเผยตัว 

(A n on y m ou s O n lin e L earning) ร้อยละ 42.85 มีวิชาเอกภาษาอังกฤษ ร้อยละ 35.73 มีวิชาเอก 

ภาษาไทย ร้อยละ?.14 มีวิชาเอกสุขศึกษา และ มีวิชาเอกจิตวิทยาการปรึกษาและการแนะแนว 

ตามลำดับ และกลุ่มทดลองที 2 ซึงใช้การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผู้เรียนมี 

ปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ การเรียนออนไลน์เป็นแบบเปิดเผยตัว (N o n -a n o n y m o u s O nline  

Learning) ร้อยละ 60.00 มีวิชาเอกภาษาไทย ร้อยละ30.00 มีวิชาเอกภาษาอังกฤษ และ ร้อยละ 10.00 

มีวิชาเอกสุขศึกษา ตามลำดับ
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ตารางท่ี 5.4: การเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของระดับความ

สามารถในการแก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองก่อนเรียน

ก ล ุ่ม ท X S D S o u r c e
S u m  o f  

S q u a r e s
d f

M e a n
F  P

S q u a r e

ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม '' 14 1 1 .38 1 .10 ร ะ ห ว ่า ง ก ล ุ่ม 1 .1 6 7 2 .5 8 3  .4 9  .61

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ ป" 14 1 0 .97 0 .9 7 ภ า ย ใ น ก ล ุ่ม 4 0 .9 5 35 1 .1 7 0

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2m 10 1 1 .23 1 .19 ร ว ม 4 2 .1 2 37

ร ว ม 3 8 1 1 .1 9 1 .06

L a v e n n e ’s T e s t  o f  E q u a l i t y  o f  E r r o r  V a r ia n c e s :  F =  .1 0 , d f l =  2 , d f2 =  3 5 , p =  .9 0

# การเรียน,ในห้องเรียน

##การเรียนโดย1ใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผู้!/รียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรียนออนไลน์เป็นแบบไม่เปิดเผยตัว (Anonymous Online Learning)

###การเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน ที่ผู้เรียนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรียนออนไลนเปนแบบเปิดเผยตัว (Non-anonymous Online Learning)

จากตารางที 5.4 พบว่าค่า F-test ของ Lavenne’s Test of Equality of Error Variances ไม่มี 

นัยสำคัญที่ระดับ .05 แสดงว่าความเป็นเอกพันธ์ของความแปรปรวนระหว่าง 3 กลุ่มได้รับการ 

ยืนยันตามข้อตกลงเบ้ืองด้นของ ANOVA

ตังนั้นในการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของกลุ่มทดลองจึงสามารถใช้ One- 

Way ANOVA ได้อย่างถูกต้อง จากค่าสถิติการทดสอบค่า F ของคะแนนความสามารถในการ 

แก้ป็ญหาเชิงสร้างสรรค์ก่อนการทดลองมีค่าเท่ากับ .499 ซ่ํงไม่มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

จึงสรูปได้ว่าก่อนการทดลองท้ัง 3 กลุ่มมีค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการแก้ป็ญหา 

เชิงสร้างสรรค์เร่ิมด้นไม่แตกต่างคัน
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ตารางที่ 5.5: การเปรยบเท ียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยและส่วนเบ ี่ยงเบนมาตรฐานของระด ับ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ของกลุ่มควบคุมและกลุ่มทคลองหลัง 

การทดลอง

ก ล ุ่ม ท X S D S o u r c e S u m  o f  d f

S q u a r e s

M e a n  F  p 

S q u a r e

ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม '' 14 1 4 .8 3 0 .9 3 ร ะ ห ว ่า ง ก ล ุ่ม 2 8 .0 9  2 1 4 .0 4  1 6 .65  .0 0 *

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1** 14 1 6 .6 6 0 .81 ภ า ย ใ น ก ล ุ่ม 2 9 .5 2  35 0 .8 4 4

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท่ี 2m 10 1 6 .53 1 .02 รว ม 5 7 .6 1  3 7

ร ว ม 3 8 5 6 .8 6 1 .24

L a v e n n e ’s T e s t  o f  E q u a l i t y  o f  E r r o r  V a r ia n c e s :  F =  .1 0 , d f l= ; 2 , d f2 =  3 5 , p = .9 0

M e a n  d if f e r e n c e S td . E r r o r S ig

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1* ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม 1.83 0 .3 7 0 .0 0 *

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 *  ก ล ุ่ม ค ว บ ค ุม 1 .70 0 .3 8 0 .0 0 *

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 * ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 0 .1 3 0 .3 8 0 .9 4

*p<0.05

#การเรยนในห้องเรยน

##การเรยนโดยใช้รูปแบบการเรยนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เรยนมีปฏิส ัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนใลนเปนแบบไม'เปิดเผยตัว (Anonymous Online Learning)

###กานรยนโดยใช้รูปแบบการเรยนแบบผสมผสาน ที่ผ ู้เรยนมีปฎิสัมพันธ์การสื่อสารในส่วนของ 

การเรยนออนไลน์เป็นแบบเปิดเผยตัว (Non-anonymous Online Learning)

จากตารางที 5.พบว่าค่า F-test ของ Lavenne’s Test of Equality of Error Variances ไม่มี 

น ัยสำคัญที่ระดับ .05 แสดงว่าความเป ็นเอกพันธ์ของความแปรปรวนระหว่าง 3 กลุ่มไค้รับการ 

ยืนยันตามข้อตกลงเบื้องค้นของ ANOVA

ตังนั้นในการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของกลุ่มทดลองจึงสามารถใช้ One- 

Way ANOVA ไค้อย่างถูกต้อง จากค่าสถิติการทดสอบค่า F ของคะแนนความสามารถในการ 

แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังการทดลองมีค่าเท่ากับ 16.650 แสดงว่ามีอย่างน้อย 1 กลุ่มมีค่าเฉลี่ย 

ของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์หลังการทดลองแตกต่างจากกลุ่มอื่นอย่าง 

มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ผลการวิเคราะห์ภายหลังโดยใช้ Scheffe Technique ตรวจสอบความแตกต่างเป็นรายคู่ 

พบว่าค ่าเฉล ี่ยความสามารถในการแก้ป ัญหาเช ิงสร้างสรรค์หล ังเรยนของกลุ่มควบคุมก ับกลุ่ม
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ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 แ ต ก ต ่า ง ก ัน อ ย ่า ง ม ีน ัย สำคัญท า ง ส ถ ิต ิท ี่ร ะ ด ับ  .05 โ ด ย ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 

1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ม ีค ะ แ น น ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร แ ก ้ป ญ็ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ห ล ัง เร ีย น ส ูง ก ว ่า ก ล ุ่ม  

ค ว บ ค ุม ป ร ะ ม า ณ  1.83 แ ล ะ  1.70 ค ะ แ น น ต า ม ส ำด ับ  แ ล ะ ผ ล ก า ร ท ด ส อ บ ค ่า เฉ ล ี่ย ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร  

แ ก ้ป ็ญ ห า เช ิง ส ร ้า ง ส ร ร ค ์ห ล ัง เร ีย น ร ะ ห ว ่า ง ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 พ บ ว ่า ไ ม ่แ ต ก ต ่า ง ก ัน  

อ ย ่า ง ม ีน ัย สำคัญท า ง ส ถ ิต ิท ี่ร ะ ด ับ  .05

5.2.2 รายงานผลการทำกิจกรรมระหว่างการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานตาม 
หลักการแก้ฟญ้ หาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ 
แก้ฟญ้ หาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสื่อการเรียนการสอนของนิสิต นักศึกษาครูศาสตร์ 
ศึกษาศาสตร์

(1 ) ผ ล ก า ร ท ำ ก ิจ ก ร ร ม ก ล ุ่ม ข อ ง ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ั้ง  2 ก ล ุ่ม  ส า ม า ร ถ ส ร ุป เป ็น ข ้อ ม ูล เช ิง ค ุณ ภ า พ  

ได้ด ัง น ี้ (ร า ย ล ะ เอ ีย ด เพ ิ่ม เต ิม ด ูภ า ค ผ น ว ก  ญ)
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กลุ่มทดลองท่ี ป"
ผลการ(ลือก ท ุก ก ล ุ่ม เล ือ ก ส ถ า น ก า ร ณ ์เด ีย ว ก ้น ค ือ ก า ร ม ี

สถานการณ์ของ เพ ศ ส ัม พ ัน ธ ์ก ่อ น ว ัย อ ัน ค ว ร แ ล ะ ป ็ญ ห า ก า ร

กลุ่มทดลอง ท ำ แ ท ้ง  โ ด ย ม ีค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร อ ธ ิบ า ย

เห ต ุผ ล ใ น ก า ร ค ัด เล ือ ก ส ถ า น ก า ร ณ ์น ี้ท ี่ 

ค ท ้า ย ค ล ึง ก ้น  เช ่น  เป ็น ป ็ญ ห า ท ี่ใ ก ล ้ต ัว  

ส่งผ ล ร ้า ย แ ร ง  เป ็น ท ้น

ตารางที่ 5.6: สรุปผลการทำกิจกรรมของกลุ่มทดลอง

ผลการรวบรวม 
ข้อมูลท่ีเป็น 
มูลเหตุของ 
สถานการณ์

กลุ่มทดลองท่ี 1 สามารถรวบรวมประเด็น 
ข้อมูลที่เป็นมูลเหตุของสถานการณ์ไท้11 
ประเด็น ตังน้ี
- เด็กถูกทอดท้ิง
- เด็กตกเป็นเหยื่อของการข่มขืนเพ่ิมข้ึน
- การมีเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควร
- ความรู้เที่ยวกับเพศศึกษาของเยาวชนมี 

น้อย
- วัยรุ่นไทยท้องก่อนแต่ง
- เด็กเสี่ยงต่อการติดโรคเนื่องจากการม ี

เพศสัมพันธ์
- เด็กท้องออกจากสถานศึกษาก่อนเรียน 

จบ
- เด็กขาดการเอาใจใส่จากครอบคร้ว
- เด็กไท้รับการปลูกฝังค่านิยมแบบผิดๆ
- การทำแท้งเกิดขึ้นมากในสังคมไทยใน 

ป็จ'รุบันและมีความรุนแรงข้ึนเร่ือยๆ
- ป ็ญหาการทำแท ้งเก ิดข ึ้นจากสังคม  

ป็จ'รุบันมีส่ีงย่ัวยุมากมาย

ก ล ุ่ม ท ด ล อ งท ี่ 2 ""

ทุกกลุ่มเลือกสถานการณ์เดียวก้นคือการมี 
เพศสัมพันธ์ก่อนวัยอันควรและป็ญหาการทำ 
แท้ง โดยมีการอธิบายเหตุผลในการคัดเลือก 
สถานการณ์นี้ว่า สามารถรู้ถึงกลุ่มเป็าหมาย 
ไท้อย่างชัดเจน ความสามารถในการผลิตลือ 
ที่ผลิตในการแก้ไขป็ญหา ป็ญหาใหญ่ท่ีเกิด 
ข้ึนกับเยาวชนอย่างเห็นไท้ชัด 
กลุ่มทดลองท่ี 2 สามารถรวบรวมประเด็น 
ข้อมูลที่เป็นมูลเหตุของสถานการณ์ไท้ 10 
ประเด็น ตังน้ี
- วัยรุ่นขาดการจะป็องกันตนเอง
- ลือต่างๆที่เป็นตัวอย่างที่ไม่ดีนำ1ไปสู่การ 

การเลียนแบบ
- วัยรุ่นมีความสนใจกับเพศตรงข้ามใคร ่

ใคร่ลอง ในเรื่องเพศ
- ขาดกิจกรรมที่จะมาช่วยกระตุ้นให้วัยรุ่น 

เกิดการเรียนรู้ในเร่ืองเพศ
- เด็กวัยรุ่นทำแท้ง
- เกิดการต้ังครรภ์ก่อนวัยอันควร
- การจำกัดความรู้เที่ยวคับเรื่องเพศศึกษา 

ของเด็ก
- เกิดโรคติดต่อที่มๅกับการมีเพศสัมพันธ์ 

โดยไม่ป็องกันอย่างถูกวิธิ
- เด็กอายุตรกว่า 15ปีถูกข่มขึ้น
- การขาดการดูแลและเอาใจใส่เด็กของ 

ผู้ปกครอง

£*
Jไ

^
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ตารางที่ 5.6: (ต่อ) สรูปผลการทำกิจกรรมของกลุ่มทดลอง

กลุ่มทดลองท่ี ป* กลุ่มทดลองท่ี 2*“#
ผลการรวบรวม กลุ่มทตลองท่ี 1 สามารถระบุปัญหาจาก กลุ่มทดลองท่ี 2 สามารถระบุปัญหาจาก
ปัญหาท่ีเกิดข้ึน ข้อมูลที่รวบรวมได้ 12 ประเด็น ด้งน้ี ข้อมูลที่รวบรวมได้ 13 ประเด็น ด้งน้ี
จากข้อมูลท่ีสรูป - ป็ญหาการท้องอันไม,พึงประสงค์ - ปัญหาเด็กมีเพศสัมพันธ์โดยไม่มีการ
ไข้ - ปัญหาการให้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องเพศยัง ปีองกันอย่างถูกวิธี

ไม่เพียงพอ - ปัญหาเด็กบริโภคส์อที่ไม่เหมาะสม
- ปัญหาเกิดการข่มขืนและอาชญากรรม - ปัญหาการแต่งกายที่ล่อแหลม

ในสังคม - ปัญหาเด็กขาดการดูแลและเอาใจใส่จาก
- ปัญหาเด็กขาดความสามารถในการเลือก พ่อแม่

รับสื่อที่ถูกด้อง - ปัญหาเด็กขาดการปลูกฝ็งเรื่องศีลธรรม
- ปัญหาเด็กถูกทอดทิ้ง จริยธรรม
- ปัญหาการขาดความอบอุ่นในสถาบัน - ปัญหาเด็กที่ถูกทอดท้ิง

ครอบครัว - ปัญหาทางด้านจิตใจและอารมณ์
- ปัญหาการเรียนไม่จบ - ปัญหาการตั้งครรภ์ไม่พึงประสงค์
- ปัญหาด้านการเงิน - ปัญหาครอบครัวการหย่าร้าง
- ปัญหาสุขภาพจิต - ปัญหาโรคติดต่อจากการมีเพศสัมพันธ์
- ปัญหาการทำแท้ง - ปัญหาคุณภาพของประชากรตา
- ปัญหาโรคติดต่อทางเพศสัมพันธ์ - ปัญหาความเสื่อมของวัฒนธรรมอันคี
- ปัญหาการขาดความรู้เรื่องเพศศึกษาของ ของสังคมไทย

เยาวชน - ปัญหาของการขาดความรู้เรื่องเพศศึกษา
ผลการระบุปัญหา ในแด่ละกลุ่มมีการกัดเลือกปัญหาที่สำคัญ ในแด่ละกลุ่มมีการคัดเลือกปัญหาที่สำคัญ
ท่ีคิดว่าสำคัญที่สุด ที่สุดแตกต่างกัน โดยมีประเด็นปัญหาที่แต่ ที่สุดแตกต่างกัน โดยมีประเด็นปัญหาที่แต่
และควรไข้รับการ ละกลุ่มมองว่าสำคัญที่สุดและควรได้รับการ ละกลุ่มมองว่าสำคัญที่สุดและควรได้รับการ
แก้ไขโดยด่วน แก้ไขโดยด่วนที่สุด ด้งน้ี แก้ไขโดยด่วนที่สุด ด้งน้ี
ท่ีสุด ป ัญหาการขาดความอบอ ุ่นใน ปัญหาการมีเพศสัมพันธ์ก่อนวัยอัน

สถาบันครอบครัว ควรโดยไม่!เองกันอย่างถูกวิธี
ปัญหาในเรื่องของการรับสื่อ ป ัญ ห า ก า ร ข า ด ค ว า ม ร ู้เร ื่อ ง
ป ัญ ห าก าร ข าด ค ว าม ร ู้เร ื่อ ง เพศศึกษา และแนวทางการ!เองกัน
เพศศึกษาของเยาวชน ท่ีถูกด้อง

ผลการระบุ / แต่ละกลุ่มมีความสามารถในการระบุสาเหตุ แต่ละกลุ่มมีความสามารถในการระบุสาเหตุ
รวบรวมสาเหตุ ของปัญหาในแต่ละปัญหาใกล้เคียงกัน โดย ของปัญหาในแต่ละปัญหาใกล้เคียงกัน โดย
ของปัญหาท่ี สามารถระบุได้ 6-7 ประเด็นสาเหตุของแต่ สามารถระบุได้ 6-7 ประเด็นสาเหตุของแต่
เกิดข้ึน ละปัญหา ละปัญหา
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ตารางที่ 5.6: (ต่อ) สรุปผลการทำกิจกรรมของกลุ่มทดลอง

กลุ่มทดลองท่ี 1*" กลุ่มทดลองท่ี lunn
ผลกไรรวบรวม แต ่ละกล ุ่ม รความ ส าม ารถใน การระบ ุ แต ่ล ะ กล ุ่ม ม ีความ ส าม ารถใน การระบ ุ
รวบรวมแนว แนวทางในการแก้ป ัญหาในแต่ละปัญหา แนวทางในการแก้ป ัญหาในแต่ละป ัญหา
ทางการแก้ปัญหา ใกล ้เค ีย งก ัน  โด ย ส าม ารถ ระบ ุไต ้ 6-7 ใก ล ้เค ีย งก ัน  โด ย ส าม าร ถ ร ะ บ ุไต ้ 6-7
จากสาเหตุของ แนวทางในการแก้ปัญหา แนวทางในการแก้ปัญหา
ปัญหาท่ีเกิดข้ึน
ผลการรวบรวม แต่ละกลุ่มมีการรวบรวมคิดชนิดประเภท แต่ละกลุ่มมีการรวบรวมคิดชนิดประเภท
ว่าจะดำเนินการ ของสื่อที่จะผลิตในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นที่ ของสื่อที่จะผลิตในการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นที่
ผลิตสื่ออะไรบ้าง หลากหลาย สามารถสรุปรวบรวมไต้กังนี้ หลากหลาย สามารถสรุปรวบรวมไต้กังนี้
ในการแก้ปัญหาที่ โปสเตอร์ แผ่นพับ
เกิดข้ึน วารสาร สมุดภาพการ์ตูนอธิบายเร่ืองราว

แผ่นพับ ธุลสาร
ละครวิทยุ ปายโฆษณา
วิดีโอ / หนังส้ัน เสียงตามสาย
ทุ่นจำลอง โปสเตอร์
หนังสือการ์ตูน มาสคอตรณรงค์
เว็บไซต์ บอร์ดนิทรรศการ

การ์ตูนแอนนิเมชั่น
ผลการระบุ/ แต ่ละกลุ่มก ัดเล ือกสื่อท ี่จะทำการผลิตท ี่ แต ่ละ กล ุ่มค ัด เล ือกส ื่อท ี่จะทำการผลิตที่
คัดเลือกประเภท แตกต่างกัน โดยประเภทของสื่อที่แต่ละกลุ่ม แตกต่างกัน โดยประเภทของสื่อที่แต่ละกลุ่ม
ของส่ือท่ีจะ คดเลือกท่ีจะผลิตมีดงน้ี คัดเลือกที่จะผลิตมีกังน้ี
ดำเนินการผลิต หนังสือการ์ตูน โปสเตอร์รูปถุงยางอนามัย และคัว

วิดีโอ มาสคอตถุงยางอนามัย
โปสเตอร์สามมิติ ส ม ุด ว าด ภ าพ ก าร ์ต ูน อ ธ ิบ าย

เร ื่อ ง ร า ว
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ตารางที่ 5.6: (ต่อ) สรูปผลการทำกิจกรรมของกลุ่มทดลอง

กลุ่มทดลองท่ี ป" กลุ่มทดลองท่ี 2“*"
ผ ล ก า ร ร ะ บ ุ จากคำสุ่ม “เรือดำงท” ท่ีผู้'สอน,ให้'ใป ผู้เรียน จากคำสุ่ม “เรือดำน้ีท” ที่ผู้สอนให้ไป ผู้เรียน
ลักษณะของสื่อที่ แต่ละกลุ่มสามารถระบุลักษณะเด่นของสื่อที่ แต่ละกลุ่มสามารถระบุลักษณะเด่นของสื่อที่
จะผลิต จะทำการผลิต โดยมีลักษณะต่างๆกันดังนี้ จะทำการผลิต โดยมีลักษณะต่างๆกันดังนี้

ทันสมัย สามารถกันนํ้าหรือลอยนํ้าได้
น่าสนใจ สามารถเคสื่อนที่ได้
แข็งแรง/มีความทนทาน มีความทันสมัย
สามารถ!!องกันนํ้าได้ มีสีสันที่น่าสนใจ
เอ าร ูป เร ือ ด ำน ํ้าม าป ร ะ ก อ บ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้อื่น
เรื่องราวในการนำเสนอ ได้
ไม่เล็กไม่ใหญ่มาก เคลือบการะดาษทุกหห้าหรือทุ้ม

ด้วยลุงพลาสติก
# # ก า ร เร ีย น โ ด ย ใ ช ้ร ูป แ บ บ ก า ร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร ส ื่อ ส า ร ใ น ส ่ว น ข อ ง  

ก า ร เร ีย น อ อ น ไ ล น ์เป ็น แ บ บ ไ ม ่เป ิด เผ ย ต ัว  (A n o n y m o u s O n lin e Learning)

# # # ก า ร เร ีย น โ ด ย ใ ช ้ร ูป แ บ บ ก า ร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฏ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร ส ื่อ ส า ร ใน ส ่ว น 1ของ  

ก า ร เร ย น อ อ น ไ ล น เป น แ บ บ เป ิด เผ ย ต ัว  (N o n -a n o n ym o u s O n lin e Learning)

จ า ก ต า ร า ง ท ี่ 5.6 พ บ ว ่า ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ั้ง  2 ก ล ุ่ม เล ือ ก ส ถ า น ก า ร ณ ์ท ี่ใ ช ้ใ น ก า ร ท ำ ก ิจ ก ร ร ม  

เ ห ม ือ น ก ัน ค ือ ส ถ า น ก า ร ณ ์ก า ร ม ีเ พ ศ ส ัม พ ัน ธ ์ก ่อ น ว ัย อ ัน ค ว ร แ ล ะ ป ็ญ ห า ก า ร ท ำ แ ท ้ง โ ด ย ม ี 

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร อ ธ ิบ า ย เห ต ุผ ล ใ น ก า ร ค ัด เล ือ ก ท ี่ค ล ้า ย ค ล ึง ก ัน เช ่น เป ็น ป ็ญ ห า ท ี่ใ ก ล ้ต ัว  ส ่ง ผ ล  

ร ้า ย แ ร ง  ส า ม า ร ถ ร ู้ถ ึง ก ล ุ่ม เป ็า ห ม า ย ไ ด ้อ ย ่า ง ช ัด เจ น  แ ล ะ ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ผ ล ิต ล ือ ท ี่ผ ล ิต ใ น ก า ร  

แ ก ้ไ ข ป ็ญ ห า เป ็น ด ้น

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล จ า ก ส ถ า น ก า ร ณ ์ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 ซ ึ่ง ใ ช ้ก า ร เร ีย น โ ด ย ใ ช ้ 

ร ูป แ บ บ ก า ร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร ส ื่อ ส า ร ใ น ส ่ว น ข อ ง  ก า ร เร ีย น อ อ น ไ ล น ์ 

เป ็น แ บ บ ไ ม ่เป ิด เผ ย ต ัว  (A n o n y m o u s O n lin e Learning) ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล จ า ก ส ถ า น ก า ร ณ ์ไ ด  ้

11 ข ้อ ม ูล  แ ล ะ ใน ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ซ ึ่ง ใ ช ้ก า ร เร ีย น โ ด ย ใช ้ร ูป แ บ บ ก า ร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม  ี

ป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร ส ื่อ ส า ร ใน ส ่ว น ข อ ง  ก า ร เร ีย น อ อ น ไ ล น ์เป ็น แ บ บ เป ิด เผ ย ต ัว  (N o n -a n o n y m o u s O nline 

L earning) ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม ข ้อ ม ูล จ า ก ส ถ า น ก า ร ณ ์ไ ด ้ 10 ข ้อ ม ูล

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ะ บ ุป ็ญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น จ า ก ข ้อ ม ูล ท ี่ส ร ุป ไ ด ้ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 ส า ม า ร ถ ร ะ บ ุ 

ป ็ญ ห า ไ ด ้ 12 ป ร ะ เด ็น ป ็ญ ห า  แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ส า ม า ร ถ ร ะ บ ุป ็ญ ห า ไ ด ้ 13 ป ร ะ เด ็น ป ็ญ ห า
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ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ะ บ ุป ็ญ ห า ท ี่ค ิด ว ่า ส ำ ค ัญ ท ี่ส ุด  แ ล ะ ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร แ ก ้ไ ข โ ด ย ด ่ว น ท ี่ส ุด  

ใ น แ ด ่ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ร ะ บ ุป ็ญ ห า ท ี่แ ต ก ด ่า ง ก ัน โ ด ย ใ น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 ค ิด ว ่า  ป ็ญ ห า ก า ร ข า ด ค ว า ม  

อ บ อ ุ่น ใ น ส ถ า บ ัน ค ร อ บ ค ร ัว  ป ็ญ ห า ใน เร ื่อ ง ข อ ง ก า ร ร ับ ส ื่อ  แ ล ะ ป ็ญ ห า ก า ร ข า ด ค ว า ม ร ู้เร ื่อ ง เพ ศ ศ ึก ษ า  

ข อ ง เย า ว ช น เป ็น บ ัญ ห า ท ี่ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร แ ก ้ไ ข อ ย ่า ง ด ่ว น ท ี่ส ุด  ส ่ว น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ค ิด ว ่า ป ็ญ ห า ก า ร ม ี 

เพ ศ ส ัม พ ัน ธ ์ก ่อ น ว ัย อ ัน ค ว ร โด ย ไ ม ่ป ็อ ง ก ัน อ ย ่า ง ถ ูก ว ิธ ี แ ล ะ ป ็ญ ห า ก า ร ข า ด ค ว า ม ร ู้เร ื่อ ง เพ ศ ศ ึก ษ า  แ ล ะ  

แ น ว ท า ง ก า ร ป ็อ ง ก ัน ท ี่ถ ูก ต ้อ ง เป ็น ป ็ญ ห า ท ี่ค ว ร ไ ด ้ร ับ ก า ร แ ก ้ไ ข อ ย ่า ง ด ่ว น ท ี่ส ุด

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ร ว บ ร ว ม ส า เห ต ุข อ ง ป ็ญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น ใ น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม  

ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ม ีค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม ส า เห ต ุข อ ง ป ็ญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น ไ ด ้ก ล ุ่ม ล ะ  6 -7  ป ร ะ เด ็น ใน แ ด ’ 

ล ะ ส ถ า น ก า ร ณ ์บ ัญ ห า

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม ร ว บ ร ว ม แ น ว ท า ง ก า ร แ ก ้ป ็ญ ห า จ า ก ส า เห ต ุข อ ง ป ็ญ ห า ท ี่เก ิด 1ข ึ้น  

ใ น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 แ ล ะ ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ม ีค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม แ น ว ท า ง ก า ร แ ก ้ป ็ญ ห า จ า ก  

ส า เห ต ุข อ ง บ ัญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น ไ ด ้ก ล ุ่ม ล ะ  6 -7  แ น ว ท า ง ใน แ ด 'ล ะ ส ถ า น ก า ร ณ ์ป ็ญ ห า

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใน ก า ร ร ว บ ร ว ม ว ่า จ ะ ด ำ เน ิน ก า ร ผ ล ิต ส ื่อ อ ะ ไ ร บ ้า ง ใน ก า ร แ ก ้ป ็ญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น ใน  

ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่1 ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม ป ร ะ เภ ท ข อ ง ส ื่อ ท ี่จ ะ ผ ล ิต เพ ื่อ แ ก ้บ ัญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น จ ำ น ว น 8 ป ร ะ เภ ท  

ใ น ข ณ ะ ท ี่ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ส า ม า ร ถ ร ว บ ร ว ม ป ร ะ เภ ท ข อ ง ส ื่อ ท ี่จ ะ ผ ล ิต เพ ื่อ แ ก ้ป ็ญ ห า ท ี่เก ิด ข ึ้น จ ำ น ว น  

10 ป ร ะ เภ ท

ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ร ะ บ ุ /  ค ัด เล ือ ก ป ร ะ เภ ท ข อ ง ส ื่อ ท ี่จ ะ ด ำ เน ิน ก า ร ผ ล ิต ใ น แ ต ่ล ะ ก ล ุ่ม  

ท ด ล อ ง เล ือ ก ท ี่จ ะ ผ ล ิต ส ื่อ ท ี่แ ต ก ด ่า ง ก ัน ไ ป โ ด ย ใ น ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 1 เล ือ ก ท ี่จ ะ ผ ล ิต  ห น ัง ส ือ ก า ร ์ต ูน  

ว ิด ีโ อ  แ ล ะ โ ป ส เต อ ร ์ส า ม ม ิต ิ ใน ข ณ ะ ท ี่ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 เล ือ ก ท ี่จ ะ ผ ล ิต  โ ป ส เต อ ร ์ร ูป ถ ุง ย า ง อ น า ม ัย  

แ ล ะ ต ัว ม า ส ค อ ต ล ุง ย า ง อ น า ม ัย  แ ล ะ ส ม ุด ว า ด ภ า พ ก า ร ์ต ูน อ ธ ิบ า ย เร ื่อ ง ร า ว

ความสามารถในการระบุลักษณะของสื่อที่จะผลิตจากคำสุ่ม “เรือดำนํ้า” ที่ผู้สอนให้ไป 
ผู้เรยนแด่ละกลุ่มสามารถระบุลักษณะเด่นของสื่อท่ีจะทำการผลิต โดยในกลุ่มที่ 1 ระบุลักษณะสื่อที่ 
จะผลิตคือ ทันสมัย น่าสนใจ แข็งแรง / มีความทนทาน สามารถ!เองกันนํ้าได้ เอารูปเรือดำนํ้ามา 
ประกอบเรื่องราวในการนำเสนอ และไม่เล็กไม่ใหญ่มาก ในขณะที่กลุ่มที่ 2 ระบุลักษณะสื่อที่จะ 
ผลิตคือ สามารถกันนํ้าหรือลอยนํ้าได้ สามารถเคลื่อนที่ได้ มีความทันสมัย มีสีสันที่น่าสนใจ 
สามารถดึงดูดความสนใจของผู้อื่นได้ และเคลือบการะดาษทุกหน้าหรือหุ้มด้วยถุงพลาสติก
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(2) สร ูปจำนวนปฎิส ัมพ ันธ ์ในการทำกิจกรรมกล ุ่มของกล ุ่มทดลอง ทั้ง 2 กลุ่มได้ดังนี้ 

(รายละเอียดเพิ่มเติมดูภาคผนวก ญ) ในการทำวิจ ัยครั้งน ี้กลุ่มทดลองไค้ม ีปฎิส ัมพันธ์ในส่วนของ 

การเรียนออนไลน์ ผ ่านเครื่องมือในระบบจัดการเรียนรู้ค ือกระดานสนทนา และห ้องสนทนาซ ึ่ง 

สามารถสรูปจำนวนการมีปฎิสัมพันธ์ไค้ดังนี้

ตารางที่ 5.7: สรูปจำนวนปฎิสัมพันธ์โดยเฉลี่ยในการทำกิจกรรมกลุ่มของกลุ่มทดลอง 

กิจกรรม ขั้นตามกระบวนการแก้ป็ญหา จำนวนปฏิสัมพันธ์โดยเฉลี่ย

กลุ่มครังที เชิงสร้างสรรค์ กลุ่มทดลองที่ ป" กลุ่มทดลองที่ 2***

1 การค้นหาความจริง 196.33 333.50

2 การค้นหาป็ญหา 218.66 292

3 การค้นหาความคิด 313 205

4 การค้นหาคำตอบ 331.33 232.50

รวม 1059.33 1063

# # ก าร เร ีย น โ ด ย 1ใช ้ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก าร ส ื่อ ส าร ใน ส ่ว น ข อ ง  

ก ารเร ียน อ อ น ไล น ์เป ็น แ บ บ ไม ่เป ิด เผ ยต ัว  (A nonym ous O nline Learning)

## #ก าร เร ีย น โ ด ย ใช ้ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก าร ส ื่อ ส าร ใน ส ่ว น ข อ ง 

ก ารเรยน อ อ น ไล น เป น แ บ บ เป ิด เผยต ัว  (N on-anonym ous O nline Learning)

จากตารางท ี่ 5.7 พ บ ว ่าจ ำน ว น ป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์โด ย เฉ ล ี่ยข อ งก ล ุ่ม ท ด ล อ งท ี่ 1 ซ ึ่งใช ้ก าร เร ียน โด ย 
ใ ช ้ร ูป แ บ บ ก า ร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส า น  ท ี่ผ ู้เร ีย น ม ีป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก า ร ส ื่อ ส า ร ใ น ส ่ว น ข อ ง  ก า ร เร ีย น  

อ อ น ไ ล น ์เป ็น แ บ บ ไ ม ่เป ิด เผ ย ต ัว  (A nonym ous O nline L earning) ใ น ข ั้น ก าร ค ้น ห าค ว าม จ ร ิง  มี 

จำน วน  196.33 คร ั้ง ใน ข ั้น ก าร ค ้น ห าป ็ญ ห า ม ีจำน วน  218.66 คร ั้ง  ใ น ข ั้น ก าร ค ้น ห าค ว าม ค ิด  มี 
จำน วน  313 คร ั้ง แ ล ะ ใน ข ั้น ก ารค ้น ห าค ำต อ บ  ม ีจำน วน  331.33 คร ั้ง ใน ข ณ ะ ท ี่จ ำน ว น ป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ 

โ ด ย เฉ ล ี่ย ข อ ง ก ล ุ่ม ท ด ล อ ง ท ี่ 2 ซ ึ่ง ใ ช ้ก าร เร ีย น โ ด ย ใช ้ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน  ท ี่ผ ู้เร ียน ม ี 

ป ฎ ิส ัม พ ัน ธ ์ก ารส ื่อ ส ารใน ส ่วน ข อ ง ก ารเร ีย น อ อ น ไ ล น ์เป ็น แ บ บ เป ิด เผ ย ต ัว  (N on-anonym ous O nline 
L earning) ใน ข ั้น ก าร ค ้น ห าค ว าม จ ร ิง  ม ีจำน วน  330.50 คร ั้ง ใน ข ั้น ก าร ค ้น ห าป ็ญ ห า ม ีจำน วน  292 
คร ั้ง ใน ข ั้น ก ารค ้น ห าค วาม ค ิด  ม ีจำน วน  205 คร ั้ง แ ล ะใน ข ั้น ก ารค ้น ห าค ำต อ บ  ม ีจำน วน  232.50 ครั้ง
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5.3 ผถการรับรองรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานคามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อส่งเสรีมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการ 

ผลิดสอการเรียนการสอนของนิสิค นักศึกษาครุคาสคร์ ศึกษาคาสคร์

ห ล ัง จ าก น ำร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน ต าม ห ล ัก ก าร แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร ร ค ์ 
โ ด ย ใช ้เท ค น ิค ก าร ค ิด น อ ก ก ร อ บ เพ ื่อ ส ่ง เส ร ิม ค ว าม ส าม าร ถ ใน ก าร แ ก ้ป ัญ ห า เช ิงส ร ้าง ส ร ร ค ์ส ำห ร ับ  

ก า ร ผ ล ิต ส ื่อ ก า ร เร ีย น ก า ร ส อ น ข อ ง น ิส ิต  น ัก ศ ึก ษ า ค ร ุศ า ส ต ร ์ ศ ึก ษ า ศ า ส ต ร ์ไ ป น ำ เส น อ เพ ื่อ ใ ห ้ 
ผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิร ับ ร อ งร ูป แ บ บ โด ย แ บ ่ง เป ็น  2 ก ้าน ค ือ  ก ้าน ห ล ัก ก าร แ ล ะ แ น ว ค ิด ท ี่ใช ้เป ็น พ ื้น ฐ าน ข อ ง 

ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน ต าม ห ล ัก ก าร แ ก ้ป ัญ ห า เช ิงส ร ้างส ร ร ค ์โ ด ย ใช ้เท ค น ิค ก าร  

ค ิด น อ ก ก รอ บ เพ ื่อ ส ่ง เส ร ิม ค วาม ส าม ารถ ใน ก ารแ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ส ำห ร ับ ก ารผ ล ิต ส ื่อ ก าร เร ียน  
ก ารส อ น ข อ งน ิส ิต  น ัก ศ ึก ษ าค ร ุศ าส ต ร ์ ศ ึก ษ าศ าส ต ร ์ แ ล ะ ก ้าน ป ัจ จ ัย น ำเข ้า  ข ั้น ต อ น แ ล ะผ ล ล ัพ ธ ์ข อ ง 
ร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น ก าร ส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน ต าม ห ล ัก ก าร แ ก ้ป ัญ ห า เช ิงส ร ้างส ร ร ค ์โ ด ย ใช ้เท ค น ิค ก าร  

ค ิด น อ ก ก รอ บ เพ ื่อ ส ่ง เส ร ิม ค วาม ส าม ารถ ใน ก ารแ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ส ำห ร ับ ก ารผ ล ิต ส ื่อ ก าร เร ียน  
ก ารส อน ของน ิส ิต  น ัก ศ ึก ษ าค ร ุศ าส ต ร ์ ศ ึก ษ าศ าส ต ร ์ โดยม ีรายล ะเอ ียด ต ่างๆ  ด ังน ี้

ดารางท ี่ 5.8: ค ่า เฉ ล ี่ย แ ล ะ ส ่ว น เบ ี่ย ง เบ น ม า ต ร ฐ า น แ ล ะ ร ะ ด ับ ค ว า ม เห ม า ะ ส ม ข อ ง ห ล ัก ก า ร แ ล ะ  
แ น วค ิด ท ี่ใช ้เป ็น พ ื้น ฐ าน ข อ งร ูป แบ บ  ตาม ความ ค ิด เห ็น ข อ งผ ู้ท รงค ุณ ว ุฒ ิ(ท =3)

รายการที่ประเมิน X S.D. ระดับความเหมาะสม

หลักการและแนวคิดพื้นฐาน

1 ก ารเร ียน แ บ บ ผส ม ผส าน 4.67 0.58 ม ากท ี่ส ุด

2 ก ระบ วน ก ารแ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ 4.67 0.58 มากท ี่ส ุด

3 เท ค น ิค ก ารค ิด น อ ก ก รอ บ 4.67 0.58 มากท ี่ส ุด

ภาพรวมของหลักการและแนวคิดพื้นฐาน 4.67 0.50 มากท ี่ส ุด

จาก ต ารางท ี่ 5.8 พ บ ว ่าภ าพ ร ว ม ใน ก ้าน ห ล ัก ก าร แ ล ะ แ น ว ค ิด พ ื้น ฐ าน ข อ งร ูป แ บ บ ก าร เร ีย น  
ก ารส อ น แ บ บ ผ ส ม ผ ส าน ต าม ห ล ัก ก าร แ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส ร รค ์โ ด ย ใช ้เท ค น ิค ก าร ค ิด น อ ก ก ร อ บ เพ ื่อ  

ส ่ง เส ร ิม ค วาม ส าม ารถ ใน ก ารแ ก ้ป ัญ ห าเช ิงส ร ้างส รรค ์ส ำห ร ับ ก ารผ ล ิต ส ื่อ ก ารเร ียน ก ารส อ น ข อ งน ิส ิต  

น ัก ศ ึก ษ าค ร ุศ าส ต ร ์ ศ ึก ษ าศ าส ต ร ์ ผ ู้ท ร งค ุณ ว ุฒ ิม ีค ว าม เห ็น ว ่าม ีค ว าม เห ม าะ ส ม อยู่ใน ระด ับ ม าก ท ี่ส ุด  

( X  =4.67 , SD = 0.50)
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ตารางที 5.9: ค ่าเฉล ียและส ่วนเบ ียงเบนมาตรฐานและระด ับความเหมาะสมของป ็จจ ัยนำเข ้า 

ขั้นตอนและผลลัพธ์ของรูปแบบ ตามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ(ท=3)

รายการที่ประเมิน X S.D.
ระดับความ

เหมาะสม

ปัจจัยนำเข้า

1 เนื้อหา 4.33 0.58 มาก

2 ผู้fรียน 4.67 0.58 มากที่สุด

3 ผู้สอน/ผู้ช่วยสอน 4.67 0.58 มากที่สุด

4 เทคโนโลยีการเรียนการสอน 4.67 0.58 มากที่สุด

5 การวัดและการประเมินผล 4.33 0.58 มาก

ขั้นดอน

1 ขั้นเตรียมการ 4.67 0.58 มากที่สุด

2 ขั้นศึกษาวัตถุประสงค์ตามรายวิชา 4.67 0.58 มากที่สุด

3 ขั้นการเรียนรู้ตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 4.83 0.40 มากที่สุด

โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบ

4 ขั้นการประเมินผล 4.33 0.58 มาก

ผลลัพธ์

1 ความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ 5 0.00 มากที่สุด

ภาพรวมของปัจจัยนำเข้า ขั้นดอนและผลลัพธ์ 4.64 0.49 มากที่สุด

จากตารางที่ 5.9 พบว่าภาพรวมของป็จจัยนำเข้า ขั้นตอน และผลลัพธ์ของรูปแบบการเรียน 

การสอนแบบผสมผสานตามหลักการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์โดยใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบเพื่อ 

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์สำหรับการผลิตสือการเรียนการสอนของนิสิต 

นักศึกษาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเห็นว่ามีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 

( X  =4.64, SD = 0.49)
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