
บทที่ 1 

บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา

ปัจจุบันโลกมีการเชื่อมโยงเป็นหนึ่งเดียวด้วยวิวัฒนาการทางเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การส ื่อสาร อ ันก ่อให ้ส ังคมโลกม ีการเปล ี่ยนแปลงอย ่างรวดเร ็ว ล ่งผลกระทบโดยตรงและม ี 

อ ิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาประเทศอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ ประเทศไทยจึงจำเป็นต้อง 

พ ัฒนาให ้เท ่าเท ียมประเทศอื่นๆ การศ ึกษาเบนกระบวนการท ี่สำค ัญยิ่งในการพ ัฒนาคนให้ม ี 

คุณภาพและสามารถปรันตัวได้เท ่าทันกับการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ท ี่จะมาถึง จึงจำเป็นอย่างยิ่งที่ 

จะต้องมีการปฏิรูปการศึกษาไทย เพราะ ระบบการศึกษาของเราขณะนี้สิงที่เรียนในโรงเรียนและ 

ห้องเรียนเป็นเรื่องที่แยกจากวิถีชีวิตจริง การศึกษาของไทยทำลายศักยภาพทางสมองของเด็กคือ 

เน้นการท่องจำ ค ุณ ภาพการเร ียนต ํ่า การจ ัดการเร ียนการสอนย ึดคร ูเป ็นศ ูนย ์กลาง การ 

ประเมินผลคือการประเมินความรู้จากสิ่งที่ครูบอก ระบบการศึกษารวมอำนาจไว้ทีล่วนกลางมาก 

การจัดการศึกษาถูกผูกขาดไว้ที่โรงเรียน หลักสูตรของเรายังเป็นหสักสูตรกลาง และประซาซนไม่ 

มีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งซาต้ พ.ศ. 2542 จึงเกิดขึ้นเพื่อ 

รองร ับการปฏ ิร ูปการศ ึกษาและตอบสนองการเปล ี่ยนแปลงของส ังคมพร้อมๆ ก ับการพัฒนา 

ค ุณภาพของพลเมือง ให้ร ู้เท ่าท ันการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกยุคโลกาภิว ัตน ํ (รุ่ง แก้วแดง, 

2542)

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เป็นบทบัญญัติที่ให้ทิศทางการปฏิรูปการ 

เรียนรู้ที่ชัดเจน โดยมุ่งหวังที่จะได้เห็นคนไทยที่พ ึงประสงค์ เป็นทั้งคนดี คนเก่ง และมีความสุข 

ล ักษณะการเร ียนรู้ท ี่พ ึงประสงค์ตามพระราชบัญญ ัต ิการศึกษาแห่งชาติ คือ กระบวนการทาง 

ป ัญ ญ าท ี่พ ัฒ นาบ ุคคลอย ่างต ่อเน ื่องตลอดช ีว ิต  ลามารถเร ียนรู้ได ้ท ุกเวลา ท ุกสถานที่ เป็น 

กระบวนการเรียนรู้ที่มีความสุข บ ูรณาการเน ื้อหาสาระตามความเหมาะสมของระตับการศึกษา 

เพื่อให้ผ ู้เร ียนได้ม ีความรู้เก ี่ยวกับตนเองและความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม สาระการเรียนรู้ 

ลอดคล้องกับความสนใจของผู้เรียน ทันสมัย เน้นกระบวนการคิด และการปฏิบ ัต ิจริง ได้เรียนรู้ 

ตามสภาพจริง ลามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้•อย่างกว้างไกล เป็นกระบวนการที่ม ีทางเลือกและมี 

แหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย น่าสนใจ เป็นกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน โดยมีผู้เรียน ครู และผู้ม ีล่วน
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เกี่ยวข้องทุกฝ่าย มุ่งประโยชน์ของผู้เรียนเป็นหลัก (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 

,2543:11-12) โดยเฉพาะในหมวด 4 มาตรา 22 ท ี่ได ้กล ่าวถ ึงการจัดการศึกษาว่าต ้องย ึดหลัก 

ผ ู้เร ียน ท ุกคน ม ีความสามารถและพ ัฒ น าตน เองได ้ และถ ือว ่าผ ู้เร ีย น ม ีค วามสำค ัญ ท ี่ส ุด  

เช ่นเดียวกับที่ศาสตราจารย์นายแพทย์ประเวศ วะสีกล่าวไว้ว่า “หัวใจของการปฏิรูปการศึกษา 
คือ การปปีรูปการเรียมร ู้ หัวใจของการปฏิรูปการเรียนร ู้ คือ การปฏิรูปจากการยึดวิชาเป็นตัวตั้ง 
มายึดมนุษย์หรือผู้เรียนเป็นตัวตั้ง หรือท่ีเรียกว่า ผู้เรียนสำคัญที่สุด" (ประ[.วศ วะสี, 2543)

ประชาคมการศึกษา นักคิด นักการศึกษา สถาบันทางสังคม ศาสนา วัฒนธรรม และผู้มี 

หน ้าท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการจ ัดการศ ึกษาท ั้งหลายต ่างเห ็นพ ้องต ้องก ันว ่า ถ ึงเวลาท ี่ต ้องปฏ ิร ูป  

ว ัฒนธรรมการเร ียนรู้ของคนไทยท ั้งชาต ิด ้วยเหต ุผลและความจำเป ็นรวม 5 ประการ ดังนี้ 

(คณะอนุกรรมการปฏิรูปการเรียนรู้, 2543)

1. ป Q ร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้เ พ ื่อ พ ัฒ น า ค ุณ ภ า พ ข อ ง ค น ไ ท ย  การปฏิรูปวัฒนธรรมการเรียนรู้จะ 

ช่วยพัฒนาคนไทยให้เป็นคนที่มีความรู้คู่คุณธรรม ตระหนักในคุณค่าของตน ผู้อื่น และสรรพสิ่ง 

ทั้งหลาย รู้จักควบคุมตนเองให้อยู่ในวิถีทางแห่งความดีงาม รับผิดชอบต่อหน้าที่ของตนเอง เป็น 

คนมีเหตุผล ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น มีความสามารถในด้านการใช้ภาษาสื่อสาร การคิด 

คำนวณ การค ิดว ิเคราะห ์แบบวิทยาศาสตร์ ค ิดเป ็นระบบ สามารถใช ้สต ิป ัญญาอย่างเฉล ียว 

ฉลาดเพื่อเรียนรู้ให้บรรลุความจริง ความดีความงามของสรรพสิ่ง

2. ป ฏ ิร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้เ พ ื่อ เ พ ิ่ม พ ูน ค ว า ม เ ข ้ม แ ข ็ง ข อ ง ส ัง ค ม ไ ท ย  เมื่อสมาชิกของสังคมได้รับ 

การพ ัฒ นาความตระหน ักและจ ิตสำน ึกร ่วมก ัน ในการเผช ิญสถานการณ ์และแก ้ป ัญหาของ 

ส่วนรวม คนทุกชุมชนย่อมพร้อมที่จะมีส่วนร่วมในการถักทอความคิด ร่วมใจถันทำงานอย่างไม่ 

เห็นแก่คัว มีการบริหารจัดการอย่างถูกต้องแยบคาย ลดความขัดแย้ง ทุกคนรับผิดซอบนำพา 

ลังคมให้ก้าวหน้าด้วยต่างก็รู้คุณค่าของตนเอง

3. ป ฏ ิร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้เ พ ื่อ ใ ห ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ว ัฒ น ธ ร ร ม ก า ร เ ร ีย น ร ู้ย ุค โ ล ก า ภ ิว ัต น  ความรู้และ 

สรรพวิทยาการเดินทางไปที่ต ่างๆ ด ้วยความรวดเร็วข ้อม ูลและสาระความรู้ต ่างๆ เกิดขืนและ 

เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา “ผู้เรียนทุกวัย” ต้องมีโอกาสเรียนรู้จากแหล่งความรู้ที่มีอยู่รอบคัว ทัง 

จาก “ครูคน ครูเครอง และครูธรรมชาติ/สิ่งแวดล้อม”

4. ป ฏ ิร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้เ พ ื่อ ใ ห ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ค ว า ม ต ้อ ง ก า ร ข อ ง ผ ู้เ ร ีย น  ค ร ู พ ่อ แ ม ่ ผ ู้ป ก ค ร อ ง  

แ ล ะ ส ัง ค ม ไ ท ย  การปฏ ิร ูปการเร ียนร ู้จะเป ิดโอกาสให ้ท ุกฝ ่ายท ี่เก ี่ยวข ้องม ีส ่วนร ่วมในการ 

ด้าเนินการ ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เพื่อเปิดแนวทางใหม่ๆ ให้แก่ครู 

พ่อแม่ และชุมซน มีอิสระในการอบรมเลี้ยงดู ให้การศึกษา จัดหลักสูตร และบริหารจัดการให้เกิด
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วัฒนธรรมการเรียนรู้ที่กลมกลืนกับท้องถิ่น การลดทอนกรอบกฎระเบียบ คำสั่งของส่วนกลางลง 

เพื่อให้เกิดความหลากหลายในการปฏิบัติ

5. ป ฏ ิร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้ใ ห ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ก ฎ ห ม า ย  การปฏิร ูปการเร ียนรู้ถ ือเป ็นห ัวใจของ 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 จ ึงเป ็นภารกิจท ี่ม ีกฎหมายรองรับ ครู-อาจารย์ 

และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องต้องถือปฏิบัติให้บรรลุสำเร็จตามเจตนารมณ์ของกฎหมาย

จากความจำเป็นในข้อ 3 ป ฏ ิร ูป ก า ร เ ร ีย น ร ู้เ พ ื่อ ใ ห ้ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ว ัฒ น ธ ร ร ม ก า ร เ ร ีย น ร ู้ย ุค  

โ ล ก า ภ ิว ัต น ์จึงถูกกำหนดขึ้นเป็นบทบัญญัติ'ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่ง,ชาติ พ.ศ. 2542 

หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา มาตรา 66 “ผู้' เ ร ีย น , ม ีส ิท ธ ิไ ด ้ร ั. ป ก า ร พ ัฒ น า ข ีด ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น  

ก า ร ใ ช ้เ ท ค โ น โ ล ย ีเ พ ื่อ ก า ร ศ ึก ษ า ใ น โ อ ก า ส แ ร ก ท ี่ท ำ ไ ด ้ เ พ ื่อ ใ ห ้ม ีค ว า ม ร ู้แ ล ะ ท ัก ษ ะ เ พ ีย ง พ อ ท ี่จ ะ ใ ช ้ 

เ ท ค โ น โ ล ย ีเ พ ื่อ ก า ร ศ ึก ษ า ใ น ก า ร แ ส ว ง ห า ค ว า ม ร ู้ด ้ว ย ต น เ อ ง ไ ด ้อ ย ่า ง ต ่อ เ น ื่อ ง ต ล อ ด ช ีว ิต  “

ความสำคัญและประโยชน์ของการเรียนรู้ด้วยตนเองนน Knowles (1975) ได้กล่าวไว้ใน 

หนังสือ Self-Directed Learning: a guide for learners and teachers ดังต่อไปนี

1. บ ุคคลท ี่เร ียนร ู้ด ้วยการร ิเร ิ่มของตนเองจะเร ียนได ้มากกว ่า ด ีกว่า ม ีความต ั้งใจ มี 

จุดมุ่งหมายและมีแรงจูงใจสูงกว่า สามารถนำไปใช้ประโยชน์จากการเรียนรู้ไปใช,เด้ดีกว่า 

และยาวนานกว่าคนที่เรียนโดยเป็นเพียงผู้รับ หรือรอการถ่ายทอดจากผู้ลอน

2. การเรียนรู้ด้วยการนำตนเองสอดคล้องกับพัฒนาการทางจิตวิทยา และกระบวนการทาง 

ธรรมชาติ ทำให้บุคคลมีท ิศทางของการบรรลุวุฒ ิภาวะจากลักษณะหนึ่งไปสู่อ ีกลักษณะ 

หน่ึง

3. การเรียนรู้ด้วยการนำตนเองทำให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบ ซ ึ่งเป็นลักษณะที่สอดคล้อง 

กับพัฒนาการใหม่ ๆทางการศึกษา เซ่น หลักสูตรห้องเรียนแบบเปิด ศูนย์บริการวิชาการ 

การศึกษาอย่างอิสระ มหาวิทยาลัยเปิด ล้วนเน้นให้ผู้เรียนรับผิดชอบการเรียนรู้เอง

4. การเรียนรู้ด้วยการนำตนเองทำให้มนุษย์อยู่รอด การมีความเปลี่ยนแปลงใหม่ๆ เกิดขึน 

เสมอทำให ้ม ีความจำเป ็นท ี่จะต ้องศ ึกษาเร ียนร ู้ การเรียนรู้ด ้วยการนำตนเอง จ ึงเป ็น 

กระบวนการต่อเนื่องตลอดชีวิต

ผู้วิจัยให้ความสนใจที่จะทำการศึกษากรณีตัวอย่างของกลุ่มอาชีพ ชุมชนหมู่บ้านสามขา 

ตำบลหัวเสือ อำ๓ อแม่ทะ จังหวัดลำปาง เนื่องจากเป็นหมู่บ้านที่เหมาะแก่การศึกษาในครั้งนี้ คือ
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1. หม ู่บ ้านสามขาได ้ร ับการช ่วยเหล ือจาก  ม ูลน ิธ ิไทยคม, ม ูลน ิธ ิศ ึกษ าพ ัฒ น ์, 

Constructionism Lab จากศูนย์การศึกษานอกโรงเรียนภาคเหนือ จ ังหวัดลำปาง และ 

บริษัท ปูนซีเมนต์ลำปาง จำกัด ทำให้ที่หมู่บ ้านสามฃามีศูนย์ Constructionism Lab ซ่ึง 

ม ีคอมพิวเตอร์21 เคร่ือง และสามารถเชื่อมโยงเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ตลอด 24 ชั่วโมง 

ผ่านดาวเทียม iPSTAR มูลนิธิไทยคม และทางสายโทรศัพท์เครือข่ายกาญจนาภิเษก

2. ชุมชนเข้มแข็ง ชาวบ้านหมู่บ ้านสามขาเคยประสบวิกฤติทางเศรษฐกิจอย่างรุนแรง ตั้งแต่ 

เมื่อ พ.ศ. 2539 และด้วยปัญหาทางเศรษฐกิจนี้เอง ทำให้ชาวบ้านรวมตัว หันหน้าเข้าหา 

กัน เพื่อช่วยกันแก้ไขปัญหาหนี้สินที่ตนมีอยู่ โดยมีการจัดเวทีประชาคมขึ้นมาบ่อยครั้ง 

เพื่อร่วมกันหาหนทางแก้ไขปัญหา จนถึงปัจจุบันนี้หมู่บ ้านสามขาสามารถลดหนี้ส ินของ 

ชุมชนได้เกือบหมดแล้ว

จึงน่าสนใจว่า ช ุมชนบ้านสามฃามีกระบวนการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมการเรียนเของ 

ชุมชนอย่างไร เมื่อนำเทคโนโลยีสารลนเทศและการสื่อสาร หรือที่เรืยก'ว่า "ครูเครื่อง', ลงไปให้กับ 

ชุมชนเข้มแข็งได้ใช้ศึกษาหาความรู้

ป ัญหาการวิจ ัย

1. เดิมวัฒนธรรมการเรียนรู้ของชุมชนมีรูปแบบอย่างไร และสื่อต่างๆ เช่น หนังสือพ ิมพ ์วิทยุ 

โทรทัศน์มีอิทธิพลในการเรียนรู้หรือไม่

2. เมื่อมีการนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ามาในชุมชน วัฒนธรรมการเรียนรู้ 

ของชุมชนเปลี่ยนไปหรือไม่

3. ป ัจจ ัยท ี่ทำ'ให ้เก ิดการเปล ี่ยนแปลงม ีอะไรบ ้าง เช่น ล ักษณ ะบ ุคคล ระต ับการศ ึกษา 

ประสบการณ์ สภาพเศรษฐกิจ สภาพลังคม ฯลฯ

4. ผลในเชิงบวกและเชิงลบของการเรียนรู้จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
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1. เพ ื่อศ ึกษาว ัฒ นธรรมการเร ียนเของช ุมซนบ ้านสามขา ก ่อนและหล ังม ีเทคโนโลย ี 

สารสนเทศและการสื่อสาร

2. เพ ื่อศ ึกษาผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารท ี่ม ีต ่อระด ับบ ุคคลและ 

ระดับลังคม

3. เพื่อเสนอแนะแนวทางในการพัฒนาการเรียนรู้ของชุมชน

ขอบเขตของการวิจัย

ในการศึกษานี้ ผู้วิจัยกำหนดขอบเขตในการวิจัยดังนี้ คือ

1. พื้นที่ในการศึกษา ผู้วิจัยเลือกพื้นที่โดยเสือกแบบเฉพาะเจาะจงในชุมชนที่ใช้เทคโนโลยี 

สารสนเทคและการสื่อสาร คือ กลุ่มอาชีพของชุมชนหมู่บ้านสามขา ตำบลหัวเสือ อำเภอ 

แม่ทะ จังหวัดลำปาง

นิยามปฏิบ้ตการที่ใช้ในการวิจัย

ว ัฒ น ธ ร ร ม ก า ร เ ร ีย น ร ู้หมายถ ึง ร ูปแบบการเร ียนร ู้ท ี่เป ็นผลของการเปล ี่ยนแปลง 

พฤติกรรมที่ค่อนช้างถาวรสามารถถ่ายทอดกันได้ เรียนกันได้ เอาอย่างกันได้ ในที่น ี้จะครอบคลุม 

ถึงรูปแบบการเรียนรู้ ตามแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ของผู้ใหญ่ของ Knowles (1980) ได้แก่ 

Pedagogy, Andragogy และ Synagogy และกระบวนการจัดการความรู้ ตามแนวคิดของ 

Turban and others (2002)

เ ท ค โ น โ ล ย ีส า ร ส น เ ท ศ แ ล ะ ก า ร ส ื่อ ส า ร  หมายถึง กระบวนการจัดการสารสนเทศ โดยใช้ 

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์นับตั้งแต่การจัดเก็บข้อมูล การประมวลผล การสร้างรายงาน การพิมพ์ 

เพื่อกรรเผยแพร่ไปโดยใช้เทคโนโลยีสื่อสารโทรคมนาคมทั้งระบบสาย และระบบไร้สาย ตลอดจน 

การเผยแพร่ด้วยเทคโนโลยีสื่อสารมวลซน
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1. ได้ทราบถึงกระบวนการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมการเรียนเของชุมชน

2. ได้ทราบถึงผลเชิงบวกและเชิงลบของการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมการเรียนรู้ของชุมชน

3. ได้แนวทางในการพัฒนาการเรียนเของชุมชน
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