
สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ

การศึกษาเรื่อง จุดกำเนิดและการแพร่กระจายของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพในประเทศไทย 
มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาประวติแนวดนตรีฮิพฮอพ และ การแพร่กระจายของวัฒนธรรมดนตรี 
ฮิพฮอพ'โนประเทศ'ไทย ว่าแนวดนตรีฮิพฮอพในประเทศไทยนั้นเริ่มปรากฎขึ้นเมื่อใด อย่างไร การ 
แพร่กระจายของวัฒนธรรมฮิพฮอพในประเทศไทยเป็นไปในลักษณะอย่างไร และมีรูปแบบใดบ้าง 
ท่ีปรากฏ โดยการศึกษาถึงประวัติของวัฒนธรรมดนตรีรพฮอพจากสหรัฐอเมรีกาจะช่วยทำให้เห็น 
ถึงมิติของการรับวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพเข้ามาไนประเทศไทยที่ส่งอิทธิพลต่อกลุ่มวัยร่นใน 
ลังคมไทยในยุคปัจจุบัน สำหรับผลการ่วิจัยครั้งน้ีลามารถสรุปได้ด้งน้ี

7.1 สรุปผลการวิจัย

จากการศึกษาทั้งหมดได้ข้อสรุปด้งนี้

1. วัฒนธรรมรพฮอพ คือ รูปแบบทางวัฒนธรรมวัยรุ่นของกลุ่มแอฟรีกัน-อเมริกันและกลุ่ม 
เชื้อสายรสพานิค ที่มีองค์ประกอบ ได้แก่ การเต้นเบรคแดนซ์ (Breakdance), ศึลปะการพ่นสี 
กำแพง (Graffiti), ดีเจ (DJ) และ เอ็มซี (MC) วัฒนธรรมรพฮอพมีจุดกำเนิดใน เช้าธิบรองช์ รัฐ 
นิวยอร์คในช่วงทศวรรษ 70 อันเป็นผลมาจากการเปลี่ยนแปลงลู่สภาพความเป็นเมืองใหญ่ 
(metropolis) ของมหานครนิวยอร์ค ส่งผลกระทบให้กลุ่มคนแอพ่รีกัน-อเมริกันและกลุ่มเชื้อสายรส 
พานิคที่เป็นกลุ่มซนชั้นล่าง ประลบปัญหาความยากจน ภาวะการตกงาน และปัญหาลังคมชนิด 
ต่างๆตามมา การปรับตัวทางวัฒนธรรมของกลุ่มวัยรุ่นเชื้อลายแอพ่รีกัน-อเมริกันและกลุ่มรสพา 
นิค นำไปลู่การเกิดวัฒนธรรมรพฮอพ โดยรูปแบบทางวัฒนธรรมที่มืความแปลกใหม่ล่งผลให้ 
วัฒนธรรมรพฮอพได้แพร่หลายจากภายในกลุ่มวัยรุ่นผิวดำและกลุ่มเชื้อสายรสพานิค ไปลู่ความ 
นิยมที่แพร่หลายมากขึ้นภายในรัฐนิวยอร์ค แล้วจึงแพร่กระจายไปยังรัฐอื่นๆในสหรัฐอเมริกาที่และ 
กลายเป็นรูปแบบทางวัฒนธรรมท่ีมืความนิยมในกลุ่มวัยรุ่นในสหรัฐฯเป็นจำนวนมาก

ใ น เ ว ล า ต ่อ ม า ด น ต ร ีร พ ฮ อ พ  ห ร ือ  ด น ต ร ีแ ร ็พ  ถ ูก ผ ล ิต แ ล ะ เผ ย แ พ ร ่ข ึ้น ใ น ร ูป แ บ บ ข อ ง

แผ ่น เส ีย ง (R e c o rd s )  จ าก ผ ล งาน เพ ล ง  “ R a p p e r ’s D e l ig h t ” โด ย ศ ึล ป ิน  “ S u g a r  H ill G a n g 's ” ใน ป ี

ค .ศ . 1 9 7 9  ท ี่เป ็น จ ุด เร ิ่ม แ ร ก ใ น ก า ร ท ำ ให ้ด น ต ร ีแ น ว ร พ ฮ อ พ เร ิ่ม เป ็น ท ี่ร ู้จ ัก ภ า ย ใ น ก ล ุ่ม แ อ ฟ ร ีก ัน -
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อเม'ริกัน ในเวลาต่อมาผลงาน'ของดิลปินฮิพฮอพ อาทิ Run DMC และ Beastie Boys ในช่วง 
ทศวรรษ 80 มีผลงานติดอันดับชาร์ตบิลบอร์ด (Billboard) ทำให้แนวดนตรีรพฮอพได้เริ่มเข้าสู่แนว 
ดนตรีกระแลหลักในสหรัฐฯ ที่กลายเป็นแนวดนตรีใหม่ที่ทำให้ผู้คนทั่วไปรู้จัก ผลงานเพลงฮิพฮอพ 
ในช่วงทศวรรษ 80 มีเนื้อหาวิพากษ์ลังคมอเมริกัน และ มีบทบาทสำคัญในการเป็นกระบอกเสียง 
ของกลุ่มแอฟริกัน-อเมริกัน

ในช่วงทศวรรษท่ี 90 การแพร่กระจายของวัฒนธรรมรพฮอพ ประลบความสำเร็จจากแนว 
เพลงย่อย “Gangsta rap” ที่มีเนื้อหาของกลุ่มนอกกฎหมาย, ความรุนแรง, เซ็กลั และยาเสพติด 
ซึ่งเนื้อหาที่มีความรุนแรงดังกล่าวกลับเป็นสิ่งที่ได้รับความนิยมอย่างสูงในกลุ่มผู้ฟังเพลงวัยรุ่น 
โดยเฉพาะกลุ่มผู้ฟังเพลงวัยรุ่นผิวขาว ทำให้ภาพลักษณ์ของดนตรีรพฮอพในสหรัฐอเมริกาได้ถูก 
สื่อมวลซนจัดให้เป็นดนตรีท่ีแหกคอก ต่อต้าน และเป็นท่ีน่ากังวลสำหรับผู้คนท่ัวใป

โดยในทศวรรษ 90 ดนตรีรพฮอพได้ล่งอิทธิผลต่อการผสมผสานที่เกิดเป็นสไตล์ดนตรี 
ใหม่ๆ ทำให้แนวดนตรีรพฮอพทเป็นชายขอบของดนตรีกระแลหลักในสหรัฐฯมีบทบาทต่อผลงาน 
เพลงแนวอื่นๆของดิลปินผิวขาวที่หยิบยืมสไตล์การร้องแร็พ รวมถึงเนื้อหาไปใช้ อาทิเช่น วง 
Antrax, Pantera, Rage Against the machine และ Red Hot Chili Peppers เป็นต้น

ดนตรีรพฮอพตั้งแต่ทศวรรษ 90 ได้แพร่หลายใปทั่วโลกจากการขยายตัวของอุตสาหกรรม 
บันเทิงในสหรัฐฯ โดยซ่องสถานีดนตรี MTV มีบทบาทต่อการถ่ายทอดดนตรีแร็พและวัฒนธรรมรพ 
ฮอพไปสู,ความนิยมมากขึ้น และกระแสดนตรีรพฮอพตั้งแต่ปี ค.ศ.2000 มีบทบาทอย่างมากต่อ 
วงการเพลงสมัยนิยมในสหรัฐฯ ซึ่งปัจจุบันแนวดนตรีรพฮอพยังคงได้รับความนิยมอย่างต่อเนื่อง

2. ประวัติแนวดนตรีรพฮอพในประเทศไทยใด้มีพัฒนาการทางดนตรีที่สามารถแบ่งออกได้ 
เป็น 4 ช่วง 1) ช่วงการแร็พเป็นลีลาใหม่ในเพลงไทยสมัยนิยม (พ.ศ. 2528 -  2534), 2) ช่วงดนตรี 
แร็พปรากฏขึ้นในวงการเพลงไทยสมัยนิยม (พ.ศ. 2535-2544), 3) ช่วงปรากฏการณ์เพลงรพฮอพ 
ใต้ดิน (พ.ศ. 2543-2545) และ 4) ช่วง “ดนตรีรพฮอพ” หนึ่งในความนิยมของเพลงไทยสมัยนิยม
(2544-2549)
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1) ซ,วงการแร็พเป็นลีลาใหม่ในเพลงไทยลมัยนิยม (พ.ศ. 2528-2534)

สังคมไทยมีการรับเอาลักษณะวัฒนธรรมฮิพฮอพด้วยการรับเอาสไตล์การร้องแร็พมาใช้ 
เพื่อลร้างความแปลกใหม่ในผลงานเพลง โดยเริ่มปรากฏชัดเจนของการร้องแร็พจากผลงานเพลง 
“เบื่อคนบ่น” ของศิลปินธเนศ วรากุลนุเคราะห์ และเพลง “มันแปลกดีน่ะ” ของศิลปินเรวัติ พุทธิ 
นันท์ในเวลาต่อมาช่วงปี พ.ศ. 2534 การรับเอาสไตล์ดนตรีแร็พเริ่มปรากฏชัดขึ้นจากผลงานของเจ 
เจตริน และทัซ ณ ตะก่ัวทุ่ง ที่มีผลงานในแบบแร็พซ์แดนซ์ท่ีลักษณะผลงานโดยรวมเป็นเพลงแนว 
ปิอป

2) ช่วงดนตรีแร็พปรากฏข้ึนในวงการเพลงไทยสมัยนิยม (พ.ศ. 2535-2544)

ในปี พ.ศ. 2535 ศิลปินวง TKO เป็นศิลปินแร็พกลุ่มแรกของไทย สังก้ดค่ายเพลงคีตา เร็ค 
คอร์ด โดยผลงานชุดนี้ถือเป็นผลงานเพลงที่แปลกใหม่จ็งทำให้ไม่ประลบความสำเร็จในด้าน 
ยอดขาย ในปีพ.ศ.2537 ศิลปินโจอ้ี บอย สังกัดค่ายเพลงฌเกอริ่ มิวสิค คือ ศิลปินเพลงเดี่ยวแนว 
เพลงแร็พคนแรกในสังคมไทย ที่ทำให้แนวดนตรีแร็พเป็นที่รู้จักในวงกว้างในสังคมไทย ภายหลัง 
จากนั้นผลงานเพลงแนวแร็พได้เกิดขึ้นมาตามลำดับตั้งแต่ ศิลปิน Na Na Cha, ชัน-ที, DaKillerz 
ฯลฯ หากแต่ผลงานเพลงในแนวนี้ยังดงเป็นเพลงนอกกระแสที่ไต้รับความนิยมในกลุ่มวัยรุ่นกลุ่ม 
เล็กๆ

3) ช่วงปรากฏการณ์เพลงฮิพฮอพใต้ดิน (พ.ศ. 2543-2545)

ในปีพ.ศ. 2543 ผลงานเพลงใต้ดินของศิลปินดาจิม ได้ส่งผลให้กระแสความนิยมในแนว 
เพลงฮิพฮอพในกลุ่มวัยรุ่นมีมากขึ้นจากผลงานที่มีเนื้อหาวิพากษ์สังคม และการใช้ถ้อยคำภาษาที่ 
รุนแรง ขณะเดียวกันผลงานเพลงของกลุ่ม AA Crew ได้ส่งอิทธิพลต่อผลงานเพลงฮิพฮอพฃองไทย 
ในเวลาต่อมา โดยในยุคนี้อิทธิพลของดนตรีฮิพฮอพจากสหรัฐอเมริกาตั้งแต่ ปี ค.ศ. 2000 ได้เข้า 
มามีบทบาทต่อความนิยมที'สูงขึ้นในกลุ่มวัยรุ่นในสังมไทย
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4) ช่วง “ดนตรีฮิพฮอพ” หนึ่งในความนิยมของเพลงไทยลมัยนิยม (2544-2549)

ในช่วงนี้ค่ายเพลงใหญ่เริ่มให้ความสนใจในการผลิตศิลปินเพลงแนวฮิพฮอพมากขึ้น ทำให้ 
ศิลปินเพลงฮิพฮอพได้ถูกนำเสนอผ่านช่องทางการประชาสัมพันธ์ของค่ายเพลงใหญ่ที่แพร่หลาย 
ไปมากกว่าในอดีต

ในปีพ.ศ. 2544 การเกิดกิจกรรมงาน Thai Hop Gancoreclub เป็นงานที่รวบรวมกลุ่ม 
วัยรุ่นที่ชื่นชอบในวัฒนธรรมฮิพฮอพมารวมตัวกัน เป็นแรงผสักตันให้ในเวลาต่อมาเกิดการตั้งค่าย 
เพลง ก้านคอคลับ ที่เป็นค่ายเพลงฮิพฮอพเกิดข้ึนเป็นค่ายเพลงแรกในสังคมไทย ขณะเดียวกันในปี 
เดียวกันนี้ ขันเงิน เนื้อนวล อดีตศิลปินวงขัน-ทีก็ได้ออกผลงานในชื่อวง Thaitamum ในรูปแบบ 
ผลงานเพลงใต้ดิน และประสบความลำแจในด้านยอดขายและเป็นศิลปินฮิพฮอพไทยที่ได้รับ 
ความนิยมมากที่สุดในปัจจุบัน

ตั้งแต่ปีพ.ศ. 2545 เป็นต้นมาผลงานเพลงแนวฮิพฮอพฃองไทยมีจำนวนเพิ่มมากขึ้นเป็น 
ลำตับ และมีศิลปินหน้าใหม่เกิดขึ้นมากมายตั้งแต่ วงสิงห์เหนือbลือใต้, MAF, นิคกี้ ฯลฯ โดย 
การตลาดวัยรุ่นที่เติบโตมากขึ้น ส่งผลให้พึ้นที่ทางสังคมของกลุ่มวัยร่นขยายตัวออกไปที่ทำให้ 
วัฒนธรรมฮิพฮอพในสังคมไทยเป็นวัฒนธรรมวัยรุ่นท่ีแพร่หลายมากข้ึน

ตังนั้นพัฒนาการของดนตรีฮิพฮอพฃองไทยทั้งหมดนั้นจะสามารถแสดงถึงสายธารการรับ 
วัฒนธรรมดนตรีตะวันตกได้จาก ภาพท่ี 52 แผนภาพแสดงท่ีมาของแนวดนตรีฮิพฮอพฃองไทย
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ท่ีมาของแนวดนตรีริพฮอพไทฮ

เพ«งพ้ี'นบ้าน 1 ลูกทุ่ง/เพองตอาด เพรงสตรีง 1 เพสงป้อป (2521)

- Blues
- Rock ‘ท’ roll
- Hard Rock
- Disco

ป้อปแดนช์ เพสง'เอค ป้อปร็อค เพ่ีอสิวิด อีน  ๆ(2531)

- Funky
- Dance

เพสงแร็พ/ริพลอพไทร เพลงใดคน (2535)

- Alternatives 
-Grunge, indies,

. I - Britpop
- Pop Rap

T
V

ริพออพ (2543)
- Gangsta Rap
- R&B
- Hip Hop
- Ska, Raggae
- Nu metal

ค่าร'ใหญ่ ใสํดน

ภาพท่ี 52 แผนภาพแสดงท่ีมาซองแนวดนตรีริพฮอพฃองไทร
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3. ลักษณะของดนตรีฮิพฮอพของไทย เริ่มตั้งแต่ผลงานของวง TKO มีลักษณะของการร้อง 
แร็พผลมทั้งคำภาษาไทยและคำภาษาอังกฤษ และมีรูปแบบการใช้คำที่หลากหลาย ลำหรับเนื้อหา 
เพลงส่วนใหญ่เป็นเรื่องราวในชีวิตประจำวัน เนื้อหาที่เน้นความทะลึ่ง เนื้อหาด้านความรัก ฯลฯ ใน 
เวลาต่อมาผลงานเพลงของศิลปินโจอี้ บอยที่มีผลงานออกมาอย่างต่อเนื่องมากที่ส ุดในลังคมไทย 
และเป็นผู้ที่มีอิทธิพลต่อวัยรุ่นในวัฒนธรรมฮิพฮอพในลังคมไทย ลักษณะของผลงานของศิลปินโจ 
อี้ บอย มีลักษณะของสไตล์เพลงแร็พที่เน ้นความสนุกสนาน และเป็นผู้ที่สร้างสรรค์ในการใช้คำ 
เน้นลูกเล่นทางภาษา ต่างๆ ทางด้านดนตรีนั้นก็เน้นการผสมผสานสไตล์ดนตรีเต้นรำจากตะวันตก 
มาใช้ หรือท่อนเพลงเก่าที่เคยเป็นที่นิยมนำกลับมาใช้

จากการที่ศ ิลปินในวงรับอิทธิพลโดยตรงจากวัฒนธรรมฮิพฮอพในสหรัฐฯ ไม ่ว ่าจะเป ็น 
รูปแบบการแต่งกาย การใช้ภาษา และรูปแบบการดำเนินชีวิต ทำให้ผลงานของศิลปินขัน-ที เป็น 
ผลงานดนตรีฮิพฮอพที่นำเสนอถึงเนื้อหาและรูปแบบในมุมมองวัยรุ่นในวัฒนธรรมฮิพฮอพ

ในเวลาต่อมาผลงาน!,พลงฮพฮอพใต้ดินจากศิลปินดาจิมและผลงานของกลุ่ม AA crew มี 
รูปแบบและเนื้อหาของเพลง^นวฮิพฮอพของไทยมีเนื้อหาที่รุนแรงไซ้คำหยาบคาย ผลงานเพลง 
ของศิลปินตาจิม และ AA Crew มีเนื้อหาของที่วิพากษ์เสียดสีลังคม ในเวลาต่อมาการปราบปราม 
ผลงานเพลงใต ้ด ินท ี่ม ีเน ื้อหารุนแรงทำให ้ศ ิลป ินท ี่ผล ิตผลงานเพลงในแนวฮิพฮอพฃองไทยนั้น 
พยายามที่จะหลกเลี่ยงในประเด็นที่วิพากษํวิจารณ์ลังคมโดยเฉพาะประเด็นที่เกี่ยวกับรัฐ

ในปีพ.ศ. 2545 การจัดตั้งค่ายเพลงก้านคอคลับ โดยกลุ่มของศิลปินโจอี้ บอย ได้ทำให้ผล 
งานเพลงฮิพฮอพริ่มได้รับการแพร่หลายมากขึ้น จากผลงานชุดเปิดตัวของค่ายเพลง และ ศิลปิน 
ในลังกัดก้านคอคลับที่ทยอยออกผลงานในแนวเพลงฮิพฮอพมากขึ้น โดยผลงานจากค่ายเพลงก้าน 
คอคล ับน ั้นม ีเอกล ักษณ ์ของการนำเสนอบทเพลงฮิพฮอพท ี่ผสมผลานความหลากหลายทาง 
วัฒนธรรมของไทย โดยเรื่มตั้งแต่ การนำศิลปินพื้นบ้านทางภาคอีสานเข้ามาร่วมสร้างสรรค์ผลงาน 
การนำดนตรีพื้นบ้านของไทยมาใส่ในบทเพลง เป็นต้น

ผลงานเพลงของศ ิลป ินส ิงห ์เหน ือเส ือใต ้น ั้นเป ็นการเป ิดทางลำหรับการนำเอาภาษา 
ท ้องถิ่นทางภาคเหนือ และภาคใต้มาใช้ในผลงานเพลงฮิพฮอพ ที่ทำให ้เก ิดความหลากหลาย 
ในทางดนตรีแนวฮิพฮอพมากขึ้นในลังคมไทย
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ขณะเดียวกันผลงานเพลงของศิลปิน Thaitanium ท่ีมี ขันเงิน เนื้อนวล อดีตสมาชิกวงขัน- 
ทีนั้นได้มาตั้งวงในซื่อ Thaitanium ที่ประกอบด้วยสมาชิกใหม่ทั้งหมดรวมสามคน ถือเป็นผลงาน 
เพลงแนวฮิพฮอพที่มีเนื้อร้องและ'ทำนองเทียบเท่ากับเพลงฮิพฮอพสากล ที่มีเนื้อหาของวัฒนธรรม 
วัยรุ่นที่ใช้ชีวิตกลางคืน และเนื้อหาของวัฒนธรรมแบบกลุ่มแก็งลัในด้านดนตรีนั้นเน้นที'เสียงของ 
เบสและกลองที่หนัก และผลงานของวง Thaitanium ถือเป็นผลงานที่ได้รับความนิยมมากที่สุดของ 
กลุ่ม'วัยรุ่นที่ซื่นชอบ1วัฒนธรรมฮิพฮอพ'ในปัจจุบัน

ดังน ั้นดนตรีฮ ิพฮอพฃองไทยมีล ักษณะที่ตรงก ับแนวคิดเรื่องดนตรีในยุคหลังสมัยใหม่ 
(Postmodern) ที่ม ีส ุนทรียศาสตร์ของรูปแบบงานค ิลปะท ี่ผสมผสานแนวทางต ่างๆ (Genre 
mixing), การประซดประชัน (Irony), อารมณ์ขัน (Humor), การเสียดสี ล้อเลียน (Self-parody) ท่ี 
มักถูกยกให้เป็นลักษณะของสุนทรียศาสตร์ของรูปแบบงานศิลปะในยุคหลังสมัยใหม่

4. การรับวัฒนธรรมฮิพฮอพในลังคมไทยเกิดขึ้นจากกลุ่มวัยรุ่นชนชั้นกลางที่ม ีฐานะดีใน 
เมืองที่นิยม'โนกีฬาลเก็ตบอร์ด เป็นผู้ร ับวัฒนธรรมฮิพฮอพเข้ามาเผยแพร่เป ็นกลุ่มแรก โดยการ 
แพร่กระจายในช่วงแรกเป็นการแพร่หลายจำกัดเฉพาะกลุ่มของวัยรุ่นระดับซนชั้นกลางขึ้นไปและ 
กลุ่มนักเรียนโรงเรียนนานาซาติเพียงกลุ่มเล็กๆ

ในเวลาต่อมาความต้องการที่จะผลิตศิลปินวัยรุ่นในแนวดนตรีแร็พของค่ายเพลงเล็กส่งผล 
ให ้ กล ุ่มว ัยร ุ่นท ี่ร ับว ัฒ นธรรมฮพฮอพเข ้ามาเป ็นกล ุ่มแรกได ้เข ้ามาเป ็นศ ิลป ิน เพลงอาท ิเช ่น  
ศิลปินโจอึ๋ บอย ศิลปินขัน-ที เป็นต้น ทำให้ดนตรีแรั๊พฮิพฮอพได้ปรากฏขึ้นในสื่อมวลชนไทยเป็น 
ครั้งแรกในฐานะแนวเพลงทางเลือก โดยที่การแพร่กระจายของวัฒนธรรมฮิพฮอพ ช่วงนื้ได้ปรากฏ 
เฉพาะในเขตเมือง

การเก ิดของผลงานเพลงแนวฮิพฮอพในรูปแบบของผลงานเพลงใต้ด ิน ได ้ส ่งผลให้เก ิด 
ความน ิยมแบบปากต่อปากในกลุ่มว ัยรุ่น ขณ ะเด ียวก ันการท ี่เทคโนโลย ีทางด ้านการส ื่อสาร 
สมัยใหม่ที,พัฒนามากขึ้น ส่งผลให้อิทธิพลของการรับส่งวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพจากต่างประเทศ 
เข้ามามืบทบาทมากขึ้น โดยสื่ออินเทอร์เน็ต เป็นสื่อที่นำพาให้กลุ่มวัยรุ่นที่ซื่นชอบแนวดนตรีนี้ เริ่ม 
ที่จะรับข้อมูลข่าวสารทางดนตรีฮิพฮอพมากขึ้น ขณะเดียวกันก็ทำให้เกิดการรวมตัวของกลุ่มวัยรุ่น 
ที่มีรสนิยมในการฟังเดียวกันนี้มืความชัดเจนขึ้นไนลังคมไทย
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กระแสความนิยมของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพจากต่างประเทศที่ได้รับความนิยมมากขึ้น 
ในป ัจจ ุบ ันส ่งผลให ้ในล ังคมไทยเร ิ่มเก ิดการตลาดสำหรับกลุ่มว ัยรุ่นท ี่ขยายต ัวและปรากฏใน 
รูปแบบต่างๆ ตั้งแต่การนำเข้าสินค้า ประ๓ ทเสื้อผ้า .รองเท้า, อุปกรณ์ดนตรี ฯลฯ เข้ามาจำหน่าย 
มากขึ้น การจัดกิจกรรมของกลุ่มวัยรุ่นท ี่ม ีส ินค้าเป ็นผู้ท ี่สน ับสนุน นอกจากนี้ย ังเก ิดโรงเร ียน ท่ี 
จัดการเรียน การลอนในด้านคลับดีเจ หรือ การเต้นแบบเบรคแดนซ์ เกิดขึ้น และพื้นที่อย่างสถาน 
บันเทิงของกลุ่มวัยรุ่นที่เป ิดดนตรีเต ้นรำสมัยใหม่ก็น ิยมที่จะนำดนตรีฮ ิพฮอพเข้าไป ที่ทำให้การ 
แพร่กระจายของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพกลายเป็นสิ่งที่แพร่หลาย

การนำเนื้อหาหรือลักษณะของวัฒนธรรมฮิพฮอพเข้าไปสอดแทรกอยู่ในสื่อต่างๆ ไม่ว่าจะ 
เป็นทางโทรทัศน์ในรูปแบบของโฆษณา ในละคร มิวสิควีดีโท ฯลฯ ทางสื่อวิทยุ ภาพยนตร์ และสื่อ 
สิ่งพิมพ์ได้ส่งผลให้ในปัจจุบันวัฒนธรรมฮิพฮอพได้เข้ามามีบทบาทในเรื่องของเนื้อหาที่ปรากฏอยู่ 
ในสื่อสารมวลชนของไทย

จากแนวคิดเรื่องการแพร่กระจายของ Rogers (1962) ที่เสนอว่า การแพร่กระจาย คือ 
กระบวนก"รที่นวัตกรรมแพร่ออกไปจากแหล่งที่เริ่มต้นสร้างขึ้นไปยังผู้ใช้ หรือผู้ที่ยอมรับนวัตกรรม 
นั้น หัวใจสำคัญของกระบวนการแพร่กระจายคือ ปฏิลัมพันธ์ของมนุษย์ด้วยกัน โดยเริ่มจากบุคคล 
หนึ่งส ื่อสารความคิดใหม่ๆไปยังคนอื่น ในการวิเคราะห ัการแพร่กระจายของนวัตกรรมจะต้อง 
ประกอบด้วยองค์ประกอบสำคัญ 4 อย่างคือ (1) นวัตกรรม (Innovation) (2) การสื่อสาร 
(Communication) (3) ระบบลังคม (Social system) และ (4) ช่วงเวลา (Time) ก็จะพบว่า 
ปรากฏการณ์การแพร่กระจายของวัฒนธรรมฮิพฮอพนั้นเกิดขึ้นตามองค์ประกอบคังนื้

ว ัฒนธรรมฮิพฮอพที่เป ็นนวัตกรรม (Innovation) ในลังคมไทย มีลักษณะที่ด ึงดูดความ 
สนใจในกลุ่มวัยรุ่น ท ี่เป ็นวัฒนธรรมที่สร้างให ้เก ิดการรวมกลุ่มกับกลุ่มวัยรุ่น โดยลักษณะของ 
วัฒนธรรมฮิพฮอพมีความโดดเด่นในด้านดนตรีท ี่ไม ่ม ีข ้อจำกัดตายตัว ไม่ต ้องอาคัยความรู้ทาง 
ทฤษฎีดนตรี ในด้านภารร้องก็มีลักษณะคล้ายคลึงกับเพลงพื้นบ้านของไทย ที่ทำให้เป็นทุนทาง 
วัฒนธรรมที่วัยรุ่นไทยมีอยู่ ตังนั้นลักษณะวัฒนธรรมฮิพฮอพจึงเป็นลิ่งที่สามารถยอมรับวัฒนธรรม 
ฮิพฮอพเข้ามาโดยง่าย

การลื่อสาร (Communication) จะพบว่าปัจจัยทางเทคโนโลยีเป็นอุปสรรคให้การรับส่ง 
ข้อมูลทางวัฒนธรรมในช่วงแรกเป็นไปอย่างช้าๆ ขณะเดียวกันช่องทางของการรับวัฒนธรรมที่ 
แปลกใหม่จากต่างประเทศนั้นเป็นสิ่งที่ต้องอาศัยกลุ่มผู้ที่มีศักยภาพของการเข้าถึงข้อมูล ทำให้การ
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รับวัฒนธรรมจากตะวันตกของไทยส่วนใหญ่จึงเกิดขึ้นจากกลุ่มชนชั้นกลางขึ้นไป ส่งผลให้ช่องทาง 
การถึงข่าวสารที่ไม่เท่าเทียมกัน มีผลต่อการแพร่กระจายของนวัตกรรมที่รับเข้ามานั้นไม่แพร่หลาย 
ไปเท่าที่ควร

ระบบสังคม (Social system) ในการรับวัฒนธรรมตะวันตกในสังคมไทยนั้นไม่ใช่เร ื่อง 
แปลกหากแต่ในยุคนี้ม ีช ่องทางการสื่อสารสมัยใหม่หลายช่องทางดังน ั้นการรับวัฒนธรรมจาก 
ต่างประเทศในสังคมไทยในปัจจุบันจึงต่างจากในอดีต สำหรับวัฒนธรรมฮิพฮอพนั้นเป็นวัฒนธรรม 
ที่ม ีล ักษณะที่เน ้นการแสดงออก ซึงมีความแตกต่างกับค่านิยมไทยที'เน้นความสุภาพเรียบร้อย 
ดังนั้นค่านิยมแบบไทยจึงมีลักษณะที่ไม่ลอดคล้องทำให้การยอมรับวัฒนธรรมฮิพฮอพในช่วงแรก 
นั้นเป็นไปอย่างล่าช้า

ระยะเวลา (Time) จะเห้นได้ว่าวัฒนธรรมฮิพฮอพนั้นใช้ระยะเวลายาวนานกว่าที่สังคมไทย 
จะมีการยอมรับอย่างกว้างขวาง ทั้งนี้นอกจากเรื่องของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม่ที่ช่วยให้เกิด 
ความรวดเร็วในการรับวัฒนธรรมแล้ว บริบทของสังคมไทยที่ม ีความเป ็นตะวันตกสูงข ึ้นทำให ้ 
ระยะเวลาในการรับวัฒนธรรมฮิพฮอพเกิดขึ้นรวดเร็ว

7.2 การ•อภิปรายผลการวิจัย

ในการวิจ ัยครั้งน ี้ผ ู้ว ิจ ัยได ้ทราบถึงจ ุดกำเน ิดของวัฒนธรรมฮิพฮอพมีท ี่มาจากการเป ็น 
ว ัฒ นธรรมท ี่เก ิดข ึ้น เพ ื่อแก ้ไขป ัญ หาของกล ุ่มว ัยร ุ่นแอฟริก ัน-'อเมร ิก ัน  ท ี่สภาพป ัจจ ัยส ังคม 
เศรษฐกิจ และ เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่กำหนดต่อการเกิดของรูปแบบทางวัฒนธรรมฮิพฮอพ ความ 
ส ร ้างสรรค ์ของกล ุ่ม ว ัย ร ุ่น แอฟ ร ิก ัน  - อ เมร ิก ันท ี่เป ็นท ี่น ิยมม ากข ึ้น  ทำให ้เป ็นท ี่สนใจของ 
สื่อสารมวลชน ที่นำไปเผยแพร่จนกระทั้ง เกิดเป็นดนตรีแร็พที่รู้จักกันทั่วสหรัฐ และแพร่หลายไปทั่ว 
โลกในเวลาต่อมา

จะส ังเกตเห ็นได ้ว ่าว ัฒนธรรมฮ ิพฮอพและดนตรีแร็พในสหรัฐฯน ั้นเป ็นแนวดนตรีท ี่ใซ ้ 
ส ื่อ สารประเด็นทางสังคมของกลุ่มแอฟริกัน-อเมริกันในพื้นที่ต ่างๆ ที,มีพัฒนาการมาตลอดระยะ 
กว่า 30 ปี และได้รับความนิยมเพิ่มมากขึ้น เนื่องจากปัจจัยในด้าน ระบบธุรกิจเพลงที่ม ีความ 
พร้อม มีดักยภาพในการผลิต มีการจัดจำหน่ายที่เป็นระบบ มีชาร์ตเพลงเป็นดรรชนีวัดความนิยม 
มีช่องทางในการโปรโมตดีลปินอย่างเพียงพอ และมีกลุ่มแฟนเพลงที่มั่นคง ฯลฯ
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ดังนั้นวัฒนธรรมฮิพฮอพที่ได้รับความนิยมนั้นเป็นการเลื่อนขั้นทางสังคมของกลุ่มแอฟริ 
กัน-อเมริกันที่เข้ามามีบทบาทในกระบวนการสู่อุตสาหกรรมทางวัฒนธรรมของสหรัฐฯ ทำให้กลุ่ม 
แอฟริกัน-อเมริกัน สามารถสร้างรายใด้จำนวนมหาศาลและสร้างฐานะทางสังคมขึ้นมาได้ โดย 
วัฒนธรรมฮิพฮอพที่กลายเป็นสิรค้าในเวลาต่อมาของกลุ่มแอฟริกัน-อเมริก ันได้ขยายไปสู่ธ ุรกิจ 
เสือผ้า รองเท้า เครื่องแต่งกายต่างๆ เครื่องดื่ม ฯลฯ ที่ทำให้วงจรของดนตรีสมัยนิยมแนวนี้สามารถ 
คงอยู่และแพร่หลายอยู่ได้

ขณะเดียวกันสไตล์ดนตรีใหม่ๆที่เกิดขึ้นไนสังคมไทย ส่วนใหญ่เป็นการรับเข้ามาโดยระบบ 
อุตสาหกรรมเพลง เพื่ออ้างอิงสำหรับการสร้างศิลปินในแนวเพลงที่เป ็นที่น ิยมจากต่างประเทศ 
ด้วยลักษณะของผู้ประกอบธุรกิจเพลงขนาดใหญ่และกลาง ที่มุ่งผลิตผลงานเพลงในลักษณะการ 
ผลิตเพื่อมวลชนครั้งหนึ่งเป็นจำนวนมาก ภายใต้มาตรฐานการผลิตเดียวกัน โดยใช้ต้นทุนในการ 
ผลิตสูง ที่จะลามารถตอบสนองต่อกลุ่มผู้ฟังจำนวนมาก เพลงจึงเป็นสินค้าในรูปแบบอุตสาหกรรม 
ที่ผู้ประกอบธุรกิจมุ่งหวังถึงผลกำไรสูงสุดจากการผลิตเพลงนั้นโดยมีระบบของการส่งเสริมการจัด 
จำหน่าย หรือ การโปรโมด เป็นเครื่องมือ ดังนั้นค่ายเพลงส่วนใหญ่จึงมักผลิตศิลปินเพลงที่ให้คน 
ทุกเพศทุกวัยฟังได้ และอะไรที่ยังดงขายได้ก็ยังคงอยู่เช่นนั้น

เมื่อระบบธุรกิจเพลงนั้นไม่ม ีความหลากหลายทำให้เกิดความชํ้าซากเบื่อหน่ายต่อกลุ่ม 
ผู้ฟังบางกลุ่ม ดังนั้นผู้ฟังของไทยที่มีโอกาสได้ไปพบเห็นในวัฒนธรรมดนตรีใหม่ๆจากต่างประเทศ 
ที่สังคมไทยยังไม่มี ก็จะทำให้เกิดความประทับใจและรับวัฒนธรรมเหล่านั้นเข้ามาประยุกตํใช้ใน 
ระดับต่างๆ เช่น น ักดนตรีอาจจะหยิบยืมสไตล์เพลงแนวใหม่มาใช้, กลุ่มวัยรุ่นได ้บ ุกเบ ิกแนว 
ทางการฟังเพลงแนวใหม่ เพื่อสร้างตัวนตนที่ทันสมัย เป็นต้น

การร ับว ัฒนธรรมฮ ิพฮอพในส ังคมไทยที่เก ิดข ึ้นจ ึงเป ็นการร ับว ัฒนธรรมฮ ิพฮอพจาก 
สหรัฐฯที่เป ็นวัฒนธรรมที่กลายเป็นสินค้าแล้ว กรุงเทพมหานครที่เป็นเมืองศูนย์กลางเศรษฐกิจ 
ความทันสมัย ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี และเป็นศูนย์กลางของการรับวัฒนธรรมตะวันตก 
ดังนั้นวัยรุ่นไทยที่มีฐานะดี จะเลือกรับเอาสไตล์ดนตรีใหม่ๆนี้เข้ามาใช้ในการสร้างตัวตนที่ทันสมัย 
เพื่อแสดงถึงการเป็นผู้มีรสนิยมที่แตกต่างกับกลุ่มผู้ฟังเพลงทั่วไป ที่นำไปสู่การเกิดวัฒนธรรมย่อย 
วัยรุ่นเกิดขึ้น

ไนเวลาต่อมาเมื่อจำนวนของกลุ่มที่รับวัฒนธรรมแปลกไหม'ขยายใหญ่ขึ้น ก็ส่งผลให้เกิด 
ช่องทางในการสร้างรายได้สำหรับกลุ่มที่มีรสนิยมแปลกใหม่นี้ ดังนั้นบทบาทของผู้ประกอบธุรกิจ
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เพลงขนาดเล็ก ก็เริ่มเกิดขึ้นจากการทำธุรกิจที่ม ีกลยุทธ์เน ้นผู้ฟ ังเฉพาะกลุ่มเฉพาะรสนิยม โดย 
จะต้องมีการลงทุนในตัวศิลปินที่ต้องให้น้อยที่ลุด เพี่อที่จะลามารถนำงบประมาณส่วนอื่นไปใช้ใน 
การล่งเสริมการจัดจำหน่าย หากแต่ในสังคมไทยนั้นความไม,เท่าเทียมในด้านสื่อนั้นมีสูง การที่ผู้ 
ประกอบธุรก ิจเพลงขนาดใหญ ่น ั้นสามารถครอบครองซ่องทางของการโปรโมตส่วนใหญ ่ไว ้ได ้ 
ทั้งหมด ส่งผลให้การดำเนินการของผู้ประกอบธุรกิจเพลงขนาดเล็กนั้นมีอุปสรรคเป็นอย่างสูง

กรณีของแนวดนตรีแร็พที่เกิดขึ้นในสังคมไทยนั้นเกิดจากความต้องการที่จะสร้างศิลปินที่ 
แตกต่างจากตลาดของค่ายเพลงใหญ่ จึงทำให้ค่ายเพลงเล็กได้ผลิตศิลปิน แร็พ ที่ในซ่วงแรกไม่ 
สามารถประสบความสำเร็จในทางด้านยอดขายได้ โดยสาเหตุหนึ่งนั้นอาจมาจากการที่ในยุคที่ 
เทคโนโลยีทางการสื่อสารยังไม่ก้าวหน้าเทียบเท่าปัจจุบัน ทำให้เป็นสื่งที่ใหม่เกินกว่าที่ส ังคมไทย 
จะรับได ้ในช่วงนั้น และการโปรโมตที่กระทำในซ่องทางจำกัด ส ่งให ้การแพร่กระจายของสไตล์ 
ดนตรีใหม่ๆนั้นไม่ได้รับการถ่ายทอดไปไกลในสังคมไทย

ความสำเร็จของศิลปิน โจอี้ บอย ในภาพรวมนั้นถือได้ว่าเป็นผู้เดียวที่ประลบความสำเร็จ 
มากที่ส ุดกับกับแนวดนตรีแร็พ เน ื่องจากในย ุคท ี่ศ ิลป ินโจเ บอย ประสบความสำเร็จในด ้าน 
ยอดขายนั้น จะพบว่าสาเหตุหนึ่งนั้นมาจากการเกิดค่ายเพลง เบเกอรี่ ซึ่งเป็นค่ายเพลงทางเลือก 
เนื่องจากวงการเพลงไทยนั้นมีความชํ้าซาก ตังนั้นกลุ่มผู้ฟังที่ปฏิเสธผลงานค่ายเพลงใหญ่ ก็ห้นมา 
นิยมผลงานที่มีความทันสมัย ที่โดนใจมากกว่า ขณะที่บริบทสังคมที่พัฒนามากขึ้น การเกิดของ 
สถานบันเทิงกลางคืน ทำให้แนวเพลงเต้นรำของศิลปินโจอี้ บอย นั้นได้รับการโปรโมฅและเป็นที่ 
นิยมขึ้นมาได้

สำหรับผลงานในแนวเพลงแร็พที่เกิดขึ้นอีกหลายศิลปินจากค่ายเพลงเล็กนั้นยังถือว่าไม่ 
ประสบความสำเร็จในสังคมไทย หากแต่ในด้านของการพัฒนาทางเทคโนโลยีด้านการบันทึกเสียง 
และเทคโนโลยีดิจิตัล นั้นมีราคาถูกลงส่งผลให้การผลิตผลงานเพลงประเภทดนตรีแร็พนั้นสามารถ 
ทำได้ง่ายขึ้น ที่ทำให้ผลงานเพลงในท้องตลาดมีความหลากหลายขึ้น และผลงานของศิลปินดาจิม 
ที่ทำในรูปแบบผลงานใต้ดิน ที่ม ีเนื้อหาถึง1ใจคนฟังทำ1ให้ นั้นทำให้เกิดการประชาสัมพันธ์กันปาก 
ต่อปากที่ทำให้ ผลงานนั้นมีทารแพร่หลายมากขึ้น การมาของเทคโนโลยี ซีดี Mp3 และอินเทอร์เน็ต 
นั้นช่วยให้ผลงานแพร่หลายไปไดํใกลและรวดเร็วมากขึ้น

ปรากฏการณ์ที่เห็นไดํในปัจจุบันในธุรกิจเพลงไทยนั้นก็คือ ได้เกิดศิลปินอิสระ หรอศิลปิน 
จากค่ายเพลงเล็กขึ้นมากมาย ที่ม ีค ุณภาพถูกใจกลุ่มผ ู้ฟ ังและบอกกันปากต่อปากไปมากมาย
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หากแต่ช่องทางของดิลปินเหล่านี้ก ็ม ี-จุดสิ้นสุด เม ื่อไม ่ม ีช ่องทางในการประซาสัมพ ันธ ์ผลงาน 
หนทางเดียวจึงต้องเช้าสู่ระบบธุรกิจค่ายเพลงขนาดใหญ่ที,มีการทำธุรกิจแบบครบวงจรและผูกขาด 
ช่องทางของการจัดจำหน่ายและโปรโมต สำหรับแนวดนตรีฮิพฮอพก็จะเห็นใต้จากวง Thaitanium 
ที่ประสบความสำเร็จจากผลงานใต้ดิน และในเวลาต่อมาถึงไต้เช้าสู่สังกัดค่ายเพลงใหญ่

จะเห ็นไต ้ว ่าด ้วยระบบของธุรก ิจเพลงไทยไม ่เอ ื้อต ่อการพ ัฒนาไปในต้านแนวดนตรีท ี่ 
หลากหลาย บทบาทของดนตรีเฉพาะกลุ่มอย่าง แร็พ, พั้งค์, แร็กเก้, เดธ ฯลฯ นั้นแทบจะไม่ปรากฏ 
ให้เห็นชัดในภาพของวงการเพลงไทย ดังนั้นเมื่ออะไรที่ต่างประเทศนิยมนั้นผู้ประกอบธุรกิจเพลง 
ขนาดใหญ ่ก ็ถ ึงค ิดจะเปลี่ยนแปลงทีละครั้ง เน ื่องจากหากผลงานเพลงจากค่ายใหญ ่น ั้นย ังคง 
ลามารถขายไต้อยู่ก ็ใม ่ม ีสาเหตุอะไรในการเปลี่ยนแปลงสำหรับสิ่งใหม่ ด ังน ั้นจ ึงไม่แปลกใจที่ 
สังคมไทยนั้นเพิ่งปรากฏของค่ายเพลงฮิพฮอพ อย่าง ก้านคอคสับ เพียงค่ายเพลงเดียวที่เป็นที'รู้จัก 
ดังนั้นก็จะมีแต่คนที่มีฐานะที่จะสามารถมีรสนิยมทางวัฒนธรรมที่หลากหลาย

ไนส่วนของกลุ่มผู้พังเพลง ทีถึอเป็นกระบวนการแรกเริมในการพัฒนามาสู่ด ิลปันนั้น จะ 
พบว่าแม้ในยุคนี้ในจะมีการลื่อลารอนเทอร์เน็ตที่ให้ความรู้ไต้อย่างไม่จำกัด ก็จะพบว่าวัยรุ่นส่วน 
ใหญ่ยังชาดองค์ความรู้ในเรื่องการรับวัฒนธรรมดนตรีโดยขาดพื้นฐานของการรับวัฒนธรรมที่แก่น 
แท้ พฤติกรรมวัยรุ่นส่วนใหญ่ของไทยจึงมักตกเป็นผู้รับวัฒนธรรมเพียงอย่างเดียวและมักตกเป็น 
เครื่องมือทางการตลาดสินค้าชนิดต่างๆ เสียมากกว่า ขณะเดียวกันปัญหาเรื่องภาษาอังกฤษก็เป็น 
อ ุปสรรคในการเช ้าถ ึงความI จ ึงส ่งผลให ้การร ับว ัฒ นธรรมตะวันตกในกลุ่มว ัยร ุ่นเป ็นการรับ 
วัฒนธรรมจากภาพและเสียงเป็นส่วนใหญ่ ขณะเดียวกันการที่ส ังคมไทยไม่มีช่องทางรรองรับใน 
ความก้าวหน้าของการเป็นดิลปิน ล่งผลให้การสร้างสรรค์ผลงานเพลงที่ม ีคุณภาพนั้นมีอ ุปสรรค 
เป็นอย่างสูง

ด ังน ั้นการไม่ม ีทางเล ือก ไม ่ม ีพ ื้นท ี่ ในต ้านดนตรีหรือก ีฬาสำหรับกลุ่มว ัยร ุ่น การไม่มี 
ต้นแบบ การไม่เกิดการแข่งชันนั้นทำให้กระบวนการพัฒนา ในด้านดนตรีหรือกีฬา ในสังคมไทยนั้น 
ไม่เกิดการพัฒนาไปเท่าที่ควร วัฒนธรรมฮิพฮอพที่เกิด'ขึ้นมา 30 ปีนั้น สังคมไทยนั้นมีการรับ 
ว ัฒ นธรรมดนตรีชน ิดน ี้เม ื่อส ิบกว ่าป ีกอน และเพ ิ่งได ้ร ับการแนะนำอย ่างกว ้างขวางข ึ้นโดย 
ลื่อสารมวลชนเมื่อไม่กี่ปีที่ผ่านมา และเมื่อไม่นานมานี้แนวดนตรีฮิพฮอพของไทยเพิ่งเรื่มที่จะไต้รับ 
การแนะนำสู่กลุ่มผู้พ ังเพลงฮิพฮอพญี่ป่น ก็จะพบว่ามิติของการสร้างสรรค์วัฒนธรรมหรือการมี 
สไตล์เป็นของตัวเองนั้นเกิดขึ้นอย่างช้าๆและล้าหลัง
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7.3 ปัญหาและอุปสรรคและข้อจำกัดในการวิจัย

ในการศ ึกษาวิจ ัยเร ื่องจ ุดกำเน ิดและการแพร่กระจายของวัฒนธรรมดนตรีฮ ิพฮอพใน 
ประเทศไทย ได้พบกับปัญหา และ อุปสรรคในการวิจัยพอลมควรจังนี้

8.3.1 การติดต่อสัมภาษณ์ศิลปิน และผู้มีซื่อเสียง

ในการศึกษาครั้งนี้นั้นผู้วิจัยประสบกับปัญหาในการติดต่อขอสัมภาษณ์กับศิลปิน หรือผู้ที่ 
เกี่ยวข้องที่มืซื่อเ,สียง ในหลายๆด้านตั้งแต่ ความพยายามในการค้นหาเครือข่ายของความสัมพันธ์ 
เพื่อที่จะสามารถเข้าถึงข้อมูลในการติดต่อขอสัมภาษณ์ และในการนัดสัมภาษณ์นั้นมีการเกิดขึ้น 
หลายครั้ง เน ื่องจากผู้ให ้ข้อมูลติดธุระและรอเลื่อนนัด รวมถึงผู้ให้ข้อมูลบางท่านก็ติดภารกิจใน 
ด้านการทำงานที่มิอาจสละเวลาในการให้ข้อมูลให้ได้ จังนั้นในงานวิจัยครั้งนี้จ ึงพบกับอุปสรรคใน 
ด้านข้อมูลที่ไม่ครอบคลุมครบถ้วนลมบูรณ์เท่าที่ควร

8.3.2 การเก็บข้อมูลวิจัย

ประเด็นหลักในการวิจัยในครั้งนี้ คือ การศึกษาประวัติของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพใน 
สหรัฐอมริกา และในประเทศไทย รวมถึงการแพร่กระจายของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพในสังคมไทย 
แล้วนั้น เน ื่องจากผู้ว ิจ ัยม ิได ้เป ็นผู้ท ี่ม ีพ ื้นฐานในด้านดนตรีแร็พฮิพฮอพมาก่อน จังนั้น การเก็บ 
รวบรวมข้อมูลที่เริ่มจากการลอบถามจากกลุ่มวัยร่นที่สนใจในวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพก็จะพบทั้งผู้ 
ที่ให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี และ ผู้ที่1ไม่'ให้ความร่วมมือ ไม่ให้เกียรติ ไม่เป็นมิตร ก็มี

ขณ ะเด ียวก ันข ้อม ูลเร ื่องดนตรีในประเทศไทยจะสามารถค ้นคว ้าได ้จากเพ ียงข ้อม ูล 
นิตยสารและข่าวหนังสือพิมพ์เป็นหลัก การเข้าถึงข้อมูลค่ายเพลงเป็นสิงที่ยากมาก

สำหรับข้อจำกัดในการวิจัยนั้นมาจากปัญหาและอุปสรรคข้างต้น ซึ่งทำให้เกิดข้อจำกัดใน 
การวิจ ัยขึ้น ที่ได้แก่ การไม ่สามารถได้ข ้อม ูลโดยตรงจากศิลป ินแนวฮิพฮอพ และผู้ท ี่เกี่ยวข้อง 
สำหรับการวิจัยครั้งนี้หลายท่าน รวมถึงการเกิดอคติขึ้นระหว่างการทำวิจัย แต่อย่างไรก็ตามผู้วิจัย 
ก็ได้พยายามรวบรวมข้อมูล หลักฐาน และวิธีการต่างๆ เพื่อมาเติมเต็มในส่วนของข้อมูลที่ขาดตก 
บกพร่องไปให้งานวิจัยครั้งนี้ดีขึ้น
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7.4 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

การวิจัยครั้งนี้ เป็นงานวิจัยแรกที่ศึกษาเรื่องวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพ ดังนั้นงานวิจัยชิ้นนี้ 
เป็นการศึกษาในลักษณะภาพรวม เพื่อให้ลามารถมองเห็นภาพของจุดกำเนิดและการแพร่กระจาย 
ของวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพได้ซัดเจนขึ้นและเป็นพื้นฐานสำหรับการวิจัยครั้งต่อไป ดังนั้น การวิจัย 
ครั้งนี้จ ึงมิอาจศึกษาถึงรายละเอียดของแต่ละส่วนอย่างลึกขึ้งได้มากนัก การวิจัยไนครั้งต่อไปจึง 
ควรศึกษาวิจัยในประเด็นเฉพาะเจาะจง ตั้งแต่ ศิลปินฮิพฮอพ, เนื้อหาและความหมายของบทเพลง 
แนวแร็พฮิพฮอพ, กลุ่มผู้ที่ซึ่นชอบวัฒนธรรมดนตรีฮิพฮอพ เป็นต้น
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