
สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

บ ท ท ี่ 5

สรุปผลทาร่วิจัย
การนำเอาผลการวิเคราะห์และออกแบบเช้งโครงสร้างมาออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์เช้งวัตถ ุ

ควรใช้เครื่องมือดังต่อไปนี้

1. แผนภาพกระแสข้อมูล ใช้ช่วยในการพจารณาคุณลักษณะและบริการบางส่วนชองการกำหนด 
วัตถุ

2. ผังเช้งโครงสร้าง ใช้ช่วยในการพิจารณาบริการของวัตถุ เพราะสามารถพิจารณาข้ันตอนการทำ 
งานได้ซัดเจน

3. แผนภาพเอนทต-ริเลซันช้พ ใช้ช่วยในการพิจารณาความลัมพันธ์ระหว่างวัตถุ โดยอาจจะม ื
ความยุ่งยากในการพิจารณาบ้าง เพราะวัตถุที่ได้มาไม่ได้มีการพิจารณามาจากเอนทตของ 
ระบบโดยตรง และตารางข้อมูลซึ่งจะช่วยในการพิจารณาวัตถุสำหรับส่วนจัดการข้อมูล

4. ผังการไหล ใช้ช่วยพิจารณาขั้นตอนการทำงานโดยละเอียด ซึ่งจะช่วยในการกำหนดวัตถุใน 
ส่วนต่าง ๆ ของการออกแบบเช้งวัตถุ

การนำเอาผลการวิเคราะห์และออกแบบเช้งโครงสร้างมาออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์เช้งวัตถ ุ
สามารถทำได้ ซึ่งมืการสร้างขึ้นและทดลองนำมาใช้งานได้ผลดีโดยมืขั้นตอนการทำโดยสรุปดังนี้

1. พิจารณาวัตถุของส่วนขอบเขตปัญหา โดยพิจารณาจากแผนภาพกระแสข้อมูลระดับล่างสุด 
โดยพิจารณาข้อมูลที่ถูกส่งผ่านระหว่างกระบวนการ ไม,ควรเป็นข้อมูลที่ถูกส่งผ่านระหว่าง 
กระบวนการกับเอนทิดีภายนอก หริอระหว่างกระบวนการกับแฟ้มข้อมูล เพราะเอน,ทิตภาย 
นอกและแฟ้มข้อมูลจะถูกสร้างวัตถุขึ้นมาทำงานแทนในภายหลัง และพิจารณาหาบริการจาก 
แผนภาพกระแสข้อมูล และผังเช้งโครงสร้าง รวมกันเป็นกลุ่มของกระบวนการ ก่อนที่จะ 
พิจารณาสร้างเป็นวัตถุ โดยมีหลักในการจัดดังนี้

1.1 เมึ่อมีกลุ่มของกระบวนการที่ทำงานกับข้อมูลย่อย อาจนำกลุ่มกระบวนการเหล่า 
นั้นไปรวมกับกลุ่มของกระบวนการที่ทำงานกับข้อมูลหลักของข้อมูลย่อยนั้นได้

1.2 สามารถจัดกลุ่มของกระบวนการตามภารก๊จ (Task) ที่เห็นเด่นซัด
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1.3 การกำหนดกระบวนการว่าจะอยู่ในกลุ่มใดให้ค็านํงถงธรรมชาติของข้อมูลที่มีอยู่ 
ในกลุ่มนั้นด้วย

1.4 ในกรณที่หาข้อสรุปไม่ได้ให้ลองใช้ผังการไหลช่วยในการพจารณา

2. พจารณาวัตถุของส่วนจัดการข้อมูล โดยพจารณาจากตารางข้อมูลที่ได้จากแผนภาพเอนทิติ- 
รืเลชันช้พ โดยอาจให้มีวัตถุแทนระฌียนของแฟ้มข้อมูล หรือวัตถุแทนแฟ้มข้อมูล ช,งข้ึนอยู่ผับ 
ความต้องการของระบบ และให้มีบรืการที่ระบบต้องการใช้จากแฟ้มนั้น เช่น การดงข้อมูล

3. พํจารณาความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุจากแผนภาพเอนทํสื-รืเลชันช้พ

4. ใช้ผังการไหลเช้ามาช่วยในการหาวัตถุเพ,มเติมได้อก โดยทำการพจารณาเป็นหัวข้อตามการ 
ออกแบบงานเช้งวัตถุ ได้แก่ ส่วนขอบเขตปัญหา ส่วนติดต่อผู้ใช้ ส่วนจัดการข้อมูล และส่วน 
ติดต่อระบบ

จากแนวทางข้างต้น ได้นำมาประยุกต์ใช้ออกแบบโปรแกรมร้บสมัครบุคคลเพ,อสอบคัดเลือกได้ผล 
โดยสรุปคังนี้

1. โปรแกรมไคลเอนต์ได้วัตถุจำนวน 2 0 วัตถุ แบ่งเป็น

1.1 วัตถุของส่วนจัดการข้อมูล มีวัตถุ 7 ว ัตถุได ้แก่ วัตถุ SeqContO bject 
วัตถุ ExamplaceObject วัตถุ AppendLOGFile วัตถุ TM13ClientObject 
วัตถุ FacultyChoiceObject วัตถุ CrashObject และวัตถุ EnrollProperties

1 .2 วัตถุของส่วนติดต่อผู้ใช้ มี 3 วัตถุได้แก่ วัตถุ FrmMain วัตถุ dlgLogin และ 
วัตถุ dlglnfo

1.3 วัตถุของส่วนติดต่อระบบ มี 4 วัตถุได้แก่ วัตถุ CommProxy วัตถุ lEncode 
วัตถุ Checksum และวัตถุ CheckSum2

1 .4 วัตถุของส่วนขอบเขตปัญหา มี 6 วัตถุได้แก่ วัตถุ Client4 วัตถุ TM3Printer 
วัตถุ PrintTM13 วัตถุ PrinterStream วัตถุ Applicant และวัตถุ Util

2. โปรแกรมเช้ร์ฟเวอ?ได้วัตถุจำนวน 24 วัตถุ แบ่งเป็น

2 .1 วัตถุของส่วนจัดการข้อมูล ม ีว ัตถ ุ 6 ว ัตถ ุได ้แก ่ วัตถุ IndexObject 
วัตถุ SeatCountObject วัตถุ CountLimitObject วัตถุ SeatNoObject 
วัตถุ TM13ServerObject และวัตถุ EnrollProperties
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2.2 วัตลุของส่วนติดต่อผู้ใช้ ไม,มีวัตถุในกลุ่มนี้

2.3 วัตถุของส่วนติดต่อระบบ มี 4 วัตลุ เซ่นเดยวกับโปรแกรมไคลเอนต์ ได้แก่ 
วัตถุ CommProxy วัตถุ lEncode วัตถุ Checksum และวัตถุ CheckSum2

2.4 วัตถุของส่วนขอบเขตปัญหา มี 14 วัตถุได้แก่ วัตถุ StartServer วัตถุ lAddOnServer 
วัตถุ FPAddOn วัตถุ FindFirstUnused วัตถุ ConnectionM anager 
วัตถุ ServerConnection วัตถุ ITaskSel วัตถุ TaskSelector วัตถุ StatManager 
วัตถุ Reservation วัตถุ Confirmation วัตถุ doRequest วัตถุ TaskStatusSpliter 
และวัตถุ Util

สรุปปัญหา

ในการทำวิจัยมีปัญหาที่พบโดยสรุปดังนี้

1. เอกสารของระบบเดมม ีไม ่ครบถ ้วน  และไม ่สมม ูรณ ์ตามร ูปแบบการว ิเคราะห ์-ออกแบบ 

เช้งโครงสร้างอย่างแท้จรง

2. ไม ่ม ีการอธ ิบายเก ี่ยวก ับหน ้าท ี่ และว ัตถ ุประสงค ์ของแต ่ละกระบวนงาน ทำให้อาจเช้าใจ 

กระบวนงานนั้นผิดไป

3. การเขียนผังต่าง ๆ มีการละความเช ้าใจไปเป ็นจำนวนมาก ทำให้การออกแบบโปรแกรม 

เช้งวัตถุขาดการทำงานบางส่วนไปไดโดยง่าย

4. การเขียนผังงานที่ไม่ลงไปถึงระดับละเอยดเพียงพอ เป็นสาเหตุที่ทำให้ไม่สามารถพีจารณาถึง 

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล ทำให้ยากต่อการนำมาใช้พีจารณาลร้างรูปแบบเช้งวัตถุได้

5. การแสดงข้อมูลหรอแฟ้มข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องกับการทำงาน ทำให้เกิดการกำหนดวัตถุที่ไม่จำ 

เป็น

สรุปข้อเสนอแนะ
การออกแบบซอฟต์แวร์เช้งวัตถุเป็นการออกแบบที่จะถูกใช้อย่างกว้างขวางในอนาคต แต่ปัญหา 

คือมีหน่วยงานจำนวนมากที่ได้ทำการวิเคราะห์เช้งโครงสร้างเรียบร้อยแล้ว ดังนั้นการจะกลับไปวิเคราะห ์
เช้งวัตถุใหม่นั้นจึงเป็นเรึ่องยุ่งยาก เลียทั้งเวลาและค่าใช้จ่าย ดังนั้นงานวิจัยจึงมุ่งที่จะหาแนวทางในการ 
เปลี่ยนการวิเคราะห์เช้งโครงสร้างให้เป็นการออกแบบเช้งวัตถุ
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วิธ์การนำการออกแบบเช้งวัตถุจากการวิเคราะห์เช้งโครงสร้าง ถ้าสามารถกระทำได้ และเนึ่อทำไป 
ระยะหน่ึง บุคคลากรมความชำนาญก็จะทำไห้ช่วยประหยัดค่าใช้จ่าย และโปรแกรมประยุกต์ท่ีสร้างขึ้นมา 
ก็สามารถขยายได้ง่าย สำหรับงานที่มีการออกแบบเช้งโครงสร้างไว้แล้วนั้นก่อนจะนำมาสร้างโปรแกรม 
เซงวัตถุควรจะมีการดำเนํนการดังนั้

1. นำระบบที่ได้ว ิเคราะห์และออกแบบเช้งโครงสร้างไว้แล้วนั้นมาพจารณาปรับปรุงผลการ 
วิเคราะห์และออกแบบเหล่านั้นให้ลงระดับละเอยด ให้มีการแสดงความล้มพันธ์ระหว่างแฟ้ม 
ข้อมูล หรือมีการสร้างผังการไหลของหน้าจอ (screen flow) หรือผังการไหลของโปรแกรม 
(program flow) ซึ่งจะช่วยให้การเปลี่ยนเป็นเช้งวัตถุทำได้ชัดเจนมากขึ้น

2. นำระบบที่ได้ออกแบบไว้แล้วมาฟ้จารณาถ้งความล้มพันธ์ของข้อมูลที่มีการอธบายขั้นตอนการ 
ไข้ข้อมูลที่ชัดเจนและละเอยดมากพอ

3. การมองข้อมูล หรือแฟ้มข้อมูลที่มีอยู่ไนระบบ ให้คำนํงถงการไข้งานของระบบด้วย ว่าเกี่ยว 
ข้องกับขอบเขตปัญหาของระบบเพยงใด เพื่อไม่ให้เก็ดการนิยามวัตถุที่มากเก็นไป และไม่เกี่ยว 
ข้องกับระบบ

4. พจารณาถงความเหมาะสมที่จะนำการนิเคราะห์และออกแบบเช้งโครงสร้างนั้นมาไข้เครื่องมือ 
ซึ่งเครื่องมือควรจะมีอยู่แล้วไนระบบเดิม มาช่วยในการเขียนผังงาน

5. ควรมีการtuกอบรมไห้กับบุคคลากรที่เคยออกแบบในรูปแบบเช้งโครงสร้าง ไห้มีความรู้ความ 
ชำนาญในการโปรแกรมเช้งวัตถุก่อนการลงมือปรันปรุงระบบที่มือยู่
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