
บทท ี่ 1

บทนำ

ความเป็นมาและความสำคัญของป็ญหา

การวางแผนการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ จะสามารถพัฒนาบุคลากรที่ม ีค ุณภาพตามแนวทาง

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 8 ได้ ซ ึ่งให้ความสำคัญของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้ 

เป็นประชากรที่มีคุณภาพ และใช ้เทคโนโลยีท ี่เหมาะสม เที่อรองรับที่ประเทศไทยก้าวเข้าสู่ความเป็น

ประเทศอ ุตสาหกรรมใหม ่การวางแผนขยายต ัวด ้านการด ้ๅอ ุตสาหกรรมการลงท ุนระหว่างประเทศเพ ิ่ม 

มากขืน ความต้องการบุคลากรที่ม ีความรู้ความสามารถมีมากขึ้นเทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทสำคัญใน 

การพัฒนาการศึกษา และเกิดนวัตกรรมทางการศึกษาในการนำความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสนับสนุน 

ประสิทธิภาพของการศํกษาในการผลิตบุคลากรได้ให้ท ั้งปริมาณ และ คุณภาพ ทบวงมหาวิทยาลัยม ีว ัตถุ 

ประสงค์ นโยบาย ท ี่สำค ัญในการพัฒนาการศึกษาในระตับอุดมศึกษาให้ม ีประสิทธิภาพในการพัฒนา 

ทรัพยากรมนุษย์ เพ ิ่อรองรับความต้องการกำลังคนเพิ่อเป ็นกลไกใน ระบบเศรษฐกิจและสังคมที่จะขยาย 

ตัวในอนาคต และพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน ซึ่งจะเน้นความร่วมมือจากองค์กรต่าง ๆ ในการจัด 

การศึกษา การปรับปรุงรูปแบบและวิธ ีการสอนให้สอดคล้องกับการพ ัฒนาทางเทคโนโลยีในอนาคต

นโยบายจะเน้นการพัฒนาคุณภาพกำลังคนใาเตลาดแรงงานทุกระดับเพื่อเป็นกลไกใน การพัฒนาประเทศ 

และการแข่งขันทางเศรษฐกิจ

สภาพการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เพ ื่อการออกแบบทางศิลปอุตสาหกรรม

ป ้จจ ุบ ันดำเน ินไปโดยผ ู้สอนเป ็นจ ุดศ ูนย ์กลางการเปล ี่ยนแปลงเน ื้อหาก ิจกรรมการเร ียนการสอนในช ั้น 

เรียนผู้สอนจะเป็นผู้กำหนดพิศทาง การเปลี่ยนแปลงหลักสูตรดำเนินการโดยผู้บริหาร หรืออาจร่วมกับผ ู้ 

สอนในการเปลี่ยนแปลงหลักสูตรระยะเวลาและเป็าหมายไม่ได้กำหนดไว้ช ัดเจน ความรู้และท ักษะของผู้ 

เร ียนจิงข ึ้นอย ู่ก ับประสบการณของผู้สอนตังน ื้นในรายวิชาน ื้ม ีความจำเป ็นต ้องม ีการพ ัฒนารายวิชาเพ ื่อ 

การพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาบุคลากรให้สอดคล้องกับความต้องการของสังคม

สุมน อมรวิวัฒน้ (2540) ความสำคัญของการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน แผนพัฒนาการ 

ศึกษาแห่งชาติฉบับที่ 8 (2540-2544) เป ็นแผนที่บ ุ่งม ั่นพัฒนาการศึกษาให้เป็นการสร้างรากฐานในการ 

พัฒนาคุณภาพชีวิตของคน และไต้กำหนดแผนงานหลักเพื่อการพัฒนาการศึกษาไว้ 9 แผนงาน การ 

พัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน ไต้ถูกกำหนดไว้ในแผนงานหลักที่ 2 ซ ึ่งถ ือเป ็นห ัวใจสำคัญของการ 

พัฒนาคุณภาพการศึกษา โดยบุ่งสร้างกระบวนการเรียนการสอนให้เป ็นการเรียนรู้ด ้วยวิธ ีหลากหลายและ 

ให้เกิดขืนไต้ท ุกเวลาทุกสถานที่ ส ังคมข่าวสารข้อมูลมีความรู้ใหม่เกิดขืนอย่างต่อเนื้องมีปญีหาและความ 

เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ ทำให้ผ ู้เรียนจำเป็นต้องแสวงหาความรู้และเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา ร ู้จ ักใช ้เทคโนโลยี 

และสือสารสนเทศต่าง  ๆ ให ้เป ็นประโยชาเ
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ชึ๋งการจัดกระบวนการเรียนการสอนยังไม่เอื้อต่อการพัฒนาคนให้มีลักษณะ “ มองกว้าง คิดไกล 

ใฝ่รู้”  เนื่องจากการศึกษาในชันเรียนได้ล้อมกรอบตัวเองจากชุมชนและสังคม ว ิธ ีการเร ียนการสอนที่ให ้ผ ู้ 

เรียนได้พัฒนาในด้านการคิด การวิเคราะห์ การแสดงความคิดเห็น และการแสวงหาความรู้ด ้วยตนเอง 

อีกพังยังขาดการเชื่อมโยงภูม ิป ัญญาท้องถิ่นกับเทคโนโลยีท ี่พ ันสมัยต่าง  ๆ เพ ื่อให้ผู้เรียนสามารถปรับตัว 

และแล้ป ัญหาในการดำเน ินชีว ิตให้เหมาะสมกับบริบททางสังคมและสภาพแวดล้อม

สันติ ค ุณประเสริฐ (2541) กล่าวถึงเทคโนโลยีม ีผลกระทบต่อการพัฒนาการเรียนการสอนศิลป 

ศึกษาด้านใดห้าง น ักศึกษาสามารถตอบได้อย่างมั่นใจว่าเทคโนโลยีส ่งผลกระทบต่อการพัฒนาการเรียน 

การสอนศิลปศึกษาทั่วท ั้งระบบ (Stankiewicy, 1996) ผลกระทบครั้งนั้ม ิได้เกิดขึ้นเฉพาะกับศาสตร์สาขา 

คิลปศึกษาเท่านั้น ศาสตร์ท ุกสาขาได้ร ับผลกระทบด้วยเช ่นก ัน รวมไปถึงผลกระทบที่ม ีต ่อวิถ ีการดำเนิน 

ชีวิตด้านต่าง  ๆ และความรู้ส ึกน ึกค ิดของคนในยุคป ัจจ ุบ ันด ้วย ตังนั้นล้าเราจะเริ่มดำเนินการพัฒนาการ 

เรียนการสอนศิลปศึกษาให้พ ันต่อความเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี เราไม่สามารถเลือกพัฒนาเพียงส่วน 

ใดส่วนหนึ่ง แต่ท ุกส่วนมีความสำคัญเท ่าเท ียมกันหมดไม่ว ่าจะเป็นหลักสูตรใด ว ัตล ุประสงค ์ กิจกรรม 

วิธีการสอน ส ื่ออ ุปกรณ ์ และการประเม ินผล ตังที่ (Hechinger, 1996) กล่าวว่า เทคโนโลยีหากถูกนำมาใช ้ 

โดยครูผ ู้ชาญฉลาดย่อมนำไปสู่ผลการเรียนการสอนที่ย ิ่งใหญ่เสมอ

ครูผ ู้สอนศิลปศึกษาเป ็นผู้ม ีบทบาทสำคัญที่จะนำเทคโนโลยีมาประยุกค์ใช ้ และผสมผสานเอื้อ 

หนุนกับการเรียนการสอนของตนให้ม ีประสิทธิภาพยิ่งข ึ้น (Gregory, 1996) หลักสูตรเน ือหาความรู้ทาง 

ศิลปศึกษาที่ม ีปรากฎอยู่แล้วบวกกับประสบการณ ์ทางการสอนเป็นรากฐานที่ด ีให ้ครูได้ส ืบค้นว่า ความรู้ 

ทักษะ และเจตคติท ี่ใหม่และสำคัญมีอะไรห้าง องค์ประเภทความรู้ใดที่ควรได้รับการพัฒนา และสามารถ 

พัฒนาได้อย่างต่อเนื่องสอดคล้องกับเทคโนโลยี องค์ความรู้ประเภทใดที่ผ ู้เร ียนให้ความสนใจและก่อให้ 

เกิดประโยชห์แก่ผ ู้เร ียนอย่างแท้จริงอีกนั้งสอดคล้องต่อความเปลี่ยนแปลงทางสภาพเศรษฐกิจ สังคม

ประเพณีวัฒนธรรม และการเมือง เป ็นหน้าที่ของครูศ ิลปศึกษาที่จะต้องปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการ 

สอนขึ้นใหม่ ไม่ให้ชาช้อนหรีอทำลายสิ่งท ี่ม ีค ุณค่าทางการศึกษาที่เคยปฏิบ ัต ิมาในอดีต ศึกษาวิเคราะห์ 

การใช้เทคโนโลยีเป ็นเคริ่องมือหเอสื่อกลางในการเสริมสร์างพ ัฒนาการทางการเรียนการสอนในสถาบัน 

ศิลปะของไทยเราให ้ม ีประสิทธิภาพและได้ร ับความสำเร็จในระดับสูง เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เปรียบ

เสมือนอุปกรณ์เคริ่องมือทางการศึกษาที่วงการศิลปศึกษาไทย ครูสามารถศึกษาวิเคราะห์และเลือกนำมา 

ใช้ให้เกิดประโยชน้ได้อย่างมากมายต่อการพัฒนาการเรียนการสอน

หลักส ูตรศ ิลปศ ึกษายุคใหม ่จะประสบความสำเร ็จได ้โดยอาศ ัยเทคโนโลยีมาช ่วยเสริมและสร้าง 

ให้มีจุดเด่น โปรแกรมใหม่ ๆ ท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการสร้างงานศิลปะและการออกแบบถูกนำมาใช ้สอนในหลัก 

สูตรศิลปศึกษาอย่างหลากหลาย ครูศ ิลปศึกษาสามารถศึกษาหลักสูตรและรายวิชาใหม่  ๆ ท ี่เป ิดสอนใน
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สถาบันต่างประเทศโดยผ่านทางระบบอินเทอร์เน็ต นำแนวคิดใหม่ ๆ มาประยุกต ์ให ้สอดคล้องก ับสภาพ 

และความต้องการของวงการศิลปศึกษาไทย จอห ้นส ัน กล่าวว่า น ักพ ัฒนาหลักสูตรท ั้งหลายจากประเทศ 

ต่าง ๆ ท ั้วท ุกม ุมโลกสามารถแลกเปลี่ยนความคิดและข้อม ูลซ ึ่งก ันและกันไต้ สภาพสังคมและสิ่งแวดล้อม 

จากเดิมที่เคยถูกแบ่งขอบเขต และมีการสื่อสารที่จำกัด บ ัดน ี้ขอบเขตเหล่าน ั้นหมดสิ้นไปแล้วด ้วยระบบ 

สารสนเทศ ครูศ ิลปศึกษาไทยสามารถเป็นประชากรครูศ ิลปศึกษาของโลกในมิต ิความสนใจที่ท ันสมัย

ร่วมแนวความคิดกับระดับนานาชาติ ม ีแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรที่ท ันต่อแนวโน้มความต้องการ

ของการพัฒนาหลักสูตรที่ม ีความเป็นสากล

ปุณณรัตน์ พ ัชญไพบูลย์ (2542) กล่าวถ ึงการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีท ี่สำค ัญที่ม ักเกิดขึ้น 

กับฮารัดแวร์ก่อนเสมอโดยจะเริ่มจากการเปลี่ยนไปจากวัสดุ อุปกรณ์ เป็นสำคัญได้แก่ ประสิทธิภาพการ 

ประมวลผลของเครื่องคอมพิวเตอร์ ประสิทธิภาพของการรับภาพของอุปกรณ์ถ่ายภาพความจของอุปกรณ์ 

เก็บข้อมูล ฯลฯ มักเป็นการเปลี่ยนแปลงเกือบทุกไตรมาสของแต่ละปี เราอาจสังเกตการเปลี่ยนแปลงที่ช ัด 

เจน คือ ขนาดของเครื่องคอมพิวเตอร์ท ี่ม ีขนาดใหญ่โตไต้ถ ูกเปลี่ยนแปลงมาเป็นเครื่องขนาดเล็กกะทัดรัด 

แต่ทรงประสิทธิภาพมีความเร็วส ูงข ึ้นและแสดงผลไต้คมชัดกว่าแต่ก ่อนมากทั้งน ี้การค้นพบและประดิษฐ์ 

เทคโนโลยีในปีจจุบ ันเป ็นไปในลักษณะค้าวกระโดด จนทำให้ตลาดของผู้ใช ้ปรับตัวตามแทบไม่ท ัน ตัง 

นี้น อาจกล่าวไต้ว่าการเปลี่ยนแปลงของฮาร์ดแวร์เป ็นองต์ประกอบหลักที่ทำให้ผ ู้ไช ้และผู้ออกแบบ

โปรแกรมจะต้องเดินตามซึ่งหากเป ็นการศึกษาผู้เร ียนและผู้สอนจำเป็นต้องเลือกพิจารณาในความเหมาะ 

สมและตระหนักถึงความเปลี่ยนแปลงเทล่านีด ้วย การเปลี่ยนแปลงที่เร ็วจนเกินไปทำให้เก ิดภาวะการตื่น 

ตระหนกต่อตลาดผู้ช ื้อ ซึ่งอาจสร้างปิญหาให้แก'วงการศึกษา ทั้งน ี้ตลาดการศึกษาเป็นตลาดที่ต ้องอาศัย 

เวลาในการปรับตัวมากเป็นพิเศษ เท ี่อให ้เก ิดประโยชน์ส ูงช ุดแก่หน่วยงานที่ด ูแลอุปกรณ์แก่ผ ู้เร ียน ท ั้งน ี้ 

เพราะการเปลี่ยนแปลงของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์เป็นไปอย่างรวดเร็วมาก

การสอนคอมพ ิวเตอร ์กราพ ิกในสาขาศ ิลปศ ึกษาจะประสพผลสำเร ็จไต ้ด ้วยม ีองค ้ประกอบท ี่ 

สำคัญหลัก 3 ตัว คือ อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และซอฟต์แวร์โปรแกรม/การสอนและผู้เร ียน ในสาขาศิลป 

ศึกษา ซึ่งองต์ประกอบทั้งสามมีความสัมพ ันธ์และควรประยุกต์เข ้าหากันไต้ ท ังนีความมุ่งหมายของการ 

ผลิตบุคลากรทางศิลปศึกษานั้น เน ้นที่การไปเป็นผู้ถ ่ายทอดซึ่งนอกจากจะเป ็นผู้สอนในสาขาคอมพิวเตอร์ 

กราพิกแล้วย ังสามารถใช้ความไต้เปรียบของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีเป ็นเครื่องม ือสำค ัญในการ 

นำไปใช้ในการสร้างสรรค้ความงามอีกด้วย

มะลิฉัตร เอ ึ๋ออาน ันทั( 2543) ไต้กล่าวใน บทบาทของศิลปศึกษาในแนวปฏิร ูปหลักส ูตร กระแส 

ของโลกาภิวัฒน์ ทำให ้ประเด็นความสนใจต้านวัฒนธรรมแยกสาขาไปอีกต้านคือความสำคัญต่อความรู้ 

ความเข ้าใจในวัฒนธรรมอึ๋นไม ่ว ่าจะเป ็นวัฒนธรรมของประเทศเพ ื๋อนบ้านที่ใกล ้หร ือประเทศที่ห ่างไกล
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ประเด็นของโลกาภิวัฒน์นื้ยังแยกสาขาไปสู่ประเด็นของวิวัฒนาการค้านลื่อเทคโนโลยี พลังแห่งข่าวสาร 
ข้อมูลและขบวนการของสารสนเทศไร้พรมแดนที่เชื่อมโยงประชาคมโลกเข้าค้วยกัน (มะลิฉัตร เอ้ือ 
อานันท์, 2537) นักวิชาการในสาขาศิลปศึกษาของต่างประเทศจำนวนมากต่างก็ตระหนักถึงความสำคัญ 
ของลื่อสารเทคโนโลยีชั้นสูงที่มีอิทธิพลต่อการเรียนการสอนศิลปะมาร่วมสองทศวรรษแล้ว ดังจะเห็น
ไค้จากข้อเขียนของนักวิชาการ เช่น เดบอราห่ เกรห่ (อ้างใน มะลิฉัตร เอื้ออานันน์,2543) ที่กล่าวว่า วง 
การศิลปศึกษาควรค้องให้ความสนใส่ใจต่อคลื่นสูกที่สามที่ทอฟเฟลอร์ไค้ระบุถึงไวัในหนังสือที่มชี ื่อ  

เสียงของเขาในปี ค.ศ.!990 เกรห์ (อ้างใน มะลิฉัตร เอื้ออานันน์,2543)เตือนนักวิชาการและครูศิลปะว่า 
พลังของการลื่อความหมายทางทัศน์ จะมีอิทธิพลสำคัญต่อการปฏิวัติสังคมโลก วงการศิลปศึกษาสามารถ 
ช่วยให้ผู้เรียนปรับตัวเตรียมพร้อมต่อคลื่นลกใหม่นื้ในยุคต่อไป นอกจากนั้นนักวิชาการค้านศิลปศึกษา 
อีกหลายคน เช่น เดนนิส ไวน์, โทมัส ไลน์แฮน, สแตนลีย์ มาติจากาย, ฮับบาร์ด และโทมัส ไลน์แฮน 
(อ้างใน มะลิฉัตร เอ้ืออานันน์,2543) ต่างก็แสดงบทบาทและแนวร่วมต่อความตระหนักถึงความสำคัญท่ี 
ศิลปศึกษาและเทคโนโลยีจะค้องมีบทบาทร่วมกัน ดังจะเห็นไค้จากข้อเขียนของพวกเขาในปี ค.ศ. 1983 
การพัฒนาหลักสูตรอุตสาหกรรมศิลปึของ พอล ดีวอร์(อ้างใน มะลิฉัตร เอื้ออานันน์,2543) มองเห็นความ 
สำคัญของการศึกษาในสังคมเทคโนโลยี และไค้เรียกร้องให้มีการบรรจุเนื้อหาความรู้ทางเทคโนโลยีหลัก 
สูตรอุตสาหกรรมศิลปทุกระดับการศึกษาแนวคิดและหลักการ ดีวอร์มีความเชื่อและมีแนวคิดว่าวิชาอุต 
สาหกรรมศิถปคือ การศึกษาเก่ียวข้องกับ '‘มบุษยีและเทคโนโลยี,' และไค้ให้ความหมายของเทคโนโลยี 
ว่าเป็นการประยุกต์เอาความรู้ธรรมชาติ ความรู้เชิงระบบปิญหาของมนุษย์และการเมืองที่เกี่ยวกับความ
เช่ือ สังคมวิทยาและเทคโนโลยี ซึ่งจัดเป็นความจำเป็นพื้นฐานของมนุษย์ จุดนุ่งหมายโครงการหลักสูตร 
อุตสาหกรรมศิลปของดีวอร์ มีชุดนุ่งหมายเพื่อให้นักเรียนมีความรู้และเข้าใจทางค้านเทคโนโลยี และการ 
ประยุกต์หลักการไปสู่การปฏิบัติ และเป็นจุดเร์มค้นของจุดนุ่งหมาย จากการทัฒนาการเรียนรู้เกี่ยวกับอุด 
สาหกรรม ไปสู่การเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีในระยะต่อมา

จะเห็นว่า องค ์ประกอบพ ื้งสามค ้านของเทคโนโลยีย ังจะสามารถแยกย่อย ๆ ไค ้อ ีกและองค ์ 
ประกอบจะม ีความเก ี่ยวห ันธภายใต ้ระบบของเทคโนโลย ี นอกจากน ีย ังเอ ืออำนวยส ู่การจ ัดระบบความรู้ 
ของมนุษย์ด้วย ดังนั้น เน ื้อหาความรู้ของวิชาอ ุตสาหกรรมศิลป ึของด ีวอร ์น ี จ ึงไค ้บ ูรณาการความรู้สาขา 
ต่าง ๆ ของมนุษย์มาเก ี่ยวข้องและสัมพ ันธ์ก ัน ในการจ ัดก ิจกรรมการเร ียนการสอนจะคำน ึงถ ึงกระบวน  
การทางเทคโนโลยี โดยการประย ุกต ์ความร ู้และประสบการณ ์ในการออกแบบการว ิเคราะห ์และการ
ประเมินผล อย่างไรก ็ตาม แนวค ิดในโครงการน ื้ไม ่ไค ้ทดลองเช ิงปฏ ิบ ัต ิอย ่างแพร ่หลาย ด ังน ั้นเน ื้อหาและ 
วิธการในการเร ียนการสอน จ ึงไม ่ไค ้ระบ ุไว ้อย ่างช ัดเจนแต ่เป ็นเพ ียงแนวค ิดเก ี่ยวก ับการพ ัฒนาหลักส ูตร  
อุตสาหกรรมศิลปี โดยน ุ่งเน ้น ทางค ้าน เทคโน โลย ีซ ึ่ง เป ิดโอกาสให ้น ักศ ึกษาและผ ู้ปฏ ิบ ัต ิประย ุกต ์และใช ้ 
ปฏิบ ัต ิต ่อไป
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โครงการว ิชาเทคโนโลย ีของอ ังกฤษ (Technology Project for England) เน ื่องจากหลักส ูตร 
อุตสาหกรรมศ ิลป ึไม ่ได ้จ ัดไว ้ในระบบการศ ึกษาอังกฤษ แต ่น ักศ ึกษาของอ ังกฤษได ้ให ้ความสำค ัญ ก ับว ิชา 
ศิลปหัตถกรรมมาตั้งแต่แรก และได ้เร ิ่มม ีการเปล ี่ยนแปลงมาให ้ความสำค ัญ ทางด ้านว ิทยาศาสตร์ และ 
เทคโนโลย ีอย ่างมากในป ัจจ ุบ ัน  เพราะได ้ร ับอ ิทธ ิพลเก ี่ยวก ับความเคล ี่อนไหวทางด ้านว ิทยาศาสตร์และ  
เทคโน โลย ีของโชเว ีอด และสหรัฐอเมริกาเป ็นอย่างมาก

1. หลักการและแนวคิดของหลักส ูตร โครงการว ิชาเทคโนโลย ีของอ ังกฤษได ้เน ้นถ ึงความสำค ัญ  
ของเทคโนโลยีท ี่ม ีความสัมพ ันธ์ล ับมน ุษย์มาต ั้งแต ่เร ิ่มแรกของส ังคม ในการพ ัฒนาส ังคมในแต ่ละอ ุคสม ัย  
ก ่อให ้เก ิดความร ู้และเทคโนโลย ีใหม ่  ๆ เพ ราะมน ุษย ์เป ็นผ ู้ค ิดด ้นและใช ้เทคโนโลย ี ด ังน ั้นว ิชาเทคโนโลย ี 
จึงม ีความจำเป ็นและม ีความสำคัญต่อมน ุษย์ชาต ิใหม ่แต ่ละส ังคมบัน ๆ  ระด ับและการใช ้เทคโน โลย ีของ  
แต่ส ังคมอาจมีความแตกต่างค ันไป น ั้งน ั้ย ่อมขึ้นอยู่ค ับระด ับความเจริญของแต่ละส ังคมด้วยเช ่นก ัน

2. จุดบ ุ่งหมายของวิชาเทคโนโลยี หล ักส ูตรเทคโนโลย ีของอ ังกฤษม ีจ ุดบ ุ่งหมาย 4 ประการด ังน ี้
2.1 เพ ื่อให ้ม ีความรู้และเข ้าใจถ ึงความสำค ัญ  และความส ัมพ ันธ ์ของว ิชาเทคโนโลย ีค ับ

มนุษย์
2.2 เพ ื่อช ่วยพ ัฒนาความสามารถทางด ้านการค ิดสร้างสรรค ์ ในกิจกรรมปฏ ิบ ัต ิว ิชา

เทคโนโลยี
2.3 เพื่อพัฒนาความรู้ความเข้าใจถึงการพัฒนาทางด้านวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยี
2.4 เพ่ือส่งเสริมความรู้และทักษะ ตลอดจนการแก้ปัญหาทางด้านเทคโนโลยี

3. ขอบข่ายและเนี้อทาความรู้ว ิชาเทคโนโลยีของอังกฤษมีส ่วนประกอบเกี่ยวกับรูปแบบ 
เทคโนโลยี ซึ่งพอสรุปได้ ดังนี้

3.1 จุดบุ่งหมายของมนุษย์ (Human Purposes) การเกิดเทคโนโลยีบันจะต้องอยู่บนพืน
ฐานความต้องการความทะเยอทะยานของมนุษย์ รวมพังความต้องการด้านต่าง  ๆ ด้วย ดังบันวิชา
'ฑคโนโลยีไต้เริ่มขืนพร้อมกับการเกิดของมนุษย์ชาติ และ เทคโาเโ น ยีจึ'ทป็นส่วนสำคัญของมนุษย์

3.2 กระบวนการของเทคโนโลยี (Process of Technology) จะอยู่ในลักษณะของการแก้ 
ปัญหาเชิงระบบ ซ่ึงประกอบ (1) การกำหนดตัวปัญหา (2) การหาทางเลือกของการแก้ปัญหา (3) เลือกวิธี 
การแก้ปัญหาท่ีดีท่ีสุด (4) การดำเน ินการแก้ปัญหา และ (5) การทดลองและการแก้ไข ซ่ึงขันตอนพังห้าจะ 
เกี่ยวกับกระบานการเชิงระบบและผลผลิตทางเทคโนโลยี

3.3 แหล่งทรัพยากรของเทคโนโลยี (Resources of Technology) การพัฒนาเทคโนโลยี 
จะต้องอาศัยแหล่งทรัพยากร ดังนี้ คือ (1) ทรัพยากรทางวิทยาศาสตร์ (2) ทรัพยากรทางด้านเทคโนโลยี
(3) ทรัพยากรทางด้านกำลังคน (4) ทรัพยากรทางด ้าน วัสดุ และ (5) ทรัพยากรทางด้านสารสนเทศ

3.4 ข้อจำกัดทางเทคโนโลยี (Restraint of Technology) ระดับความคิดและการใช้ 
เทคโนโลยีในแต่ละสังคมย่อมมีความแตกต่างกันไป และย่อมขึ้นอยู่กับองค์ประกอบต่าง  ๆ ของแหล่ง
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ทรัพยากรทางเทคโนโลยี ดังกล่าวมาแล้วซึ่งแต่ละสังคมจะจัดหาและนำมาใช้ได้มากน้อย และเหมาะสม 
เพียงใดด้วย

3.5 ความสัมฤทธิผลของมนุษย์ (Human Achievement) วิชาเทคโนโลยีเกิดจากความ 
พยายามใด  ๆ และความมุ่งหมายของมนุษย์ที่ด้องการความสำเร็จอย่างในอย่างหนึ่งในชีวิต โดยใช้แหล่ง 
ทรัพยากรและกระบวนการทางเทคโนโลยี และวิทยาศาสตร์เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธทางเทคโนโลยีที่เกิด 
ข้ึนอีกด้วย

จึงสรุปได้ว่าหลักสูตรเทคโนโลยี ของประเทศอังกฤษได้ใช้แนวคิดเกี่ยวลับสหวิทยาการมาใช้ใน 
กระบวนการเรียนการสอน และเน้นวิธีสอนแบบการแก้ป้ญหาและกระบวนการออกแบบ โดยประยุกต์ 
วิทยาศาสตร์เชิงปฏิบัติ

กองบรรณาธิการ วารสารส ่งเสร ิมอ ุตสาหกรรม (2539) กล่าวถึง กระทรวงอ ุตสาหกรรมได ้วาง 
แผนแม่บทเพ ื่อพ ัฒนาอุตสาหกรรม ของประเทศไทยโดยม ีการกำหนดเปาหมาย กลย ุทธ ์ และวางกรอบใน  
การพัฒนาอย่างชัดเจนและต่อเน ื่อง จนถึงปี พ.ศ. 2555 มีแนวนโยบายสำค ัญๆ หลายประเด ็นท ี่จะเข ้ามา 
แล ้ป ัญ หาอ ุตสาห กรรมใน แต ่ละสาขาอย ่างเป ็น ร ูป ธรรมรวมท ังมองเห ็น ว ่ากญ แจสำค ัญ ท ี่จะน ำไป ส ู่การ  
พัฒนาอุตสาหกรรมไทย คือ การพ ัฒ นาเทคโนโลย ีอ ุตสาหกรรมในขณ ะท ี่แผนพ ัฒ นากำล ังจะเป ็นอนาคต  
ที่สดใสของอ ุตสาหกรรมไทย สถานภาพในป ัจจ ุบ ันและอดีตท ี่ผ ่านมาก็ได ้ม ีการพ ัฒนามาอย ่างต ่อเน ื่อง
โดยเฉพาะอย่างย ิ่งในช่วงท ี่การเจริญเต ิบโตทางเศรษฐกิจของประเทศมีอ ัตราส ูงมาก จนทำให ้ไม ่สามารถ  
หลีกเล ี่ยงต ่อการปรับปรุงเปลี่ยนแปลง โดยกระแสเทคโนโลย ีจากต ่างชาต ิเพ ื่อให ้อ ุตสาหกรรมรองร ับ
ต่อการขยายตัวได ้ท ี่เห ็นได้อย ่างเด ่นช ัดค ือ กล ุ่มอ ุตสาหกรรมการผลิต (Manufacturing Industry) เช่น 
อุตสาหกรรมผลิตเครื่องใช ้ไฟฟ้า อ ุตสาหกรรมผลิตอ ุปกรณ ์โทรคมนาคมและคอมพ ัวเตอร ์ และ อุดสาห 
กรรมผลิตเครื่องไฟฟ้า เป็นด้น ท ี่ส ่วนใหญ ่แล ้วเป ็นบริษ ัทจากต ่างชาต ิเข ้ามาลงท ุน โดยน ำเท คโน โลย ีท ี ่
ทันสมัยเข้ามาด้วย และห น ึ่งใใ!เทคโน โลย ีท ี่ม ีบ ทบ าทสำค ัญ  คือ เทคโนโลย ี แคด/แคม ท ี่ก ่อให ้เก ิดผล  
กระทบ ท ิ้งทางตรงและทางอ ้อมก ับอ ุตสาหกรรมการผล ิตไทยในท ุกระด ับเทคโนโลย ีด ังกล ่าวเข ้ามาส ู่อ ุต  
สาหกรรมไทยไม ่น ้อยกว่า 1 0 ป ี พ ัฒ นาการท ี่ผ ่านมาถ ูกกำหนดโดยผ ู้ผล ิตจนมาถ ึงว ันน ี้สถานภาพป ัญ หา 
และอุปสรรค ความคาดหวัง หร ือความต ้องการของผู้ประกอบการอุตสาหกรรม

การแก้ไขปัญหาและกลยุทธต่าง  ๆ เพื่อการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้วิธีแล้ปัญหาได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ และอย่างมีความคิดสร้างสรรต์ ซึ่งเป็นพืนฐานท่ีสำคัญ สำหรับหลาย  ๆ โรงเรียนใน
ปัจจุบันนี้ที่พยายามนำไปใช้ประกอบการเรียนการสอน

นักการศึกษา, ผู้ปกครอง และผู้นำทางธุรกิจได้พยายามเสาะหาชันเรียนที่มีสภาพแวดล้อมที
สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะศึกษาหาความรู้ ด้วยวิธีการใช้กิจกรรมที่สร้างสรรต์ที่ท้า 
ทายความสามารถของนักเรียนให้เกิดความคิดในการแล้ปัญหา โดยวิธีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
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นัณรยีนสามารถค ้นหาแนวทางแก ้ไขป ัญ หาท ี่ถ ูกต ้องไค ้มากกว ่า 1 วิธี น ักการศ ึกษาในสาขาการศ ึกษาค ้าน  
เทคโนโลยี ก ็ไค ้ให ้ความสนใจอย ่างย ิ่งในความค ิดพ ื้นฐานในการแก ้ป ัญ หา ซ ึ่งม ุ่งเน ้นในการแก้ป ัญหาทาง  
ค้านเท คโน โลย ี เน ื่องจากการแก ้ป ัญ หาทางต ้าน เทคโนโลย ี คือ องค์ประกอบพ ื้นฐานที่สำค ัญที่ส ุด เนื่อ 
เร็ว  ๆ น ี้ ไค้มีการดีพ ิมพ์เรื่อง เหต ุผลพ ื้นฐานและโครงสร ้างเพ ื่อการศ ึกษาทางค ้านเทคโนโลย ี

Custer (1 9 9 5 ) ไค ้แยกแยะแนวทางแก ้ป ัญ หาทางค ้านเทคโนโลย ีออกจากการแก ้ป ัญ หาประเภท  
อ่ํน  ๆ โดยการจัดเตรียมเหตุผลหืนฐานที่ช ัดเจน ซ ึ่งเป ึนส ่วนประกอบท ี่สำค ัญ ยิ่งในการสอนค้านการ
ศ ึกษาเทคโนโลย ี (Custer: 1995) ไดใช ัทฤษฎ ีของความค ิดพ ื้นฐานในการแก ้ป ัญหาภายในระยะเวลาท ี่
กำหนดของ Newell และ Simon เพ ื่อแสดงค ุณล ักษณะเด ่นของการแก ้ป ัญ หาทางค ้านเทคโนโลย ี โดยการ  
คำนึงถ ึงแหล่งท ี่มาของข้อมูล, กระบวนการด ่าง  ๆ ที่สำค ัญ และความสำค ัญของวัตถ ุประสงค ์ โดยมุ่ง 
เน ้นท ี่ความสำค ัญของวัตถุประสงค ์เป ็นหลัก

Roger B.Hill มีตำแหน่งเป็นผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประจำภาควิชาการศึกษาเกี่ยวคับอาชีพของ
มหาวิทยาลัยจอร้เจีย และ Robert Wicklem (ค้างใน Roger B. Hill &Rbert c . Wicklein:l999) มีตำแหน่ง 
เป็นผู้ช่วยศาสตราจารย์ และตำรงตำแหน่งผู้อำนวยการของบัณฑิตวิยาลัยประจำภาควิชาการศึกษาเกี่ยว 
กบอาชีพ'ของมหาวิทยาลัยจอร้เจีย ซึ่งทั้งสองไค้ทำงานเกี่ยวข้องกับองค์ประกอบที่เกี่ยวกับการสร้าง
สถานการณ์จำลอง เพื่อการชี้ให้เห็นถึงความแตกด่างของคุณลักษณะในการแก้ปัญาทค้านเทคโนโลยีและ 
การแก้ปัญหาในระยะเวลาที่กำหนดหรือสถานการณ์ที่กำหนดชี้นไค้นี้น ถือไค้ว่าเป็นวิธีการแก้ปัญหาที่ดี 
ที่สุดและมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา เพ่ือให้การสอนทางค้านนี้ประสบ
ผลสำเร็จ ควรมีการใช้กลยุทธในการสอนที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ และสอดคล้องกับกลุ่มผู้เรียนเพื่อให้ 
เกิดความรู และความเข้าใจอย่างลึกซึ่งในแนวความคิด ทฤษฎี และกระบวนการท่ีสำคัญต่าง  ๆ และความ 
สำคัญของวัตถุประสงค์ ดังนี้นจึงจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้เรียนจะต้อง‘ฝ็กแก้ปัญหาทางค้านเทคโนโลยีโดยการ 
กำหนดปัญหาท่ีเกิดขืนจากสถานการณ้จริง นักการศึกษาทางค้านเทคโน เลยีโค้น่าเอากระบวนการต่าง  ๆ
เช่น การวิเคราะพ์ การออกแบบการสร้างทุ่นจำลอง มาใช้เป็นส่วนหนึ่งของการนำเสนอผลงาน กระบวน 
การเหล่านี้ไค้ถูกนำมาใช้โดยการคำนึงถึงความเหมาะสมกับธรรมชาติของการเรียนรู้และสถานการณ์เป็น 
หลัก

น ัก ก า ร ศ ึก ษ า ท า ง ค ้า น เท ค โ น โ ล ย ี ไ ค ้พ ย า ย า ม ใ ช ้ห ล า ก ห ล า ย ว ิธ ีเ พ ื่อ ใ ช ้ใ น ก า ร แ ก ้ป ัญ ห า ใ น ก า ร ส อ น  

ค ้า น เท ค โ น โ ล ย ี ซ ึ่ง โ ด ย ป ก ต ิแ ล ้ว ก ิจ ก ร ร ม ก า ร เ ร ีย น ก า ร ส อ น จ ะ ใ ช ้แ บ บ เร ีย น ส ำ ห ร ับ ผ ู้เ ร ีย น  แ ล ะ ค ู่ม ือ ก า ร  

ส อ น ซ ึ่ง เป ็น ส ูต ร ส ำ เร ็จ ใ น ก า ร แ ก ้ป ัญ ห า ส ำ ห ร ับ ค ร ูผ ู้ส อ น  ค ร ูผ ู้ส อ น ม ัก จ ะ ต ้อ ง ม ีก า ร แ ล ก เป ล ี่ย น ค ว า ม ค ิด

แ ล ะ ก า ร แ ส ด ง ค ว า ม ค ิด เห ็น ใ น ห ัว ข ้อ ท ี่อ า จ จ ะ ค า ด ไ ม ่ถ ึง อ ย ู่เส ม อ  ซ ึ่ง เป ็น ส ่ว น ห น ึ่ง ข อ ง ก า ร ส อ น ท ี่ส ำ ค ัญ

อ ย ่า ง ย ิ่ง  เน ื่อ ง จ า ก ก ิจ ก ร ร ม ด ัง ก ล ่า ว เ ป ็น อ ง ค ์ป ร ะ ก อ บ ส ำ ค ัญ ใ น ก า ร พ ัฒ น า ก า ร ส อ น แ ล ะ ท ัก ษ ะ ท ี่เ ก ี่ย ว ข ้อ ง ค ับ
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วิธีการแก้!]ญหาด้านเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ ล้าครูผู้สอนไม่ได้มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการ 
แสดงความคิดเห็นจะทำให้ครูผู้สอนจมปรักอยู่กับแนวทางแก้!]ญหาเดิม ๆ และดำเนินงานอย่างชา ๆ 
เหมือนเคร่ืองจักรกล จะส่งผลเสียไปถึงพัฒนาการในการแก้ปีญหาของนักเรียนซึ่งเรียนเจากวิธีการแลก 
เปล่ียนความคิดเห็น และการแสดงความคิดเห็น!]จจัยที่จำเปีนอย่างยิ่งในการแก้!]ญหาทางด้านเทคโนโลยี 
คือ ความมานะอุตสาหะของผู้เรียน กระบวนการที่สำคัญด่าง ๆ ซึ่งใช้ในการแก้ปิญหามักจะเกี่ยวข้องกับ 
วิธีการใช้ความคิดท้ังสิน ดังนั้นในการแก้ปิญหาทางด้านเทคโนโลยีจำเปีนอย่างยิ่งที่จะต้องใช้กระบวน
การในการใช้ความคิด และเชาว์ปีญญา

การศึกษาโดยการใช้วิธีการสังเคราะห์ความสำคัญของหัวเรื่อง จำเปีนที่จะด้องใช้วิธีการวิเคราะห์ 
ตัวแปรเข้าร่วมกับการใช้กระบวนการใช้ความคิดในการแก้ปัญหาทางด้านเทคโนโลยี

Halfïn (1973) ได้ระบุไว้ว่ากระบวนการใช้ความคิด และวิธีการด่าง  ๆ ที่จำเป็นในการแก้ปัญหา 
ประกอบไปด้วย 17 กระบวนการ ฮาทพัน ได้แนะนำว่ากระบวนการดังกล่าวเหมาะสมกับการใช้ในงาน 
พัฒนาหลักสูตรด้านเทคโนโลยี จากนั้น Wicklein และ Rojewski (1998) ได้นำเอาทฤษฎีของ เดลฟายมา 
สนับสนุนงานวิจัยของฮาทพัน และได้นำเสนอกระบวนการใช้ความคิดเพิ่มเดิมขึนจากงานของ Halim 
อีก 10 กระบวนการ รวมเปีนสิน 27 กระบวนการในการใช้ความคิด

กระบวนการใช้ความคิดซึ่งระบุในงานวิจัยนั้ควรสอดคล้องกับพื้นฐานในการวางหลักสูตรใน 
อนาคตด้วยโดยนำกระบวนการคิดนั้ไปร่วมในการพิจารณา โดยมีวิธีการออกแบบคือ พัฒนากิจกรรมการ 
สอนที่สอดคล้องกับการใช้กระบวนการคิดซ่ึงมีควานเหมาะสม กับเทคโนโลยีที่ใช้ในการศึกษา เพื้อให้ 
ให้นักเรียนใช้ทักษะในการแก้ปัญหาเพื้อการเรียนรู้ทั้งทางตรงและทางอ้อม หลักการคิดในงานวิจัยนี
สามารถประเมินผลหลักสูตรในปัจจุบันได้ ดังน้ันนักการศึกษายัง สามารถเพิ่มหรือปรับปรุงหลักสูตร 
ให้ดีข่ึนได้ ด้วยกระบวนการดังนั้จากคำเตือนสำหรับนักการศึกษาซึ่งอาจจะใช้กระบวนการใช้ความคิด 
รูปแบบนีเพ้ือการพัฒนาหลักสูตร ตัวแปรดังกล่าวไม,ใช่สูตรสำเร็จในการแก้ปัญหา หรือพัฒนาหลักสูตร 
วิธีการใช้กระบวนการคิดไม่ได้อยู่ในเรียบเรียงตามความสำคัญ ดังนั้นการใช้งานไม่จำเป็นที่จะต้องใช้
ตามลำดับ

ในการดำเนินการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพิ่อการออกแบบทางศิลปอุตสาหกรรม มี 
แนวทางที่สามารถพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให้บรรลุเปาหมายของการพัฒนาบุคลากรซึ่งนับว่ามี 
ความสำคัญยิ่งในสภาวะปัจจุบันและอนาคตที่จะมีการเปลี่ยนแปลงด้านเทคโนโลยีความพิวเตอร์ที่เป็นไป 
อย่างรวดเร็ว การจัดหลักสูตรการเรียนการสอนอย่างเหมาะสมจะสามารถพัฒนาบุคลากรเพื่อรองรับการ 
เปลี่ยนแปลงได้อย่างเหมาะสม
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วัตลุประสงค์
เพื่อพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบทางศิลปอุตสาหกรรม 1 หลัก 

สูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าค ุณ ทหารลาดกระบัง โดยครอบ 
คลุมประเด็นดังนี้

1. จุดประสงค์การเรียนการสอน
2. เนื้อหารายวิชา
3. กิจกรรมการเรียนการสอน
4. สื่อและอุปกรณ์
5. การประเมินผล

ขอบเขตในการวิจัย
1. การวิจัยครังนี้ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนการสอน วิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ 

อุตสาหกรรม หลักสูตรครุศาสตร์คิลปอุตสาหกรรม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมระดับปริญญาตรีหลัก 
สูตรต่อเพ่ือง 2 ปี เอกสารระดับปริญญาตรีของทบวงมหาวิทยาลัย ในช่วงแผนพัฒนาการศึกษาระดับ 
อุดมศึกษา ฉบับท่ี 8 (พ.ศ.2540-2544)

2. การวิจัยครั้งนี้ทำการศึกษาโดยใช้ประยุกค์ใช้เทคนิค EDFR สอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญ 
3 รอบกลุ่มประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นผู้เช่ียวชาญที่มีประสบการณ์ด้านต่าง  ๆ ดังนี 1) ครูอาจารยสอน 
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบมีประสบการณ์มากกว่า 5 ปี 2) นักวิชาการศึกษา 3) ผู้ประกอบการด้าน 
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เพื่อการออกแบบ

กำจำกัดความ ที่ใช้ในการวิจัย
1. การพัฒนาการเรียนการสอนรายวิชา หมายถึง การพัฒนากระบวนการเรียนการสอน รายวิชาท่ี 

ดำเนินการสอนที่มีอยู่แล้วให้ดีขึ้นหรือสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ได้แก่ 1)จุดประสงค์การเรียนการสอน 2)เนือหาราย 
วิชา 3)กิจกรรมการเรียนการสอน 4)ส่ือและ อุปกรณ์การเรียนการสอน 5)การประเมินผลการเรียนการ 
สอน

2. รายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม 1 หมายถึง รายวิชาบังคับเรียน 3 หน่วยกิต
ที่เปิดสอนแก่นักศึกษาในระดับปริญญาตรี สาขาศิลปอุตสาหกรรม หลักสูตรครุศาสตร์ อุตสาหกรรม



10

บัณฑิต โดยมีคำอธิบายรายวิชาดังนี “ศึกษาโครงสร้างและ ระบบการทำงานของคอมพิวเตอร์ การใช้ 
คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม”

3. หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต หมายถึง หลักสูตรที่เปิดสอนในคณะครุศาสตร์ 
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง ผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรีหลัก 
สูตรต่อเน่ือง 2 ปี

4. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง หมายถึง มหาวิทยาลัยตามพระราช 
บัญญัติ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง พ.ศ. 2528 โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ 
การศึกษา การค้นคว้าวิจัยและการพัฒนาด้านวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยีเพื่อความก้าวหน้าทางอุดสาห 
กรรม และเศรษฐกิจของประเทศ มีหลักสูตรการศึกษา 50 หลักสูตรในระดับปริญญาตรี 18 หลักสูตรใน 
ระดับปริญญาโท 1 หลักสูตรปริญญาเอก และจะมีหลักสูตรเพิ่มขึ้นตามแผนพัฒนาการศึกษา ระยะท่ี 8 
(พ.ศ. 2540-2544)

วิธีการดำเนินการวิจัย
1. ศึกษาค้นคว้าข้อมูล ทฤษฎีและหลักการต่าง  ๆ เพื่อพัฒนาปรับปรุงการเรียนการสอนรายวิชา 

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม โดยศึกษาจากหลักสูตร ตำรา บทความ วารสาร ฐานข้อมูล 
คอมพิวเตอร์และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศ

2. กำหนตกลุ่มผู้เชี่ยวชาญใช้เทคนิคการวิจัย การวิจัยอนาคตแบบ Ethongraphic Delphi Futures 
Research โดยใช้กลุ่มผู้เช่ียวชาญจากการเลือก โดยวิธีเจาะจงจำนวน 17 ท่าน โดยมีเกณฑ์พิจารณาดังนี

1.1 เป็นผู้มีความรู้ เช่ียวชาญ ในด้านวิชาคอมพิาเตอรํเพิอการออกแบบอุตสาหกรรม โดย 
จบการศึกษาระดับอุดมศึกษา

1.2 เป็นผู้มีประสบการณ์ในการสอนวิชาคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรม เป็น 
เวลา5 ปีข้ึนไป

1.3 นักวิชาการที่มีความรู้และประสบการณ์ด้านการพัฒนาหลักสูตร และการเรียนการสอน
3. การพัฒนาเครื่องมือการสร้างเครื่องมือแบบสอบถาม ในการพัฒนาการเรียนการสอน 

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบ! ที่จะใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บข้อมูลผู้วิจัยมีขึ้นตอนดังนี
3.1 สร้างแบบสอบถามจากกรอบทฤษฎีงานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้อง โดยปรึกษา อาจารย์ท่ี

ปรึกษา
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3.2 ให้ผู้ทรงคุณวุฒิ 3 ท่าน เป็นผู้พิจารณาแบบสอบถามที่สร้างขึ้น ผู้ทรงคุณวุฒิจะพิจารณาโดย 
ให้ความเห็นว่า ใช้ได้ หรือ ใช้ไม่ได้ ตรงกันทั้ง 3 ท่าน ร้อยละ 80 ผู้วิจัยจะดำเนินการตามข้อ 
พิจารณา ใช้ไม,ได้ นำไปแกไข ใช้ได้ ผู้วิจัยนำไปดำเนินการต่อไป

4. ส่งเครื่องมือเก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญโดยส่งแบบสอบถาม 3 รอบ ดังนี้
รอบท่ี 1 ส่งแบบสอบถามปลายปิดไปยังกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและ ท้ายสุดของแต่ละข้อเปิดโอกาสให้ 

แสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติม คำถามเป็นคำถามกว้าง  ๆ ในข้อคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่าน
รอบท่ี 2 หลังจากได้ข้อมูลจากรอบแรกนำมาวิเคราะห์เนื้อหา (Conctent Analysis) ดัด'ข้อมูล1ชา 

ช้อนออก จัดสร้างเป็นแบบสอบถามลักษณะข้อคำถามนั้นสร้างเป็นกรอบมาตราส่วน 5 ระดับ จัดลำดับ 
ทวามสำคัญในคำตอบแด,ละข้อคำถามหรือให้เป็นเปอร้เชนต์ การตอบแบบสอบถามรอบที่ 2 จะอยู่ในรูป 
ลำดับที่ส่งกลับไปยังผู้เช่ียวชาญอีกครัง ผู้เชี่ยวชาญจะต้องลงมติจัดระดับของแต่ละข้อในรูปเปอร์เชนต์ 
หรือแนบมาตราวัด (Likert Scale) รวมทั้งเขียนเหตุผลด้วย

รอบท่ี 3 หลังจากได้รับแบบสอบถามรอบที่ 2 จากผู้เช่ียวชาญ นำคำตอบแต่ละข้อคำนวณหาค่า 
มัธยฐาน และค่าพิสัยระหว่างควอไทลั (Interquartile Range) แล้วสร้างแบบสอบถามใหมโดยใช้ข้อความ 
เกี่ยวกับแบบสอบถามรอบ 2 เพียงแต่เพ่ิมตำแหน่ง Median Interquartile Range และตำแหน่งที่ผู้ตอบนั้น 
ๆ ได้ตอบในรอบที่ 2 แล้วส่งกลับไปยังผู้ตอบท่านนั้นๆ อีกครั้ง เพื่อให้ผู้ตอบเห็นความแตกต่างระหว่าง 
คำตอบเติม ล้ามีการเปลี่ยนแปลงคำตอบใหม่เพื่อได้เห็นคำตอบกลุ่มหรือยืนยันในคำตอบเติมก็ได้ ใน 
กรฒที่คำตอบของผู้เชี่ยวชาญในตำแหน่งที่มากกว่าหรัอตากว่ามัธยฐาน ผู้เช่ียวชาญควรจะให้เหตุผลในคำ 
ตอบนันด้วย

5. วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติ มัธยฐาน (Median)
การคำนวณหาค่ามัธยฐานของแต่ละข้อคำถาม ใช้สูตร 
Mdn = Lo + (N /2-F  ) i

โ
และ พิสัยระหว่างควอไทถ ( Intcrquatile Range )
ในการพิจารณาการตอบแบบสอบถามรอบที่ 2 และรอบท่ี 3 ผู้วิจัยวิเคราะห์หาค่าความสอด 

คล้องของแต่ละข้อความถาม โดยใช้สูตร 
Q.D. = Q, - Q,

2
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6. สร;ปผลการวิจัยและเสนอแนะโดยสรุปงานวิจัยมีวัอุประสงค์และวิธีการดำเนินการในตาราง 
การดำเนินการวิจัย

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ
1. เป ็นแนวทางในการพ ัฒนาการเร ียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ ื่อการออกแบบ  

อุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี
2. การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบอุตสาหกรรมในระดับปริญญาตรีมี 

ความสอดคล้องเหมาะสมกับความต้องการของผู้เรียนและการเปลี่ยนแปลงของสังคม
3. เป็นแนวทางเพื่อนำไปประยุกต์ใช้พัฒนาการเรียนการสอนรายวิชาอื่นๆที่ใกล้เคียงกันเช่น 

คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบงานศิลปอุตสาหกรรม 2
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