
บทท 3

ทฤษฎีและแนวความคิดที่นำมาใช้ในงานวิจัย

การจัดทำระบบคลังเอกสารบนเครือข ่ายภายในองค์กร'น ั้น จำเป็นต้องมีความรู้เก ี่ยวกับ
เท คโน โลย ีของเคร ือข ่ายภ ายใน องค ์กร ซ ึ่ง เป ็น เท คโน โลย ีท ี่ก ำล ังไต ้ร ับ ความ ส น ใจอย ่างม ากใน  
ปีจจุบ ัน เช่น การทำงานของตัวบริการเว ็บ (web server) โปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ เกณฑ์วิธ ี (protocol) 
ต ่างๆ เป ็นต้น ใน ระบบคล ังเอกสารบนเคร ือข ่ายภายในองค ์กรน ั้น  ไต ้กำห นดมาตรฐาน การใช ้ 
โปรแกรมค้นผ ่านเว ็บค ืออ ินเทอร์เน ็ตเอ ็กซ ์พลอเลอร์ (Internet Explorer) เน ื่องจากการออกแบบ  
หน ้าตาของเอกสารจะถ ูกปร ับให ้ทำงานไต ้อย ่างเต ็มท ี่ก ับค ุณ สมบ ัต ิของโปรแกรมค ้นผ ่าน เว ็บชน ิด  
ใดชน ิดหน ึ่งโดยเฉพาะเท ่าบ ัน  ส ่วนเอกสารท ี่จ ัดเก ็บในคล ังเอกสารบ ันจะต ้องม ีการจัดแบ ่งประเภท  
ของเอกสารท ี่จ ัดเก ็บ กำหนดวิธ ีการจ ัดเก ็บเอกสารและวิธ ีการค ้นค ืนเอกสาร รวมถึงการเผยแพร่
เอกสารตามต้นแบบเด ิมของเอกสารน ั้น

เครือข่ายภายในองค์กร

เคร ือข ่ายภายในองค ์กรน ั้น เป ็นการเช ื่อมต ่อคอมพ ิวเตอร ์ท ี่เช ื่อมโยงก ันเป ็นระบบเคร ือข ่าย  
ภายในองค ์กร โดยเครื่องท ี่นำมาเช ื่อมต่ออาจจะเป ็นเครื่องต ่างชน ิดกัน เช่นพีซี แมคอินทอช และ 
ทำงานบนระบบปฏ ิบ ัต ิการท ี่ต ่างก ันไต ้ สามารถสื่อสารผ่านสายเคเบ ิลแทบ'ท ุกประเภท รวมทั้ง 
ระบ บ เคร ือข ่ายท ุกช น ิด  องค ์กรขน าดให ญ ่ท ี่ป ระกอบ ด ้วยแผน กต ่างๆ อาจจะม ีการกำหนดต ัว  
บริการเว ็บของแต ่ละแผนกขึ้น ซ ึ่งไม ่จำเป ็นต้องเป ็นชนิดเด ียวกัน สร้างเป ็นเคร ือข ่ายภายในองค ์
กรขึ้น โดยสามารถเช ื่อมต ่อไปย ังเคร ือข ่ายภายนอกองค ์กรไต ้ ทำให ้เก ิดการเผยแพร่หร ือแลก
เปลี่ยนข้อม ูลข ่าวสารกันไต ้สะดวกและรวดเร ็วข ึน เช่น แผนกบุคคลต้องการเผยแพร,กฎ ระเบียบ
ข ้อบ ังก ับ  ของบ ร ิษ ัท ให ้พ น ักงาน ภายในบร ิษ ัททราบโดยผ ่าน บร ิการของเคร ือข ่ายภายใน องค ์กร  
หรือประกาศรับสม ัครพนักงานโดยผ ่านช ่องทางท ี่เช ื่อมต ่อไปยังเครือข ่ายภายในองค ์กร ส่วน
ฝ ่ายการตลาดสามารถเผยแพ ร'ข ้อม ูลทางต ้าน  การตลาดต ่อผ ู้จ ัดจำหน ่าย (dealers) และล ูกค ้า  
(customers) ไต ้ นอกจากน ี้พน ักงานของบริษ ัทย ังสามารถค้นหาข้อม ูลข ่าวสารอันเป ็นประโยชน์ต ่อ  
การปฏิบ ัต ิงานไต ้โดยผ่านเครือข ่ายอ ินเทอร์เน ็ต ต ัวแบบขององค ์กรขนาดใหญ ่เป ็นต ังร ูปท ี่ 3.1
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Dealers

Employees

รูปที่ 3.1 ต้นแบบเครือข่ายภายในขององค์กรขนาดใหญ่

ประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้เครือข่ายภายในองค์กร

1. สามารถทำงานบนเครื่องต่างชนิดกันเช่นพีซี แมคอินทอช เป็นต้น

2. การดูแลรักษาระบบเครือข่ายทำไต้ง่าย

3. สามารถส่งข้อมูลที่เป็นรูปภาพ เสียง ไต้รวดเร็ว เนื่องจากเครือข่ายภายในองค์กรมีการ 

เชื่อมต่อแบบข่ายงานบริเวณเฉพาะที่ ซึ่งมีความกว้างแถบความถี่สูง อีกทังมีการบีบอัด 

ข้อมูลให้มีขนาดเล็กลงก่อนส่งผ่านเครือข่ายทำให้ส่งข้อมูลไต้รวดเร็วขึ้น

4. มีการควบคุมความปลอดภัยจากผู้บุกรุกภายนอกโดยมีตัวฟ้องกันการบุกรุก

5. ค่าใช้จ่ายด้านเครือข่ายในองค์กรลดลงเนื่องจากการอยู่บนมาตรฐานเดียวกัน ทำให้ 

สามารถเลือกซื้ออุปกรณ์เชื่อมต่อเครือข่ายในองค์กรเข้าด้วยกันได้สะดวก



8

องค์ประกอบของเครือข่ายภายในองค์กร

1. ตัวบริการเว็บ

2. โปรแกรมค้นผ่านเว็บ

3. เกณฑ์วิธีที่ใช้ในเครือข่ายเครือข่ายภายในองค์กร

1. ตัวบริการเว็บ

ตัวบริการเว็บ คือ ผู้ให้บริการข้อมูล มีหน้าที่คอยตอบสนองความต้องการที่มีการร้องขอ 

จากโปรแกรมค้นผ่านเว็บ เมื่อโปรแกรมค้นผ่านเว็บมีการเรียกใช้เพจ (page) หรือเว็บเพจ (web 
page) ที่อยู่บนเว็บไซท์ (web site) โปรแกรมค้นผ่านเว็บจะทำการติดต่อเชื่อมโยงไปที่เว็บไซท์เพื่อ 

รับข้อมูลที่ต ้องการเหล่านั้น โดยผ่านเกณฑ์วิธีเอชทีทีพี เมื่อตัวบริการเว็บไต้รับการติดต่อจะส่ง 

เอกสารที่ต้องการกลับไปที่โปรแกรมค้นผ่านเว็บ

นอกจากนี้ต ัวบริการเว็บยังทำหน้าท ี่เก ี่ยวกับการใช้งานข้อมูลที่จ ัดเก็บอยู่ในฐานข้อมูล 

(Database) โดยตัวบริการเว็บจะส่งคำร้องขอข้อมูลไปยังเดค้าเบสเซิร ์ฟเวอร์ผ ่านทางโอดีบ ีซ ี 

(ODBC ย่อมาจาก Open Database Connectivity) เมื่อไต้ข้อมูลที่ต้องการแล้ว จะส่งข้อมูลกลับไป 

ยังโปรแกรมค้นผ่านเว็บในรูปแบบของเอชทีเอ็มแอลและเลิกการติดต่อเชื่อมโยง การทำงานแสดง 

ดังรูปที่ 3.2

รูปที่ 3.2 การทำงานของตัวบริการเว็บและโปรแกรมค้นผ่านเว็บ
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ตัวบริการเว็บที่ใช้ในระบบคลังเอกสารบนเครือข่ายภายในองค์กรคือไอไอเอส 4 เป็น 

ตัวบริการเว็บของบริษัทไมโครซอฟท์ที่มีอยู่แล้วในวินโดวส์เอ็นที 4 การพัฒนาจะมีการจัดเก็บ

ข้อมูลไว้ในฐานข้อมลที่ต ัวบริการเว็บ ผู้ใข้งานสามารถเข้าถึงข้อมูลในฐานข้อมูลได้โดยผ่านตัว 

บริการเว็บ ซึ่งจะมีการเรียกใช้ผ่านทางเว็บเพจที่เขียนด้วยภาษาเอชทีเอ็มแอลและเอเอสพี (ASP ย่อ 

มาจาก Active Server Pages) ในไอไอเอสนันมการกำหนดสารบบเสมอน (virtual directory) ให้ 

เชื่อมโยงไปยังสารบบเชิงกายภาพ (physical directory) ที่ใช้เก็บข้อมูลและโปรแกรมในตัวบริการ 

เว็บ ซึ่งเป็นการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลและโปรแกรมอีกวิธีหนึ่ง เนื่องจากผู้ใช้งานระบบจะ 

เห็นเฉพาะสารบบเสมือนเท่านั้น นอกจากนี้ยังมีการกำหนดระดับการอนุญาตให้ใช้งานข้อมูลในตัว 

บริการเว็บตังนี้

1. การอนุญาตให้อ่านข้อมูลในสารบบ

2. การอนุญาตให้ประมวลผลสคริปต์

3. การอนุญาตให้ประมวลผลโปรแกรม

4. การอนุญาตให้เขียนข้อมูล

5. การอนุญาตให้มองเห็นสารบบที่ตัวบริการเว็บ

2. โปรแกรมด้นผ่านเว็บ

โปรแกรมด้นผ่านเว็บคือโปรแกรมที่ทำงานอยู่บนเครื่องที่เรียกใช้บริการ เมื่อโปรแกรมด้น 

ผ่านเว็บถูกเรียกขึ้นมาทำงานโปรแกรมด้นผ่านเว็บจะทำการร้องขอเพจจากตัวบริการเว็บ ตัวบริการ 

เว็บจะส่งข้อมูลเฉพาะเพจที่ถูกร้องขอ โดยส่งมาในรูปของเอชทีเอ็มแอล มีการระบุตำแหน่งและ 

รูปแบบของข้อมูลว่าเป็นข้อความ รูปภาพหรือการเชื่อมโยงเอกสาร โปรแกรมด้นผ่านเว็บจะมีตัว 

เลือกว่าต้องการให้ส่งรูปภาพไปด้วยหรือไม่ ซึ่งมีแนวโน้มว่าโปรแกรมด้นผ่านเว็บรุ่นใหม่ๆ จะมี 

การเก็บข้อมูลที่เป็นรูปภาพที่ถูกเรียกใช้บ่อยๆ ไว้ที่เครื่องที่เรียกใช้บริการ ทำให้ใช้เวลาน้อยลงใน 

การแสดงข้อมูล

โปรแกรมด้นผ่านเว็บที่เป็นที่นิยมแพร'หลายในปิจจุบันได้แก่

2.1 อินเทอร์เน็ตเอ็กช์พลอเลอร์

อินเทอร์เน็ตเอ็กซ์พลอเลอร์เปีนโปรแกรมด้นผ่านเว็บของบริษัทไมโครซอฟท์ ซึ่งมีชุคของ 

เครื่องมือสำหรับใช้ด้นหาข้อมูลที่มีอยู่บนเวิลด์ไวท์เว็บเช่นเดียวกับแอพพลิเคช้นทุกๆ ตัวที่ด้องมี
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กฎเกณฑ ์อย ู่ช ุดหน ึ่งท ี่ต ้องปฏ ิบ ัต ิตามเพ ื่อให ้ใช ้โปรแกรมได ้อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ โปรแกรม
อ ิน เทอร ์เน ็ตเอ ็กซ ์พลอเลอร ์ม ีรากฐานมาจากโปรแกรมเอนซ ีเอสเอโมเสก . เช ่นเด ียวก ับโปรแกรม  
ค ้นผ ่านเว ็บอ ื่นๆ อ ีกหลายโปรแกรม ถ ้าเคยใช ้โปรแกรมโมเสกอย ู่แล ้วจะสามารถใช ้งานไต ้ท ันท ี ซ่ึง 
ในป ิจจ ุบ ัน  อาจถ ือไต ้ว ่าเป ็นโปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บท ี่ม ีผ ู้น ิยมใช ้ส ูงส ุดรองจากเน ็ตสเคปเนว ิเกเตอร  ์
(Netscape Navigator)

2.2 เน็ตสเคปเนวิเกเตอร์

ในปิจจุบ ันฌ ็ตสเคปเนวิเกเตอร์ เป็นโปรแกรมค้นผ่านเว็บที่ติดอันดับยอดนิยมของโลก 

เป็นของบริษัทเน็ตสเคปคอมมิวนิเคชัน โดยบริษัทใช้ยุทธวิธีปรับปรุงโปรแกรมเป็นรุ่นใหม่ ออก 

มาเรื่อย  ๆ เพื่อเพิ่มความสามารถใหม่ และใช้วิธีการกระจายโปรแกรมให้กับผู้ใช้ผ่านทางอินเทอร์ 

เน็ต

3. เกณฑ์วิธีท่ีใช้ในเครือข่ายภายในองค์กร 111

เกณฑ์วิธีหมายถึงข้อกำหนดที่อธิบายถึงกฎเกณฑ์และวิธีการที่ผลิตภัณฑ์ต่างๆ จะต้อง

ปฏ ิบ ัต ิตามเพ ื่อให ้สามารถทำงานบนเคร ือข ่ายร ่วมก ันไต ้ เช่น การส ่งข ้อม ูลระหว่างเครื่อง 

คอมพิวเตอร์ต่างชนิดกัน ถ้ามีการใช้เกณฑ์วิธีเดียวกันจะทำให้เครื่องคอมพิวเตอร์นั้นสามารถติดต่อ 

สื่อสารบนเครือข่ายเดียวกันไต้ ซึ่งเกณฑ์วิธีที่ใช้ในเครือข่ายภายในองค์กรจะประกอบด้วย

3.1 ทีซีพี/ใอพี (TCP/IP ย่อมาจาก Transmission Control Protocol/Internet 
Protocol)

ทีชีพีAb พี เป ็นเกณฑ์ว ิธ ีท ี่สามารถเช ื่อมโยงเคร ื่องเมนเฟรม ม ิน ิคอมพ ิวเตอร์ และพีซ ีหลาก 
ห ลายระบบ เข ้าด ้วยก ัน ได ้ เป ็น เกณ ฑ ์ว ิธ ีมาตรฐานท ี่ใช ้ในการต ิดต ่อล ื่อสารบนเครอข ่ายภายใน
องค ์กร โดยม ีไอพ ีเป ็นเกณฑ ์ว ิธ ีท ี่ทำหน ้าท ี่จ ัดเส ันทางของข ่าวสารท ี่ส ่งออกไปและแยกแยะข ่าวสาร  
ท ีร่ ับเข้ามา ด ังน ั้นไอพีจะต้องรู้อ ินเตอร์เน ็ตแอดเดรส ซึ่งเป ็นตัวเลข 32 บิต ท ี่ถ ูกกำหนดให ้กับ 

เคร ื่องบนเคร ือข ่ายทำให ้ทราบว่าจะต ้องส ่งข ้อม ูลไปให ้ก ับเคร ื่องใด เม ื่อม ีการส่งข ่าวสารไอพีจะไม  ่
รู้ว ิธ ีแก ํใขป ัญ หาเม ื่อการจ ัดส ่งไม ่สำเร ็จ ต ังนั้นจึงต้องอาศัยเกณฑ์วิธ ีอ ีกตัวหนึ่งคือทีซ ีพ ี

ทีซีพีจะทำงานเมื่อข่าวสารถูกส่งไปยังอินเตอร์เน็ตแอดเดรส สร้างการเชื่อมต่อและจัดการ 

เกี่ยวกับการสื่อสาร ตรวจสอบความผิดพลาดในการส่งข้อมูล ถ้าส่งข้อมูลไม่สำเร็จ ทีซีพีจะร้องขอ
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ให ้ส ่งข ้อม ูลท ี่ถ ูกต ้องมาอ ีกครั้ง การทำงานนี้จะไม่ขัดจังหวะผู้ใช้หรือเพิ่มภาระให้กับนักเขียน 

โปรแกรม

3.2 เอชฑทีพี (HTTP ยอมาจาก HyperText Transfer Protocol)

เอชทีทีพีเป็นเกณฑ์วิธีในการส่งข้อมูลของเวิลด์ไวด์เว็บ ที่มีการกำหนดกลุ่มข้อความและ 

ข้อความตอบรับตายตัวที่จะใช้ในเครื่องรับบริการและตัวบริการเว็บ เมื่อเครื่องรับบริการได้ส่งข้อ 

ความที่ต้องการไปยังตัวบริการเว็บ ตัวบริการเว็บจะส่งเอกสารกลับมาในรูปแบบที่เป็นเอชทีเอ็ม

แอล เมื่อเครื่องรับบริการได้รับเอชทีเอ็มแอลแล้ว จะทำการแปลงแล้วแสดงผลขึ้นบนจอภาพ 

เกณฑ์วิธีนี้ถูกพัฒนาในปี พ.ศ. 2532 ซึ่งจุดเริ่มมาจากเกณฑ์วิธีโกเฟอร์ โดยมีจุดประสงค์ในการส่ง 

ผ่านเอกสารที่อยู่ในรูปข้อความหลายมิติ (hypertext) ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ปิจจุบ ันคือ เอชทีที 

พ ี/!.0 ที่มาจาก เอชทีทีพี/.09 ซึ่งรุ่นต่อไปจะมีการเพิ่มคุณสมบัติให้โปรแกรมค้นผ่านเว็บในเรื่อง 

ของความปลอดภัยและประสิทธิภาพในการทำงานมากขึ้น

3.3 เอฟทีพี (FTP ย่อมาจาก File Transfer Protocol)

เป ็นเกณฑ ์ว ิธ ีท ี่ใช ้ในการโอนย้ายแฟ ้มข ้อม ูลระหว่างเคร ื่อง ซ ึ่งในการโอนย้ายจะต ้องต ิดต ่อ  
ไปย ังต ัวบร ิการเว ็บ  และระบ ุรห ัสผ ู้ใช ้งานและรห ัสผ ่าน เพ ื่อใช ้ในการตรวจส อ บ ว่าม ีส ิทธิ๙ในการ  
โอนย ้ายแฟ ้มข ้อม ูลหรือไม ่ ถ ้าเป ็นต ัวบริการเว ็บท ี่เราไม ่ม ีช ื่ออย ู่ให ้ระบ ุรห ัสผ ู้ใช ้งานเป ็นบ ุร ุษ
นิรนาม (anonymous)

เทคโนโลยีในการพัฒนาแอพพณิคชันบนเครือข่ายภายในองค์กร

1. รูปแบบของเอกสารเอชทีเอีมแอล 1101

ข้อม ูลในรูปแบบเอชท ีเอ ็มแอลท ี่ปรากฎบนเว ็บเพจ มี 2 แบบ คือ
1.1 แบบสถิต (Static HTML) ข้อมูลที่แสดงบนเว็บเพจจะเป็นข้อความหรือดูรูปภาพที่ 

คงที่ ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ ไม่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้งานหรืออาจจะโต้ตอบกับผู้ 

ใช้งานไต้บ้างโดยผ่านคอนโทรลไม่กี่ตัว

1.2 แบบพลวัต (Dynamic HTML) สามารถแสดงข ้อม ูลโต ้ตอบก ับผ ู้ใช ้งานไต ้ท ันท ี โดย  
อาศ ัยหล ักการของเหต ุการณ ์ (Event-Driven) เช่น เม ื่อลากเมาส ์ผ ่านร ูปภาพทำให  ้
ร ูปภาพน ั้นม ีการเคล ื่อนไหวหรือเม ื่อกดป ่มจ ัดเก ็บข ้อม ูลจะทำการเพ่ิมข ้อม ูลลงในฐาน
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ข้อมูล เป ็นต้น นอกจากนี้เอชทีเอ็มแอลแบบพลวัตยังสามารถใช ้เร ียกด ูข ้อม ูลท ี่จ ัคเก ็บ  
ใน ฐ าน ข ้อ ม ูลบนต ัว บ ร ิก าร เว ็บ ไต ้ โดยไม ่จำเป ็น ต ้องม ีแบ บ อย ่างท ี่แน ่น อน มาก่อน 
เน ื่องจากว่าท ุก ๆ  ครั้ง ท ี่ม ีส ิ่งใดก ็ตามบนเพจเปลี่ยนแปลงโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บจะต ้อง 
ต ิด ต ่อ ไป ย ังต ัว บ ร ิก าร เว ็บ แ ล ะ ข อ ข ้อ ม ูล ให ม ่ แต ่ส ำห ร ับ เอชท ีเอ ็ม แอลแบ บ พ ลว ัต  
สามารถปรับปร ุงเว ็บเพจได ้โดยท ี่เคร ื่องร ับบร ิการไม ่จำเป ็นต ้องต ิดต ่อไปย ังต ัวบร ิการ  
เว ็บใหม่ท ุกครัง ซ ึ่งเป ็นการใช ้ความสามารถของโปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บในการแสดงผล  
ทำให ้การสร ้างเอกสารเอชท ีเอ ็มแอลลคความซ ับซ ้อนลงไป

จุดเด่นของเอชทีเอ็มแออแบบพลวัต

า. สามารถแสดงข ้อความและภาพเคล ื่อนไหว (animation) ในเว็บเพจ ซ ่อนและแสดง 
ข ้อความหรือร ูปภาพที่ต ้องการไต ้

2. กำหนดตำแหน ่งท ี่จะแสดงผลไต ้ (positioning) โดยกำหนดไต ้ท ั้งแนวแกน X,Y หรือ 
แกน Z ทำให ้แสดงข ้อม ูลแบบม ีม ิต ิได ้

3. สน ับสน ุนการเปลยนรูปแบบ (dynamic style) หรอเนอหา (dynamic content) ไต ้ ตาม 
เง ื่อนไขท ี่กำหนด

4. ด ึงข ้อม ูลท ี่เก ี่ยวข ้องม าแส ดงให ้โดยอ ัตโน ม ัต ิห ร ือป ร ับ ป ร ุงข ้อม ูลใน เว ็บ เพ จท ัน ท ีท ี่ม ี 
การเปล ี่ยนแปลงเช ่น  เม ื่อเป ิดด ูข ้อม ูลท ี่ส ัมพ ันธ ์ก ับฐานข้อม ูลจะม ีการด ึงข ้อม ูลท ี่เก ี่ยว  
ข้องขึนมาแสดง เป็นต้น

5. สน ับสน ุนการแสดงผลในลักษณะของสไลด ์หร ือเอฟเฟ ึกต ์ต ่างๆ
6. ม ีความสามารถต ้านโปรแกรมด้วยออบเจ ็กด ์พลวัต และสน ับสน ุนการเข ียนโปรแกรม  

แบบเหตุการณ ์

2. ว ีบ ีสคร ิปต ์ (VBScript)

เป ็นการนำรูปแบบการเข ียนโปรแกรมของภาษาว ิชวลเบส ิก (Visual Basic) มาเขียน
แอพ พ ล ิเคช ัน ให ้ท ำงาน บ น เค ร ือข ่ายอ ิน เท อร ์เน ็ต ห ร ือ เคร ือข ่ายภ ายใน องค ์กร ห ร ือส ั่งงาน ให ้
โปรแกรมค้นผ ่านเว ็บทำงานให ้ตามต ้องการ โดยอาศัยหลักการของเหต ุการณ ์ ทำให ้แอพพล ิเคชันที ่
สร้างข ึ้นตอบสนองต่อเหตุการณ ์ท ี่เก ิดข ึนไต ้อย ่างเหมาะสม

องค์ประกอบของแอพพลิเคช ันท ี่เข ียนด ้วยวีบ ีสคริปต ์ ประกอบด้วย 
1. คำสั่ง
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เป ็นส ่วนของคำสั่งท ี่เข ียนด้วยภาษาเอชทีเอ ็มแอล ร ูปแบบของคำส ั่งภาษาเอชท ีเอ ็มแอล จะ 
ใช ้ป ๋ายระบ ุ (tag) < .... > และ < / . . . .>  แทนคำส ั่งต ่างๆ โดยโครงสร ้างของภาษาเอชท ีเอ ็มแอล  
เป ็น ด ังน ี้

< H T M L >  ^ ___________  แ ส ด ง ก าร เร ิ่ม ต ้น ค ำส ั่ง เอ ช ท ีเอ ็ม แ อ ล
< H E A D >  ส ่วน ห ัว

< /H E A D >
< B O D Y >

ส ่วน เน ื้อ ห า
< /B O D Y >
</H T M L > < -----------------  แ ส ด ง ก าร ส ิ้น ส ุด ค ำส ั่ง เอ ช ท ีเอ ็ม แ อ ล

โครงสร้างของภาษาเอชท ีเอ ็มแอลจะประกอบด้วย 3 ส ่วนค ือส ่วนบอกการเร ิ่มด ้นและส ิ้น
ส ุดคำส ั่ง เอชท ีเอ ็มแอลแสดงด ้วยป ้ายระบ ุ <HTML>........</HTML> ส ่วนห ัวแสดงด ้วยป ้ายระบ ุ
< H E A D > ........< /H E A D > ใช ้ส ำห ร ับ ก ำห น ด ข ้อ ค ว าม ท ี่จ ะแ ส ด งต รงต ำแ ห น ่งไท เท ิล บ าร ์ข อ ง
ว ิน โด ว ส ์ ส ่วนเน ื้อหาแสดงด้วยป ้ายระบุ <BODY>........</BODY> ใช ้สำหร ับแสดงเน ือหาในเพจ
ฟ้น

2. ต ัวคั่น
เป ็น ส ั่งท ี่ใช ้แยกว ีบ ีสคร ิปต ์ออกจากภาษาเอชท ีเอ ็ม แอล โดยจะใช ้ป ้ายระบ ุ <SCRIPT> 

ครอบส ่วนท ี่เป ็นคำส ั่งในว ีบ ีสคร ิปต ์ และใช้ป ้ายระบุหมายเหตุ (<!—  กับ — >) ครอบส่วน ท่ี 
เป ็น ว ีบ ีส ค ร ิป ต ์ภ าย ใน อ ีก ช ั้น ห น ึ่ง  ซ ึ่งจ ะม ีข ้อ ด ีค ือ ถ ้าแ อ พ พ ล ิเค ช ัน น ื้ถ ูก เร ีย ก ใช ้งาน โด ย  
โปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บท ี่ไม ่สน ับสน ุนว ีบ ีสคร ิปต ์ แอพพลิเคช ันในส ่วนท ี่ม ีป ้ายระบุหมายเหต ุ 
จะไม ่ถ ูกประมวลผล แต ่ย ังคงทำงานในส ่วนอ ื่นต ่อไปได ้

3. ฟังก์ชั้น

ค ือโปรแกรมย ่อยท ี่ว ีบ ีสคร ิปต ์สามารถเร ียกมาใช ้งานได ้ เช่น ฟ ้งก ์ช ันแสดงวันท ี่ (date) 
ฟิงก์ชันตัดคำ (trim) เป็นด้น

4. ออบเจ็กต์ถาวร (Build-in Object)
เป ็นออบเจ็กต ์ท ี่ม ีอย ู่แล ้ว สามารถนำมาใช ้งานร ่วมก ับคำส ั่งในว ีบ ีสคร ิปต ์ เช ่นออบเจ็กต์ท ี ่

เก ี่ยวก ับการจัดการแฟ ้มข้อม ูล (FileSystem Object) ออบเจ็กต ์ท ี่เก ี่ยวกับการแสดง'ข้อผิดพลาด 
(Error Object) เป็นตน
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ว ีบ ีส ค ร ิป ต ์ จะมองเห ็นโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บหรือเว ็บเพจประกอบไปด ้วยออบเจ ็กต ์ต ่างๆ  
และจะต ิดต ่อหรือส ั่งงานผ ่านทางค ุณสมบัต ิ (property) และวิธ ีการ (method) ของแต ่ละออบเจ ็กต ์

ร ูปที่ 3.3 โครงสร้างการทำงานของแอพพณิคช ันท ี่ใช ้ว ีบ ีสคริปต ์จ ัดการ

ลำด ับช ั้นของออบเจ ็กต ์ต ่างๆ ในต ัวแบบสคริปต ์ (Script Model)
โปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บต ่างม ีโครงสร ้างภายในคล ้ายๆ กัน ซ ึ่งเร ียกว ่าต ัวแบบสคริปต ์ โดย 

ตัวแบบสคริปต ์จะกำหนดว่าโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บหร ือเว ็บเพจเป ็นออบเจ ็กต ์ซ ึ่งม ีโครงสร ้างด ังน ี้

ร ูปที่ 3.4 โครงสร้างของออบเจ ็กต ์ในโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ
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จากรูปที่ 3.4 ออบเจ ็กต ์ท ี่อย ู่ลำด ับบนสุดค ือออบเจ ็กต ์ว ินโดว ์ (Window) ซ ึ่งก ็ค ือหน้าต่าง 
ของโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ ในหน ้าต ่างหน ึ่งๆ อาจจะประกอบด้วยหลายๆ เฟรม (Frame) โดยแต่ละ 
เฟรมจะประกอบด้วยเอกสาร ซ ึ่งแทนด้วยออบเจ็กต์เอกสาร (Document) ตำแหน่งท ี่เก ็บเอกสาร 
จะแทนด้วยออบเจ็กต ์ตำแหน่ง (Location) ประวัต ิการใช ้งานเอกสารจะแทนด้วยออบเจ ็กต ์ประวัต  ิ
(History) และส ่วนท ี่เก ็บข ้อม ูลการท ่องไปในอินเทอร ์เนตสำหรับโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บจะแทน
ด้วยออบเจ็กต์'นำทาง (Navigator)

2. เอสเอพีไอ (SAPI ย่อมาจาก Server Application Programming Interface)[9]

เด ิมท ีน ั้นการเข ียนโปรแกรมเพ ื่อต ิดต ่อก ับฐานข้อม ูลจะใช ้หล ักการของ ช ีจ ี1ไอ (CGI ย่อมา 
จาก Common Gateway Interface) ซ ึ่งทำงานข ้าและส ิ้น เปล ืองทร ัพ ยากรมาก เน ื่องจากเม ื่อ  
โปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บเร ียกใข ้ช ีจ ีไอ ต ัวบริการเว ็บจะต้องทำงานตามโปรแกรมท ี่เข ียนด้วยชีจ ีไอน ั้น  
ทุกครั้ง ทำให ้ไม ่สามารถใช ้ประโยชน ์จากทรัพ ยากรท ี่ถ ูก เร ียกใช ้อย ู่ก ่อนแล ้วได ้ เช่น การปิด เปิด 
ฐานข้อม ูลต ้องกระทำทุกครั้งเม ื่อม ีการเรียกใช ้ฐานข้อม ูล

ในป ิจจ ุบ ันได ้ม ีเทคโนโลย ีใหม ่ท ี่ใช ้ในการพ ัฒ นาโปรแกรมเร ียกว ่าเอสเอพ ีไอ ซึ่งจะมีการ 
ทำงานท ี่รวดเร ็วและส ิ้น เปล ืองทรัพยากรน ้อยเน ื่องจากการพ ัฒนาโปรแกรมแบบเอสเอพ ีไอ จะมี
ล ักษณะเหม ือนด ีแอลแอล (DLL ย่อมาจาก Dynamic Link Lilrarys) ซ ึ่งจะถูกเร ียกใช ้งานโดยตรง 
จากตัวบริการเว ็บ ทำให ้เอสเอพ ีไอเป ็นส ่วนหน ึ่งของต ัวบริการเว ็บ เอสเอพ ีไอจะถ ูกเร ียกข ึ้นมาใช ้ 
งานในครังแรกและย ังคงอย ู่ในหน ่วยความจำตลอดไปจนกว่าจะไม ่ม ีการใช ้งานต ัวบร ิการเว ็บ เช่น 
เม ื่อทำการต ิดต ่อก ับฐานข้อม ูล ด ีแอลแอลท ี่เก ี่ยวข ้องก ับการต ิดต ่อก ับฐานข ้อม ูลจะถ ูกนำมาไว ้ใน  
หน่วยความจำ เม ื่อม ีการต ิดต ่อก ับฐานข้อม ูลอ ีกครัง จะไม ่ต ้องเร ียกด ีแอลแอลน ันอ ีก ทำให ้การ 
ทำงานเร็วขึ้น

3. เอเอสพี (ASP ย่อมใจาก Active Server Pages)[21

เอ เอ ส พ ีเป ็น เท ค โน โล ย ีท ี่ใช ้ใน ก าร พ ัฒ น าแ อ พ พ ล ิเค ช ัน ส ำห ร ับ อ ิน เท อ ร ์เน ต ท ี่บ ร ิษ ัท  
ไมโครซอฟท์ค ิดข ึ้นมา โดยเน ้นการพ ัฒนาและจ ัดการแอพพลิเคช ันท ี่ต ัวบริการเว ็บและใช ้หล ักการ 
ของเอสเอพ ีไอ
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Client-side Scripting HTML ปร 
เช่น VBScript,Jscript และta

ะกอบด้วยเท ็กซ ์ไฟล ์ ActiveX Control 
g HTMLRางๆ

r เ ร / / / / / /

Active Server Page

1

Server-side Scripting Server-si< 
เช่น VBScript.Perl,CGI Buile-in 0

เ.

ie Object Server-side Component 
gject ASP COM-base Object ต ่างๆ

รูปที่ 3.5 ส ่วนประกอบ1ของแอพพณิคชันเอเอสพี

แอพพณ ิคช ันท ี่สร ้างจากเทคโนโลยีเอเอสพ ี จะเป ็นแฟ ้มข้อความที่ม ีนามสกุลเป ็น .asp 
ประกอบด้วยข ้อความ ป ้ายระบ ุของเอชทีเอ ็มแอลและคำสั่งสคริปต ์ต ่างๆ โดยส ่วนท ี่เป ็นคำส ั่งของ 
เอเอสพ ี จะใช ้ ป้ายระบุ <% กับ %> ป ิดห ัวท ้ายสคริปต ์ของเอเอสพ ีคล้ายๆ ก ับ การใช ้ < กับ > ปิด 
หัวท ้ายของเอชท ีเอ ็มแอล ซ ึ่งจะช ่วยให ้ต ัวแปลคำส ั่งเอเอสพ ีร ู้ว ่าคำส ั่งท ี่อย ู่ภายในป ้ายระบุ <%
%> เป ็นสคริปต ์ของเอเอสพ ี เม ื่อม ีโปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บเร ียกใช ้งานจ ึงจะถ ูกแปลโดยต ัวแปลคำส ั่ง 
ของเอเอสพ ีและถ ูกประมวลผลท ี่ต ัวบริการเว ็บ โดยผลลัพธ ์ท ี่ได ้จากการประมวลผลจะเก ็บในร ูป  
ของภาษาเอชท ีเอ ็มแอล แล ้วถ ูกส ่งกล ับไปยังโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บท ี่เร ียกใช ้แอพพณ ิคช ันเอเอสพ ี 
นั้น ด ังน ั้นจ ึงไม ่ม ีการประมวลผลแอพพณิคช ันเอเอสพ ีท ี่โปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บ ซ ึ่งม ีข ้อด ีค ือทำให ้ 
การพ ัฒ น าโปรแกรมไม ่ต ้องผ ูกต ิดก ับโปรแกรมค ้นผ ่าน เว ็บท ี่ใช ้และม ีความปลอดภ ัยเน ื่องจากเม ื่อ  
เป ิดท ้นฉบ ับโปรแกรมดูผ ่านโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ จะเห ็นเฉพาะส ่วนท ี่เป ็นภาษาเอชท ีเอ ีมแอล คำ 
ส ั่งเอเอสพ ีจะไม ่ถ ูกแสดงออกมา ดังตัวอย่างต่อไปนี

โปรแกรม aspdemo.asp 

<%@ LAN GU AGE=” VB Script”%>
<HTML>
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<HEAD>
<TITLE>Active Server Page Demo</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<% for i =  3 to 7 %>
<font size=<%=i%»Intranet Document Library System</font><BR>
<% next %>

</BODY>
</HTML>

เม ื่อส ั่งให ้โปรแกรม aspdemo.asp ทำงานจะได้ผลลัพธ์ด ังร ูปท ี่ 3.6 และเม ื่อเป ิดด ้นฉบ ับ  
โปรแกรมดูจะพบว่าโปรแกรมท ี่ถ ูกส ่งจากต ัวบร ิการเว ็บมาย ังโปรแกรมค ้นผ ่านเว ็บ จะเป็นดังรูปที ่
3.7 ซ ึ่งจะเห ็นว ่าโปรแกรมในส ่วนท ี่เป ็นเอเอสพ ี จะถ ูกแปลงให ้เป ็นภาษาเอชท ีเอ ็มแอล ก ่อนส่งมา 
ทำงานท ี่โปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ

3 Active Se»ver Page Demo - Microsoft Internet Explorer ฒ ฟ ป
Elle E<fi View Go Favorites Help ■ ไ: พ3kง*. '■ '* รุ <9 ® a  ! i  S i 0  ^ B m m

Beck fw .e e  stop Refresh Home ; Search Favorites History Channels Fulscieen Mai Flint

Address เ^ ไ  http: //ilsefvet/doclib/aspdemo. asp ................^ ............. ...............ะ........................ JÉIISfe
ไป

Intruut Document Library Syttcm 
Intranet Document Library System

Intranet Document Library System

Intranet Document Library System

Intranet Document Library System

z i
ไ  .- T ~ โ - โ - Local«TtraiT^Z

| | B M " l 5 1 0 '

#3 _____  I
E s t a i t ]  I $ 5  Ç y JVj y  I J l^ A c t iv ô  Servei Pago D... " ' ' ' ‘ ส ื^ ! ' ' ; ' / ^ ^ โ  *

รูปที่ 3.6 แสดงผลลัพธ์ท ี่ได ้จากการประมวลผลโปรแกรม aspdemo.asp
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aspdemo - Notepad

<HTML>
<HEAD>
< T IT L E > A c tiu e  S e ru e r  Page D em o</TITLE> 
</HEAD>
<B0DV>

iwimaMBiwwin ■ พ..T i r m ^ ^ w w w M a j . , - i j « |x i
■ - * *4* -

ะ !

£

m
<font size=3>Intranet Document Library 

<font size-4>Intranet Document Library 

<font size=5>Intranet Document Library 

<font size*6>Intranet Document Library 

<font size=7>Intranet Document Library

System</fontXBR> 

System</fontXBR> 

System</f ontXBR> 

System</fontXBR> 

System</fontXBR>

</B0DV>
</HTML>

*

Active Server Page Demo ...jj lT| axpdetno - Notepad j เร ป ี<̂  1512

รูปที่ 3.7 แสดงโปรแกรมท ี่ถ ูกส ่งจากฅ ัวบริการเว ็บมาย ังโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ

การสร้างแอพพณิคชันเอเอสพีด้วยออบเจ็กฅ์

เคร ือข ่ายภายในองค ์กรจะใช ้เกณ ฑ ์ว ิธ ีเอชท ีท ีพ ี ในการจ ัดการเอกสารท ี่ส ่งไปมาระหว ่าง  
โปรแกรมค้นผ ่านเว ็บก ับต ัวบริการเว ็บ ซ ึ่งการทำงานของเอชทีท ีพ ีจะทำหน้าท ี่ต ิดต ่อและตัดการ
ต ิดต ่อเป ็นระยะๆ เช่น เม ื่อโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บขอข ้อม ูลจากตัวบริการเว็บ จะทำการติดต่อไปยัง 
ต ัวบ ร ิก าร เว ็บ ให ้ เม ื่อได ้ร ับข ้อม ูลแล ้วจะต ัดการต ิดต ่อ หากเปล ี่ยนไปเว ็บ เพจใหม ่ การสื่อสาร  
ระหว่างโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บและต ัวบริการเว ็บจะติดต่อก ันอ ีกแล ้วตัดการต ิดต ่อเช ่นน ีเร ื่อยไป ซ่ึง 
ถ้าต ัวบริการเว ็บน ันม ีเว ็บ เพจจำนวนมากหร ือม ีผ ู้เข ้ามาใช ้งานจำนวนมาก ต ัวบริการเว ็บจะต้อง
ทำงานหนักและอาจจะต้องทำงานหลายอย่างท ี่ไม ่จำเป ็น เช่นการย้อนกลับมาเรียกดูเว ็บเพจเติมที่ 
เคยเร ียกล ูในช ่วงเวลาใกล ้เค ียงก ัน ซ ึ่งควรจะใช ้ข ้อม ูลเต ิมท ี่เคยเร ียกมาก่อนหน้าน ี้ได ้ เป็นต้น

จากปิญหาดังกล่าว เอเอสพ ีไต ้เช ้ามาปรับปรุงการทำงานโดยมีออบเจ ็กต ์ท ี่ทำหน ้าท ี่จ ัดเก ็บ  
ข้อม ูลการเข ้าใช ้งานของผ ู้ใช ้แต ่ละคน รวมไปถึงการควบคุม การจัดการแอพพณิคชันเป ็นผลให ้เว ็บ  
เพจและทรัพยากรของตัวบริการเว ็บต่างๆ ถ ูกใช ้งานและถูกจ ัดการด ้วยวิธ ีการท ี่ม ีประส ิทธ ิภาพ
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การสร้างและจัดการแอพพณิคชันเอเอสพีด้วยออบเจีกค์ภไยในเอเอสพี 121

ออบเจ็กต์ภายในเอเอสพี ซ ึ่งถ ูกนำมาใช้ในการสร้างและจัดการแอพพลิเคชัน มีทั้งหมด 6 

ชนิด ด ังน ี้

1. ออบเจ็กต์แอพพลิเคชัน (Application Object) ทำหน ้าท ี่จ ัดการในส่วนของแอพพณิค  
ชันเอเอสพี

2. ออบเจ็กต์ช่วงเวลา (Session Object) ทำหน ้าท ี่จ ัดการเก ี่ยวก ับการใช ้งานแอพพณิคชัน  
เอเอสพ ีของผ ู้ใช ้งานแต ่ละคนในช ่วงเวลาต ่างๆ

3. ออบเจ็กต์ต ัวบริการ (Server Object) ทำหน้าท ี่จ ัดการและบริหารการใช ้งานทรัพยากร  
ของตัวบริการเว็บ

4. ออบเจ ็กต ์คอนเท ็กซ ์ (ObjectContext Object) ทำหน้าท ี่จ ัดการเก ี่ยวกับทรานส์แซคชั่น  
เพ ื่อประก ันความมั่นใจในการต ิดต ่อระหว่างผ ู้ใช ้งานกับต ัวบริการเว ็บ

5. ออบเจ ็กต ่ตอบรับ (Response Object) ทำหน ้าท ี่จ ัดการเก ี่ยวก ับการส ่งข ้อม ูลจากต ัว  
บริการเว ็บไปย ังโปรแกรมค้นผ ่านเว ็บ

6. ออบเจ็กต์ร้องขอ (Request Object) ทำหน้าท ี่จ ัดการเก ี่ยวก ับการขอข้อม ูลจากโปรแกรม  
ค้นผ่านเว็บ

กฎเกณฑ ์ในการใช ้งานออบเจ ็กฅ ์ด ังกล ่าวม ีด ังน ี้

1. ออบเจ ็กต ์แต ่ละตัวจะม ีค ุณสมบัต ิ ว ิธ ีการและเหต ุการณ ์ (event)
2. ค ุณสมบัต ิของออบเจ ็กต ์สามารถกำหนดได้โดยการกำหนดตัวแปร
3. ว ิธ ีการและเหต ุการณ ์ค ือกระบวนงาน (procedure) ท ี่สามารถเร ียกใช ้งานไค ้
4. การอ ้างค ุณสมบัต ิของออบเจ ็กต ์ ต ้องเพ ิ่มช ื่อของออบเจ็กต ์ และใช ้เครื่องหมาย เป็น 

ตัวค ั่นออบเจ ็กต ์ก ่อนช ื่อของค ุณสมบัต ิ เช่น Response.status
5. ว ิธ ีการและเห ต ุการณ ์จะถ ูกเร ียกใช ้โดยเพ ิ่มช ื่อของออบเจ ็กต ์และใช ้เคร ื่องหมาย  

เป ็นต ัวค ั่นออบเจ ็กต ้ก ่อนชื่อของว ิธ ีการและเหต ุการณ ์ เช่น Response.WriteO
6 .  พาราม ิเตอร ์ใด ๆ  ของว ิธ ีการและเห ต ุการณ ์จะถ ูกวางใน วงเล ็บและแยกด ้วยเคร ื่อง  

หมาย “5” เช่น Conn.Open "doclibdb”,"",""
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รูปที่ 3.8 การใช้งานออบเจ็กต์ของเอเอสพี

4. การติดต่อกับฐานข้อมูลโดยใช้เอดีโอ

เทคโนโลย ีเอเอสพ ีม ีว ิธ ีการต ิดต ่อก ับฐาน ข ้อม ูลโดยใช ้องค ์ประกอบทางด ้าน เคร ื่องบร ิการ  
(Server Side Component) ท ี่เร ียกว่าเอด ีโอ (ADO ย่อมาจาก ActiveX Data Objects) ซ ึ่งเป ็นวิธ ีการ 
ท ี่ได ้มาจากการปรับปร ุงประส ิทธ ิภาพท ีม ีอย ู่ในด ีเอโอ (DAO ย่อมาจาก Data Access Object) และ 
อาร์ดี'โอ (RDO ย่อมาจาก Remote Data Object) ให ้ด ีข ึ้นและม ีการตัดเอาออบ เจ ็กต ์ท ีไ่ม่จำเป ็นออก 
โดยจะใช ้เอด ีโอด ีบ ี (ADODB ย่อมาจาก ActiveX Data Objects Database) สร ้างออบเจกตท ีเก ียว 
ข ้องก ับการต ิดต ่อและด ึงข ้อม ูลจากฐานข ้อม ูลเพ ื่อมาใช ้งานโดยออบเจ ็กค ์ต ่างๆ ท ี่เก ี่ยวข ้องกับเอดี 
โอ  แสดงต ังร ูปท ี่ 3.9



รูปที่ 3.9 โครงสร ้างของออบเจ ็กต ์ในเอด ีโอ

การทำงานของแต่ละออบเจ ็กต ์ม ีด ังน ี 

ออบเจ็กฅ์เช่ือมต่อ (Connection Object)
เป ็น ออบเจ ็กต ์แรกท ี่ถ ูกสร ้างข ึ้น สำห ร ับ เช ื่อม ต ่อก ับฐาน ข ้อม ูล  และสามารถส ่งคำส ั่งไป  

ประมวลผลเพ ื่อให ้ได ้ผลล ัพธ ์เป ็นระเบ ียนกล ับมา ซ ึ่งทำให ้ออบเจ ็กต ์ช ุดของระเบ ียน (recordset) 
ถูกสร ้างข ึ้นโดยอ ัตโนม ัต ิ ออบเจ็กต ์เช ื่อมต ่อประกอบด้วย

1. ออบเจ็กต ์แสดงข้อผ ิดพลาด (Error Object) โดยจะแสดงข้อมูลบอกความผิดพลาดที่เก ิด  
ข ึ้น หากการเช ื่อม ต ่อทำไม ่สำเร ็จ  ข ้อผ ิดพลาดท ี่เก ิดข ึ้นจะถ ูกรวมเป ็นช ุดของข ้อผ ิด
พลาด (Errors)
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ออบเจ็กดคำสง (Command Object)
เป ็นออบเจ ็กต ์ท ี่ถ ูกส ่งไปประมวลผลให ้ได ้ช ุดของระเบ ียนกลับมาเป ็นผลลัพธ ์ ในการส่งคำ 

สั่งสามารถกำหนดพาราม ิเตอร์ต ่างๆ ไปพร ้อมก ับการส ่งคำส ั่งได ้ ออบเจ็กต ์คำส ั่ง ประกอบด้วย
1. ออบเจ ็กต ์พาราม ิเตอร์(Parameter Object) แทนพาราม ิเตอร์แต ่ละค ่าท ี่ส ่งไปประมวล  

ผลพร้อมกับคำสั่ง ซ ึ่งจะถูกรวมกันเป็นชุดของพารามิเตอร์
2. ออบเจ็กต์ค ุณสมบัต ิ แทนคุณลักษณะแต่ละอย่างของออบเจ ็กต ์คำส ั่ง ซ ึ่งรวมกันเป็นชุด 

ของคุณสมบัต ิ

ออบเจ็กต์ชุดของระเบียน (Recordset Object)
เป ็นออบเจ ็กต ์ท ี่ได ้มาจากการส ่งคำส ั่งไปปร ะมวลผล หรือเก ิดจากการสร้างชุดของระเบ ียน  

ข ึ้น ม าโดยตรง ท ำให ้ส าม ารถเป ล ี่ยน แป ลงค ุณ ล ักษ ณ ะต ่างๆ ให ้เห ม าะสม ได ้ออบ เจ ็กต ์ช ุดของ  
ระเบ ียนประกอบด้วย

1. ออบเจ็กต์เขตข้อมูล (Field Object) แทนแต ่ละเขตข ้อม ูลของผลลัพธ ์ท ี่ได ้ ซ ึ่งจะถูกรวม 
กันเป็นชุดของเขตข้อมูล (Fields) นอกจากนี้ย ังม ีช ุดของค ุณสมบัต ิของแต่ละเขตข้อม ูล

2. ออบเจ็กต์ค ุณสมบัต ิ แทนคุณลักษณะแต่ละอย่างของออบเจ ็กต ์ช ุดของระเบ ียน ซึ่งรวม 
กันเป็นชุดของคุณสมบัติ

6. เทคโนโลยีแอคทีฟเอกซ์ (ActiveX)181

เท ค โน โล ย ีแ อ ค ท ีฟ เอ ก ซ ์เป ็น เค ร ื่อ ง ม ือ ใน ก าร เข ีย น โป ร แ ก ร ม ท ี่ช ่ว ย ให ้ม ีก าร โต ้ต อ บ  
(interactive) ก ับผ ู้ใช ้งาน แอคท ีฟ เอกซ ์ได ้ใช ้หล ักการของโอเลย ์ (OLE ย่อมาจาก Object Linking 
and Embedding) ม ีการเก็บส่วนปร ะกอบบางส ่วนของโปรแกรมเอาไว ้ใช ้ร ่วมก ันเร ียกว ่าแอคท ีฟ  
เอกซ ์คอนโทรล โดยเพ ิ่มความสามารถบางอย่างเพ ื่อให ้เอ ื้ออำนวยต่อการส ่งผ ่านอินเทอร์เน ็ตและม ี 
ขนาดเล ็กกว ่าโอเลย ์คอนโทรล ทำให ้ใช ้เวลาน ้อยในการบรรจ ุลง (download) มาใช ้งาน แอคทีฟ 
เอกซ ์ช ่วยให ้แอพ พณ ิคช ันสามารถต ิดต ่อก ับ เคร ื่องร ับบร ิการท ี่ใช ้ระบบปฏ ิบ ัต ิการท ี่แตกต ่างก ันได ้ 
โดยไม ่สนใจว ่าแอคท ีฟเอกซ ์น ั้นถ ูกสร ้างข ึ้นด ้วยภาษาอะไร หร ือใช ้บนระบบปฏ ิบ ัต ิการใด ดังบัน 
แอคท ีฟ เอก‘ธ์จ ึงสามารถเข ียนได ้ด ้วยภาษาท ี่หลากหลายและเครื่องม ือท ี่หลากหลายเช ่นเด ียวก ับการ 
พัฒ นาโปรแกรมท ี่ม ีการสน ับสน ุนโอเลย ์ ต ัวอย่างเช ่นว ิชวลเบสิก ว ิชวลซี/ซ ีพลัสพลัส ว ิชวลฟอกซ  ์
โปรและภาษาว ิชวลอ ื่น  ๆ

2. ออบเจ็กต์คุณสมบัติ (Property Object) ใช้แทนคุณลักษณะแต่ละอย่างของออบเจ็กต์
เช่ือมต่อซ่ึงจะรวมกันเป็นชุดของคุณสมบัติ (Properties)
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ประเภทของเอกสารท่ีจัดเก็บในระบบคลังเอกสาร

เอกสารท ี่จ ัดเก ็บในระบบคลังเอกสารประกอบด้วยเอกสารหลากหลายรูปแบบ ด ังน ี้
1. เอกสารข้อความ (Textual document) เป ็นเอกสารท ี่อย ู่ในร ูปของข้อความท ี่สามารถ  

แก้ไข .ตัด และค ัดลอกได ้ เช่น เอกสารที่สร้างจากโปรแกรมประมวลผลคำ โปรแกรม  
ตารางคำนวณ (Spread Sheet) เป็นด้น

2. เอกสารข ้อม ูลส ื่อประสม (Multimedia document)!ด ้แก ่เอกสารท ี่เป ็นรูปภาพ เสียง 
ภาพเคลื่อนไหว เอกสารภาพลักษณ ์เป ็นด ้น

วิธีการจัดเก็บเอกสาร

สามารถจัดเก ็บได ้ 3 ร ูปแบบ [6] ด ังน ี้ 
า. จ ัดเก ็บลงในเขตข้อม ูล

เป ็นการจ ัด เก ็บ เอกสารลงในเขตข ้อม ูลแบบพ ิเศษท ี่เร ียกว ่า BLOBs (Binary large 
objects) ซ ึ่งระบบจัดการฐานข้อม ูลท ี่ใช ้จะต ้องสน ับสน ุนการจ ัดเก ็บข ้อม ูลแบบพ ิเศษและ  
ฐานข ้อม ูลท ี่ใช ้จะต ้องม ีความสามารถเพ ียงพ อท ี่จะจ ัดเก ็บ เอกสารท ี่ม ีขนาดใหญ ่ไว ้ใน เขต  
ข้อม ูลของแต ่ละระเบ ียนข ้อม ูลได ้

2. จัดเก็บโดยแบ่งส่วนเอกสาร (Document fragmentation)
เป็นการแบ่งเอกสารที่จัดเก็บนั้นออกเป็นส่วนๆ โดยแยกเก็บคนละระเบียนกัน เม่ือ 

ต้องการใช้งานจะต้องนำเอกสารแต่ละส่วนมาประกอบกันก่อน 3

3. จัดเก็บตามคุณสมบต (Document properties)
เป็นการจัดเก็บเอกสารไว้ในรูปแบบของแฟ้มข้อมูลในสารบบ ส่วนข้อมูลที่เป็นคุณ

สมบัติของเอกสารเช่นหมายเลขเอกสาร ชื่อเอกสาร ชื่อเจ้าของเอกสาร วันที่จัดเก็บเอกสาร 

ตำแหน่งที่อยู่ของเอกสาร เป็นด้น จะจัดเก็บในฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์เพื่อใช้ในการอ้างอิง 

ไปยังเอกสารที่ต้องการ วิธีการจัดเก็บเอกสารแบบนี ทำให้ฐานข้อมูลที่ใช้ไม่ต้องมีความ 

สามารถในการรองรับการจัดเก็บเอกสารที่มีขนาดใหญ่ เพราะเอกสารถูกแยกเก็บต่างหาก 

ในระบบแฟ้มข้อมูล การค้นคืนเอกสารสามารถทำได้รวดเร็ว เนื่องจากเป็นการอ้นหา 

เอกสารจากคุณสมบัติของเอกสารที่จัดเก็บในฐานข้อมูล
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การค้นคืนเอกสาร

การค ้นค ืนเอกสารสามารถด ้นคืนตามข ้อม ูลท ี่ใช ้ค ้างอ ิงเอกสารน ั้น  โดยข ้อม ูลท ี่ใช ้ค ้างอ ิง 
สามารถแบ ่งออกได ้เป ็น  3 ประเภท141ดังน้ี

1. แบบบรรณานุกรม (Bibliographic)
เป ็น ข ้อ ม ูล ท ี่แ ส ด งค ุณ ล ัก ษ ณ ะ ห เอ ค ุณ ส ม บ ัต ิข อ ง เอ ก ส าร  ซ ึ่งม ีการกำห น ดอย ่าง  

แน ่นอนว ่าจะใช ้ข ้อม ูลใดในการค ้างอ ิงเอกสาร เช่น ช ื่อเอกสาร/ชื่อเร ื่อง ประเภทเอกสาร 
ชื่อเจ ้าของเอกสาร ว ันท ี่นำเอกสารเข ้า การค้นคืนเอกสารจะค้นคืนตามคุณลักษณะหรือค ุณ  
สมบัต ิของเอกสารบ ัน ซ ึ่งจะทำให ้ได ้ตำแหน ่งท ี่อย ู่ของเอกสารบ ันในระบบแฟ ้มข ้อม ูล

ตารางที่ 2.1 แสดงคุณสมบัต ิของเอกสาร 2

ชื่อเอกสาร/ช ื่อเร ื่อง ประเภทเอกสาร เจ้าของเอกสาร วันที่นำเอกสารเข้า •  •  •

รายงานผลการดำเน ินงานประจำปี รายงาน พรทิพย์ กาญจนพร 05/01/40
รายงานงบกำไรขาดทุนประจำป ี รายงาน สมชาย จันทร์ศรี 01/03/40
พรบ.หล ักทร ัพย ์ป ี 2535 พระราชบัญญ้ติ ฝ่ายกฎหมาย 12/09/35
การออกและเสนอขายหล ักทร ัพย ์ หนังส ือเว ียน ฝ่ายจดทะเบียน 10/08/40
ใบส ั่งซ ื้ออ ุปกรณ ์คอมพ ิวเตอร ์ ใบส ั่งซ ื้อ ฝ่ายคอมพิวเตอร์ 02/08/40

2. แบบพจนานุกรมและคำศพทํ (Dictionaries and terminological)
เป็นการกำหนดคำค้นประจำเอกสาร เพื่อใช้ในการค้างอิงเอกสารซึ่งจะต้องมีการแบ่ง 

ประเภทของเอกสารที่'นำ มาจัดเก็บโดยแต่ละประเภทของเอกสารจะมีข้อมูลเฉพาะที่ใช้ 

เป็นคำค้นประจำเอกสารนั้นๆ เช่น จดหมายข่าวทุกฉบับจะต้องมีข้อมูล ป ี ฉบับที่ เดือน 

พุทธศักราช เป็นด้น ซึ่งข้อมูลเหล่านี้จะนำมาเป็นคำค้นสำหรับเอกสารที่จัดอยู่ในประเภท 

จดหมายข่าว เมื่อมีประเภทเอกสารใหม่เกิดขึ้นจะสามารถเพิ่มเติมประเภทเอกสารและ 

กำหนดคำด้นประจำเอกสารประเภทบันๆ ได้
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ตารางที่ 2.2 ตัวอย่างประเภทเอกสารและคำค้นประจำเอกสาร

ประเกทเอกสาร ลำดับที่ คำค้นประจำเอกสาร
ร/ O *=»

1
À y O ^

ขอมูลการกระทำผิด ชอผูกระทำผิด

2 วันที่กระทำผิด
A

3 มาตราท

จดหมายข่าว 1 ฉบับที่

2 เดือนปี พุทธศักราช
y À

3 หัวขอเรอง

d O' d
หนังสอเวยน/หบังสอออก 1 เลขทหบังสอ

2 วันทหบังสอ

. . .

ตารางที่ 2.3 ตัวอย่างการบันทึกข้อมูลคำค้นตามประเภทเอกสาร

ช ื่อเอกสาร/ช ื่อเร ื่อง ประเภทเอกสาร คำค้น
1. ก าร ไม ่ส ่งแ บ บ ร าย งาน งบ ก ำไร ข าด ข้อมูลการกระทำผิด ชื่อผู้กระทำผิด ะ บล. เอกว ิช ัย จำกัด

ท ุนตามพรบ.หลักทรัพย์และตลาด วันที่กระทำผิด : 01/012540
หลักทรัพย์ มาตราที่ : 100

2. การปกป ิดข ้อม ูลเก ี่ยวก ับการออกและ ข้อมูลการกระทำผิด ชื่อผู้กระทำผิด : บงล. ธน าโช ค  จำกัด
เสนอขายหลักทรัพย ์ ว ันที่กระทำผิด : 15/06/2541

มาตราที่ : 200
3. การไม ่ส ่งหน ังส ือแจ ้งหยุดปฏ ิบ ัต ิงาน ข้อมูลการกระทำผิด ชื่อผู้กระทำผิด : นายอนิรุทธ อุณหชาติ
ของผู้จ ัดการกองทุน วันที่กระทำผิด : 21/01/2540

มาตราที่ ะ 100

เมื่อค้นหาข้อมลโดยระบมาตราที่กระทำผิดเป็น 100 จะได้ข้อมูลในรายการที่ 1 และ 3 เป็นด้น
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3. แบบสารานุกรม (Encyclopedias) '
เป ็นบทความท ี่สร ุปเน ื้อหาสำค ัญโดยย่อของเอกสารน ั้น

การออกแบบฐานข้อมูล

ข้อม ูลเก ี่ยวค ับค ุณ สมบ ัต ิของเอกสาร จะจ ัด เก ็บลงในฐานข ้อม ูลของไมโครซอฟท ์แอคเช  
ซึ่งทฤษฎีท ี่เก ี่ยวข ้องค ับการออกแบบฐานข้อม ูลม ีรายละเอ ียดดังน ี

ฐานข้อมูล ค ือโครงสร ้างของสารสนเทศ (information) ท ี่ประกอบด้วยเอนทิต ีท ี่ม ีความ  
สัมพันธ์ก ัน

เอนทิตี ท ี่ใช ้ม ี 2 แบบ คือ [7]

เอนทิต ีอ ิสระ (Independent Entity) หมายถึง เอนทิต ีท ี่ม ีค ่าของคีย ์เป ็นอ ิสระและเป ็นหนึ่ง 
เดียว (unique) โดยไม ่จำเป ็นต ้องสร้างความสัมพ ันธ ์ก ับเอนท ิด ีอ ื่นๆ ม ีการแบ่งข ้อม ูลเป ็น 2 ส่วน 
ส ่วนบนจะเป ็นค ่าของค ีย ์ ส ่วนด้านล่างจะเป ็นข ้อม ูลของเอนทิด ีน ั้นๆ ส ัญล ักษณ ์ท ี่ใช ้แทนคือ
รูปสี่เหลี่ยมมุมตัด

เอนทิต ีแบบพึ่งพา (Dependent Entity) หมายถึง เอนทิตีท ี่ต ้องมีการสร้างความสัมพันธ์ค ับ  
เอนทิต ีอ ื่น เพ ื่อให ้ค ่าเป ็นหน ึ่งเด ียว(unique) โดยจะแบ่งข ้อม ูลเป ็น 2 ส่วน ส ่วนบนจะเป ็นค่าของคีย ์ 
ส่วนด้านล่างจะเป ็นข ้อม ูลของเอนทิต ี น ั้นๆ ส ัญลักษณ ์ท ี่ใช ้แทนคือรูปส ี่เหล ี่ยมม ุมมน
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ความสัมพ ันธ์ของเอนทิต ี ท ี่ใช ้ม ี 2 แบบ คือ

แบบระบ ุความส ัมพ ันธ ์ (Identifying Relationship) หมายถงความสัมพ ันธแบบทีค ีย  
ของ เอนทิต ีแม'ไปเป ็นส่วนหนึ่งของคีย ์ในเอนทิต ีล ูก ส ัญล ักษณ ์ท ี่ใช ้เป ็นด ังร ูปด ้านล ่าง

P A R E N T-E N TIT Y
C H IL D -E N T IT Y

parent_key
parent_key (FK)

V__________J
แบบไม ่ระบ ุความส ัมพ ันธ์ (Non-identifying Relationship) หมายถงความสัมพ ันธแบบ

ท ี่ค ีย ์ของเอนท ิต ีแม ่ไปเป ็นส ่วนหน ึ่งของข ้อม ูลในเอนท ิต ีล ูก โดยข ้อม ูลน ั้นอาจจะไม ่ม ีค ่าได  ้
ส ัญลักษณ ์ท ี่ใช ้เป ็นด ังร ูปด ้านล ่าง

P A R E N T -E N T IT Y
C H IL D -E N T IT Y

?  ~\
parent_key child-key

parent_key (FK)
V__________ y
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