
บทท ี่ ๒

ท ฤ ษ ฎ ีโค ร ง ส ร ้า ง น ิท า น ช อ งวล า ด ิม ีร ์ พ ร อ พ พ  ์

๒ .๑  ค ว า ม เป ็น ม า ข อ งน .น ว ค ิด ท ฤ ษ ฎ ีโค ร งส ร ้า งน ิท า น ช อ งวล า ด ิม ีร ์ พ ร อ พ พ ์

วลาดิม ีร ์ พรอพพ์ เป็นนักคติชนวิทยาซาวรัสเชียผู้หนึ่งซึ่งมีบทบาทสำคัญในการศึกษา 

คติชนวิทยา เขาได้เสนอผลงานการวิเคราะห์น ิทานออกส่สาธารณชนเป็นภาษารัสเช ีย เมื่อ 

ค.ศ. ๑๙๒๘ และต่อมาอีก ๓0 ปี คือ ค.ศ. ๑๙๙๘ ผลงานเขาก็ได้ร ับการตีพ ิมพ์เป็นภาษา 

อังกฤษ ผลงานเล่มนี้ม ีซ ื่อว่า Morphology of the Folktale ในหนังสือเล่มนี้พรอพพ์ได้ศึกษา 

วิเคราะห์น ิทานมหัศจรรย ์ (fairy tale) ของรัสเชียประมาณ ๑๐๐ เรื่อง แล้วให้ข้อสรุปว่า นิทาน 

ทั้ง ๑๐๐ เรื่องดำเนินไปบนโครงศร้างเดียวกัน หมายถึงว ่าม ีลำด ับการดำเน ินเร ื่องคล ้ายๆ กัน 

การวิเคราะห์นิทานครั้งนี้ได้รับการวิพากษํวิจารณ์อย่างกว้างซวาง เพราะถือว่าเป็นครั้งแรกที่ม ี 

การวิเคราะห์ตัวนิทานในเชิงโครงสร้าง

พรอพพ ์ได ้กล ่าวถ ึงป ัญหาของการศ ึกษาน ิทานก ่อนหน ้าน ี้ว ่า ได ้ม ีผ ู้ศ ึกษาว ิเคราะห ์ 

นิทานมากมาย แต่เป ็นการศึกษาที่ย ังไม่เป ็นไปตามหลักการทางวิทยาศาสตร์มากนัก ทั้งยังได  ้

ผลสรุปที่ไม่ชัดเจน การศึกษาดังกล่าวมุ่งไปที่การจัดแบ่งประเภทนิทานให้เป ็นหมวดหมู่ ผู้วิจัย 

แต่ละคนใชัหลักเกณฑ์ต่างๆ กันไปในการจัดแบ่งประ๓ ทนิทาน Volkov เป็นนักคติซนวิทยา 

ผู้หนึ่งที่ศ ึกษานิทานแล้วได้กำหนดคุณสมบัติของนิทานมหัศจรรย์ว่ามีแนวเรื่อง (theme) ๑๙ 

ประ๓ ท ฟ น  ๑. เกี่ยวกับความไม่ยุต ิธรรม ๒. เกี่ยวกับความโง่เขลาของวีรบุรุษ ๓. เกี่ยวกับ 

พี่ชาย ๓ คน ๔. เก ี่ยวกับการต่อผ ู้ก ับม ังกร ๙. เกี่ยวกับความพยายามให้ได้เจัาสาวมา ๖. 

เกี่ยวกับความฉลาดของหญิงสาว ๗. เกี่ยวกับผู้ซ ึ่งถูกสะกดหรือถูกสาป ๔. เก ี่ยวก ับการเป ็น 

เจ้าของของวิเศษ ๙. เก ี่ยวก ับภรรยาท ี่ไม ่ซ ื่อส ัตย ์ เป ็นต ้น

พรอพพ์วิจารณ์ว่า Volkov ใช้หลักเกณฑ์หลากหลายในการกำหนดคุณสมบ้ตของนิทาน 

มห ัศจรรย ์ ฟ น  ท ี่ว ่าค ุณสมบ ัต ิซองน ิทานมห ัศจรรย ์อาจเก ี่ยวก ับความโง ่เขลาซองต ัวเอก  

(ข้อ ๒) นี้นเป็นการกำหนดโตยใข้คุณสมบัติของตัวเอก ส่วนที่เกี่ยวกับพี่ชาย ๓ คน (ข้อ ๓) 

เป ็นการใช ้จำนวนต ัวเอกเป ็นเครื่องกำหนด หรือส่วนที่เก ี่ยวกับการต่อผู้ก ับมังกร (ข้อ ๔) 

เป็นการใช้การกระทำเป็นเครื่องกำหนด Aame ก็เป็นนักคติชนวิทยาอีกผู้หนึ่งที่พรอพพ์กล่าวถึง 

ว่า ได้กำหนดองค์ประกอบชองนิทานมหัศจรรย์ไว้ย ังไม่ช ัดเจนนัก ฟ น  Aame ตั้งข้อสังเกตว่า 

นิทานมหัศจรรย์ม ักม ีล ักษณะดังน ี้ ๑. ดู่ต ่อผ ู้เหน ือปกติธรรมดา ๒. ด ู่ครองที่ม ีอำนาจเหนือ



ธรรมชาติ €า. งานที่เหนือวิส ัยที่จะทำไต้ ๔. ม ีผ ู้ว ิเศษคอยช่วยเหลือ ๔. ชองวิเศษ ๖. ความรู้ 

หรือพลังว ิเศษ ๗. อน ุภาคอ ื่นๆ ชองของวิเศษ พรอพพ ์เห ็นว ่าการกำหนดต้งน ี้กว ้างเก ินไป  

เช่น ข้อ ๔. ม ีผ ู้ว ิเศษคอยช่วยเหลือ (ล supernatural helper) กับข้อ ๒. ค ู่ครองที่ม ีอำนาจ 

เหน ือธรรมชาติ (a supernatural spouse) น ั้น อาจเกิดความสับสนเพราะสามารถหมายถึง 

สิงเดียวกันไต้ เช่น บางครั้งผ ูว ิเศษที่มาช่วยเหลืออาจเป ็นคู่ครองที่ม ีอำนาจเหนือธรรมชาติ ซ่ึง 

อาจหมายถึงคนคนเดียวกันก็ไต้ ถ ้าเป็นเช่นนั้น การกำหนดคุณสมบ้ตในลักษณะตังกล่าวอาจ 

ชํ้าช้อน ไม่อาจแยกให้ต่างกันโดยเด็ดชาด

นอกจากน ี้ พรอพพ์ยังไต้กล่าวถึงข้อจำกัดในการศึกษานิทานของ Aame และนักคติชน 

ว ิท ยาคน อ ื่น ๆ ท ี่ให ้คำจำก ัดความว่า อน ุภาคเป ็นหน ่วยย ่อยของน ิทานท ี่แยกไม ่ไต ้อ ีกแล ้ว 

(indivisible unit) หากนักวิชาการที่เล ่นเรื่องอนุภาค จะนับว่า “ พ่อคนหนึ่งมีลูกชาย <ท คน”  คือ 

อนุภาคหนึ่งอนุภาค “ ล ูกเล ี้ยงสาวออกจากบ้าน”  คือ อน ุภาคหนึ่งอนุภาค “ อีวานต่อผู้ก ับ 

มังกร”  ก ็ค ีออนุภาคหนึ่งอนุภาค ซึ่งพรอพพ์ซึ่ให้เห็นว่า ถ้าเรานับว่า “ ม้?กรตัวหนึ่งลักพาลูกสาว 

ของพระราชาไป”  เป็นหนึ่งอนุภาค จะพบว่าเราสามารถแทนที่ “ ม ังกร”  ด้วย Koscej, ลมบ้าหมู, 

ปีศาจ, เหยี่ยว, พ ่อมดหมอผีไต ้ ซึ่งการแทนที่น ึ่โม่ไต้มีผลกระทบกับนิทานแต่อย่างใด เพราะ 

ยังคงเหตุการณ์ของการลักพาเอาไว้ ในขณะเดียวกันเราก็สามารถแทนที่ “ ลูกสาว”  ด้วย พี่สาว, 

น้องสาว, เจ้าสาว และแทนที่ “ พระราชา”  ด้วยชาวนา, พระ หรือนักบวช ไต้เช่นเดียวกัน นึ่จึง 

ถือเป็นข้อบกพร่องของอนุภาค เพราะในแง่นึ่ อน ุภาคหน ึ่งๆ อาจสมมูรณ์ในตัวเอง แต่ม ีล ักษณะ 

ที่ “ ไม ่ล ี้นส ุด”  เพราะสามารถแทนที่ย ู้กระทำและผู้ถ ูกกระทำไต้

ใฮ.ใ*) ท ฤ ษ ฎ ีโ ค ร ง ส ร ้า ง น ิท า น ช อ ง ว ส า ต ิม ีร ์ พ ร อ พ พ ์

จากข้อจำกัดชองการศึกษานิทานด้วยวิธีการต่างๆ ที่ผ ่านมา ทำให้พรอพพ์หันมาศึกษา 

นิทานโดยพิจารณาไปที่พฤติกรรมของตัวละครแทน พรอพพ่โต้ยกตัวอย่างชองนิทาน ๔ เรื่องมา 

เปรียบก ันต ังน ึ่

๑. ชารํให้เหยี่ยวกับพระเอก เหยี่ยวพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 

๒. «นนกให้ม้ากับพระเอก ม้าพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 

(ท. «นทรงให้เรือกับพระเอก เรือพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง 

๔. เจ้าหญิงให้แหวนกับพระเอก นหวนพาพระเอกไปอีกเมืองหนึ่ง

(Propp, ๑๙๗๗: ๑๙ -๒๐)

พรอพพโม่'โต้ให้ความสำคัญกับตัวละครที่เปลี่ยน'โป หากแต่เขาสนใจว่าขณะที่ตัวละคร 

เปล ี่ยน (เช ่น ซารี, คนแก่, คนทรง, เจ้าหญิง) แต่พ ฤ ต ิก ร ร ม หรือการกระทำกลับไม่เปลี่ยน 

(การให้และการพา) เขาจึงลงความเห็นว่า น ิทานแต่ละเร ื่องม ีพฤติกรรมท ี่คล ้ายๆ ก ัน และมี



ในหนังสือที่พรอพพัไซ่ซี่อว่า Morphology of the Folktale พรอพห์ไต้อธิบายความหมาย 

ของคำว่า “ Morphology”  ว่าโดยทั่วไปคำคำนี้หมายถึง การศึกษารูปแบบ (forms) เซ่น ใน 

วิซาพฤกษศาสตร์หมายถึงการศ ึกษาองค ์ประกอบต่างๆ ของต้นไม้ เซ ่นก ิ่ง ก ้านใบ ท ี่ประกอบ  

กันขึ้นเป็นโครงสร้างของต้นไม้ แต ่สำหรับการศ ึกษาครั้งน ี้ พรอพพ์ไดํให้ความหมายซองคำนี้ว่า 

เป ็นองค์ประกอบที่ส ัมพันธ์ข ึ้งก ันและกัน น ั้นก็ค ีอ ในนิทานจะมีองค์ประกอบ มีพฤติกรรมที่ 

สัมพันธ์กัน เป ็นโครงสร้างที่กำหนดการดำเนินเรื่องของนิทาน ในนิทานประเภทเด ียวก ัน เซ่น 

นิทานประ๓ ทนิทานมหัศจรรย์ ก็จะมีพฤติกรรมที่เก ิดขึ้นซํ้าๆ กันอย่างสมํ่าเสมอ และเกิดขึ้น 

เป ็นลำดับต ่อเน ึ่องก ัน

หล ังจากท ี่พรอพพ ็ไต ้ศ ึกษาว ิเคราะห ์น ิทาน เซาพบว่านิทานมีไวยากรณ์เซ่นเดียวกับ 

ภาษา กล่าวคือ น ิทานหนึ่งเร ื่องเปร ียบเสม ือนประโยคหน ึ่งประโยคท ี่ประกอบด้วยประธาน  

กริยา กรรม ขึ้งแต่ละภาษาจะเรียงสิ่งหนึ่งส ิ่งใดมาก่อน ก็แล้วแต่ล ักษณะเฉพาะของภาษานั้นๆ 

นิทานก็เซ่นเดียวกัน มีการเรียงร้อยพฤติกรรม (function) ของตัวละครไปตามลำดับจนจบเรื่อง

จากการศึกษานิทานรัสเสีย ๑๐0 เรื่อง พรอพห์ไต้ตั้งสมมติฐานว่า

๑. พฤติกรรม (function) ของตัวละครจะคงที่ไม่เปลี่ยนแปลง ทั่งนี้จะ

ไม่ขึ้นอยู่กับว่าใคร (who) เป็นผู้กระทำ และกระทำอย่างไร (how)

๒. จำนวนซองพฤติกรรม (function) ในนิทานรัสเสียเท่าที่คนรัสเสียรู้

จ ักและนำมาศึกษานั้นมี ๓๑ พฤติกรรม

๓. การลำดับพฤติกรรมในนิทานเรื่องต่าง ๆจะเหมือนกัน  

๔. น ิทานมหัศจรรย์ท ั่งหมดมีโครงสร้างอันเดียวกัน

(Propp, ๑๙๗๗; ๒๑-๒๓)

หลังจากที่พรอพพ์ศึกษานิทานมหัศจรรย์ซองรัสเสียทั่งหมดแล้วก็พบว่า น ิทานรัสเส ียมี 

พฤติกรรมหลักจำนวน ๓๑ พฤติกรรม ขึ้งเซาไดํให้ความหมายของพฤติกรรม (function) ไว้ว่า 

พฤติกรรมคือ คำนามที่บ่งบอกการกระทำ เซ่น การห้าม การต ่อส ู้ การสักพา การทดสอบ 

เป ็นต ้น

ลำดับพฤติกรรมที่คล้ายๆ กัน เซ่น มีตัวละครบางตัวใ»เบางอย่างกับพระเอก และสิ่งนั้น»VT

พระเอกไปอีกเมีองหนึ่ง ทำให้สามารถกำหนดลำดับของพฤติกรรมในนิทานได้



พฤติกรรมที่ปรากฏในนิทานมีล ักษณะดังนี้ค ือ 

๑. มีสาระสำคัญอย่างย่อๆ 

๒. มีคำจำกัดความ ๑ คำ 

ต . ใข้ลัญลักษณ์ธรรมดาๆ ที่เข้าใจง่าย

เย่น พฤติกรรม (y ) คัวเอกถูกห้ามไม่ให้กระทำการอย่างใดอย่างหนึ่ง นี่ค ือสาระสำคัญ  

อย่างย่อๆ ส ิงมีคำจำกัดความ คือ การห้าม และใช้สัญลักษณ์คัว (y )

๒ .๒ .๑  ก า ร จ ำ แ น ก พ ฤ ต ิก ร ร ม

พรอพพ์แทนค่าพฤติกรรมทั้ง ต®  พฤติกรรมที่พบในนิทานรัสเสิย * ด ังน ี้ 

๑. สมาส ิกคนหน ี้ง?เองครอบคร ัวท ี่ม ีอาย ุมากกว ่าหร ือน ้อยกว ่าออกไปจากบ ้าน  

แทนค่าด้วย (P )

๒. คัวเอกถูกห้ามไม่ให้กระทำการอย่างใดอย่างหน่ึง แทนค่าด้วย (y)

ต. ข้อห้ามนั้นถูกละเมิด แทนค่าด้วย (6 )

๔. คัวโกงพยายามสืบหาข้อมูลของคัวเอก แทนค่าด้วย (8 )

๔. คัวโกงได้รับข้อมูลเกี่ยวกับคัวเอก แทนค่าด้วย ( Q

๖. คัวโกงพยายามที่จะตบตาคัวเอก เพื่อที่จะลักพาคัวเอก หรือครอบครองทรัพย์สิน 

ของคัวเอก แทนค่าด้วย (ฦ )

๗. คัวเอกหลงเชื่อกลอุบาย?)องคัวโกง แทนค่าด้วย (9 )

๘. คัวโกงทำร้ายหรือทำอันตรายสมาสิกในครอบครัว แทนค่าด้วย (A)
๘ส. ศมา?}กในครอบครัวชาดบางสิ่งหรือปรารถนาบางสิ่ง แทนค่าด้วย (a)

๙. เม่ือเกิดความโชคร้ายหรือความขาดแคลน คัวเอกถูกขอร้องหรือได้รับคำสั่งให้ 

ไปค้นหา คัวเอกได้รับอนุญาตให้ไปหรือถูกส่งคัวไปหา แทนค่าด้วย (ย)
๑๐. คัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะหา แทนค่าด้วย (C)

๑๑. คัวเอกเดินทางออกจากบ้าน แทนค่าด้วย ( Î )

๑๒. คัวเอกได้รับการทดสอบ, ถามคำถาม, ถูกโจมตี ซ่ึงทำให ้ต้องมีผู้วิเศษหรือคน 
มา?เวย แทนค่าด้วย (D)

๑ต. คัวเอกมีปฏิกิริยาต่อผู้วิเศษ (ในด้านบวกหรือในด้านลบ) แทนค่าด้วย (E)

๑๔. คัวเอกได้ชองวิเศษ แทนค่าด้วย (F)
๑๔. คัวเอกถูกส่งคัวไปยังท่ีย่อน แทนค่าด้วย (g)
๑๖. คัวเอกและคัวโกงต่อลักันคัวต่อคัว แทนค่าด้วย (h)

ดูการจำแนกรายละเอียด?เองพฤติกรรม «ท® พฤติกรรม ในภาคผนวก ก



๑๗. ตัวเอกได้รับบาดเจ็บ แทนค่าด้วย (_|)

๑๘. ตัวโกงแพ้ แทนค่าด้วย (I)

๑๙. ความโชคร้ายหรือความขาดแคลนนั้นๆ หมดไป แทนค่าด้วย (K)

๒๐. ตัวเอกกลับบ้าน แทนค่าด้วย ( I )
๒๑. ตัวเอกถูกตามล่า แทนค่าด้วย (Pr)

๒๒. การช่วยตัวเอกจากการตามล่า แทนค่าด้วย (Rs)

๒(ท. ตัวเอกซ่ึงไม่มีใครรู้จักกลับบ้านหรือไปยังเมืองอื่น แทนค่าด้วย (o)
๒๔. ตัวเอกปลอม แทนค่าด้วย (L)

๒๔. มีการเสนองานยากให้ตัวเอกทำ แทนค่าด้วย (M)

๒๖. ตัวเอกทำงานสำเร็จ แทนค่าด้วย (N)

๒๗. ตัวเอกเป็นท่ีรู้จัก แทนค่าด้วย (Q)

๒๘. คนที่ปลอมเป็นตัวเอกถูกเป็ดเผย แทนค่าด้วย (Ex)

๒๙. ตัวเลกในโฉมหน้าใหม่ แทนค่าด้วย (T)
(ท๐. ตัวโกงถูกลงโทษ แทนค่าด้วย (บ)
๓๑. ตัวเอกแต่งงานและขึ้นครองบัลลังก์ แทนค่าด้วย (พ )

โดยทั่วไปนิทานเรื่องหนึ่งจะเริ่มเรื่องด้วยการกล่าวถึงความเป็นมาของตัวละคร ซ่ึง 

พรอพพ์กล่าวว่า นึ่คือเหตุการณ์เริ่มด้นของนิทานแทนค่าด้วย ( a )  แม้ว่าจะไม่ใช่พฤติกรรมแต่ 

ม ันก ็ค ีอองค ์ประกอบหนึ่งท ี่สำคัญในนิทาน ต่อจากเหตุการณ ์เริ่มด ้นก็มี ๓๑ พฤติกรรม 

ตังต่อไปนี้

๑. สมาชิกคนหนึ่งของครอบครัวออกไปจากบ้าน (P )

๑.๑ สมาช ิกท ี่ม ีอาย ุมากกว ่าออกจากบ ้านไป เช่น พ ่อแม ่ออกไปทำงาน  

พระราชาออกเดินทางไกลปล่อยให้มเหสีอย ู่ในความดูแลของคนแปลกหน้า พ่อค้าเดินทางไป 

ต่างแดน โดยทั่วไปรูปแบบซองการชาดหายหรือการไม่อยู่ คือ การไปทำงานไปเท ี่ยวบ ้า การไป 

ค้าขาย สงคราม

«.๖ รูปแบบชองการขาดที่รุนแรง คือ การตายของพ่อแม่ 

©.๓ สมาชิกที่ม ีอายุน้อยกว่าออกจากบ้านไป เช่น ไปเที่ยว ตกปลา ออกไป 

เด ินเล ่น ออกไปเก็บผลไม้

๒. ตัวเอกถูกห้ามไม่ให้กระทำการอย่างใดอย่างหนึ่ง (y )  เช่น ห้ามไม่ให้ออกไป 

จากทุ่งหญ้า ห้ามไม่ให้ออกจากหอคอย การห้ามจะเด่นชัดข้ึนเมื่อมีการขอร้องหรือมีการแนะน้า

๓. ข ้อห ้ามน ั้นถ ูกละเม ิด (Ô) พฤติกรรมการละเม ิดจะสอดคล้องก ับพฤติกรรม 

การห ้าม เม ื่อม ีการห ้ามก ็จะม ีการละเม ิด เป็นช่องทางให้ตัวละครตัวใหม่ปรากฏในนิทาน

“ ตัวโกง,, เป ็นตัวละครใหม่ท ี่เข ้ามามีบทบาทในนิทาน เพื่อรบกวนความสงบสุขของครอบครัว



๙. ตัวโกงพยายามสืบหาข้อมูลของตัวเอก (8 ) การสืบหาเป็นจุดประสงค์เพ ื่อให้รู้ท ี่ 

อยู่ของตัวเอกให้แน่ชัด และมีเป ้าหมายที่ช ัดเจนยิ่งขึ้น ขึ้งบางครั้งตัวเอกก็เป็นผู้บอกข้อมูลซอง 

ตนให้กับตัวโกงเอง

๙. ตัวโกงได้รับข้อมูลเกี่ยวกับตัวเอก ( Q  ตัวโกงได้รับข้อมูลเกี่ยวกับตัวเอกอย่าง 

ตรงไปตรงมา เซ่น สิวตอบคำถามของหมีว่า “ นำฉันไปในสวนและขว้างฉันไปที่พึ้น ที่ท ี่ฉ ันติด 

อยู่นั่นก็คีอรังผึ้ง”  และบางครั้งตัวโกงก็ได้รับข้อมูลเกี่ยวกับตัวเอกโดยบังเอิญ เซ่น แม่เลี้ยงถาม 

กระจกว่าเธอสวยไหม กระจกตอบว่าสวยแต่ย ังมีผ ู้ท ี่สวยกว่านั่นก็ค ือลูกเลี้ยงของท่านที่อยู่ไนป่า 

ด้วยเหตุนี้จ ึงทำไห้แม่เลี้ยงรู้ว่าลูกเลี้ยงอยู่ท ี่ไหน

๖. ตัวโกงพยายามตบตาตัวเอกเพื่อลักพาตัวเอก (ใๅ) ตัวโกงไข้วิธีการปลอมตัว 

เซ่น มังกรปลอมตัวเป็นแพะทอง นอกจากการปลอมตัวก็จะไข้วิธ ีการโน้มน้าว เซ่น แม่เลี้ยงแนะ 

ให้อาบนํ้า1ไน'บ่อนํ้าร้อน หรือไข้เวทมนต์คาถาในการตบตา ข้อสังเกตอันหนึ่งคือ การตบตา 

ตัวเอกมักจะประสบความสำเร็จ ขึ้งจะนำไปสู่พฤติกรรมต่อไป

๗. ตัวเอกหลงเขึ้อกลอุบายของตัวโกง (0 )  ตัวเอกเห็นด้วยกับคำโน้มน้าวของตัวโกง 

เซ่น ให้แหวน ไปที่บ ่อนี้าร้อนตามคำชักชวน และตัวเอกมีปฏิก ิร ิยาตอบสนองเวทมนต์ทำให้ต ัว 

โกงทำงานได้โดยสะดวก

๘. ตัวโกงทำร้ายหรือทำอันตรายสมาชิกในครอบครัว (A) พฤติกรรมนี้มีความสำคัญ 

มาก เพราะทำให ้เก ิดปมป ีญหา และนำไปส ู่เร ื่องราวต ่างๆ มากมายในนิทาน ทั้งน ี้พฤติกรรม 

ก่อนหน้านี้ไม่ว่าจะเป็น การขาด การละเม ิด การได้รับข้อมูล การตบตาตัวโกง ล้วนเป ็น 

พฤติกรรมที่เกิดขึ้นเพื่อเตรียมไว้สำหรับพฤติกรรมที่ ๘ นี้โดยตรง ลักษณะของการทำร้ายมี 

หลากหลายวิธี เซ่น การลักพาตัว การปล้นสะดม การทำลายพืชผล การทำร้ายร่างกาย 

การหลอกล่อ และการขับไล่ เป ็นด ้น

๘ล. สมาชิกไนครอบครัวซาดบางสิ่งหรือปรารถนาบางสิ่ง (a) รูปแบบของการขาด 

มีทั้งการขาดแคลนเจ้าสาว ความต้องการของวิเศษ จะเห ็นว่าน ิทานทุกเร ื่องจะเริ่มด ้นท ี่ความ 

ขาดแคลน ความไม่พอเพียง ขึ้งนำไปสู่สถานการณ์อันเลวร้าย

๙. เมื่อเกิดความโชคร้าย ตัวเอกถูกขอร้องหรือได้รับคำสั่งให้ไปคันหา ตัวเอกได้รับ 

อนุญาตให้ไปหรือถูกล่งตัวไปหา (B) พฤติกรรมนี้ทำให้เห็นบทบาทของตัวเอกชัดเจนขึ้น ข้ึง 

ลักษณะซองตัวเอกมี ๒ ประเภท คือ ผู้ด้นหา และ v ic t im iz e d  h e r o e s  สาเหตุท ี่ต ัวเอกต้องออก 

จากบ้าน อาทิเซ่น ได้รับการซอร้อง ได้รับคำสั่งโดยตรงให้ออกไปคันหา ถูกเนรเทศออกจาก 

บ ้าน เป ็นด ้น

๑๐. ตัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะหา (C) การที่ตัวเอกถูกส่งตัวไปหา ไม่ว่าจะ 

เป็นการถูกเนรเทศ การถูกมนต์สะกด เป็นสิ่งที่ตัวเอกไม่ได้ยินดีที่จะกระทำ

ตัวโกงเป็นสาเหตุชองความโชคร้าย ความเสียหายและอันตราย ตัวโกงอาจเป็นมังกร ปีศาจ โจร

แม่มด เป็นตัน



๑๖

๑๑. ตัวเอกเดินทางออกจากใม่าน (1s) การออกจากบ้านของตัวเอก ทำให้ตัวเอก 

ไดิชื่อว่าเป็น t h e  d o n o r  การออกจากบ้านทำให้ตัวเอกสามารถกำจัดความโชคร้ายให้หมดโป ช่ืง 

มีการกระทำที่หลากหลายและทำให้!,ต้รับของวิเศษในเวลาต่อมา

๑๒. ตัวเอกได้รับการทดสอบ, ถามคำถาม, ถูกโจมตี ชื่งทำให้ต้องมีผ ู้ว ิเศษหรีอคน 

มาช่วย (D) หลังจากที่ต ัวเอกออกจากบ้าน ก็จะต ้องเผสิญกับอุปสรรคต่างๆ มากมาย ไม่ว ่าจะ 

เป็นการทดสอบความสามารถ การตอบคำถาม ชื่งถ ้าตอบคำถามอย่างสุภาพอ่อนโยนก็จะได้ร ับ 

ความช่วยเหลือ แต่ถ้าเป็นในทางตรงกันข้าม ตัวเอกก็จะไม่ได้รับความช่วยเหลือใดๆ และใน 

บางคร ั้งต ัวเอกอาจได ้ร ับ เก ียรต ิให ้เป ็นคนกลางท ี่จะต ัดส ินป ัญ หา ช ื่งก ็ถ ือว ่าเป ็นการแสดง 

ความสามารถอีกประการหนึ่ง

«ค. ตัวเอกมีปฏิกิริยาต่อผู้วิเศษ (ในด้านบวกหรือในด้านลบ) (E) การตอบสนอง 

การกระทำชองผู้'ช่วยเหลือในอนาคต ก็คือ การให้ความช่วยเหลือผู้เคราะห์ร้าย สำหรับการตอบ 

คำถามถามผู้ทดสอบ ตัวเอกอาจจะตอบหรือไม่ตอบคำถามก็ได้

๑๔. ตัวเอกได้ชองวิเศษ (F) ของวิเศษที่ตัวเอกได้รับ ม ีท ั้งส ัตว ์ และที่เป็นสิงของ ช่ืง 

อาจม่ผู้ให้มา ชื่อมา หรือได้รับมาด้วยความบังเอิญ เช่น ตัวเอกพบม้าวิเศษในที่นาของเขานั่นเอง 

หรือ เมื่อตัวเอกอยู่ในภาวะคับขันก็ม่ชองวิเศษมาช่วยทันที ต ัวเอกจะมีค ุณสมบัต ิท ี่พ ิเศษเหนือ 

ผู้อื่น

๑๔. ตัวเอกถูกส่งตัวไปยังที่ช่อน (G) การช่อนตัวของตัวเอกมีหลากหลายวิธี เช่น 

ไปทางอากาศ เหาะไป ไปทางนํ้า เป ็นต ัน ซึ่งพฤติกรรมนี้จะเกิดชื่นควบดู่ไปกับพฤติกรรมตัวเอก 

ออกเดินทางจากบ้าน ( Î )

๑๖. ตัวเอกและตัวโกงต่อสู้ก ันตัวต่อตัว ( h ) ร ูปแบบต ่างๆ ชองการต่อสู้ เช่น ต ่อส ู ้

กันในทุ่งโล่ง การแข่งขัน เป ็นต้น

๑๗. ตัวเอกได้รับบาดเจ็บ (ม่) ต ัวเอกได้ร ับบาดเจ็บในระหว่างการต่อสู้ 

๑๘. ตัวเอกชนะและตัวโกงแพ้ ( I)  เช่น แพิในสนามรบ เล ่นเกมไม่ชนะ และถูก 

เนรเทศ เป ็นต ้น

«๙. ความโชคร้ายหรือความขาดแคลนนั่นๆ หมดไป (K) พฤติกรรมนี้เก ิดช ื่นควบ 

ดู่กับพฤติกรรมชองตัวโกง เพราะตัวโกงเป็นสาเหตุที่ทำให้เกิดความโชคร้าย ซึ่งความโชคร้าย 

หมดไปอาจเป็นเพราะความฉลาดและความสามารถของตัวเอก หรืออาจมีผ ู้มาช่วยเหลือ

๒๐. ต ัวเอกกลับบ้าน (จ ั)  เมื่อความโชคร้ายต่างๆ หมดไป ตัวเอกก็จะเด ินทาง

กลับบ ้าน

๒®. ตัวเอกถูกตามล่า (Pr) ต ัวโกงตามล่าตัวเอกด้วยวิธ ีการต่างๆ เช่น เหาะไปใน 

อากาศ ปลอมต ัวเป ็นส ัตว ์ พยายามทำลายต้นไม้ท ี่พระเอกหลบอยู่ เป ็นต ้น

๒๒. การช่วยตัวเอกจากการตามล่า (Rs) เช่น ผ ู้ช ่วยเหลืออุ้มต ัวเอกแล้วเหาะหน  ี

ไปอย่างรวดเร็ว หลบหนีเข้าไปในโบสถ์ และตัวเอกไต้แปลงร่างเป็นสัตว์ พืช และก้อนห ิน  

๒๓. ตัวเอกซึ่งไม่ม ีใครรู้จ ักกลับบ้านหรือไปยังเมืองอื่น (o)



๒๔. ต ัวเอกปลอม (L) ตัวโกงปลอมเป็นตัวเอก

๒๔. มีการเสนองานยากให้ตัวเอกทำ (M) ซึ่งเป็นการทดสอบความสามารถซอง 

ตัวเอก พฤติกรรมนี้เป ็นท ี่น ิยมมาก งานที่ต ัวเอกไต้ร ับมอบหมายให้ทำนั้นม ีหลากหลายรูปแบบ 

เซ่น ให้อาบนั้าในบ่อนั้าร้อน

๒๖. ตัวเอกทำงานสำเร็จ (N) พฤติกรรมนี้จะสอดคล้องกับพฤติกรรมลำดับท ี่ ๒๔.

๒๗. ตัวเอกเป็นที่รู้จ ัก (Q) มียู้จำตัวเอกไต้จากรอยแผลเป็น ตัวเอกถูกจำไต้หลังจาก 

ที่ทำงานที่ไต้รับมอบหมายสำเร็จ

๒๘. คนที่ปลอมเป็นตัวเอกถูกเป็ดเผย (Ex) พฤติกรรมนี้จะสอดคล้องกับพฤติกรรม 

สำตับที่ ๒๗ เพราะเมื่อตัวเอกทำงานสำเร็จ แกไซปีญหาต่างๆ ไต ้ ความลับต่างๆ ก็จะถูกเป็ดเผย 

ทำให้ตัวโกงไม่สามารถหลบซ่อนไต้

๒๙. ต ัวเอกในโฉมหน้าใหม่ (T) ต ัวเอกจะม ีร ูปล ักษณ ์ใหม่ หรืออาจจะสร้าง 

ปราสาทใหม่

61๐. ตัวโกงถูกลงโทษ (บ ) หลังจากที่ต ัวโกงถูกเป็ดเผยความลับก็จะถูกลงโทษด้วย 

วิธ ีการต่างๆ เซ่น ถูกยิง ถ ูกเนรเทศ และถูกฆ่า เป ็นต ้น

61๑. ต ัวเอกแต่งงานและขึ้นครองบัลลังก ์ (พ )

จะเห็นได้ว่า พฤติกรรมทั้ง (ท๑ พฤติกรรม เป็นเหตุเป็นผลกันสืบเนื่องกันเป็นลำดับ 

และหากพิจารณาให้ดี จะพบว่ามีพฤติกรรมที่เข้าดู่กัน เซ่น การห้ามก็จะดู่กับการละเมิด 
การต่อสู้คู่กับการไต้รับชัยชนะ เป็นต้น ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้จะสัมพันธ์กัน ทำให้เห็นว่าในนิทาน 
หนึ่งเรื่องจะมีการลำดับพฤติกรรมที่เรียงร้อยกันเป็นอย่างดี น่าสังเกตว่าพฤติกรรมแรกซอง 

ผู้ช่วยเหลือ (D) ตัวเอกมีปฏิกิริยาต่อยูวิเศษ(ในต้านบวกหรือในด้านลบ) (E) ตัวเอกไต้ของ 
วิเศษ (F) ถีอไต้ว่าเป็นองค์ประกอบที่จะพบในนิทานแทบจะทุกเรื่อง แต่ท้ังน้ีไม่ใช่ว่านิทานเร่ือง 

หนึ่งจะมีพฤติกรรมครบทั้ง ต๑ พฤติกรรม เพราะบางเรื่องที่เน้นพฤติกรรม การต่อสู้ การไต้รับ 

ชัยชนะ (H-I) ก็อาจไม่มีพฤติกรรมทดสอบและตัวเอกผ่านการทดสอบ (M-N) ก็ไต้

๒.๒.๒ ตัวอย่างการวิเคราะห์นิทานรัสเชีย

พรอพห์ไต้ลองนำนิทานรัสเชียเรื่อง “ หงส ์-ห ่าน ”  (The Swan-Geese) มาวิเคราะห์ 

พฤติกรรมซองตัวละครในเรื่อง ด ังน ี้

เรื่อง หงส ์-ห ่าน  (The Swan-Geese)

-  ณ ท ี่แห ่งหนึ่งม ีสองสามีภรรยาอาศัยอยู่ พวกเขามีลูก ความเป็นมาของตัวละคร

สาวหนึ่งคนและลูกชายหนึ่งคน เหตุการณ ์เร ิ่มต ้น ( a )



หญิงชราพูดกับลูกสาวว่า “ ลูกจ๊ะ, ลูกจ๊ะ”  “ พ่อกับแม่ 

กำลังจะออกไปทำงานข้างนอก แล้วพ่อกับแม่จะเอา 

ชนมปิงชิ้นเล็กๆ มาให้หนูนะ แล้วจะกลับมาเย็บเสื้อตัว 

ใหม่ให้หนู และชิ้อผ้าพันคอผืนเล็กๆ มาฝากด้วย แต่ลูก 

ต้องดูแลน้องชายคนเล็ก และอย่าให้เขาออกไปที่สนาม 

หน้าบ้านนะ”

หลังจากนั้น พ่อและแม่ก็ออกจากบ้านไป

และลูกสาวก็ลืมเรื่องที่พ่อและแม่สั่งให้เธอทำอะไร

เธอวางน้องชายตัวเล็กชองเธอใต้หน้าต่างบนสนาม 

หญ้า แล้ววิ่งออกไปที่สนาม เธอเพลิดเพลินกับการเล่น 

อย่างสนุกสนาน

ระหว่างนั้นมีหงส์-ห่านบินลงมาจับตัวเด็กชายตัวน้อย 

ไปด้วยปีกอันแข็งแรง

เมื่อเด็กสาวกลับมาถึงและมองหาน้องชาย เธอก็พบว่า 

น้องชายชองเธอ'ไม่'ไต้อยู่ท่ี-น้ันเสียแล้ว

การห้าม (y )

สมาข็กของครอบครัวที่มีอายุ

มากกว่าออกไปจากบ้าน ( P 1) 
แรงกระตุ้นที่ทำให้ละเมิดข้อ 

ห้าม (M)

ตัวโกงไต้รับข้อมลชองตัวเอก

(O
ตัวโกงลักพาตัวเอก (A1)

ความโชคร้ายในรูปแบบต่าง ๆ  

(B4)

เธอรีบวิ่งไปทางนี้ที ทางโน้นที ด้วยความเหนื่อยหอบ 

แต่ก็ไม่พบน้องชายชองเธอเลย เธอตะโกน นั้าตาไหล 

อาบแก้ม และร้องครวญคราง เหมือนว่ามีใครมาทำร้าย 

พรากเธอไปจากพ่อและแม่ แต่ก็ไม่มีเสียงตอบ 

เธอวิ่งออกไปที่ทุ่งกว้าง

หงส์-ห่านบินไปอย่างรวดเร็ว และหายไปในป่ามีด 

หงส์-ห่านมี!เอเรื่องความชั่วร้ายมายาวนาน เพราะไต้ 

ทำความเสียหายไว้มาก อีกทั้งยังชอบชโมยเด็ก เด็กสาว 

เดาว่าพวกหงส์-ห่านคงจะพาน้องชายเธอไป และเธอก็ 

ตั้งใจว่าจะไล่จับมันให้ทัน 

เธอวิ่งและวิ่งจนกระทั้งมาพบเตาอบอันหนึ่ง

รายละเอียดของการซํ้า ฅ หน

ตัวเอกยินยอมที่จะออกไปเสาะ 

หา (C )

ตัวเอกออกเดินทางจากบ้าน( t )  

ความโชคร้าย

การปรากฏตัวของผู้ทดสอบโดย 

บังเอิญ



“ เตาจ๋า, เตาจ๋า ช่วยบอกฉันทีห่านบินไปที่ไหน”
“ ถ้าเธอกินเค้กข้าวไรย์ฉันก็จะบอกเธอ”

“ ฉันไม่กินเค้กท่ีทำจากข้าวสาลีท่ีปลูกในบ้านชองพ่อฉัน 

หรอก” หลังจากนั้นเด็กสาวก็วิ่งไปพบกับต้นแอปเปีล 
และแม่'นา ไต้ซอร้องให้ต้นแอปเปีลและแม่น้ัาช่วย แต่ก็ 

ไต้รับคำตอบอย่างเดียวกัน

เธอว่ิงผ่านทุ่งนา และคงจะวิ่งเตลิดไปในป่าอย่างไร้จุด 

หมาย ถ้าเธอไม่โซคดีที่ไต้พบกับเม่นเสียก่อน 

เธออยากกระทุ้งเม่นเบา ๆ  แต่ก็กลัวว่าจะถูกซนซองเม่น 

ทิ่ม

“ เม่นน้อยจ๋า เม่นน้อยจ๋า”  เธอร้องถาม “ เธอไม่เห็นใช่ 
ไหมว่าห่านบินไปทางไหน”
“ไกลออกไปทางโน้น” เม่นชี้

เด็กสาววิ่งออกไปตามทิศทางที่เม่นชี้ และพบกระท่อม 
แห่งหน่ึงเสาทำด้วยซาห่าน มันกำลังยืนและหมุนไป 
รอบๆ

ในกระท่อมนั้น Baba Jaga น่ังอยู่ ใบหน้าซูบยืด ซา 
เฟ้อนดิน
มีน้อง«ๆยซองเธอนั่งอยู่บนม้านั่งตัวเล็ก ๆ  ต้วย 

และเซากำลังเล่นแอปเป็ลสีทอง

เด็กหญิงเห็นน้องซายและย่องไปคว้าตัวน้องชายและพา 

เซาออกไปทันที

และห่านก็บินไล่ตามเธอมา เจ้าปีศาจจู่โจมจะจับพวก 

เซา เด็กสาวและน้องซายจะไปซ่อนท่ีไหนดี

บทสนทนาซองผู้ทดสอบและผู้ 
ถูกทดสอบ

คำตอบที่เป็นการปฏิเสธ

ไต้พบกับผู้วิเศษ 
ผู้อาสาช่วยเหลอ (Fg9)

ผู้วิเศษมาช่วยเหลือโดย 

ปราศจากการร้องขอ (ช7)

ให้ความช่วยเหลือ (E7)
บนสนทนา

ผู้วิเศษไดให้ความช่วยเหลือเมื่อ 

ไต้รับการร้องซอ (F9)

ตัวเอกไปตามเส้นทางที่ถูกชัก 

นำ (G4)

ท่ีพักซองผู้ร้าย

ลักษณะทางกายภาพซองตัวโกง

การปรากฏตัวของตัวละครที่ถูก 

ตามหา

ทองคือคุณสมบ้ตหนึ่งหรือราย 
ละเอียดโดยทั่วไปของตัวละครท่ี 
ถูกตามหา
ได้รับการช่วยเหลือโดยการใช้ 
พละกำลังหรือด้วยเล่ห์เหลี่ยม 

๙)
การเหาะไปในอากาศ (Pr1 )



๖๐

-  มีการทดสอบอีก รา คร้ัง คือเด็กสาวไป?เอร้อง แม่นํ้า หลบหนีไปได้ในขณะที่ต่อสู้

ด้นนอปเปล และเตาอบให้?เวย คราวนี้ทั้งแม่นํ้า (Rs4)

แอปเปล และเตาอบ ช่วยเหลือให้ที่ซ่อนกับเด็กสาวและ 

น้องชาย นิทานเรื่องนี้จบลงที่เด็กทั้งสองกลับถึงบ้าน 

โดยปลอดภัย

พรอพฟ้ได้นำพฤติกรรมทั้งหมดมาเรียงต่อกันดังนี้ 

[ D E 1]
y 'P '8 '  A 'e t

d7 E7 F8
? G4 K’ i [ P r  d ’ e’ F9 = R s4]

๒.๒.ฅ การเรียงลำดับเหตุการณ ์

พรอพพ์โต้ตั้งข้อสังเกตการลำดับพฤติกรรมของนิทานอย่างกว้างๆ ไว้ ๔ ประเภท

ดังนี้

๑. ถ้านิทานเรื่องใดมีแต่เรึ่องการต่อสู้และการได้รับชัยซนะ?เองตัว 

เอก โครงสร้างของนิทานจะเป็นดังนี้

A B C ' t ' D E F G H J I K v l ' P r R s L Q E x T U  พ *

๒. ถาน ิทานเร ื่องใดม ีแต ่เร ื่องของการทดสอบความสามารถ 

โครงสร้างของนิทานจะเป็นดังนี้

A B C ' î ' D E F G L M J N K ^ ' P r R s Q E x T U W *

จะเห็นได้ว ่าโครงสร้างท ั้งสองประเภทนี้ม ีการลำดับพฤติกรรมที่ 

เหมือนกัน มีเพียงพฤติกรรมการต่อสู้ (H -I) และการทดสอบความสามารถ 

(M-N) ที่จะเปลี่ยนไป และมีการปลอมเป็นตัวเอก (L) มาอยู่ก่อนพฤติกรรม 

(M-N) และถ้านิทานเรื่องไดมี ๒ ตอน (move) พฤติกรรมการต่อสู้ (H -I) จะ 

มาก่อนพฤติกรรมการทดสอบความสามารถ (M-N)

(ท. ถ ้าน ิทานเร ื่องใดม ีท ั้งเร ื่องการต ่อส ู้และการทดสอบความ 

สามารถ โครงสร้างของนิทานจะเป็นดังนี้

A B e  /î" F H - I  K นิ ' L M - N  Q Ex T บ พ *

๔. ถ ้าน ิทานเรื่องใดไม่ม ีท ั้งการต่อสู้และไม่ม ีการทดสอบความ 

สามารถ โครงสร้างของนิทานจะเป็นดังนี้

A B C ' T ' D E F G K ' J ' P r R s Q E x T U W *



ทซสนฺแกทแ *(ท1!นไเ ทยบรกแ 
พ ุ่าทงก ifv jm -ททย'1ล'ย

๒๑

ดังนั้นเมื่อนำการลำดับพฤติกรรมทั้ง ๔ ประเภทมารวมกัน ก็จะ 
ได้การลำดับพฤติกรรมที่เป็นโครงสร้างหลักชองนิทานรัสเชียดังนี้

JL H J I K น ั้ Pr— Rs*L
A B C I  D E F C ------------ j-----------Q Ex TUW*

L  M I N K น ั้ P r- Rs

(Propp, ๑๙๗๗:๑๐๔-®๐๕')

จะเห็นได้ว่า พรอพห์ได้นำพฤติกรรมการต่อสู้ (H-I) ไว้ด้านบน น.ละการทดสอบความ 

สามารถ (M-N) ไว้ด้านล่าง ทั้งนี้ เพราะการต่อสู้จะเกิดก่อนการทดสอบความสามารถ แต่ถ้า 
เร่ืองใดไม่พบท้ัง ๒ พฤติกรรมดังกล่าว นิทานเรื่องนี้ก็จะลำดับพฤติกรรมตามช้อ ๔

ในบทต่อไปน้ี ผูวิจัยจะวิเคราะห์โครงสร้างวรรณกรรมชองนิทานจักรๆ วงศ์ๆ ชองไทย 
แต่ละภาคโดยใช้แนวทางการวิเคราะห์พฤติกรรมตัวละครในนิทานรัสเชียเรื่อง “หงส์-ห ่าน” 

และวิธีการวิเคราะห์เปรียบเทียบโครงสร้างหลักของนิทานรัสเชียตามแนวชองพรอพพ์
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