
บ ท ท ิ 4

การพัฒนาโปรแกรม

จากการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ได้ทำการพัฒนาโปรแกรมโดยใช้ภาษาไมโครซอฟต์ 

วิชวลเบสิก รุ่นท่ี 6 เป็นเคร่ืองมือในการพัฒนา โดยโปรแกรมจะประกอบด้วยโมดูลหลัก 4 โมดูล 

คือ โมดูลหลัก โมดูลการสร้างและกำหนดข้อมูลแบบสอบถาม โมดูลการป้อนข้อมูลคำตอบ โมดูล 

การพิมพ์แบบสอบถาม และ โมดูลการส่งออกข้อมูลเป็นแฟ้มข้อความ ดังแสดงในรูปท่ี 4.1 มีราย 

ละเอียดของแต่ละโมดูลดังน้ี

ร ูป ท ี่4.1 โมดูลหลักในโปรแกรมที่พ ัฒนาขึ้น

4.1 โมดูลหลัก

ซือโมดูล frmMain

โมดูล frmMain เป็นโมดูลหลักของระบบท่ีผูใช้จะได้รับหลังจาก เข้าส่ระบบเรียบร้อยแล้ว 

หน้าท่ีหลักของโมดูลน้ี มีดังน้ี

4.1.1 การกำหนดสิทธิของผใช้
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พิจารณาว่าผู้Iช้ท่ีเข้าส่ระบบมาน้ีเป็นผู้ใช้กลุ่มใด เป็นกลุ่มท่ีทำหน้าท่ีสร้างแบบ 

สอบถาม หรือ กลุ่มที่ทำหน้าท่ีป้อนข้อมูลคำตอบ แล้วทำการกำหนดสิทธิในการใช้รายการเมนูให้ 

กับผู้ใช้แต่ละกลุ่ม

4.1.2 จัดการการสลับภาษา

ส1วนนี้จะทำหน้าที่จัดการควบคุมการสลับภาษาที่แสดงในรายการเมนู ซ่ึง 

สามารถแสดงได้ท้ังภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ตามท่ีผู้ใช้ต้องการ โดยข้อความท้ังภาษาไทย 

และภาษาอังกฤษถูกจัดเก็บในแฟ้มข้อมูลท่ีเรียกว่า แฟ้มทรัพยากร (Resource File) เม่ือผู้ใช้สลับ 

ภาษา โปรแกรมย่อยในโมดูลน้ี จะทำการดึงข้อความจากแฟ้มทรัพยากรมาแสดงบนเมนู

4.1.3 การดึงและบันทึกข้อมูล

โปรแกรมย่อยส่วนน้ี จะทำหน้าท่ีในการการเช่ือมโยงกับฐานข้อมูล รวมท้ังการดึง 

ข้อมูลของแบบสอบถามและคำถามจากฐานข้อมูล และบันทึกข้อมูลลงฐานข้อมูล

4.2 โม ด ูล ก ารส ร ้า งแ ล ะก ำห น ด ข ้อ ม ูล แ บ บ ส อ บ ถ าม

ชือโมดูล frmDefineQuestionnaire

เป็นโมดูลสำหรับการสร้างแบบสอบถามใหม่ และนำแบบสอบถามเดิมที่มีอยู่แล้วขึ้นมา 

มาแก้ไขเพ่ิมเติม เม่ือผู้ใช้เข้าส่ระบบแล้ว จะได้รับหน้าจอใหม่ เพื่อป้อนข้อมูลของแบบสอบถาม ท่ี 

ต้องการสร้างใหม่ ถ้าเป็นการเปิดแบบสอบถามที่มีอยู,แล้ว ก็จะดึงคุณสมบัติของแบบสอบถาม 

จากตาราง Questionnaire แล้วทำการสร้างวัตถุแบบสอบถามจากคลาส Questionnaire โดยใช้ 

ข้อมูลจากคุณสมบัติของแบบสอบถามในการเร่ิมต้น (Initialize) วัตถุแบบสอบถาม

4.3 โม ด ูล แ บ บ ส อ บ ถ า ม

ซือโมดูล frmDocument

เป็นโมดูลท่ีใช้ควบคุมการสร้างคำถาม ควบคุมมุมมอง และจัดการระบบเช่ือมโยง 

ผู้ใช้ในการเพ่ิม ลบ และแก้ไขคำถาม มีหน้าท่ีหลัก ดังน้ี



33

4.3.1 การสร้างวัตถุคำถามใหม่

โปรแกรมย่อยในส่วนน้ีจะทำหน้าท่ีในการสร้างวัตถุคำถามแบบต่าง  ๆ จากการ 

กำหนดของผู้ใช้ รวมท้ังการจัดการรายการโยง (Linked List) ของคำถาม เมื่อมีการเพ่ิม การแทรก 

การลบ และการย้ายตำแหน่งของคำถาม

4.3.2 การจัดการระบบเช่ือมโยงผู้ใช้

โปรแกรมย่อยในส่วนน้ีจะทำหน้าท่ีจัดการส่วนเช่ือมโยงผู้ใช้ ในการจัดการกับวัตถุ 

กระดาษ และ วัตถุคำถาม เช่น การเปลี่ยนหน้ากระดาษ การเปลี่ยนขนาดมุมมองของกระดาษ 

การเล่ือนหน้ากระดาษในทางแนวต้ัง และแนวนอน การปรับเปล่ียนขนาด (Resizing) วัตถุคำถาม 

และควบคุมการแสดงผลบนแถบแสดงสถานะ

4.4 โมดูลการกำหนดรายละเอืยดของวัตถุคำถาม

ชือโมดูล frmDefineQuestion

เป็นโมดูลทีใ่ช้ในก ารกำหนดคุณสมบัติของคำถ า ม แตล่ะแบบ เม ื่อม ีการสร ้างคำถามใหม ่ 

หรือ แก ้ไข ค ุณ สมบ ัต ิข องค ำถ ามท ี่ม ีอ ย ู่แ ล ้ว  โด ย ก ารก ำห น ด ค ุณ ส ม บ ัต ิข องค ำถ าม จาก ต าราง  

ค ุณ สมบ ัต ิ และ เล ือกประเภทของคำตอบ จากรายการแม่แบบคำตอบ  ท ี่สร ้างไว ้แล ้ว ในกรณ ีท ี่ไม่มี 

แม ่แบ บค ำตอบท ีต ้อ งการ ก ็ลามารถเพ ิ่มแม ่แบบไต ้ โดยจะม ีระบบเช ื่อมโยงผ ู้ใช ้ ท ี'ต ิดต ่อก ับโมด ูล 

การจ ัดการแม ่แบบคำตอบไว ้ให ้

4.5 โม ด ูล ก ารว ัด ก ารแ ม ่แ บ บ ค ำต อ บ

ชือโมดูล frmEditAnswerDef

เป็นโมดูลท่ีใช้ในการสร้าง ลบ และ แก้ไข แม่แบบคำตอบ สำหรับนำไปใช้ในการกำหนด 

คุณสมปติของคำถามในหัวข้อท่ี 4.4
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4.6 โมด ูลการพ ิมพ ์แบบสอบถาม

เป็นโมดูลทำหน้าท่ีในการดึงรายละเอียดของแบบสอบถาม และคำถามแต่ละข้อ แล้วทำ 

การวาดคำถามแต่ละข้อลงในวัตถุเคร่ืองพิมพ์ท่ีไมโครซอฟต์วิซวลเบสิกเตรียมไว้ให้

4.7 โมด ูลการป ้อนข ้อม ูลคำตอบลงในแบบสอบถาม

ชือโมดูล frmEntry 

มีหน้าท่ีหลัก 2 ประการ คือ

4.7.1 รับข้อมูลและตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล

โปรแกรมในส่วนน้ีจะทำหน้าท่ีรับคำตอบ จากการป้อนของพนักงานป้อน 

ข้อมูล จากแบบสอบถามที่ได้สำรวจข้อมูล และผ่านการลงรหัสแล้ว แล้วทำการตรวจสอบความถูก 

ต้องของข้อมูล โดยการอ่านคุณสมปติ และเง่ือนไขของคำตอบ ท่ีได้กำหนดไว้ในข้ันตอนการออก 

แบบแบบลอบถาม แล้วทำการตรวจสอบว่าข้อมูลท่ีป้อนตรงตามข้อกำหนดหรือไม่ ถ้าไม่ตรงก็จะ 

รายงานผลให้ผู้ใข้ทราบทันทีท่ีมีการยืนยันข้อมูล

4.7.2 บันทึกและดึงข้อมูล

เมื่อป้อนข้อมูลทุกรายการในแบบสอบถามแล้ว โปรแกรมย่อยในโมดูลน๋ี 

จะทำการบันทึกข้อมูลลงในตาราง Answer รวมท้ังจะทำหน้าท่ีในการดึงข้อมูลท่ีมีบันทึกไว้แล้วข้ึน 

มาเปล่ียนแปลงแก้ไข และบันทึกซ้ําลงในระเบียนเดิม

4.8 โมด ูลการส่ง'ออกข้อม ูลเป ็นแฟ ้มข ้อความ

ชือโมดูล frmExport

เป็นโมดูลท่ีใช้ในการดึงข้อมูลคำตอบในตาราง Answer ข้ึนมาแปลงให้อยู่ในรูปแบบของ 

แฟ้มข้อความ เพ่ือนำไปเป็นข้อมูลนำเข้าของโปรแกรมสำเร็จรูปสำหรับประมวลผลทางสถิติต่อไป


	บทที่ 4 การพัฒนาโปรแกรม
	4.1 โมดูลหลัก
	4.2 โมดูลการสร้างและกำหนดข้อมูลแบบสอบถาม
	4.3 โมดูลแบบสอบถาม
	4.4 โมดูลการกำหนดรายละเอียดของวัตถุคำถาม
	4.5 โมดูลการวัดการแม่แบบคำตอบ
	4.6 โมดูลการพิมพ์แบบสอบถาม
	4.7 โมดูลการป้อนข้อมูลคำตอบลงในแบบสอบถาม
	4.8 โมดูลการส่งออกข้อมูลเป็นแฟ้มข้อความ


