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บทที่ 1 
 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

การทดสอบซอฟตแวรเปนกิจกรรมที่สําคัญในกระบวนการผลิตซอฟตแวร เพื่อใหได

ซอฟตแวรที่ทํางานไดถูกตองตรงตามความตองการของลูกคา และการทดสอบสวนตอประสาน

แบบกราฟกกับผูใช หรือจียูไอ (Graphical User Interface: GUI) ซึ่งเปนสวนที่ติดตอกับผูใช

โดยตรงนั้นก็เปนสิ่งสําคัญ เนื่องจากปจจุบันซอฟตแวรทั่วๆ ไปมีการใชสวนตอประสานกราฟกกับ

ผูใชกันมากมาย  เพราะความสะดวกและใชงานไดงายกวาการใชงานแบบบรรทัดคําสั่ง 

(Command line) ที่ใชในสมัยกอน ซึ่งหากมีขอผิดพลาดเกิดขึ้นกับสวนตอประสานกราฟกกับผูใช

ก็เสมือนระบบทํางานผิดพลาด แมวาตัวแอพพลิเคชันโปรแกรมอาจทํางานไดถูกตองก็ตาม แตการ

ทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชยังไมมีวิธีการที่เปนมาตรฐานสากล มีหลายงานวิจัยที่

พยายามจะสรางวิธีการที่จะทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช เชน Memon et al. [1] ไดทํา

การวิจัยเรื่องของการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช และไดนําเสนอการทดสอบโดยใช

แผนงานปญญาประดิษฐ (AI planning) ในการสรางกรณีทดสอบ (Test Case) ซึ่งแผนดังกลาว

ไดมาจากการมองการทํางานในระดับของภารกิจ (Task) เนื่องจากถาทําการทดสอบจากโครงสราง

ของสวนตอประสานกราฟกกับผูใชซึ่งปกติสามารถแทนไดดวยเครื่องสถานะจํากัด (Finite State 

Machine) จะไดกรณีทดสอบเปนจํานวนมหาศาล ซึ่งบางกรณีทดสอบไมสามารถใชงานได หรือใช

งานไดแตไมมีประโยชนในการทํางานจริง แตในกรณีของการสรางกรณีทดสอบจากระดับของ

ภารกิจจะไดกรณีทดสอบที่สามารถใชงานไดจริง โดยครอบคลุมทุกหนาที่การทํางานของระบบ

และปริมาณของกรณีทดสอบไมมากจนเกินไปดวย 

จากความเปนมาขางตน จึงมีแนวคิดวาควรจะสรางกรณีทดสอบจากระดับของภารกิจ 

และมีงานวจิัยของ Phillips et al. [2] นําเสนอการใช แผนภาพยสูเคส (Use Case Diagram) 

คําอธิบายยูสเคส (Use Case Description) และแผนภาพกิจกรรม (Activity Diagram) มา

ประยุกตใชรวมกันเพื่อทาํการออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช ผูวิจัยจงึมีแนวความคดิวา

ถาสามารถระบุภารกิจไดตั้งแตขั้นตอนการออกแบบระบบ ก็ควรจะสรางกรณีทดสอบของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใชไดตั้งแตขั้นตอนนี้เชนกนั ดงันัน้จึงมีแนวความคิดที่จะนําแผนภาพยูสเคส 

คําอธิบายยูสเคส และแผนภาพกจิกรรมมาประยุกตใหสามารถสรางกรณีทดสอบของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช และนําขอกาํหนดของซอฟตแวร (Software Specification) เปนตัวบงชี้



 

 

  

 

2 

ความครบถวนถูกตองของหนาทีก่ารทาํงานระบบ เพือ่เปนการประหยัดเวลาในการทดสอบสวน

ตอประสานกราฟกกับผูใชเนือ่งจากการออกแบบกรณีทดสอบสามารถทําไปพรอมกบัการสรางตวั

โปรแกรม เมื่อทําการสรางตวัโปรแกรมสําเร็จก็สามารถทาํการทดสอบไดทันท ีนอกจากนี้ความเปน

อัตโนมัติของการสรางกรณทีดสอบจะชวยประหยัดเวลาและทรัพยากรที่ใชในขั้นตอนการทดสอบ 

กอปรกับแผนการทดสอบในงานวิจัยนี้จะเปนการนําตวัดําเนนิการ (Operator) ซึ่งเปนชุดของ

เหตุการณ (Event) ที่ใชทดสอบมาเรียงตอกัน โดยตวัดําเนินการหนึง่ๆ อาจใชไดในหลายภารกจิ 

ดังนัน้จึงเปนการประหยัดทรัพยากรในการสรางแผนการทดสอบ โดยสามารถนํากลบัมาใชใหมได 

(Reuse) 

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อสรางแผนสําหรับการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจากแผนภาพ     

ยูสเคส คําอธิบายยูสเคส แผนภาพกิจกรรม และแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี (WND 

diagram) โดยเนนการทดสอบหนาที่การทํางาน ซึ่งครอบคลุมทุกภารกิจในระบบ 

2. เพื่อประเมินผลการใชงานไดจริงของกรณีทดสอบที่สรางขึ้น 

1.3 ขอบเขตของการวิจยั 

1. สรางกรณีทดสอบโดยใชหลักการของความครอบคลุมหนาที่การทํางานของระบบ 

2. พัฒนาเครื่องมือในการสรางกรณีทดสอบจียูไอในรูปแบบของเอกสารเอกซเอ็มแอล 

(XML document) หลังจากไดแผนภาพยสูเคส คําอธิบายยูสเคส แผนภาพกิจกรรม 

และแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดแีลว 

3. แผนการทดสอบในงานวิจัยนี้ เงื่อนไขกอนหนาและเงื่อนไขตามหลังนั้นจะให

ผูออกแบบทดสอบเปนผูแทรกลงในกรณีทดสอบเอง 

4. การประเมินการใชงานไดจริงจะทําการนําระบบมาทําการทดสอบ 1 ระบบ โดย

ระบบดังกลาวจะมีภารกิจไมต่ํากวา 10 ภารกิจ  

1.4 ขั้นตอนและวธิีดําเนนิการวิจัย 

1. ศึกษาวิธีการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช หลักการ ขอจํากัด และ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

2. ศึกษาแผนภาพยูเอ็มแอล ไดแก แผนภาพยูสเคส คําอธิบายยูสเคส แผนภาพ

ดับเบิลยูเอ็นดี และแผนภาพกิจกรรม 
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3. ศึกษาเอกซเอ็มแอลเพื่อนํามาจัดรูปแบบของแผนภาพตางๆ และกรณีทดสอบ 

4. ออกแบบวิธีการสรางและรูปแบบของแผนการทดสอบจากแผนภาพยูสเคส 

คําอธิบายยูสเคส แผนภาพกิจกรรมและแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี 

5. สรางเครื่องมือในการสรางแผนสําหรับการทดสอบ และทดสอบการทํางานของ

เครื่องมือ 

6. สรางเครื่องมือใชเพื่อทดสอบกรณีทดสอบที่สรางขึ้น รวมทั้งจัดเก็บและจัดทํา

รายงานผลการทดสอบ 

7. วิเคราะหและสรุปผล 

8. จัดทํารายงานวิทยานิพนธ 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ไดวิธีการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชตั้งแตขั้นตอนการ

ออกแบบระบบ 

2. ไดเครื่องมือชวยสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจากเอกสารการ

ออกแบบระบบ 

3. ไดกรณีทดสอบที่เอื้อตอการนํากลับมาใชใหม 

1.6 ลําดับการจัดเรียงเนื้อหาในวิทยานพินธ 

วิทยานิพนธนี้แบงเนื้อหาออกเปน 5 บทดังตอไปนี้ บทที่ 1 เปนบทนําซึ่งกลาวถึง ความ

เปนมาและความสําคัญของปญหา รวมถึงวัตถุประสงคของการวิจัย บทที่ 2 กลาวถึงทฤษฎี

พื้นฐานและงานวิจัยที่เกี่ยวของในงานวิจัยนี้ บทที่ 3 กลาวถึงรายละเอียดทั้งหมดของการสราง

กรณีทดสอบจียูไอจากยูเอ็มแอล บทที่ 4 แสดงรายละเอียดของการทดสอบและผลการทดสอบ 

และบทที่ 5 เปนขอสรุปและขอเสนอแนะจากการวิจัย  

1.7 ผลงานทีตี่พิมพจากวทิยานพินธ 

สวนหนึ่งของวิทยานิพนธนี้ไดรับการตีพิมพเปนบทความทางวิชาการในหัวขอเร่ือง     

“GUI Test Case Generation from UML” โดย Yachai Limpiyakorn and Petnamkang 

Wongsuttipakorn, Proceedings of The 2005 International Conference on Software 

Engineering Research and Pratice, เลม 1 หนา 323-329 ในงานประชุมวิชาการ “The 2005 
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International Conference on Software Engineering Research and Practice (SERP’05)”   

ณ รัฐเนวาดา ประเทศสหรัฐอเมริกา ระหวางวันที่ 27-29 กรกฎาคม 2548 



 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 บทนี้จะแบงเนือ้หาออกเปน 2 สวนดวยกัน โดยเนื้อหาในสวนแรกจะกลาวถึงทฤษฎีและ

แนวคิดพืน้ฐาน ซึง่ประกอบดวยการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช ยูเอ็มแอล และเนื้อหา

ในสวนที่สองจะกลาวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวของกับงานวิจยันี ้

2.1 ทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 

2.1.1 การทดสอบจียูไอ (GUI Testing)  

การทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชเปนกระบวนการที่ใชทรัพยากรในการทดสอบ

เปนจํานวนมาก ซึ่งปจจุบันในการพัฒนาซอฟตแวรสวนใหญยังไมมีขั้นตอนและกระบวนการ

ทดสอบที่ชัดเจนและมีประสิทธิภาพ 

แมวาจะมีงานวิจัยเปนจํานวนมาก [3, 4, 5, 6, 7] เกี่ยวกับการทดสอบสวนตอประสาน

กราฟกกับผูใช แตสวนใหญยังคงอยูในขั้นตอนการวิจัย และยังไมมีวิธีการที่ไดรับการยอมรับเปน

มาตรฐานในเชิงอุตสาหกรรม ทั้งนี้เพราะการทดสอบมีความซับซอนและมีลักษณะเฉพาะ ซึ่งตอง

ใชทั้งความรู แรงงาน และระยะเวลาในการดําเนินการ 

 วิธีการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชแนวทางหลักๆ ในปจจุบัน แบงออกเปน 

1. การทดสอบโดยมนุษย คือ การทดสอบใชงานโดยมนุษย ซึ่งปจจุบันการพัฒนา

ซอฟตแวรเชิงอุตสาหกรรม สวนใหญยังคงใชวิธีนี้อยู ขอดีของวิธีนี้ คือ สามารถ

ทดสอบไดงาย ไมตองเตรียมการหรือใชขอมูลการออกแบบมาก แตจะใชเวลาใน

การทดสอบนาน และไมสามารถบอกไดวาทดสอบเทาใดจึงจะพอเพียง แนว

ทางการทดสอบแบงออกเปน 

•   การทดสอบโดยการทดลองใชงาน (Walkthrough) คือ การทดสอบโดยการ

ทดลองใชงานโปรแกรมในสวนการทํางานหลัก เพื่อหาขอผิดพลาด 

•   การทดสอบโดยการสังเกตการทํางานของผูใช (User observation) คือ การ

ทดสอบที่ใหผูใชไดทดลองใชงานจริง แลวสังเกตขอผิดพลาดที่ผูใชพบ 
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•   การทดสอบโดยการแจกจายชุดทดสอบ (Beta copies distribution) คือ 

การทดสอบที่แจกจายชุดทดสอบใหกับบุคคลที่สนใจไปทดลองใช และ

รายงานขอผิดพลาดกลับมา 

2. การทดสอบโดยเลียนแบบมนุษย คือ การทดสอบที่พยายามลดภาระในการทดสอบ

ของมนุษยลง โดยเลียนแบบพฤติกรรมการทดสอบของมนุษย เพื่อใหทดสอบได

มากขึ้นและเร็วข้ึน แตก็ยังคงมีขอเสียในเรื่องความเพียงพอในการทดสอบ 

(coverage criteria) แนวทางการทดสอบแบงออกเปน 

•   การทดสอบโดยเครื่องมือบันทึกและเลนซ้ํา (Capture & Replay) สวนใหญ

ใชในการทดสอบแบบรีเกรสชัน โดยเครื่องมือจะบันทึกลําดับของเหตุการณ

และผลลัพธของการทดสอบ เพื่อนํากลับมาใชทดสอบใหม เมื่อมีการ

เปลี่ยนแปลงแกไข และอาจนําชุดทดสอบไปใชกับโปรแกรมที่มีลักษณะการ

ทํางานคลายกันได 

•   การทดสอบโดยใชอัลกอริทมึเชิงพันธุกรรม (Genetic algorithm) [3] เปน

การทดสอบโดยพยายามที่จะเพิ่มความแปรผันใหกับชุดทดสอบ เพื่อใหได

ชุดทดสอบใหมๆ ที่แตกตางไปจากชุดทดสอบเดิม 

•   การทดสอบโดยการสุม (Random testing) [4] เปนการทดสอบโดยการสุม

สรางเหตุการณตางๆ ขึ้น เพื่อตรวจสอบผลลัพธที่ได 

3. การทดสอบโดยอัตโนมัติ คือ การทดสอบที่ใชโปรแกรมในการสรางและทดสอบชุด

ทดสอบ โดยเนนความครบถวนของชุดทดสอบ ใหครอบคลุมถึงทุกกรณีที่เปนไปได 

พิจารณาตามขอกําหนดในการออกแบบ ซึ่งขอดีคือ สามารถบอกไดชัดเจนวา

ทดสอบเทาใดจึงจะพอเพียง แตตองใชขอมูลการออกแบบที่ชัดเจน และมีกรณี

ทดสอบจํานวนมาก 

•   การทดสอบโดยใชเครื่องสถานะ (State machine testing) [5] เปนการ

ทดสอบโดยพิจารณาระบบในรูปแบบของเครื่องสถานะ เพื่อตรวจสอบวาตรง

กับการออกแบบหรือไม ซึ่งจะมีจํานวนกรณีทดสอบมาก 

•   การทดสอบโดยการกําหนดเปาหมาย (Goal-driven testing) [6] เปนการ

ทดสอบการทํางานของระบบแตละหนาที่วาทํางานไดถูกตองครบถวนตามที่
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ไดออกแบบไวหรือไม โดยใชกราฟการทํางานเพื่อกําหนดชุดทดสอบ

ทั้งหมดที่เปนไปได ซึ่งจะลดจํานวนกรณีทดสอบลง  

4. การทดสอบโดยใชวิธีการฟอรมอล [7] คือ การทดสอบโดยการแปลงการออกแบบ

ใหอยูในรูปแบบเชิงคณิตศาสตร เพื่อนําไปตรวจสอบกับชิ้นงาน ซึ่งเปนวิธีที่มีความ

ซับซอน และตองอาศัยผูเชี่ยวชาญ มักใชในระบบที่มีความสําคัญสูง 

2.1.2 ยูเอ็มแอล (Unified Modeling Language) [8] 

ยูเอ็มแอลเปนภาษาที่ใชในการอธิบายโครงสราง และการทํางานของระบบซอฟตแวร ซึ่ง

จะสามารถอธิบายแนวคิดเชิงวัตถุไดอยางมีประสิทธิภาพ แผนภาพของยูเอ็มแอล ประกอบดวย 9 

แผนภาพหลัก แตจะขออธิบายเฉพาะแผนภาพที่ใชในงานวิจัยนี้ ไดแก 

2.1.2.1 แผนภาพยูสเคส [8] 

แผนภาพยูสเคสแสดงความสัมพันธระหวางผูใชกับยูสเคส โดยยูสเคสแสดงหนาที่การ

ทํางานของระบบ สวนประกอบของแผนภาพยูสเคส  

1. ผูใช (Actor) แสดงบทบาทของผูใชงานระบบ รูปที่ 1 แสดงสัญลักษณที่ใชแทน

ผูใชงานระบบ 

Actor

 

รูปที่ 1 ผูใชงานระบบ 

2. ยูสเคส (Use Case) แสดงหนาที่การทํางานของระบบ โดยอาจเปนหนาที่การ

ทํางานยอย หรือคลาส ใชวงรีเปนสัญลักษณแทนยูสเคส ดังแสดงในรูปที่ 2 

Use Case

 

รูปที่ 2 ยูสเคส 
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3. ความสัมพันธของยูสเคส (Use Case Relationships) ความสัมพนัธของยูสเคส

เกิดขึ้นเมื่อยูสเคสมีการเรียกหรือถูกเรียกใช โดยมากแลวจะเกิดความสัมพนัธแบบ

ระหวางผูใชกบัยูสเคสและความสมัพนัธแบบอินคลูด รูปแบบของความสัมพนัธ 

แสดงในรูปที่ 3  

•   ความสัมพันธ (Association) แสดงความสัมพันธระหวางผูใชกับยูสเคส 

แผนภาพยูสเคสใชเสนตรง 

•   อินคลูด (Include) เกิดขึ้นเมื่อยูสเคสหนึ่งเรียกใชงานอีกยูสเคสหนึ่ง ใชเสน

ตรงที่มีลูกศรชี้ไปยังยูสเคสที่ถูกเรียกใช และมีคําวา <<include>> กํากับบน

เสนลูกศร ตัวอยางเชนยูสเคสบี ถูกเรียกใชโดยยูสเคสเอ 

•   เอกซเทนด (Extend) เกิดขึ้นเมื่อยูสเคสหนึ่งไมสามารถทํางานไดตามปกตจิงึ

มียูสเคสอีกอันทํางานแทนเพื่อเปนทางเลือก  แผนภาพยูสเคสใชเสนตรงที่มี

หัวลูกศรชี้จากยูสเคสที่ถูกเอกซเทนด และมีคําวา <<extends>> กํากับบน

เสนลูกศร ตัวอยางเชนยูสเคสเอเอกซเทนดยูสเคสซี 

•   สืบทอด (Generalization) เกิดขึ้นเมื่อมีการสืบทอดระหวางยูสเคส ใชเสน

ตรงที่มีหัวลูกศรเปนรูปสามเหลี่ยมโปรง ชี้ไปยังยูสเคสตนแบบ ตัวอยางเชน

ยูสเคสบีและยูสเคสซี สืบทอดจากยูสเคสดี 

UseCaseD

UseCaseB

UseCaseC

User_Person UseCaseA

<<include>>

<<extend>>

 

รูปที่ 3 ความสัมพันธของยสูเคสแบบตางๆ 

ในงานวิจัยนี้จะใชแผนภาพยูสเคสซึ่งใชในการอธิบายหนาที่การทํางานของระบบ มา

แสดงหนาที่ทั้งหมดของระบบ เพื่อแสดงถึงตัวดําเนินการของระบบ และความสัมพันธระหวาง

หนาที่ จะถูกนํามาใชสรางเปนยูสเคสซีนาริโอของระบบ (Use Case Scenario) ดังแสดงตัวอยาง

ในรูปที่ 4 เปนเคาโครงการทํางานของการถามยอดบัญชี ซึ่งจะใชยูสเคสในตรวจสอบรหัส        

(Pin Validate) จากนั้นใชยูสเคสในสอบถามยอดเงิน (Inquiry) 
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User_Person

Inquiry

Pin Validate

<<include>>

Deposit

<<include>>

Withdraw

<<include>>

Print slip
<<include>>

<<include>>

 
รูปที่ 4 ตัวอยางยูสเคสซนีารโิอของระบบ 

2.1.2.2 คําอธิบายยูสเคส [9] 

คําอธิบายยูสเคสใชบอกถึงรายละเอียดของยูสเคสสามารถเขียนไดหลายรูปแบบไมมี

รูปแบบที่ตายตัว โดยคําอธิบายยูสเคสแบงออกไดเปน 2 ระดับ ดังนี้  

• ยูสเคสแบบคราว (Overview Use Case) บอกถึงความตองการของระบบ ใน

ระดับสูง ซึ่งใหรายละเอียดไมมากนัก 

• ยูสเคสจําเปน (Essential Use Case) และยูสเคสจริง (Real Use Case) ยูสเคส

จําเปนบอกถึงขอความนอยที่สุดที่สามารถทําความเขาใจหนาที่การทํางานของ

ระบบได สวนยูสเคสจริงบอกถึงขั้นตอนตางๆ ในการทํางานของยูสเคส 

รายละเอียดยสูเคสรูปแบบตารางหนึง่สดมภดังแสดงในตารางที่ 1 สามารถอธิบายไดดังนี ้

• Use Case Name: เปนขอความที่แสดงชื่อยูสเคสควรเปนคํากรยิา  

• ID: หมายเลขประจํายูสเคส 

• Importance level: ลําดับความสาํคัญของยูสเคส 

• Primary actor:  เปนขอความแสดงชื่อบุคคล หรือระบบที่ติดตอใชงานยูสเคส 

• Use case type: ประเภทของยูสเคส 

• Stakeholders and interests: เปนขอความแสดงชือ่บุคคล หรือระบบที่ไดรับ

ผลประโยชนจากการทํางานของยูสเคส ซึง่อาจเปน Primary Actor ได และบอก

ประโยชนที ่Stakeholder ไดรับ 

• Brief description: ขอความทําความเขาใจยูสเคส 
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• Trigger: เปนขอความแสดงกิจกรรมทีท่ําใหเร่ิมการทํางานยูสเคส 

• Type: โดยทัว่ไปเปน external 

• Relationships: แสดงความสัมพันธ แบงออกเปน 4 รูปแบบ คือ 

1. Association: ผูใชงานทีม่ีความสัมพันธ 

2. Include: ยูสเคสที่มีความสมัพันธแบบอินคลูด 

3. Extend: ยูสเคสที่มีความสัมพันธแบบเอกซเทน 

4. Generalization: ยูสเคสที่มคีวามสัมพันธเปนแบบสืบทอด 

• Normal flow of events: เปนขอความแสดงลาํดบัเหตุการณสําเร็จ ซึง่ระบุ

เหตุการณที่เกดิขึ้นเปนขอๆ 

• Subflows: ขอความแสดงลาํดับเหตุการณยอยเปนขอๆ 

• Alternate/Exceptional flows: เปนขอความแสดงเงื่อนไขที่ทาํใหเกดิเหตุการณอ่ืน 

และลําดับเหตกุารณที่เกิดขึ้นเมื่อเงื่อนไขนั้นเปนจริง ลําดับเหตุการณที่เกิดขึ้นจะถูก

ระบุเปนขอๆ 

ตารางที่ 1 คําอธิบายยูสเคส 
Use Case Name:  ID:  Importance level:  

Primary actor:  Use case type:  

Stakeholders and 

interests: 

 

Brief description:   

Trigger:  

Type:  

Relationships: 

Association:  

Include:  

Extend:  

Generalization:  

Normal flow of 

events: 

 

Subflows:  

Alternate/Exceptional 

flows: 
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โดยงานวิจัยนี้จะใชคําอธิบายยูสเคส ในระดับยูสเคสจริง เนื่องจากใหรายละเอียดการ

ทํางานของผูใชไดละเอียดกวาแบบอื่นๆ และมีการเพิ่มขอมูลบางสวนลงไปเพื่อความสามารถปรับ

ใชงานใหเหมาะสมกับการสรางแผน เชน Precondition (เงื่อนไขกอนหนา) เพื่อใชบอกเหตุการณที่

ตองเกิดขึ้นกอนจะที่เหตุการณในยูสเคสจะสามารถเกิดข้ึนได Postcondition (เงื่อนไขตามหลัง) 

เพื่อใชบอกเหตุการณที่เกิดขึ้นหลังจากทํายูสเคสสําเร็จ และสามารถนําไปเขียนแผนภาพกิจกรรม

ไดงาย 

2.1.2.3 แผนภาพกิจกรรม [8] 

แผนภาพกจิกรรม เปนการแสดงลําดับการทํางาน ซึ่งประกอบดวยสวนประกอบ ดังตาราง

ที่ 2 

ตารางที่ 2 สวนประกอบของแผนภาพกิจกรรม 

ชื่อ ลักษณะ ความหมาย 

วงกลมทึบ (Solid 

Circle) 
 

จุดเริ่มตน 

รูปทรงแคปซูล 

(Capsule) 
NewActivity

 
และ 

NewState

 

เขียนดวยรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมมน และเขียน

กํากับดวยกริยาเพื่อบอกสถานะกิจกรรม 

หรือสถานะการกระทํา ซึ่งแบงออกเปน 2 

ประเภท คือ 

สถานะกิจกรรม (Activity State) สถานะที่

สามารถแยกยอยเปนสถานะกิจกรรม หรือ

สถานะการกระทําได 

สถานะการกระทํา (Action State) สถานะที่

ไมสามารถแตกยอยออกไดอีก 

การสงตอ 

(Transition) 
 เครื่องหมายลูกศรระหวางสวนประกอบตางๆ 

ของแผนภาพ ซึ่งสามารถเขียนกํากับดวย

เ งื่ อ น ไ ข ใน เค รื่ อ งหมายว ง เ ล็ บก า มปู 

(brackets) ในกรณีที่เปนเสนออกจากได

มอนเพื่อบอกเงื่อนไข เชน [ตรวจสอบแลว] 

การตัดสินใจ 

(Decisions)  
การตัดสินใจเปนจุดที่ใชในการตัดสินใจหรือ

การทําวนซ้ํา ซึ่งถามีลูกศรหลายอัน แสดงถึง
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การตัดสินใจ หรือเงื่อนไข และจําตองทําการ

กํากับดวยเงื่อนไขที่อยูภายในวงเล็บกามปู 

หรือใชคําวา else 

ตาวัว (Bull’s eye) 
 

เปนลักษณะของวงกลมทึบภายในวงกลม

โปรง แสดงจุดสิ้นสุด 

แทงประสานเวลา 

(Synchronization 

bar) 

 
เสนทึบแสดงการทํางานแบบขนาน 

ฟอรก (Fork) 

 

ลูกศรเขา 1 อัน และลูกศรออกหลายอัน เปน

การเริ่มการทํางานแบบขนาน 

จอย (Join) 

 

ลูกศรเขาหลายอัน และลูกศรออก  1 อัน 

แสดงการสิ้นสุดการทํางานแบบขนาน โดย

รอใหสิ้นสุดพรอมกัน 

สวิมเลน 

(Swimlanes) 

 

เปนการแบงการทํางานเปนสวนๆ วาใครทํา

สถานะกิจกรรมหรือสถานะการกระทําใด ซึ่ง

สามารถเขียนไดทั้งแนวนอนและแนวตั้ง โดย

แตละเลนสามารถเปนไดทั้ง หนวย บทบาท 

คลาส คอมโพเนนท ยูสเคส 

ในงานวิจัยนี้ใชแผนภาพกิจกรรมในการแยกการทํางานในสวนของผูใชออกจากสวนอื่นๆ 

ของระบบ เพื่อใชพิจารณาในการสรางกรณีทดสอบเฉพาะสวนที่มีปฎิสัมพันธกับผูใชเทานั้น โดย

อางอิงจากการกระทําที่อยูในสวิมเลนของผูใช ดังแสดงตัวอยางรูปที่ 5 สวิมเลนของผูใชคือ        

สวิมเลนชื่อ User_Person ดังนั้นการกระทําของผูใชคือ Enter Pin และ Submit Pin Validate 

Form จะนําไปแปลงเปนการกระทําในกรณีทดสอบ 
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Enter Pin

Submit Pin 
Validte form

Display Pin 
Validate form

[invalid]

Validate Pin

[valid]

SystemUser_Person

 

รูปที่ 5 ตัวอยางแผนภาพกิจกรรมของหนาที่ตรวจรหัส 

2.1.2.4 แผนภาพแผนที่หนาตาง หรือดับเบิลยูเอ็นดี [9] 

เปนแผนภาพที่คลายกับแผนภาพสเตท (Statechart Diagram) โดยเปนแผนภาพเพิ่มเติม

จากแผนภาพปกติ 9 แผนภาพในยูเอ็มแอล [10] เพื่อใหมีความเหมาะสมกับการออกแบบ       

สวนตอประสานกราฟกกับผูใช ซึ่งแผนภาพสเตทนั้นแสดงการเปลี่ยนสถานะของวัตถุ แตแผนภาพ  

ดับเบิลยูเอ็นดีแสดงการเปลี่ยนสถานะของสวนตอประสานกราฟกกับผูใช อีกทั้งยังแสดงประเภท

และชื่อของคอมโพเนนทภายในหนาจอ ฟอรม หรือกลองขอความที่ปรากฏขึ้นในโปรแกรมทั้งหมด 

และการเปลี่ยนหนาจอ โดยเหตุการณที่เกิดขึ้นกับคอมโพเนนทในหนาจอ ซึ่งขอมูลเหลานี้เอื้อตอ

การสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชใหมีความเปนอัตโนมัติมากข้ึน อีกเหตุผล

หนึ่งที่มีการใชแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี คือการออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชที่มีความ

ตองการเดียวกันสามารถออกแบบไดหลายรูปแบบ ยกตัวอยางเชน การแสดงขอมูลใหเลือกจากชดุ

ขอมูล 1 ชุด ดังรูปที่ 6 หากไมมีการกําหนดรูปแบบที่ชัดเจนจะเปนการยากตอการทดสอบสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใชใหมีความเปนอัตโนมัติ ดังนั้นในงานวิจัยนี้จึงใชแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี

เปนเครื่องมือในการกําหนดประเภทของสวนตอประสานกราฟกกับผูใช แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี

ประกอบดวยสวนตางๆ ดังตารางที่ 3 
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รูปที่ 6 การออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช จากความตองการเหมือนกนั 

ตารางที่ 3 สวนประกอบของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นด ี

ชื่อ ลักษณะ ความหมาย 

กลอง (Box) 
 

คอมโพเนนท เชน หนาตาง ปุม เปนตน โดย

สามารถมีสวนประกอบของสวนตอประสาน

กราฟกกับ ผู ใชภายในได  เพื่ อใช ในการ

ออกแบบหนาจอ 

การสงผาน 

(Transitions)  
เปนการเปลี่ยนสถานะ โดยจะมีการตั้งชื่อของ

การกระทําที่ทําใหเกิดการเปลี่ยนสถานะ จาก

สถานะหนึ่งไปยังอีกสถานะหนึ่ง เชน click 

Submit Button คือจะเกิดการเปลี่ยนสถานะ

ก็ตอเมื่อมีการกดปุม Submit  

รูปแบบ (Stereotype) 
Submit

<<button>>

 

แสดงประเภทสวนประกอบของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใชที่อยูในกลอง โดยเปน

ขอความในเครื่องหมาย “<<” และ “>>” จะ

แสดงประเภทของสวนประกอบของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช เชน <<window>> 

แสดงถึงหนาตาง เปนตน 

ในงานวิจัยนี้ใชแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีในการระบุถึงสวนประกอบตางๆ ในหนาจอ และ

การสงตอของหนาจอตางๆ จากเหตุการณที่เกิดขึ้นกับคอมโพเนนทในหนาจอนั้นๆ ซึ่งจะนํามาใช

ในการสรางกรณีทดสอบในระดับของเหตุการณ ที่สามารถนําไปใชทดสอบไดจริง แสดงตัวอยาง

แผนภาพดับเบิลยเูอ็นดี ดังรูปที่ 7 
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Main window
<<Window>>

Pin validate
<<Form>>

Pin
<<Text>>

Submit_Pin 
validate

<<Button>>
Cancel_Pin 

validate

<<Button>>

Pin
<<Text>>

Submit_Pin 
validate

<<Button>>
Cancel_Pin 

validate

<<Button>>

click Cancel button

click Submit button
click Submit button

 

รูปที่ 7 ตัวอยางแผนภาพดับเบิลยูเอ็นด ี

2.2 งานวจิัยที่เกี่ยวของ 

2.2.1 “Plan Generation for GUI Testing” [1] 

งานวิจยันี้ไดนาํเสนอแนวคิดในการทดสอบจียูไอ โดยการใชแผนสําหรับการทดสอบที่เปน

เทคนิคทางดานปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) โดยจะใหผูออกแบบการทดสอบทาํการ

กําหนดภารกจิ (Task) ของผูใช ในรูปแบบของสถานะเริ่มตน (Initial state) และสถานะสิน้สดุ 

(Goal state) แทนทีจ่ะเปนลําดับของเหตุการณทั้งหมดที่จะเปนไปได ทาํใหลดความซับซอนใน

การทดสอบลง โดยผูออกแบบการทดสอบจะเปนผูกําหนดตัวดาํเนนิการ (Operator) ที่เปนตวัแทน

ของลําดับเหตกุารณของจียูไอ (GUI events) และแผนสําหรับการทดสอบของแตละภารกิจ คือ 

แผนการทดสอบ ซึ่งสามารถสรางไดอยางอัตโนมัติดัวยเครื่องมือพาธ (Planning Assisted Tester 

for Graphical user interface Systems: PATH) โดยขอมูลเขาจะเปน ชุดของตัวดําเนนิการและ

เหตุการณของแตละตัวดําเนนิการทั้งหมดของระบบ ซึ่งมีการกาํหนดรูปแบบของตัวดําเนนิการและ

เหตุการณตางๆ ไว จากนัน้เมื่อจะทาํการสรางกรณีทดสอบจากแผนสาํหรับการทดสอบ จะทาํการ

แปลงตัวดําเนนิการแตละตัวเปนเหตุการณตามทีก่ําหนดไวในขั้นตน ซึ่งผลลัพธที่ไดจะเปนลาํดับ

ของเหตุการณทั้งหมด 
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เหตุการณของสวนตอประสานกราฟกกับผูใชแบงออกไดเปน 3 ประเภท คือ 

• เหตุการณที่ไมควบคุมโฟกัส (Unrestricted-focus events) คือเหตุการณที่ทําการ

เปดหนาตางที่ไมควบคุมโฟกัสของผูใชใหอยูที่หนาตางนั้น เชน การเปดเมนู 

• เหตุการณที่ควบคุมโฟกัส (Restricted-focus events) คือเหตุการณที่ทําการเปด

หนาตางที่ควบคุมโฟกัสของผูใชใหอยูที่หนาตางนั้น จนกวาจะทําการปดหนาตาง

นั้น เพื่อส้ินสุดการทํางาน เชน การเปดหนาตางการพิมพ จะตองทํางานในหนาตาง

นั้นใหเสร็จจนกระทั้งมีการกดปุมตกลง (OK) หรือปุมยกเลิก (Cancel) 

• เหตุการณที่ปฏิสัมพันธกับระบบ (System-interaction events) คือเหตุการณที่มี

ปฏิสัมพันธกับการทํางานของระบบ เชน การบันทึกแฟม 

เหตุการณเหลานี้ จะนํามาใชในการแยกประเภทของเหตุการณในการกําหนด ตัว

ดําเนินการและชุดของเหตุการณสําหรับตัวดําเนินการ 

รูปแบบของแผนสําหรับการทดสอบ จะประกอบดวย ชุดของตัวดําเนินการเรียงเปนลําดับ 

ขอดีของการสรางแผนสําหรับการทดสอบคือ เมื่อมีการเปลี่ยนแปลงลําดับของเหตุการณในตัว

ดําเนินการ จะไมสงผลกระทบตอแผนที่ไดสรางไว ทําใหแผนสําหรับการทดสอบเดิมยังสามารถใช

งานไดอยู เพียงแตเมื่อทําการสรางกรณีทดสอบใหมใหใชเหตุการณชุดใหมแทนเหตุการณชุดเดิม  

2.2.2 “Extending UML Use Case Modelling to Support Graphical User Interface Design” 
[2] 

งานวิจยันี้แสดงการขยายยเูอ็มแอลเพื่อใชในการพัฒนาสวนตอประสานกราฟกกบัผูใช ซ่ึง

ใชคําอธิบายยสูเคสมาใชในการออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช และมกีารเปรียบเทยีบ

คําอธิบายยูสเคส 3 รูปแบบ ไดแก การใชแผนภาพกิจกรรม การเขียนบรรยาย และการใชตาราง ซึ่ง

ไมมีรูปแบบใดเหมาะสมกับการออกแบบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช จึงมกีารขยายคําอธิบาย

ยูสเคสโดยใชหลักของกรอบการทาํงานแบบยูดีพี (Unified Development Process: UDP) ซึ่งมทีั้ง

การอธิบายดวยคําบรรยายและแผนภาพ ซึ่งจะทําใหผูออกแบบสามารถเห็นภาพของหนาจอที่ตอง

ออกแบบไดงายขึ้น 

งานวิจัยดังกลาวไดแสดงใหเห็นถึงความสามารถในการออกแบบสวนตอประสานกราฟก

กับผูใช จากยูเอ็มแอล ซึ่งผูวิจัยไดใชเปนแนวทางในการนําแผนภาพยูสเคส คําอธิบายยูสเคส และ

แผนภาพกิจกรรม มาประยุกตใชในการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจาก
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แผนภาพดังกลาว แตอาจตองมีการเพิ่มเติมแผนภาพบางแผนภาพเขาไปเพื่อชวยเอื้อตอการ

สรางกรณีทดสอบแบบอัตโนมัติ 

2.2.3 “ระบบอัตโนมัติชวยทดสอบหนาที่ของซอฟตแวรสวนติดตอผูใชแบบกราฟฟกส” 
[11] 

งานวิจัยนี้ไดใชวิธีการบันทึกและเลนซ้ํา (Capture and Replay หรือ Record and Play 

back) มาพัฒนาระบบอัตโนมัติชวยทดสอบหนาที่ของซอฟตแวรสวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

หลักการการทํางานของวิธีบันทึกและเลนซ้ํา ประกอบดวยสวนแคปเจอร ซึ่งจะบันทึกปฏิสัมพันธ

ของผูทดสอบเก็บไวเปนสคริปต และสวนรีเพลย ซึ่งจะสรางปฏิสัมพันธเลียนแบบการกระทําของผู

ทดสอบขึ้นตามสคริปต 

กระบวนการทํางานหลักของเครื่องมือที่พัฒนาขึ้นในงานวิจัยนี้ แสดงในรูปที่ 8 โดย

เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นใชทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชที่เขียนโดยภาษาจาวา และไดเพิ่ม

ฟงกชันการโปรแกรมใหผูทดสอบสามารถแกไขสคริปต เพิ่มจุดตรวจสอบเปรียบเทียบคาที่คาดหวัง

กับคาที่อานได ภายหลังการกระทําหนึ่งๆ ของผูใช 

อยางไรก็ตาม เครื่องมือชวยทดสอบซอฟตแวรสวนตอประสานกราฟกกับผูใชแบบบันทึก

และเลนซ้ํา จะมีความเปนกึ่งอัตโนมัติ ถาพิจารณาจากการสรางกรณีทดสอบที่อาศัยการกดปุม

หรือปฏิสัมพันธของผูทดสอบ เพื่อแปลเปนสคริปตทดสอบเก็บไว นอกจากนี้ ความครอบคลุมของ

กรณีทดสอบจะขึ้นอยูกับมนุษย คือผูออกแบบการทดสอบ โดยไมรวมอยูในความสามารถของ

เครื่องมือบันทึกและเลนซ้ํา ซึ่งอาจทําใหไมไดความครอบคลุมการทดสอบที่เพียงพอ 

 

 

รูปที่ 8 กระบวนการทํางานหลักของระบบ 

ผูทดสอบโปรแกรม เฟรมเวิรคสวนขับเคลื่อน 

สคริปตทดสอบโปรแกรม แทรกจดุตรวจสอบ 

สคริปตพรอมทดสอบ 

แปลความหมาย 
เหตกุารณ 

เหตกุารณ 

คอมไพล ทดสอบ โปรแกรมทดสอบ 

การกระทํา 
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2.2.4 “A Method to Automate User Interface Testing Using Variable Finite State 
Machines” [12] 

งานวิจัยนี้ไดนําเสนอวิธีการในการทดสอบแบบอัตโนมัติ ซึ่งใชการสรางฟอรมอลโมเดล

ของสวนตอประสานกับผูใชที่เรียกวาเครื่องสถานะจํากัดแบบมีตัวแปร หรือวีเอฟเอสเอ็ม (Variable 

Finite State Machine: VFSM) โดยโมเดลนี้สามารถที่จะแปลงเปนเครื่องสถานะจํากัด ซึ่งจะทําให

สามารถทําการทดสอบได 

วิธีการนี้ไดถูกนําไปใชกับสวนตอประสานกับผูใชของระบบนําทางช่ือ นาวิเกเตอร ทู 

(Navigator II) ซึ่งเปนระบบนําทางแบบพกพาซึ่งใชกับการซอมแซมเครื่องบินสวนตัว โดยวีเอฟเอส

เอ็มไดถูกสรางขึ้น และใชในการสรางกรณีทดสอบ 5968 กรณี ซึ่งแตละกรณีทดสอบจะประกอบไป

ดวยลําดับของขอมูลเขา และลําดับของขอมูลออกที่คาดหวังซึ่งการทดสอบ ไดกระทําโดยการนํา

กรณีทดสอบเหลานี้ไปทดสอบกับเครื่องมือจริง  

งานวิจัยดังกลาวยังมีขอจํากัด คือ จะตองทําการเขียนขอกําหนดของซอฟตแวรใหเปน

เครื่องสถานะจํากัดแบบมีตัวแปรใหไดซึ่งไมสะดวกมากนัก อีกทั้งกรณีทดสอบที่สรางขึ้นก็มีบาง

กรณีทดสอบที่ไมสามารถใชงานไดเชนกัน เพราะเปนการสรางกรณีทดสอบแบบอัตโนมัติจาก

ตัวเครื่องสถานะจํากัดที่แปลงมาจากเครื่องสถานะจํากัดแบบมีตัวแปร ทําใหบางกรณีทดสอบอาจ

ยอนกลับมาที่จุดเริ่มตนในตัวเครื่องสถานะจํากัด 



 

บทที่ 3 

 
การสรางกรณีทดสอบจียูไอจากยูเอ็มแอล 

บทนี้กลาวถึงการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจากยูเอ็มแอล โดยแบง

เนื้อหาออกเปน 2 สวนดวยกัน คือ สวนแรกอธิบายการทํางานโดยรวมของขั้นตอนวิธีการ

ดําเนินการวิจัย และสวนที่สองจะกลาวถึงรายละเอียดของวิธีการที่นําเสนอ ซึ่งประกอบดวยการ

ทํางาน 3 สวน คือ 1) รูปแบบและวิธีการเขียนแผนภาพยูเอ็มแอลเพื่อใชในการสรางกรณีทดสอบ 

2) วิธีการสรางกรณีทดสอบจากยูเอ็มแอล 3) รายละเอียดของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณี

ทดสอบ 

3.1 ภาพรวมของวธิีการทีน่ําเสนอ 

งานวิจยันี้ไดสรางวิธกีารและเครื่องมือเพือ่ใชสรางกรณทีดสอบสวนตอประสานกราฟกกับ

ผูใชจากยูเอ็มแอล โดยกรณีทดสอบที่สรางขึ้นครอบคลุมทุกภารกจิของระบบซึ่งมปีฏิสัมพันธกับ

ผูใช โดยอางอิงจากแผนภาพยูเอ็มแอลซึง่ประกอบดวย แผนภาพยสูเคส คําอธิบายยสูเคส 

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และแผนภาพกจิกรรม  ขอมูลตางๆ ในแผนภาพเหลานี้จะถกูแปลงและ

จัดเก็บในรูปของตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ เพื่อใชในการสรางกรณีทดสอบและสคริปต

ทดสอบ อีกทั้งยังสามารถนําสคริปตทดสอบที่สรางไดทดสอบจริงกับระบบที่สรางตามแผนภาพ

ยูเอ็มแอลโดยใชวิธีการเขียนที่กําหนด และสรางรายงานผลการทดสอบได   

ในงานวิจัยนี ้ ภารกิจ หมายถงึ หนาทีก่ารทาํงานที่ผูใชสามารถกระทําตอระบบได โดย

พิจารณาจากยูสเคสที่มีความสัมพนัธโดยตรงตอผูใช ซึง่แตละภารกิจสามารถประกอบดวยยูสเคส

ตั้งแต 1 ยูสเคสขึ้นไป โดยแตละยูสเคสสามารถมีการทาํงานไดตั้งแต 1 เสนทางการทํางานขึ้นไป 

ดังนัน้แตละภารกิจของระบบสามารถสรางเปนกรณีทดสอบไดตั้งแต 1 กรณีทดสอบขึ้นไป โดย

พิจารณาจากยูสเคสทั้งหมดที่ทํางานรวมกัน 

ภาพรวมของวิธีการแสดงดังรูปที่ 9 ข้ันตอนแรกทําการวาดแผนภาพตางๆ ลงใน

เครื่องมือเรชันเนล โรส ตามขอกําหนดการเขียนรายละเอียดซึ่งจะอธิบายในหัวขอถัดไป จากนั้น

สรางแผนภาพกิจกรรม จากคําอธิบายยูสเคส โดยเขียนแผนภาพกิจกรรม 1 แผนภาพตอ 1 ยูสเคส 

เมื่อวาดแผนภาพทั้งหมดครบแลวทําการแปลงแผนภาพดังกลาวเปนแฟมเอกซเอ็มแอล โดยใช

เครื่องมือยูนิซิส โรสเอ็กซเอ็มไอ ทูล (Unisys Rose XMI tool) ข้ันตอนตอไป ทําการคัดแยกขอมูลที่

จําเปนเก็บไวในฐานขอมูล เพื่อใชในการสรางตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ หากตองการ
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แกไขเปลี่ยนแปลงการกระทําตอคอมโพเนนทใดในตัวดําเนินการก็สามารถทําได จากนั้นเปน

ขั้นตอนการสรางกรณีทดสอบจากตัวดําเนินการและแผนการทดสอบซึ่งจะเก็บอยูในรูปแบบของ

แฟมเอกซเอ็มแอล  

เมื่อไดกรณีทดสอบในรูปของแฟมเอกซเอ็มแอลแลว ทําการแปลงเปนสคริปตทดสอบตาม

รูปแบบกรอบการทาํงานเจเอฟซียนูิต (jfcUnit) จึงทําการทดสอบกับระบบจริงรวมทั้งเก็บขอมูลผล

การทดสอบลงในฐานขอมูล เพื่อใชในการสรางรายงานผลการทดสอบตอไป 

3.2 รูปแบบและวธิีการเขยีนแผนภาพยูเอ็มแอลเพือ่ใชในการสรางกรณีทดสอบ 

 แผนภาพยูเอ็มแอลที่ใชในงานวิจัยนี้ประกอบดวย แผนภาพยูสเคส คําอธิบายยูสเคส 

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และแผนภาพกิจกรรม โดยแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีจะเปนแผนภาพเสริม

จากแผนภาพหลักที่ใชกันโดยทั่วไป สาเหตุที่ตองใชแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีเนื่องจากแผนภาพ

ดังกลาวอธิบายหนาจอที่ปรากฏของสวนตอประสานกราฟกกับผูใชรวมทั้งเสนทางของการสงผาน

หนาจอและรายละเอียดที่จําเปนในการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช เชน 

ประเภทของคอมโพเนนท ชื่อของคอมโพเนนท เปนตน ในแผนภาพแตละแผนภาพจะมีวิธีการ

เขียนรายละเอียดกําหนดไว เพื่อความสามารถในการนําขอมูลดังกลาวมาสรางเปนกรณีทดสอบได  

 ในงานวิจัยนี้จะเขียนแผนภาพตางๆ โดยใชเครื่องมือเรชนัเนล โรส (Rationale Rose) ซึ่ง

ติดตั้งเครื่องมือโรส เอกซเอ็มแอล ทูล และแฟมคุณสมบัติของแผนภาพ โดยจะแสดงวิธีการเขยีน

แผนภาพตางๆ โดยละเอียดในภาคผนวก ก 

 

 



 

 

 

รูปที่ 9 ภาพรวมการทาํงานของการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจากยูเอ็มแอล  21  
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3.2.1 การวาดแผนภาพยสูเคส 

 แผนภาพยูสเคสเขียนในระดับยูสเคสจริงซึ่งอธิบายการทํางานของระบบโดยละเอยีดระดบั 

1 ยูสเคสตอ 1 หนาที่การทํางาน โดยวาดลงในเครื่องมือเรชันเนล โรส ในสวนมุมมองยูสเคส   

(Use case view) ซึ่งจะมีการวาดเหมือนกับการวาดแผนภาพยูสเคสโดยทั่วไป กลาวคือมี ผูใช  

ยูสเคส  และความสัมพันธ โดยความสัมพันธจะแสดงประเภทของความสัมพันธไวที่ เสน

ความสัมพันธ ดังแสดงในรูปที่ 10 

 

รูปที่ 10 ตัวอยางแผนภาพยสูเคสในเครื่องมือเรชันเนล โรส 

 ความสัมพันธของยูสเคส ในงานวิจยันี ้กาํหนดการเขียนความสัมพันธระหวางยูสเคส ไว 3 

รูปแบบ คือ ความสมัพนัธแบบสืบทอด ความสมัพันธแบบอนิคลูด และความสัมพันธแบบ       

เอกซเทนด โดยมีรายละเอียดการเขียนแผนภาพดงันี ้ 

1. ความสัมพันธแบบสืบทอด เขียนความสมัพนัธแบบสืบทอดโดยใชลูกศรหัวโปรง

ตามปกต ิโดยหัวลูกศรชี้ไปยงัยูสเคสแม 

2. ความสัมพันธแบบอินคลูด เขียนความสัมพันธโดยเลือกแบบอินคลูด จะปรากฏคําวา 

“<<include>>” บนเสนความสัมพันธ ซึง่หัวลูกศรจะชี้ไปยังยูสเคสที่ถกูเรียกใช 

3.  ความสัมพันธแบบเอกซเทนด เขียนความสัมพันธโดยเลือกแบบเอกซเทนด จะ

ปรากฏคําวา “<<extend>>” บนเสนความสัมพันธ ซึ่งหัวลูกศรจะชี้ไปยังยูสเคสที่

เรียกใช 

3.2.1 การเขยีนคําอธิบายยูสเคส 

 คําอธิบายยูสเคสในงานวิจัยนี้จะเขียนโดยใชเครื่องมือเรชันเนล โรส โดยอยูในสวน

คุณสมบัติของยูสเคส และไดตัดเอาขอมูลบางสวนของคําอธิบายยูสเคสซึ่งซ้ําซอนกับขอมูลที่
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ปรากฏในแผนภาพยูสเคสออกไป แตไดทําการเพิ่มขอมูลในสวนของเงื่อนไขกอนหนา        

(Pre-condition) และเงื่อนไขตามหลัง (Post-condition) เขามา ดังแสดงในตารางที่ 4  

ตารางที่ 4 คําอธิบายยูสเคสที่ใชในงานวิจยันี ้

usecaseID เขียนโดยเริ่มดวยตัวอักษร “UC” ตามดวยตัวเลข โดยเปนตัวเลขไมซ้ํากัน ใน

แตละระบบ ตัวอยาง “UC1”, “UC2” 

Pre-condition เปนเงื่อนไขกอนหนา โดยใชเปนจุดตรวจสอบ เขียนอยูในรูปแบบ คอม

โพเนนทประเภทหนาตางหรือไดอะลอค = true หรือ false เชน  “Result 

page” = true หมายถึง หนาตาง Result page ปรากฏขึ้นแลว โดยทําการ

ตรวจสอบเมื่อเร่ิมการทาํงานยูสเคส 

Post-condition เชนเดียวกับ Pre-condition คอมโพเนนทสามารถเปนคอมโพเนนทประเภท

อ่ืนๆ ได เชน คอมโพเนนท A = “1” หมายถึง คอมโพเนนท A มีการ

กําหนดคาเทากับ 1 โดยจะทําการตรวจสอบหลังการทาํงานของยูสเคสเสร็จ

สิ้นแลว 

MainFlow การทาํงานหลกัของยูสเคสอธิบายเปนขอๆ โดยใชตัวเลข ภายในเครื่องหมาย 

“[“ และ “]” ตามดวยการกระทําตอคอมโพเนนท และชือ่คอมโพเนนทภายใน

เครื่องหมาย “ และ ” ซึง่ชื่อคอมโพเนนทจะตองเหมอืนกับที่ปรากฏอยูใน

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี เชน [1] lclick “OK” [2] display “Welcome” เปน

ตน โดยที ่ “OK” คือช่ือของปุม “Welcome” คือช่ือของหนาตางในแผนภาพ

ดับเบิลยูเอ็นด ีหรือการสิ้นสดุการทํางานจะแทนดวย End และการขามไปยัง

การทาํงานขัน้ตอนอื่นๆ ใช เงื่อนไข Goto ตามดวยหมายเลขประขั้นตอน ไม

วาจะเปนการทํางานหลกัหรอืการทาํงานอืน่ๆ โดยเงื่อนไขจะตองมีคาเปนจริง

หรือเท็จเทานัน้ รูปแบบ คือ “ชื่อคอมโพเนนท” = คากําหนด 

AlternateFlow การทาํงานอืน่ๆ นอกเหนือจากการทํางานหลัก โดยแบงออกเปน 2 กรณี คือ  

1. การทํางานซึ่งแยกออกมาจากการทํางานหลกั โดยเกิดขึ้นเมื่ออยูในการ

ทํางานในขัน้การทํางานหลัก แตอาจเกิดกรณีพิเศษซึ่งทําใหตองทาํงานแบบ

ไมปกติ 

2. การทาํงานที่สามารถเกดิไดทุกขณะ เชน การยกเลิกการทํางาน ในกรณี

เชนนีจ้ะทดสอบโดยจะทาํงานเมื่อเร่ิมการทํางานในยูสเคสทันท ี
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ลักษณะการทาํงานของทั้ง 2 กรณีสามารถแสดงเปนเสนทางการทํางานได โดยแสดงในรูปที ่11  

เสนทางที่ 1 คือการทาํงานหลัก 

เสนทางที ่ 2 คือการทํางานอื่นๆ แบบกรณีที่ 1 แลวกลับไปทํางานในการทํางานหลัก ซึง่

ตอนทายจะจบการทาํงานดวยขั้นตอนของการทํางานหลัก  

เสนทางที่ 3 เปนการทํางานอื่นๆ แบบกรณีที่ 1 แตไมกลับไปทาํงานในการทาํงานหลกั 

เชน การจัดการความผิดพลาด (Error handling) 

เสนทางที่ 4 เปนการทํางานอื่นๆ ซึ่งสามารถเกิดในทกุเวลา ดังนั้นจึงเริ่มทําตั้งแตเร่ิมการ

ทํางาน  

โดยการทํางานใด ไมจบการทํางานในขัน้ตอนภายในการทาํงานหลกั จะทําใหยสูเคสไม

สามารถตรวจสอบดวยเงื่อนไขตามหลังของยูสเคสนัน้ได จะถือวาสิน้สดุการทดสอบในขั้นตอนนี ้

 

รูปที่ 11 ลักษณะตางๆ ของการทาํงานของยูสเคส 

ในกรณีที่ยูสเคสมีความสัมพันธกับยูสเคสอื่นๆ จะตองเขียนจุดตอความสัมพันธในสวน

ของการทาํงานหลกัและการทํางานอืน่ๆ โดยรูปแบบการเขียน คือ  

1. ความสัมพันธแบบสืบทอด ในงานวิจัยนี้หากมีความสัมพันธแบบสบืทอดใหทําการ

ปรับยูสเคสใหมโดยตัดยูสเคสแมออก จากนัน้ทาํการสรางความสัมพนัธจากยูสเคส

ที่มีความสัมพนัธกับยูสเคสแมไปยังยูสเคสลูกแบบอินคลูด [13] โดยยูสเคสลูกให

เขียนคําอธิบายยูสเคสแยกจากกนั 

2. ความสัมพันธแบบอินคลูดจะปรากฏอยูในขั้นตอนการทาํงานของยูสเคส โดยเขียน

ชื่อลักษณะความสัมพันธตามดวยเครื่องหมาย “=” และ usecaseID ภายใน

เครื่องหมาย “{“ และ “}” เขียนไดดังนี ้ {inc = “usecaseID”} หมายถงึยูสเคสมีการ

เรียกใชยูสเคส UC2  

3. ความสัมพันธแบบเอกซเทนดจะปรากฏอยูในขั้นตอนการทํางานของยูสเคส โดย

เขียนชื่อความลักษณะความสัมพันธตามดวยเครื่องหมาย “=” และ usecaseID ตาม
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ดวยเครื่องหมาย “,” และเงื่อนไข โดยเงื่อนไขจะเขียนเปนรูปแบบ  “คอมโพเนนท” 

= “คากําหนด” โดยที่คาของเงื่อนไขเปนจริงหรือเท็จเทานั้น ภายในเครื่องหมาย 

“{“ และ “}” เขียนไดดังนี้ {ext = “usecaseID”, “Check” = “123”} หมายถึง ยูสเคส 

UC3 ถูกเรียกใชเมื่อ คอมโพเนนท Check มีคาเทากับ 123  

การเขียนการกระทําตอคอมโพเนนทตางๆ ในสวนของคําอธิบายยสูเคสไดกําหนดเปนคํา

สงวน ไวดงัตารางที ่5 

ตารางที่ 5 คําสงวนที่ใชในการเขียนคําอธบิายยูสเคส 

คําสงวน หมายถึง ตัวอยางคอมโพเนนท 

lclick การกดเมาสปุมซาย 1 คร้ังแลวปลอย Button, Menu, MenuItem, Tab 

rclick การกดเมาสปุมขวา 1 คร้ังแลวปลอย คอมโพเนนทใดๆ มักเปนการแสดง 

tool tip  

dbclick การกดเมาสปุมซาย 2 คร้ังตดิกันแลวปลอย Text, TextArea 

type การพิมพขอมลูลงในคอมโพเนนท  Text, TextArea 

choose การเลือกขอมลูของคอมโพเนนท ที่มีขอมลู

กําหนดไวแลว เชน เมนู ลิสบอกซ เปนตน 

Combo, Menu, MenuItem 

display การแสดงหนาตางคอมโพเนนทประเภท

หนาตาง หรือกลองขอความ   

Window, Dialog 

close การปดหนาตางคอมโพเนนทประเภท

หนาตาง หรือกลองขอความ 

Window, Dialog 

3.2.3 การวาดแผนภาพดบัเบิลยเูอ็นดี 

 แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีเปนแผนภาพแสดงลักษณะ และการสงผานหนาจอของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใชของระบบที่จะถูกสรางขึ้น รวมทัง้บอกถึงประเภทของคอมโพเนนทและ

โครงสรางลาํดับของคอมโพเนนทวาบรรจุอยูในคอมโพเนนทใด แสดงตัวอยางแผนภาพดับยูเอน็ดี

เมื่อวาดลงในเครื่องมือเรชันเนล โรส ดังรูปที่ 12 
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รูปที่ 12 แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี 

แสดงลักษณะการเขียนแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี ดังรูปที่ 13 ประกอบดวย 

1. ส่ีเหลีย่นมมุมน คือแทนดวยคอมโพเนนท ประกอบดวย ประเภทของคอมโพเนนท

ภายใน เครื่องหมาย “<<” และ “>>” และชื่อคอมโพเนนทภายในเครื่องหมาย “ และ 

“ โดยคอมโพเนนทประเภทหนาตาง หรือเมนูสามารถบรรจุคอมโพเนนทประเภทอื่น

ไวได ใหวาดซอนไวภายใน  

2.  เสนเชื่อมระหวางคอมโพเนนท แสดงเสนทางการเชื่อมตอระหวางหนาจอของสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช ซึง่เชื่อมระหวางคอมโพเนนทที่เกิดการกระทําหรือเหตุการณ

กับคอมโพเนนทประเภทหนาตาง หรือกลองขอความ 

"ชื่อคอมโพเนนท"

<<ประเภท>>

"ชื่อคอมโพเนนทt"

<<ประเภท>>

"ชื่อคอมโพเนนทt"

<<ประเภท>>

"ชื่อคอมโพเนนท "

<<ประเภท>>
การกระทาํ "ชื่อคอมโพเนนท" หรอืเหตกุารณ

 

รูปที่ 13 ตัวอยางลักษณะการเขียนแผนภาพดับเบิลยูเอน็ดี 

3.2.4 การวาดแผนภาพกจิกรรม 

 แผนภาพกิจกรรม แสดงใหเห็นถึงการทํางานของยูสเคสโดยแบงการทํางานของผูใชออก

จากระบบไดอยางชัดเจน โดยจะสามารถแยกการทํางานของผูใชออกจากการทํางานของระบบได 

และสนใจการกระทําในสวนของผูใชเทานั้น การวาดแผนภาพกิจกรรมจะมี 1 แผนภาพตอ 1      
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ยูสเคส โดยอางอิงจากคําอธิบายยูสเคสเปนหลัก เพื่อแสดงแตละขั้นตอนในการทํางานหลัก

รวมทั้งการทํางานอื่นๆ ของคําอธิบายยูสเคส ดวย 1 โนดของแผนภาพกิจกรรม แสดงตัวอยางดัง

รูปที่ 14 

 

รูปที่ 14 ตัวอยางการเขียนแผนภาพกิจกรรมในเครื่องมอืเรชันเนล โรส 

 การเขียนแผนภาพกิจกรรม มีลักษณะดังนี ้

1.  สวิมเลน แทนดวยผูใชระบบซึ่งเปนผูใชเดียวกับที่อยูในแผนภาพยูสเคส และระบบ 

ซึ่งทาํงานรวมกันในแตละยสูเคส 

2. โนดเริ่มตน เขยีนดวยจุดทึบ บอกจุดเริ่มตนของการทํางาน และมีเพียง 1 โนดตอ 1 

แผนภาพ และมีเสนเชื่อมออกจากโนดเริ่มตน 1 เสน 

3.  รูปทรงแคปซูลหรือโนด เปนการกระทาํของการทํางาน ภายในคาํอธิบายยสูเคส 

โดย 1 โนด แทนดวย 1 ขอของการทาํงานในยูสเคส โดยการเขียนจะมวีิธีเขียน

เหมือนกับใน คําอธิบายยูสเคส  

4.  เสนเชื่อม เปนสวนเชื่อมตอระหวางโนดตางๆ เพื่อบอกเสนการทาํงาน อาจมี

ขอความกาํกบัเงื่อนไขบนเสนได 

5.  โนดตัดสินใจ บอกจุดที่แยกการทาํงานออกเปน 2 ทาง ซึ่งการเลอืกเสนทางการ

ทํางานจะใชเงือ่นไขระบุ โดยเงื่อนไขระบุอยูภายในเครื่องหมาย “[“ และ “]” รูปแบบ

เงื่อนไข คือ “คอมโพเนนท” = คากําหนด ซึ่งเงื่อนมีคาเปนจริงหรือเทจ็เทานัน้ 
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6. เสนรวมหรือแยกเสนเชื่อม เปนเสนแยกการทํางานออกเปนหลายทาง หรือรวม

การทํางานเปน เสนทางเดียว ใชในกรณีเร่ิมหรือจบการทํางานแบบขนาน 

7.  โนดสิ้นสุด เขยีนดวยจุดทึบภายในวงกลมโปรง แสดงการสิ้นสุดของการทํางาน อาจ

มีหลายโนดไดในแผนภาพเดียวกนั โดยหากเปนโนดสิน้สุดของการทาํงานหลักจะ

เขียนคําวา success กํากบั และหากเปนโนดสิน้สุดของการทํางานอื่นๆ ที่ไมกลบั

เขามาในการทํางานหลกัใหเขียนกาํกับวา alternative  

3.3 วิธกีารสรางกรณีทดสอบจากยูเอ็มแอล 

เมื่อเขียนแผนภาพตางๆ และสรางเปนแฟมเอกซเอ็มแอลเรียบรอยแลว ข้ันตอนตอไป จะ

นําขอมูลดังกลาวมาสรางเปนตัวดําเนนิการและแผนการทดสอบ โดยตัวดําเนนิการจะแทนการ

ทํางานของยูสเคส 1 ยูสเคส แผนการทดสอบจะแทนลาํดับของยูสเคสที่ทาํงานรวมกนัในแตละงาน 

3.3.1 ตัวดําเนินการ 

 ตัวดําเนนิการแสดงถึงลําดบัของการกระทําตอคอมโพเนนทตางๆ มาเรียงลําดับกันตาม

แผนภาพกจิกรรม โดย 1 โนดของแผนภาพกิจกรรมจะแทนดวย 1 อีลีเมนต (Element) 

<seq></seq> ซึ่งจะแบงตามการทํางานของยูสเคสคอืการทาํงานหลักและการทํางานอื่นๆ โดย

แสดงเปนรูปแบบของการกระทําตอคอมโพเนนท แตละตัวดําเนนิการประกอบดวย ชื่อตัว

ดําเนนิการ เงือ่นไขกอนหนา ลําดับการกระทํา เงื่อนไขตามหลงั  
<?xml version = '1.0' encoding = 'ISO-8859-1'?> 

<Operator_root> 

<Operator name="Pin validate"> 

   <Precondition value=’”Pin validate” = true’/> 

         <Flow id="1"> 

            <Seq id=”1”> 

 <Window name="Pin Validate"> 

               <Component value=”Text”/> 

  <Name value =”Pin”/> 

  <Action value =”Type”/> 

  <Value value=”UNKNOWN”/> 

  </Window> 

           </Seq> 

           <Seq id = “2”> 
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 <Window name="Pin Validate"> 

               <Component value=”Button”/> 

              <Name value=”Submit_Pin Validate”/> 

               <Action value=”Lclick”/> 

               <Value value=”Unknown”/> 

</Window> 

           </Seq> 

           <Seq id = “success” ></Seq> 

         </Flow> 

<Postcondition value=’"Main Menu Window”=true’/> 

</Operator> 

</Operator_root> 

 รายละเอียดของแตละอีลีเมนต แสดงดังนี ้

1. <Operation_root></Operation_root> มี 1 อีลีเมนต คือ อีลีเมนตเร่ิมตนของแฟม

ตัวดําเนนิการ 

2. <Operator></Operator> มีไดหลายอีลเีมนต แทน 1 ตัวดําเนนิการหรือ 1 ยูสเคส 

มีแอตทริบิวท name คือช่ือของตัวดําเนินการซึ่งเปนชื่อเดยีวกนักับชื่อของยูสเคส 

3. <Precondition/> เงื่อนไขกอนหนามาจากเงื่อนไขกอนหนาในคาํอธิบายยูสเคส 

เพื่อใชเปนจุดตรวจสอบของการทดสอบโดยจะตรวจสอบกอน 

3. <Postcondition/> เงื่อนไขตามหลังมาจากเงื่อนไขตามหลังในคําอธิบายยูสเคส 

เพื่อใชเปนจุดตรวจสอบของการทดสอบโดยจะตรวจสอบหลังการทําการทดสอบ 

ตัวดําเนินการเสร็จส้ิน โดยจะตรวจสอบเฉพาะชุดของลําดับการทํางานที่สิ้นสุดการ

ทํางานในขั้นตอนการทํางานหลัก 

4.  <Flow></Flow> แสดงชุดของลําดับการทํางานมีจํานวนเทากับจํานวนของการ

ทํางานในคําอธิบายยูสเคส ซึ่งก็คือการทํางานหลักและการทํางานอื่นๆ มี           

แอตทริบิวทไอดี (id) แสดงลําดับที่ของชุด 

5.  <seq></seq> แทนดวย 1 การกระทําตอคอมโพเนนท หรือเทียบไดกับ 1 ขั้นตอน

การทาํงานที่ปรากฏในคําอธบิายยูสเคส ซึ่งมีแอตทริบวิท คือ id เปนลําดับการ

กระทําที่เกิดขึ้นในแตละ อีลเีมนต <Flow/>  
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6. <Window/> แสดงหนาตางที่คอมโพเนนทนั้นถูกบรรจุอยู มีเพื่อลดความซ้ําซอน

ของคอมโพเนนทที่มีชื่อเหมือนกัน แตอยูตางหนาตางกัน โดยอาจเปนชื่อกลอง

ขอความ 

7. <Component/> แสดงประเภทของคอมโพเนนทโดยไดจากแผนภาพดับเบิลยูเอ็นด ี

8.  <Name/> แสดงชื่อของคอมโพเนนทที่ปรากฏในแผนภาพดับเบิลยูเอน็ดี  

9.  <Action/> การกระทําตอคอมโพเนนท เชนการคลิก การพิมพ 

10. <Value/> สําหรับการกระทาํที่ตองการคาที่จะกําหนดใหแกคอมโพเนนท เชนการ

พิมพจะตองกาํหนดคาไว โดยจะใหผูออกแบบการทดสอบเปนผูกาํหนดคาภายหลัง 

สําหรับคาเริ่มตนจะกาํหนดไวเปน Unknown 

ตารางที่ 6 คาของแอตทริบิวท id ในอีลีเมนต <seq/> 

คาของแอตทริบิวท ความหมาย 

ตัวเลข เชน 1, 2, 3,...  เปนลําดับที่ 1 2 หรือ 3 ใน ชุดการทาํงานนั้นๆ 

Success หรือ Alternative เปนการสิ้นสุดการกระทําของชุดการทํางานนัน้ๆ หากเปน 

success หมายถงึจบการทาํงานในการทาํงานหลัก alternative 

เปนการจบการทํางานในการทํางานอืน่ๆ  

Goto 2.1 ขามไปทํางานยังชุดการทํางานที่ 2 การกระทําที ่ 1 ภายในตัว

ดําเนนิการเดยีวกนั 

Goto ชื่อตัวดําเนนิการ 2.1 ขามไปทํางานยังชุดการทํางานที ่ 2 การกระทาํที ่ 1 ที่ตัว

ดําเนนิการชื่อนั้นๆ 

3.3.2 แผนการทดสอบ 

แผนการทดสอบแสดงลําดับของยูสเคสซึง่ทาํงานตามลาํดับในแตละภารกิจ โดยเริ่ม

พิจารณาจากยูสเคสที่มีความสัมพนัธกับผูใช จากนั้นจะดูที่การทํางานหลักและการทํางานอื่นๆ 

หากมีความสมัพันธกับยูสเคสอื่น จะมีการเพิ่มตัวดําเนนิการเปนยูสเคสที่ถูกเรียกใชเพิ่มลงใน

แผนการทดสอบ เชน ยูสเคส Inquiry มีความสมัพนัธกบัยูสเคส Pin Validate แบบอินคลูด โดยใน

คําอธิบายยูสเคสระบุใหทําการเรียกใชยูสเคสในขั้นตอนแรก ดังนัน้ในแผนการทดสอบตวั

ดําเนนิการ Pin Validate จึงมีลําดับกอนตัวดําเนนิการ Inquiry แสดงดังตอไปนี้ 
 

<?xml version = '1.0' encoding = 'ISO-8859-1'?> 

<Plan_root> 

<Plan name="1"> 
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<Inc_TOperator value=”Pin Validate”/> 

<TOperator value=”Inquiry”/> 

</Plan> 

<Plan name="2"> 

<Inc_TOperator value=”Pin validate”/> 

<TOperator value=”Withdraw”/> 

<Inc_TOperator value=”Print slip”/> 

</Plan> 

<Plan name="3"> 

<Inc_TOperator value=”Pin validate”/> 

<TOperator value=”Deposit”/> 

<Inc_TOperator value=”Print slip”/> 

</Plan> 

</Plan_root> 

 รายละเอียดของแตละอีลีเมนต มีดงันี ้

1.  <Plan_root></Plan_root> มี 1 อีลีเมนต เปนโนดเริ่มตนของแผนการทดสอบ 

2. <Plan></Plan> ชุดของตัวดําเนนิการ 1 ชุด มีแอตทริบวิท name บอกลําดับที่ของ

ตัวดําเนนิการ  

3. <TOpertor/> อีลีเมนตแสดงชื่อของยูสเคสที่ทาํงานในภารกิจนัน้ๆ ถาเปนยูสเคสที่

มีการอินคลูดใชอีลีเมนต <Inc_TOperator/> และยูสเคสที่มีการเอกซเทนด

<Ext_TOperator/> 

3.3.3 กรณทีดสอบและสคริปตทดสอบ 

 กรณีทดสอบ คือการนําเอาตัวดําเนินการมาแทนที่ในแผนการทดสอบ นั่นคือการนําตัว

ดําเนินการมาเรียงตอกันอยางมีลําดับเพื่อใหบรรลุภารกิจที่กําหนด เนื่องจากตัวดําเนินการ

สามารถมีการทํางานไดหลายเสนทาง ดังนั้นแผนการทดสอบ 1 แผน สามารถสรางเปนกรณี

ทดสอบไดตั้งแต 1 กรณีทดสอบขึ้นไป ซึ่งจํานวนของกรณีทดสอบที่ไดนั้นขึ้นอยูกับการทํางานใน

คําอธิบายยูสเคส โดยที่กรณีทดสอบแรกจะเปนกรณีทดสอบของการทํางานหลักของทุกตัว

ดําเนินการในแผนการทดสอบนั้นๆ ยกตัวอยางเชน 

กําหนดให  แผนการทดสอบ A = {a, b, c} 

   ตัวดําเนนิการ a = {a1, a2} 
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   ตัวดําเนนิการ b = {b1, b2, b3} 

   ตัวดําเนนิการ c = {c1} 

   ตัวแปร a1, b1, c1 คือ อีลีเมนต <Flow/> ของการทํางานหลักของตัว

ดําเนินการแตละตัว ตัวแปร a2, b2, b3 คือ อีลีเมนต <Flow/> ของการทํางานอื่นๆ อาจเปนการ

ทํางานที่สําเร็จหรือไมสําเร็จก็ได 

  ดังนัน้  กรณีทดสอบทีส่ามารถเปนไปไดจากแผนการทดสอบ A คือ 

   {a1, b1, c1}, {a1, b2, c1}, {a1, b3, c1}, {a1, b2}, {a1, b3}, 

   {a2, b1, c1}, {a2, b2, c1}, {a2, b3, c1}, {a2, b2}, {a2, b3}, {a2} 

 จะเห็นวามีบางกรณีทดสอบมีเพียง 1 หรือ 2 อีลีเมนต สาเหตุเนื่องมาจากอีลีเมนตของตัว

ดําเนินการนั้นเปนการทํางานอื่นๆ ของยูสเคสซึ่งไมสามารถทํางานไดสําเร็จ ทําใหการทาํงานจบลง

และไมสามารถทํางานในขั้นตอนตอไปได ยกตัวอยางเชน กรณีทดสอบ {a2, b3} ไมมีการทํางานที่

ตัวดําเนินการ c เนื่องจากที่ข้ันตอนการทํางานในตัวดําเนินการ b เปนการทํางานอื่นๆ ซึ่งไม

สามารถทํางานไดสําเร็จถือวาสิ้นสุดการทํางาน ฉะนั้นจึงไมสามารถไปทํางานในตัวดําเนินการ c 

ตอได 

สคริปตทดสอบ คือกรณีทดสอบที่สามารถนําไปใชทดสอบกับระบบจริงได อยูในรูปของ

แฟมภาษาจาวาตามกรอบการทํางานเจเอฟซียูนิต ซึ่งเรยีกใชงานโดยเครื่องมือสรางและทดสอบ

กรณีทดสอบที่สรางขึ้น ในสคริปตทดสอบบรรจุกรณีทดสอบทุกกรณีทดสอบที่แปลงมาจากแฟม

เอกซเอ็มแอลของกรณีทดสอบ และเมื่อทําการทดสอบจะทําการทดสอบเรียงลําดับจากกรณี

ทดสอบแรกไปจนจบทุกกรณีทดสอบ หากไมเกิดความผิดพลาดเกิดขึ้นกับโปรแกรมที่ทดสอบ

นอกเหนือจากความผิดพลาดจากสวนตอประสานกราฟกกับผูใช สคริปตทดสอบมีรูปแบบดัง

แสดงดังรูปที่ 15 

ในงานวิจัยนี้จะเขียนสคริปตทดสอบตามกรอบการทํางานเจเอฟซียูนิต เพื่อใหสามารถทํา

การทดสอบกับระบบที่พัฒนาขึ้นดวยภาษาจาวาและใชคอมโพเนนทสวิง เนื่องจากปจจุบันนี้

ระบบงานที่พัฒนาขึ้นโดยใชภาษาจาวามีแนวโนมการใชงานคอมโพเนนทสวิงมากขึ้น เพราะ

หนาจอที่ปรากฏและกระบวนการทํางานของสวนตอประสานกราฟกกับผูใชประเภทนี้ ไมขึ้นกับ

ระบบปฏิบัติการ ฉะนั้น ระบบจะมีหนาจอที่ปรากฏและการทํางานเหมือนกันไมวาจะทํางานบน

ระบบปฏิบัติการใดๆ  
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รูปที่ 15 ตัวอยางสคริปตทดสอบ 

รูปแบบของสคริปตทดสอบประกอบดวย 4 สวน คือ สวนหัวของแฟม สวนกําหนดคา

เร่ิมตนการทดสอบ สวนจบการทดสอบ และสวนทดสอบ โดยการทดสอบแตละกรณีทดสอบจะ

เร่ิมตนดวยสวนกําหนดคาเริม่ตนการทดสอบ จากนัน้จึงทํางานในสวนทดสอบ และจบดวยสวนจบ

การทดสอบเสมอ แสดงรายละเอียด ดังนี ้

1.  สวนหัวของแฟม เปนสวนประกาศการนําเขา การประกาศคลาส และสวนอื่นๆ ที่

จําเปนในการทําใหสคริปตทดสอบสามารถดําเนินงานได ซึ่งแตละชุดทดสอบจะ

เหมือนกัน จะตางกันเพียงชื่อคลาสเทานั้น 

2.  สวนกําหนดคาเริ่มตนการทดสอบ จะใชเมธอด setUp() เปนเมธอดเริ่มตนเสมอ ใช

เพื่อกําหนดคาเริ่มตนใหกับการทดสอบใหทุกกรณีทดสอบมีสภาพแวดลอมเดียวกัน 

เชน เร่ิมเปดโปรแกรมที่จะทดสอบใหมสําหรับทุกกรณีทดสอบ 

3.  สวนจบการทดสอบ จะใชเมธอด tearDown() เปนเมธอดที่จะทํางานเมื่อจบการ

ทดสอบแตละกรณีทดสอบ เพื่อคืนทรัพยากรใหแกระบบและพรอมทํางานทดสอบ

ในกรณีทดสอบถัดไป 

4.  สวนทดสอบ คือกรณีทดสอบแตละกรณีทดสอบ ซึ่งจะเขียนในรูปแบบของภาษา 

จาวาภายใตกรอบการทํางานเจเอฟซียูนิต โดยจะมีการประกาศตัวแปรตางๆ 

สําหรับแตละคอมโพเนนท การคนหาคอมโพเนนท การกระทํากับคอมโพเนนท และ       

จุดตรวจสอบ แสดงตัวอยางการเขียนสคริปตทดสอบของคอมโพเนนทแตละ

ประเภทดังตารางที่ 7 

สวนหวัของเอกสาร 

สวนเริ่มตนการทดสอบ 

สวนหวัจบการทดสอบ 

สวนทดสอบ 
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ตารางที่ 7 ตวัอยางการเขียนสคริปตของคอมโพเนนทแตละประเภท 

ประเภท สคริปต 

ปุม 

(Button) 

Finder f = new AbstractButtonFinder("One"); //หาปุมชื่อ One 

JButton button1 = (JButton) f.find(panel, 0); //ประกาศตัวแปรปุมที่ไดจาก

การคนหา โดย panel แทนดวยคอมโพเนนทที่บรรจุปุม 

ปุมเรดิโอ 

(Radio 

box) 

Finder f = new AbstractButtonFinder("One"); //คนหาปุมเรดิโอชื่อ One 

JRadioButton button1 = (JRadioButton) f.find(panel, 0); //ประกาศตัวแปร

ปุมเรดิโอที่ไดจากการคนหา โดย panel แทนดวยคอมโพเนนทที่บรรจปุุมเรดิโอ 

ปุมเช็ค 

(Check 

box) 

Finder f = new ComponentFinder(JCheckBox.class); //คนหาปุมเช็ค 

JCheckBox box1 = (JCheckBox) f.find(panel, 0); //ประกาศตัวแปรปุมเช็คที่

ไดจากการคนหาดวยลําดับ โดย panel แทนดวยคอมโพเนนทที่บรรจปุุมเช็ค 

หนาตาง 

(Window) 

FrameFinder f = new FrameFinder(getName());//คนหาหนาตาง 

JFrame frame = (JFrame) f.find();//ประกาศตัวแปรหนาตางที่ไดจากการคนหา 

แถบแท็ป 

(Tab) 

JTabbedPane tabbedPane = getReferenceToTabPane();//คนหาแถบแท็ป 

clickAndWait(new JTabbedPaneMouseEventData(this, tabbedPane, -1, 

 TABTITLE_BUTTONS, 1), true);//ทําการกดที่ปุมแทป็ 

เมน ู

(Menu) 

JMenu file = (JMenu) new JMenuItemFinder("File").find(frame, 0); //คนหา

เมนูชื่อ File โดย frame เปนหนาตางที่เมนูบรรจุอยู 

PathData path = new PathData(new String[] {"File", "Measure", "H"});  

//กําหนดทางเดินของเมนูจากตนเมนูถงึเมนูที่ตองการ 

JMenuBar bar = (JMenuBar) path.getRoot(file); //ประกาศเมนูทีไ่ดตาม

ทางเดินที่กาํหนดไว 

getHelper().enterClickAndLeave(new JMenuMouseEventData(this, bar, 

path.getIndexes(bar), 1, 0, false, 0)); //ทาํการคลิกทีเ่มนทูี่กําหนด 

3.3.4 จุดตรวจสอบ และความผิดพลาดที่สามารถตรวจสอบได 

 จุดตรวจสอบจะเขียนในสคริปตสวนทดสอบ โดยมีรูปแบบการเขียนเหมือนกับเจยนูิต โดย

จุดตรวจสอบแบงออกเปน 2 ประเภท ดังนี ้



 

 

  

 

35 

1. จุดตรวจสอบแบบอัตโนมัติ โดยเครื่องมือจะสรางขึ้นแบบอัตโนมัติจากกรณี

ทดสอบ ซึ่งจะใชตรวจสอบขอมูลเบื้องตนที่จําเปน เชน หนาจอที่ตองการปรากฏขึ้น

หรือไม ปุมที่ตองการปรากฏขึ้นหรือไม เปนตน 

2. จุดตรวจสอบที่ผูออกแบบการทดสอบเปนผูสราง มีจุดประสงคเพื่อใชทดสอบคา

หรือขอความที่เปนผลคาดหวังจากการทดสอบ เชน กลองขอความแสดงคาที่

ถูกตองหรือไม หรือ เมื่อกดปุมหนาจอที่ตองการปรากฏขึ้นหรือไม เปนตน 

สวนจุดตรวจสอบนี้จะใชคําสั่งของเจยนูิตชวยในการตรวจสอบโปรแกรม โดยที่คําสั่ง

ตรวจสอบนี้ประกอบไปดวย 

• คําสั่ง assertEquals() ใชสําหรับตรวจสอบคาสองคาใหเทากัน แตถาไมเทาจะ

แสดงขอความผิดพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertTrue() ใชสําหรับตรวจสอบคาใหมีคาเปนจริง แตถามีคาเปนเท็จจะ

แสดงขอความผิดพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertFalse() ใชสําหรับตรวจสอบคาที่ตองมีคาเปนเท็จ แตถาเปนจริงจะ

แสดงขอความผิดพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertNotNull() ใชสําหรับตรวจสอบที่ไมเปน Null หรือวาตองมีคา แตถาไม

มีคาหรือวาเปน Null จะแสดงขอความผดิพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertNull() ใชสําหรับตรวจสอบคาใหตองไมมคีาหรือมีคาเปน Null แตถามี

คาหรือไมเปน Null จะแสดงขอความผิดพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertSame() ใชสําหรับตรวจสอบคาสองคาตองเปนคาเดียวกัน แตถาไมใช

คาเดียวกนัจะแสดงขอความผิดพลาดออกมา 

• คําสั่ง assertNotSame() ใชสําหรับตรวจสอบคาสองคาตองไมเหมอืนกัน แตถา

เปนคาเดียวกนัจะแสดงขอความผิดพลาดออกมา 

เครื่องมือจะทาํการตรวจสอบขอผิดพลาด ในสวนของจดุตรวจสอบที่ไดกําหนดไว โดยจะ

เกิดความผิดพลาดเมื่อ ได 2 กรณี คือ 

1. คาตรรกะของจุดตรวจสอบเปนเทจ็ โดยเครื่องมือจะแสดงขอความผิดพลาด จัดเก็บ

ขอความผิดพลาดไวในฐานขอมูล พรอมทั้งแสดงผลในรายงานผลการทดสอบดวย 

เชน assertNotNull("ไมพบคอมโพเนนท "+”Exit button”, exitButton); หากตวัแปร 

exitButton = null จะเกิดความผิดพลาดขึ้น พรอมทั้งแสดงขอความ “ไมพบ      
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คอมโพเนนท Exit button” ผูออกแบบการทดสอบจึงสามารถทราบไดวา มีความ

ผิดพลาดที่ปุม Exit button 

2. ความผิดพลาดของตัวโปรแกรมทดสอบเอง ไมไดเกิดจากการทํางานผิดพลาดของ 

สวนตอประสานกราฟกกับผูใช  ความผิดพลาดในกรณีนี้ เกิดขึ้นนอกเหนือ

ความสามารถของเครื่องมือที่จะตรวจสอบไดวาเกิดความผิดพลาดกับสวนใดของ

โปรแกรม เชน ไมสามารถติดตอฐานขอมูลได เกิดความผิดพลาดของชวงขอมูล 

เปนตน 

3.4 รายละเอยีดของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณีทดสอบ  

 เครื่องมือสรางและทดสอบกรณีทดสอบ สรางขึ้นดวยภาษาจาวา และทํางานภายใตกรอบ

การทาํงานเจเอฟซียนูิต ดงันัน้จะสามารถทดสอบโปรแกรมที่พฒันาดวยคอมโพเนนทสวิงเทานั้น 

ใชฐานขอมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) ในการเก็บขอมูล ขอมูลนําเขาของเครื่องมือประกอบดวย 

แฟมเอกซเอ็มแอลของระบบซึ่งอธิบายแผนภาพตางๆ ไว แสดงดังรูปที่ 16   

3.4.1 การวิเคราะหและออกแบบเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจยีไูอจากยสูเคส 

 การสรางกรณีทดสอบเปนแบบกึ่งอัตโนมัติ ซึ่งจะอาศัยเครื่องมือที่สรางขึ้น  และ

ผูดําเนินการทดสอบเปนผูแกไขรายละเอียดบางสวนเพื่อความสมบูรณของการทดสอบ โดยแบง

ออกเปน 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

1.  ในขั้นตอนแรกเปนการใชเครื่องมือสรางตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ เพื่อใช

ในการสรางกรณีทดสอบแบบอัตโนมัติ โดยขอมูลนําเขาเปนเอกสารการออกแบบ

ระบบซึ่งสรางจากเครื่องมือเรชันเนลโรส และอยูในรูปแบบแฟมเอกซเอ็มแอล โดย

เปนแฟมที่มีรายละเอียดของแผนภาพตางๆ ดังแสดงในรูปที่ 16 โดยใชหลักการ

เขียนแผนภาพในตอนตนของบทนี้และในภาคผนวก ก เพื่อนํามาสรางเปนแฟมตัว

ดําเนินการ และแฟมแผนการทดสอบ แบบอัตโนมัติซึ่งผลลัพธที่ไดอยูในรูปแบบ

แฟมเอกซเอ็มแอล  

2. ขั้นตอนในการแกไขขอมูลซ่ึงจะใหผูออกแบบการทดสอบเปนผูกรอกขอมูลที่จําเปน 

เขาไปยังแฟมตัวดําเนินการ เชน คาขอมูลนําเขา (Input value) ซึ่งคาขอมูลนําเขา

เหลานี้ขึ้นกับดุลพินิจของผูออกแบบการทดสอบ เพื่อใหกรณีทดสอบมีความ

สมบูรณมากขึ้น 
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3. ขั้นตอนการแกไขขอมูลจุดตรวจสอบ เพื่อสามารถตรวจสอบความถูกตองของ

การทดสอบได โดยผูดําเนินการทดสอบเปนผูสรางจุดตรวจสอบ ในลักษณะเงื่อนไข 

เชน “Welcome window” = true หมายถึงมีการเปดหนาตาง “Welcome window” 

เปนตน 

 

 

รูปที่ 16 ตัวอยางแผนภาพยเูอ็มแอลเมื่อแปลงเปนแฟมเอกซเอ็มแอล 

3.4.2 แผนภาพยสูเคสของเครื่องมือ 

 แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือแสดงดังรูปที่ 17 ผูออกแบบการทดสอบสามารถสรางกรณี

ทดสอบ และแกไขกรณีทดสอบ รวมทั้งแทรกจุดตรวจสอบได ผูทดสอบสามารถทําการทดสอบ

โปรแกรม และเรียกคนรายงานการทดสอบได  
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ผูออกแบบการ

ทดสอบ

สรางตัวดําเนินการและลําดับของ

ตัวดําเนินการ

จัดการเอกสาร XML

<<include>>

แกไขกรณีทดสอบ และแทรกจุด

ตรวจสอบ

สรางกรณีทดสอบ

<<include>> <<include>>

รายงานผลการทดสอบ

ผูทดสอบ

จัดการไฟลเอกสาร

<<include>>

<<include>>

<<include>>

ทดสอบโปรแกรม
<<include>>

 

รูปที่ 17 แผนภาพยูสเคสของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณีทดสอบ 

 คําอธิบายยูสเคสของแตละยูสเคส แสดงดังตารางที่ 8-14 

ตารางที่ 8 คําอธิบายยูสเคสสรางกรณีทดสอบ 
หมายเลขยูสเคส UC1 

ชื่อยูสเคส สรางกรณีทดสอบ 

คําอธิบาย สรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช  

ผูใช ผูออกแบบการทดสอบ 

ความสัมพันธ Include = UC2, UC3, UC5 

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. include=UC5 

2. include=UC2 

3. เปดแฟมเอกซเอ็มแอลของตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ  

4. สรางกรณีทดสอบ 

5. จัดเก็บกรณีทดสอบเปนแฟมเอกซเอ็มแอล 

6. แปลงกรณีทดสอบเปนสคริปตทดสอบ 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ - 

ตารางที่ 9 คําอธิบายยูสเคสสรางตัวดําเนนิการและแผนการทดสอบ 
หมายเลขยูสเคส UC2 

ชื่อยูสเคส สรางตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ 

คําอธิบาย สรางตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ เปนแฟมเอกซเอ็มแอล 

ผูใช  

ความสัมพันธ Include = UC3 

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. เปดแฟมเอกซเอ็มแอลของระบบ 
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2. อานขอมูลแผนภาพตางๆ เก็บลงในฐานขอมูล 

3. สรางตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ 

4. จัดเก็บตัวดําเนินการและแผนการทดสอบในแฟมเอกซเอ็มแอล 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ - 

ตารางที่ 10 คําอธิบายยูสเคสแกไขกรณีทดสอบและแทรกจุดตรวจสอบ 
หมายเลขยูสเคส UC4 

ชื่อยูสเคส แกไขกรณีทดสอบและแทรกจุดตรวจสอบ 

คําอธิบาย แกไขกรณีทดสอบและแทรกจุดตรวจสอบ 

ผูใช ผูออกแบบการทดสอบ 

ความสัมพันธ Include = UC5 

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. include = UC5 

2. อานขอมูลกรณีทดสอบจากแฟมเอกซเอ็มแอล 

3. แทรกจุดตรวจสอบ แกไขการกรณีทดสอบ 

4. บันทึกกรณีทดสอบ และแปลงเปนสคริปตทดสอบ 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ - 

ตารางที่ 11 คําอธิบายยูสเคสจัดการแฟมเอกซเอ็มแอล 
หมายเลขยูสเคส UC3 

ชื่อยูสเคส จัดการแฟมเอกซเอ็มแอล 

คําอธิบาย เปด สราง แกไข บันทึก แฟมเอกซเอ็มแอล 

ผูใช  

ความสัมพันธ  

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. เปดแฟมเอกซเอ็มแอล 

2. อานขอมูลในแฟมเอกซเอ็มแอล 

3. เก็บขอมูลที่อานไดไวในหนวยความจําในรูปโครงสรางตนไม 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ A.1. สรางแฟมเอกซเอ็มแอลใหม 
A.2. สรางโนดในแฟมเพิ่มลงในโครงสรางตนไม 
A.3. บันทึกแฟมเอกซเอ็มแอล 

B.1. เปดแฟมเอกซเอ็มแอล 

B.2. อานขอมูลในแฟมเอกซเอ็มแอล 

B.3. แกไขโนดที่ตองการ 
B.4. บันทึกโครงสรางตนไมที่แกไขแลวเปนแฟมเอกซเอ็มแอล 
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ตารางที่ 12 จัดการแฟม 
หมายเลขยูสเคส UC5 

ชื่อยูสเคส จัดการแฟม 

คําอธิบาย เปด สราง แกไข และบันทึกแฟม 

ผูใช  

ความสัมพันธ  

ขั้นตอนการทํางานหลัก 4. เปดแฟม 

5. อานขอมูลในแฟม 

6. เก็บขอมูลที่อานไดไวในหนวยความจําในรูปสตริง 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ A.4. สรางแฟมใหม 
A.5. เพิ่มขอมูลลงในแฟม 

A.6. บันทึกแฟม 

B.5. เปดแฟมเกา 

B.6. อานขอมูลในแฟม 

B.7. แกไขขอมูลตามตองการ 
B.8. บันทึกสตริงของแฟมลงในแฟม 

ตารางที่ 13 ทดสอบโปรแกรม 
หมายเลขยูสเคส UC6 

ชื่อยูสเคส ทดสอบโปรแกรม 

คําอธิบาย นําสคริปตทดสอบที่สรางไวมาทดสอบกับโปรแกรม 

ผูใช ผูทดสอบ 

ความสัมพันธ Include = UC5 

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. เปดแฟมสคริปตทดสอบ 

2. อานขอมูลสคริปต 

3. เปดโปรแกรมทดสอบ 

4. ทดสอบตามสคริปต 

5. บันทึกผลการทดสอบ 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ  

ตารางที่ 14 รายงานผลการทดสอบ 
หมายเลขยูสเคส UC7 

ชื่อยูสเคส รายงานผลการทดสอบ 

คําอธิบาย จัดทํารายงานผลการทดสอบ 
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ผูใช ผูทดสอบ 

ความสัมพันธ Include = UC5 

ขั้นตอนการทํางานหลัก 1. อานขอมูลรายงานผลการทดสอบ 

2. สรางแฟมรายงานผลการทดสอบ 

3. เพิ่มขอมูล 

4. บันทึกผลการทดสอบในรูปแฟมเอชทีเอ็มแอล 

ขั้นตอนการทํางานอื่นๆ  

3.4.3 แผนภาพคลาสของเครื่องมือ 

แผนภาพคลาสของเครื่องมอืแสดงดังรูปที ่ 18 ซึ่งประกอบดวยสวนประกอบหลัก 3 สวน

คือ สวนสรางกรณีทดสอบและสคริปตทดสอบ สวนทดสอบ และสวนสรางรายงานผลการทดสอบ 

โดยมีคลาส MainInterface เปนคลาสหลกัในการทํางาน 

Convert2JFCUnit

TestEditor

TestScript

TestRunner

TestReport

XMLManager

UseCaseInfo WNDInfo ActivityInfo MainInterface

FileManager

TestCase

Sequence_OpOperator

TCGenerator

XMLRetriever

 

รูปที่ 18 แผนภาพคลาสของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณีทดสอบ 
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รายละเอียดของแตละคลาส แสดงดังตอไปนี ้

1. คลาส UsecaseInfo คลาสทาํหนาทีค่ัดแยกขอมูลของแผนภาพยูสเคสและคําอธิบาย

ยูสเคส จัดเกบ็ในฐานขอมลู รายละเอยีดแสดงดังตารางที ่15 

ตารางที่ 15 รายละเอยีดคลาส UsecaseInfo 
ชื่อคลาส UsecaseInfo 

ตัวแปร UsecaseU เก็บขอมูลของผูใชและยูสเคส รวมทั้งการทํางานหลักและการทํางานอื่นๆ  

UsecaseAs เก็บขอมูลความสัมพันธระหวางผูใชกับยูสเคสและยูสเคสกับยูสเคส 

proID รหัสโครงการ 

เมธอด UsecaseInfo() คัดแยกขอมูลของแผนภาพยูสเคสและคําอธิบายยูสเคสเก็บลงในฐานขอมูล 

2. คลาส WndInfo คลาสทําหนาที่คัดแยกขอมูลของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี จดัเก็บใน

ฐานขอมูล รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 16 

ตารางที่ 16 รายละเอยีดคลาส WndInfo 
ชื่อคลาส WndInfo 

ตัวแปร Wnd_node เก็บขอมูลของโนดตางๆ ในแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และคอมโพเนนทที่อยู 

Tran เก็บขอมูลการเชื่อมตอของโนดในแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี 

proID รหัสโครงการ 

เมธอด WndInfo() คัดแยกขอมูลของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีเก็บลงในฐานขอมูล 

3. คลาส ActivityInfo คลาสทาํหนาทีค่ัดแยกขอมูลของแผนภาพกิจกรรม จัดเก็บใน

ฐานขอมูล รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 17 

ตารางที่ 17 รายละเอยีดคลาส ActivityInfo 
ชื่อคลาส ActivityInfo 

ตัวแปร actSt เก็บขอมูลโนดในแผนภาพกิจกรรม 

start เก็บขอมูลจุดเริ่มตน 

finish เก็บขอมูลจุดส้ินสุด 

swim เก็บขอมูลสวิมเลน 

fork เก็บขอมูลจุดแยกประเภทออกหลายทาง 

branch เก็บขอมูลจุดตัดสินใจ 

proID รหัสโครงการ 

เมธอด ActivityInfo() คัดแยกขอมูลของแผนภาพกิจกรรมเก็บลงในฐานขอมูล 
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4. คลาส XMLManager คลาสทําหนาทีจ่ัดการขอมูลของแฟมเอกซเอ็มแอล 

รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 18 

ตารางที่ 18 รายละเอยีดคลาส XMLManager 
ชื่อคลาส XMLManager 

ตัวแปร Doc ตัวแปรโครงสรางตนไมของแฟมเอกซเอ็มแอล 

File ชื่อแฟมเอกซเอ็มแอล 

เมธอด XMLManager() จัดการขอมูลของแฟมเอกซเอ็มแอล 

loadXML() เปดและอานแฟมเอกซเอ็มแอล 

saveXML() บันทึกแฟมเอกซเอ็มแอล 

5. คลาส XML_retrieve คลาสทาํหนาที่คัดแยกขอมูลของแผนภาพยูเอม็แอลในขั้นตน 

เพื่อสงใหคลาส UsecaseInfo WndInfo และ ActivityInfo จัดการตอ รายละเอยีดแสดงดังตารางที่ 

19 

ตารางที่ 19 รายละเอยีดคลาส XML_retrieve 
ชื่อคลาส XML_retrieve 

ตัวแปร ProID รหัสโครงการ 

Inp แฟมเอกซเอ็มแอลของระบบ 

เมธอด Main1() คัดแยกขอมูลของแผนภาพยูเอ็มแอลในขั้นตน จากนั้นสงไปยังออปเจ็คของคลาส 

WNDInfo UsecaseInfo และ ActivityInfo ตามลําดับ 

6. คลาส WndInfo คลาสทําหนาที่คัดแยกขอมูลของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี จดัเก็บใน

ฐานขอมูล รายละเอียดแสดงดังตารางที่ 20 

ตารางที่ 20 รายละเอยีดคลาส WndInfo 
ชื่อคลาส WndInfo 

ตัวแปร Wnd_node เก็บขอมูลโนดของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และคอมโพเนนทที่บรรจุ 

Tran เก็บขอมูลเสนเชื่อม 

proID รหัสโครงการ 

เมธอด WndInfo () คัดแยกขอมูลของแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีเก็บลงในฐานขอมูล 
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3.4.4 แผนภาพลาํดับของเครื่องมือ 

ขั้นตอนการทาํงานที่สําคัญของเครื่องมือแบงออกเปน 2 สวน คือ การสรางกรณีทดสอบ

และการทดสอบกรณีทดสอบที่สรางขึน้ สามารถเขยีนเปนแผนภาพลาํดับไดดังนี ้

 

รูปที่ 19 แผนภาพลําดับของการสรางกรณีทดสอบ 

จากรูปที่ 19 แสดงแผนภาพลําดับของการสรางกรณีทดสอบ โดยเริ่มจากการลบขอมูลใน

ฐานขอมูลซึ่งมีหมายเลขโครงการเดียวกันกับที่ตองการสรางกรณีทดสอบ จากนั้นทําการคนหา

ขอมูลของแผนภาพยูเอ็มแอล ซึ่งประกอบดวย ขอมูลแผนภาพยูสเคส คําอธิบายยูสเคส ขอมูล

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และขอมูลแผนภาพกิจกรรม เมื่อทําการคนหาขอมูลเรียบรอยแลว นํา

ขอมูลดังกลาวมาสรางเปนตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ เมื่อสรางตัวดําเนินการและ 
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แผนการทดสอบเรียบรอยแลว ทําการสรางกรณีทดสอบ ในขั้นตอนสุดทายแปลงกรณีทดสอบ

เปนสคริปตทดสอบ 

 

 

รูปที่ 20 แผนภาพลําดับของการทดสอบ 

จากรูปที ่ 20 แสดงแผนภาพลําดับของการทดสอบโปรแกรม โดยใชสคริปตทดสอบที่ได

จากกรณทีดสอบที่สรางขึน้ เร่ิมจากการเปดสคริปตทดสอบ เปดโปรแกรมที่จะทดสอบ จากนัน้ทาํ

การทดสอบตามสคริปตทดสอบ เมื่อทาํการทดสอบเรียบรอยแลว เครื่องมือจะสรางรายงานผลการ

ทดสอบและจดัเก็บไวในฐานขอมูล 

3.4.5 รายงานที่ไดจากการทดสอบกรณีทดสอบ 

 ผลการทดสอบที่ไดจากการเลนซ้ําสคริปตทดสอบ ซึ่งเครื่องมือจะจัดเก็บขอมูลการ

ทดสอบไวในฐานขอมูลและสามารถเรียกคนเพื่อแสดงเปนรายงานในรูปแบบแฟมเอชทีเอ็มแอล 

(HTML) ได  โดยรูปแบบของรายงานผลการทดสอบมีรูปแบบ ดังตารางที่ 21 
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ตารางที่ 21 รูปแบบของรายงานผลการทดสอบ 
โครงการ ชื่อโครงการที่ทดสอบ รหัส รหัสของโครงการ วันที่ วันที่ทําการทดสอบ 

ผูทําการทดสอบ ชื่อผูทดสอบ ผูออกแบบกรณีทดสอบ รหัสผูออกแบบกรณีทดสอบ 

ลําดับ ชื่อกรณีทดสอบ ผาน ไมผาน 
เวลาในการทดสอบ 

(millisecond) 
หมายเหต ุ

      

      

      

 รวม 
จํานวน

ผาน 

จํานวน

ไมผาน 
เวลารวมในการทดสอบ 

 

 รายงานจะประกอบดวยรายละเอียดของแตละโครงการที่ไดดําเนินการทดสอบ จัดเก็บไว

ในฐานขอมูลและสามารถเรียกคนมาแสดงผลไดโดยเลือกชื่อโครงการที่ตองการแสดงรายงาน 

แสดงผลและจัดเก็บเปนแฟมเอชทีเอ็มแอล เพื่อความสะดวกในการอานและสามารถพิมพรายงาน

ไดอยางสวยงาม มีรายละเอียดดังนี้ 

1.  โครงการ คือช่ือโครงการที่ตัง้เมื่อเร่ิมการสรางกรณีทดสอบ  

2.  รหัส คือรหัสของโครงการทีจ่ัดเก็บไวในฐานขอมูลเพื่อไมใหซ้ํากัน 

3.  วันที่ คือวนัที่ทาํการทดสอบกรณีทดสอบ 

4. ผูทําการทดสอบ คือช่ือผูทําการทดสอบ 

5.  ผูออกแบบกรณีทดสอบ คือรหัสของผูออกแบบการทดสอบของโครงการนี ้

6.  ลําดับ แสดงลาํดับของกรณทีดสอบ 

7.  ชื่อกรณีทดสอบ แสดงชื่อของกรณีทดสอบแตละกรณีทดสอบ 

8.  ผาน/ไมผาน แสดงผลการทดสอบวากรณทีดสอบนัน้ๆ ผานหรือไมผานการทดสอบ 

9.  เวลาในการทดสอบ คือเวลาตั้งแตเร่ิมทดสอบกรณีทดสอบนั้นๆ จนจบกรณีทดสอบ 

หรือเกิดความผิดพลาดขึ้น 

10.  หมายเหต ุแสดงขอความหมายเหตุของผูทดสอบตอกรณีทดสอบนัน้ๆ 

11.  รวม แสดลผลรวมของกรณีทดสอบที่ผาน/ไมผาน และเวลารวมทีใ่ชในการทดสอบ



 

บทที่ 4 

 
การพัฒนาเครื่องมือสรางกรณีทดสอบจียูไอจากยูเอ็มแอล 

4.1 สภาพแวดลอมและเครื่องมือที่ใชในการพัฒนา 

สภาพแวดลอมที่ใชในการพฒันาระบบมีสภาพแวดลอมทางดานฮารดแวรและซอฟตแวร

ดังตอนี ้

4.1.1 ฮารดแวร 

1.  หนวยประมวลผล อินเทลเพนเทียม 4 3.0 กิกะเฮิรต (Pentium 4 3.0 GHz.) 

2.  หนวยความจาํ (RAM) 512 เมกกะไบต (512 MB) 

3.  ฮารดดิสก (Harddisk) 80 กิกะไบต (80 GB) 

4.1.2 ซอฟตแวร 

1.  ระบบปฏิบัติการ วินโดวส เอกซพ ีโปรเฟสเชอรนอล (Windows XP Professional) 

2.  ชุดพัฒนาโปรแกรมภาษาจาวา เวอรชัน 1.4.2 (J2sdk 1.4.2) 

3.  เจเอฟซียนูติ เวอรชัน 2.08  

4.  เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมภาษาจาวา อีคลิป เอสดีเค เวอรชัน 3.1.0 (Eclipse SDK 

version 3.1.0)  

5. ระบบจัดการฐานขอมูลมายเอสคิวแอล เวอรชัน 1.4 (MySQL version 1.4) พรอม

ติดตั้งเจดีบีซี สําหรับมายเอสคิวแอล เวอรชัน 3.0.15 (JDBC – mysql-connector-

java-3.1.05-ga-bin.jar) เพื่อใหสามารถติดตอกับโปรแกรมภาษาจาวาได 

6. เครื่องมือวาดแผนภาพยเูอ็มแอล เรชันเนล โรส เอ็นเตอรไพรส เวอรชนั 2002   

7. เครื่องมือแปลงแผนภาพยูเอ็มแอลเปนแฟมเอกซเอ็มแอล ยูนซิิส เอกซเอ็มไอ 1.3 

แอด-อิน  

4.2 ฐานขอมลูของเครื่องมือ 

 ฐานขอมูลประกอบดวยขอมูลของโครงการ ขอมูลของแผนภาพตางๆ ขอมูลผูออกแบบ

การทดสอบ ขอมูลการทดสอบ โดยมีความสัมพันธกัน คือ ตารางโครงการเก็บขอมูลของโครงการ 

โดยตารางซึ่งเก็บขอมูลแผนภาพทุกแผนภาพจะอางอิงกับหมายเลขโครงการ และมีผูออกแบบการ
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ทดสอบ 1 คน แตสามารถทําการทดสอบไดหลายครั้งโดยยึดวันที่ทดสอบเปนสําคัญ โดยแสดง

ไดดวยแผนภาพอีอาร (E-R diagram) ดังรูปที่ 21 

 

uc_node

PK proID
PK xmiID

ucID
name
type
mainFlow
alternateFlow

uc_association

PK proID
PK asID

source
destination
type
condition

activity_node

PK proID
PK actID

xmiID
incoming
outgoing
type
action

act_swimlane

PK proID
PK xmiID

name
contain
actID

wnd_node

PK proID
PK xmiID

name
type
parent
wndID

wnd_connector

PK proID
PK xmiID

source
destination
action
wndID

project

PK proID

name
designer
createDate
tester

test_result

PK proID
PK testDate

testcaseNo
result
time
remark

designer

PK deID

name
user
password

act_connector

PK proID
PK actID

source
destination
condition

action_map

PK name

convertType
lclick
rclick
dbclick
type
choose
display
close  

รูปที่ 21 แผนภาพอีอารของฐานขอมูล 

 จากรูปที ่ 21 สามารถเขยีนรายละเอียดของแผนภาพอีอารของฐานขอมูล โดยแสดงขอมูล

แตละตารางซึง่ประกอบดวยขอมูลชื่อตาราง คียหลักของตาราง ความสัมพนัธกับตารางอืน่ๆ ชื่อ

สดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null คาชวงขอมูลและหมายเหตุของแตละตาราง โดยหมายเหตุเปน

คําอธิบายความหมายหรือเงือ่นไขของสดมภ แสดงไดดังตอไปนี้ 
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1. ตาราง project เก็บขอมูลรายละเอียดของโครงการ แสดงดังตารางที่ 22 

ตารางที่ 22 ตาราง project 
ชื่อ usecase_node 

คียหลัก proID ความสัมพันธ 

designer, test_result, 

usecase_node, wnd_node, 

activity_node 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร  

name VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร  

createDate DATETIME ไมได YYYY-MM-DD 

HH:MM:SS 

 

designer VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร  

tester VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร จากตาราง designer 

xmlInput VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร สถานที่เก็บแผนภาพยูเอ็มแอลใน

รูปของแฟมเอ็กซของระบบที่

ตองการสรางกรณีทดสอบ โดยเก็บ

เปนพาทของแฟมเอกซเอ็มแอล 

2. ตาราง test_result เก็บขอมูลการทดสอบของแตละโครงการ แสดงดังตารางที่ 23 

ตารางที่ 23 ตาราง test_result 
ชื่อ test_result 

คียหลัก proID,testDate ความสัมพันธ project 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร proID จากตาราง project 

testDate DATETIME ไมได YYYY-MM-DD 

HH:MM:SS 
วันที่ทําการทดสอบ 

testcaseNo VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร หมายเลขของกรณีทดสอบ 

result VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร ผลการทดสอบผาน/ไมผาน หากไม

ผานจะเขียนขอความแสดง

ความผิดพลากดวย 

time INTEGER ไมได 1-4294967295 ระยะเวลการทดสอบของแตละ

กรณีทดสอบหนวยเปน 

millisecond 
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remark VARCHAR(45) ได 0 – 45 ตัวอักษร หมายเหตุ  

tester VARCHAR(45) ไมได 1 – 45 ตัวอักษร ชื่อผูทําการทดสอบ 

3. ตาราง designer เก็บขอมูลการทดสอบของผูออกแบบการทดสอบ แสดงดังตารางที ่24 

ตารางที่ 24 ตาราง designer 
ชื่อ designer 

คียหลัก deID ความสัมพันธ project 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

deID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร รหัสของผูออกแบบการทดสอบ 

name VARCHAR(100) ไมได 1 – 100 ตัวอักษร ชื่อผูออกแบบการทดสอบ 

username VARCHAR(8) ไมได 1 – 8 ตัวอักษร ชื่อเขาใช 

password VARCHAR(8) ไมได 1 – 8 ตัวอักษร รหัสผาน 

4. ตาราง usecase_node เก็บขอมูลยูสเคส ผูใช และคาํอธิบายยูสเคส แสดงดังตารางที ่25 

ตารางที่ 25 ตาราง usecase_node 
ชื่อ usecase_node 

คียหลัก proID, xmiID ความสัมพันธ project, uc_node 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

ucID VARCHAR(10) ได 3 – 10 ตัวอักษร เมื่อ type = actor 

name VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร ชื่อยูสเคส 

type VARCHAR(20) ไมได usecase, actor ประเภท 

mainFlow Text ไมได 1 – 26 ตัวอักษร การทํางานหลัก 

alternateFlow Text ได 0 – 26 ตัวอักษร เปน null เมื่อยูสเคสไมมีการ

ทํางานอื่นๆ 

5. ตาราง uc_association เก็บขอมูลความสัมพนัธของยูสเคส แสดงดังตารางที่ 26 

ตารางที่ 26 ตาราง uc_association 
ชื่อ uc_association 

คียหลัก proID, xmiID ความสัมพันธ project, uc_node 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

asID VARCHAR(10) ได 0 – 10 ตัวอักษร หมายเลขของเสนความสัมพันธ 
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source VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร xmiID ของ uc_node 

destination VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร xmiID ของ uc_node 

type VARCHAR(20) ไมได Include, extend, 

normal 
ประเภทของความสัมพันธ 

condition VARCHAR(200) ได 0 – 200 ตัวอักษร เมื่อ type = extend 

6. ตาราง activity_node เก็บขอมูลกิจกรรมในแผนภาพกิจกรรม แสดงดังตารางที ่27 

ตารางที่ 27 ตาราง acticity_node 
ชื่อ activity_node 

คียหลัก proID, xmiID ความสัมพันธ project, act_connector 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

actID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร หมายเลขของกิจกรรม 

action Text ไมได 1 – 26 ตัวอักษร การกระทําในแตละกิจกรรม 

type VARCHAR(20) ไมได start, final, 

activity, branch, 

fork 

ประเภท 

incoming VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร เสนที่เขามายังโนด จากตาราง 

act_connector 

outgoing VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร เสนที่ออกจากโนด จากตาราง 

act_connector 

7. ตาราง act_connector เก็บขอมูลเสนเชื่อมในแผนภาพกิจกรรม แสดงดังตารางที่ 28 

ตารางที่ 28 ตาราง act_connector 
ชื่อ act_connector 

คียหลัก proID, actID ความสัมพันธ project, activity 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

actID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร หมายเลขเสนเชื่อม 

source VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร actID จากตาราง activity_node 

destination VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร actID จากตาราง activity_node 

condition VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร ไมเปน null เมื่อเชื่อมจาก source 

ที่มี type=branch (การตัดสินใจ) 
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8. ตาราง act_swimlane เก็บขอมูลสวิมเลนในแผนภาพกิจกรรม แสดงดังตารางที ่29 

ตารางที่ 29 ตาราง act_swimlane 
ชื่อ act_swimlane 

คียหลัก proID, name ความสัมพันธ project, activity 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

name VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร ชื่อสวิมเลน 

contain VARCHAR(20) ได 0 – 20 ตัวอักษร actID จากตาราง activity_node 

9. ตาราง wnd_node เก็บขอมูลแผนภาพดับเบิลยูเอ็นด ีแสดงดังตารางที ่30 

ตารางที่ 30 ตาราง wnd_node 
ชื่อ wnd_node 

คียหลัก proID, xmiID ความสัมพันธ project, wnd_connector 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

xmiID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร  

name VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร ชื่อคอมโพเนนท 

type VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร ประเภทคอมโพเนนท 

wndID VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร หมายเลขโนด 

parent VARCHAR(20) ได 1 – 20 ตัวอักษร คอมโพเนนทที่บรรจุ 

10. ตาราง wnd_connector เก็บขอมูลเสนเชื่อมในแผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี แสดงดังตารางที่ 31 

ตารางที่ 31 ตาราง wnd_connector 
ชื่อ wnd_connector 

คียหลัก proID, xmiID ความสัมพันธ project, wnd_connector 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

proID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร จากตาราง project 

xmiID VARCHAR(10) ไมได 1 – 10 ตัวอักษร  

wndID VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร  

source VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร xmiID จากตาราง wnd_node 

destination VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร xmiID จากตาราง wnd_node 

action VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร การกระทําที่กอใหเกิดเสนเชื่อม 
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11. ตาราง action_map เก็บขอมูลการแปลงประเภทของคอมโพเนนทและการกระทําที่รองรับ 

แสดงดังตารางที ่32 

ตารางที่ 32 ตาราง action_map 
ชื่อ action_map 

คียหลัก name ความสัมพันธ - 

ชื่อสดมภ ประเภทขอมูล คาเปน null ชวงขอมูล หมายเหต ุ

name VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร ชื่อของคอมโพเนนท 

convertType VARCHAR(20) ไมได 1 – 20 ตัวอักษร ประเภทของคอมโพเนนทเมื่อใชกับ

คอมโพเนนทสวิง 

lclick TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการคลิกซาย หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

rclick TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการคลิกขวา หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

dbclick TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการคลิกซาย 2 ครั้ง หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

type TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการพิมพ หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

choose TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการเลือก หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

display TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการเปด หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

close TINYINT(1) ไมได 0,1 รองรับการปด หรือไม 

0 ไมรองรับ 1 รองรับ 

 



 

บทที่ 5 

 
การทดสอบเครื่องมือ 

บทนีก้ลาวถึงการทดสอบการสรางกรณทีดสอบจียูไอจากยูเอ็มแอล โดยระบบที่ใชทดสอบ

สรางขึ้นตามแนวทางที่ไดนาํเสนอในบทที ่ 3 สภาพแวดลอมที่ใชในการทดสอบ และผลที่ไดจาก

การทดสอบ ซึง่มีรายละเอียดดังนี ้

5.1 สภาพแวดลอมที่ใชในการทดสอบเครื่องมือที่สรางขึ้น 

การทดสอบระบบนี้ไดทําการติดตั้งระบบดังวิธกีารติดตั้งในภาคผนวก ก. โดยใชสภาพ 

แวดลอมของฮารดแวรและซอฟตแวรดังตอนี ้

5.1.1 ฮารดแวร 

1.  หนวยประมวลผล อินเทลเพนเทียม 4 3.0 กิกะเฮิรต  

2.  หนวยความจาํ 512 เมกกะไบต  

3.  ฮารดดิสก 80 กิกะไบต  

5.1.2 ซอฟตแวร 

1.  ระบบปฏิบัติการ วินโดวส เอกซพ ีโปรเฟสเชอรนอล  

2.  จาวารันไทม เวอรชัน 1.4.2  

3.  เจเอฟซียนูิต เวอรชัน 2.08 

4. ระบบจัดการฐานขอมูลมายเอสคิวแอล เวอรชัน 1.4 พรอมติดตั้งเจดีบีซี สําหรับ

มายเอสคิวแอล เวอรชนั 3.0.15 เพื่อใหสามารถติดตอกบัโปรแกรมภาษาจาวาได 

5. เคร่ืองมือวาดแผนภาพยเูอ็มแอล เรชันเนล โรส เอ็นเตอรไพรส เวอรชนั 2002 พรอม

ติดตั้งแฟมคุณสมบัติ myusecase.pty  

6. เครื่องมือแปลงแผนภาพยูเอม็แอลเปนแฟมเอกซเอ็มแอล ยูนซิิส เอ็กซเอ็มไอ 1.3 

แอด-อิน  

5.2 ขั้นตอนการทดสอบเครื่องมือ 

ขั้นตอนการทดสอบเครื่องมือที่พัฒนาขึน้ประกอบดวยขั้นตอนตางๆ ดังนี ้
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1. วาดแผนภาพยูเอ็มแอลของระบบที่ตองการใชทดสอบ ในเครื่องมือเรชันเนล  โรส 

โดยยึดตามวิธีการที่ไดอธิบายไวในในบทที่ 3 ซึ่งประกอบดวยแผนภาพยูสเคส 

คําอธิบายยูสเคส แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี และแผนภาพกิจกรรม 

2. แปลงแผนภาพยูเอ็มแอลทีว่าดขึ้นเปนแฟมเอกซเอ็มแอล โดยใชเครื่องมือเรชันเนล 

โรสที่ติดตั้งยูนซิิส โรส เอกซเอ็มไอ ทูล 

3. ทําการคัดแยกขอมูลที่ไดจากขอ 2 จัดเก็บไวในฐานขอมูล โดยเครื่องมือที่สรางขึ้น 

เพื่อใชสรางตวัดําเนนิการและแผนการทดสอบในรูปของแฟมเอกซเอ็มแอล 

4.  สรางกรณีทดสอบและสคริปตทดสอบ โดยสคริปตทดสอบจะอยูในรูปของภาษา  

จาวาตามกรอบการทาํงานเจเอฟซียนูิต เพื่อสนับสนุนความสามารถในการทดสอบ

แบบอัตโนมัต ิ

5.  ทดสอบเครื่องมือ โดยดาํเนนิงานเลนซ้าํสคริปตทดสอบกับระบบที่ตองการทดสอบ 

และทําการจัดเก็บขอมูลผลการทดสอบไวในฐานขอมูลดวย 

6.  จัดทํารายงานผลการทดสอบ  

5.3 ระบบตัวอยางที่ใชในการทดสอบ 

ระบบที่ใชเปนตัวอยางในการทดสอบเครื่องมือ คือ ระบบบริการหองสมุด ซึง่การออกแบบ

หนาทีก่ารทาํงานของระบบดงักลาว สามารถแทนไดดวยแผนภาพยูสเคสจํานวน 14 ยูสเคส ผูใช

ของระบบ คือ บรรณารักษและสมาชิกหองสมุด ผูออกแบบไดกําหนดภารกิจหลกัๆ ของระบบไว 

10 ภารกิจ ดังนี้คือ 

ภารกิจ 

 

 

 

 

 

 

• แกไขรายละเอียดขอมูลหนงัสือ (Update Book) โดยบรรณารักษ 

• เพิ่มขอมูลหนงัสือ (Add New Book) โดยบรรณารักษ 

• เพิ่มขอมูลสมาชิก (Add Member) โดยบรรณารักษ 

• ยืมหนังสือ (Borrow Book) โดยบรรณารักษ 

• คืนหนังสือ (Return Book) โดยบรรณารักษ 

• คนหาหนังสือ (Search Book) โดยบรรณารักษและสมาชิกหองสมุด 

• ลบขอมูลหนงัสือ (Delete Book) โดยบรรณารักษ 

• ลบขอมูลสมาชิก (Delete Member) โดยบรรณารักษ 

• แกไขขอมูลสมาชิก (Edit Member Detail) โดยบรรณารักษ 

• คนหาสมาชกิ (Search Member) โดยบรรณารักษ 



 

 

  

 

56 

หมายเหต:ุ การคืนหนังสืออาจมีการเสียคาปรับ (Calculate fine) ถาสมาชกินาํหนังสือ

มาคืนหลังกําหนดการ 

วิธีการเขียนแผนภาพยูเอ็มแอลตางๆ ที่เกี่ยวของ เปนไปตามรายละเอียดที่อธิบายไวใน 

บทที่ 3 โดยแผนภาพยูสเคสของระบบบริการหองสมุดแสดงดังรูปที่ 22 แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี

แสดงดังรูปที่ 23 และรายละเอียดคําอธิบายยูสเคสและแผนภาพกิจกรรมของแตละยูสเคสแสดงใน

ภาคผนวก ข หลังจากไดแผนภาพยูเอ็มแอลทั้งหมดที่เกี่ยวของ จึงใชเครื่องมือยูนิซิส เอกซเอ็มไอ 

ทูล สรางแฟมเอกซเอ็มแอลของแผนภาพยูเอ็มแอลของระบบ แสดงดังรูปที่ 24 เพื่อใหเครื่องมือ

สรางและทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชที่สรางขึ้นสามารถนําแฟมเอกซเอ็มแอลดังกลาว

ไปใชในการสรางกรณีทดสอบและสคริปตทดสอบได 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 22 แผนภาพยูสเคสของระบบบริการในหองสมุด 

Calculate Return Date

Member

Search Book

Search Member

Add New Book
Delete Book

<<include>>

Update Book

<<include>>

Borrow Book
<<include>>

Edit Member Detail

<<include>>

Add Member

Delete Member

<<include>>
Calculate Fine

Update Book Status

<<include>>

Librarian

Login

<<include>> <<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>
<<include>>

<<include>>

Return Book

<<extend>>

<<include>>

<<include>>
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Main page
<<Windo...

Librarian Login
<<Butto...

Search book
<<Button>>

Librarian Login
<<Butto...

Librarian page
<<Windo...

Menu
<<MenuBar>>

Book detail
<<Men...

Add book
<<MenuItem>>

Delete book
<<MenuItem>>

Update book
<<MenuIte...

Search book
<<MenuIte...

Borrow - Return
<<Men...

Borrow
<<MenuItem>>

Return
<<MenuItem>>

Member
<<Menu>>

Add member
<<MenuItem>>

Edit member
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Delete member
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Search member
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Book detail
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Add book
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Delete book
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Update book
<<MenuIte...

Search book
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Submit
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<<Butt...>>

Cancel
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รูปที่ 24 แฟมเอกซเอ็มแอลของระบบบริการหองสมุด 

5.4 ผลการทดสอบ 

จากการนาํแฟมเอกซเอ็มแอลของระบบ มาสรางเปนแผนการทดสอบและตัวดําเนนิการ 

เพื่อใชในการสรางเปนกรณทีดสอบ แผนการทดสอบทีส่รางไดจากแฟมเอกซเอ็มแอลของแผนภาพ

ยูเอ็มแอล ที่ไดจากระบบบริการในหองสมุดโดย 1 แผนแทน 1 ภารกิจของผูใชซึ่งมีปฏิสัมพันธกบั

ระบบได จากรูปที่ 22 แผนภาพยูสเคส มยีูสเคสจํานวน 10 ยูสเคสทีม่ีปฏิสัมพันธกบับรรณารักษ
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และสมาชิกหองสมุด สวนยสูเคสอีก 4 ยสูเคส ไดแก ยสูเคส Login, Calculate Return Date, 

Calculate Fine และ Update Book Status ไมมีปฏิสัมพันธกับผูใชโดยตรงจึงไมนับเปนภารกิจ

ของระบบ ผลการทดสอบในทีน่ี้ จะขอยกตัวอยางแสดงผลลัพธการสรางกรณีทดสอบของภารกิจ 

Borrow Book และการทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชโดยใชกรณีทดสอบทีส่รางขึ้น 

การสรางกรณีทดสอบจําเปนตองสรางแผนการทดสอบและตัวดําเนนิการของภารกจิ 

ตัวอยางแผนการทดสอบและตัวดําเนินการของภารกิจ Borrow Book แสดงในรูปที่ 25 และ 26 

ตามลําดับ 

แผนที่ 9 ในรูปที่ 25 ประกอบดวยตัวดําเนินการ Login และ Borrow Book เนื่องจากยูส

เคส Update Book Status และ Calculate Return Date ไมมีปฏิสัมพันธกับผูใช ดังนั้นจึงไม

สามารถสรางตัวดําเนนิการของยูสเคสดังกลาวได 

 

 

รูปที่ 25 แผนการทดสอบของภารกิจ Borrow Book 

ตัวดําเนนิการของระบบบริการในหองสมุด สรางจากแฟมเอกซเอ็มแอลของระบบโดยจะ

ถูกสรางขึน้พรอมกันกบัแผนการทดสอบอยางอัตโนมัติ แตละตัวดําเนนิการจะถูกสรางใหมีขั้นตอน

การทาํงานเหมือนกับในคําอธิบายยูสเคสที่ตรงกนั แตเลือกเฉพาะสวนที่มีปฏิสัมพันธกับผูใชมา

เขียนเปนการกระทํา รูปที ่ 26 แสดงตัวอยางตวัดําเนินการ Borrow Book ประกอบดวย 2 การ

ทํางานคือ การทํางาหลักซึง่ อีลีเมนต <Flow> มีคาของแอตทริบวิท id = 1 และหากคา id 

มากกวา 1 จะเปนการทํางานอื่นๆ  

 

แผนที่ 9 ประกอบดวยตัวดําเนินการ 

Login และBorrow Book 
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รูปที่ 26 ตัวดําเนินการ Borrow Book 

เมื่อไดแผนการทดสอบและตัวดําเนินการแลว ขั้นตอไปจะทําการสรางกรณีทดสอบ โดย

นํา อีลีเมนต <Flow> ของตัวดําเนินการมาแทนที่ตัวดําเนินการในแผนการทดสอบ รูปแบบจะเปน

ลักษณะของอีลีเมนต <Flow> ของตัวดําเนินการเรียงตอกันอยางมีลําดับ เมื่อไดกรณีทดสอบแลว

จะทําการแปลงกรณีทดสอบที่ไดเปนสคริปตทดสอบ แสดงตัวอยางกรณีทดสอบและสคริปต

ทดสอบ ดังรูปที่ 27 และ 28 

รูปที่ 27 แสดงตัวดําเนินการ Login และตัวดําเนนิการ Borrow Book เพียงบางสวน โดย

เปนการทํางานหลกัของทัง้ 2 ตัวดําเนนิการซึ่ง id มีคาเทากับ 1  

รูปที่ 28 แสดงกรณีทดสอบที่อยูในรูปของสคริปตทดสอบ ซึ่งกรณทีดสอบจะอยูในรูปของ

เมธอด เชน public void Login1_BorrowBook1() หมายถึงกรณีทดสอบของตัวดําเนินการ Login 

ซึ่งเปนการทํางานหลกั และตัวดําเนนิการ Borrow Book ที่เปนการทาํงานหลักเชนเดยีวกนั 

นอกจากนี ้ ผูทดสอบสามารถใสคาในจุดตรวจสอบของสคริปตทดสอบ เพื่อใหโปรแกรม

ตรวจสอบคาที่ปรากฏบนหนาจอเปนคาทีค่าดหวงัหรือไม ตัวอยาง จุดตรวจสอบในรูปที ่ 28 

การทํางานหลัก  

การทํางานอื่นๆ   
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บรรทัดที่ 106 แสดงทาํการแทรกจุดตรวจสอบโดยผูออกแบบการทดสอบ assertEquals( "the 

Detail is UML Notation","UML Notation", detail.getText() ); มีความหมายคือคาของกลอง

ขอความ detail จะตองมีคาเทากับ “UML Notation” หากไมเทากนัโปรแกรมจะจบการทดสอบใน

กรณีทดสอบทีก่ําลังดาํเนนิงานอยู แตจะยังคงทดสอบกรณีทดสอบถัดไปจนจบการทดสอบ

ทั้งหมดและแจงขอความผิดพลาดขึ้นเมื่อการทดสอบทัง้หมดเสร็จสิน้แลว 

 

รูปที่ 27 กรณีทดสอบในรูปแบบแฟมเอกซเอ็มแอล 

 

 

รูปที่ 28 กรณีทดสอบในรูปของสคริปตทดสอบ 

ตัวดําเนินการ “Login” 

ตัวดําเนินการ “Borrow Book” 

กรณีทดสอบของ “Borrow Book” 

 การทํางานหลัก 
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เมื่อทําการสรางกรณทีดสอบจากขอมูลขางตนแลว  ผลการสรางกรณีทดสอบ  แสดงดัง

ตารางที่ 33 ตัวอยางเชน ภารกิจ Borrow Book  เกิดจากการทาํงานรวมกนัของยูสเคส 4 ยูสเคส 

ซึ่งตองการกรณีทดสอบทั้งหมดเปนจํานวน 5 กรณี ดังตอไปนี้ 

1. Login1 BorrowBook1 เปนการทํางานหลักของทั้ง 2 ตัวดําเนนิการ 

2. Login1 BorrowBook2  เปนการทํางานหลักของตัวดาํเนนิการ  Login  และการทํางาน

อ่ืนๆ ของตัวดาํเนนิการ Borrow Book 

3. Login2 BorrowBook1 เปนการทํางานอื่นๆ ของตัวดาํเนนิการ  Login  ซึ่งทาํงานสําเร็จ 

และการทาํงานหลกัของตัวดําเนนิการ Borrow Book 

4. Login2 BorrowBook1 เปนการทํางานอื่นๆ ของตัวดาํเนนิการ  Login  และการทํางาน

หลักของตัวดาํเนนิการ Borrow Book 

5. Login3   ไมสามารถทาํงานในตัวดําเนนิการ  Borrow Book  ไดเนือ่งจากตวัดําเนินการ 

Login ทํางานไมสําเร็จจึงจบการทาํงานในสวนของตัวดําเนนิการนี ้

จะเหน็ไดวาไมมีตัวดําเนินการของยูสเคส Calculate Date Return และ Update Book 

Status เนื่องจากยูสเคสทั้งสองไมมีปฏิสัมพันธกับผูใชจึงไมสามารถสรางกรณีทดสอบสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใชของยสูเคสทั้งสองได 

ตารางที่ 33 ผลการสรางกรณีทดสอบของระบบบริการในหองสมุด 

ลําดับ ภารกิจ 
จํานวนกรณี
ทดสอบ 

ยูสเคสที่ใช 

1 Add New book 5 Login, Add New book 

2 Delete book 9 Login, Search book, Delete book 

3 Update book 9 Login, Search book, Update book 

4 Search book 3 Search book 

5 Add member 5 Login, Add member 

6 Delete member 9 Login, Search member, Delete member 

7 Edit member detail 9 Login, Search member, Edit member detail 

8 Search member 3 Search member 

9 Borrow book 5 Login, Borrow book, Calculate return date, Update 

book status 

10 Return book 9 Login, Return book, Calculate fine, Update book 

status 
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เมื่อทําการสรางสคริปตทดสอบเรียบรอยแลว นํามาทดสอบกับโปรแกรมบริการใน

หองสมุดที่ไดพัฒนาขึ้น ซึ่งเปนโปรแกรมภาษาจาวาและใชคอมโพเนนทสวิงในการพัฒนา โดยการ

ทดสอบทําการทดสอบในลักษณะเดียวกันกับสวนเลนซ้ําในเครื่องมือบันทึกและเลนซ้ํา กลาวคือ 

สรางการกระทําสงใหกับคอมโพเนนทในหนาจอ จากรูปที่ 29 เปนการทดสอบกรณีทดสอบที่ 1 คือ

ทําการ Login สําเร็จและยืมหนังสือสําเร็จ Login1 Borrow Book1 การทํางานมีดังนี้ เร่ิมจากการ

คลิกปุมเมาสปุมซายบนปุม Librarian Login เขาสูหนาจอ Login ทําการพิมพ username และ 

Password และคลิกเมาสปุมซายบนปุม OK เพื่อเขาสูหนาจอ Librarian Page จากนั้นกดเมาส

ปุมซายบนเมนู Borrow Book จะเขาสูหนาจอ Borrow Book ทําการพิมพ ISBN และกดปุม 

Submit จึงจบการทําสอบ 1 กรณีทดสอบ หากการทํางานไมมีปญหา เชน ไมสามารถหาคอม

โพเนนทได หรือคาที่ไดไมเทากับจุดตรวจสอบที่กําหนด ก็จะเกิดความผิดพลาดและไมผานการ

ทดสอบในกรณีทดสอบนั้นๆ เมื่อทดสอบครบทุกกรณีทดสอบแลวจะทําการเก็บผลการทําสอบลง

ในฐานขอมูลและแสดงรายงานผลการทดสอบ ดังรูปที่ 30 

 

  

รูปที่ 29 การนาํสคริปตทดสอบมาดําเนินงานกับโปรแกรม 

Lclick “Borrow Book” 

Lclick “Librarian Login” 

Type “username” 

Type “ISBN” 

Type “Password” 

Lclick “OK” 

Lclick “Submit” 
ตรวจสอบคาเทากับ 

 UML Notation 
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รูปที่ 30 รายงานผลการทดสอบของแผน Borrow Book 

5.5 สรุปผลการทดสอบ 

   จากการทดสอบเครื่องมือสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจากยูเอ็มแอล

และทดสอบกบัระบบบริการในหองสมุด ผลการทดสอบพบวา เครื่องมือสามารถสรางกรณทีดสอบ

ไดครอบคลุมทุกภารกิจของระบบ ตามการทาํงานทีป่รากฏในแผนภาพยูสเคส และสามารถ

นํามาใชทดสอบกับระบบทีไ่ดสรางตามวธิีการทีก่ําหนดไดจริง 



 

บทที่ 6 

 
สรุปผลการวิจัยและขอเสนอแนะ 

6.1 สรุปผลการวิจยั 

วิทยานิพนธนี้นําเสนอวิธีการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชจาก     

ยูเอ็มแอล รวมทั้งพัฒนาเครื่องมือสําหรับสรางและทดสอบกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับ

ผูใชจากยูเอ็มแอล ซึ่งจะชวยลดทรัพยากรในขั้นตอนการทดสอบลง ผลลัพธจากการสรางกรณี

ทดสอบจากยูเอ็มแอลจะไดกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชที่มีปริมาณลดลงจากการ

สรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใชแบบเดิม เชน วิธีการที่ใชเครื่องสถานะ เปนตน 

แตกรณีทดสอบที่ไดยังคงครอบคลุมทุกหนาที่การทํางานที่คาดหวังของระบบ ทั้งยังสามารถสราง

กรณีทดสอบไดหลังการออกแบบระบบ  

นอกจากนี้ ผูวิจัยยังไดพัฒนาเครื่องมือกึ่งอัตโนมัติเพื่อสรางกรณีทดสอบสวนตอประสาน

กราฟกกับผูใชจากแผนภาพยูเอ็มแอล โดยกรณีทดสอบจะอยูในรูปแบบของแฟมเอกซเอ็มแอล ซึ่ง

สามารถนํามาใชทดสอบกับซอฟตแวรสวนตอประสานกราฟกกับผูใชที่พัฒนาขึ้นดวยภาษาจาวา

และใชคอมโพเนนทของสวิง และกรณีทดสอบดังกลาวยังสามารถนํากลับมาใชทดสอบไดใหม 

เครื่องมือที่พัฒนาขึ้นนอกจากสามารถใชสรางกรณีทดสอบจียูไอแลว ยังสามารถใชทดสอบโดยวิธี

เลนซ้ํากรณีทดสอบที่จัดเก็บไวเปนสคริปตทดสอบ เคร่ืองมือที่ใชทดสอบนี้จะมีความสามารถ

คลายกับสวนเลนซ้ําของเครื่องมือบันทึกและเลนซ้ํา ดังตอไปนี้ 

1. คนหาคอมโพเนนทตามชื่อที่ตั้งไว 

2. สรางเหตุการณใหแกคอมโพเนนททั้งจากเมาสและแปนอักขระ เชน การคลิก การ

พิมพขอมูล เปนตน 

3. ตรวจสอบไดวาเหตุการณที่เกิดขึ้น ทําใหสวนตอประสานกราฟกกับผูใชปรากฏ

ถูกตองหรือไม เชน เมื่อกดปุมแลวปรากฏหนาจอตรงตามขอกําหนดหรือไม 

4. ตรวจสอบคาที่คาดหวังในคอมโพเนนทจากเหตุการณที่สรางได เชน คาในกลอง

ขอความ มีคาตรงกับขอกําหนดหรือไม 
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6.2 ขอจํากัดและแนวทางการวิจัยตอ 

ในงานวิจัยนี้สรางเครื่องมือซึ่งสนับสนุนการทดสอบระบบที่สรางขึ้นโดยภาษาจาวา และ

ใชคอมโพเนนทสวิง แตยังไมสามารถทดสอบไดครบทุกคอมโพเนนทของสวิง โดยยังไมสามารถ

ทดสอบคอมโพเนนทสวิงที่มีความซับซอนซึ่งระบุคาของขอมูลไดยาก ไดแก คอมโพเนนท

ประเภทสัญรูปหรือแสดงกราฟก คอมโพเนนทประเภทแถบเลื่อน คอมโพเนนทตาราง คอมโพเนนท

ประเภทหนาจอเลือกสี เปนตน ดังนั้นอาจจะขยายความสามารถโดยการปรับวิธีการใหสามารถใช

งานไดกับสวนตอประสานกราฟกกับผูใชทุกประเภท และพัฒนาจากโปรแกรมภาษาอื่นๆ อีกทั้ง

กรณีทดสอบที่สรางขึ้นโดยวิธีการนี้ ครอบคลุมทุกภารกิจที่ปรากฏในแผนภาพยูเอ็มแอลเทานั้น 

ดังนั้นขอผิดพลาดอาจเกิดขึ้นนอกเหนือจากกรณีทดสอบที่สรางขึ้น 

แนวทางการวิจัยตอ เพื่อใหวิธีการนี้สามารถใชงานไดอยางกวางขวาง และมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น ไดแก  

• การสรางกรณีทดสอบแบบอัตโนมัติจากแฟมการออกแบบ โดยไมตองใหผูออกแบบ

การทดสอบกรอกคาที่ใชในการทดสอบลงในกรณีทดสอบ โดยอาจเปนการใชแฟม

นําเขาเปนชุดของคาที่ตองการทดสอบแทน 

• การสรางแผนภาพกิจกรรมแบบอัตโนมัติจากคําอธิบายยูสเคส 

• สรางกรณีทดสอบเพิ่มเติมจากรายละเอียดที่ปรากฏในแผนภาพยูเอ็มแอล หรือ

กรณีทดสอบที่เปนการทํางานรวมกันของหลายภารกิจ 

• การสรางเครื่องมือทดสอบใหรองรับระบบงานที่ใชสวนตอประสานกราฟกกับผูใช

แบบอื่น รวมทั้งระบบงานที่สรางขึ้นโดยใชภาษาโปรแกรมอื่นๆ 

• รูปแบบของรายงานผลการทดสอบ หากเกิดความผิดพลาด อาจมีการบันทึก

หนาจอที่เกิดความผิดพลาดเก็บไว เพื่อความสะดวกในการตรวจสอบและแกไข 
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ภาคผนวก



 

ภาคผนวก ก. 
 

การวาดและแปลงแผนภาพยูเอ็มแอลเปนแฟมเอกซเอ็มแอล 
โดยเครื่องมือเรชันเนล โรส 

การวาดแผนภาพยูเอม็แอลสําหรับใชในการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับ

ผูใช มีความสาํคัญอยางมากเนื่องจากการสรางกรณีทดสอบนั้นมีบางสวนที่เปนอัตโนมัติ คือ สวน

ที่สรางขอมูลตัวดําเนนิการและแผนการทดสอบ ดงันัน้ขอมูลนาํเขาหรือแฟมเอกซเอ็มแอลของ

แผนภาพยเูอ็มแอลจะตองมีความถูกตอง ครบถวนสมบูรณ มิฉะนั้นการสรางกรณีทดสอบอาจเกดิ

ความผิดพลาดขึ้นได โดยรายละเอียดทีจ่ําเปนในการวาดแผนภาพมีดงันี ้

ขั้นตอนเริ่มตนกอนการวาดแผนภาพ 

เมื่อเร่ิมเปดเครื่องมือเรชันเนล โรส จะพบกับหนาตางเลอืกรูปแบบในการวาดแผนภาพ ซึง่

เปนรูปแบบที่รองรับการสรางระบบตามประเภททีก่ําหนดไว เชน ระบบที่สรางดวยภาษาจาวา

รูปแบบตางๆ ระบบที่สรางดวยอารยพูี เปนตน ในการเขียนแผนภาพในงานวิจัยนี้ไมเลือกรูปแบบ

ใดๆ กดปุม Cancel ดังรูปที ่31 เพื่อเขาสูหนาจอวาดภาพแบบปกต ิ 

 

รูปที่ 31 หนาจอเลือกรูปแบบการวาดแผนภาพยูเอ็มแอล 

จากนั้นนําเขาแฟมคุณสมบัติ หรือพรอบเพอรตีแฟม (Properties file or .pty) ซึ่งทําหนาที่

เติมเพิ่มคุณสมบัติของยูสเคสใหสามารถเขียนคําอธิบายยูสเคสลงในเครื่องมือได โดยการเลือก
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เมนูตามลําดบั ดังนี ้Tools -> Model Properties -> Add จะปรากฏหนาตางใหเลือกแฟม .pty 

โดยเลือกแฟม .pty จากสารบบของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณีทดสอบสวนตอประสาน

กราฟกกับผูใชบนเครื่องคอมพิวเตอรนัน้ ดงัรูปที่ 32 เมือ่เลือกเปดแฟมคุณสมบัติแลวเครื่องมือเร

ชันเนล โรสจะทําการติดตั้งคุณสมบัติที่ระบุอยูในแฟมนั้นลงในเครื่องมือสําหรับการวาดแผนภาพ

ตอไป 

 

รูปที่ 32 หนาจอเลือกแฟมคุณสมบัติ 

 แฟมคุณสมบัติที่ใชในงานวจิัยนี ้ สรางขึ้นโดยทาํการเพิ่มความสามารถของเครื่องมือให

สามารถเขยีนอธิบายยูสลงในแผนภาพ โดยคําอธิบายยูสเคสที่ไดเพิม่เขาไปมีดังนี ้ หมายเลขยูส

เคส เงื่อนไขกอนหนา เงื่อนไขตามหลัง การทํางานหลัก และการทํางานอืน่ๆ ซึง่แฟมดังกลาวมี

รายละเอียด ดังนี ้
(object Petal   version   45   written  "MyAddin v1.0" charSet 0) 

(list Attribute_Set 

(object Attribute tool   "myUseCase" name   "propertyID" value   "809135966") 

#  my Use Case Property 

(object Attribute  tool   "myUseCase" name    "default__UseCase" 

value      (list Attribute_Set 

(object Attribute tool   "myUseCase"  name  "usecaseID" value  "") 

(object Attribute tool    "myUseCase" name  "Pre-condition" value "") 

(object Attribute tool    "myUseCase" name  "Post-condition"  value  "") 

(object Attribute tool    "myUseCase"  name  "MainFlow"  value  "") 

(object Attribute tool    "myUseCase"  name  "AlternateFlow"  value  "") 

) 

) 
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#name        "default__Association" 

#name        "default__Attribute" 

#name        "default__Generalization") 

หนาตางของเครื่องมือมีสวนประกอบหลกั 4 สวนที่ตองใชงาน ดังรูปที่ 33 แสดง

สวนประกอบของเครื่องมือ โดยจะอธิบายการใชงานตามหมายเลขทีป่รากฏ คือ 

 หมายเลข 1 แถบเมน ูใชเลือกเมนูตางๆ ในเครื่องมือ เชน สรางใหม บนัทกึ หรือการแปลง

เปนแฟมเอกซเอ็มแอล เปนตน 

 หมายเลข 2 มมุมองตางๆ โดยใช 2 มุมมอง คือ มุมมองยูสเคส (Use Case View) เพื่อใช

ในการวาดแผนภาพยูสเคส คําอธิบายยูสเคส และมุมมองโลจิคอล (Logical View) ใชในการวาด

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี แผนภาพกิจกรรม 

 หมายเลข 3 แถบเครื่องมือสําหรับวาดแผนภาพแตละแผนภาพ โดยจะเปลี่ยนเครื่องมือไป

ตามแผนภาพที่จะวาด 

 หมายเลข 4 หนาตางวาดแผนภาพ จะเปนหนาตางวางสาํหรับวาดแผนภาพตางๆ 

 

รูปที่ 33 หนาตางของเครื่องมือเรชันเนล โรส 
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การวาดแผนภาพยสูเคส 

1.  การสรางแผนภาพยูสเคส 

แผนภาพยูสเคสที่ใชในการสรางกรณีทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช จะมเีพียง 1 

แผนภาพ ซึ่งวาดอยูในมมุมองยูสเคส เร่ิมตนโดยการคลิกที่เครื่องหมาย + หนาสารบบมุมมองยูส

เคส ภายในจะมีสัญลักษณแผนภาพยูสเคสชื่อเมน ดังรูปที่ 34 ใหทาํการเปลีย่นชือ่เปนชื่อระบบที่

ตองการ จากนัน้ดับเบิลคลิกเพื่อเปดหนาตางวางขึน้ ดานซายมอืของหนาตางจะปรากฏแถบ

เครื่องมือในการวาดแผนภาพยูสเคส ซึ่งเครื่องมือที่ใชวาดแผนภาพ ประกอบดวย 1) ผูใช  2) 

ยูสเคส  3) เสนความสัมพนัธ ความสัมพันธแบบธรรมดา อินคลูด และเอกซเทนด หรือ 

 ความสัมพนัธแบบสืบทอด ซึ่งสามารถใชไดทั้งความสัมพันธระหวางผูใชกับยูสเคส หรือ

ความสัมพันธระหวาง ยูสเคส 

 

รูปที่ 34 การสรางแผนภาพยสูเคสใหม 

2. การวาดเสนความสมัพนัธ  

การวาดเสนความสัมพันธระหวางผูใชกับยูสเคสหรือความสัมพันธระหวางยูสเคส ใช

เครื่องมือเสนทึบหัวลูกศรเปด  ในการวาด โดยเริ่มวาดจากผูใชไปยังยูสเคสหรือถาเปน

ความสัมพันธระหวางยูสเคสแบบอินคลูดใหวาดโดยเริ่มจากยูสเคสที่ทําการเรียกใชไปยังยูสเคสที่

ถูกเรียกใช จะปรากฏหัวลูกศรชี้ไปยังยูสเคสที่ถูกเรียกใช ในทางกลับกันถาเปนความสัมพันธแบบ

เอกซเทนดใหวาดเริ่มจากยูสเคสที่ถูกเรียกใชชี้กลับไปยังยูสเคสที่ทําการเรียกใช จะปรากฏ         
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หัวลูกศรชี้ไปยังยูสเคสที่เรียกใช และถาเปนความสัมพันธแบบสืบทอด  ใหทําการวาดจาก

ยูสเคสที่สืบทอดไปยังยูสเคสที่เปนยูสเคสแม เชนเดียวกัน ถาเปนความสัมพันธแบบสืบทอดของ

ผูใช ก็จะมีลักษณะเดียวกันกับความสัมพันธแบบสืบทอดของยูสเคส ดังแสดงการวาดในรูปที่ 35 

   

  

รูปที่ 35 การวาดเสนความสมัพันธแบบตางๆ  

3. การเขียนคาํอธิบายยสูเคส 

เมื่อวาดแผนภาพยูสเคสเรยีบรอยแลว การเขียนคําอธิบายยูสเคสสามารถเขียนไดโดยการ 

คลิกเมาสปุมขวาบนยูสเคส แสดงดังรูปที ่36 จากนัน้เลอืกที่แท็ปหัวขอมายยูสเคส (MyUseCase) 

เพื่อเปดหนาจอสวนของการเขียนคําอธิบายยูสเคส หากตองการเขียนขอมูลใดก็ใหคลิกเลือกที่

บรรทัดนั้น แลวกดปุมเขียนทับ (Override) แลวจึงมาพิมพขอมูลทีช่องคา (Value) โดยการพมิพ

ขอมูลคําอธิบายยูสเคสจะตองเปนไปตามขอกําหนดซึ่งอธิบายไวในบทที ่3  

  

รูปที่ 36 การเปดหนาจอสวนการเขียนคําอธิบายยูสเคส 
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การวาดแผนภาพดับเบลิยูเอ็นดี 

1. การสรางแผนภาพดับเบลิยูเอ็นดี แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดีที่ใชในการสรางกรณีทดสอบ

สวนตอประสานกราฟกกับผูใช จะมีเพียง 1 แผนภาพ ซึง่วาดอยูในมมุมองโลจิคอล เร่ิมตนโดยการ

คลิกเมาสปุมขวาเลือกเมน ูNew -> Statechart Diagram หนาสารบบมุมมองโลจิคอลดังรูปที่ 36 

ภายในจะปรากฏแผนภาพ  ใหทําการเปลีย่นชื่อเปนชื่อระบบที่ตองการ จากนั้น

ดับเบิลคลิกเพือ่เปดหนาตางวางขึน้ ดานซายมือของหนาตางจะปรากฏแถบเครื่องมือในการวาด

แผนภาพดับเบิลยูเอ็นดี ซึง่เครื่องมือที่ใชวาดแผนภาพ ประกอบดวย 1) จุดเริ่มตน  2) 

จุดสิ้นสุด  3) โนด  4) เสนเชือ่มโนด  

 

 

รูปที่ 37 การสรางแผนภาพดบัเบิลยูเอ็นด ี

การวาดแผนภาพกจิกรรม 

1. การสรางแผนภาพกิจกรรม แผนภาพกิจกรรมที่ใชในการสรางกรณทีดสอบสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช จะมไีดหลายแผนภาพโดย 1 แผนภาพตอแผนภาพยูสเคส 1 แผนภาพ ซึง่

วาดอยูในยูสเคส เร่ิมตนโดยการคลิกเมาสปุมขวาที่ยูสเคสเลือกเมน ู New -> Activity Diagram 

ดังรูปที่ 37 ภายในจะปรากฏแผนภาพ  ใหทําการเปลีย่นชื่อเปนชื่อระบบที่ตองการ 

จากนั้นดับเบลิคลิกเพื่อเปดหนาตางวางขึน้ ดานซายมือของหนาตางจะปรากฏแถบเครื่องมือใน

การวาดแผนภาพกิจกรรม ซึ่งเครื่องมือทีใ่ชวาดแผนภาพ ประกอบดวย 1) จุดเริ่มตน  2) 

จุดสิ้นสุด  3) โนด  4) เสนเชือ่มโนด  5) สวมิเลน  
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ขอควรระวังในการเขียนแผนภาพกิจกรรมคือ จุดสิ้นสุดของการทํางานหลักกับจุดสิ้นสุด

ของการทํางานอื่นๆ ในคําอธิบายยูสเคส หากไมใชจุดเดียวกันใหตั้งชื่อใหกับจุดสิ้นสุดของการ

ทํางานหลักใหเขียนชื่อจุดสิ้นสุดกํากับเปน success และจุดสิ้นสุดของการทํางานอื่นๆ ใหเขียนชื่อ

จุดสิ้นสุดกํากับเปน alternative 

 

รูปที่ 38 การสรางแผนภาพกจิกรรม 

 



 

ภาคผนวก ข. 
 

รายละเอียดยูสเคสและแผนภาพกิจกรรมของระบบที่ใชทดสอบ 

คําอธิบายยูสเคสของระบบบริการในหองสมุด 
จากแผนภาพยูสเคสของระบบบริการในหองสมุด ในรูปที ่ 22 สามารถเขียนรายละเอียด

คําอธิบายยูสเคสและแผนภาพกิจกรรมของแตละยูสเคส ยกตัวอยาง 4 ยูสเคส สําหรับสรางกรณี

ทดสอบสวนตอประสานกราฟกกับผูใช แสดงดังตอไปนี ้

ตารางที่ 34 คําอธิบายยูสเคส Update Book  
usecaseID UC1 

Precondition “Book detail” = true 

postcondition - 

mainFlow [1] {inc = “UC9”} 

[2] {inc = “UC7”} 

[3] type “Amount” 

[4] lclick “OK” 

[5] End 

alternateFlow [A.1] lclick “Cancel” 

[A.2] End 

 

 

รูปที่ 39 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคส Update Book 
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ตารางที่ 35 คําอธิบายยูสเคส Add New Book 
usecaseID UC2 

Precondition “Book detail” = true 

postcondition  

mainFlow [1] {inc = “UC9”} 

[2] type “Name” 

[3] type “Author” 

[4] type “ISBN” 

[5] type “Amount” 

[6] lclick “OK” 

[7] End 

alternateFlow [A.1] lclick “Cancel” 

[A.2] End 

 

 
 

รูปที่ 40 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคส Add New Book 
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ตารางที่ 36 คําอธิบายยูสเคส Add member 
usecaseID UC3 

Precondition “Member detail” = true 

postcondition  

mainFlow [1] {inc = “UC9”} 

[2] type “Name” 

[3] type “Surname” 

[4] type “Member address” 

[5] type “Mamber tel no.” 

[6] lclick “OK” 

[7] End 

alternateFlow [A.1] lclick “Cancel” 

[A.2] End 

 

 

รูปที่ 41 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคส Add member 
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ตารางที่ 37 คาํอธิบายยูสเคส Borrow book 
usecaseID UC4 

Precondition “Borrow book” = true 

postcondition  

mainFlow [1] {inc = “UC9”} 

[2] display “Librarian Page” 

[3] lclick “Borrow Book” 

[4] type “ISBN” 

[5] lclick “Submit” 

[6] {inc = “UC10”} 

[7] {inc = “UC5”} 

[8] End 

alternateFlow [A.1] lclick “Cancel” 

[A.2] End 

 

 

รูปที่ 42 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคส Borrow book 
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ตารางที่ 38 คาํอธิบายยูสเคส Update Book Status 
usecaseID UC5 

Precondition  

postcondition  

mainFlow [1] System update book status 

[7] End 

alternateFlow  

 

 

รูปที่ 43 แผนภาพกิจกรรมของยูสเคส Update Book Status 

 



 

ภาคผนวก ค. 
 

คูมือการติดต้ังและใชงานเครื่องมือสรางและ 
ทดสอบกรณีทดสอบจียูไอจากยูเอ็มแอล 

 เครื่องมือสรางกรณีทดสอบจากยูเอ็มแอลทําหนาที่สรางกรณีทดสอบจากเอกสารการ

ออกแบบระบบซ่ึงออกแบบโดยใชแผนภาพยูเอ็มแอล โดยกรณีทดสอบที่สรางไดจะอยูในรูปของ

แฟมเอกซเอ็มแอลเพื่อเอ้ือตอการนําไปใชทดสอบแบบอัตโนมัติ นอกจากนั้นยังมีสวนที่ใชในการ

ทดสอบกรณีทดสอบที่สรางขึ้นโดยการนํากรณีทดสอบนั้นใชทดสอบกับระบบ เพื่อแสดงใหเห็นถึง

ความสามารถในการใชงานไดจริงของกรณีทดสอบทีสรางขึ้น 

การติดต้ังเครื่องมือ 

1. ติดตั้งตัวพัฒนาโปรแกรมภาษาจาวา เวอรชัน 1.4.2 พรอมดวยเจเอฟซียูนิต      

เวอรชั่น 2.08  

2. ติดตั้งระบบจัดการฐานขอมลูมายเอสคิวแอล เวอรชัน 1.4 พรอมดวยเจดีบีซีสําหรับ

มายเอสคิวแอล 

3. ติดตั้งเครื่องมือเรชันเนล โรส เอน็เตอรไพรส เวอรชนั 2002 พรอมดวยเครื่องมอื       

ยูนิซิส โรส เอกซเอ็มไอ ทูล 1.3 แอด-อิน 

4. เมื่อทําการติดตั้งเครื่องมือเสร็จเรียบรอยแลว ทําการกําหนดที่อยูของแฟมเพื่อให

ระบบปฏิบัติการสามารถเรียกใชได โดยกําหนดในสวนคุณสมบัติของมาย

คอมพิวเตอร (My Computer) แสดงดังรูปที่ 43 ใหทําการเลือกตามลําดับตัวเลขที่

ปรากฏ โดยทําการกําหนดคาของสารบบของตัวพัฒนาภาษาจาวา เจดีบีซีของมาย

เอสคิวแอล และเจเอฟซียูนิต แสดงดังรายการตอไปนี้ 

•   ในตัวเลือก set path = พาทของที่ทาํการติดตั้งตัวพัฒนาภาษาจาวา/bin; 

•   ในตัวเลือก set classpath = พาทของเจดีบีซีมายเอสควิแอล; 

•   ในตัวเลือก set classpath = พาทของเจเอฟซียนูิต/jfcunit.jar; พาทของ     

เจยูนิต/junit.jar; และพาทของ jakarta-regexp-1.3/jakarta-regexp-1.3.jar; 

5. ทําการคัดลอกสารบบซึ่งบรรจแุฟมตางๆ ของเครื่องมือสรางและทดสอบกรณี

ทดสอบลงในคอมพิวเตอร 
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รูปที่ 44 การกาํหนดพาทของแฟมที่ตองการใหระบบปฏบิัติการสามารถเรียกใชได 

6.  เมื่อทําการติดตั้งโปรแกรมเครื่องมือทั้งหมดและคัดลอกสารบบของเครื่องมือลงยัง

เครื่องคอมพิวเตอรแลว จากนั้นทําการติดตั้งฐานขอมูลของเครื่องมือ โดยแฟมเก็บ

สคริปตคําสั่งเอสคิวแอลในการสรางตารางของเครื่องมือ 

การใชงานเครื่องมือ 

เครื่องมือทําหนาที่นําเขาเอกสารการออกแบบระบบโดยใชแผนภาพยูเอ็มแอล โปรแกรม

จะทํางานภายใตระบบปฏิบัติการวินโดว 98 ข้ึนไป มีสวนประกอบสําคัญอยู 2 สวน คือ  

• สวนสรางกรณีทดสอบ มีขอมูลนําเขาคือ ชื่อโครงการ แฟมเอกซเอ็มแอลการ

ออกแบบระบบ ที่สรางจากเครื่องมือเรชันเนลโรส โดยผลลัพธที่ไดจะเปนแฟมเอกซ

เอ็มแอลของตัวดําเนินการและแผนการทดสอบ สวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

แสดงดังรูปที่ 45 

• สวนแกไขและดําเนินการทดสอบ ขอมูลนําเขาคือ ชื่อโครงการ โปรแกรมของระบบ

ที่อยูในรูปของแฟม .class โดยเปนแฟมหลักของโปรแกรม เปนสวนประกอบ 

จากนั้นผูดําเนินการทดสอบจะแกไขรายละเอียดในสวนของคาขอมูลที่ใชทดสอบ 

รวมทั้งสรางจุดตรวจสอบ และดําเนินการทดสอบ สวนตอประสานกราฟกกับผูใช 

แสดงดังรูปที่ 46  
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รูปที่ 45 สวนตอประสานกราฟกกับผูใช (สวนสรางกรณีทดสอบ) 

 

 

รูปที่ 46 สวนตอประสานกราฟกกับผูใช (สวนแกไขและดําเนนิการทดสอบ) 
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รายละเอียดในแตละสวนของเครื่องมือ ซึ่งแยกออกดวยการใชแท็ป แสดงดังนี้ 

1. สวนสรางกรณีทดสอบ อยูในแท็ป Generate ทําหนาที่สรางกรณีทดสอบจากแฟม

เอกซเอ็มแอล ประกอบดวย     

•    Text field (Project) แสดงชื่อของโครงการที่ตองการสรางกรณีทดสอบ 

•   ปุม New ใชเพื่อกรอกชื่อของโครงการที่ตองการสราง 

•   ปุม Open ใชเพื่อเปดแฟมโครงการที่เคยสรางแลว เพื่อทําการสรางกรณี

ทดสอบใหม 

•   Text field (Input XML) แสดงชื่อแฟมเอกซเอ็มแอล ซึ่งเปนขอมูลนําเขา

ของครื่องมือ 

•   ปุม Browse ใชเพื่อเลือกแฟมเอกซเอ็มแอล 

•   ปุม Generate ใชเพื่อดําเนินการสรางกรณีทดสอบ 

•   Text field (Test case) แสดงชื่อของแฟมกรณีทดสอบอยูในรูปของแฟม

เอกซเอ็มแอล 

•   Text field (Operator) แสดงชื่อของแฟมตัวดําเนินการอยูในรูปของแฟม

เอกซเอ็มแอล  

•   Text area ทั้งสองสวน แสดงขอมูลภายในแฟมกรณีทดสอบและ แฟม      

ตัวดําเนินการ 

•   ปุม Save ใชเพื่อทําการบันทึกโครงการที่ไดสรางขึ้น 

•   ปุม Exit ใชเพื่อทําการออกจากเครื่องมือ  

2. สวนแกไข และดําเนินการทดสอบ อยูในแท็ป Edit & Execute ทําหนาที่แกไขและ

ดําเนินการทดสอบกรณทีดสอบสรางที่สรางขึ้น ประกอบดวย 

•   Text field (Test File) แสดงแฟม Test ที่จะใชทดสอบ 

•   ปุม Open ใชเพื่อเลือกโครงการที่ตองการทดสอบ 

•   Text field (Program) แสดงชื่อโปรแกรมที่ตองการทดสอบ (Program 

Under Test) 

•   ปุม Browse ใชเพื่อเลือกโปรแกรมที่ตองการทดสอบ โดยโปรแกรมดังกลาว

ตองอยูในรูปแบบของ .class 
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•   Text Area แสดงขอมูลของกรณีทดสอบทั้งหมด และสามารถ 

•   (Edit Test Case) แกไขขอมูลของกรณีทดสอบ โดยจะสามารถแกไขขอมูล

ในสวนของ “คา” (Value) ที่ตองการใชในการทดสอบ รวมทั้งจุดทดสอบ 

•   ปุม Save ใชเพื่อทําการบันทึกกรณีทดสอบที่แกไขแลว  

•   ปุม Save As.. ใชเพื่อทําการบันทึกกรณีทดสอบเปนแฟมใหม 

•   ปุม Execute  ทําการทดสอบ โดยจะทําการเรียกโปรแกรมที่เลือกไวในสวน

ของ Program ข้ึนมา และดําเนินการทดสอบตามกรณีทดสอบ 

•   ปุม Report แสดงรายงานผลการทดสอบ โดยจะแสดงผลรายงานการ

ทดสอบเปนแฟมเอชทีเอ็มแอลของโครงการปจจุบัน 

•   ปุม Exit  ออกจากเครื่องมือ 

•   Text area (Output) แสดงขอมูลตางๆ ในการทดสอบ เชน ขอความ

ผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้น ผลการทดสอบ 

 เมื่อทําการทดสอบโปรแกรม จะมีการทํางานเหมือนกับเครื่องมือเลนซ้ํา โดยจะนําคาทีเ่กบ็

ไวในกรณีทดสอบมาสรางเปนเหตุการณ เพื่อจําลองการทํางานของผูทดสอบโดยควบคุมในสวน

ของอุปกรณควบคุม เชน เมาส แปนอักขระ เปนตน ใหสรางเหตุการณแกคอมโพเนนทสวนตอ

ประสานกราฟกกับผูใช ตามลําดับ และดูผลลัพธที่ไดเทียบกับจุดตรวจสอบ 
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