
บ ท ท ี่ 2

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

เนื้อหาในบทนี้กล่าวถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับปัญหาการจัดผังโรงงานโดยใช้ GAs ซ่ึง 

สามารถแบ่งออกเป็น 4 กลุ่มใหญ่ๆ ใต้แก่ 1.งานวิจัยท่ีนำ GAs มาใช้ในการแก้ปัญหา Facility 

Layout 2.งานวิจัยท่ีนำ GAs มาใช้ในการแก้ปัญหา Scheduling 3.งานวิจัยท่ีนำ GAs มาใช้ใน 

การแก้ปัญหา Transportation และ 4.งานวิจัยทางต้านเทคนิคต่างๆที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการ 

ใช้งานของ GAs นอกจากนื้ในบทนื้ยังกล่าวถึงเทคนิคและวิธีการอื่นๆที่ใช้ AI ในการแก้ปัญหา 

ต่างๆ

2.1 งานวิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้องก ับเจนเนต ิกจ ัลกอริท ีม

2.1.1 งานวิจ ัยเก ี่ยวกับปัญหา Facility Layout

จากการคืกษางานวิจัยที่ผ่านมา พบว่าล่วนมากจะมีการนำ GAs มาใช้ในการจัดผังโรง 

งานโดยพิจารณาเฉพาะข้อมูลเชิงปริมาณ เท่านั้น เช่น

•  Levitin และ Rubinovitz (1993) ไต้นำ GAs ไปใช้ในการแก้ปัญหา CAP (Cyclic 

Assignment Problem) และปัญหา LAP (Linear Assignment Problem) ซึงปัญหา 

CAP เป็นปัญหาการเรียงลำดับของ ท เป็นเต้นตรงใน P  ตำแหน่ง และปัญหา LAP คือ 

ปัญหาการเรียงลำดับของ ท เป็นเต้นตรงใน P  ตำแหน่งแบบลูปปิด โดยท่ี ท < P  เพ่ือนำ 

ไปประยุกต์ใช้กับการจัด tool magazine ในเครื่องจักร CNC และใช้ GAs ร่วมกับวิธีการ 

ฮิวริสติกเพื่อลดเวลาในการคำนวณหาคำตอบ

•  Chan และ Tansri (1994) ไต้นำเทคนิค GAs มาใช้ในการแก้ปัญหาการจัดผังโรงงานโดย 

ใช้ข้อมูลเชิงปริมาณที่อยู่ในรูปของปัญหา QAP (Quadratic Assignment Problem) โดย 

ใช้การเช้ารหัสสตรีงเป็นเลขจำนวนเต็ม และเทคนิคการครอสโอเวอรี 3 แบบคือ การครอส 

โอเวอรีแบบ PMX (Partially Match Crossover) แบบ o x  (Order Crossover) และแบบ 

ex (Cycle Crossover) โดยรูปแบบของปัญหาที่ใช้ในงานวิจัยมี 3 แบบคือ การจัดผังโรง 

งานแบบมีแผนกบางแผนกคงที่ การจัดผังโรงงานแบบมีพื้นที่ว่าง และการจัดผังโรงงาน 

แบบมีพื้นที่ว่างและมีแผนกบางแผนกคงที่ จากผลการวิจัยสรุปไต้ว่าการครอสโอเวอรีแบบ 

PMX จะทำให้ใต้คำตอบที่ดีทั้งปัญหาขนาดเล็กและขนาดใหญ่ การครอลโอเวอรีแบบ OX 

ใช้ใต้ดีเมื่อปัญหามีขนาดเล็ก (จำนวนแผนก < 9) แต่เมื่อปัญหามีขนาดใหญ่ขึ้นจะทำให้
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การหาคำตอบได้ใม่ค่อยดีนัก และการครอสโอเวอf แบบ CX จะใช้ได้ไม่ค่อยดีเนื่องจากมี 

การลู่เข้าหาคำตอบเร็วเกินไป

•  Tate และ Smith (1995) ได้ทำการประยุกต์ใช้ GAs ไนการแก้ปัญหาที่อยู่ในรูปของ QAP 

โดยใช้ข้อมูลเซิงปริมาณด้วยวิธีการเข้ารหัสแบบตัวอักษร (Character) และทำการเปรียบ 

เทียบคำตอบที่แก้ปัญหาด้วย GAs ก้บฮิวริสติกพบว่า GAs สามารถหาคำตอบได้ดีกว่าฮิว 

ริสติก

•  Suresh และ Sahu (1995) ได้ทำการประยุกต์ใช้ GAs ไนการแก้ปัญหาการจัดผังโรงงาน 

โดยเสนอวิธีการสร้างการครอสโอเวอร์ที่มีลักษณะเฉพาะซึ่งทำให้ประสิทธิภาพในการหา 

คำตอบดียิ่งขึ้น และเสนอวิธีการหาอัตราส่วนของจำนวนคำตอบที่เป็นไปได้และจำนวนคำ 

ตอบที่เป็นไปไม่ได้ เพื่อกำหนดจำนวนประชากรตํ่าสุด ท่ีนำไปใช้ไนการทดลองเพ่ือให้ได้ 

คำตอบที่ดีที่สุด

2.1.2 งานวิจ ัยเก ี่ยวกบปัญหา Scheduling

งานวิจัยเกี่ยวกับปัญหา Scheduling เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาการจัดตา 

รางการผลิต ตังมีรายละเอียดตังต่อไปนี้

•  Nakano และ Yamada (1989) ได้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา Job 

Shop Problem หรือ JSP โดยการเข้ารหัสเป็นเลขฐานสอง และใช้วิธีการ “บังตับ’, คำ 

ตอบเพื่อทำให้การลู่เข้าหาคำตอบเป็นไปอย่างรวดเร็ว

•  Biegel และ Davern (1990) ได้นำ GAs ไปใช้ในการแก้ปัญหา Job Shop 

Scheduling แบบ ก-task 1 processor (เครืองจักร) แบบ n-task 2 processor และ 

แบบ n-task ทา processor

•  Bagchi และคณะ (1991) ได้นำ GAs ไปใช้ในการแก้ปัญหา Job Shop Scheduling 

และปรับปรุงวิธีการของ GAs เพ่ือให้ขยายช่วงของการค้นหาโดยใช้โครโมโซมท่ีมี 

ลักษณะเฉพาะกับปัญหา

•  Falkenauer และ Bouffouix (1991) ได้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้กับปัญหา Job Shop 

Scheduling โดยจัดตารางการผลิตที่มีเครื่องจักรหลายเครื่องและมีงานหลายงาน ผู้ 

วิจัยได้แสดงถึงการเข้ารหัสสตรีงและแสดงให้เห็นแนวทางในการแก้ปัญหา

•  Aytug และคณะ (1994) สืกษาถึงการทำ Dynamic Scheduling โดยอาตัยแบบ 

จำลองและสร้าง Intelligent Object ที่สามารถตัดสินใจเองได้โดยการเรียนรู้จากการ 

ทำงานของแบบจำลองเอง ซ่ึงวิธีการเรียนรู้ถูกสร้างข้ึนโดยใช้ GAs
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•  Croce และคณะ (1995) กล่าวถึงการเข้ารหัส Preference Rule และทำการปรับปรุง 

GAs เพื่อให้สามารถทำงานได้เร็วยิ่งขึ้น แล้วทำการเปรียบเทียบคำตอบกับวิธีการฮิว 
ริสติก ซึ่งพบว่า GAs สามารถหาคำตอบได้ดีกว่า

•  Reeves (1995) ได้นำ GAs ไปไข้ในการแก้ปัญหา Flow Shop Sequencing แบบ

n-job ทา-ทาachine แล้วทำการเปรียบเทียบคำตอบที่ได้กับวิธีการ Simulate

Annealling และวิธีการอืนๆ

•  Gilkinson และ คณะ (1995) ได้นำ GAsWประยุกต๊โข้กับการแก้ปัญหาการจัดตาราง 

การผลิตที่ใกล้เคียงกับปัญหาจริงโดยพิจารณาถึง ความเร็ว ภาระหน้าที่ ความยืด 

หยุ่น โดยการใช้ Utility Function มีการให้นํ้าหนักแก่ปัจจัยต่างๆ โดยค่าผลรวมของ 

นั้าหนักตามปัจจัยทั้งหมดมีค่าเป็น 1

•  Rubin และ Ragatz (1995) คีกษา Scheduling โดยพิจารณาถึง Setup Time โดยมี 

วัตถุประสงค์เพื่อให้ Setup Time (หรือค่าใช้จ่าย) น้อยที่สุดหรือเพื่อให้ได้ Makespan 

ของงานน้อยที่สุด และนอกจากนั้นผู้วิจัยยังได้สืกษาถึงปัญหากระบวนการจัดลำดับ 

แบบ Single Stage เพ่ือให้ใด้ Total Tardiness น้อยทีสุด และใช้ GAs ในการหาคำ 

ตอบปรากฏว่าคำตอบที่ได้ใกล้เคียงกับคำตอบที่ดี

•  Lee และ Kim (1995) ได้พัฒนา GAs แบบขนาน (Parallel) ลำหรับปัญหาการจัด 

แผนการผลิตสำหรับเครื่องจักรตัวเดียว โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ Earliness และ 

Tardiness ของ Due Date น้อยที่สุด โดยใช้การเช้ารหัสเป็นแบบเลขฐานสองและ 

ประชากรย่อยในแต่ละล่วนสร้างได้จากงานที่สามารถทำได้ก่อนในตารางการผลิต

2.1.3 งานวิจ ัยเก ี่ยวก ับปัญหา Transportation

เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวช้องกับการจัดเล้นทางการขนล่ง ดังมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

•  Whitley และคณะ (1989) งานวิจัยฉบับนี้เป็นการนำ GAs มาใช้กับปัญหา Traveling 

Saleman Problems โดยใช้โอเปอร์เรเตอร์แบบใหม่เรียกว่า Edge หรือ Link ในการ 

เชื่อมโยงระหว่างเมืองต่างๆให้อยู่ในรูปของลต่ริง เทคนิคของโอเปอร์เรเตอร์นี้แตกต่าง 

จากโอเปอร์เรเตอร์ในอดีตที่ผ่านมา และสามารถทำให้สร้างเอดจํใหม่แตกต่างจากโอ 

เปอร์เรเตอร์ในอดีต 95%-99% นอกจากนั้นแล้วโอเปอรัเรเตอร์นี้ทำให้ได้คำตอบที่ดี 

กว่าฮิวริสติก

•  Vignaux และ Michalewicz (1991) ได้นำ GAs ไปใช้แก้ปัญหา Linear 

Transportation ซึ่งเป็นปัญหาเกี่ยวกับการจัดแผนการขนล่งสินค้าหนึ่งชนิดจากด้น
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ทางหลายๆต้นทางไปล่ปลายทางหลายๆปลายทาง โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ค่าใช้

จ่ายน้อยที่สุด จากการทดลองพบว่า GAs หาคำตอบไต้ช้ากว่าวิธีการทางฮิวริลดิก

•  Thangiah และคณะ (1991) ทำการคืกษาเกี่ยวกับปัญหาการจัดเค้นทางซองพาหนะ 

(Vehicle routing) หรอ VRPTW (Vehicle Routing Problems with Time Windows) 

ซึ่งเป็นปัญหาเกี่ยวกับการจัดกลุ่มพาหนะและระยะเวลาที่มีอยู่เพื่อบริการลูกค้าโดย 

พิจารณาถึง Earliest และ Tardiness วัตถุประสงค์ของการคืกษาเพื่อให้จำนวน 

พาหนะและระยะทางในการบริการลูกค้าน้อยที่ลุดโดยจำกัดขนาดและเวลาการขนส่ง 

ผู้วิจัยไต้นำเสนอโปรแกรม GIDEON ซึ่งเป็น GAs ที่ใช้ในการแก้ปัญหา VRTPW 56 

ปัญหาพบว่า VRPTW ให้คำตอบที่ดีกว่าวิธีการฮิวริสติก 41 ปัญหา

•  Thangiah และ Nygard (1992) ไต้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาการจัด 

เค้นทางเดินซองรกโรงเรียน (School Bus Routing Problem) ซึ่งเป็นปัญหาที่เกี่ยว 

ช้องกับการใช้รถโรงเรียนที่สามารถแปรจำนวนผู้โดยสาร วัตถุประสงค์ของการสืกษา 

เพื่อลดจำนวนของรถโรงเรียน ระยะทาง เวลาในการเดินทางของน้กเรียนให้น้อยที่สุด 

ปัญหาการจัดเค้นทางเดินของรถโรงเรียนจัดเป็น NP-complete แนวทางในการแก้ 

ปัญหานี้คือการใช้ฮิวริสติก ผู้วิจัยได้นำเสนอ GENROUTER ใช้ในการจัดเค้นทางรถ 

โรงเรียนสองเขต และปรากฏว่าเค้นทางที่ไต้จาก GENROUTER เป็นเค้น'ทางท่ีดีก'ว่า 

วิธีทางสิวริลดิก

•  Wren และ Wren (1995) ไต้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้กับปัญหาการจัดเค้นทางเดินยาน 

พาหนะมวลชน (Public Transportation Scheduling) ร่วมกับการครอสโอเวอริแบบ 

ใหม่ทำให้ใต้คำตอบคุณภาพดีฃึ้นและใช้เวลาในการหาคำตอบน้อยลง

2.1.4 งานว ิจ ัยเก ี่ยวก ับเทคน ิคและร ูปแบบป ัญหาอ ื่นๆของ GAs

เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวช้องกับการเทคนิควิธีการในการปรับปรุงการหาคำตอบของ GAs และ 

รูปแบบปัญหาอื่นๆที่ยังไม่ไต้กล่าวถึง ดังมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

•  Bramiette (1989) ไต้นำ GAs ไปใช้ในการปรับปรุงสมรรถนะของตัวมันเองในการทำ 

Optimization ของฟังก์ซ่ัน โดยใช้ GAs ในการหาค่าพารามิเตอร์ของ จำนวนประชา 

กรเริ่มต้น การมิวเตชั่น การดัดเลือก เพื่อกำหนดค่าพารามิเตอร์เหล่านีให้กับ GAs ชุด 

อื่นเพื่อหาคำตอบ และสามารถช่วยปรับปรุงสมรรถนะในการหาคำตอบไต้

•  Cartwright และ Mott (1989) กล่าวว่าการกำหนดค่าพารามิเตอร์ที่เหมาะลมไม่ไต้ขึ้น 

อยู่กับชนิดของปัญหาแต่เพียงอย่างเดียวแต่ยังขึ้นอยู่กับชนิดของข้อมูลด้วย ดังน้นผู้
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วิจัยจึงทำการสืกษาถึงการกำหนดค่าขนาดของประชากร อัตราการครอส'โอ!.วอร์ท่ื

เหมาะสม ค่าพารามิเตอร์ที่เหมาะสมมีความสัมพันธ์กับข้อมูล จากการทดลองพบว่า 

ถ้าพื้นผิวของคำตอบมีความราบเรียบการใช้จำนวนประชากรน้อยๆและค่าครอสโอ 

เวอร์ลูงจะทำให้ประสิทธิภาพการค้นหาดีกว่าพื้นผิวของคำตอบที่เป็นส่วนย่น

•  David (1989) กล่าวว่าการกำหนดค่าพารามิเตอร์ให้กับ GAs เป็นสิ่งที่ไม่ง่ายนัก การ

กำหนดค่าพารามิเตอร์ที่ผิดพลาดอาจทำให้สมรรถนะในการหาคำตอบของ GAs ล้ม 

เหลวไค้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงไค้นำเสนอเทคนิคในการกำหนดค่าความน่าจะเป็นของการ

ครอสโอเวอร์และมิวเตชั่นโดยสังเกตุสมรรถนะในขณะที่ GAs ทำงานและไค้อธิบาย 

ถึงรายละเอียดในการใช้งาน วิธีการทดลองและสมรรถนะของเทคนิคใหม่ และการนำ 

เทคนิคนี้ไปใช้งานจริงอีกด้วย

•  Michalewicz และ Janikow (1989) ไค้ใช้ GAs ในการแก้ปัญหา Optimization กับ 

สมการที่ไม่มีวิธีการที่แน่ชัดในการหาคำตอบ โดยใช้ GENOCOP (Genetic

Algorithm for Numerical Optimization for Constrained Problems) จากการ 

ทดลองพบว่าระบบนี้ไม่เพียงแต่ใข้ใค้กับสมการข้อกำหนดแบบเชิงเล้นแต่ยังสามารถ 

ลดขอบเขตการค้นหาไค้อีกด้วย และจากผลการทดลองที่ไค้แสดงให้เห็นว่าคำตอบที่ 

ไค้ดีกว่าวิธีการทางฮิวรีสติก

•  Schaffer และ Eshelman (1989) ไค้กล่าวว่า GAs ที่ประกอบด้วยการรีโปรดักชั่น

และ การครอสโอเวอร์ทำให้การค้นหาของ GAs มีประสิทธิภาพ จากการทดลองพบว่า 

การครอลโอเวอร์มากๆทำให้ไค้ผลดีกว่าการครอสโอเวอร์น้อยๆและการครอสโอเวอร์ 

กับสตรีงที่มีลักษณะเหมือนกันก็ไม่ไค้เกิดผลอันใด แต่ในบางครั้งการมิวเตชั่นอย่าง

เดียวอาจทำให้ไค้คำตอบที่ดีกว่าการครอลโอเวอร์ และผู้วิจัยไค้ทำการหาข้อสนับสนุน 

ที่ว่าการครอสโอเวอร์สามารถหาคำตอบไค้เร็วกว่าการมิวเตชั่น

•  Venugopal และ Narendran (1992) ไค้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาการ 

จัดเชลของเครองจักรหรือกรุ๊ปเทคโนโลยี (Group Technology) และไค้นำไปทดสอบ 

กับปัญหาดัวอย่าง พบว่า GAs เป็นวิธีการหาคำตอบที่มีประสิทธิภาพ และปรับปรุง 

การหาคำตอบให้เป็นการคำนวณที่ใช้กับระบบโปรเชสเซอร์หลายตัว

•  Dagli และ Sittisathanchai (1993) ไค้นำวิธีการของโครงข่ายประสาทเทียม

(Artificial Neural Networks) และ GAs มาใช้ในการแก้ปัญหา Job Shop Schedule 

(JSS) โดยการให้โครงข่ายประสาทเทียมเรียนรู้การสร้างตารางการผลิตจากผู้เชี่ยว

ชาญและประเมินค่าทิเตเนสหรือสมรรถนะของ GAs
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•  Glover (1995) ไต้คืกษาถึงการนำ GAs ไปใช้ไนการแก้ปัญหาร่วมกับตาบูเลิร์ช 

(Tabu Search) ช้อดีของตาบูเสิร์ช คือมีการใช้หน่วยความจำของคอมพิวเตอร์ที่เป็น 

ระบบ ส่วนช้อดีของ GAs คือเป็นวิธีการสร้างคำตอบที่ดี ผู้วิจัยใต้สร้างวิธีการค้นหา 

แบบใหม่คือสแก๊ตเตอร์เสิร์ช (Scatter Search) ซึ่งไต้จากกลไกในการรวมคำตอบ 

ระหว่างตาบูเสิร์ชและ GAs

•  Poon และ Canter (1995) ผู้วิจัยใต้สร้างการครอสโอเวอร์แบบ Tie-Breaking 

Crossover # 1 แบบ Tie-Breaking Crossover # 2 และแบบ Union Crossover 

และไต้นำคำตอบไปเปรียบเทียบกับการครอสโอเวอร์แบบเดิมพบว่าลามารถหาคำ 

ตอบไต้เร็วกว่าการครอลโอเวอร์แบบเดิม

•  Kubota และคณะ (1996) ไต้เลนอวิธีการของไวร์ส (Virus-evolutionary Genetic 

Algorithm) หรือ VEGA โดยใช้หลักการของการเจริญเติบโตของไวร์ส VEGA 

ประกอบด้วยประชากรสองส่วน ส่วนแรกคือประชากรลตริงคำตอบ ส่วนที่สองคือ 

ประชากรสตริงไวรัสซึ่งพร้อมที่จะแก้ไขประชากรคำตอบ และมีโอเปอร์เรเตอร์ใหม่สอง 

อย่างคือ โอเปอร์เรเตอร์ Reverse Transcription ซ่ึงทำให้ประชากรสตริงไวรัสแก้ไข 

คำตอบของสตริงคำตอบ และโอเปอร์เรเตอร์ Transduct ทำหน้าที่สร้างไวรัสใหม่จาก 

ลตริงคำตอบ ผู้วิจัยไต้นำไปประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหา Travelling Saleman 

Problems และนำไปประยุกต์ใช้กับการจัดวาง Pallet ในสายการผลิต

•  Grefenstette (1989) ไต้จัดระดับของการทำ Optimization กับระบบงานที่ซับ1ซ้อน 

ออกเป็นลองระดับ ระดับแรกเป็นระดับของอัลกอริทีมในการทำ Optimization ซ่ึงผู้ 

วิจัยไต้เลือก GAs ในการนำมาใช้งาน ระดับที่สองเป็นการกำหนดค่าพารามิเตอร์ 

ต่างๆสำหรับวิธีการที่เลือกในการทำ Optimization เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ โดยผู้ 

วิจัยไต้นำ GAs ไปประยุกต์ใช้ในการทำ Optimization ทั้งสองระดับ

•  Kim และคณะ (1996) ไต้นำ GAsWlช้ในการแก้ปัญหาการสมดุลย์สายการประกอบ 

(Assembly Line Balancing) หรือ ALB โดยมีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือให้จำนวน 

สถานีงานน้อยที่สุด 2) เพ่ือให้ Cycle time น้อยที่สุด 3) เพ่ือให้ Workload สมํ่าเสมอ 

ที่สุด 4) เพื่อให้ความลัมพ้น่ธ์ของงานมีค่าสูงสุด และ 5) เพ่ือให้ Workload ลมํ่าเสมอ 

ที่สุดและให้ความลัมพันธ์ของงานมีค่าสูงสุด และเปรียบเทียบสมรรถนะกับวิธีการทาง 

ฮิว่ริลติก

•  Pirrreval และ Taotou (1997) ไต้เสนองานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการทำ Optimization 

เกี่ยวกับระบบการผลิต หรือลามารถนำไปใช้ไนการทำ Optimization กับตัวแปรอื่นๆ 

ไต้ (ความเร็วของคอนเวอร์เยอร์ ขนาดของบัฟเฟอร์ กฎเกณฑ์ต่างๆ) โดยผู้วิจัยไต้นำ
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โอIปอร์เรเตอ?ของ Michalewicz ไปประยุกต์ใช้งานในการแก้ปัญหา และได้ยกกรณี 

สืกษาของโรงงานทำถ้วยพลาสติก โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อให้ ค่าใช้จ่ายภายในโรงงาน 

น้อยที่สุดโดยมีตัวแปรของ ขนาดของไซโล ขนาดของคลังสินค้า และผลรวมของขนาด 

ของไซโลและคลังสินค้า

2.2 งานวิจ ัยท ี่เก ี่ยวข ้องก้บการแก้ป ัญหาด้วย AI

• Pereira (1996) กล่าวว่า เน่ืองจากปัญหาในการหาคำตอบมีหลายวิธี บางวิธีมีการใช้ 
วิธีการทางคณิตศาสตร์ท่ีสลับซับช้อนหรืออาจเป็นวิธีท่ีใช้ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence: Al) วิธีการทางคณิตศาสตร์ได้แก่ Branch and Bound เป็นวิธีการท่ีได้ 
ผลดีแต่เน่ืองจากมีข้อจำกัดทางด้านทรัพยากรและข้อกำหนดต่างๆ มาก วิธีการหาคำ 
ตอบโดยใช้ AI จึงเป็นท่ีนิยม งานวิจัยฉบับน้ีกล่าวถึงปัญหาในการนำไปใช้งาน 
เทคนิคต่างๆ ทางด้าน AI ข้อดีช้อเสีย เทคนิคเหล่าน้ีลามารถช่วยในการเลือกวิธีได้ 
อย่างเหมาะสม

2.3 สรุปงานวิจ ัยและผลงานที่เก ี่ยวข ้อง

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาการจัดผังโรงงาน สามารถหาคำตอบได้หลายแบบ ได้ 

แก่วิธีการทางฮิวริสติก และ วิธีการทางด้าน AI

ฮิวริสติกที่ใช้มีหลายวิธี ได้แก่ Steepest Descent, คอนสตรักชั่นฮิวรืสติก, Branch and 

bound ซึ่งแต่ละวิธีก็มีลักษณะเฉพาะแตกต่างกันออกไป ล่วน่วิธีการทางด้านปัญญาประดิษฐ์ได้ 

แก่ Simulate Annealing และ GAs โดยงานวิจัยฉบับนีเน้นถง GAs

งานวิจัยของ GAs แบ่งออกได้หลายล่วน แต่โดยล่วนใหญ่เป็นงานวิจัยที่เกี่ยวช้องกับการ 

ทำ Optimization ในการแก้ปัญหาประ๓ ท NP-hard ปัญหาประ๓ ทน้ีได้แก่ ปัญหา Travelling 

Salesman ปัญหา Scheduling และปัญหา Transportation หรืองานวิจัยทีช่วยปรับปรุงสมรรถนะ 

ในการหาคำตอบของ GAs เป็นต้น

แนวโน้มของงานวิจัยทางด้าน GAs มีแนวโน้มทีจะนำไปประยุกต์ใช้ร่วมกับเทคนิคอืนๅ 

มากยิ่งขึ้น เช่น การนำเทคนิคทางด้าน GAs ไปพัฒนาร่วมกับโครงข่ายประสาทเทียม (Neural 

Network) ฟัซซ่ึลอจิก (Fuzzy Logic) ระบบผู้เชี่ยวชาญ (Expert System) การนำGAรไปใช้ร่วม 

กับเทคนิคเหล่านี้เรียกว่าไฮบริดจ์เทคนิค (Hybrid Technique) การนำเทคนิคนีมาใช้เพึอเพิม 

สมรรถนะในการหาคำตอบของ GAs
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